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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!

Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istikIal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢1lgi bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tant:
Diistin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figkiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimu alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden [1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her certhamdan 114hi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Ttirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak icin, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diistinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istikll ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve daldlet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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‘ GEOMETRIK CiZIMLER

Amag: Teknik resim kurallarina (TS EN ISO s
yazmak.

1.1.1. Teknik Resmin Endiistrideki Onemi
Bir yapi veya Urinin olusturulabilmesi igin gereken tim bilgilerin eksiksiz ve hatasiz olarak gorsel
haline getirilmesine teknik resim denir (Gorsel 1.1).

Teknik resim, tim didnyanin anlayabilecegi ortak bir dildir. Bir teknik ressam, miihendis veya mi-
marin tasarladigi bir yapi veya Uriintin baska kisilere aktarilmasinin en etkili yoludur.Bu baglamda
teknik resimde dilde birligi saglamak igin ISO standartlarindan yararlanilir.

Teknik resimde bir standardin olmasi; iretim asamasinin daha diizenli, ekonomik ve hatasiz ol-
mas!I demektir.

Gorsel 1.1: Teknik resim 6rnegi
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GEOMETRIK CizIMLER ‘

1.1.2. Teknik Resim Arag ve Geregleri

a) Cizim Masasi
Teknik resmin en uygun kosullarda cizilebilmesi amaciyla tasarlanmistir (Gorsel 1.2). Cizimin daha
kolay yapilabilmesi icin masa tablasi ayarlanabilir, T-cetvelli ve gonyeli modelleri de vardir (Gorsel

1.3).

Gorsel 1.2: Teknik resim masasi Gorsel 1.3: Gonyeli teknik resim masasi

b) T cetveli
T seklinde olmasinin sebebi, bas kisminin masaya sabitlenerek cetvel tarafinin yatay hale gelme-

sini saglamaktir (Gorsel 1.4).

T cetveli, yatay ve dikey cizgilerin gizilmesinin yani sira gonyelere kizakhk ve kilavuzluk yaparak
acili gizgilerin gizilmesinde de kullanilir. Ayrica gizim kagidinin tamamen paralel yerlestiriimesine
de kilavuzluk eder.

Gorsel 1.4: T-cetveli

15



‘ GEOMETRIK CiZIMLER

c) Gonye
15° ve katlari olan agil gizgileri gizmeye yardimci olur. 30°-60° ve 45° olmak lzere 2 farkli gonye
vardir (Gorsel 1.5).

Gorsel 1.5: Gonye takimi

¢) Pergel
Cember ve yay ¢izimiyle 6l¢i tasinmasinda kullanilir (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Pergel

d) iletki (Ag1 Olger)
0°ile 360° arasindaki tim acilarin 6lciim ve isaretlenmesinde kullanilir (Gorsel 1.7).

Gorsel 1.7: iletki

16 |



GEOMETRIK CiZIMLER ‘

e) Ol¢ii ve Olgek Cetvelleri
Olcii cetvelleri, teknik resimde 6l¢iilli, diizgiin cizgi cekme ve dlgme igin kullanihr

(Gérsel 1.8). Olgek cetvelleriyse resimlerde kiiciiltme ya da biyiitme yaparak cizmeyi saglar
(Gorsel 1.9).

Gorsel 1.8: Olgii cetveli Gorsel 1.9: Olgek cetveli

f) Pistole (Egri Cetveller)
Pergelle gizilemeyen egrilerin ve elips, parabol vb. gizimlerde kullanilr (Gorsel 1.10).

Gorsel 1.10: Pistole



‘ GEOMETRIK CiZIMLER

g) Daire Sablonu
Genellikle pergelle cizilemeyecek kadar kiictk olciideki yay ve dairelerin giziminde kullanilir (Gor-
sel 1.11).

Gorsel 1.11: Daire sablonu

h) Yazi Sablonu
Teknik resimde standart temiz ve dizgin yazi icin kullanilir (Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Yazi sablonu

1) Sembol Sablonu
Bircok teknik meslek gruplarinda kullanilan gesitli sembollerin teknik resimde ¢izilmesini saglar
(Gorsel 1.13).

Gorsel 1.13: Sembol sablonu



GEOMETRIK CizIMLER ‘

i) Kursun Kalem
Teknik resimde kullanilan kursun kalemin uc kalinhigi ve sertligi 6nemlidir.

e Yazi ve Olglimlendirmelerde HB,
e ince cizgilerde F veya H,
e Kalin gizgilerde 2B sertliginde kalemler kullanilir (Gorsel 1.14).

Cizgi kalinhgi sabit oldugu igin teknik resimde uglu kursun kalemlerde kullanilir (Gorsel 1.15). Kul-
lanilan uglar; 0.35 mm, 0.5 mm, 0.7 mm ve 0.9 mm’dir.

Gorsel 1.14: Kursun kalem Gorsel 1.15: Uglu kursun kalem

j) Teknik Resim Kagidi
Teknik resim kagitlari cok cesitli standartlar altinda 6l¢tlendirilmistir. Tirk Standartlari Endustrisi,

ISO 216 standart sistemini kabul etmistir. Ulkemizde ¢izim kagidi olarak Tablo 1.1’de gériilen ISO-A
serisi kagit olguleri kullaniimaktadir.

Tablo 1.1: 1SO 216 Kagit Olgii Serileri

. wsoa | = wse | = wsoc |

4A0 1682*2378 - - - -

2A0 1189*1682 - - - -

A0 841*1189 BO 1000*1414 Cco 917*1297
Al 594%841 B1 707*1000 C1 648%917
A2 420*594 B2 500*707 C2 458*648
A3 297*420 B3 353*500 C3 324*458
A4 210%297 B4 250*353 c4 229*324
A5 148*210 B5 176*250 C5 162*229
A6 105*148 B6 125*176 C6 114*162
A7 74*105 B7 88*125 Cc7 81*114
A8 52*74 B8 62*88 C8 57*81
A9 37*52 B9 44*62 9 40*57
Al0 26*37 B10 31*44 C10 28*40
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‘ GEOMETRIK CiZIMLER

ISO 216 standart sisteminde kagitlarin ylkseklik/genislik orani V2 ‘ye esittir. Bu sekilde kagitlarin
uzun kenarindan ikiye katlanmasiyla ytkseklik/genislik orani da ayni kalir (Gérsel 1.16 ve Gorsel
1.17).

Gorsel 1.16: A0 kagit olgiileri Gorsel 1.17: A1, 2, 3, 4, 5, 6 kagit dlgiileri

Tablo 1.2’de kagit tiirlerinin kullanildigi yerler gosterilmektedir

Tablo 1.2: Kagit Tirlerinin Kullanim Alanlari

KeguTuei  [KanmAeen |

AO0,A1 Teknik gizimler ve posterler

Al1,A2 Flip Charts

A2,A3 Cizimler, diyagramlar, bliyik tablolar

A4 Mektuplar, dergiler, formlar, kataloglar, lazer fotokopi, yazici

A5 Not defteri

A6 Tebrik kartlari

B5,A5,B6,A6 Kitaplar

C4,C5,C6 A4 mektup kagidi igin zarflar: katlanmamis (C4), bir kere katlan-
mis (C5), iki kere katlanmis (C6)

B4,A3 Gazeteler, bazi fotokopi makineleri

B8,A8 Oyun kartlari

20



GEOMETRIK CizIMLER ‘

Teknik resim kagitlarinin dosya buyukluglne getirilmesi esastir. Bu ylzden A0, A1, A2, A3 buylk-
luglndeki kagitlar A4 ebadina gelecek sekilde katlanmalidir. TS88 standardina gore katlanmasi

gereken teknik resim kagitlarinin antet kismi gériintir olmasi gerekir (Gorsel 1.18).

Gorsel 1.18: A1, 2, 3 ve 4 tipi kagitlarin katlanma sekilleri

Her teknik resim yapraginda o resmi kimliklendiren bir antet kismi olmalidir. Egitim kurumlari
icin A4 tipi kagidin antet kisminda ¢izenin adi soyadi, ¢izim adi, dlcek, sinif, ddev veya resim no,

0grenci no ve kontrol eden bilgileri yer alir (Gorsel 1.19).

Cizen Olgcek Konu

Sinif No.
Resim No. Odev No.

Tarih

Kontrol

Gorsel 1.19: A4 teknik resim kagidi antet 6rnegi
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1.1.3. Standart Yazi ve Norm Yazi

Teknik resimde yazilar; sade, diizglin ve ayni boyutta olmalidir. Teknik resimdeki yazilar resmi
anlam tasidigindan okumayi glclestirecek her tirli siisleme ve ayrintidan kaginilmalidir. Yazi yik-
sekligi resme uygun secilir. Kelimeler arasi 1.5 harf bosluk birakilir. TS88’e gore standart norm
yazilar, egik yazi ve dik yazi olmak Gzere iki cesittir.

1.1.3.1. Yazi ve Rakamlarda Kullanilan Terimler
Teknik resimde yazi ve rakamlarda olmasi gereken standart boyutlandirma Gorsel 1.20’de goste-
rilmektedir.

Gorsel 1.20: Yazi ve rakamlarda kullanilan terimler

a) Yazi Yiiksekligi (h) : Yazida mutlak olarak alinan boyutlandirma olgistdur. Teknik resmin biylk-
IGgline gore yazi ylksekligi 2,5- 3,5- 5- 7- 10- 14 ve 20 mm’ den biri secilir. 2,5 mm’ den kiiclk
yazi yuksekligi kullanilmamalidir.

b) Kiiglik Harf Yuksekligi (c) : Satirdan asagi tasmayan a,e,m ve s gibi harflerin yiiksekligidir. 7/10.h
formdaliyle bulunur. 2,5 mm’ den kiiglk tercih edilmemelidir.

c) Harfler Arasi Bosluk (a) : iki harf arasindaki bosluktur. Cizgi kalinhginin iki kati kadar alinir.
2/10.h formuluyle bulunur. Daha gizel gérinmesi icin 1/2.h kadar da alinabilir.

¢) Satir Arahigi (b) : Harfler alt alta geldiginde tabanlari arasindaki mesafedir. Kiiclik harfin asagi
tasan kismiyla inceltme isaretli harfler dikkate alinarak yazi yiksekliginin 1,6’si kadar birakilma-
hdir. 14/10.h veya 16/10.h formdlleriyle bulunur.

d) Kelimeler Arasi En Az Aralik (e) : Yazi yazilirken kelimeler arasinda birakilmasi gereken araliktir.
Yazi yuiksekliginin 0,5-0,6 ‘si kadardir. 6/10.h formili ile bulunur.

e) Yazi Kalinhgi (d) : Kullanilacak harf ve rakamlarin kalinligidir. Kalemin ug kalinhgina gére 1/10.h
formullyle bulunur. Dikkat cekecek yazilarda daha kalin, metinler icin ise daha ince segcilir. 1/8.h
veya 1/10.h formulleri ile bulunur.

f) Yazi Uzantisi Yuksekligi (f): Yazinin satirdan asagi sarkan kisminin uzunlugudur. 3/10.h for-
muli ile bulunur.

22



GEOMETRIK CizIMLER ‘

1.1.3.2. Yazi Standartlari
Daha 6nce de belirtildigi Gzere teknik resimde dik yazi (90°) ve egik yazi (75°) kullanilir. Bu yazi
turleri de kendi aralarinda A ve B tipi olarak ikiye ayrilir (Gorsel 1.21).

Gorsel 1.21: Dik ve egik yazi tipler



‘ GEOMETRIK CiZIMLER

1.1.3.3. Yazi Yazma

a) Serbest Elle Yazma
Teknik resimde serbest elle yazi yazmak i¢in harf, yazi ve sembollerin standardi iyi bilinmelidir.
Tum harf ve rakamlar i¢in kalemin hareket yoni ve ¢izgi sirasi dogru uygulanmalidir (Gorsel 1.22).

Harf ve rakamlarin diizgiin yazilabilmesi icin satir, blylk ve kiglk harf yiksekligi cizgilerinden
faydalanilir (Gorsel 1.23). Egik yazilarda 75° lik agly1 yakalamak igin gonye ve karelerden faydala-
nilir.

&
y & 4 ; &
y 4 / —
X v &
Ty A
¢ >
r & Y 7 2
Y Y
L g \ .
LY 5 Y
ALY F
_ 2
y . / 4
i @
y 7 Yy 7
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R T r
| w4 s
) 74 1877
| 4 ) 4
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Y/ AT
¥ ¥
X W i
1
y 4 7 4
ﬁT

Gorsel 1.22: Standart yazi yazarken kalemin hareket sirasi
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GEOMETRIK CiZIMLER ‘

Gorsel 1.23: Yardima gizgiler

b) Sablonla Yazi Yazma
Teknik resimde serbest elle yazi yazmanin muhtemel hatalarini gidermek ve standart, temiz yazi

yazmak icin yazi sablonlari kullanilir. Yazi sablonlari 2,5- 3,5- 5- 7- 10- 14 ve 20 mm harf yiksek-
likliginde, dik, egik ve A-B tipi olmak lzere standart hale getirilmistir. Sablonla yazi yazilirken harf
yuksekligi, cizgi kalinhgl ve kalem ucunun birbirine uygun olmalidir.



Geometrik Cizimler -

Egik Yazi Calismasi
Teknik resim kurallarina (TS EN I1SO) uygun olarak egik standart yazi yazmak.

UYGULAMA DETAYI: Asagida yazim kurallari oklarla gosterilen biyik egik harfleri alttaki kutucuklara
yaziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Egik Yazi Calismasi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler”
sitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6l¢utiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isa-

reti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121]31]4]5

Egik yazi dogru yazilmis,

Yazi, uygulama detayi yonergesine uyulmus,
Yazi, sade, diizglin ve ayni boyutta yapilmis,
Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]

26



UYGULAMA

Kiguk Egik Harf Calismasi

.

Geometrik Cizimler -

Teknik resim kurallarina (TS EN 1SO) uygun olarak egik ve dik standart yazi yazmak.

UYGULAMA DETAYI: Asagida yazim kurallari oklarla gosterilen kiiglk egik harfleri alttaki kutucuklara
yaziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI)

isareti koyarak isaretleyiniz.

YONERGE: “Kiigiik Egik Harf Calismasi” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida “Ol¢iit-
ler” stitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgltiin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu (X)

Olgutler 11213 |4

Egik yazi dogru yazilmis,

Yazi, uygulama detayl yonergesine uyulmus,

Yazi, sade, diizglin ve ayni boyutta yapilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN|F-

istenilen siirede yaz bitirilmis,

Tablo puani

sisteme donustirulmesiislemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 8grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
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Geometrik Cizimler -

Egik Rakam Calismasi

Teknik resim kurallarina (TS EN I1SO) uygun olarak egik ve dik standart yazi yazmak.

UYGULAMA DETAYI:Asagida yazim kurallari oklarla gosterilen egik rakamlari alttaki kutucuklara yaziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Egik Rakam Calismasi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler”
sitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6l¢utiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isa-
reti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121]31]4]5

Egik rakam dogru yaziimis,

Uygulama detayi yonergesine uyulmus,

Rakamlar, sade, dlizglin ve ayni boyutta yapiimis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donistirtlmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en viiksek toplam puan]
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istiklal Marsinda Norm Yazi Calismasi
Teknik resim kurallarina (TS EN I1SO ) uygun olarak egik ve dik standart yazi yazmak.

UYGULAMA DETAVYI: istiklal Mars’nin ilk iki dértligiini kilavuz gizgilerle sinirlari belirtilmis satirlarin
altindaki bosluklara yaziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)
YONERGE: “istiklal Marsinin Norm Yazi Calismasi ” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi gereken beceriler
asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz dlciitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
Olgiitler 1121] 3 1]4]5
istiklal Marsi egik yaziyla dogru yazilmis,
istiklal Marsi yaziminda uygulama detayi yénergesine uyulmus,

Yazli, sade, diizglin ve ayni boyutta yapilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

| W iIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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Geometrik Cizimler -

Dik Standart Yazi Calismasi
Teknik resim kurallarina (TS EN I1SO) uygun olarak egik ve dik standart yazi yazmak.

UYGULAMA DETAYI: Asagida yazim kurallari oklarla gosterilen dik harfleri alttaki kutucuklara yaziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Dik Standart Yazi Calismasi ” uygulamast ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida “Ol-
cltler” sitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6l¢itlin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu
(X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121]31]4]5

Dik yazi dogru yazilmis,

Yazi, uygulama detayl yonergesine uyulmus,
Yazi, sade, diizglin ve ayni boyutta yapilmis,
Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

VP WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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GEOMETRIK CiZIMLER ‘

Teknik resimde her gizginin gorevine ve gesidine gore kullanildigi yerler vardir. Tablo 1.3’ te gizgi
cesitleri, kullanildigi yerler ve kalinliklari gbsterilmistir.

Tablo 1.3: Cizgilerin Cesitleri, Sekilleri, Kullanildig Yerler ve Kalinliklari

1.2.1. Cizgi Cesitleri ve Kalinliklar

a) Surekli Kalin Cizgi

Teknik resimde surekli kalin gizgi, dis cevre ve
gorinen kenarlarda kullanilir (Gorsel 1.24). Ciz-

gilerin dlz, yalin ve ayni kalinhkta olmasi gere-
kir.

Gorsel 1.24: Sirekli kalin cizgi 6rnekleri



‘ GEOMETRIK CiZIMLER

Surekli kalin gizgi kriterleri gizim kriterleri Tablo 1.4’ te gésterilmektedir.

Tablo 1.4: Siirekli Kalin Cizgi Cizim Kriterleri

b) Siirekli ince Cizgi
Teknik resimde sirekli ince ¢izgi; keskin olmayan iz diisim kenar gizimlerinde, 6lgiilendirme gizgi-
sinde, kilavuz ve tarama cizgilerinde kullanilir (Gérsel 1.25).

Gorsel 1.25: Siirekli ince ¢izgi 6rnekleri
c) Kesikli Cizgi
Teknik resimde kesikli gizgi, G¢ boyutlu bir cismin bakis agisina gére gorilemeyen kisimlarinin ve
ayritlarinin ¢iziminde kullanilir (Gorsel 1.26).

Gorsel 1.26: Kesikli ¢izgi ornegi



GEOMETRIK CiZIMLER ‘

¢) Eksen Cizgisi

Teknik resimde eksen gizgisi; Daire ve yay merkezinde, silindirik cisimlerin boyuna merkez ekse-
ninde, dairesel kesiti alinmis pargalarin simetri ekseninde, parcalarin gériinlslerinin hareket yolu
ve yoriingesinde kullanilir (Gorsel 1.27).

Gorsel 1.27: Eksen cizgisi 6rnekleri

d) Serbest Cizgi
Teknik resimde serbest ¢izgi; parca kesiti ya da gériintsini sinirlamada kullanilir (Gérsel 1.28).

Gorsel 1.28: Serbest ¢izgi 6rnekleri



‘ GEOMETRIK CiZIMLER

1.2.1.1. Cizgi Cizerken Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar
e Teknik resim kagidi temiz tutulmalidir.

e Cizgi tipine uygun kalem secilmelidir.

e Cizgicizilirken bastan sona kadar cizginin rijitligi (kaleme uygulanan baski siddeti degistirilme-
yip ¢izgi formu bozulmadan) bozulmamahdir.

Gorsel 1.29: Cizginin baslangig-bitis kriteri
¢ Kesikli ya da eksen gizgilerinin birbirlerini kestikleri yerde ve kdselerde gizgiler birlestiriimeli-
dir (Gorsel1.30).

Gorsel 1.30: Kesikli ve eksen gizgilerinin kesismesi
o Kesikli gizgilerde gizgiler arasi bosluk ve ¢izgi uzunlugu birbirlerine esit olmahdir (Gorsel 1.31).

Gorsel 1.31: Kesikli cizgi standart
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GEOMETRIK CizIMLER ‘

e Kesikli gizgiler birbirine paralel gizildiklerinde alt ve Ust gizgiler dikine ayni hizada olmamalidir
(Gorsel 1.32).

Gorsel 1.32: Kesikli ¢izgi hiza 6rnegi

e Kesikli cizgi, surekli kalin ¢izginin birlestiricisi olarak kullaniliyorsa cizgiler birlestirilmez. Eger
bir kalin ¢izgi kenarindan baska bir kenara cizilicekse kesikli cizginin baslangic ve bitis cizgileri
kalin cizgi kenarlariyla birlestirilir (Gorsel 1.33).

Gorsel 1.33: Kesikli gizgiyle siirekli kalin gizgi birlestirme 6rnegi
o Surekli kalin gizgiyle kesikli gizgi cakistiginda oncelik strekli kalin gizginindir (Gorsel1.34).

Gorsel 1.34: Sirekli kalin gizgi ile kesikli ¢izgi ¢akisma
o Kesikli cizgiyle eksen cizgisi cakistiginda 6ncelik kesikli cizginindir (Gorsel 1.35).

Gorsel 1.35: Kesikli gizgiyle eksen gizgisi cakisma 6rnegi
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e

OGRENME Geometrik Cizimler UYGULAMA

BiRiMI NO: 1.6

UYGULAMA ADI | Teknik Resimde Cizgi Calismasi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun serbest elle ve gizim takimlariyla gizgi ¢alismalari
yapmak

UYGULAMA DETAYI: Asagida verilen ¢izgi 6rneklerini teknik resim standartlara uygun bir sekilde ta-
mamlayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Teknik Resimde Cizgi Calismasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida
“Olgutler” stitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucu-
nuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5

Surekli ince gizgi ¢izilmis,

Surekli kalin gizgi ¢gizilmis,

Kesik orta cizgi cizilmis,

Noktal ¢izgi gizilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

NI IWIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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Geometrik Cizimler -

Teknik Resimde Dogru Cizgi Calismasi
Teknik resim kurallarina uygun serbest elle ve ¢izim takimlariyla ¢gizgi calismalari
yapmak.

UYGULAMA DETAYI
e Asagida perspektif resmi verilen seklin ti¢ gériintsi de verilmistir.

o Ug goriiniis Gizerinde eksik olan gizgileri tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)
YONERGE: “Teknik Resimde Dogru Cizgi Calismasi ” uygulamast ile ilgili gézlenmesi gereken beceriler
asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gdzlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
Olgitler 1121]31]4]5

Egik yazi dogru yazilmis,

Yazi, uygulama detayl yonergesine uyulmus,
Yazi, sade, diizglin ve ayni boyutta yapilmis,
Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

AIWIN |-

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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‘ GEOMETRIK CiZIMLER

4 1.3. GEOMET

Amag: Teknik resim kurallarina uygun olarak geo_
Teknik resimde geometrik sekillerin gizimi icin pergel, gbnye, T cetveli gibi cesitli ¢izim aletleri
kullanilir. Bazi sekil cizimlerinde 2 farkh ¢izim yéntemi kullanilabilir. Ornegin, ayni sekil pergel ya
da sadece gonyeyle cizilebilir.

1.3.1. Dogrularin Cizimi

1.3.1.1. Paralel Dogrular
a) T cetveli ve gonyeyle yapma
e Yatayla 15° ve katlariyla agisi olan tiim dogrulari T cetveli ve génye takimiyla gizebiliriz. Bu
dogrulara paralel dogrularsa T cetveli ve onun lizerine oturtulan génye takimi kizak gibi kulla-
nilarak saga sola ya da yukari asagi istenen yone cekilerek cizilebilir (Gorsel 1.36).

Gorsel 1.36: T cetveli ve gonye takimi ile paralel dogrular gizimi

NOT: Eger acisi bilinmeyen bir dogruya paralel bir dogru gizilmek istenirse gonyelerden biri dogru-
ya hizalanir. Hizalanan gényenin kizak olarak calisabilmesi icin tabanlik olarak T cetveli ya da diger
gonye kullanilir. istenen yere kadar génye cekilerek paralel dogru cizilir (Gérsel 1.37).

Gorsel 1.37: Agisi bilinmeyen paralel dogru cizimi
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GEOMETRIK CizIMLER ‘

a) Pergelle yapma
e Paralel dogrular arasindaki uzunlugun ne kadar olmasi gerektigi belirlenir, uzunluk “h” ile
gosterilir.

e Pergeli “h” kadar aclilir, dogru lzerinde belirlenen noktalara pergel ignesi batirilir ve birer
adet yay cizilir.

¢ T cetveli veya gonye takimi yardimiyla bu yaylara teget gececek dogru cizilir ve paralel dogru
tamamlanir (Gorsel 1.38).

A . Gorsel 1.38: Pergelle paralel dogru gizimi
1.3.1.2. Dik Dogrular

1. Dogrunun igindeki bir noktadan dik ¢itkmak

a) Gonyeyle yapma
e Cizilmis dogruyla génye hizalanir.

e GoOnyenin altina kizak gorevi icin T cetveli yerlestirilir.

e [stenen noktaya getirilerek dik dogru cizilir (Gorsel 1.39).

Gorsel 1.39: Gonyeyle dikme ¢ikma
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‘ GEOMETRIK CiZIMLER

b) Pergelle yapma
e Yatay dogrunun icinden bir nokta belirlenir ve “A” olarak adlandirilir.

o A noktasi pergel icin merkez kabul edilir. Dogru, pergelle her iki taraftan ¢entik atilarak kesilir.
Kesilen noktalara “B” ve “C” dedikten sonra her iki noktaya sirasiyla pergel ignesi batirilir.

Birbirini kesen yaylar cizilir. ipucu: Pergel acikligini, BC dogrusunun uzunlugunun yarisindan
biraz fazlasi goz karariyla belirlenir.

e Cizilen yaylarin birbirlerini kestikleri noktaya “D”’ dedikten sonra T cetveli ve gonye ile A nok-
tasi ve D noktasini birlestirilerek dik dogru elde edilir (Gorsel 1.40).

NOT: Bu islem ayni zamanda BC dogrusunun pergelle 2 esit parcaya bolme islemidir.

Gorsel 1.40: Pergelle dikme gikmak
2. Dogrunun disindaki bir noktadan dik ¢ikmak

a) Gonyeyle yapma
e Verilen dogruya gore gonye hizalanir.

e T cetveli gbnyenin tabanina oturtulur.

e Gonyenin dik tarafi, verilen “A” noktasina kadar getirilip dikme inilir(Gorsel 1.41).

Gorsel 1.41: Gonyeyle dikme inmek

40



GEOMETRIK CizIMLER ‘

b) Pergelle yapma

e Dogrunun disindaki “A” noktasi merkez kabul edilerek pergelle dogruyu iki noktadan kesen
yay cizilir.

e Dogruyu kesen noktalar merkez kabul edilip pergelle birbirini kesen yaylar gizilir. ipucu: Pergel

acikhgi, BC dogrusunun uzunlugunun yarisindan biraz daha fazlasi kadar goéz karariyla belir-
lenebilir.

e Cizilen yaylarin birbirlerini kestikleri noktaya “D’’ dedikten sonra T cetveli ve gonye ile A nok-
tasi ve D noktasini birlestirilerek dik dogru elde edilir (Gorsel 1.42).

Gorsel 1.42: Pergelle dikme inmek

1.3.2. Agilarin Cizimi

1.3.2.1. 15° ve Katlarinda Aci Cizimi

a) Gonyeyle yapma
e T cetveli lizerine yerlestirilen gdnye takiminin gesitli kombinasyonlariyla 15°ve katlarinin agi-
lari gizilebilir (Gorsel 1.43).

Gorsel 1.43: Gonyeyle 15° ve katlarinda agi ¢izimi
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a) Pergelle yapma
e Ryaricapli cember cizilir.

e Tepe noktalari olan A ve B noktalari merkez kabul edilir ve pergel R yaricapi kadar acilir.
e Belirlenen noktaklardan pergel ile ayni ¢ceyrek dilimi kesecek sekilde centikler atilir.

e Centiklerin kestigi noktalardan ve merkezden kirisler cekilir. Boylece istenen aci dilimlerine
ulasilir (Gorsel 1.44).

Gorsel 1.44: Pergel ile 15°ve katlarinda agi gizimi

1.3.2.2. Bir Agiy1 2’ye Bolmek
e “0O"” merkez kabul edilip R yarigcaph yay cizilir.

¢ A ve B noktalari merkez kabul edilip pergelle birbirini kesen yaylar cizilir.

¢ Yaylarin birbirini kesen noktasiyla “O”” merkezi, bir dogruyla birlestirilerek a¢i 2’ye bolinur
(Gorsel 1.45).

Gorsel 1.45: Bir agiyi ikiye bolme
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1.3.2.3. 90°lik Aginin Uge Béliinmesi
e Gonye kullanilarak birbirini dik kesen dogrular gizilir, kesisen noktaya “O” denir.

¢ “0"” merkez kabul edilip herhangi bir R yarigapli dogruyu kesecek bir yay cizilir. Kesilen yerlere
“A” ve “B” noktalari denir.

e “A” ve “B” noktalari merkez kabul edilip yine ayni R yaricap olgisliyle “O” merkezli ¢izilen
yayi kesen 2 ayri yay gizilir.

e Kesilen bu noktalara “C”” ve “D”’ noktalari denir.

* Son olarak “OC” ve “OD” dogrulari olusturularak 90° lik a¢i 3 esit pargaya bélinir (Gorsel
1.46).

Gorsel 1.46: 90° Lik aginin lige boliinmesi

1.3.3. Cokgenlerin Cizimi

1.3.3.1. Eskenar Uggen Gizimi

a) Pergelle yapma
e T cetveliyle yatay bir AB dogrusu gizilir.

e Pergel AB dogrusu kadar acilarak “A” ve “B” noktalari merkez kabul edilir. Birbirini kesen
yaylar cizilir.

¢ Yaylarin kestigi nokta ile “A” ve “B”’ noktalari birlestirildiginde eskenar liggen elde edilir (Gor-
sel 1.47).

Gorsel 1.47: Pergelle eskenar liggen gizimi
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b) Gényeyle yapma
e 30-60° lik gbnye kullanilarak yatayla 60°lik aci yapan, birbirini karsilikli kesen dogrular cizilir

o Tcetveliile 6lcliye getirilerek her iki dogruyu kesen taban kenar gorevindeki dogru cizilmesiy-
le eskenar licgen elde edilir (Gorsel 1.48).

Gorsel 1.48: Gonye ile eskenar liggen ¢izimi

1.3.3.2. Kare Cizimi
a) Pergelle yapma
e Verilen AB dogrusunun “A” noktasindan pergelle dikme ¢ikilr.

e Pergel, AB uzunlugu kadar agihp “A” noktasi merkez kabul edilerek gizilen dikmeyi kesecek
uzunlukta bir yay cizilir. Kesisen nokta “C’” olarak adlandirilir.

¢ Pergel AB uzunlugunda acilarak “B” ve “C” noktalari merkez kabul edilip birbirini kesecek
sekilde yaylar cizilir. Yaylarin birbirini kestigi nokta “D”” olarak adlandirilir.

¢ Son olarak BD ve CD dogrulari gizilince kare elde edilir (Gorsel 1.49).

Gorsel 1.49: Pergelle kare gizimi
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b) Gonyeyle yapma
e “A” ve “B” noktalarindan gonyeyle dikmeler cikilir.

e 45°ik gonyeyle “A”” ve “B” noktalarindan gececek sekilde 45°lik dogrular dikmeleri kesecek
sekilde cizilir.

¢ Kesilen noktalar “C” ve “D” olarak adlandirilir. Daha sonra noktalar birlestirilerek kare elde
edilir (Gorsel 1.50).

L. Gorsel 1.50: Gonyeyle kare ¢izimi
1.3.3.3. Besgen Cizimi

e “0O” merkezli, R yarigapli gember cizilip eksen gizgileri gekilir.

e “A” noktasindan cemberi kesecek sekilde R yaricapli yay cizilir ve AO uzunlugunun orta nok-
tasi olan “B” noktasi bulunur.

e Merkezi “B” noktasi olmak tzere pergel BC kadar acilarak yatay ekseni kesecek sekilde bir yay
daha cizilip “D” noktasi bulunur.

e Merkezi “C” noktasi olmak Uzere pergel CD kadar acilarak ¢cemberi kesecek sekilde 1 yay
cizilir.
e Kesilen bu noktadan ayni CD uzunlugunda devam edilerek cemberi kesen noktalar elde edilir.

¢ Bu 5 nokta birlestirildiginde besgen elde edilir (Gorsel 1.51).

Gorsel 1.51: Beggen Cizimi
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‘ GEOMETRIK CiZIMLER

1.3.3.4. Altigen Cizimi
e “0O"” merkezli, R yarigapli gember cizilip eksen gizgileri gekilir.

¢ Ayni R uzunlugunda ve A ve B noktalari merkez kabul edilerek cemberi kesen yaylar gizilir.

e Cemberi kesen noktalarla “A”” ve “B”’ noktalari sirali bir sekilde birlestirildiginde altigeni elde
edilir (Gorsel 1.52).

Gorsel 1.52: Altigen gizimi
1.3.4. Cember, Yay ve Teget Cizimleri
1.3.4.1. Cember Cizimi

Merkez olarak kabul edilen bir noktaya esit uzakliktaki noktalarin olusturdugu kapali egri bigimin-
deki kiimeye cember denir (Gorsel 1.53). Cember cizimi icin pergel veya daire sablonu kullanihr.

Gorsel 1.53: Cember ile ilgili terimler
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GEOMETRIK CizIMLER ‘

1.3.4.2. Cember veya Yayin Merkezini Bulma
e Cember veya yayin herhangi bir bolgesine en az 2 adet kiris izilir.

e Cizilen kirislerin orta dikmeleri bulunarak gizilir.
e Her bir kirisin orta dikmesi uzatilarak birbirini kesmesi saglanir.

o Kesistikleri nokta, cember veya yayin merkezidir (Gorsel 1.54).

Gorsel 1.54: Cember veya yayin merkezini bulma

1.3.4.3. Cember Disindaki Bir Noktadan Cembere Teget Cizimi
a) Pergelle yapma
e Cemberin merkezindeki “O’” noktasi ile disardaki “Z”" noktasi birlestirilir.

e OZ dogrusunun orta noktasi olan A noktasi tespit edilir.
e Pergel OA kadar agilarak merkezi A noktasi olan yay, cemberi kesecek sekilde gizilir.

e Kesisen noktayla “Z”” noktasi birlestirildiginde teget dogru elde edilir (Gorsel 1.55).

Gorsel 1.55: Pergelle gember disindaki bir noktadan teget gizimi
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b) Gonyeyle yapma
e 45°ik gbnyenin dik kenari dogru egim ile”’O” noktasina hizalanir.

e GoOnyenin hipotenis kenarina T cetveli yerlestirilir.
e “7"” noktasina ulasana kadar gonye, T cetveli (izerinde kaydirilir.

e 7T dogrusu cizildiginde teget dogrusu elde edilir (Gorsel 1.56).

Gorsel 1.56: Cemberin disindaki bir noktadan gembere gényeyle teget cizimi
1.3.4.4. Cember Uzerindeki Bir Noktadan Cembere Teget Gizimi
a) Pergelle yapma
e Cember Gzerindeki “T"’ noktasi merkez kabul edilerek R yaricapli yay cemberi kesecek sekilde
gizilir.

e Kesilen yere “K’” noktasi denirse, “O” noktasi ile “K”” noktasi birlestirilip dogrusal sekilde
uzatihr.

e “K” noktasi merkez kabul edilip yine R yarigapli yay uzatilan dogruyu kesecek sekilde gizilir.

e Dogrunun kesildigi noktaya “C” denirse, TC dogrusu elde edildiginde teget dogru elde edilir
(Gorsel 1.57).

Gorsel 1.57: Cember uizerindeki bir noktadan gecen tegetin pergelle gizimi
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GEOMETRIK CizIMLER ‘

b) Gonyeyle yapma
e 45°ik gbnyenin dik kenari “O” ve “T”” noktasina gelecek sekilde hizalanir.

o T cetveli kizak gorevi icin gonyenin altina sabitlenir.

e “T” noktasina gelene kadar gonye kaydirilp teget dogru cizilir (Gorsel 1.58).

Gorsel 1.58: Cember iizerindeki bir noktadan gegen tegeti gényeyle ¢gizimi

1.3.4.5. Uggen igine Teget Cember Cizimi
 Uggenin aclortaylar ¢izilip kesistirilir.

e Aglortaylarin kesistigi nokta, gizilecek gemberin merkezi olacaktir.
¢ “0” noktasindan lg¢genin herhangi bir kenarina dikme inilir.

e OT yaricaph cember gizilerek islem tamamlanir (Gorsel 1.59).

Gorsel 1.59: Uggen icine teget gember gizimi



‘ GEOMETRIK CiZIMLER

1.3.4.6. Uggenin Késelerinden Gegen Cember Cizimi
o Uggenin kenar orta dikmeleri cizilir ve birbiriyle kesistirilir.

¢ Kesisen nokta ¢emberin merkezi olan “O”’ noktasidir.

e “0” noktasi merkez olmak lizere herhangi bir kdseye pergel acilir ve cember cizilir (Gorsel
1.60).

Gorsel 1.60: Uggenin kdselerinden gegen ¢cember ¢izimi

1.3.4.7. iki Cembere icten Ortak Teget Cizimi
a) Pergelle yapma
¢ Cemberlerin merkezleri arasindaki mesafenin orta noktasi olan “A”” bulunur.

* “A” merkez olmak tzere O, A yaricapinda bir cember cizilir.

¢ Merkezi O1 olan ve yarigapi Ri+R2 bir gember daha gizilir.

¢ Yarigapi Ri+R2 olan gemberin ve A merkezli cgemberin kestigi her iki nokta “K” olarak bulunur.
e “K" noktalari O« merkeziyle birlestirildiginde T1 teget noktalari bulunur.

¢ Merkezleri T1 olup yarigapi O:K olan birer adet yay ¢apraz yonde O. merkezli gemberi kesecek
sekilde gizilir.

¢ Kesilen noktalara T. denirse T: ve T2 noktalari birlestirildiginde teget dogrular elde edilir (Gor-
sel 1.61).

Gorsel 1.61: Pergelle iki gembere icten ortak teget ¢izimi
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GEOMETRIK CiZIMLER ‘

b) Gonyeyle yapma
e Gonyenin dik kenarlari her iki cembere de teget olacak sekilde ayarlanir.

e Hizalanan gonyenin altina kizak gorevi icin T cetveli yerlestirilir.

* Gonye kaydirilarak O, ve O, merkezlerinden gegecek sekilde gizilen dogrularla T, ve T, nokta-
lari elde edilir.

e T ve T, noktalari birlestirildiginde teget dogrular elde edilir (Gorsel 1.62).

Gorsel 1.62: Gonyeyle iki gembere icten ortak teget ¢izimi

1.3.4.8. iki Cembere Distan Ortak Teget Cizimi
a) Pergelle yapma
e Cemberlerin merkezleri arasindaki mesafenin orta noktasi olan “A” bulunur.

e “A” merkez olmak Uizere O-A yaricapinda bir cember cizilir.
¢ Yaricapi Ri-R2 olan ¢emberin A merkezli cemberin kestigi her iki nokta “K’” olarak bulunur.
e “K" noktalari O» merkeziyle birlestirilip uzatildiginda T. teget noktalari bulunur.

e Merkezleri T1 olan ve yarigap 6l¢lisii O:2K olarak alinacak pergelle 0. merkezli kiigik cemberi
kesen yaylar gekilir.

e Kesilen noktalara T2 denilirse T. ve T. noktalari birlestirildiginde teget dogrular elde edilir
(Gorsel 1.63).

Gorsel 1.63: Pergelle iki gembere distan ortak teget gizimi
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b) Gonyeyle yapma
e Gonyenin dik kenarlari her iki cembere de teget olacak sekilde ayarlanir.

e Hizalanan gonyenin altina kizak gorevi icin T cetveli yerlestirilir.

e GoOnye kaydirilarak O: ve O: merkezlerinden gececek sekilde ¢izilen dogrularla T ve T2 nokta-
lari elde edilir.

¢ Tive T2 noktalari birlestirildiginde teget dogrular elde edilir (Gorsel 1.64).

Gorsel 1.64: Gonyeyle iki gembere distan ortak teget gizimi

1.3.4.9. Bir Dogru ile Bir Noktayi Teget Yayla Birlestirme
¢ Aralarindaki uzakhk “R” kadar olacak sekilde verilen dogruya paralel bir dogru gizilir.

e Verilen “K” noktasi merkez olmak tizere R yarigapli yay, paralel dogruyu kesecek sekilde gizilir.

¢ Kesilen nokta merkez kabul edilip ayni R yarigapi kullanilarak gizilen yayla teget yay elde edilir
(Gorsel 1.65).

Gorsel 1.65: Bir dogru ile bir noktayi teget yayla birlestirme
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1.3.4.10. Uzantisi Birbirine Dik iki Dogruyu Bir Yayla Birlestirme
e Dogrulara R uzaklikta paralel dogrular gekilir.

¢ Parlel dogrularin birbirini kestigi nokta “O” merkez noktasi kabul edilir.

e “0’” merkez noktasindan R yaricaplh yay cizilerek islem tamamlanir (Gorsel1.66).

Gorsel 1.66: Uzantilari birbirine dik iki dogruyu bir yayla birlestirme

NOT: Dogrularin uzantilari birbiriyle dar ve genis agi yaptiginda yayla birlestirilmek istenirse ayni
yontemle birlestirilir (Gorsel 1.67 ve Gorsel 1.68).

Gorsel 1.67: Dar acili birlestirme Gorsel 1.68: Genis acil birlestirme

1.3.4.11. Bir Dogru ile Bir Yayi i¢ten Teget Yayla Birlestirme
e Verilen dogruya R uzakliginda paralel dogru gizilir.

e “0” merkez kabul edilerek R:+R yarigapl yay paralel dogruyu kesecek sekilde gizilir.

e Cizilen yay ile paralel dogrunun kesistigi “M’’ noktasi merkez kabul edilerek R yarigapli igten
teget yayla birlestirilir (Gorsel 1.69).

Gorsel 1.69: Bir dogru ile bir yay! icten yayla birlestirme
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1.3.4.12. Bir Dogru ile Bir Yayi Digtan Teget Yayla Birlestirme
e Verilen dogruya R uzakliginda paralel dogru cizilir.

e “0” merkez kabul edilerek Ri-R yarigaph bir yay, paralel dogruyu kesecek sekilde gizilir.

e Cizilen yay ile paralel dogrunun kesistigi “M”’ noktasi merkez kabul edilerek R yarigapli distan
teget yayla birlestirilir (Gorsel 1.70).

Gorsel 1.70: Bir dogru ile bir yayi distan yayla birlestirme

1.3.4.13. iki Cemberi Bir Yayla igten Teget Birlestirme

¢ 01 merkez kabul edilerek R++R yarigapli yay ile O merkezli R2+R yarigapli yay birbirini kesecek
sekilde cizilir.

¢ Yaylarin kestigi “K’ noktasi ile O: ve O noktalari birlestirilerek cemberleri kesen dogrular
olusturulur.

e Cember ve dogrularin kesistikleri noktalar T+ ve T teget noktalaridir.

e “K” noktasi merkez kabul edilerek R yaricapl icten teget yay, T. ve T teget noktalarinda bir-
lestirilerek islem tamamlanir (Gorsel 1.71).

Gorsel 1.71: iki cemberi bir yayla icten teget birlestirme
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1.3.4.14. iki Cemberi Bir Yayla Distan Teget Birlestirme
¢ 01 merkez kabul edilerek R-R: yarigapli yay ile O merkezli R-R: yarigapl yay birbirini kesecek
sekilde gizilir.

¢ Yaylarin kestigi “K’’ noktasi ile O: ve 02 noktalari birlestirilerek cemberleri kesen dogrular
olusturulur.

e Cember ve dogrularin kesistikleri noktalar T: ve T teget noktalaridir.

e “K” noktasi merkez kabul edilerek R yaricapli distan teget yay, T: ve T teget noktalarinda bir-
lestirilerek islem tamamlanir (Gorsel 1.72).

Gorsel 1.72: iki cemberi bir yayla distan teget birlestirme

1.3.4.15. iki Cemberi Bir Yayla igten ve Distan Teget Birlestirme
¢ O: merkez kabul edilerek R+R1 yarigcapli yay ile O- merkezli R-R2 yaricapl yay birbirini kesecek
sekilde gizilir.

e Yaylarin kestigi “K’’ noktasi ile O: ve Oz noktalar birlestirilerek cemberleri kesen dogrular
olusturulur.

e Cember ve dogrularin kesistikleri noktalar T+ ve T teget noktalaridir.

e “K” noktasi merkez kabul edilerek R yaricapli icten ve distan teget yay, T: ve T teget noktala-
rinda birlestirilerek islem tamamlanir (Gorsel 1.73).

Gorsel 1.73: iki cemberi bir yayla icten ve distan teget birlestirme
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OGRENME Geometrik Cizimler UYGULAMA NO:
BIRIMI e
UYGULAMA ADI | Yatay, Dikey ve Acili Paralel Dogrularin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gcizmek.

UYGULAMA DETAYI

e Asagidaki 1. kisimda yatay ve dikey paralel dogrular ciziniz.

e Asagidaki 2. kisimda yatayla 30° ve 45° lik a¢l yapan paralel dogrular giziniz.

e Asagidaki 3. kisimda yatayla 15° ve 75° lik a¢l yapan paralel dogrular giziniz.
1. KISIM

2. KISIM

3. KISIM

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Yatay, Dikey ve Acili Paralel Dogrularin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken be-
ceriler asagida “Olgutler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz dlciitiin karsisina beceriye iliskin
gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121]31]4]5

1. kisma yatay ve dikey paralel gizilmis,

2. kisma 30° ve 45° agl yapan paralel gizilmis,

3. kismal5° ve 75° acgl yapan paralel gizilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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('5.("iI.2EI§|ME Geometrik Cizimler UYGULAMA
BIRIMI NO: 1.9
UYGULAMA ADI | Bir Dogruyu ikiye Bélme ve Dogruya Dikme inme Calismasi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gizmek.

UYGULAMA DETAYI

e Asagidaki 1. kisimda pergel ile yatay bir dogruyu iki esit parcaya boliniz.
e Asagidaki 2. kisimda gonye ile yatay bir dogruya disaridaki bir noktadan dikme ininiz.
1. KISIM

2. KISIM

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Dogruyu ikiye Bélme ve Dogruya Dikme inme Calismasi” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi
gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz dlgiitiin karsisina beceri-
ye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5

1. kisma yatay dogru cizilmis,

1. kisimda pergelle dogru iki esit parcaya ayriimis,

2. kisma yatay dogru cizilmis,

2. kisma gonye ile disaridaki bir noktadan dikme inilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN W|IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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f{él}ﬂ_\lME Geometrik Cizimler UYGULAMA
BIRIMI NO: 1.10
UYGULAMA ADI | Bir Aciyi ikiye ve Uge Bélme Calismasi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gizmek.

UYGULAMA DETAYI

e Asagidaki 1. kisimda 60°lik bir aciyi pergel ile ikiye boliniz.
e Asagidaki 2. kisimda 90° lik bir aciyi pergel ile tce béliniz.
1. KISIM

2. KISIM

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Agiyi ikiye ve Ugce BéIme Calismasi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lciitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5

1. kisma 60°lik agi ¢izilmis,

1. kisimda 60° lik agi pergel ile ikiye bolinmis,

1. kisma 90°lik agi gizilmis,

1. kisimda 90° lik aci pergel ile ikiye bolinmus,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN W|IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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Geometrik Cizimler -

Besgen Cizimi

Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gizmek.

UYGULAMA DETAYI: Asagidaki alanda R yarigapli gemberin igine pergel ve cetvel ile besgen ¢izimi yapi-
niz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Besgen Cizimi” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida “Olcitler” siitu-
nunda listelenmistir. Gozlemlediginiz ol¢titlin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti
koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 112 3 |4 5
R yarigapli gember ve eksen cizgileri ¢gizilmis,

Besgen gizimi igin yaylar gizilmis,

Besgen kose noktalari dogru tespit edilmis,

Besgen cizimi dogru yapiimis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN W|N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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Geometrik Cizimler -

Altigen Cizimi
Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gizmek.

UYGULAMA DETAYI: Asagidaki alanda R yarigapli gemberin igine pergel ve cetvel ile altigen gizimi yapi-
niz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELi PUANLAMA ANAHTARI)
YONERGE: “Altigen Cizimi” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitu-
nunda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lcttiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti
koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5

R yarigapli gember ve eksen cizgileri gizilmis,

Altigen gizimi igin yaylar gizilmis,
Altigen kose noktalari dogru tespit edilmis,

Altigen cizimi dogru yapilimis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN W|IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Geometrik Cizimler UYGULAMA
BiRIMi NO:1.13
UYGULAMA ADI | iki Cembere icten ve Distan Teget Cizimi
AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gizmek.
UYGULAMA DETAYI
e Asagidaki 1. kisimda 6gretmeninizin belirleyecegi R ve Rz yaricapli gemberlere icten teget dogrular
¢iziniz.

e Asagidaki 2. kisimda 6gretmeninizin belirleyecegi Ri ve Rz yarigapli gemberlere distan teget dogrular
giziniz.
1. KISIM

2. KISIM

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “iki Cembere icten ve Distan Teget Cizimi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112 3 |4 5
1. kisma R1 ve R2 yaricapli cemberler cizilmis,

Teget noktalarinin tespit edilmis,

Teget noktalari icten olacak sekilde gizilmis,

2. kisma R1 ve R2 yaricapli cemberler ¢izilmis,

Teget noktalarinin tespit edilmis,

Teget noktalari icten olacak sekilde gizilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

O |IN[OOLn | |W|N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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ﬁ_C"iI_REr_\lME Geometrik Cizimler UYGULAMA
BIRIMI NO:1.14
UYGULAMA ADI | Yayla Teget Birlestirme Calismasi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak geometrik sekiller gcizmek.

UYGULAMA DETAYI

e Asagidaki 1. kisimda uzantisi birbirine dik olan iki dogruyu bir yay ile birlestiriniz.

e Asagidaki 2. kisimda 6gretmeninizin belirleyecegi Ri ve Rz yarigapli gemberleri hem i¢cten hem distan
olacak sekilde teget yayla birlestiriniz.

1. KISIM

2. KISIM

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Yayla Teget Birlestirme Calismasi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida
“Olcitler” stitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lcitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucu-
nuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5
1. kisma dogrulara R uzaklikta paralel dogrular ¢ekilmis,
R ¢apli yay ¢izilmis,
2. kisma R1 ve R2 yaricapli cemberleri ¢izilmis,

icten ve distan olacak sekilde teget yayla birlestirilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN W|IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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‘ GORUNUS CIKARMA

< 2.1. TEKNIK RESiM GORUNUSLER >

Amac: Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is parcalarina ait gortintsleri cizmek.

2.1.1. iz Diisiim

Bir cismin isinlarin etkisiyle iki boyutlu bir diizlem {izerine yansiyan gorintisine o cismin iz disi-
mi denir. iz diisiim, isinlarin diizleme gelis agisina gére merkezi ve paralel iz diisiim olarak ikiye
ayrihr.

2.1.1.1. Merkezi iz Diisiim
Isik kaynagindan isinlarin agih bir sekilde gikarak cismin gevresini ve kenarlarini gegip bir iz disiim
dizlemine yansiyan gorintisiine merkezi iz diisiim denir (Gorsel 2.1).

izDUSUM
DUZLEMI

ISIK ISINLAR cisim
KAYNAGI e
iz DUSUMm

Gorsel 2.1: Merkezi iz diigiim

2.1.1.2. Paralel iz Diisiim
Sonsuz uzakliktan ve birbirine paralel gelen isinlarin cismin gevresini ve kenarlarini gegip bir iz
distim dizlemine yansiyan goriintiisine paralel iz diisiim denir (Gorsel 2.2).

ISIK- izpUsim
KAYNAGI DUZLEMI

cisim iz DUSUM

ISINLAR

Gorsel 2.2: Paralel




GORUNUS CIKARMA ‘

Paralel iz disiim egik ve dik iz diisim olarak ikiye ayrilr.

a) Egik iz dligiim: Isinlarin cismin ug noktalarindan gegerek diizlem lizerine egik olusturdugu iz
diisime denir (Gorsel 2.3). Isinlar iz disim dizlemine egiktir.

iz DUSUM
ISIK DUZLEMI
KAYNAGI

cisim iz DUSUM
ISINLAR

Gorsel 2.3: Egik iz diisiim

b) Dik iz diisiim: Isinlarin cismin u¢ noktalarindan gecerek dizlem Uzerinde dik olusturdugu iz
disiime denir (Gorsel 2.4). Isinlar iz disim dizlemine diktir.

ISIK IZDUSUM
KAYNAGI DUZLEMI

cisim IZ DUSUM

ISINLAR

Gorsel 2.4: Dik iz diigiim
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‘ GORUNUS CIKARMA

2.1.2. Temel iz Diisiim Diizlemleri

Temel iz diisim dizlemleri yatay, alin ve profil diizlemlerden bakilarak elde edilir (Goérsel 2.5).
Cisme Ustten bakilarak yatay dizlemdeki iz disiimine Ust, cisme dnden bakilarak alin diizlemin-

deki iz diisimiine 6n ve cisme yandan bakilarak profil dizlemdeki iz disimiine yan goriinis denir
(Gorsel 2.6).

Gorsel 2.5: Yatay, alin ve profil diizlemler

Gorsel 2.6: Cismin 6n, yan ve listen bakis acilan
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GORUNUS CIKARMA ‘

Cismin gorunusu cizilirken goérinen ayritlar surekli gizgiyle, gérinmeyen ayritlar kesik gizgilerle
gosterilir.

2.1.3. Nokta ve Dogru Pargasinin iz Diisiimii
Uzaydaki bir noktanin iz diistimu, noktanin boyutlari olmadigi icin istenen bakis yoniine gore ¢ika-
rilabilir. Noktanin iz disiminid bulmak igin kot, uzaklik ve aralik degerleri bilinmelidir (Gorsel 2.7).

e Kot: Noktanin yatay iz diisim dizlemine olan mesafesine denir.
e Uzaklik: Noktanin alin iz diislim diizlemine olan mesafesine denir.

e Aralik: Noktanin profil iz disiim diizlemine olan mesafesine denir.

Gorsel 2.7: Aralik, kot ve uzakhk deger yerleri

iki noktayla sinirlandirilmis ve ug noktalariyla adlandirilan ¢izgi, dogru parcasi olaraktanimlanir.
Dogru pargasinin iz diisiimi, basindaki ve sonundaki noktalarin iz distimleri bir gizgiyle birlestiri-
lerek bulunur.

2.1.4. Diizlemin iz Diisiimii
Farkli dogrultulardaki en az li¢ dogru parcasinin olusturdugu ylizeye diizlem denir. Dizlemlerin iz
distmlerinin ¢iziminde kot, aralik ve uzaklik degerleri dikkate alinir.

67




I

ﬁ.éBEr_\lME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BIRIMI NO: 2.1
UYGULAMA ADI | Verilen Bir A Noktasinin iz Diisimiinii Cikarma

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriinisleri gizmek.
UYGULAMA DETAYI

* Aralik ve kot degeriile A noktasinin yerini tespit ediniz.
* Tespit edilen A noktasini dikey eksenden 6 birim uzaklikta A ot noktasinin iz disimiini giziniz.

» Tespit edilen A noktasini yatay eksenden 6 birim uzaklikta A, noktasinin iz disimini c¢iziniz.

Aralik Kot Uzaklik
A 4 5 6

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Verilen Bir A Noktasinin iz Diisimiinii Cikarma” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken
beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin
gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112 3 |4 5

Aralik ve kot degeriile A noktasinin yeri tespit edilmis,

A noktasinin iz disimind cizilmis,

profil

Ayatay noktasinin iz diislimu gizilmis,

Yazi standartlarina uyulmus,

Cizim standartlarina uyulmus,

Cizim kagidina ¢izim tasarimi uygun bir sekilde yapilmis,

Cizim alaninin temizlik ve dlizenini yapilmis,

O |IN[OOLn | |W|N (-

istenilen siirede ¢izim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BiRiMI NO: 2.2

UYGULAMA ADI | Aralik, Kot ve Uzaklik Degerleri Verilen Bir AB Dogru Pargasinin iz Diisimiinii Cizme

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait gorlintsleri cizmek.

UYGULAMA DETAYI
e Aralik ve kot degeri ile A ve B noktasinin yerini tespit ediniz.

e Ave B noktalarini birlestirip AB dogru pargasini elde ediniz.

e Tespit edilen A ve B noktalarinin dikey eksenden uzaklik degerlerine gére AB dogru pargasinin iz
disimind giziniz.

e Tespit edilen A ve B noktalarinin yatay eksenden uzaklik degerlerine gére AB dogru pargasinin iz
disimand giziniz.

Aralik Kot Uzakhk
A 4 5 6
B 7 3 4

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Aralik, Kot ve Uzaklik Degerleri Verilen Bir AB Dogru Parcasinin iz Diisiimiinii Cizme” uygula-
masi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz
Olcutlin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112 3 |4 5
A ve B noktasinin yeri tespit edilmis,

AB dogru parcasini elde edilip gizilmis,

Dikey eksenden AB dogru pargasinin izdlislim gizilmis.

Yatay eksenden AB dogru parcasinin izdisimi ¢izilmis.

Yazi ve ¢izim standartlarina uyulmus,

Cizim kagidina gizim tasarimi uygun bir sekilde yapilmis,

Cizim alaninin temizlik ve dlizenini yapilmis,

O |IN[OOLn | |W|N |-

istenilen siirede gizim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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ﬁ.éBEr_\lME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BIRIMI NO: 2.3
UYGULAMA ADI | Aralik, Kot ve Uzaklik Degerleri Verilen Bir Diizlemin iz Diisimiinii Cizme

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriinisleri gizmek.
UYGULAMA DETAYI

e Aralik ve kot degeriile A, B, C ve D noktasinin yerini tespit ediniz.
e A, B, Cve D noktalarini birlestirip ABCD diizlemi elde ediniz.

¢ Tespit edilen A, B, C ve D noktalarini yatay ve dikey eksenden uzaklik degerlerine gore ABCD diizlemi
iz disiminu giziniz.

Aralik | Kot Uzakhk
A 5 2 4
B 2 3 6
C 6 6 3
D 3 5 5

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Aralik, Kot ve Uzaklik Degerleri Verilen Bir Diizlemin iz Diisimiinii Cizme” uygulamasi ile
ilgili gbzlenmesi gereken beceriler asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin
karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5
A, B, C ve D noktasinin yeri tespit edilmis,

ABCD diizlemi elde edilip gizilmis,

ABCD dzlemi iz distim gizilmis,

Yazi ve ¢izim standartlarina uyulmus,

Cizim kagidina ¢izim tasarimi uygun bir sekilde yapilmis,

Cizim alaninin temizlik ve dlizenini yapilmis,

N|ojun (b |wW|N |-

istenilen siirede ¢izim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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GORUNUS CIKARMA ‘

2.1.5. Goriiniis Cikarma

Ug boyutlu cisimlerin 6n, yan ve {st gériiniislerinin bir eksen {zerine ¢izilmesine gériiniis ¢ikarma
denir. Cisimleri yikseklik, genislik ve derinlik bakimindan inceleyip cisim hakkinda fikir sahibi ol-
mak, gorinls cikarmadaki amactir.

Cismin gorins gizimi yapilirken en belirgin 6zelliklerinin bulundugu taraf, 6n goérinus olarak segi-
lir. Cismin gorinen kenarlari kalin ¢izgi, gérinmeyen kenarlariysa kesik gizgiyle gizilir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Bir cismin 6n, yan ve list goriiniis gizimi
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‘ GORUNUS CIKARMA

Tek goriinis giziminin yeterli oldugu gizim uygulamalarinda, cismin kalinlik 6l¢tisiiniin yazilmasi ve
on gorindslnin gizilmesi yeterlidir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Tek goriiniisle ifade edilen cisim

iki gériiniis ciziminin yeterli oldugu ¢izim uygulamalarinda, cismin &n gériinisiyle birlikte uygun
bir gorinlsiiniin daha gizilmesi yeterlidir (Gorsel 2.10).

Gorsel 2.10: iki gériiniisle ifade edilen cisim
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OGRENME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BiRIMi NO: 2.4
UYGULAMA ADI | Bir Cismin Ug Goriintsiiniin Cikariimasi.

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriinisleri gizmek.

UYGULAMA DETAYI
e Cisim on gorlinis ¢izimini, yatay ve dikey eksenlere esit mesafede ciziniz.

e Cismin on gorinlstndeki her ayrinti icin yatay ve dikey eksenlerde yine esit mesafe birakmak kosu-
luyla kesik, ince ¢izgi giziniz.

e Yan gorinisi giziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik gizgiyle giziniz.
e Yan ve (st gorinds arasindaki gizim noktalarinin tespiti icin gonye kullaniniz.

e Ust gériiniisii ciziniz. Cismin gdriinmeyen kisimlarini kesik gizgiyle ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Cismin Ug¢ Gériintisiiniin Cikarilmasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lciitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5

Cismin her ayrintisi icin kesik ve ince ¢izgi ¢izilmis,

Cisim 6n gorinusu gizilmis,

Cismin yan gorunus cizilmis.

Cismin Ust gorlns ¢izilmis,

Cismin goriinmeyen kismi kesik gizgiyle ¢izilmis,

Cizim alaninin temizlik ve diizenini yapiimis,

N |WwW|N |-

istenilen siirede gizim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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ﬁ.éBEr)IME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BIRIMI NO: 2.5
UYGULAMA ADI | Bir Cismin Ug Gériiniisiiniin Cikariimasi

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriintsleri gizmek.
UYGULAMA DETAYI

e Cisim On gorlinils ¢izimini, yatay ve dikey eksenlere esit mesafede ciziniz.

e Cismin on gorlinlstndeki her ayrinti icin yatay ve dikey eksenlerde yine esit mesafe birakmak kosu-
luyla kesik, ince ¢izgi ¢iziniz.

e Yan goriinlsd giziniz.

Yan ve Ust gorlinlis arasindaki ¢izim noktalarinin tespiti icin génye kullaniniz.

Ust goriinsi giziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Cismin Ug¢ Gériintisiiniin Cikarilmasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz dlgiitiin karsisina beceriye iliskin gdzlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1121 3 |4 5

Cismin her ayrintisi icin kesik ve ince ¢izgi ¢izilmis,

Cisim On goriinusu gizilmis,

Cismin yan gorinus ¢izilmis.

Cismin Ust gorlinls cizilmis,

Cizim alaninin temizlik ve diizenini yapilmis,

AN W|IN |-

istenilen siirede gizim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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ﬁ.éBENME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BIRIMI NO: 2.6
UYGULAMA ADI | Bir Cismin Ug Goriiniisiiniin Cikariimasi .

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait gorlinisleri gizmek.
UYGULAMA DETAYI

e Cisim on gorlnis ¢izimini, yatay ve dikey eksenlere esit mesafede ciziniz.

e Cismin 6n gorlinlstndeki her ayrinti icin yatay ve dikey eksenlerde yine esit mesafe birakmak kosu-
luyla kesik, ince ¢izgi giziniz.

e Yan gorinisi giziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik gizgiyle giziniz.
e Yan ve (st gorinds arasindaki ¢izim noktalarinin tespiti icin pergel kullaniniz.

o Ust gériiniisii ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Cismin Ug Gériintisiiniin Cikarilmasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112 3 |4 5

Cismin her ayrintisi icin kesik ve ince ¢izgi ¢izilmis,

Cisim 6n gorinlsu ¢izilmis,

Cismin yan goriinis gizilmis.

Cismin Ust gorunis ¢izilmis,

Cismin goriinmeyen kismi kesik ¢izgiyle ¢izilmis,

Cizim alaninin temizlik ve dlizenini yapilmis,

N O |ibh | wWw|(N |k

istenilen siirede gizim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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ﬁ.éBEr_\lME Teknik Resim Gorinugler UYGULAMA
BIRIMI NO: 2.7
UYGULAMA ADI | Bir Cismin Ug Goriintsiiniin Cikariimasi.

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriinisleri gizmek.
UYGULAMA DETAYI

e Cisim on gorlinis ¢izimini, yatay ve dikey eksenlere esit mesafede ciziniz.

e Cismin 6n gorlinlstndeki her ayrinti icin yatay ve dikey eksenlerde yine esit mesafe birakmak kosu-
luyla kesik, ince ¢izgi giziniz.

e Yan gorinisi giziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik gizgiyle giziniz.

Yan ve (st gorinds arasindaki ¢izim noktalarinin tespiti icin pergel kullaniniz.

Ust goriintsi ciziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik cizgiyle ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Cismin Ug Gériintisiiniin Cikarilmasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112 3 |4 5

Cismin her ayrintisi icin kesik ve ince ¢izgi ¢izilmis,

Cisim 6n gorinisu ¢izilmis,

Cismin yan gorlinls ¢izilmis.

Cismin Ust gorlinus cizilmis,

Cismin goriinmeyen kismi kesik ¢izgiyle ¢izilmis,

Cizim alaninin temizlik ve diizenini yapiimis,

N o | w|(N |-

istenilen siirede gizim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA NO:
BiRiMI 2.8
UYGULAMA ADI | Bir Cismin Ug Goriintsiiniin Cikariimasi.

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriinisleri gizmek.

UYGULAMA DETAYI
e Cisim on gorlinis ¢izimini, yatay ve dikey eksenlere esit mesafede ciziniz.

e Cismin on gorlinlstndeki her ayrinti icin yatay ve dikey eksenlerde yine esit mesafe birakmak kosu-
luyla kesik, ince ¢izgi giziniz.

e Yan gorinisi giziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik gizgiyle giziniz.
e Yan ve (st gorinds arasindaki gizim noktalarinin tespiti icin pergel kullaniniz.

e Ust gériiniisii ¢iziniz. Cismin gdriinmeyen kisimlarini kesik cizgiyle ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Cismin Ug¢ Gériintisiiniin Cikarilmasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olciitler 112 3 |4 5

Cismin her ayrintisi icin kesik ve ince ¢izgi ¢izilmis,

Cisim 6n gorlnilsu gizilmis,

Cismin yan goriinis gizilmis.

Cismin Ust gorlns ¢izilmis,

Cismin goriinmeyen kismi kesik gizgiyle ¢izilmis,

Cizim alaninin temizlik ve diizenini yapilmis,

N|ojun|bh | wWw|N |-

istenilen siirede ¢izim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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ﬁ.éBEr_\lME Teknik Resim Gorunugler UYGULAMA
BIRIMI NO: 2.9
UYGULAMA ADI | Bir Cismin Ug Gériiniisiiniin Cikarilmasi

AMAC Serbest elle ve ¢izim takimlariyla gesitli is pargalarina ait goriintsleri gizmek.
UYGULAMA DETAYI

e Cisim on gorlnis ¢izimini, yatay ve dikey eksenlere esit mesafede ciziniz.

e Cismin 6n gorinlstndeki her ayrinti icin yatay ve dikey eksenlerde yine esit mesafe birakmak kosu-
luyla kesik, ince ¢izgi giziniz.

e Yan goriinisi giziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik gizgiyle giziniz.

Yan ve st gorlinlis arasindaki ¢izim noktalarinin tespiti icin pergel kullaniniz.

Ust goriintsi ciziniz. Cismin gériinmeyen kisimlarini kesik cizgiyle ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Cismin Ug Gériintisiiniin Cikarilmasi ” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olcitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112 3 |4 5

Cismin her ayrintisi icin kesik ve ince ¢izgi ¢izilmis,

Cisim 6n gorinisu ¢izilmis,

Cismin yan gorlinls ¢izilmis.

Cismin Ust gorlinus cizilmis,

Cismin goriinmeyen kismi kesik ¢izgiyle ¢izilmis,

Cizim alaninin temizlik ve diizenini yapiimis,

N o | w|(N |-

istenilen siirede gizim bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]




GORUNUS CIKARMA ‘

< 2.2. KESIT GORUNUSLER >

Amag: Serbest elle ve cizim takimlariyla cesitli is parcalarina ait kesit goriintsleri cizmek.

Cisme ait resmin belirlenen noktalar arasinda kesildigi varsayilir ve gériinmeyen i¢ kisimlarin go-
rindr hale getirildigi dizleme kesit goriinls denir. Kesit gorlinis, bir cismin i¢ kisimlarinin daha
iyi anlasiimasi igin cizilir.

Cismin resmini daha iyi anlamak icin kesit islemi yapilir. Kesit isleminden sonra kesit dizlemi giz-
gisi ve tarama gizgileri gizilir.

Kesit diizlem cizgisi, kesit dizlemlerinin oldugu yerleri gosterir. Bu gizgilerin uglari kalin olmakla
birlikte kesik, ince cizgilerle cizilir. Kesit ¢izginin basi ve sonuna ok isareti konur. Ok yonleri kesitin
atilan kisminin tersi yonindedir. Kesit diizlem ¢izgisinin bas, orta ve sonuna harfler yazilir (Gorsel
2.11).

Gorsel 2.11: Kesit diizlemi cizgisi

Kesit diizleminin oldugu yerler, tarama cizgileriyle gosterilir. Tarama cizgileri genellikle yatayla
45° ac1 yapacak sekilde cizilir. Cismin donik durumda olmasi halinde cismin kesit eksenleri veya
cismin kenarlari dikkate alinip tarama gizgileri 45° egik cizilir. Tarama ¢izgi araliklari 2-3 mm mesa-
feyle gizilir. Tarama gizgi yonleri ve kalinliklari ayni olmalidir.




‘ GORUNUS CIKARMA

Konum olarak cisim ortadan ikiye ayrilinca tam kesit (Gorsel 2.12), cismin dortte biri kesilip tim
parcadan ayrilmissa yarim kesit olur. (Goérsel 2.13).

Gorsel 2.12: Tam kesit

Gorsel 2.13: Yarim kesit
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GORUNUS CIKARMA ‘

Cismin kiiglk bir boliminin kesilmesi cismi tanimak igin yeterliyse kismi (bolgesel) kesit yapil-
mistir (Gorsel 2.14).

Gorsel 2.14: Kismi kesit

Simetrisi olmayan cismin kesit gérinUslerinin ayni diizlemde gosterilmesi icin kademeli kesit ya-
pilir (Gorsel 2.15).

Gorsel 2.15: Kademeli kesit
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‘ GORUNUS CIKARMA

Kademeli kesit, tek diizlem olarak gosterilir. Gorsel 2.15 ‘teki cismin kademeli kesit cizimi asagida
verilmistir (Gorsel 2.16).

Gorsel 2.16: Kademeli kesit gizimi
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‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

Amag: Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini ¢
gizmek.

Perspektif, iki boyutlu bir ylizeyde li¢ boyutlu gerceklik izlenimi yaratan ¢izim teknigidir. Gorsel
3.1'de perspektif cesitleri gosterilmektedir.

Gorsel 3.1: Perspektif gesitleri



PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

3.1.1. Paralel Perspektif
Paralel perspektif, Cizim dizleminin gizilen nesnenin ana ylizeyine paralel oldugu perspektif tipi-
dir (Gorsel 3.2). Aksonometrik ve egik perspektif olmak lizere ikiye ayrilr.

Gorsel 3.2: Paralel perspektif

3.1.1.1. Aksonometrik Perspektif

Aksonometrik perspektif, goris cizgilerinin nesnenin iz diisim diizlemine dik geldigi perspektif
turidir (Gorsel 3.3). izometrik, dimetrik ve trimetrik perspektif olmak tizere {i¢ cesit aksonomet-
rik perspektif vardir.

Gorsel 3.3: Aksonometrik perspektif



‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

a) izometrik Perspektif
izometrik, esit 6lcii demektir. Tim eksenlerdeki kenar dlgek olciileri esit oldugu gibi perspektif
eksenlerinin birbirleriyle yaptigi aci da (120°) esittir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4: izometrik perspektif

izometrik perspektif, asagida verilen dért asamaya gore cizilir.

Gorsel 3.5: izometrik perspektif ¢izimi icin verilen par¢anin 3 gériiniisii
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

1. Cismi oturtmak icin ¢izilecek eksen cizgileri her iki tarafi yatayla 30° olacak sekilde cizilir (Gorsel 3.6).

2. Parcanin ylkseklik, derinlik ve genislik sinir olglleri belirlenerek dikdortgenler prizmasi formunda ci-
zilir.

Gorsel 3.6: izometrik perspektif parga gizimi 1. ve 2. Adimi
3. Ug goriintsteki tim ayrintilar dikdértgenler prizmasi iizerine islenir (Gérsel 3.7).

Gorsel 3.7: izometrik perspektif parga ¢izimi 3. Adimi

4. Fazla gizgiler silinip, goriinen kenarlar koyulastirilarak ¢izim tamamlanir (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: izometrik perspektif par¢a cizimi son adimi



‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

NOT: Parcanin 3 goriintslinde yatay ya da dikey olmayan cizgiler, izometrik perspektifte gercek
Olclleriyle cizilmez. Cizginin baslangi¢ ve bitis noktalarina gelinerek 2 nokta arasi birlestirilip ¢izim
tamamlanir (Gorsel 3.9).

Gorsel 3.9: izometrik eksenlere paralel olmayan gizgilerin gizimi
NOT: izometrik perspektifte daireler elips ya da oval seklinde ¢izilir (Gérsel 3.10).

Gorsel 3.10: izometrik perspektifte oval goriiniimii
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

Oval gizimi igin paralelkenar yontemi kullanilabilir. Asagida paralelkenar yontemiyle oval gizimi
asamalari verilmistir.

I. Genis acisi olan koselerden karsi kenarlara dikmeler inilir.

a7
r

[l. Dikmelerin kestigi noktalar merkez kabul edilerek yarigapli teget yaylar gizilir.

lll. Genis acih koseler merkez kabul edilerek “R” yaricapli bliylk teget yaylar cizilerek oval
tamamlanir (Gorsel 3.11).

Gorsel 3.11: Paralelkenar yontemiyle oval gizimi
b) Dimetrik Perspektif
Dimetrik, iki 6lcekli anlamina gelir. Baska bir ifadeyle yikseklik ve genislik 6lgcegi, 1/1 derinlik 6l-
cegi 1/2 olacak sekilde perspektif olusturulur. Dimetrik perspektifte eksen acilari yatayla yaklasik
7°ile 42° olarak belirlenir (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.12: Dimetrik perspektif 6rnegi



‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

c) Trimetrik Perspektif

Trimetrik, ¢ 6lcekli anlamina gelir. Parca iz disiim dizlemine gore her bir eksende farkli acilar
olusturularak konulur. Bundan dolayi 3 eksende de farkli 6lgeklerde gizim gerceklestirilir. Her ay-
ritin ayri ayri hesaplanmasi ve silindir giziminin zorlugu nedenleriyle pek tercih edilmeyen pers-
pektif tlridir (Gorsel 3.13).

Gorsel 3.13: Trimetrik perspektif 6rnegi

3.1.1.2. Egik Perspektif
Egik perspektif, Gorils cizgilerinin nesnenin iz diisim diizlemine egik distigu perspektif tlrtudur
(Gorsel 3.14). Kavaliyer, kabine ve kusbasi perspektif olmak lzere Uc cesit egik perspektif vardir.

Gorsel 3.14: Egik perspektif 6rnegi
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

a) Kavaliyer Perspektif
Kavaliyer perspektifte 6n gorunus 1/1 6lgekte ve yatay duzlemde cizilir. Diger kisimlariysa yatayla

45° aci yapmis eksen Uzerine cizilerek tamamlanir. Kavaliyer perspektifte derinlik 6lgegi 1/1'dir
(Gorsel 3.15).

Gorsel 3.15: Kavaliyer perspektif 6rnegi

b) Kabine Perspektif
Kavaliyer perspektiften farkh olarak derinlik lcegi 1/2 olarak belirlenir (Gorsel 3.16).

Gorsel 3.16: Kabine perspektif 6rnegi



‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

c) Kusbakisi Perspektif

Kusbakisi perspektifte dlceklendirme 1/1°dir. Yatayla 30°-60° ya da 45°-45° yapacak sekilde ¢izim
eksenleri olusturulur. Kusbakisi perspektifte cismin tst goriinlisi, gorindigu sekliyle bire bir gizi-
lir (Gorsel 3.17).

Gorsel 3.17: Kugbakisi perspektif 6rnegi

3.1.2. Konik (Merkezi) Perspektif

insanin dogada cisimleri goriis sekline en yakin bicimde cizilmesini saglayan perspektif tipine ko-
nik perspektif denir. Goriis mesafesine bagh olarak géze yaklasan cisim daha buyik, uzaklasansa
daha kicgulk gortnir (Gorsel 3.18).

Gorsel 3.18: Konik perspektif 6rnegi
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

insanin gz hizasinda alinan yatay cizgiye ufuk cizgisi denir. Gercekte paralel olan dogrular; resim
dizlemindeki ufuk cizgisinde belirlenen bir noktaya dogru kapanarak birlesir, bu noktaya kacis
noktasi denir.

Merkezi perspektifte bir, iki veya Uc¢ kagis noktal ¢izim yapilabilir (Gorsel 3.20, 3.21, 3.22). Kagis
noktalarinin sayisina ve cisme bakis acisina gore derinlik, ylkseklik ve genislik dlclleri cizimde
degisiklik gdsterebilir (Gorsel 3.19). Ornegin bir kacis noktali perspektifi cizilmek istendiginde 6n
gorlinusl birebir ¢izdikten sonra derinligi kacgis noktasina gore olusturulur.

25
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Gorsel 3.19: Konik perspektif gizimi icin parga goriiniigleri

Gorsel 3.20: Tek kagis noktali konik perspektif 6rnegi



‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

Gorsel 3.21: iki kagis noktali konik perspektif drnegi

Gorsel 3.22: Ug kacis noktali konik perspektif 6rnegi
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

3.1.3. Perspektifleri Olgiilendirme
Perspektif cizimleri 6lctlendirilirken asagida verilen maddelere dikkat edilmelidir.

e Diz olan kenar olgilerinin Ol¢l cizgisi kenara paralel olmalidir.

¢ Dairesel dlculer, cap isaretiyle “@” gosterilerek eksenlerinden kenara paralel sekilde ya da
¢ap cizgisi seklinde olgllendirilebilir.

Yay olcileri disaridan 6lgli okunun belirtilecegi sekilde (yaricap) “R” isaretiyle gosterilir.

Olgiiler sade ve anlasilir bir sekilde yerlestirilmelidir.

Olgiimlendirme cizgilerinin cizgi kalinligi, perspektif parcanin ¢izgi kalinligindan ince olmalhidir
(Gorsel 3.23).

Gorsel 3.23: Perspektif cizimlerde dlgiilendirme
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BIiRIMi NO: 3.1

UYGULAMA ADI | izometrik Perspektif Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini ¢izdigi is parcalarinin perspektif re-
simlerini gcizmek.

UYGULAMA DETAYI
¢ Asagida bir seklin tGg gorlintsi verilmistir.

e Verilen (¢ gorinise gore izometrik perspektif ¢cizimini ve olgllendirmesini yapiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “izometrik Perspektif Cizimi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Ol-
cltler” sitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgltin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu
(X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1123 1|4]|5
Eksen cizgileri her iki tarafi yatayla @300 olacak sekilde ¢izilmis,

Parcanin ylkseklik, derinlik ve genislik sinir dlgileri belirlenip ¢izilmis,

Tum ayrintilar dikdoértgenler prizmasi lizerine islenip gizilmis,

Cizim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.2

UYGULAMA ADI | Kavaliyer Perspektif Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun serbest elle ve gizim takimlariyla gizgi ¢calismalari
yapmak.

UYGULAMA DETAYI

e Asagida bir seklin t¢ gorintsi verilmistir.

e Verilen Ui¢ goriintise gore kavaliyer perspektif cizimini ve 6l¢lilendirmesini yapiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Kavaliyer Perspektif Cizimi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida “Ol-
cltler” sitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgltiin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu
(X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgitler 1123 1|4]|5
On goériinis 1/1 élcekle cizilmis,

Diger gorunus kisimlari 45°lik eksen Gzerine ¢izilmis,

Diger gorunis kisimlari 1/1 6lcekle cizilmis,

Yazim alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

“uniHbrwWIN |-

istenilen siirede yazi bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donusturilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.3

UYGULAMA ADI | Silindir Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini ¢izdigi is parcalarinin perspektif re-
simlerini gcizmek.

UYGULAMA DETAYI
¢ Asagida bir silindirin ¢izim asamalari gosterilmistir.

e Ogretmeninizin belirledigi 6lciilerde dikdértgenler prizmasini giziniz.

¢ Prizmanin tavan ve tabanina oval gizimini gergeklestiriniz.

Ovallerin ug noktalarindan dik dogrularla birlestirme yapiniz.

Gereksiz gizgileri silerek silindiri tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Silindir Cizimi” uygulamasi ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitu-
nunda listelenmistir. Gézlemlediginiz olcutiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti
koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 11231415

Dikdortgenler prizmasi cizilmis,

Prizmanin tavan ve tabanina ovaller gizilmis,

Ovallerin ug¢ noktalarindan dik dogrular gizilmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.4

UYGULAMA ADI | Perspektif Olgiilendirmesi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini gizdigi is pargalarinin perspektif
resimlerinin 6lgllendirmesini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
e Asagida li¢ gorlinls Gizerinde verilen Olglleri perspektif ¢izim lizerinde uygulayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Perspektif Olciilendirmesi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida “Ol-
cltler” sitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgltilin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu
(X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1123 1|41|5
Cismin Gzerinde Ol¢u tespiti yapiimis ve ¢izilmis,

Cismin goriinmeyen kisimlarin olgi tespiti yapilmis ve ¢izilmis,

Uygulama alaninin temizlik ve diizeni yapilimis,

AW IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]




‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME
< 3.2. GORUNUSLERI 6LcULENDi_

Bir parca veya yapinin olusturulmasi icin gerekli sayisal ve sembolik degerlerin teknik resim Uze-
rinde ifade edilmesine 6l¢lilendirme denir.

Teknik resimde olcllendirme; Uluslararasi standartla belirlenmis kurallar baz alinip, 6l¢lilendirme
elemanlari kullanilarak uygulanir.

3.2.1. Olgiilendirme Elemanlari

Olgiilendirmede 4 ana eleman bulunur. Bunlar; 6l¢i cizgisi, 6lci sinir ¢izgisi, 6l¢li yazisi ve 8l
okudur (Gorsel 3.24).

Gorsel 3.24: Ol¢iilendirme elemanlari
a) Ol¢ii Cizgisi
Olguisii belirtilecek ayrita paralel ve esit uzunlukta cizilen, élcii rakaminin tizerine yazilan siirekli
ince cizgiye 6l¢ii gizgisi denir. iki 6l¢i cizgisi arasindaki mesafe yaklasik 7-10 mm olmalidir.

b) Olgii Sinir Cizgisi
Olgiilendirilmesi gereken ayritin sinir hattini belirleyen ve birbirine paralel ¢izilen ince siirekli ¢iz-
giye olgii sinir gizgisi denir. Olci sinir gizgileri miimkiin oldugunca diger ¢izgileri kesmemelidir.

c) Olgii Rakami
Olgii rakamlari dlcii gizgisine paralel, diizgiin ve okunakli yazilmalidir. Rakamlarin birbiriyle esit
boyda olmasina ve 6l¢l ¢izgisinin tam ortasina gelecek sekilde yazilmasina dikkat edilmelidir.
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

¢) Olgii Oku
Olcii cizgilerinin ucuna yerlestirilen, ok ucu ile mesafeye belirginlik veren élciilendirme elemani-
dir.

3.2.2. Agl, Yay ve Cap Olgiisii
Aci 6l¢tslintn 6l¢l sinir gizgisi, bagh oldugu daire diliminin sinir hatlarinin uzatilmasiyla olusturu-
lur. Olgii gizgisi ise ayni merkezli paralel bir yay daha gizilerek tamamlanir (Gérsel 3.25).

Gorsel 3.25: Agi 6lglisii 6rnekleri

e Tepe noktasi belli olan aci ¢izimi Gorsel 3.26'da gosterilmektedir.

Gorsel 3.26: Tepe noktasi belli olan agi dlglisii 6rnegi
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‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

e Yay olclslinde 6lcu cizgisi, belirtilen yaya paralel ayni merkezli gizilecek bir baska yayla olus-
turulur. Aci Olgiisiinden farki, sinir gizgisinin yayin merkezinin yatay eksenine dik cizilmesidir
(Gorsel 3.27). Olgii rakami tizerine “r ™\ sembolii konarak yay 6l¢iisii belirtilir.

Gorsel 3.27: Yay odl¢iilendirmesi 6rnegi

e Kiris 6lglistinlin yay olguslinden farki, 6lgi gizgisinin yay seklinde degil yatay bir dogru seklin-
de gosterilmesidir (Gorsel 3.28).

Gorsel 3.28: Kiris 6l¢lilendirmesi 6rnegi
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

e Yaricap olgusi “R” ile cap 6lgusi ise “@” ile simgelenir (Gorsel 3.29).

Gorsel 3.29: Cap ve yarigap olgiilendirme 6rnekleri
3.2.3. Olgiilendirme Kurallan
e Olgulendirme cizgileri ince, parca resminin gériinen kenarlari kalin gizilmelidir.

e Olgilendirme yapilirken mecbur kalinmadikca gériilmeyen ayritlarin tzerinde 6lcii gosteril-
memelidir. Olciiler parcanin sekline uygun bir bicimde yerlestirilmelidir (Gérsel 3.30).

Gorsel 3.30: Ug goriiniiste dogru dlgililendirme rnegi
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‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

e Olciilendirme, miimkiin oldugunca cismin gériinislerinin dis kisminda gésterilmelidir (Gérsel
3.31).

Gorsel 3.31: Olgii izgilerinin goriiniisteki ideal pozisyonu
e Ust Uiste gelecek 6l¢ciilendirmelerde, en kiiciik élciiden en biiyiik dlgiiye gidecek sekilde uygu-
lanmaldir (Gorsel 3.32).

Gorsel 3.32: Ol¢iilendirmede hiyerarsik kademelendirme
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

e Olgii sinir gizgileri miimkiin oldugunca parca resminin cizgilerini kesmemelidir. Eger kesiyorsa
Olcl cizgisi koparilmamalidir. Ayrica eksen cizgisi hicbir sekilde Ol¢i cizgisini kesemez (Gorsel
3.33).

Gorsel 3.33: Olgii gizgilerinin kesismesi 6rnegi
e Olcii sinir gizgileri gériiniisler arasinda baglanti yapacak sekilde cizilmemelidir (Gérsel 3.34).

Gorsel 3.34: Goriinusler arasi yanhis verilen 6lgii sinir gizgisi 6rnegi
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‘ PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME

e Surekli bir gizginin béllinerek dlgulendirilmesi gosterilecekse 6l¢u gizgileri yan yana hizalana-
rak cizilmelidir (Gorsel 3.35).

Gorsel 3.35: Boliinmiis olgiiniin 6lgii cizgisi hizalamasi

e Ayni kenari niteleyen 0l¢l, birden fazla yerde kullaniimaz (Gorsel 3.36).

Gorsel 3.36: Gereksiz dlglilendirme 6rnegi
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PERSPEKTIF VE OLCULENDIRME ‘

e Taranmis bolgede Olcl cizgisi ve rakami, tarama cizgileri tarafindan kesilemez. Ayrica olgi
cizgisi tarama cizgilerine paralel olamaz (Gorsel 3.37).

Gorsel 3.37: Tarama gizgilerinde 6l¢iilendirme kurali

e Olcii rakami; 6l¢ii cizgisinin 1 mm Uzerinde, ¢izgiyi kesmeyecek sekilde yazilmali ve uzunluk
birimi belirtiimemelidir.

NOT: Makine teknik resimlerinde uzunluk 6lgl birimi “mm”” dir, ingaat ve mimari gizimlerdeyse
“cm” olarak kabul edilmektedir.
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.5

UYGULAMA ADI | Olgiilendirme

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini gizdigi is pargalarinin olgililendirme
islemini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
¢ Asagida bir parcanin g gorlintsi verilmistir.

o Ug goriiniis Gizerinden cetvelle 6lgiim yaparak 6lciilendirmeyi tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Olciilendirme” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida “Olciitler” siitu-
hunda listelenmistir. Gézlemlediginiz olgitin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti
koyarak isaretleyiniz.

Olciitler 112|345

Cismin 6n gorinas olculeri tespit edilip ¢izilmis,

Cismin yan goriinUs olclleri tespit edilip gizilmis,

Cismin st gorlnus olguleri tespit edilip gizilmis,

Uygulama alaninin temizlik ve diizeni yapiimis,

i Wi |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu dlcekten 100 {izerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
Sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.6

UYGULAMA ADI | Cember, Agl, Yay ve Kiris Olgiilendirmesi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini gizdigi is pargalarinin élglilendirme
islemini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
e Asagida verilen sekillere uygun oél¢iilendirmeyi yapiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Cember, Acl, Yay ve Kiris Olciilendirmesi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler
asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢itiin karsisina beceriye iliskin gdzlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 11231415
Cember olclleri tespit edilip gizilmis,

Aci Olclleri dogru tespit edilip ¢izilmis,

Yay ve kiris olgUleri tespit edilip gizilmis,

Uygulama alaninin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN |

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donusturilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.7

UYGULAMA ADI | Ug Goriiniis Olgiilendirmesi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini ¢izdigi is parcalarinin olgililendirme
islemini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
e Asagida perspektif goriinimu verilen 6lgtlendirilmis parcayi referans alarak li¢ goriinls Uzerinde
Olgllendirmesini yapiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Ug¢ Gériinis Olclilendirmesi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Ol-
cltler” siitununda listelenmistir Gozlemlediginiz 6l¢ltiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu
(X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olciitler 112 3 |4 5

Cismin 6n gorinas olculeri tespit edilip ¢izilmis,

Cismin yan goriinUs olclleri tespit edilip gizilmis,

Cismin st gorlinas olguleri tespit edilip gizilmis,

Gorlinmeyen alanlarin olglleri tespit edilip ¢izilmis,

Uygulama alaninin temizlik ve diizeni yapiimis,

AN W|IN |

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 izerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizliik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.8

UYGULAMA ADI | Gereksiz Olgiilendirme

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini gizdigi is pargalarinin élgllendirme-
sini yaparken ayni 6l¢liyl niteleyen gereksiz 6lglilendirmelerin yapilmasini engelle-
mek.

UYGULAMA DETAYI

¢ Asagida verilen sekle gore U gorlinls tzerinde verilen gereksiz olgllerin Gzerini giziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Gereksiz Olciilendirme” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiit-
ler” sitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz olgitin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X)
isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112|345
Cisimde gereksiz verilen 6n gorunus oOlclleri tespit edilip ¢izilmis,

Cisimde gereksiz verilen yan goriinls Olglleri tespit edilip ¢izilmis,

Cisimde gereksiz verilen Ust goriinis olctleri tespit edilip gizilmis,

Uygulama alaninin temizlik ve diizeni yapiimis,

i wWIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Perspektif ve Olgiilendirme UYGULAMA

BiRIMi NO: 3.9

UYGULAMA ADI | Olgiilendirme

AMAC Teknik resim kurallarina uygun olarak resmini gizdigi is pargalarinin olgililendirme
islemini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
¢ Asagida bir parcanin g gorlintsi verilmistir.

o Ug goriiniis Gizerinden cetvelle 6lgiim yaparak 6lciilendirmeyi tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Ol¢iilendirme” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida “Ol¢iitler” siitu-
nunda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6l¢litin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti
koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 12| 3 |4 5

On goriinls lcileri tespit edilip cizilmis,

Yan gorinds olculeri tespit edilip ¢izilmis,

Ust goriinis dlcileri tespit edilip gizilmis,

Gorlinmeyen alanlarin dlglleri tespit edilip ¢izilmis,

Uygulama alaninin temizlik ve diizeni yapiimis,

AN W|IN |

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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‘ UCAK MESLEK RESMi

Amag: Teknik resim cizimlerinin gosteriminde kullani

4.1.1. Teknik Resim Sunum Teknikleri
iyi bir sunum icin teknolojik alt yapinin iyi olmasi, verimli ve dogru kullaniimasi dnemlidir. Teknik
resimde iletisim araglarinin dogru kullanimi, bu ylizden énemlidir.

Gegmiste teknik resim sunumlarinda slayt, mikrofis, mikrofilm, video kaset ve tepegoz gibi cihaz-
lar kullanilmigtir. GlUndm{izdeyse bu cihazlar yerini projeksiyon cihazi, etkilesimli tahta ve grafik
tablet gibi cihazlara birakmistir.

Projeksiyonun kullanim alani genistir (Gorsel 4.1). Farkli ebatlarda projeksiyon cihazlari vardir.
Projeksiyonlarda yer alan tuslar sunlardir

¢ Netlik ayari bélmesi,

e Dahili bellek,

e Mikro SD bellek yuvasi,

e USB baglanti noktasi,

e Gli¢ baglanti girisi,

e Uzaktan kumanda,

e Acma kapama tusu,

¢ Ses ve video baglanti noktalari,

¢ Harici baglanti noktalari (VGA, HDMI)

e Mend tuslari yer alir.

Gorsel 4.1: Projeksiyon cihazi
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UCAK MESLEK RESMI ‘

Etkilesimli tahtalarsa projeksiyonlu cihazlara gére avantajlidir (Gorsel 4.2). Harici bilgisayara, tek-
nik bilgiye, gériintl aktarimina ve karanlik bir ortama ihtiya¢c duymaz. Bu 6zellikleri tercih sebebi-
dir. Dezavantajlysa rahat tasinamamasidir.

Gorsel 4.2: Etkilesimli tahta
Grafik tablet, ¢izim ve fotografcilik islemlerinde kullanilan cihazdir (Gérsel 4.3). Bu tabletlerin 6zel
bir kalemi ve tablet ylzeyi vardir. Bilgisayara baglanir ve bilgisayar ekrani tablet yizeyi olur. Bilgi-
sayarin faresi, 6zel kalemdir. Cizimler 6zel kalemle tablet ylzeyine yapilir ve bilgisayar ekraninda
gizimler gérundr.

Gorsel 4.3: Grafik tablet

4.1.2. Bakim El Kitabi

Havacilik sektoriinde uretilen her hava aracinin bakim el kitabi vardir. ATA (Air Transport Assocati-
on) CHAPTERS numaralandirma sistemi standartlarina gore olusturulan bakim el kitaplari; sistem-
ler hakkinda bilgi, malzeme s6kiimi ve takimi, ikmal, parca degisimi, calisma limiti, kontrol, test,
temizlik, boya gibi bakim-onarim islemleri igin rehberdir.

Havaciligin teknik dili ingilizcedir. Bu yiizden yazilan tiim bakim el kitaplarinin yazim dili de in-
gilizcedir. Bakim el kitabinin havacilik sektoériinde kullanilan tabiri AMM (Aircraft Maintenance
Manual)'dir.
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Bakim el kitabi; Aircraft General, Airframe Systems, Structure, Power Plant olarak dort ana bo-
[imden olusur. Her bolim tanimlayan kroki ve kod sistemi vardir. ATA CHAPTER kod sistemi “’XX-
YY-ZZ" seklinde kullantlir.

e XX: ATA CHAPTER(BOIUmuna) tanimlar.
e YY: Alt Sistemi veya alt sistemin bir alt sistemini tanimlar.
e ZZ: Komponenti tanimlar.

Ornek: “52-11-02” kod numarasinin agilimi:

52: Doors
52-11: Passenger Doors
52-11-02: Passenger Doors Handle

4.1.3. Havaciliga Ait Standartlar
Havacilik sektorinde kullanilan her bir parca ISO, MS, AN, NAS, MIL standartlarina gore Uretilir. Bu
kisaltmalarin agilimlari asagida agiklanmistir.

e [SO: International Standardart Organization (Uluslararasi Standart Organizasyonu)

MS: Military Standart (Askeri Standartlar)

AN: Air-Force Navy (Hava ve Deniz Kuvvetleri Standardi)
NAS: National Aircraft Standart (Ulusal Ugak Standardi)
MIL: Military (Askeri Standartlar)

Ucaklarda kullanilan sarf malzemelerinin kendini tanimlayan kimlik numarasi vardir. Bu numara-
larin anlamlarini karsilayan katalog sistemi olusturulmustur. Ornegin, bir teknisyenin bir bélgeye
percin cakmasi gerekiyorsa bakim el kitabinda yazan ve o bolgede kullanilan pergin seri numara-
sini ve sayisini alip siparisini ona gore vermesi gerekir.

Asagidaki Tablo 4.1’de AN 470 AD 4 — 7 ve MS 20 470 AD 4 — 7 seri numaral pergin tiplerinin kod
karsiliklari ile AN ve MS standardinda Gniversal basli percin tipi verilmistir (Gorsel 4.4).

Tablo 4.1:AN 470 AD 4 - 7 VE MS 20 470 AD 4 - 7 Seri Numarali Pergin Tipleri

AN MS 470 ve 20470 AD 4 7

STANDART BAS TiPi MALZEMESI 4/32” CAP 7/16” UZUNLUK

Gorsel 4.4 : An ve Ms standardinda liniversal bash pergin tipi
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QGBENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BIRIMI NO: 4.1
UYGULAMA ADI | Ugak Bakim El Kitabi Kullanimi

AMAC Bakim el kitabinin dogru sekilde kullaniimasini saglamak.

UYGULAMA DETAYI

e Atoélyede bulunan hava aracina yapilacak is, 6gretmeniniz tarafindan belirlenir.

e Bakim el kitabindaki o ise ait ana sistem numarasina ulasmak amaciyla, ilgili hava aracinin ATA CHAP-
TER listesine bakiniz.

e Bulunan ana sistem numarasiyla bakim el kitabinin index (icindekiler) sayfasindan ilgili ana sistem
sayfasina gidiniz. Ornegin, CHAPTER 32- Page 257

e Ana sistem (CHAPTER) sayfasinda yapilacak i§le_min ana bashgl bulunuz. [('jrnt_eéin, Main Landing
Gear Wheel Assy Removal and Installation (Ana Inis Takim Lastigi Sokiim-Takim Islemleri)]

e ilgili bashk altinda bulunan islem tanimlamalari, is gereksinimleri ve islem basamaklari égretmen
gbzetiminde takip edilerek tamamlayiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Ugak Bakim El Kitabi Kullanimi” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida
“Olgutler” stitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucu-
nuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 11231415

ise ait ana sistem numarasini bulmus,

Ana sistem sayfasinda yapilacak islemin ana bashgini bulmus,

is gereksinimleri ve islem basamaklari tamamlanmis,

AW IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRiMI NO: 4.2
UYGULAMA ADI Havacilik Standartlari

AMAC Havaciliga ait standartlari kullanmak.

UYGULAMA DETAYI

e Ogrencilere farkli tipte pergin veriniz.
e Percinin ozelliklerini seri numarasindan bulunuz.

e Ogretmeninizin belirledigi dlcekte 6n gériiniisii ciziniz. Seri numarasindaki 6zellikleri cizim tizerinde
yazarak belirtiniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Havacilik Standartlari” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler”
sitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6l¢ttlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isa-
reti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1123 1|4]|5

Verilen perginin seri numarasini bulmus ve yazmis,

Belirlenen 6lgekte 6n gorintsind ¢izmis,

Seri numarasi ¢izim tzerinde yazilmis,

W IN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu égrenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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Amag: Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini giz

Ucakla ilgili hidrolik, pnomatik, elektrik ve elektronik devre semalari ve bu semalarin ¢izimlerinin
nasil yapildigi; ucak meslek resminin 6énemli konulardan biridir. Buradaki amac, bu cizimleri yap-
mak ve okumakdir.

4.2.1. Pnomatik Sistemler

Pnomatik, havanin sikistirilip kontrolli bir sekilde mekanik sistemlerin lzerinde hareket saglan-
ma amaciyla kullanilmasi islemine denir. Pnématik sistemler, sikistirilan havanin mekanik sistem-
de olusturdugu etkileri inceler. Kapali sistem icinde havanin olusturdugu kuvvet ve hareketle bir
sistemi veya sistemleri kontrol etmede kullanilir. Havanin sikistiriimasi igin kompresor gereklidir.
Pnomatik sistemler fren, kapi agma ve kapama islemleri, dis hekimlerinin kullandigi cihazlar, oto-
masyon sistemleri gibi yerlerde sikca kullanilir.

4.2.1.1. Pnématik Devre Elemanlar
a) Kompresorler
b) Pistonlar (Silindirler)
c) Sartlandirici
¢) Valfler
d) Basingolgerler
e) Baglanti elemanlari
f) Elektriksel devre elemanlari (butonlar, réleler, algilayicilar vb.)

4.2.1.2. Pnématik Devre Cizimleri
Pndmatik devre semalari, pndmatik sistem devresinin nasil olustugunu gosterir. Devrede kullani-
lan her eleman standart sembollerle gosterilir ve boru baglantilariyla birbirine baglanir.

Pnomatik devre cizimleri; glic (initeleri, kontrol elemanlari ve is elemanlari olarak li¢c ana gruptan
olusur (Gorsel 4.5). Pnématik sistemler genellikle similasyon programlariyla cizilir.

Cizime en alttan baslanir. Alttan lGste dogru yapilan gizimde sirayla gli¢ Unitesi, kontrol tniteleri ve
is elemanlar gizilir. ESer pndmatik devre sistemi elektriksel olarak kontrol edilecekse elektriksel
devre cizimi de yapilmalidir (Gorsel 4.6).

Cizimler, pnématik boru hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde cizilmelidir. iletim hatlari
dogrusal olmalidir. Glg, is ve kontrol elemani sembolleri ilk halleriyle ¢izilmelidir. Kontrol ve is ele-
manlari, kendi aralarinda yatayda ayni hizada olmalidir. Pnématik sistemin kumandasi elektriksel-
se dnce pndmatik devre sonra elektriksel kumanda devresi cizilmelidir. Elektrik devre sisteminde
kumanda butonlari en Uste ¢izilmelidir.
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Gorsel 4.5: Pnomatik devre sistemi agamalari

Gorsel 4.6: Pnomatik devre ve elektriksel kumanda devresi
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Tablo 4.2: Pnomatik Sistemlerde Kullanilan Semboller ve Anlamlari

SIRA ..
NO ANLAMI SEMBOLU
1 Basingli Hava Kaynagi A

2 Hava Motoru
|
3 Sartlandirici 1 ®
4 Tek Etkili Silindir #
F
5 | Gift Etkili Silindir I I:F
T T
1
6 |2/2 Y6n Kontrol Valfi Plo
|
J |
!
7 3/2 Yon Kontrol Valfi . T\ ‘
1
L]
8 4/2 Yon Kontrol Valfi T i |
| I
| |
9 5/2 Yon Kontrol Valfi :\l l . ‘
11
10 “VE” Valfi
11 “VEYA” Valfi &
12 | Tek Yonll Akis Kontrol Valfi | : | |
13 [Basing Olcer ®
|
14 | Tutmali Normalde Acik Kontak Ev\
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15 | Tutmali Normalde Kapali Kontak Ev%

16 | Normalde Acik Kontakli Anahtar

17 | Normalde Kapali Kontakli Anahtar

18 | Normalde Agik Kontak

19 | Normalde Kapali Kontak

20 |Role

21 | Kapamada Gecikmeli Role

22 | Agmada Gecikmeli Role

23 | Selenoid Valf

s AR e e
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRIMi NO: 4.3
UYGULAMA ADI | Tek Etkili Silindirin Kol Kuvvetiyle Calistirimasi ve Devresinin Ci-

zimi
AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini cizme ve okuma

islemlerini yapmak.

eba.gov.tr/
KodSor.php?-
KOD=21825

UYGULAMA DETAYI
e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

¢ Hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ¢iziniz.
e iletim hatlarini dogrusal giziniz.

e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada giziniz.

aa

~1
|

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Tek Etkili Silindirin Kol Kuvvetiyle Calistirilmasi ve Devresinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili
gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olglitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgitiin kar-
sisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 1123 1|41|5

Tek etkili silindirin ¢izmis,

Yon kontrol valf ¢izmis,

Basingh hava kaynagi ve sartlandirici gizmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en ytiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRiMI NO: 4.

UYGULAMA ADI | iki Adet Tek Etkili Silindirin Elektriksel Kumandali Olarak Sirayla
CGahstirilmasi Devresinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma
islemlerini yapmak.

http://kitap.
eba.gov.tr/
KodSor.php?-
KOD=21826

UYGULAMA DETAYI
e Ciziminizi, cizim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

e Once pnématik devreyi, sonra elektriksel kumanda devresini ¢iziniz.

¢ Hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ¢iziniz.

e iletim hatlarini dogrusal ¢iziniz.

e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada giziniz.

e Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini devrenin en Ustene giziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “iki Adet Tek Etkili Silindirin Elektriksel Kumandal Olarak Sirayla Calistirilmasi Devresinin
Cizimi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir.
Gozlemlediginiz 6lgltiin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olciitler 12| 3 |4 5

Tek etkili silindirin ¢izmis,

Yon kontrol valf ¢izmis,

Basingli hava kaynagi ve sartlandirici gizmis,

Selenoid valfi ¢izmis,

Buton ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

N o WwW|N |k

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yuzlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.5

UYGULAMA ADI | Pndmatikte “VEYA” Devresinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.
e Hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ciziniz.
e iletim hatlarini dogrusal ciziniz.

e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada ¢iziniz.

Eaas

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Pndmatikte “VEYA” Devresinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler
asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gozlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 11231415

Tek etkili silindiri gizmis,

Yon kontrol valfi ¢izmis,

Basingh hava kaynagi ve sartlandiriciyi gizmis,
“VEYA” valfi ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN IWIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en ytiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRiMI NO: 4.6

UYGULAMA ADI | Pndmatikte “VE” Devresinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini cizme ve okuma
islemlerini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

e Hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde giziniz.
e iletim hatlarini dogrusal ciziniz.
e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Pndmatikte “VE” Devresinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagi-
da “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz dlciitiin karsisina beceriye iliskin gdzlem sonu-
cunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 1123 1|4]|5

Tek etkili silindiri ¢cizmis,

Yon kontrol valfi gizmis,

Basingh hava kaynagi ve sartlandiriciyi gizmis,

“VE” valfi ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRIMi NO: 4.7
UYGULAMA ADI | Cift Etkili Silindirin Kol Kuvvetiyle Calistirilmasi ve Devresinin

Cizimi
AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve oku-

ma islemlerini yapmak.

UYGULAMA DETAYI
e Ciziminizi, cizim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

¢ Hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ¢iziniz.
e iletim hatlarini dogrusal ciziniz.
e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Cift Etkili Silindirin Kol Kuvvetiyle Calistirilmasi ve Devresinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili
gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz l¢iitiin kar-
sisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 112]31|4]5

Cift etkili silindirin ¢izmis,

Yon kontrol valfi ¢izmis,

Basingl hava kaynagi ve sartlandiriciyi gizmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

istenilen siirede bitirilmis,

AN WIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.8

UYGULAMA ADI | Cift Etkili Silindirin Dolayh Kullanimi ve Elektriksel Kumanda Devresi Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

e Once pnématik devreyi, sonra elektriksel kumanda devresini ¢iziniz.

¢ Hava iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ciziniz.

iletim hatlarini dogrusal giziniz.

Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada ¢iziniz.
Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini en Uste iziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Cift Etkili Silindirin Dolayli Kullanimi ve Elektriksel Kumanda Devresi Cizimi” uygulamasi ile
ilgili gbzlenmesi gereken beceriler asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgiitiin
karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 1123 1|41|5

Cift etkili silindiri ¢cizmis,

Yon kontrol valfi gizmis,

Basingh hava kaynagi ve sartlandiriciyi gizmis,

Selenoid valfi ¢izmis,

Butonu gizmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

N|ojun (b |w|N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]

128 |



UCAK MESLEK RESMi ‘

4.2.2. Hidrolik Sistemler

4.2.2.1. Hidrolik

icinde sikistirlamayan akiskanin olusturdugu kuvvet ve hareketle bir sistemi veya sistemleri kont-
rol etme islemine hidrolik denir. Akiskan olarak genelde yag kullanilir. Hidrolik sistem kullaniminin
cok oldugu yerde hidrolik yagi renklendirilir. Renklendirme islemi, hidrolik yagi kacaginin yerinin
tespitinde kolaylik saglar.

Hidrolik sistemlerin uygulama alani genistir. Ugaklarda inis takimlarinda, fren sistemlerinde, ka-
natgiklarda, dikey ve yatay kuyruk kontrollerinde, kapi agma ve kapama islemleri vb. yerlerde
kullanilir.

4.2.2.2.Hidrolik Devre Elemanlari
a) Hidrolik valfler
b)Hidrolik silindirler
c) Hidrolik pompalar
d) Hidrolik akiimulatorler
e) Yag deposu
f) Valfler
g) Manometreler
h)Sizdirmazlik elemanlari

i) Baglanti elemanlari

4.2.2.3. Hidrolik Devre
Cizimleri
Hidrolik devre semasi, hidrolik
sistem devresinin nasil olus-
tugunu gosterir. Devrede kul-
lanilan her eleman, standart
simgelerle gosterilir ve boru
baglantilariyla birbirine bagla-
nir. Hidrolik sistemin islev sirasi
devre semasindan gorulebilir.
Blyik devre semalarinda is si-
rasinin zamanlarinin tam sap-
tanmasinda hareket ve kontrol
diyagramlarindan yararlanilabi-
lir.
Hidrolik devre cizimleri gii¢ Uini-
teleri, kontrol elemanlari ve is
elemanlari olarak Ug¢ ana grup-
tan olusur (Gorsel 4.7). Hidrolik
sistem, genellikle similasyon
programlariyla gizilir.

Gorsel 4.7: Hidrolik devre sistemi agamalari
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Cizime en alttan baslanir. Alttan Uste dogru yapilan ¢izimde sirayla glic Unitesi, kontrol Uniteleri
ve is elemanlari cizilir. Eger hidrolik devre sistemi elektriksel olarak kontrol edilecekse elektriksel
devre cizimi de yapiimahdir (Gorsel 4.8).

Cizimlerde hidrolik yag ve iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde cizilmelidir. iletim hatlari dog-
rusal olmaldir. Gig, is ve kontrol elemani sembolleri ilk halleriyle gizilmelidir. Kontrol ve is ele-
manlari, kendi aralarinda yatayda ayni hizada olmalidir. Eger hidrolik sistemin kumandasi elektrik-
selse once hidrolik devre sistemi gizilmeli sonra elektriksel kumanda devresi gizilmelidir. Elektrik
devre sisteminde kumanda butonlari en Uste gizilmelidir.

Gorsel 4.8: Hidrolik devrenin elektriksel kumanda devresi
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Tablo 4.3: Hidrolik Sistemlerde Kullanilan Semboller ve Anlamlari

SIRA
NO

1 Enerji Besleme Birimi A

ANLAMI SEMBOLU

2 Sabit Debili Pompa

3 Degisken Debili Pompa @

4 Tank
P T
r _[é _____ A
| I
5 Enerji Besleme Birimi L IER
e OO0
; l | |
6 Hidrolik Depo
O Q. _._
- 1
r

7 Emniyet Bloklu Diyaframli | '-[f]\W T |
Hidrolik Akiimulator i &EI%E i
I_T_ — - — - —_ e —_ a —= - _P_ - —

8 Filtre

9 Sogutucu e—@—@
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10 |(Isitic
|
11 | Tek Etkili Silindir |
|
12 | Cift Etkili Silindir |
[
A
13 Son Konum Yastiklamali Cift H |
Etkili Silindir iral |
[7 [
Cift Tarafli Piston Kollu Son | 4
14 [ Konum Yastiklamali Cift |r/1|
Etkili Silindir L L
15 [ Hidrolik Motor C)Z%
16 |Salinim Motoru :D:
A |
1
17 | 2/2 Yon Kontrol Valfi T
.
P [
A
1
18 |3/2 Yon Kontrol Valfi T \
T3
P T
A B
| |
19 |4/2 Yon Kontrol Valfi T i ><
[ [
P T
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B C

20 |5/2 Yon Kontrol Valfi
| I
D A E
B C D
J_ | JI_ ]
21 | 6/2 Yon Kontrol Valfi
T 1Y /7
E A F
A
]

3/2 Kol Kumandal Yay Geri T \‘
& TITY

22 Getirmeli Yon Kontrol Valfi
I
P T
A B
] ]
4/2 Kol Kumandali Yay Geri
23 Getirmeli Yon Kontrol Valfi ;L >< T
s | T
P T
A B
| |
1 1
24 4/3 Kapali Otta Konumlu Kgl
Kumandali Yon Kontrol Valfi T T
I I
P T
A B
4/3 Pompa DOnlsli Orta T
25 | Konumlu Kol Kumandali Yén /& T i ><
Kontrol Valfi [
P T
A B
4/3 is Hatlari Basingsiz Orta —
26 | Konumlu Kol Kumandali Yon ? T l L+ ><
Kontrol Valfi T
P T
A
]
27 2/2 Pim Kumandali Yay Geri 1
Getirmeli Yon Kontrol Valfi G ] 7
I
Fll
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|
28 | Selenoid Valf -—ﬁ

A B
4/2 Selenoid Elektriksel Ku- - 1
29 | mandali Geri Getirmeli Yon ’7— >< T i
Kontrol Valfi —
P T
A B
4/3 Kapali Orta Konumlu — +— —
30 |Selenoid Elektriksel Kuman- / T i X \
dali Yon Kontrol Valfi T
P T
A B
31 | Sabit Kisici :
A B
32 | Ayarlanabilir Kisici \%
A B
33 | Sabit Orifis X
B
34 | Ayarlanabilir Orifis A \/

35 [Kapama Valfi AMB

r 1
36 | Tek Yonli Akis Kontrol Valfi A !‘@TB
| |

37 |Cek Valf A_C}_B
38 | Yayh Cek Valf AWOUQQ_B
B
39 | Acilabilir Cek Valfi {r
X
Al L
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BI
40 | Yayli ikazh Cek Valfi
| X
A Lo
B ————
X
41 | Kapanabilir Cek Valfi {}
A
B .-
— X
42 | Kapanabilir Yayli Cek Valfi
|
A
“
43 | “VEYA” Valfi ;:
A B
°|
44 | “VE” Valfi | | | |
ALl B
45 | Basing Gostergesi
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.9

UYGULAMA ADI | Yay Geri Getirmeli Tek Etkili Silindirin Elektriksel Devreyle Calistirilmasi ve Devrenin
Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

Once hidrolik devreyi, sonra elektriksel kumanda devresini giziniz.
iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ciziniz.

iletim hatlarini dogrusal iziniz.

Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada giziniz.

Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini en Gste ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Yay Geri Getirmeli Tek Etkili Silindirin Elektriksel Devreyle Calistiriimasi ve Devrenin Cizimi”
uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gozlem-
lediginiz ol¢ltin karsisina beceriye iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 11231415

Tek etkili silindiri ¢izmis,

Yon kontrol valfi gizmis,

Enerji besleme birimi ve tanki gizmis,

Selenoid valfi ¢izmis,

Buton ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

N[ |w|(N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirulmesiislemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]

136 |



I [

OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA NO:

BiRIMi 4.10

UYGULAMA ADI | Yay Geri Getirmeli Cift Etkili Silindirin Elektriksel Devreyle Calistiriimasi ve Devrenin
Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

» Once hidrolik devreyi sonra elektriksel kumanda devresi ciziniz.

e iletim hatlar birbirini kesmeyecek sekilde ciziniz.

iletim hatlarini dogrusal iziniz.

¢ Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada giziniz.

e Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini devrenin en Ustiine ¢iziniz

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Yay Geri Getirmeli Cift Etkili Silindirin Elektriksel Devreyle Calistirilmasi ve Devrenin Cizimi”
uygulamasi ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gozlem-
lediginiz ol¢ltin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 1123 1|4]|5

Cift etkili silindirin ¢izmis,

Yon kontrol valfi ¢izmis,

Enerji besleme birimi ve tanki gizmis,

Selenoid valfi ¢izmis,

Buton ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Nt W|N |k

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRiMi NO: 4.11

UYGULAMA ADI | Cift Etkili Silindirin Elektriksel Olarak ileri-Geri Calistirilmasi ve
Devrenin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve oku-
ma islemlerini yapmak.

http://kitap.eba.
gov.tr/KodSor.
php?KOD=21833

UYGULAMA DETAYI
e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

Once hidrolik devreyi sonra elektriksel kumanda devresi giziniz.
iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde giziniz.
iletim hatlarini dogrusal iziniz.

Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada giziniz.
Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini en Uste ciziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Cift Etkili Silindirin Elektriksel Olarak ileri-Geri Calistiriimasi ve Devrenin Cizimi” uygulamasi
ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lci-
tlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 11231415

Cift etkili silindiri ¢cizmis,

Yon kontrol valfi gizmis,

Enerji besleme birimi ve tanki gizmis,

Selenoid valfi ¢izmis,

Buton ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

N[ | w|N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.12

UYGULAMA ADI | Hidrolikte "VE" Valfi Devresinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Ciziminizi, ¢izim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

e Once hidrolik devreyi sonra elektriksel kumanda devresi giziniz.

e iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ciziniz.

e iletim hatlarini dogrusal ciziniz.

e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada ciziniz.
e Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini en Uste giziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Hidrolikte “VE” Valfi Devresinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler
asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 11231415

Tek etkili silindiri ¢cizmis,

Yon kontrol valfi gizmis,

Enerji besleme birimi ve tanki gizmis,

“VE” valfi ¢izmis,

Selenoid valfi ¢izmis,

Buton ¢izmisg,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapiimis,

O |IN[OOjLnn | |W|N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en viiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRiMI NO: 4.13
UYGULAMA ADI | Hidrolikte “VEYA” Valfi Devresinin Cizimi oF.
Lo
AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini ¢cizme ve oku- A u
ma islemlerini yapmak. oz
http://kitap.

eba.gov.tr/
KodSor.php?-
KOD=21835

UYGULAMA DETAYI
e Ciziminizi, cizim alaninda ortada olacak sekilde planlayiniz.

e Once hidrolik devreyi sonra elektriksel kumanda devresi ¢iziniz.

e iletim hatlari birbirini kesmeyecek sekilde ciziniz.

e iletim hatlarini dogrusal giziniz.

e Kontrol ve is elemanlarini, kendi aralarinda yatayda ayni hizada giziniz.
e Elektrik devre sisteminde kumanda butonlarini en Uste giziniz.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Hidrolikte “VEYA” Valfi Devresinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi gereken beceriler
asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢iitiin karsisina beceriye iliskin gézlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 1123 1|4]|5

Tek etkili silindiri ¢izmis,

Yon kontrol valfi gizmis,

Enerji besleme birimi ve tanki gizmis,
“VEYA” valfi ¢izmis,
Selenoid valf ¢izmis,

Buton ¢izmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

O |IN|OOLnn | |W|IN (-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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UCAK MESLEK RESMi ‘

4.2.3. Elektrik Tesisati

4.2.3.1. Elektrik Meslek Resmin Onemi

Elektrik devre semalarinin giziminde sembollerden yararlanilir. Elektrik sembolleri standarttir.
Boylece bir elektik projesi, diinyanin her yerinde ¢ok rahat okunabilir ve uygulanabilir. Meslek
resmin ciziminde elektrik sembolleri ortak bir dildir. Ucak elektrik sistemlerinin bakim ve montaji
yapilirken ugaktaki elektrik sistemleriyle ilgili projelendirilmis devre semalarinin olmasi zaman ve
maliyet agisindan kolaylik saglar.

4.2.3.2. Elektrik Meslek Resmi Cizimi Ozellikleri ve Cizim Kurallari

Elektrik tesisat gizimleri, agik ve kapali sema gizimleridir. Agik semayla kapali sema devre eleman-
larinin sembolleri ve devre gizimleri farklidir. Agik sema gizimlerinde iletkenler ayri ayri gizilir ve
ayrintiidir. Kapali semaysa tek hat lGizerinde gosterilir, acik semaya gore ayrintili degildir.

Elektrik devre kurulumu ve gizimleri, zayif ve kuvvetli akim tesisati cizimleri olarak ikiye ayrilir.
Zayif akim tesislerinde gerilimi distrmek igin transformator kullanilir ve gizimler, transformator
gizimiyle baslar. Kuvvetli akim tesislerinde transformator yoktur.

Cizim Yonergesi

e Once acik sema, sonra kapali sema cizilir.

Acik ve kapali sema cizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

Acik ve kapali semada sembol cizimleri hizali olmalidir.

Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.

Hat cizgi kalinliklari ayni degerde olmalidir.

Gizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmalidir.
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‘ UCAK MESLEK RESMI

Tablo 4.4: Elektrik Tesisatinda Kullanilan Baglica Semboller ve Anlamlari

ANLAMI SEMBOLU ANLAMI SEMBOLU
Alternatif Akim ~ Buton
Zil Grup Buton
Transformator Topraksiz Priz
Adi Anahtar Toprakli Priz

Komutator Anahtar

Toprakli Etans Priz

Vaviyen Anahtar

Genel Lamba

S i SR 11 11

-,
>
el
gt
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W Otomat Sigorta Topraklama
Etans Armatir Balast — e —
Etans Aplik Starter
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.14

UYGULAMA ADI | Bir Buton, Bir Zil Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once acik sema, sonra kapali sema cizilir.

e Acik ve kapal sema cizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

¢ Acik ve kapali semada sembol cizimleri hizali olmalidir.

e Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
e Hat ¢izgi kalinlklari ayni degerde olmalidir.

e Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Buton, Bir Zil Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi
gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgiitiin karsisina bece-
riye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 1123 1|4]|5

Acik sema buton ve zili ¢izmis,

Kapali sema buton ve zili gcizmis,

Cizgi kalinliklarina dikkat etmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.15

UYGULAMA ADI | Bir Buton, iki Zil Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once acltk sema, sonra kapal sema gizilir.
Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.
Acik ve kapali semada sembol cizimleri hizali olmalidir.

Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.

Hat cizgi kalinliklari ayni degerde olmalidir.
Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Bir Buton, iki Zil Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi
gereken beceriler asagida “Ol¢iitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lciitiin karsisina bece-
riye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112]31|4]5

Acik sema buton ve zili ¢izmis,

Kapali sema buton ve zili gcizmis,

Cizgi kahnliklarina dikkat etmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.16

UYGULAMA ADI | iki Buton, Bir Zil Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once aclk sema, sonra kapal sema gizilir.

e Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

e Acik ve kapall semada sembol gizimleri hizali olmalidir.

e Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
e Hat cizgi kalinhklari ayni degerde olmalidir.

e Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “iki Buton, Bir Zil Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gézlenmesi
gereken beceriler asagida “Olgitler” siitununda listelenmistir. Godzlemlediginiz 6lgiitiin karsisina bece-
riye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112]31|4]5

Acik sema buton ve zili ¢izmis,

Kapali sema buton ve zili gcizmis,

Cizgi kahinliklarina dikkat edilmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.17

UYGULAMA ADI | Ug Buton, Bir Zil Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once acltk sema, sonra kapal sema gizilir.
Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.
Acik ve kapali semada sembol cizimleri hizali olmalidir.

Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.

Hat cizgi kalinliklari ayni degerde olmalidir.
Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Ug Buton, Bir Zil Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi
gereken beceriler asagida “Olgitler” siitununda listelenmistir. Godzlemlediginiz 6lgiitiin karsisina bece-
riye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 1123 1|4]|5

Acik sema buton ve zili ¢cizmis

Kapali sema buton ve zili cizmis,

Cizgi kahinliklarina dikkat etmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.18

UYGULAMA ADI | Karsilikh Cagirma Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once aclk sema, sonra kapal sema gizilir.

e Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

e Acik ve kapall semada sembol gizimleri hizali olmalidir.

e Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
e Hat cizgi kalinhklari ayni degerde olmalidir.

e Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Karsilikh Cagirma Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gézlen-
mesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gdzlemlediginiz 6lgiitiin karsisina
beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 112]31|4]5

Acik sema buton ve zili ¢izmis,

Kapali sema buton ve zili gcizmis,

Cizgi kalinliklarina dikkat etmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.19

UYGULAMA ADI | Adi Anahtar Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once aclk sema, sonra kapal sema gizilir.

Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

Acik ve kapali semada sembol gizimleri hizali olmalidir.

Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
Hat cizgi kalinliklari ayni degerde olmalidir.

Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Adi Anahtar Tesisatinin Acgik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gzlenmesi ge-
reken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lciitiin karsisina beceriye
iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 11231415

Acik semayi gizmis,

Kapali semayi ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.20

UYGULAMA ADI | iki Lambanin Adi Anahtarla Calistiriimasi, Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin
Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once aclk sema, sonra kapal sema gizilir.

e Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

e Acik ve kapali semada sembol gizimleri hizali olmalidir.

e Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
e Hat cizgi kalinhklari ayni degerde olmalidr.

e Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “iki Lambanin, Adi Anahtarla Calistirilmasi Tesisatinin, Agik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygu-
lamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz olgutlin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1123 1|41|5

Acik semayi gizmis,

Kapali semayi gizmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en ytiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.21

UYGULAMA ADI Komditator Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once acltk sema, sonra kapal sema gizilir.
Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

Acik ve kapali semada sembol cizimleri hizali olmalidir.

Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.

Hat cizgi kalinliklari ayni degerde olmalidir.
Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Komiitatér Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi ge-
reken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lciitiin karsisina beceriye
iliskin gbzlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 11231415

Acik semayi gizmis,

Kapali semayi gizmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.22

UYGULAMA ADI | Vaviyen Anahtar Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once aclk sema, sonra kapal sema gizilir.

e Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

e Acik ve kapall semada sembol gizimleri hizali olmalidir.

e Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
e Hat cizgi kalinhklari ayni degerde olmalidir.

e Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Vaviyen Anahtar Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi
gereken beceriler asagida “Ol¢itler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢itiin karsisina beceri-
ye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 1123 1|4]|5

Acik semayi cizmis,

Kapali semayi ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN|E-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.23

UYGULAMA ADI | Adi Anahtar, Topraksiz Priz Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once acltk sema, sonra kapal sema gizilir.

Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

Acik ve kapali semada sembol cizimleri hizali olmalidir.

Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
Hat cizgi kalinliklari ayni degerde olmalidir.

Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Adi Anahtar, Topraksiz Priz Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile ilgili
gdzlenmesi gereken beceriler asagida “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢itiin kar-
sisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 11231415

Acik semayi cizmis,

Kapali semayi ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN |

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.24

UYGULAMA ADI | Komitator Anahtar, Toprakli Priz Tesisatinin Agik ve Kapali Semasinin Cizimi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

e Once aclk sema, sonra kapal sema gizilir.

e Acik ve kapal sema gizimleri alt alta veya yan yana olmalidir.

e Acik ve kapall semada sembol gizimleri hizali olmalidir.

e Acik ve kapali semada kullanilan ayni sembollerin ebatlari da ayni olmalidir.
e Hat cizgi kalinhklari ayni degerde olmalidir.

e Cizim yapilacak kagidin sagi ve solunda esit bosluk birakilmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Komiitatér Anahtar, Toprakli Priz Tesisatinin Acik ve Kapali Semasinin Cizimi” uygulamasi ile
ilgili gbzlenmesi gereken beceriler asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6l¢itiin
karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 11231415

Acik semayi gizmis,

Kapali semayi ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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m‘ UCAK MESLEK RESMI

4.2.4. Elektronik Devreler

4.2.4.1. Elektronik Meslek Resminin Onemi ve Cizim Kurallari

Farkli 6zelliklere sahip yari iletken devre elemanlarinin belli mantik kurallari icinde birbirine fizik-
sel baglantilarla baglanmasi elektronik devreyi meydana getirir. Elektronik devre kurabilmenin ilk
kosulu, devre elemanlarinin 6zelliklerini ¢ok iyi kavramaktir.

Elektronik devrelerde ariza bulma ve giderme islemi igin devre kartinin izerindeki devre eleman-
larinin gizimlerinin ve baglantilarinin okunmasi énemlidir. Bu ¢izim kurallari séyle siralanir

e Elektrikte oldugu gibi elektronikte de ayni 6zelliklere sahip devre elemanlari, ayni dlglide ci-
zilmelidir.

e Devre sembolleri ayni hizada ¢izilmelidir.

e Ayni tir semboller icin uygun harf secildikten sonra secilen harfler ardisik sayilarla numara-
landiriimahdir.

e Semboller arasi mesafe uygun olmali, gorsel karisikliga neden olmamahdir.
e Cizimdeki baglanti hatlarinin gizimleri yatay ve dikey tercih edilmelidir.
« ikiden fazla hat birlesim noktalari, nokta seklinde cizilmelidir.

e Hat cizimleri ayni kalinlikta olmalidir.

Tablo 4.5: Elektronik Devrelerinde Kullanilan Baglica Semboller ve Anlamlari

ANLAMI SEMBOLU ANLAMI SEMBOLU
DC Giig Kaynagi (Tekli) _|_ Diyot —H—
s
DC Gui¢ Kaynagi (Cok- - <
i LED Diyot
|U) [
—
<
DC Gerilim Kaynagi Foto Diyot _N_
AC Gerilim Kaynagi Zener Diyot —ﬂ\—
Topraklama _L_ ‘7 NPN Transistor ‘@
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Sabit Direng PNP Transistor

Potansiyometre ‘V\X/\'
‘W(Ar Transformator

Trimpot m Sabit Kondansator

LDR (Foto Direng)

Kutuplu Kondansator

PTC Termistor _ﬁ_ Ayarli Kondansator

NTC Termistor _il_ Elektrolitik Kondansator

Bobin Diyak

Triyak Tristor

W) a¥ {i- k4 HF
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRIMi NO: 4.25
UYGULAMA ADI | Yarim Dalga Dogrultma Devresi
AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.
UYGULAMA DETAYI
¢ Elektronikte ayni 6zelliklere sahip devre elemanlari, ayni dlgtde cizilir

e Devre sembolleri, ayni hizada cizilir

o Ayr}lcicUr semboller icin uygun harf secildikten sonra secilen harfler ardisik sayilarla numaralandiril-
malidir.

e Semboller arasi mesafe uygun olmali, gorsel karisikliga neden olmamalidir.
e Cizimdeki baglanti hatlarinin gizimleri yatay ve dikey tercih edilir

« ikiden fazla hat birlesim noktalari, nokta seklinde cizilir

e Hat cizimleri ayni kalinlikta olmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Yarim Dalga Dogrultma Devresi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida
“Olgutler” stitununda listelenmistir. Gézlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucu-
nuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcitler 1123 1|41|5

Transformatori gizmis,

Diyotu ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Akim-gerilim zaman grafigi cizmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN W|N |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.26

UYGULAMA ADI | Tam Dalga Dogrultma Devresi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

¢ Elektronikte ayni 6zelliklere sahip devre elemanlari, ayni dlgtde gizilir.
e Devre sembolleri ayni hizada cizilir.

o Ayr}lcicUr semboller icin uygun harf secildikten sonra secilen harfler ardisik sayilarla numaralandiril-
malidir.

e Semboller arasi mesafe uygun olmali, gorsel karisikliga neden olmamalidir.
e Cizimdeki baglanti hatlarinin gizimleri yatay ve dikey tercih edilir.

« ikiden fazla hat birlesim noktalari, nokta seklinde izilir.

e Hat cizimleri ayni kalinlikta olmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Tam Dalga Dogrultma Devresi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagida
“Olgutler” stitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucu-
nuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 12| 3 1|4]|5

Transformatori gizmis,

Diyotu gizmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Akim-gerilim zaman grafigini ¢cizmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

AN WIN |-

istenilen stirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lgekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustlrilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en ytiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA
BiRIMi NO: 4.27
UYGULAMA ADI | Transistorll Seri Regllator Devresi
AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.
UYGULAMA DETAYI
¢ Elektronikte ayni 6zelliklere sahip devre elemanlari, ayni dlgtide gizilmelidir.

e Devre sembolleri ayni hizada cizilmelidir.

o Ayr}lcicUr semboller icin uygun harf secildikten sonra secilen harfler ardisik sayilarla numaralandiril-
malidir.

e Semboller arasi mesafe uygun olmali, gorsel karisikliga neden olmamalidir.
e Cizimdeki baglanti hatlarinin gizimleri yatay ve dikey tercih edilmelidir.

* ikiden fazla hat birlesim noktalari, nokta seklinde gizilmelidir.

e Hat cizimleri ayni kalinlikta olmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: “Transistorli Seri Regiilatér Devresi” uygulamasi ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler asagi-
da “Olgiitler” siitununda listelenmistir. Gdzlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonu-
cunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olgutler 11231415

Transformatori cizmis,

Elektronik devre elemanlarini ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

i wWIN |

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizlik
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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OGRENME Ugak Meslek Resmi UYGULAMA

BiRIMi NO: 4.28

UYGULAMA ADI | Transistorll Paralel Regiilator Devresi

AMAC Teknik resim kurallarina uygun devre semalarini gizme ve okuma islemlerini yap-
mak.

UYGULAMA DETAYI

¢ Elektronikte ayni 6zelliklere sahip devre elemanlari, ayni dlgtide gizilmelidir.
e Devre sembolleri ayni hizada ¢izilmelidir.

o Ayr}lcicUr semboller icin uygun harf secildikten sonra secilen harfler ardisik sayilarla numaralandiril-
malidir.

e Semboller arasi mesafe uygun olmali, gorsel karisikliga neden olmamalidir.
e Cizimdeki baglanti hatlarinin gizimleri yatay ve dikey tercih edilmelidir.

* ikiden fazla hat birlesim noktalari, nokta seklinde gizilmelidir.

e Hat cizimleri ayni kalinlikta olmahdir.

DEGERLENDIRME FORMU (DERECELI PUANLAMA ANAHTARI)

YONERGE: Transistorlii Paralel Regiilatér Devresi” uygulamasi ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler
asagida “Olciitler” siitununda listelenmistir. Gozlemlediginiz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gdzlem
sonucunuzu (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Olcutler 112|345

Transformatori gizmis,

Elektronik devre elemanlarini ¢izmis,

Uygulama detaylarina dikkat etmis,

Uygulama ortaminin temizlik ve diizeni yapilmis,

Vi WIN |-

istenilen siirede bitirilmis,

Tablo puani

DEGERLENDIRME: Eger bu 6lcekten 100 iizerinden 70 aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizey-
de demektir. 69 veya alti puan almissaniz ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar ediniz. Tablo puaninin yizluk
sisteme donustirilmesi islemi; PUAN:[(Tablo puani x 100)/ Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
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Kitabimizin komisyon liyeleri tarafindan cizilen ve fotograf cekimi yapilan gorsellerin ve tablola-
rin numaralari asagida verilmistir.

Gorsel Numarasi Gorsel Numarasi Gorsel Numarasi Gorsel Numarasi
Tablo 1.1 Uygulama 1.7 Gorsel 1.67 Gorsel 3.1
Gorsel 1.12 Gorsel 1.36 Gorsel 1.68 Gorsel 3.2
Gorsel 1.13 Gorsel 1.37 Gorsel 1.69 Gorsel 3.3
Gorsel 1.16 Gorsel 1.38 Gorsel 1.70 Gorsel 3.4
Gorsel 1.17 Gorsel 1.39 Gorsel 1.71 Gorsel 3.5
Tablo 1.2 Gorsel 1.40 Gorsel 1.72 Gorsel 3.6
Gorsel 1.18 Gorsel 1.41 Gorsel 1.73 Gorsel 3.7
Gorsel 1.19 Gorsel 1.42 Gorsel 2.1 Gorsel 3.8
Gorsel 1.20 Gorsel 1.43 Gorsel 2.2 Gorsel 3.9
Gorsel 1.21 Gorsel 1.44 Gorsel 2.3 Gorsel 3.10
Gorsel 1.22 Gorsel 1.45 Gorsel 2.4 Gorsel 3.11
Gorsel 1.23 Gorsel 1.46 Gorsel 2.5 Gorsel 3.12
Uygulama 1.1 Gorsel 1.47 Gorsel 2.6 Gorsel 3.13
Uygulama 1.2 Gorsel 1.48 Gorsel 2.7 Gorsel 3.14
Uygulama 1.3 Gorsel 1.49 Uygulama 2.1 Gorsel 3.15
Uygulama 1.4 Gorsel 1.50 Uygulama 2.2 Gorsel 3.16
Uygulama 1.5 Gorsel 1.51 Uygulama 2.3 Gorsel 3.17
Tablo 1.3 Gorsel 1.52 Gorsel 2.8 Gorsel 3.19
Gorsel 1.24 Gorsel 1.53 Gorsel 2.9 Gorsel 3.20
Tablo 1.4 Gorsel 1.54 Gorsel 2.10 Gorsel 3.21
Gorsel 1.25 Gorsel 1.55 Uygulama 2.4 Gorsel 3.22
Gorsel 1.26 Gorsel 1.56 Uygulama 2.5 Gorsel 3.23
Gorsel 1.27 Gorsel 1.57 Uygulama 2.6 Uygulama 3.1
Gorsel 1.28 Gorsel 1.58 Uygulama 2.7 Uygulama 3.2
Gorsel 1.29 Gorsel 1.59 Uygulama 2.8 Uygulama 3.3
Gorsel 1.30 Gorsel 1.60 Uygulama 2.9 Uygulama 3.4
Gorsel 1.31 Gorsel 1.61 Gorsel 2.11 Gorsel 3.24
Gorsel 1.32 Gorsel 1.62 Gorsel 2.12 Gorsel 3.25
Gorsel 1.33 Gorsel 1.63 Gorsel 2.13 Gorsel 3.26
Gorsel 1.34 Gorsel 1.64 Gorsel 2.14 Gorsel 3.27
Gorsel 1.35 Gorsel 1.65 Gorsel 2.15 Gorsel 3.28
Uygulama 1.6 Gorsel 1.66 Gorsel 2.16 Gorsel 3.29
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_ GORSEL AGA -

Kitabimizin komisyon iiyeleri tarafindan gizilen Kitabimizdaki “http://www.shutterstock.com”
ve fotograf cekimi yapilan gorsellerin ve tablola- adresinden satin alinan gorsellerin numaralari
rin numaralari asagida verilmistir. ve gorsel kodlari asagida verilmistir.

Gorsel Numarasi Gorsel Numarasi Gorsel Numarasi Gorsel Kodu
Gorsel 3.30 Gorsel 4.8 Ogrenme birimi 1 502616650
Gorsel 3.31 Tablo 4.3 kapagl
Gorsel 3.32 Uygulama 4.9 Gorsel 1.1 1668723253
Gorsel 3.33 Uygulama 4.10 Gorsel 1.2 1143731858
Gorsel 3.34 Uygulama 4.11 Gorsel 1.3 262533542
Gorsel 3.35 Uygulama 4.12 Gorsel 1.4 174285203
Gorsel 3.36 Uygulama 4.13 Gorsel 1.5 1552383098
Gorsel 3.37 Tablo 4.4 [DOnistardimis]
Uygulama 3.5 Uygulama 4.14 Gorsel 1.6 1804576996
Uygulama 3.6 Uygulama 4.15 [Ddnusturdimas]
Uygulama 3.7 Uygulama 4.16 Gorsel 1.7 717519258
Uygulama 3.8 Uygulama 4.17 Gorsel 1.8 1254521356
Tablo 4.1 Uygulama 4.18 Gorsel 1.9 402984652
Gorsel 4.4 Uygulama 4.19 Gorsel 1.10 355290086
Goreel 4.5 Uygulama 4.20 Gorsel 1.11 244720273
Gorsel 4.6 Uygulama 4.21 Gorsel 1.14 1188751594
Tablo 4.2 Uygulama 4.22 Gorsel 1.15 1057811699
Uygulama 4.3 Uygulama 4.23 Eaéggglme birimi 2 1 487078096
Uygulama 4.4 Uygulama 4.24 Ogrenme birimi 3 | 1321878563
Uygulama 4.5 Tablo 4.5 kapag!
Uygulama 4.6 Uygulama 4.25 Gorsel 3.18 1200794749
Uygulama 4.7 Uygulama 4.26 [DOnusturdlmus]
Uygulama 4.8 Uygulama 4.27 Ogrenme birimi 4 | 537280705
Gorsel 4.7 Uygulama 4.28 kaipagl
Gorsel 4.1 1720978450
Gorsel 4.2 1832860228
Gorsel 4.3 1652876485
Kitap Kapagi 140325367
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