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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizicir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celél?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sagarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & é&kim sarmigsa gelik zirhl duvar,
Benim iman dolu gogstiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’ in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusuin altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatan:.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canan, biitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 1187, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosamip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hir yasamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HiTABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tlrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahr edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, batun dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin - mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri zapt edilmis, batin
tersanelerine girilmis, bitun ordular1 dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diisms olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tiark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Ataturk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme biriminin numarasini = ‘

gosterir.

Ogrenme biriminin adin
gosterir.

Ogrenme biriminin
konularini gosterir.

—_—

1. OGRENME BIiRIiMi

ORMEDE MODEL
— - ARASTIRMALARI

/' KONULAR
1.1 ULUSAL VE ULUSLARARASI CALISMALAR
DOGRULTUSUNDA TASARIM ARASTIRMASI YAPMAK
1.2. ULUSAL VE ULUSLARARASI STANDARTLARA UYGUN
OLARAK DESEN VE GIYSI KALIPLARINDAN KATALOG
HAZIRLAMAK
NELER OGRENECEKSINiZ? T R A
* Ormede ulusal ve uluslararast moda dergilerini takip etme
* Tasanm araghrmas: yapma
* Orme giysi kahp]xn kalalo»gu hazirlama
* Tasanimlardan hikave panosu hazirlama
= Artikel numarasiun dnemi

kreasvon, moda, modeli:
stilist, tasarim

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Uriin tasarimini farkh yapmamin avantajlariyla ilgili goriislerinizi tartisiniz.
iginde bulunulan yilda, bir sonraki yilin tasanim ve renklerini belidleyen etkenler si
nelerdir?

3. Size gire “moda” kavramimin insan yasantisina etkileri nelerdir?

Artikel numarasi, deseni,
hikaye panosu, koleksiy,

¢

Etkilesimli kitap, video, ses, animasyon, uygulama, oyun, soru vb. ilave

10

kaynaklara ulasabileceginiz karekodu gosterir.



DERS MATERYALININ TANITIMI

Ana konu bashigini gosterir.

Gorsel numarasi ve gorselin
agiklamasini gosterir.

—

1. GGRENME BIRIMI

v 1.1. ULUSAL VE ULUSLARARASI CALISMALAR DOGRULTUSUNDA TASARIM
ARASTIRMASI YAPMAK
Ormede tasarim, yeni bir drme firin meydana getirmek icin yapilan diigiinsel ve maddi hazirhk
siirecidir. Bu siireg, lanan iiriiniin ne olarak Giretilmesiyle devam eder.

1.1.1. Tasarim Yapma Agamalari ve Amaci

Bir tasarim olugmas: igin sunlar gereklidir:

«  Tasarimun bir ana fikri ve konusu olmalidir.

«  Bir plan olusturulmalidir.

«  Veriler toplanmalidir.

+  Uriinde kullanilacak aksesuarlar belirlenmelidir.

+  Plan denetimi ve gelistirme ¢ahigmalan gereklidir.

Bir tasarimin gok zor ve karmagik olabilecegi gibi qok basit ve sade de olabilecegi unutulmamahdir,

Orme endiistrisi, oldukga genis kapsamli bir alandir. Orme endiistrisinde gok farkly firiinler iire-
tilmektedir, Bu Giriinler; diiz 6rme (triko), yuvarlak érme kumaglar ve qorap érme olarak g ana gruba
ayrihr. Orme firiin tasarim yapilirken oncelikle hangi 5rme grubuna ait iiriin yapilacag belirlenmelidir.
Ug ana érme grubunun érme makineleri birbirinden farklidir. Sektordeki firmalarin ¢ogu tek bir drme
grubuna yonelik tiretim yapmaktadir,

“Tasarumi yapilacak firtiniin erkek, kadin veya gocuk igin mi olacafina karar verilmelidir. Erkek, ka-
din ve gocuk igin tasarlanacak Giriiniin dlgiileri birbirinden farkhidir. Bunun yaninda diigme ve ilikli bir
model tasarlanacaksa erkek modellerinde diigme sagda, ilik solda olurken kadin modellerinde diigme
solda, ilik sagda olmalidir. Tek cepli bir model tasarlanacaksa erkek modellerinde cep solda, kadin mo-
dellerinde ise sagda olmahdir. Tasarima eklenecek basks, nakag, diigme, el igi stislemeler ve aksesuarlar
segilen erkek, kadin ve ¢ocuk grubuna yonelik olmahdir.

1.1.2. Moda Tasarimin Onemi

Diinyada moda; sonbahar, kig, ilkbahar ve yaz olarak dort ana sezona ayrilmigtie. Diinyamin dnde
gelen tasanimailar: ve markalary, bu dort sezon igin énceden belirlenen moda merkezi sehirlerinde defi-
leler seklinde moda haftalan diizenler. Bu defileler bir sonraki yila ait olup tiim diinyadaki tasarimcilara
yeni moda akimlan, renkler ve tasanimlarla ilgili fikir vermektedir (Gorsel 1.1).

‘Tasarym yapmak igin iyi bir hayal giiciine sahip olmak yeterli degildir. Ana ve yardimer ham madde
bilgisine sahip olmak gerekir. Liflerin fiziksel ve kimyasal yapisiyla 6zelliklerine hakim olmak gerekir. Or-
negin hangi sezonda hangi lif veya liflerden iiretilmis ipliklerin kullamlacagim bilmek gerekir. Uretimde
kullamlacak makinelerin dzelliklerini ve kabilivetlerini bilmek de tasarlanacak tiriin agisindan énemlidir.

Teknolojinin hzla ilerl iyle beraber orme endiistrisinde kullamlan makinelerin kabiliyetleri de
ktadir,

artmustir. Bu da farkl tasanimlarin ortaya gikarl imkin

Sayfa numarasin gosterir.

* Bu ders materyalinde 6l¢ii birimlerinin uluslararasi kisaltmalar: kullanilmistir.

11



DERS MATERYALININ TANITIMI

DESEN GiYSi KALIPLARINDAN KATALOG
HAZIRLAMA

Uygulamanin tavsiye edilen
siiresini gosterir.

Bl Uygulamanin Amaci
Orme iiriin katabogu hazirlam:

B Gorev
Bu uygulamada sizden, farkl kahplarda drme Grii®™saganm ve gizimi ile katalog hazirama iglemini
p ekl ktedir, Uygul ighem b akip ederck gergeklestiriniz,
B Degerlendirme

Calismaniz, uygulamanin sonunda verilen kontrol listesinde yer alan performn

gerlendirilecektir. Cahsmamiz yaparken bu dlgitleri dikkate almz. Uygulama adlnl gasterir'

B Kullamlacak Arag Gereg
Oreme kumaslar, cizgisiz defter, kalem, silgi, akailly tahta, gesithi gizim kagutiary ve bova kalemleri

Eiglem Basamaklar:
1. Iy sagli ve givenligi kurallarina uyunuz.
2. Gerekli arag gereci kullanima hazar hile getiriniz.
3. Farkh desenlerde penye kumag gizimleri yapiniz. Uygulama numarasini gﬁsterir.
4. Farkl desenlerde qorap gizimleri yapimz.
5. Farkh desenlerde triko drin gizimleri yapunz.
6. Yapuguuz gizimleri, kullanacaginiz iplik ve drgi ozelliklerine gore renklendiriniz.
7. Renklendirdiginiz gizimlere en az bir renk varyants yapaniz.

8. Yapuguuz tim gizimleri bir katalog altinda toplaymmz.

9. Gal ortamin ve kulland; I 1 igine dikkat ediniz.

0. Verilen siirede galismay tamamlayiniz.

I DESEN GiYSi KALIPLARINDAN KATALOG HAZIRLAMA UYGULAMAS| KONTROL LISTESI

tNo-JPerformmGl;Mhd lﬂnlll{mﬂr}
1. | by saflin ve givenlii kurallarina uydu.
| 2 | Gereldi arag gereci kullanima hazir hile getirdi. | [

3. | Farkl desenlerde penye kumag gizimleri yapti.
‘ 4. [ Farkl desenlerde sorap gizimberi yapti. ‘ [
‘ 8. | Farkl desenlerde triko triin gizimleri yapte. ‘ [
: 6. Yaptig gizimberi, kullanacagy iplik ve orgi ozelliklerine gore renklendirdi. 1
7. | Renklendirdigi gizimlere en az bir renk varyant yapti,
| 8. | Yapugs tim gizimleri bir katalog altinda toplads. [ |
| 9. | Galistig ortamin ve Kullandigs malzemenin temizligine dikkat it | |

[T e mree cabpman il KAYNAKGA

“Hayw'" olarak igaretlenen dlgtitler igin ilgili konulan ve uygulamalan tekrar ediniz.

»  DELIDUMAN C, ISTIFOGLU ORHON B. Temel Sanat Egitimi (2006). Ankara: Gergun
Yayinlare.

«  Giincel Tirkge Séelik. (201 1), Ankara: Tirk Dil Kuramu Yaynlan.
TC Milli Egitim Bakanhg. (2020). Tekstil Teknolojisi Alam Cergeve Ofretim Programe
Ankara: MEB.

o Yazme Kilavuzo, (2009). Ankara: Tork Dil Kurumu Yayinlan,

*Kaynakga APA kurallarina gore dizenlenmistir.

Genel A§ K kgasi ve Gorsel Kaynaks:

Materyalin genel af k kgasi ve girsel k k buradan

Karckoda ulagilamamast durumunda asagidaki linki kullanabilirsiniz.
ittpe//kitap.cha ke php?KOD=3587

Karekod, genel ag kaynak¢asini
ve gorsel kaynakgasini gosterir.
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1. OGRENME BiRiMi

ORMEDE MODEL
ARASTIRMALARI

KONULAR

1.1. ULUSAL VE ULUSLARARASI CALISMALAR
DOGRULTUSUNDA TASARIM ARASTIRMASI YAPMAK

1.2. ULUSAL VE ULUSLARARASI STANDARTLARA UYGUN
OLARAK DESEN VE GIYSI KALIPLARINDAN KATALOG
HAZIRLAMAK

NELER OGRENECEKSINiz?

TEMEL KAVRAMLAR

* Ormede ulusal ve uluslararast moda dergilerini takip etme
¢ Tasarim aragtirmasi yapma

e Orme giysi kaliplar1 katalogu hazirlama

e Tasarimlardan hikaye panosu hazirlama

¢ Artikel numarasinin énemi

Artikel numarasi, desenci,

hikaye panosu, koleksiyon,
kreasyon, moda, modelist,

stilist, tasarim

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Uriin tasarimini farkli yapmanin avantajlariyla ilgili goriislerinizi tartisiniz.

2. I¢inde bulunulan yilda, bir sonraki yilin tasarim ve renklerini belirleyen etkenler sizce
nelerdir?

3. Size gore “moda” kavraminin insan yasantisina etkileri nelerdir?
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1. ®GRENME BiRIMI

1.1. ULUSAL VE ULUSLARARASI CALISMALAR DOGRULTUSUNDA TASARIM
ARASTIRMASI YAPMAK

Ormede tasarim, yeni bir 6rme iiriin meydana getirmek i¢in yapilan diisiinsel ve maddi hazirlik
stirecidir. Bu siireg, tasarlanan tiriiniin numune olarak iiretilmesiyle devam eder.

1.1.1. Tasarim Yapma Asamalari ve Amaci

Bir tasarim olusmasi i¢in sunlar gereklidir:

o Tasarimin bir ana fikri ve konusu olmalidir.

«  Bir plan olusturulmalidir.

o  Veriler toplanmalidir.

o  Uriinde kullanilacak aksesuarlar belirlenmelidir.

« Plan denetimi ve gelistirme ¢alismalar1 gereklidir.

Bir tasarimin ¢ok zor ve karmasgik olabilecegi gibi ¢cok basit ve sade de olabilecegi unutulmamalidir.

Orme endiistrisi, olduk¢a genis kapsamli bir alandir. Orme endiistrisinde ¢ok farkli tiriinler {ire-
tilmektedir. Bu tiriinler; diiz 6rme (triko), yuvarlak 6rme kumaslar ve ¢orap 6rme olarak {i¢ ana gruba
ayrilir. Orme {iriin tasarimi yapilirken éncelikle hangi 6rme grubuna ait {iriin yapilacagi belirlenmelidir.
Ug ana 6rme grubunun érme makineleri birbirinden farklhidir. Sektordeki firmalarin cogu tek bir 6rme
grubuna yonelik iiretim yapmaktadir.

Tasarimui yapilacak tiriiniin erkek, kadin veya ¢ocuk i¢in mi olacagina karar verilmelidir. Erkek, ka-
din ve ¢ocuk i¢in tasarlanacak iiriiniin 6l¢iileri birbirinden farklidir. Bunun yaninda diigme ve ilikli bir
model tasarlanacaksa erkek modellerinde diigme sagda, ilik solda olurken kadin modellerinde diigme
solda, ilik sagda olmalidir. Tek cepli bir model tasarlanacaksa erkek modellerinde cep solda, kadin mo-
dellerinde ise sagda olmalidir. Tasarima eklenecek baski, nakis, diigme, el isi stislemeler ve aksesuarlar
segilen erkek, kadin ve ¢ocuk grubuna yonelik olmalidir.

1.1.2. Moda Tasarimin Onemi

Diinyada moda; sonbahar, ki, ilkbahar ve yaz olarak dort ana sezona ayrilmistir. Diinyanin 6nde
gelen tasarimcilar: ve markalari, bu dort sezon i¢in dnceden belirlenen moda merkezi sehirlerinde defi-
leler seklinde moda haftalar1 diizenler. Bu defileler bir sonraki yila ait olup tiim diinyadaki tasarimcilara
yeni moda akimlari, renkler ve tasarimlarla ilgili fikir vermektedir (Gorsel 1.1).

Tasarim yapmak iin iyi bir hayal giiciine sahip olmak yeterli degildir. Ana ve yardimc1 ham madde
bilgisine sahip olmak gerekir. Liflerin fiziksel ve kimyasal yapisiyla 6zelliklerine hakim olmak gerekir. Or-
negin hangi sezonda hangi lif veya liflerden iiretilmis ipliklerin kullanilacagini bilmek gerekir. Uretimde
kullanilacak makinelerin 6zelliklerini ve kabiliyetlerini bilmek de tasarlanacak iiriin agisindan 6nemlidir.

Teknolojinin hizla ilerlemesiyle beraber 6rme endiistrisinde kullanilan makinelerin kabiliyetleri de
artmustir. Bu da farkli tasarimlarin ortaya ¢ikarilmasina imkan saglamaktadir.

Gaorsel 1.1: Moda defilelerinden esinlenerek hazirlanan 2024 yili renkleri
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Giincel moda dergileri, ulusal ve
uluslararasi firmalarin model ve kata-
loglari, ulusal ve uluslararasi marka-
larin internet sayfalar1 ve fotograflari
incelenerek yapilacak {iriin tasarimiyla
ilgili 6n arastirmalar kabaca deftere ci-
zilmelidir. Gelecek yila ait diizenlenmis
moda haftalari internetten aragtirilarak
kullanilacak renkler, aksesuarlar vb.
not edilmelidir (Gorsel 1.2, 1.3).

Tasarlanan tim o6rme triinlerin
modeli yapildiktan sonra imalatinin
yapilacag1 varsayllmalidir. Bu sebeple
kullanilacak iplik, aksesuar ve is¢ilik

Gorsel 1.2: Sag 6rgiilii tirtine 2024 yili Gaorsel 1.3: 2024 yili renkleriyle

renk ve tarzinda yapilmis kaplama baski dolu igne tirtine yapilan bask1

maliyetleri arastirilarak degerlendirilmelidir. Ornegin piyasada sadece bir firmada yapilan bir nakis tek-
niginin tasarimda kullanilmasinin sonucu olarak imalat asamasindaki maliyet artisi, istenen adedi tiire-
tememe gibi sikintilarin yasanabilecegi dikkate alinmalidir.

1.1.3. Hikaye Panosu

Ulusal ve uluslararasi internet siteleri ile gesitli dergilerden yapilan arastirmalardan sonra tasarlana-
cak tirtin i¢in esinlenilen fotograflar bir panoda toplanir. Bu panoda 6rme iiriin fotograflarinin yaninda
tasarimciya ilham kaynag olabilecek doga, hayvan, bitki vb. resimler de kullanilabilir. Istenirse panoya
iplikler, aksesuarlar, tuse, doku 6rgii kumas pargalar1 vb. bircok parga konabilir. Yeni bir 6rme iiriin ta-

sarimina ilham vermesi amaciyla belli bir biitiinliik icinde olusturulan bu panoya hikaye panosu denir
(Gorsel 1.4, 1.5, 1.6).

MULINE

0

{ ]
Gorsel 1.5: 2024 yili renkleriyle olus-

Gorsel 1.4: 2024 yili renkleriyle olus- Géorsel 1.6: 2024 yih renkleriyle olus-

turulmug ekose kumas temali hikéye turulmug muline drme kumag temal turulmus ¢izgili 5rme kumas temal
panosu hikaye panosu hikiye panosu

Hikaye panosunda tema, sezon, ilham alinan nokta, kumas 6zellikleri ve aksesuarlar belirtilmelidir.
Pano, bilgisayarda hazirlanabilecegi gibi 3 boyutlu olarak da hazirlanabilir. Kullanilacak kumas, iplik,
renk, desen ve aksesuarlarin canli olmasi hikaye panosunun anlagilabilirligini artirir.
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1. ®GRENME BIRIMi

1.2. ULUSAL VE ULUSLARARASI STANDARTLARA UYGUN OLARAK DESEN VE
GiYSi KALIPLARINDAN KATALOG HAZIRLAMAK

Ulusal ve uluslararasi standart 6l¢ii tablolarinda bireysel 6l¢ii farkliliklarindan daha gok genel viicut
yapisi ve formuna dikkat edilmektedir. Giysi iiretiminin 6nemli adimlarindan olan desen, giysi kalib1 ve
katalog hazirlama asamas, tiretim siirecinde kumas ve zaman tasarrufu saglayarak tiriiniin genis kitlelere
kolaylikla ulagmasini saglar.

1.2.1. Moda Tasarimi ve Orme Uriin Tasariminda Kullanilan Kavramlar

Moda ve 6rme iiriin tasariminda kullanilan kavramlar sunlardir: tasarim, kreasyon, koleksiyon, sti-
list, modelist, desenci.

1.2.1.1. Tasarim

Tasarim, bir iiriiniin nesnel olarak ortaya konulmadan 6nce zihinde canlandirilmasidir. Hayal giictii ile
zihinde var edilen 6rme {iriinii; esitli makine, techizat, iplik vb. ile tiriine donistiiriiliir (Gorsel 1.7, 1.8).

Gaorsel 1.7: Polar battaniyeden esinlenerek Gorsel 1.8: Diiz 6rgii takim tasarimi

tasarlanmus triko battaniye

1. ETKINLIK
Anadolu Tiirk kilim motiflerini aragtiriniz. Kilim motiflerini kullanarak bir iiriin tasarlayiniz.
Tasarladiginiz tirtind sinifta arkadaslarinizla paylaginiz.

1.2.1.2. Tasarimci

Tasarimcy; endiistriyel 6rme sektériinde donemin
moda anlayisina uygun 6rme triinler hazirlayan, yenilikgi
ve gelisime agik bir kisidir (Gorsel 1.9). Orgii tasarimcilars;
tasarim yetenegine sahip, genis diisiinebilen, 6rme makine-
lerinin kabiliyetlerini bilen, teknolojiyi takip ederek kendi-
ni gelistiren, lifleri taniyan, genel iplik 6zelliklerine hakim,
grup c¢aligmalarina uygun ve yeni fikirlere agik kisilerdir.

Gorsel 1.9: Tasarladiklari tirtinleri diizenleyen

tasarimcilar
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1.2.1.3. Kreasyon
Endiistriyel 6rme alanindaki tiretici firmalarin gesitli renk ve numaralardaki ipliklerle olusturduk-
lar1 tasarimlarini, yaraticilikla birlestirerek ortaya koyduklar: yeni 6rgii tiriinlere kreasyon denir (Gorsel

1.10).
Kreasyon hazirlanirken giiniin moda anlayisi, iilkenin sosyoekonomik yapisi, yilin hangi dénemi
i¢in hazirlanacagl, yas ve viicut 6zellikleri, kullanilacak ipligin numara, renk ve diger 6zellikleri dikkate

alinmalidir.

Gorsel 1.10: Kreasyon

1.2.1.4. Koleksiyon

Orgii tasarimcisinin bir sonraki sezon igin hazirladigi endiistriyel drme iiriinlerin sunumuna kolek-
siyon denir (Gorsel 1.11).

Koleksiyon hazirlamanin éncelikli amaci ticari beklentidir yani hazirlanan koleksiyonlardan siparis
almak ve adetli iiriinlerin tiretimleridir. Uretici firma bazen én planda yer almak, sektérde var olan ye-
rini korumak ve daha giizel yerlere ulasmak i¢in de koleksiyon hazirlar.

T e

——(

Gorsel 1.11: Orme iiriinlerle hazirlanmig koleksiyon
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1.2.1.5. Stilist

Giyim endiistrisinde ¢aligan, zengin bir hayal giiciine sahip olan, gesitli giysileri tasarlayip ¢izebilen
kisilere stilist (giyimgizer) denir. Stilistin teknik bilgisi ve ¢izim becerisi olmalidir. Stilist, diiz 6rme
ve ¢orap Ormede tasarim ve modelleme amaciyla kullanilan yazilim programlarini kullanabilmelidir

(Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Stilist calismasi 6rnekleri

1.2.1.6. Modelist

Endiistriyel 6rme iiriiniin (atk, bere, kazak, etek, elbise, corap vb.) kalip 6l¢iilerini ve beden serileri-
ni belirleyen, gerektiginde kalip iizerinde model uygulamalari yapan kisilerdir (Gorsel 1.13).

Tasarimcy, stilist ve desenciyle ortak ¢alistig1 i¢in aralarindaki koordinasyon ¢ok énemlidir. Tasari-

min hayata gegirilmesi hepsinin ortak ¢aligmasi ile miimkiindiir.

Gorsel 1.13: Prova mankeni tizerinde ¢alisan modelist
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1.2.1.7. Desenci

Diiz, yuvarlak ve ¢orap 6rme makinelerinde oriilecek 6rgii-
niin desenini, desen bilgisayarinda ¢izerek makinede ¢alisacak
duruma getiren ve gerekli diizenlemeleri yapabilen kisidir (Gor-
sel 1.14).

Desenciler; 6grenmeye acik, kendini siirekli gelistirebilen,
endiistriyel 6rme makineleri ve desen bilgisayarlarinda gelistiri-
len her tiirli teknolojiyi takip eden, tasarimci ve modelistlerin
taleplerine cevap veren, lif ve ipliklerin genel 6zelliklerini bilen,
is birligine a¢ik kisiler olmalidir.

.....

Gorsel 1.14: Desenci

1.2.2. Orme Uriinlerde Mevsim ve Moda iliskisi

Orme iiriinlerin hava gegirgenligi ve elastikiyeti dokuma kumaslara gére daha fazladir. Bu ozel-
liklerinden dolay1 i¢ giyimden dis giyime kadar bir¢ok giysi tiiriinde kullanilir. Orme tiriinlerin kumas
dokusunu ve kullanim yerini belirleyen temel faktorler sunlardir:

1. Orme Makinesi Inceligi: Orme makinesinin plakasinda bir ingte (1 ing=2,54 cm) bulunan igne
sayisina makine inceligi denir. Makine inceligi, kullanilacak ipligin kalinligin1 ve dolayisiyla oriilecek
{irliniin kalinlik ve dokusunu dogrudan etkiler. Ince makinelerde oriilen iirinler yazlik, kalin makine-
lerde oriilen diriinler kiglik olarak tasarlanmalidir.

Diinyadaki moda akimlar1 dikkatle incelendiginde bazi makine inceliklerinin bazi yillarda daha
fazla kullanildig1 goriiliir. Makine inceligi, tasarlanan tiriiniin birim alaninda kullanilacak enine ilmek
stitunlarin1 ve boyuna ilmek siralarini da belirler. Gorsel 1.15’te ayn1 beden 6lgiilerinde ve ayn1 renk
boylarinda 6riilmiis 7G ve 3G kazaklar goriilmektedir. 7Gde oriilen kazakta ilmeklerin enine ve boyuna
daha fazla oldugu, 3G kazakta ise ilmeklerin enine ve boyuna daha az oldugu goriilmektedir. Baklava ve
sag orgiilerden olusan sekillerin 7G kazakta iki gogiis arasinda kaldig1 ve yanlarda bosluk oldugu gorii-
lirken 3Gde baklava ve sag orgiilerden olusan sekiller tiim 6n bedeni kaplamaktadir. Tasarim yapilirken
makine inceliginden kaynakli ilmek yogunlugu dikkate alinmali ve miimkiin oldugu kadar gergek iiriin
goriintiisiine yakin gizimler yapilmalidir.

Gorsel 1.15: 7G ve 3Gde ayn1 beden 6l¢iileriyle 6riilen tasarimin kumasg goriintiisi
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2. Orgii Tiirii: Yazlik olarak tasarlanan
triinlerde tek plaka orgiiler, kishk olarak tasar-
lanan triinlerde ise cift plaka orgiiler daha ¢ok
kullanilir. Diinyadaki moda akimlar:1 dikkatle
incelendiginde bazi 6rgii tiirlerinin bazi yillar-
da daha fazla kullanildig: goriliir. Kullanilacak
orgliniin tird, tasarimi yapilacak iirtiniin birim
alandaki ilmek sira ve siitun sayilarin1 dogru-
dan etkiler. Ayni1 incelikte makinede ve ayni iple
ortilse bile farkli 6rgiiler farkli 6zellikler gosterir.
7G bir makinede 100 igne eninde dolu igne or-
giiyle 6riilmiis bir parga 33 cm gelirken tek plaka
orgiiyle oriilmiis parga 28 cm, 2x2 fitil orgiiyle
ortlmiis parca 16 cm gelir. Fitilli orgiiler enine
toplarken haraso orgiiler boyuna toplar. Tasarim
yapilirken orgii tiiriinden kaynakli detaylar dik-
kate alinmali ve miimkiin oldugu kadar gercek
iriin gorintiisiine yakin ¢izimler yapilmalidir.
Bu amaca yonelik cesitli 6rgii pargalar: incelen-
meli ve imkanlar dl¢iisiinde tasarimda kullanila-
cak orgii tiiriinde yeni tuse pargalar1 oriillmelidir
(Gorsel 1.16).

3. Kullanilan fplik Cesidi: Tasarlanan
rtiniin kullanim amacina uygun bir iplik tercih
edilmelidir. Serin tutma ozelliginden dolay1
yazlik tiriinlerde pamuk ipligi, sicak tutma 6zel-
liginden dolay1 kiglik tiriinlerde yiin ipligi kulla-
nilir. Tasarlanan Grtniin parlak ve dokiimli
olmasi isteniyorsa ipek, tasarlanan tiriiniin sert
ve dokiimsiiz olmasi isteniyorsa keten kullani-
labilir. Pamuk ve yiiniin kolay kirismamasi ve
kolay iitii tutmasi igin polyester ve akrilik kari-
stm1 da kullanilabilir. Iplik maliyetini azaltmak
icin dogal liflerle yapay lifler karistirilabilir.
Uriiniin viicudu daha fazla sarmasi ve elastiki-
yetin artmast igin likra karigimlar: kullanilabilir
(Gorsel 1.17).

. S e et
Gorsel 1.16: Cesitli renk ve tiirde iplikler kull

A,
anilarak farkli

i

orgii tiirleriyle 6rtilmiis tuse pargalar1

Gorsel 1.17: ARGE boéliimiinde tasarim amaciyla kullanilan

cesitli iplikler

Kegelesmis bir iiriin tasarlanacaksa mutlaka kil kokenli hayvansal liflerden yiin, kagmir, alpaka, tif-
tik gibi kegelesme 6zelligi olan iplik tiirleri kullanilmalidir. Serin tutmasi, parlak ve piiriizsiiz bir yiizey
goriintiisii sergilemesi isteniyorsa {iriin tasariminda birinci kalite merserize pamuk ipligi kullanilmalidur.
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Standart ipliklerin disinda farkli sekillerde tiretilmis
fantezi iplikler de arastirilmalidir. Diinyadaki moda akim-
lar1 dikkatle incelendiginde bazi fantezi ipliklerin belirli
yillarda daha fazla kullanildig goriiliir. Kullanilan fantezi
iplikler sunlardur:

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Bir ipligin 4, 5 veya 6 igneli bir tiip seklinde o6riil-
digii lase iplik

Iki iplik biikiiliirken arasina tiiylii lif parcalarinin
sikistirildig sonil iplik

Iki iplik biikiiliirken birinin bir bélgede y1gilma-
styla olusturulan nopeli iplik

Ipligin belirli bolgelerinin farkli renklere boyan-
mastyla olusturulan renk gecisli iplik

Ipligin belirli bélgelerinin farkli inceliklerde olus-
turuldugu numara gegisli iplik

Ipligin icine belli araliklarla pul konmastyla olus-
turulan pullu iplik

Ipligin tizerinde uzun iplik pargalar1 birakilma-
styla olusturulan sakal iplik (Gorsel 1.18)

Utii ve yikamada on kat cekebilen likrali iplik
Utiide eriyen iplik ve yikamada eriyen iplik

ORMEDE MODEL ARASTIRMALARI

gorintisi

Iplik yapilirken harmanda farkli renklere boyanmus iki ve daha fazla elyaf grubundan homojen bir
karisimla elde edilen iplige melanj iplik denir. Iplik firmalari sezonun renklerine gore renk sayilarini ve
karisim miktarlarini belirleyerek melanj iplikleri iiretir ve kataloglarina koyar. Farkli renklerde tiretilmis

iki ve daha fazla renkteki ipligin beraber biikiilerek olusturdugu yeni iplige muline iplik denir. Ug iplik
biikiiliirken her biri farkli renk olabilecegi gibi ikisi bir renk, digeri farkli renk de olabilir. Renk sayilar
ve varyasyonlar1 degistirilerek ¢ok farkli goriintiiler elde edilebilir (Gorsel 1.19).

G kat+6 renk

AL

Jrd

S
‘-“n

3 kat+3 renk
& .

-

Gorsel 1.19: Muline iplikle 6riilmiis kumagin gortintiisii
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Orme makinesinde ¢aligacak iplik kalinligi, makine inceligiyle dogru orantilidir. Orme makinesinde
bulunan ignenin a8z genisligi ve iki igne arasindaki mesafe en belirleyici 6zelliktir. Ipligin yumugsakhigs,
sertligi ve hacmi de ¢alisacag: iplik kalinligini belirlemede etkilidir. Belli bir incelikteki 6rme makinesi-
nin ¢alisabilecegi iplik kalinliginin alt ve st sinirlar1 vardir. Ince drme makinelerinde bu sinirlar birbiri-
ne ¢ok yakinken kalin 6rme makinelerinde bu sinirlar birbirinden olduk¢a uzaktir (Gorsel 1.20).

Ipligin tiirii ve rengi, yapilan tasarimin kumas gériintiisiinii etkileyen en 6nemli faktorlerdendir.
Bazi ipliklerle yapilan sag, yiiriitme, ajur vb. desenlerin kumasg goriintiisii istenen goriintiiyii vermeyebi-
lir. Yapilan tasarimda istenen kumas goriintiistinii yakalamak i¢in dogru ip secilmeli veya iplige uygun
tasarim yapilmalidir (Gorsel 1.21).

Diinyadaki dogal kaynaklarin azalmasi,
kiiresel 1sinmanin artmast ve geri doniisii-
miin her alanda insan hayatina girmesiyle
iplik firmalar1 yeni arayislar icine girmistir.
Son yillarda iplik firmalar1 geri dontstiiril-
mils malzemeden iplik iiretmekte ve kata-
loglarinda bu ipliklere recycled (geri doniis-
tiriilmis) iplik ismiyle yer vermektedir. Bu
sekilde geri doniisiimden elde edilen iplikler
daha ¢ok triko tretiminde kullanilmaktadir.
Ulkemizdeki ve diinyadaki bircok marka, bu
ipliklerle tasarimlar yapmakta ve hazirladiklar: tiriinleri magazalarinda satisa sunmaktadir.

Tasarim yapilirken iplik tiiriinden kaynakl detaylar dikkate alinmali ve miimkiin oldugu kadar ger-
ek iirtin goriintiisiine yakin ¢izimler yapilmalidir. Bu amaca yonelik ¢esitli iplik tiirleri incelenmeli ve
aragtirilmalidir. Ulusal ve uluslararasi firmalarin iplik kataloglar: takip edilmeli, 6rme tiretim yapan mar-
kalarin internet sayfalar1 ve modelleri arastirilmalidir.

Gorsel 1.21: ki farkli iplikle 6riilmiis ayn1 desenin kumas goriintiisii
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Bilgisayar teknolojisinin hizla gelistigi diinyada, orme makinesi iiretici firmalari gesitli tasarim prog-
ramlar1 gelistirmistir. Bu programlarda kullanilacak ipligin 15-20 cnr’lik boliimii bilgisayarda taranur,
tasarimin yapilacagi 6rme makinesi segilir ve ilmek yogunlugu bilgileri girilir. Gerekli veriler girildikten
sonra kumagin goriintiisii gercege ¢ok yakin bicimde goriilebilir. Ayrica tasarlanan tiriinler, mankenlere
giydirilir ve 360 derecelik bir gorsel sunulur.

1.2.3. Orme Uriinlerin Kalip Formlan

Orme iiriin iiretim yelpazesi son derece genistir.

Orme iiriin tiretimi ¢esitleri sunlardir:

»  Yuvarlak 6rme kumas tiretimi

»  Yuvarlak 6rme gorap tiretimi

»  Diiz 6rme triko iiretimi

Yuvarlak 6rme kumays tiretimiyle farkli tiirlerde iiretilen kumaslar misteriye sunulur. Yuvarlak 6rme
kumas cesitleri sunlardir:

»  Tek plaka siiprem

»  Tek plaka likral1 siiprem

»  Tek plaka jakar desenli

»  Tek plaka ringel ¢izgili

»  Iki iplik

»  Ugiplik

»  Lakost

» Interlok

»  Fitilli ribana

»  Cift plaka ringel ¢izgili

»  Cift plaka jakar desenli

» Havlu

»  Kadife

Yuvarlak 6rme corap tiretimiyle farkli boyut ve modellerde iiretilen ¢oraplar miisteriye sunulur. Yu-

varlak 6rme ¢orap cesitleri sunlardir:

»  Yazlik corap

»  Kishik corap

»  Erkek corabi

»  Kadin ¢orabi

»  Cocuk ¢orab1

Diiz 6rme triko tiretimiyle farkli boyut ve modellerde iiretilen iist ve alt giyim triinleri miisteriye

sunulur. Diiz 6rme triko {irtinleri sunlardir:

»  Abiye kiyafetler »  Elbise »  Pango

»  Altve tst esofman »  Eldiven »  Pantolon

» Atk »  Etek »  Patik

»  Ayakkabi, terlik »  Fular »  Sa¢ bandi

»  Battaniye » Hirka »  Sal

» Bere »  Kazak »  Sapka

»  Bluz »  Kong » Sort

»  Boyunluk »  Kravat »  Yastik, minder ve kirlent
»  Canta »  Mont
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Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. tirtinlerde boy acisindan farkl kaliplar sunlardir:

»  Bel tistli boy

»  Bel alt1 boy

»  Standart boy

»  Kalga alt1 boy

»  Diz tstii boy

»  Dizalt1 boy

Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. @iriinlerde en agisindan farkli kaliplar sunlardir:

»  Dar ve bedeni saran en

»  Belden oyuntulu en

»  Standart en

»  Genis en

»  Ekstra genis en

Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. tiriinlerde beden formu agisindan farkl kaliplar sunlardir:
A Form: Etek 6lciisii genistir. Etekten gogse dogru daralir.

Standart Form: Etek ve gogiis ayni 6l¢tidedir.

V Form: Etek 6l¢iisti dardir. Etekten gogse dogru genisler.

Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. tiriinlerde kol boyu agisindan farkl kaliplar sunlardir:

»  Kolsuz
»  Sifir kol
»  Kisa kol

»  Yarim kol

»  Truvakar kol (% kol)

»  Standart uzun kol

Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. tirtinlerde kol eni agisindan farkli kaliplar sunlardir:

»  Dar ve kolu saran kol eni

»  Standart kol eni

»  Genis kol eni

Tasarimui yapilacak kazak, hirka vb. @iriinlerde kol formu agisindan farkli kaliplar sunlardir:

A Form: Kol agzi dl¢iisii genistir. Kol agzindan paziya dogru daralir.

Standart Form: Kol agz1 dardir, paziya dogru genisler.

Japone Form: Kol agz1 6l¢iisii beden boyuna yakindir ve diiz olarak devam eder.

Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. tiriinlerde omuz formu agisindan farkl kaliplar sunlardir:
Normal Omuz: On ve arka yakanin iki kenarinda, omuz 6lgiistinde dikilir. Kol, omuzun ucunda 6n
ve arkaya dikilir.

ftalyan Omuz: Kol evinden sonra 6n, arka ve kol 45 derecelik bir agiyla birleserek yakaya dikilir.
Semer Omuz: Kolun son béliimii yakaya kadar devam eder. On ve arka, kolun bu béliimiine dikilir.
T Omuz: Omuz ve gégiis ayni dlgtidedir. Bu yiizden kol, omuzdan agagida durur.

Tasarimi yapilacak kazak, hirka vb. tiriinlerde yaka formu agisindan farkli kaliplar sunlardir:

»  Bisiklet yaka »  Yarim balikg1 yaka

» Normal V yaka »  Tam balik¢1 yaka

»  Derin V yaka »  Polo yaka

» Uyaka »  Gomlek yaka

»  Kayik yaka »  Degaje (dokiimlii) yaka
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1.2.4. Orme Uriinlerde Hikaye Panosu ve Tasarim iliskisi

Orme iiriin tasariminin ilk agamast bir tasarim fikri olugturmaktir. Olugturulan bu fikir dogrultu-
sunda yapilacak 6rme tiriine karar verilir. Hangi tiir ipligin ve hangi renklerin kullanilacagy, iirtiniin 6rgii
cesidi vb. 6zellikleri arastirilarak karar verilir.

Karigik geometrik sekillerden olusan bir elbise tasarlanmak isteniyor olsun. Oncelikle aragtirmalar
yapilir ve bu konuyla ilgili ¢esitli fotograflar toplanir. Toplanan bu fotograflarin yanina gesitli gorseller
eklenerek bir hikaye panosu hazirlanir (Gorsel 1.22). Yapilacak elbisedeki desenin ti¢ boyutlu goriinmesi
i¢in siyah ve beyaz ipliklerin kullanilmas: dogru bir se¢im olacaktir. Elbisenin kalip ve formunun kolsuz,
bisiklet yakali, dar belden oyuntulu ve diz istii boyda olmasi hayal ediliyor olsun. Elbisenin farkl: bir
tasarim olmasi adina bir tarafinda fazladan kumas ile kol ve altina beden boyunca uzanan bir tasarim
distiniilebilir. Bu tasarimin 35/2 akrilik iplikten tek kat olarak 10G bir diiz 6rme makinesinde pike jakar
orglsiiyle oriilecegi planlanarak bu ozelliklerde 6riilmiis kumas ve tuse numuneleri incelenir. Gergek
kumas goriintiisiine yakin ¢izim yapabilmek i¢in incelenen tuselerden enine ilmek siitun ve boyuna il-
mek satir sayilar1 dikkate alinir. Tasarimi yapilacak bu elbisenin desenindeki geometrik sekillere karar
verdikten sonra bir kadin mankene giydirilmis ¢izimi yapilir (Gorsel 1.23). Tasarim fikri gelistirilen ve
yapilan aragtirmalar sonucunda verilen {iretim kararlar1 dogrultusunda gergek bir numune hazirlanir
(Gorsel 1.24).

Siyah ve Beyaz

Géorsel 1.23: Hikaye panosundan Gorsel 1.24: Tasarim fikrinin

esinlenerek olusturulmus elbise ¢izimi numunesi
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1.2.5. Orme Uriinlerde Katalog Hazirlama

Katalog, firmalarin iirettikleri Girtinleri misterilere tanittig1 ve sundugu, iiriinlerin gorsellerini

iceren bir ¢alismadir. Katalog bazen basili kitapgiklar bazen de internet sayfasi seklinde olabilir.

Orme iiriin kataloglarinda iilkemizde ve diinyada bir numaralandirma sistemi kullanilir. Bu

numaralandirma sistemine artikel numarasi denir. Bu sistemde her uriine ve o uruniin her renk

varyantina ayri bir numara verilir. Buradaki amag, bir trtint tarif ederken olusabilecek her tiirli
yanlighgin 6niine gegmektir. Bu sistemde {iriiniin yili, sezonu, renk varyanti ve tiriiniin kendisi i¢in bir
numaralandirma yapilir. Artikel numarasi, imalat agamasinda tretici firma tarafindan olusturulur ve

her tirtiniin etiketinde bu numara bulunur. Uriin; tiretim, sevk, depolama ve satis asamalarinda artikel

numarasina gore islem goriir.

Katalog hazirlanirken iiriinlere belli bir sistematikte artikel numarasi verilmelidir. Kataloga konacak
{iriin gorselleri gercekei olmalidir. Istenirse renk, beden ve iiriin agiklamalar1 da ayrica eklenebilir. Gorsel
1.25, 1.26 ve 1.27de bir 6rme iiriin katalogunun {i¢ ayr1 boliimii gosterilmektedir.

Artikel No: 198202442011 Artikel No:198202412012

Artikel No: 198202412013 Artikel No:198202412014

Géorsel 1.25: Orme iiriin katalogundaki orap béliimii

Artikel No: 1982024412031 Artikel No:198202412032

Artikel No:198202412033 Artikel No:; 198202412034

Artikel No:198202412023

Gorsel 1.26: Orme iiriin katalogundaki kazak boliimii
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Gorsel 1.27: Orme iiriin katalogundaki penye kumas

bolimi
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1 UYGULAMA DESEN GiYSi KALIPLARINDAN KATALOG

HAZIRLAMA

O Uygulamanin Amaci
Orme iiriin katalogu hazirlamak.

D Gorev

Bu uygulamada sizden, farkli kaliplarda 6rme iiriin tasarimi ve ¢izimi ile katalog hazirlama islemini
yapmaniz beklenmektedir. Uygulamanizi islem basamaklarini takip ederek gerceklestiriniz.

K Degerlendirme
Calismaniz, uygulamanin sonunda verilen kontrol listesinde yer alan performans 6l¢iitlerine gore de-
gerlendirilecektir. Caligmanizi yaparken bu 6l¢iitleri dikkate aliniz.

O Kullanilacak Ara¢ Gereg
Orme kumagslar, ¢izgisiz defter, kalem, silgi, akilli tahta, cesitli ¢cizim kagitlar1 ve boya kalemleri

B islem Basamaklar
1. s saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getiriniz.
Farkli desenlerde penye kumas ¢izimleri yapiniz.
Farkli desenlerde ¢orap ¢izimleri yapiniz.
Farkli desenlerde triko tiriin ¢izimleri yapiniz.
Yaptiginiz gizimleri, kullanacaginiz iplik ve 6rgii 6zelliklerine gore renklendiriniz.
Renklendirdiginiz ¢izimlere en az bir renk varyanti yapiniz.

Yaptiginiz tiim ¢izimleri bir katalog altinda toplayiniz.

¥ ® N SNk owN

Calistiginiz ortamin ve kullandiginiz malzemenin temizligine dikkat ediniz.

P
e

Verilen siirede ¢alismayi tamamlayiniz.

EIDESEN GiYSi KALIPLARINDAN KATALOG HAZIRLAMA UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

3

Performans Olgiitleri Evet | Hayir

Is saghg ve giivenligi kurallarina uydu.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirdi.

Farkli desenlerde penye kumas ¢izimleri yapt.

Farkli desenlerde ¢orap ¢izimleri yapt.

Farkli desenlerde triko tiriin ¢izimleri yaptu.

Yaptig1 ¢izimleri, kullanacag iplik ve 6rgii 6zelliklerine gore renklendirdi.

Renklendirdigi ¢izimlere en az bir renk varyant: yapti.

Yaptig1 tiim ¢izimleri bir katalog altinda topladi.

© ey N RSl ' el 0 el

Calistig1 ortamin ve kullandig1 malzemenin temizligine dikkat etti.

—
=

Verilen stirede ¢alismay1 tamamladi.

“Hayir’” olarak isaretlenen olciitler icin ilgili konular1 ve uygulamalar tekrar ediniz.
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2. UYGULAMA HiIKAYE PANOSU HAZIRLAMA

K Uygulamanin Amaci

Orme {iiriinlerinde bir tasarim fikrine yonelik hikaye panosu hazirlamak.

B Gorev
Bu uygulamada sizden ulusal ve uluslararas: ¢alismalar: aragtirarak bir tasarim fikrine yonelik hikéaye
panosu hazirlama islemini yapmaniz beklenmektedir. Uygulamanizi islem basamaklarini takip ederek
gerceklestiriniz.

O Degerlendirme
Calismaniz, uygulamanin sonunda verilen kontrol listesinde yer alan performans olgtitlerine gore de-
gerlendirilecektir. Caligmanizi yaparken bu 6l¢iitleri dikkate aliniz.

DI Kullanilacak Ara¢ Gereg
Orme kumaslar, gesitli resimler, fotograflar, dergiler, karton pano, kalem, silgi, akilli tahta, gesitli ¢izim
kagitlar: ve boya kalemleri

Bl Islem Basamaklari

1. s saghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getiriniz.

Bir tasarim fikri olugturunuz.

Tasariminizin temasini, sezonunu ve renklerini belirleyiniz.

Ulusal ve uluslararas: 6rme markalarinin kataloglarini ve iiriinlerini inceleyiniz.
Tasarimini yapacaginiz tiriin temasina yonelik cesitli fotograflar toplayiniz.
Tasarimini yapacaginiz iiriin temasina yonelik ¢esitli 6rme kumaslar toplayiniz.

Topladiginiz fotograf, iplik, kumas parcalar1 vb.ni kartona yapistirarak hikaye panosu olusturunuz.

P 9PN S . PR

Calistiginiz ortamin ve kullandiginiz malzemenin temizligine dikkat ediniz.

P
e

Verilen siirede ¢alismay1 tamamlayiniz.

I HIKAYE PANOSU HAZIRLAMA UYGULAMASI KONTROL LiSTESi

No. | Performans Olgiitleri Evet | Hayir

Is saghg ve giivenligi kurallarina uydu.

Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirdi.

Bir tasarim fikri olusturdu.

Tasariminin temasini, sezonunu ve renklerini belirledi.

Ulusal ve uluslararas1 6rme markalarinin kataloglarini ve tiriinlerini inceledi.

Tasarimini yapacag tiriin temasina yonelik cesitli fotograflar topladi.

N SN P Bl B T

Tasarimini yapacagi tiriin temasina yonelik ¢esitli 6rme kumaslar topladi.

Topladig: tiim fotograf, iplik, kumas parcalar1 vb.ni kartona yapistirarak hikéaye
panosu olusturdu.

9. | Calistig1 ortamin ve kullandig1 malzemenin temizligine dikkat etti.

10. | Verilen siirede ¢aligmay1 tamamladi.

“Hayir”” olarak isaretlenen olciitler i¢in ilgili konular1 ve uygulamalar tekrar ediniz.
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2. OGRENME BiRiMI
ARTISTIK CIZIMLER

KONULAR

2.1. TASARIM PRENSIP VE YONTEMLERI

2.2. SILUET UZERINE ARTISTIK CIZiMI ESTETIK
GORUNUSU ONEMSEYEREK YAPMA

NELER OGRENECEKSINiZ?

¢ Tasarim Ogeleri ve prensipleri TEMEL KAVRAMLAR

* Ormede desen gizimi S

e Siliiet tizerinde artistik ¢izim yapma Bicim, cizgi, denge, doku,

e Cizimleri renklendirme ve renklendirme teknikleri form, kanon, kolaj, nokta,

e Orme iiriinlerde artistik cizim islemleri oran-orants, olgek, renk,

¢ Hazir siliiet tizerine 6rme tirtinlerin artistik ¢izimi ritim, siltiet, tasarim,

tekrar, vurgu, zitlik

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Diiz orgiilerin hangi 6rgii teknikleri kombine edilerek iiretildigini arastiriniz.

2. AR-GE hakkinda ne biliyorsunuz? Bildiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

3. UR-GE hakkinda ne biliyorsunuz? Bildiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

4. Farkli durus siliietlerine ayn1 tasarimlarin birden ¢ok yapilma nedenlerini arkadaslarinizla

tartisiniz.
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2.1. TASARIM PRENSIP VE YONTEMLERI

Artistik ¢izim, tasarim geleri yorumlanarak siliiet tizerinde olusturulan kara kalem ve renkli giysi
tasarimidir. Tasarim, hayaldeki cisim veya taslaktir. Grafik, otomobil iiretimi, moda gibi bir¢ok alanda
tasarimdan faydalanilir (grafik tasarimi, otomobil tasarimi, moda tasarimi vb.).

Orme tasarimy; yaratici fikir, malzemeler ve teknikle yeni yorumlara ulagabilecek bir alandir. Tasa-
rim, 6ge ve ilkeler araciligiyla 6rme yiizey tasarimini temellendirirken tasarimin yiizey olusumundan
giysi nesnesine doniismesini de saglamaktadir. Ayrica farkli 6rgii teknikleri, ileri teknoloji ve kalip gelis-
tirmelerle 5rme giysi tasariminda yaraticilik gelismektedir. Orme tasarimcilari, 6zellikleri her gegen giin
gelistirilen 6rme makineleri ve kalite-6zellik bakimindan stirekli yenilenen iplik tiretim sektorii sayesin-
de her zaman farkli {iriin ve modeller ortaya koymaktadir.

2.1.1. Tasarimin Ogeleri ve ilkeleri

Temel tasarim kavramlari, kapsam ve tasarim gesitlerine gore farkli isimler alir. Tasarim o6geleri
“nokta, ¢izgi, doku, renk, bicim ve form’dur. Tasarim ilkeleri ise “tekrar, vurgu, denge, ritim, 6l¢ek ve
zithk’tir.

2.1.1.1. Nokta

Gorsel anlatimin en temel 6gesi olan nokta ayni zamanda anlatimin en basit elemanidir. Noktalarin
buyiikliigii, bolgesel yogunlugu, ton farkliliklar: ve yerlestirme bigimlerine gore algi ve duyumlar etki-
lenmektedir.

Buytklii kiigiiklii nokta ile ¢alismalarda dinamizmi ve belli bir diizeni olan tasarimlar meydana
getirilebilir. Noktalarin seyrek ya da sik yerlestirilmesi ile 151k ve golge etkisi saglanmaktadir. Sikligin
merkeze dogru oldugu ya da merkezden yayildig: calismalar tasarima ritim saglamaktadir. Merkezde
bulusan noktalar toplanma etkisi saglarken merkezden disa yayilan noktalar dagilma etkisi verir.

Noktalarin araliksiz bir gekilde yan yana gelmesi ile ¢izgi olusur. Diizenli veya diizensiz araliklar ile
kullanilan noktalarla da desen ve yiizey meydana gelir (Gorsel 2.1, 2.2).

-~

1$mast

Gorsel 2.1: Noktayla geometrik form ¢alismalari Gorsel 2.2: Noktayla agoyu ¢al

Orme yiizey tasariminda nokta, ajur teknigiyle cesitli ebatlarda delikler olusturularak yiizeyde
desen meydana getirilmesiyle olur. Tasarimci, tasarladig1 tiriin tizerinde bulunan noktalarin gekillerini
(dairesel, elips vb.), biiytikliiklerini, adetlerini 6zgiin bir bi¢imde segebilmektedir. Tasarimci, bir iist
grup c¢aligmasinda ajur 6rgiiyli iriiniin sadece on tarafinda planlayabildigi gibi sadece arka tarafinda da
tasarlayabilir. Kollar dahil 6rgiiniin her bolgesinde gesitli biyiikliiklerde ve sekillerde noktasal goriintiiler
olusturabilir (Gorsel 2.3).
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Gorsel 2.3: Ajur 6rgii teknigi ile nokta tasarimi diiz 6rgii ylizeyleri

Jakar ve intersia (intersiya) teknigiyle yilizeyde diizenli veya diizensiz araliklarla irili ufakli noktalar
tasarlanabilmektedir. Orgii yiizeyinde zit renklerin tercih edilmesi noktalarin belirginligini daha da ar-
tiracaktir (Gorsel 2.4).

v beo o'.."'
v

P

Gorsel 2.4: Nokta tasarimli 6rgii yiizeyleri

Multigauge (multigeyc) ¢oklu incelik sinifi teknolojisiyle tek yiizeyde ince ve kalin ipliklerin ayr1
bolgelerde kullanimiyla da noktasal goriintiiler olusturabilmek miimkiindiir. Multigauge makinelerde
igne agz1 bityiik oldugu igin kalin ve ince iplikler ayn1 makinede kullanilabilmektedir. Bu da ince ve kalin
kumas olusumunu miimkiin kilmaktadir.

Teknolojiyle birlikte gelisen cesitli 6rme teknikleri sayesinde farkli boyutlarda yapisal yiizey sekiller ve
bask1 goriiniimiinde nokta tasarimlar1 yapmak miimkiin olmaktadir. Orme teknikleri kullanilarak farkl
olgiilerde ve yiizey goriiniimleri seklinde nokta dgesi olugturulabilmektedir. Orme yiizeyin olusumu sonra-
sindaki terbiye islemlerinden olan bask: teknikleri ile kumas ytizeyinde nokta, ¢izgi vb. goriintiiler olustur-
mak miimkiindiir. Gorsel 2.5’te 6rgii yiizeylere terbiye islemleri sirasinda rotasyon baski ve devore baski ile
noktasal baski uygulamalar1 gosterilmistir.

Gorsel 2.5: Rotasyon baski ve devore baskili 6rgii yiizeyleri
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2.1.1.2. Cizgi

Noktanin hareketi veya yiizeylerin kesismesiyle ¢izgi meydana gelir. Dogada ¢izgi yoktur. Yiizeylerin
bittigi yerler veya birbiriyle iliskili oldugu kenarlar ¢izgi etkisi olusturmaktadir.

Genel olarak ¢izgi, hareket halindeki bir noktanin belirli bir yénde egiliminden dogar. Temel olarak
diiz ¢izgi ve egri ¢izgi olmak iizere iki tip ¢izgi vardir. Diiz gizgiler, hangi konum ve diizen iginde ele
aliirsa alinsin hareketsiz gizgilerdir. Egri gizgiler ise egrilikleri arttik¢a dinamizm ve hareket duygusu
uyandirir. Cizgiler gesitlerine gore farkli anlam ve duygu olusumuna neden olur (Tablo 2.1).

Tablo 2.1: Cizgi Cesitleri ve Cizgi Cesitlerinin Insan Psikolojisine Etkileri

CizGi CESIDI TANIMI PSIKOLOJIK ETKISi
Yatay ¢izgi Soldan saga veya Sakinligi, saglamlig1 ve
sagdan sola cizilen diiz | stirekliligi ifade eder.
cizgidir.

Dikey ¢izgi Yukaridan asagiya dog- | Yiikselen cizgiler giici,
ru cizilen diiz ¢izgidir. | kudreti, devamlilig: ve
kesinligi ifade ederken,
gizgiler goz seviyesinin
altina indiginde bitkinligi
ve korkuyu ifade eder.

Egik ¢izgi Sol veya sag yukari- Kipirdanma, kaynasma,

ya ya da sol veya sag hareket ve neseyi ifade
asagiya dogru cizilen | eder. Cizgiler egrileri art-
¢izgidir. tik¢a basitten dinamik bir

devinime (hareket) ulasir.
Cizgi ne kadar egri ise
canliligy, hareketi o kadar
dinamiktir.

Zikzak ¢izgi Kalemin ytizeyle te- Sertligi, dinamizmi, cesa-
masini kesmeden, saga | reti ve heyecani ifade eder.
dogru yukar1 sonra
tekrar saga dogru asag1
stirekli tekrar edilerek
ortaya cikan ¢izgi sek-
lidir. Art arda birbirine
ters yonde agilar yapan
¢izgidir.

:
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Spiral ¢izgi Kalemin yiizeyden Mitolojide insanoglunun
temasini kesmeden, yaratilisini, olusumunu,
s daireler gizerek ve her | yasam yolunu ve yasamin
( \ dairenin bir 6ncekin- | siirekliligini ifade eder.
N /J den biraz daha biyitk
¢izilmesiyle ortaya
¢ikan cizgidir.
: Paralel ¢izgi Diiz ¢izgilerin aralik- | Uzaklastik¢a birlesiyor-
/ larla yan yana siralan- | mus gibi goziiken ama asla
mast ile olusan ¢izgidir. | kesismeyen ¢izgilerdir.
A Benzerlik ifade eder.

Yay ¢izgi Bir noktadan hareketle | Yumusaklik, ritmik hare-
cemberin bir parcasi ketlilik, zarafet ve incelik
alinarak olusturulan hissi verir.

? cizgidir.

Helezon ¢izgi

Kalemin yiizeyle tema-
sint kesmeden, siirekli
ayn1 boyutta daireler
cizerek, baslanilan
noktadan saga ya da
sola dogru ¢izgilerin
tekrar edilmesiyle olu-
san ¢izgidir.

Dinamizmi, hareketi ve
heyecani ifade eder.

Cizgilerin birbirine uzakligy, sik ya da seyrek oluslar ve ebatlar1 perspektife belli bir hacim kazandi-
rir. Golgelendirme ve 1s1klandirma yapabilmek igin sik aralikl, kalin ve ince gizgilerle efektler verilmeli-
dir. Ince ve sik cizgiler koyu golge efekti, aralikli gizgiler ise acik golge efekti saglar (Gorsel 2.6).

Gaorsel 2.6: Cizgi gesitlerine ait ¢aligmalar
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Ormede, ilmegin yatay ve dikey diizlemde sonsuz hareketi ile farkli kalinlik, yon, hacim ve boyutlar-
da ¢izgi tasarimlar1 olugturulabilmektedir.

Orgii yiizeylerde enine ve boyuna cizgiler olusturmak miimkiindiir. Cizgiler diiz ve paralel olabile-
cegi gibi egik olarak da tasarlanabilmektedir (Gorsel 2.7, 2.8).

Gorsel 2.8: Orgii teknikleriyle olusturulmus ¢izgi tasarimlari

1. ETKINLIK
Sekil 2.1de verilen sablonu 10x10 cm o6l¢iisiinde hazirlayarak 6zgiin nokta ve ¢izgi ile yiizey
diizenlemesi yapiniz. o ro P rem tsem
Arag Gereg e —
1. 25x35 cm resim kagidi llzoc;m
2. HB, 2B, 3B vb. resim kalemi
3. Pilot kalem, rapido vb. ¥lem
4. Cetvel
5. Pergel
2cm
i§lem Basamaklar: Sekil 2.1: Kare sekillerin kagida yerlesimi
1. Atolye onliigliniizii giyiniz, 6zenli bir bigimde arag gerecinizi hazirlayiniz.
2. 25x35cm resim kigidini yatay olarak kullaniniz.
3. Sekil 2.1deki gibi toplam 6 tane kare hazirlayiniz.
4. Ustteki karelere 6zgiin nokta ¢aligmalariniz, alttaki karelere 6zgiin ¢izgi calismalarinizi yapiniz.
5. Ogretmeniniz ve arkadaglarinizin ¢alismanizla ilgili degerlendirmelerini aliniz.
6. Kagidinizi ve ¢aligma ortaminizi temiz tutunuz.
7. Bir sonraki etkinlikte kullanmak tizere katlanmamasina ve burusmamasina dikkat ederek
galismanizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

34



ARTISTIK CiZIMLER

2.1.1.3. Doku

Nesne ylizeyinde gorme ve dokunma duyusuyla algilanabilen, cisimlerin yiizey alanini olusturan
birime doku denir. Bir nesnenin yumusak, sert, piiriizli, tiiylii olmas: gibi yapisal 6zellikleri nesneye
dokunarak hissedilir. Dogadaki nesneler incelendiginde yiizeylerinin bu yapisal 6zellikleri fark edilebilir
(Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Agaclara ait govde ve yaprak dokusu ornekleri

Orme vyiizey tasariminda doku, cesitli 6zelliklere sahip iplik tiirleri ve 6rme tekniklerinin kulla-
nilmasi ile elde edilmektedir. Estetik goriiniime sahip ve yaraticilik bakimindan zengin doku tasarim
calismalari, tasarimcilarin yorumlamasi ile ortaya ¢ikmaktadir. Gelisen teknoloji, farkl: yap: ve hacimde
fantezi iplik tiretimini miimkiin kilmaktadir. Farkli yapilardaki iplikler de 6rgii yiizeyler arasinda doku
farkliliklar1 ve gesitlilikler saglamaktadir (Gorsel 2.10).

Gorsel 2.10: Flamli fantezi iplik ve 6rgii ylzeyi
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2.1.1.4. Renk ANA RENKLER VE ARA RENKLERIN OLUSUMU

Belli bir dalga boyundaki 151k veya
dalga boyu karisiminin retinaya garp-
mastyla hissedilen subjektif duyguya
renk denir. Insan goziindeki retina, '

konik bi¢imli ti¢ farkli renk reseptorii-
ne sahiptir. Bu reseptorler kirmizi, yesil
ve mavi 1518a hassastir. Bu ii¢ renge ana
renkler, ana renklerden elde edilen di-

ger renklere de ara renkler adi verilir .,‘. .‘ .,.,

MAVi KIRMIZI KIRMIZI SARI MAVI SARI

(Gorsel 2.11). Havadaki yayilimlari fazla
oldugu i¢in goziin daha ¢abuk algiladig: . . .
sicaklik, rahatlik ve samimiyet duygusu

MOR TURUNCU YESIL

veren sar1, kirmizi ve turuncu renklere
sicak renkler denir. Havadaki yayilimla- GOrsel 2.11: Ana ve ara renkler
r1 daha az olan ve goziin ikinci planda algiladig: yesil, mavi ve mor renklere soguk renkler denir. Soguk

renkler; su, gokyiizii, bitki gibi unsurlar1 hatirlatir. Insanlara huzur, rahatlama ve tazelik duygusu hisset-
tirir (Gorsel 2.12).

Gorsel 2.12: Sicak ve soguk renkler

Bir cisim aldig1 15181 tamamen yansitiyorsa beyaz, tamamen emiyorsa siyah olarak goriiniir. “Siyah”
ve “beyaz” renk olarak kabul edilmez. Beyaz ve siyahin karisimindan gri olusur. Siyah, beyaz ve griye
notr renkler denir. Notr renkler etkisizdir. Yanindaki renkleri etkilemez ama yanina gelen renklerin
etkisi altinda kalir (Gorsel 2.13).

Gorsel 2.13: Notr renkler
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Renkler maddenin fiziksel varligi degildir. Ornegin “mavi kalem” ifadesinde “kalem” nesnenin ka-
lem oldugunu, “mavi” ise kalemin rengini belirtmektedir. Mavi ve yesil kalem arasinda tercihini mavi
kalemden yana kullanan bir kisinin se¢im yaparken renklerin psikolojik ve duygusal anlamda etkisinde
kaldig1 sOylenebilir. Renklerin insan psikolojisine yaptig1 birtakim etkiler s6z konusudur ve bu etkiler
genellikle evrenseldir. Ornegin beyaz saflig1 ve temizligi ifade eder. Bu nedenle tasarimcilar, gelinlikleri
beyaz ve tonlarindan tercih eder. Tablo 2.2'de renkler ve renklerin insan {izerindeki psikolojik etkileri

verilmistir.
Tablo 2.2: Renkler ve Renklerin Insan Psikolojisine Etkileri
RENK INSAN PSIKOLOJISINE ETKiSI
Kirmizi Ask ve tutkuyu simgeler.
Beyaz Saflik ve temizligi simgeler.
Mavi Gokytizii ve deniz rengidir. Insana huzur, rahatlama ve sakinlik verir.
Yesil Agac, bitki vb. doga rengi oldugundan stres azaltici ve sakinlestiricidir.
Sar1 Yiiksek enerjilidir, cosku ve mutluluk saglar.
Mor Romantizm, nese, duygusallik, yaraticilik etkileri verir.
Gri Sakinlik, dinginlik hissi yaratir.
Siyah Giig, karar, basar1 ifadesidir. Matemi simgeler.
Turuncu Sarinin tonu olan turuncu, giines rengi oldugundan enerji verir.
Pembe Mutluluk ve nese verir.
Kahverengi | Tutarlilik ve giivenilirlik duygusu verir. Ayrica geleneksellik ve muhafazakarligt
simgeler.

Renk ¢emberi; ii¢ ana renk (kirmizi, mavi, sar1) kullanilarak turuncu, yesil ve morun ara renk ola-
rak elde edildigi ve renklerin birbiriyle karistirilmasiyla olusan ana ve ara renklerin gosterildigi dairesel

yapidir (Sekil 2.2).

Sekil 2.2: Renk ¢emberi
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2. ETKINLIK
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek bir renk ¢cemberi hazirlayiniz.
Arag Gereg

2 g9 N ey O o> B =

25x35 cm bristol, sohler veya canson resim kagidi
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Pergel

Gonye

Guaj boya

Su kab1

Palet, karistirma kab1

10. 2 ve 4 numara fir¢a
Islem Basamaklari

1.
2.

10.

Atolye onliigliniizii giyiniz, 6zenli bir bicimde ara¢ gerecinizi hazirlayiniz.

Yarigap1 10 cm olan bir daire ¢iziniz. Merkezi ayn1 almak kaydiyla bu dairenin igine yarigap1 6
cm olan ikinci bir daire ¢iziniz.

Ikinci dairenin igine Sekil 2.3’teki gibi bir {i¢gen c¢iziniz. Dairenin merkez noktasini tiggenin
kenar orta noktalari ile birlestiriniz.

Uggenin kenarlari ile ortak olmak sartiyla diger tiggenleri de ¢iziniz.

Seklin ortasi temel alinacak sekilde gonye yardimiyla 30°lik agilar vererek daireyi 12 esit
pargaya boliiniiz.

Ana renkleri Sekil 2.2'deki gibi boyayiniz. Ana renkleri boyadiktan sonra sar1 ve maviyi
karistirarak yesil; sar1 ve kirmiziyr karistirarak turuncu; mavi ve kirmiziy: karistirarak mor
rengi elde edip Sekil 2.2deki gibi ilgili kutucuklar1 boyayiniz.

Ara renkler de tamamlandiktan sonra diger renk karigimlarini elde ederek ¢emberi
tamamlayiniz.

Ogretmeniniz ve arkadaglarinizin ¢alismanizla ilgili degerlendirmelerini aliniz.

Kéagidiniz1 ve ¢aligma ortaminizi temiz tutunuz. Boyalari israf etmekten kagininiz. Caligma
sirasinda malzemelerinizi siirekli temizleyiniz.

Bir sonraki etkinlikte kullanmak tzere katlanmamasina ve burusmamasina dikkat ederek
¢aligmanizi temiz bir dosya i¢inde saklayiniz.

Sekil 2.3: Renk cemberi sablonu
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Orme iiriin satin almak isteyen tiiketici i¢in
fiyat, kalite, tuse, kalip, renk gibi kriterler i¢inde
ilk etken ¢ogunlukla renk olmaktadir. Magaza
reyonunda, askida duran bir triko etegi birkag
metre uzaktan goren tiiketici, o etegin tusesini
hissedemez; fiyatini, kalip ve dikis kalitesini
goremez ancak gorecegi ilk sey etegin rengidir.
Birkag renk kullanilarak tasarlanmis sade o6rgi
ylizeylere tiiketicilerin ¢ok ilgi gostermesi sz
konusuyken tasarim ilke ve prensiplerine dikkat
edilerek tasarlanmis, onlarca renk igeren o6rgi
bir yiizey de birgok modelin icinde dikkati ¢ceken
ilk tirtin olabilmektedir (Gorsel 2.14).

Gorsel 2.14: Cok renkli triko tasarimi

Tasarimcilar, kullanacaklari renkleri veya renk kombinasyonlarini segerken tasarladig 6rgii grubuna
gore renk tercihleri yapmaktadir. Yeni yil tirtin gruplar: gibi donemsel olarak iiretilecek orgii yiizeylerde
genellikle beyaz, kirmizi, yesil renk ve bunlarin tonlari tercih edilmektedir. Bu renklerin birlikte kullanimi
evrenseldir, bu renkler yeni yil ve kis mevsimini simgelemektedir (Gorsel 2.15).

Herhangi bir yiizey tizerine farkli malzemeler
kullanilarak yapilan tasarim teknigine kolaj teknigi
denir (Gorsel 2.16). Genel olarak atik malzeme kul-
lanilarak yapilan bu teknik olduk¢a ekonomiktir. Bu
yontem, tasarimcilarin duruma odaklanmalarini ve
diisiinmelerini saglayarak onlarin yaratici yanlarini
ortaya ¢ikarir. Oz giiven duygusunu gelistirir. Kolaj
tekniginde izlenecek yol; ¢alisma yapilacak tasari-
min kumas pargalari, gesitli aksesuarlar, kuru ka-
lem, guaj boya gibi 6geler kullanilarak nokta-¢izgi,
acik-koyu vb. tekniklerle aslina uygun tamamlama-
lar yapilmasidir.

! e i
Gaorsel 2.16: Kolaj galismasi
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3. ETKINLIK

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek rengini belirleyeceginiz 6zgiin bir kolaj ¢alismasi

yapiniz.

Arag Gereg

1. 25x35 cm bristol veya canson kagidi

2. Kursun kalem

3. Silgi

4. Cetvel

5. Guaj boya

6. Sukabi

7. Palet, karistirma kab1

8. 2ve4 numara fir¢a

9. Fotograf 6rnekleri

10. Rapido, pilot kalem vb.

11. Makas

Islem Basamaklar1

1. Atolye onliiglintizt giyiniz, 6zenli bir bicimde arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Caligma yapacaginiz fotografi belirleyiniz. Fotografin renkli olmasina dikkat ediniz.

3. Fotografin renkli fotokopisini ¢ekiniz. Fotografin hangi alanlarinda ¢alisma yapacaksaniz o
alanlar1 keserek c¢ikartiniz.

4. Cikarttiginiz bu alanlari, ¢ektiginiz fotokopinin iizerinde belirledikten sonra istediginiz
teknikte ve aslina uygun olarak tekrar sekillendiriniz.

5. Fotokopinin istiinde isiniz bittikten sonra bu kisimlar1 kesip orijinal fotograftaki yerlerine
yapistiriniz.

6. Kagidinizi ve ¢alisma ortaminizi temiz tutunuz. Boyalari israf etmekten kagininiz. Caligma
sirasinda malzemelerinizi siirekli temizleyiniz.

7. Bir sonraki etkinlikte kullanmak {izere katlanmamasina ve burusmamasina dikkat ederek

caligmanizi temiz bir dosya iginde saklayiniz.

2.1.1.5. Bi¢im ve Form

Nesnenin tiim karakteristik 6zelliklerinin ¢izgi
ve noktayla anlatilmasina bi¢im denir. Form ise ta-
sarimin karakterini ortaya koyan ogelerin biitiinii-
diir; doku, hacim, renk gibi 6zellikleri icermekte-
dir. Degisik sekillerin bir araya gelmesiyle anlaml
biitiinler meydana getirilebilir.

Orme tasariminda farkli renkler ve farkli 6rgii
tekniklerinin uyumlu bi¢imde kullanilmasiyla bir
biitiinlitk saglanabilir. Tasarimda kullanilacak ma-
kine inceligi, ipligin cinsi, numarasi, rengi, modelin
uyumu, aksesuarlari, 6rgii teknigi vs. tam bir uyum

Gorsel 2.17: Kirkyama hirka

icinde olmalidir. Gorsel 2.17de farkli 6rgii teknikleri ve ¢ok sayida renkli iplik kullanilarak olusturulan
orgii ylizeyde, boliimler ayr1 ayr1 olsa da genel kompozisyonda bir biitiinliik oldugu gériilmektedir.
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2.1.1.6. Denge

Tasarimi olusturan pargalarin estetik bir bicimde yerlestirilmesine denge denir. Tasarimda belli bir
diizen ve birlik olmasi, insanlarin tasarimdan gorsel olarak etkilenebilmesi agisindan 6nemlidir. Bir ta-
sarimin etkileyici ve giizel oldugunu fakat bir seylerinin eksik birakildigini diisiindiiren sey dengedir.

Bir eksenin sagina ve soluna Ogelerin ayni sekilde yerlestirilmesiyle olusan tasarimlara simetrik
denge denir. Insan viicudunun ekseni, én ve arka ortasidir. Bu eksenin saginda ve solunda ayni model
ozelligi uygulandiginda olusan modeller simetrik modellerdir (Gorsel 2.18). Modelde sadece 6n yiizey
degil; kol, yaka ve lastikler de simetrik olmalidir.

Gorsel 2.18: Simetrik orgii ylizeyleri

Bir eksenin sagina ve soluna ogelerin farkli sekilde yerlestirilmesi ile olugan tasarimlara asimetrik
denge denir. Beden 6rgii tekniginin sag ve sol tarafinin farkli olmasi ya da renklerin farkli kullanilmas:
asimetrik dengeyi ortaya ¢ikarir. On, arka, kollar, kol ve etek lastikleri simetrik olan bir kadin trikosunun
yakasinin asimetrik olmasi tirtinii asimetrik bir tasarima doénistiirtir (Gorsel 2.19).

Gorsel 2.19: Asimetrik 6rgii yiizeyleri
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Gelisigiizel sekilde bir miktar ajur, biraz sa¢ 6rgii, yakaya dogru da ¢ok az link 6rgii yapilarak olus-
turulan diiz 6rgi bir triko tasarimi denge ilkesine uygun olmaz. Birgok 6rgii teknigi belli bir kompozis-
yonda bir arada kullanilarak denge olusturulabilir. Denge sadece 6rgii teknigiyle degil; 6rgiide kullanilan
iplik cinsleri, numaralar1 ve 6zellikle renkleriyle de saglanur.

Dokuma ve 6rgii yiizeylerde modasi1 gegmeyen kazayagi desende yaygin olarak siyah ve beyaz tercih
edilir. Beyaz yerine koyu grinin kullanimi ise desenin kapanmasina dolayisiyla renk dengesinin bozul-
masina sebep olur (Gorsel 2.20).

Gorsel 2.20: Kazayag: desenli 6rgii yiizeyleri

2.1.1.7. Ritim

Ritim, benzerliklerin diizenli tekrar1 ve devamlilig1 ile olusan bir durumdur. Gorsel 6gelerin degisen
uyum ile tekraridir. Tasarimda yer alan motif ve ilmeklerin tekrarlanip degistirilmesiyle gorsel agidan
bir hareketlilik duygusu olusturulabilmektedir. Ritim, benzer ve esit pargalarin tekrarindan olusan akis
ile bigimlenen uyumdur. Tekrarlanan unsurlar ve araliklarin farkli bi¢imde diizenlenmesiyle tasarimda
degisik hareket ve ritimler saglanabilir. [lmeklerin ve birim motiflerin tekrariyla ritim elde edilirken
tasarimda vurgu da yaratilabilmektedir. Orgii teknolojisinde diizenli, devam eden ve akici ritimler kulla-
nilmaktadir. Diizenli ritim, 6rgii teknolojisinde yaygin olarak kullanilan 6rgii raporunun diizenli tekrar1
ile olusan ritim tartadir (Gorsel 2.21).

+
%

-
[
b OO
heh

Gorsel 2.21: Orgii yiizeylerde yapisal ve gizgisel ritim
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2.1.1.8. Vurgu

Tasarimda goze ¢arpan, dikkat ¢eken boliime vurgu denir. Her tasarimin bir odak noktas: vardir.
Cesitli renkler, gizgiler, nesneler, yazilar vb. desteklenerek vurgu saglanir.

Numaralar: farkli ipliklerin ve iki veya daha fazla rengin kullanimyi, farkl 6rgii teknikleri ve gesitli
aksesuarlarin yardimiyla 6rme yiizey tasariminda vurgu saglanabilmektedir. Gérsel 2.22de iig farkli mo-
delde vurgu temal: iiriin gosterilmektedir.

Gorsel 2.22: Vurgu temal 6rgii yiizeyleri

2.1.1.9. Olgek

Tasarimin belli bir denge hélinde olmasina 6lgek denir. Tasarim i¢in son derece 6nemli olan dl¢ek
estetik bir goriiniimii ifade eder. Ol¢egin sagladigi oran, tasarimda one ¢ikarilmak istenen noktalar1 be-
lirginlestirir.

Orme yiizey tasariminda oran ve orantisizlik; 6rgii teknigi, yiizeyi meydana getiren renkler, kullani-
lan ipligin numara ve cinsleri, hacim, tuse vb. ile saglanir. Gorsel 2.23’teki her iki desende de tiger renk
kullanilmgtir. Tlk desendeki renklerde orantisiz dlgek tercih edilmistir. Digerinde ise 6rme tasariminda
birimler arasinda dengeli bir oran ve oranti1 gériilmektedir.

Gorsel 2.23: Orantisiz ve orantili 6rgii yiizeyleri
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2.1.1.10. Tekrar

Desenin aynen veya farkli boyutta, belirli araliklarla birden fazla yinelenmesine tekrar denir. En
ufak ilmek hareketinin defalarca tekrarlanmasiyla 6rme yiizeyler meydana gelir. Tekrar ilkesinde dikkat
edilecek en 6nemli konu rapordur. Rapor, bazen bir ilmek olurken gogu zaman onlarca igne siras1 ve
orgii sirasindan meydana gelebilir.

Gorsel 2.24’te birden fazla renkli iplik kullanilarak ve ayn1 6rgii teknigiyle tekrar edilmis 6rgii yiizey-
ler verilmistir. Gorsel 2.25’te tek renk kullanilmasina karsin 6rgii teknigi ile olusturulan yiizeyin tekrari
s6z konusudur.

e

Gorsel 2.24: Renkli iplikler ile tekrar edilen 6rgii yiizeyleri Gorsel 2.25: Birim tekrart ile tiretilmis 6rgii ytizeyleri

2.1.1.11. Zithik

Nitelik ve durumlari itibariyla birbirine aykiri sanatsal diizenleme elemanlari kullanilarak olusturu-
lan farkliliklara zitlik denir. Kontrastlik (zitlik) tamamlayici bir 6zellige de sahiptir. Zit yiizeyler, diizenli
yiizeylere gore daha fazla dikkat cekmektedir.

Beyaz basic (beyzic) bir kadin trikosunun sadece yaka bandinin siyah kullanilmasi, diiz 6rme bir
tiriin i¢in dokuma kumastan bir aksesuar ya da bant kullanilmasi, erkek hirkasinin sag ve sol kollarinin
farkli renklerde ya da farkl1 6rgii teknigiyle tiretilmesi zitlik ilkesine 6rnek gosterilebilir (Gorsel 2.26).

Gorsel 2.26: Renk, iplik yapisi ve 6rgii teknikleriyle zit 6rme yiizeyleri
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2.1.2. Ormede Desen Cizim islemleri

Almanya, Italya, Cin ve Japonya basta olmak iizere gesitli iilkelerin iirettigi yuvarlak, diiz ve corap
orme makinelerinde 6rgii yiizeyler elde edilse de yapisal, caligma, teknik vb. agidan birgok farklilik var-
dir. Bu makinelerde desenleme, iiretici firmalarin kendi makinelerine 6zgii yazilim programlar: ile ya-
pilmaktadir. Orgii makinelerinde tiretim igin kullanilan desen programlar1 birbirinden oldukg¢a farklidir
(Gorsel 2.27).
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Gorsel 2.27: Cesitli desen programlari

Orme tasarimcisy, olusturacag koleksiyonda kullanacagi desenleri, rme makinelerinin 6zellikleri-
ni goz intine alarak ¢alismalidir. Tasarimci, teknolojiyi takip ederek kendini siirekli gelistirmeli ve giin-
cellemelidir. 1990’l1 yillarda tiretimde kullanilan mekanik diiz 6rme makinelerinin reglan atabilmeleri
miimkiin degildi. Ilerleyen yillardaki teknolojik gelismelerden 6rme makineleri iireticileri de etkilen-
mistir. Mekanik 6rme makineleri iiretimden kaldirilmis, onlarin yerini elektronik diiz 6rme makineleri
almistir. Giincel ve yeni nesil elektronik makinelerde sorunsuz bigimde sag atilabilmekte, gesitli ajurlar
yapilabilmekte, igne eksiltme ve artirma yapilabilmekte, bir ilmek iki igneye boliinebilmektedir. Bu ma-
kinelerde yar1 bigimlendirilmis diiz 6rgii ylizeylerin ve komple dikissiz 6rgii tiriinlerin tiretimi de miim-
kiindiir.

Tasarimcy; diiz, yuvarlak ve corap 6rme makinelerindeki gelisimleri fuarlar, iiretici ve miimessil fir-
malar ile takip edebilir; 6rgii makinelerinde degisen ve gelisen eklenti ve donanimlar ile hayal giiciiniin
etkisiyle farkli tasarimlara imza atabilir.

Orgii tasarimy, bir hikiye panosunda veya bir kigida kara kalemle ¢izilen karalama seklinde de pay-
lagilabilir. Tasarimin hayat bulmasi ancak tasarimci ve desencinin ayni seyi diisiinebilmesiyle gerceklesir.
Desencinin desen bilgisayarinda ¢izimi ve drgii makinesinde model {iretimi ile tasarimcinin tasarimi
baslar. Modelde eksik veya fazla goriilen bolgeler tartisilir, gerekli diizenlemeler yapilir, desen tekrar
gizilir ve tiretilir.

Desenin tasarimi, ¢izimi ve kagida resmedilmesi ancak iyi bir aciklamayla gerceklesir. Her desen ve
bedendeki dl¢iiyii resmetmek miimkiin olmayabilir. Bu nedenle tasarimla ilgili agiklayici bilgiler 6nem-
lidir. Orme tasarims; yaratici fikir, malzemeler ve teknikle yeni yorumlara ulasabilecek bir alandir. ki ve
ti¢ boyutlu 6rme kumaslari, tasarim 6ge ve ilkeleri ile 6rme yiizey tasarimini temellendirirken tasarimin
ylizey olusumundan giysi nesnesine doniismesini de saglamaktadir. Ayrica farkli 6rgii teknikleri, ileri
teknoloji ve kalip gelistirmelerle 6rme giysi tasariminda yaraticilik gelismektedir.
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Geometrik sekiller, agaglar, kuslar, bitkiler, ¢izgi film kahramanlar1 vs. tasarimciya kaynak olabil-
mektedir. Bir agacin yapragi, baharda ugusan kelebekler, kiigiik bir ¢ocugun kagida yaptig: gelisigiizel
karalamalar igne ve ilmek hareketleri ile kumas ylizeyine aktarilabilmektedir. Gorsel 2.28, 2.29 ve 2.30da
kelebek, tiztim salkimi ve zikzak cizgilerden tasarlanmis 6rgii ylizeyler verilmistir.

Gorsel 2.30: Zikzak ¢izginin 6rgii ylizeydeki tasarimlari
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2.1.3. Ormede Desen Cizimleri

Ormede desenlendirme gesitli ilmek hareketleri ve birden fazla renk kullanilarak yapilabilmekte-
dir. Ilmeklerin kumas yiizeyinde farkli yonlere yatirilmasiyla cesitli desenler ve goriintiiler olusturmak
miimkiindir. Ajur, sag, yiiriitme, plaka kaydirmali 6rgiiler ile 6rgii ylizeyde ¢esitli tasarimlar kolaylikla
saglanir (Gorsel 2.31). Tek plaka bir 6rgiiniin sadece bir boliimiinde links, piring veya biriktirme orgiiyle
de farkli tasarimlar olusturmak miimkiindiir (Gorsel 2.32).

Gorsel 2.32: Biriktirme 6rgii teknigiyle olusturulan tasarimlar

Tek ve cift plaka calisarak gesitli 6rgii yiizeyler olusturulabilecegi gibi jakarls, intersia 6rgii teknikle-
riyle de sonsuz sayida tasarimlara ulagmak miimkiindiir (Gorsel 2.33). Ekstra mekik bulunmayan klasik
diiz 6rme makineleri yedi-sekiz renge kadar ¢aligma imkani verirken intersia diiz 6rme makinelerinde
otuz renge kadar tasarim yapmak miimkiindiir. Dolayisiyla tasarimcinin her zaman makine parkuru ve
ozelliklerini bilerek tasarimlarini yapmasi gerekir.

Gorsel 2.33: Jakarli ve intersia 6rgii tasarimlari
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Yuvarlak 6rme ve ¢orap 6rme makinelerinin, diiz 6rme makinelerine gore desenlendirme imkani
daha kisith olmasina ragmen enine ¢izgili (ringel) ytizeyler ile jakarli makinelerde genis bir yelpazede
gesitli ylizeyler olusturmak miimkiindiir. Diiz 6rme makinelerinde plakanin tizerindeki ignelerin ta-
mami yerine birkagiyla iki plakali bir makinede sadece tek bir plakada tiretim yapilabilmekte ve igneler
tizerinde ilmek varken, 6rgii sirasinda ilmege kalkmayarak bekletilebilmektedir. Bu durum, tasarimciya
¢ok fazla tasarim imkani sunmaktadir.

Son yillarda yaygin olarak kullanilan tasarim programlarinin yardimiyla kagit tizerindeki kara ka-
lem ya da renkli ¢izimler, tarayicilarla bilgisayara yiiklenebilmektedir. Boylece makine inceligi, renk dii-
zenlemesi vb. yapildiktan sonra jakarl 6rgii ylizey meydana getirilebilmektedir (Gorsel 2.34).

Gorsel 2.34: Tavsan figiirtiniin kagit tizerinden 6rgii yiizeye aktarimi

Orme makine iireticilerinin ¢abalariyla birlikte 6rgii yiizeylerin tasarim ve gelistirilmesi amaciyla
sektorde kullanilan bilgisayarlar bulunmaktadir. Tasarim programlarinin genis arsiv sistemleri sayesinde
tasarimcl tarafindan olusturulacak desen ve cizimlerin arsive aktarimi s6z konusudur. Bu tiir tasarim
programlar1 zamandan ve maliyetten tasarruf edilmesini saglamaktadir. Ayrica bu programlarla tek bir
tasarimin bile gorsel anlamda ytizlerce farkli renk alternatifini, boyutsal anlamda biiytikli kiigiikli go-
rintiisiinii elde etmek miimkiindiir. Tasarim programlarinda bulunan cesitli 6rgii teknikleri, desenler,
numara ve karigimlarina gore iplik gesitleri, pantone renkleri ve sonsuz renk havuzu; tiim 6rgii ve desen-
lerde boyut, renk, acisal degislikler vb. imkanlar saglamaktadir (Gorsel 2.35, 2.36, 2.37).

b

r
‘

Gaorsel 2.35: Tasarim programinda yapilan jakarli diiz 6rme desen tasarimlar:
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Gorsel 2.36: Tasarim programinda yapilan gesitli diiz 6rme desen tasarimlar:

- -
»
»
N

EEEAAEE

RRN N

335

3
» 330
IFIDIDD

EEEEE

33y

B EREE

>¥3 >

¥
PIIIDRE
YIIRRD

SRR

b ERR )

XX EEE

>

Gorsel 2.37: Corap desen tasarimi ve 6rgii yiizeyi

2.1.4. Orme Uriin Cizimlerinde Desenlendirme

Cogunlukla ham iplikle siiprem, ribana, interlok vb. diiz kumas iiretilen yuvarlak 6rme isletmelerinde
farkli 6rme teknikleri ile renkli iplikler kullanilarak, makinedeki gesitli tertibatla oynanarak kumas ytize-
yinde motifler ve goriintii farkliliklar: saglanir boylece ¢esitli desenler olusturulabilir. Bu durum basitge
kilit (gelik) tertibati diizenlenmesiyle saglanir. Ayn1 makinede atlama, aski ve ilmek yapan celik sistem-
leriyle bazi ignelerin ilmek yapmasi bazi ignelerin aski ve atlama yapmasi saglanir. Bal petegi goriintiisii
olan pike kumaslarin iiretimi gelik ve igne oynamalari ile gerceklesir.

Boyal1 ipligin kullanimi, mekanik teknikler ve elektronik programlar sayesinde kumasta enine ¢izgi-
lerden desen olugsmasina ringel teknigi denir. Yuvarlak 6rme kumaslarda, farkli renkteki ipliklerin yatay
sirada bir ya da birkag sira arayla degismesiyle enine ¢izgili desenler elde edilmektedir (Gorsel 2.38).

Gorsel 2.38: Ringel yuvarlak 6rme kumaglar1
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Yuvarlak 6rme makinelerinde yapilan desenlendirmede akla ilk gelen makine, jakarli yuvarlak 6rme
makineleridir. Jakar tertibaty, iplik ve ignenin istenen sekilde secilmesine imkan sagladigi i¢in bu tertibat
sayesinde sonsuz sayida desenlendirme yapmak miimkiindiir (Gorsel 2.39).

Gaorsel 2.39: Jakarli yuvarlak 6rme kumaslar

Corap 6rme makinelerinin ¢aligma prensibi, yuvarlak 6rme makinelerine benzedigi i¢in desenlen-
dirme de birbirine benzemektedir. Yuvarlak 6rme kumas, yuvarlak 6rme iireticisi i¢in mamul niteliginde
olmasina karsin hazir giyim iireticisinin ham maddesidir. Corap 6rme makinesinde iiretilen gorap, 6rme
tireticisi ve tiiketici i¢in mamul niteliginde oldugu i¢in desenlendirmesi ayr1 bir boyut kazanmaktadur.

Corap iiretiminde koleksiyon olustururken hedef kitle, pazar arastirmalar1 ve konsept dogrultu-
sunda tema belirlendikten sonra genis iplik ¢esidi ve sonsuz renk secenegiyle desenlendirme yapilabilir.
Tasarimda en biiyiik etken ozellikle cinsiyet ve yas grubudur. Ornegin yetiskin erkek corap iiretimi i¢in
tinicorn (tek boynuzlu at) deseni tiiketici tarafindan fazla tercih edilmez. Bu ¢oraplar daha ¢ok 5-10 yas
grubundaki kiz ¢ocuklari tarafindan tercih edilir. Dolayisiyla ¢orap tasarimcisinin 6zellikle ¢ocuk kulla-
nicilar igin film, ¢izgi film, spor ve ¢ocuklarin donemsel olarak sevdigi karakterleri takip etmesi gerekir.

Geometrik sekiller, kiiltiirel motifler, doga, film, ¢izgi film karakterleri, renklerin uyumu veya zithg:
ile corap tasarimi yapilabilir (Gorsel 2.40).

Gorsel 2.40: Cesitli ¢co

rap tasarimlari

Diiz 6rme teknigiyle iiretilen iirtinler, corap 6rmede oldugu gibi iiretici ve tiiketici i¢in mamul ni-
teligindedir. Coraplar; diz iistii, diz alti, babet, kisa, uzun, topuk, yoga gibi isimler alsa da gorap tireticisi
ve tiiketicisi i¢in hepsi ¢oraptir. Diger diiz 6rme iiriinler; atk, bere, kazak, siiveter, etek, elbise, ceket,
mont, battaniye, ayakkabi vb. seklinde isimlendirilir. Ozellikle kig ve bahar dénemlerinde ragbet géren
bu iiriinlerin tasarimlari ¢ok daha kapsamlidir.

Diiz 6rmenin sinirsiz desen ve kalip tasarim olanaklariyla tekstil ve moda tasarimina yonelik ¢ok ge-
nis Girlin yelpazesi bulunmaktadir. Yar1 bi¢imlendirilmis ve komple dikissiz tiriinler, tasarimsal anlamda
imkansiz gibi goriinen 6rgii formlar: ve teknikler; gayretli bir ¢aligmayla tiriine dontismektedir. Dolay1-
styla diiz 6rgiide desen tasarimi sadece orgii ya da desen bazli diistiniilmemelidir. Sektorde yaygin olarak
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kullanilan bilgisayar destekli tasarimlar, ti¢ boyutlu kalip uygulamalari, 6rme giysi tasarim siiregleri ve
olanaklari tasarimcilara hem yol gostermekte hem de tasarimcilarin yeni aragtirmalar yapabilmeleri i¢in
onlara esin kaynag1 olmaktadir. Bu tasarim programlarinin 6zellikleri sunlardir:

Uretime baglamadan 6nce iiriiniin resim dosyas bilgisayar ekraninda goriilebilir ve yazicidan
giktis1 alinabilir. Bu 6zelligiyle maliyetleri diigiiren, hizli bigimde sonuca giden programlardir.
Aktarilan desendeki renklerin sayis1 artirilip azaltilabilir, ¢ziiniirliikleri ile oynanabilir. Desen-
lerde degisiklikler yapilabilir. Sinirsiz renk segenegi vardir. Pantone renkleri segilebilir ve her-
hangi bir nesnenin rengiyle degistirilebilir. Kisisel renk olusturma imkéni da vardir.

Genis iplik havuzlari sayesinde tek bir tasarimin bile farkl ipliklerle simiilasyonunu gérmek
mimkiindir. Ipliklerin lif karisimlarina, bitkiim tur sayilarina, renklerine, melanj efektlerine
miidahale edilerek farkli tasarimlar ortaya ¢ikarilabilir. Tasarim programinda bulunmayan giin-
cel iplikler tarayici ile sisteme yiiklenebilir.

Makinedeki incelik, igne sayis1 vb. segilerek tasarimin iiretimi sirasinda tasarimla tiretim arasin-
da olusabilecek en kiigiik farkliliklar engellenebilir.

Corap ve diiz 6rgii triinlerin 2D ve 3D simiilasyonlarinin sadece iiriin, elbise askist ve insan
viicudunda goriintiilerini almak miimkiindiir. Yuvarlak 6rme tasarimlarinda kumas goriintiisii
aliabilir. 2D ve 3D giydirmeyle ¢esitli giyim tiriinlerinin de tasarimlar1 alinabilir.

Tim o6rgii yiizeylere aksesuar eklenebilir. Son tasarimlar 2 ve 3 boyutlu alinabilir.

Tasarim programiyla hazirlanmis gesitli 6rgii ve desenler ile bunlarin 2D, 3D goriintiileri gorsellerde
verilmistir (Gorsel 2.41, 2.42, 2.43, 2.44, 2.45, 2.46).

Gorsel 2.41: Hazirlanan ¢orap deseni ve 3D goriintiisii Gorsel 2.42: Jakarli gorap desenleri ve

3D gortintiileri

Gorsel 2.43: 3D orgii ylizeylerde aksesuar tasarimlari
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B

Gaorsel 2.44: Tasarlanan diiz 6rgii deseni ve 2D giydirme
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Gaorsel 2.45: Yuvarlak 6rgii desen tasarimi ve kumas gorintiisii
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Gorsel 2.46: Cizgili yuvarlak 6rgii yiizey ve 3D giydirme
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1. UYGULAMA TASARIM OGE, PRENSIP VE YONTEMLERI (33 Ders

iLE PANO OLUSTURMA g =

O Uygulamanin Amaci
Tasarim Oge, prensip ve yontemleri ile 6rgii ylizey panosu olusturmak.

K Gorev

Bu uygulamada sizden diiz, yuvarlak ve ¢orap yiizeylere ait desen tasarimlar: yaparak pano hazirlama-
niz beklenmektedir. Uygulamanizi islem basamaklarini takip ederek gerceklestiriniz.

K Degerlendirme
Calismaniz, uygulamanin sonunda verilen kontrol listesinde yer alan performans olgiitlerine gore de-
gerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lctitleri dikkate aliniz.

K Kullanilacak Ara¢ Gereg
Orme kumaglar, cesitli resimler, fotograflar, dergiler, karton pano, kalem, silgi, akilli tahta, gesitli ¢izim
kagitlar1 ve boya kalemleri

& islem Basamaklan

1. Issaghg ve giivenligi kurallarina uyunuz.
GereKkli arag gereci kullanima hazir hale getiriniz.
Bir tasarim fikri olugturunuz.

Tasariminizin temasini, sezonunu ve renklerini belirleyiniz.

o R

Ulusal ve uluslararas: 6rme markalarinin kataloglarini ve irtinlerini inceleyerek konu hakkinda
fikir sahibi olunuz.

Tasarimini yapacaginiz iiriin temasina yonelik cesitli fotograflar toplayiniz.

Tasarimini yapacaginiz iiriin temasina yonelik cesitli 6rme kumaslar toplayiniz.

Topladiginiz verilerden yola ¢ikarak diiz, yuvarlak ve ¢orap tasarimlarinizi panoya yerlestiriniz.

RORSCOR IO

Calistiginiz ortamin ve kullandiginiz malzemenin temizligine dikkat ediniz.
10. Verilen stirede ¢alismay1 tamamlayimniz.

EITASARIM OGE, PRENSIP VE YONTEMLERI iLE PANO OLUSTURMA UYGULAMASI KONTROL LISTESI

No. | Performans Olgiitleri Evet | Hayir

1. | Is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.

Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getirdi.

2
3. | Bir tasarim fikri olusturdu.
4

Tasariminin tema, sezon ve renklerini belirledi.

Ulusal ve uluslararasi 6rme markalarinin kataloglarini ve iirtinlerini inceleyerek
konu hakkinda fikir sahibi oldu.

6. | Tasarimini yapacagi iiriin temasina yonelik cesitli fotograflar topladi.

7. | Tasarimini yapacag iirtin temasina yonelik cesitli 6rme kumaslar topladi.

Topladig: verilerden yola ¢ikarak diiz, yuvarlak ve ¢orap tasarimlarini panoya

& yerlestirdi.

9. | Calistig1 ortamin ve kullandig1 malzemenin temizligine dikkat etti.

10. | Verilen siirede ¢aligmay1 tamamladi.

“Hayir”’ olarak isaretlenen ol¢itler icin ilgili konulari ve uygulamalari tekrar ediniz.
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2.2. SILUET UZERINE ARTISTIK CiziMi ESTETIK GORUNUSU ONEMSEYEREK
YAPMAK

Orme iiriin tasarimi ¢izim cahs-
malarinda giysi modelindeki ¢izimler :
ne kadar 6nemli ise modelin sunuldu-
gu moda siliieti ve renklendirilmesi de ‘
o kadar 6nemlidir.

Tasarlanacak 6rme iiriin kadin ki-
yafeti ise kadin siliieti, erkek kiyafeti ise
erkek siliieti, gocuk kiyafeti ise cocuk
silieti secilmelidir. Tasarlanacak iiriin
gorap ise biitiin siliiet yerine sadece
ayak siliieti kullanilmalidir. {0

Tasarlanan 6rme {riniin cizimde
daha net goriinmesi istenen boliimleri
i¢in siliietin durus sekli dogru se¢ilme-
lidir (Gorsel 2.47, 2.48, 2.49). Kol al-
tinda siisleme ve pargalarin bulundugu

bir kazak tasarlaniyorsa siliietin en az

bir kolunun viicuda dik olarak ¢izilme-

. . Gorsel 2.47: Farkli duruslardaki gocuk silitetleri
si gerekir.

i
Q

Gorsel 2.48: Farkli duruslardaki erkek siltetleri
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b
!
!
2

Gorsel 2.49: Farkli duruslardaki kadin siltetleri

2.2.1. Cizimleri Renklendirme ve Renklendirme Teknikleri

Cizgi ve renk, moda tasariminin iki 6nemli 6gesidir. Bir tasarimci i¢in hazirlayacag giysinin modeli
ne denli 6nemli ise kullanacagi kumasgin ve aksesuarlarin rengi de o denli 6nemlidir. Moda diinyasinda
cizgiler gibi renkler de kisa siirede degismektedir. Tasarim ¢izimleri renklendirilirken i¢inde bulunulan
yila 6zgii renkler, yoresel veya belli bir kiiltiire 6zgii renkler ve tasarimcinin zevkine uygun renkler har-
manlanabilir.

Cizimlerin renklendirilmesinde tasarim biitiin halinde degerlendirilmelidir. Cizimlerde insan viicu-
dunda saklanmak, vurgulanmak ya da 6n plana ¢ikartilmak istenen 6zellikler icin renklerin kullanilabi-
lecegi unutulmamalidir.

Koyu renk ve kiigiik desenli kumaslar kisiyi zayif gosterirken agik renk ve iri desenli kumaslar kisiyi
kilolu gosterir. Boyuna ¢izgili tasarimlar kisiyi ince ve uzun gosterirken enine ¢izgili tasarimlar kisiyi
genis ve kisa gosterir.

Tasarim ¢alismalarinin o yilin moda egilimleri olan renkler géz dniinde bulundurularak renklendi-
rilmesi, tasarimin daha fazla insan tarafindan begenilme ihtimalini artirmaktadir. Renk se¢imi yapilir-
ken ¢aligmanin hangi yas grubuna hitap ettigi, viicut 6zelligi, mevsimi, nerede giyilecegi gibi olgiitlere de
dikkat edilmesi gerekir.
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Tasarlandiktan sonra segilen uygun siliiete giydirilen iiriinlerin renklendirmesinde dikkat edilmesi
gereken kurallar sunlardur:

»

»

Siliiet tizerine giydirilen tirtinler renklendirilirken bir kaynaktan gelen 15181n iirtiniin tamamina
yansimadig1 dikkate alinmalidir. Isik kaynagina yakin olan bolgelere daha fazla, 151k kaynagina
uzak olan bolgelere daha az 151k yansir. Bu nedenle {iriiniin tamami ayni renkte olsa bile {iriin
tizerinde golgelenmeler olugur. Uriin renklendirilirken 151310 geldigi bir taraf secilmeli ve segilen
tarafa yonelik golgelendirme ve tonlamalarla gergek goriintiiye en yakin renklendirme yapil-
malidir. Ornegin kirmizi bir kazak boyanirken her yeri ayni tonda kirmiziya boyanmamalidir.
Isigin geldigi taraflar daha acik kirmiziya, golgeler daha koyu kirmiziya boyanmalidir. Isigin
dogrudan geldigi bolgeler, belli bir agiyla geldigi bolgeler ve golgelerin az 151k alan yerleri ile hig
151k almayan yerleri farkli tonlamalarla boyanmalidir (Gorsel 2.50). Rengin parlaklig, bir nes-
nenin ne kadar 151k yansittigini ifade eder. Parlak bir renk, ¢ok fazla 151k yansitti1 i¢in gozlerde
daha parlak bir goriintii olustururken mat ve donuk renkler daha az 151k yansitir ve daha hafif
bir goriintii olusturur.

Siltiet tizerine giydirilen triinler renklendirilirken 6rgii yapisi dikkate alinmalidir. Diiz ilmek
olan bolimler daha fazla 151k alacagi i¢in daha agik tonlarda, ters ilmek olan béliimler daha az
151k alacag i¢in daha koyu tonlarda boyanmalidir. Sag, yiirtitme 6rgii gibi desenlerde yiiriiyen
ilmekler miimkiin oldugunca cizilmeli ve renklendirilirken 6rgii yapis: dikkate alinarak desenin
gortiniirligi artirllmalidir. Ajur gibi delikli 6rgiiler 151k alan bolgede ise iiriinden farkl: bir renkle
veya ten renginde, 151k almayan bolgede ise siyahin farkli tonlariyla boyanmalidir (Gorsel 2.51).

Gorsel 2.50: Renk tonlamalari ile Géorsel 2.51: Orgii detayl bir elbisenin

renklendirilmis artistik cizim renklendirilmis artistik ¢izimi
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»  Silliet tizerine giydirilen tiriinler renklendirilirken tirtintin formu ve kalib1 dikkate alinmalidir.
Dar kiyafetler viicudu tam olarak sarar ve sadece eklemler ile belirli bolgelerde kirigikliklar olus-
turur. Bu kiyafetler renklendirilirken bu 6zellik dikkate alinmali ve buralar daha koyu renklerle
belirginlestirilmelidir. Bol kiyafetler giyildiginde olusacak kat izleri ve dokiimler diisiintilerek
gercege en yakin ¢izimler olusturulmalidir. Bol kiyafetler renklendirilirken bu 6zellik dikkate
alinmal1 ve tiim dokiimli boliimler 151¢1n gelis yoniine gore golgelendirilerek tonlamayla bo-
yanmalidir (Gorsel 2.52).

Cizilen ya da hazir sililet izerine giydirilen 6rme driinler farkli boyama teknikleri kullanilarak
renklendirilir. Renklendirmenin amaci, yapilan ¢alismanin gorselligini artirmaktir. Tekstil ve moda sek-
toriinde renk, iiriiniin tasarlanmasindaki en 6nemli unsurlardan biridir. O yila ait moda renkler tiim
magazalarda bulunup tercih edilirken bir sonraki yil ayni renkler hig tercih edilmeyebilir. Diinyada ve
tilkemizde tekstil iriinlerinin renkleri yillara ve mevsimlere gore siirekli degismektedir. Tasarimci, renk
se¢imlerini yaparken diinya modasini takip etmeli; kendi deneyim ve sezgileriyle ortaya koydugu tasa-
rimlari tiiketicinin begenisine sunmalidir.

Cizimler renklendirilirken farkli boya malzemeleri kullanilabilmektedir. Tasarimcinin istegine ve
calisma sekline baglh olarak kullanilacak boya malzemeleri; kuru boya kalemleri, kegeli boya kalemleri,
pastel boyalar, sulu boyalar ve guaj boyalar olarak gruplandirilabilir.

Kuru boya kalemleri silinebilir oldugu i¢in kuru kalem boya teknigi tasarimciya ¢alisma kolaylig
saglar (Gorsel 2.53). Boyama yaptik¢a kalemin ucu kalinlastig i¢in ¢izimin her yerinde ayni ¢izgi kalin-
ligin1 yakalamak zor olabilir. Bu teknikte hep ayni yonde boyama yapilmali, rastgele yonlerden boyama
yapmaktan kaginilmalidir. Bu teknikte, kaleme uygulanan baski ile tonlama yapmak da miimkiindiir.

Gorsel 2.52: Dokiimli bir elbisenin Gaorsel 2.53: Kuru kalem boya teknigiyle

renklendirilmis artistik ¢izimi renklendirilmis artistik ¢izim
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Kegeli boya kalemleri silinemedigi i¢in dikkatli ¢aligma gerektiren bir tekniktir. Kullanilan ¢izim
kagid1 ince ise ayn1 bolgede asir1 boya kullanildiginda kagit deforme olabilir. Bu teknikte de kuru boya
kalemleri gibi kaleme uygulanan baski ile tonlama yapilmali ve boya kalemleri ayn1 yonde kullanilarak
boyama yapilmalidir.

Pastel boyalar1 silmek miimkiin olmakla birlikte silmek i¢in uzun bir ¢aba gerekir ve silme islemi
sirasinda ¢izim kagidi zarar gorebilir. Cizim kagidinda fazla boya kullanimi sonucu bir tabaka olus-
mamasina dikkat edilmelidir. Pastel boyalarin uglar1 kalin oldugu i¢in kii¢iik detaylarin boyanmasi zor
olmaktadir. Pastel boyalar da diger tekniklerde oldugu gibi ayn1 yonde kullanilmali ve baski ile tonlama
yapilmalidir (Gorsel 2.54).

Kuruyan sulu boyalarin silinmesi ¢ok zordur. Silme isleminden sonra mutlaka iz kalacagi i¢in ayni
bolge baska renkle tekrar boyanmalidir. Sulu boyalar kullanilirken ¢izim kagidinin kalinligina bagli ola-
rak fazla su emmesi engellenmelidir. Kurumayan boliimlerdeki boyalarin bagka yerlere bulagma ihtimali
oldugundan ¢ok dikkatli ¢alisilmasi gereken bir tekniktir (Gorsel 2.55). Cesitli kalinlik ve 6zelliklerde
firgalar kullanilmalidir. Renklerin birbiriyle ve a¢ik-koyu renklerle karistirilmasiyla farkli tonlamalar
yapilabilir. Suyun ¢ok kullanimu risklidir. Suyun az kullanimu ise yiizeyde kuru boya tabakas: olusumuna
ve dokiilmelere neden olur.

Guaj boyalar silinmez 6zelliktedir. Sulu boyalardan daha az miktarda suyla karistirilarak kullanilir.
Guaj boya teknigi, sulu boyalara gore daha kapaticidir ve parlak renklerde boyama imkéni saglar. Sulu
boya kullaniminda dikkat edilmesi gerekenler guaj boya i¢in de gegerlidir.

Gizimler renklendirilirken bir boyama teknigi veya birden fazla boyama teknigi kullanilabilir. Or-
negin pastel boyalarla tasarimin genis yiizeyleri boyanirken kuru boya kalemleri ile kii¢iik detaylar bo-
yanabilir.

Gorsel 2.54: Pastel boya teknigiyle Gorsel 2.55: Sulu boya teknigiyle

renklendirilmis artistik ¢izim renklendirilmis artistik ¢izim
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2.2.2. Orme Uriinlerde Artistik Cizim islemleri

Siliiet galigmalarina dncelikle kara kalemle gesitli durus pozisyonlarinda insan viicudu ¢izimleri ya-
pilarak baslanir. Bu asamada canli insan modeli kullanilabilecegi gibi farkli mekanik mankenler de kul-
lanilir. Yapilacak siliiet ¢izimlerinde, insan viicudunun anatomik yapisi ve viicut pargalarinin birbirine
olgii ve orani dikkate alinmalidir. Bu sekilde yeterli sayida insan viicudu siliiet ¢izimi yapildiktan sonra
orme iriinlerde artistik ¢izim islemlerine ge¢ilmelidir.

Insan viicudunun yapist ve ézellikleri sunlardir:

»

»

»

»

»

Viicut en, boy ve derinlik olarak ii¢ boyutludur.

Viicut beden, bas, kollar ve bacaklar olarak dort ana boliime ayrilir.
Viicut boliimleri arasinda belli bir orant1 vardir.

Duran ve hareketli viicut 6lgiileri birbirinden farklilik gosterir.
Viicutlar kadin, erkek ve cocuk olarak gruplandirilir.

Insan viicudunun boy uzunlugu 6l¢iisiiniin birimini bag boyu belirler. Normal insan boyu, sekiz
bas boyu uzunluguna esittir. Bas, boyun, gogiis, kasik, karin, bacaklar ve kollar insan viicudunun temel
yapisini olusturur.

Silitet gizimlerinde bas 6l¢iisii bir birim ve viicudun tamamu sekiz birim olarak ¢izilir. Bu oranda
yapilan ¢izime sekizlik dagilim kurali veya sekizlik kanon denir (Gorsel 2.56).

Sekizlik dagilim kuralina gore ¢izilen siliiette uyulmas: gereken oranlar sunlardir:

»  1/8 bas uzunlugu 7
Z i; 2 Q?I}? ucu 11.61 g(l;gils ucu arasl 18 L/, \\:
gogiis ucu ile bel arasi i
»  1/8 bel ile kal¢a aras1 , \_.&_,_/ .
»  1/8 kalga ile bacak iist yaris1 aras1 e § N 3
»  1/8 bacak iist yarisi ile diz aras: , \\
» 1/8 diz ile baldir aras1 ,"J ) {
»  1/8 baldir ile topuk aras1 F § "/ \ |
»  Bel ¢izgisi tistii 3/8 oranindadir. :,-" ‘1,/[ » \ .'I':
»  Bel gizgisi alt1 5/8 oranindadur. B |
»  Eller ile birlikte kollar 3/8 oranindadur. | ey
»  Ayaklar ile birlikte bacaklar 4/8 oranindadir. \ \\
»  Beden eni kadinlarda 1,5/8 ile 2/8 arasindadir. 1/8 )| ||
»  Beden eni erkeklerde 2/8 ile 2,5/8 arasindadir. . "-\. ; / i
»  Ayak boyu 1/8 oranindadir (Gorsel 2.57). \ ! /|
B 1/8 /5
s ;I
1/8 k- } 4
1/8 .
\ | |
- A | I,E — %
\ | }
- 1/8 /.' | J\
Gorsel 2.56: Sekizlik dagilim

Gorsel 2.57: Sekizlik dagilim kuralina gore ayak ¢izimi kurall
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Normal insan viicudu sekizlik dagilim kuralina gore ¢izilmelidir ancak tasarlanan tiriiniin ve iriiniin
pazarlanacag1 cografyalardaki insanlarin 6zellikleri dikkate alinarak cizilecek siliiet orani degiskenlik
gosterebilmektedir.

Farkli insan figiirtiniin orantilari i¢in ti¢ kanon bulunmaktadir. Bu kanonlar sunlardir:

Yedi Buguk Baslik Kanon: Giindelik hayattan se¢ilmis normal kisiler ¢izilirken kullanilir. Kisa

boylu, hafif kilolu olan bu figiiriin basi, viicuduna ve bacaklarina gére biraz incedir.

Sekiz Baglik Kanon: Genellikle sanatgilar tarafindan kullanilir. Ideal insan figiirii oranlarina uygun

olan kanondur.

Sekiz Bug¢uk Baslik Kanon: Destanlara konu olmus kahraman figiirii ve moda figiirlerinin ¢iziminde

kullanilir. Viicudu ve uzun bacaklar ile karsilastirildiginda bu figtiriin bag1 kiigiiktiir (Gorsel 2.58).

Gorsel 2.58: 7,5 kanon, 8 kanon ve 8,5 kanon erkek siliieti

Siliiet, bir nesnenin yalnizca kenarlari ¢izilerek yapilan resmi olarak tanimlanabilir. Tasarimci, ta-
sarladig1 6rme iiriine uygun siliieti seger ve tasarimini bu siliiete giydirir.

Orme iiriin tasarimcilarinin genellikle kullandig: siliietler sunlardir:

»  Teknik ¢izim siltieti

»  Artistik ¢izim siltieti

Gergek insan viicudu oranina (1/8) en uygun olan siliiete teknik ¢izim siliieti denir (Gorsel 2.59).
Teknik ¢izim siliieti kullanilirken istenirse on, arka ve yan siliietler de kullanilabilir. Teknik ¢izim siliie-
tinin 6zellikleri sunlardir:

»  Gergek insan viicudunun oranlarina uygundur.

»  Sillietin boyu, basin sekiz katidir.

»  Siliiet abartili degildir.
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Gorsel 2.59: Teknik ¢izim silileti

Viicut oranlarimin degistirilip abartilarak siliiete dontistiiriilmesine artistik ¢izim siliieti denir
(Gorsel 2.60).

Artistik ¢izim siliietinin 6zellikleri sunlardir:

»  Artistik ¢izim siliietinin boyu, bagin en az dokuz katidir. 1/9 orani artistik ¢izim siliietinde ideal
olan orandir ancak tasarimci istegine bagli olarak bu oran1 1/9, 1/10, 1/11, 1/12, 1/13, 1/14 ola-
rak da cizebilir.

»  Artistik ¢izim siliietinde viicut oranlar1 degistirildigi igin ¢izilen modeller daha ince ve uzun
gorindr.

»  Kadn siliietleri yumusak, erkek siliietleri daha sert, cocuk siliietleri ise yuvarlak ve daha dardir.

Gaorsel 2.60: Artistik ¢izim siliieti
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2.2.3. Haarr Siliiet Uzerine Orme Uriinlerin Artistik Cizimi

Siliiet tizerine drme tasarimlari ¢izilirken hazir siliietlerden faydalanilabilir. Burada 6nemli olan sey,
hazir siliiet ¢izimini kagida yumusak uglu bir kursun kalemle ve fazla bastirmadan kopyalamaktir. Ancak
hazir siliietin boyutu ve durus sekli tasarim fikri ile uyusmuyorsa siliietin boyutu ve durus sekli, kagida

tasarimci tarafindan belli oranlarla ¢izilmelidir.
Cizim ¢alismalarinda yumusak uglu kalem ve iz birakmayan kaliteli silgi kullanilmalidir. Ilerleyen
asamalarda istenen yerlerin kolayca silinebilmesi i¢in ¢izim yaparken kalem fazla bastirilmamalidur.
Gorsel 2.61 ve 2.62de gizilen 1/8 oraninda erkek teknik ¢izim siliietinin asamalar1 sunlardir:

»
»

»

»
»
»
»
»
»
»

»

62

Bos bir A4 kagidina st boliim ortalanarak erkek teknik ¢izim siliietinin basi ¢izilmistir.
Teknik ¢izim siliietinde bas ile viicut orani 1/8 olarak alinmustir.

Cizilen siliietin bas1 tiim boyun 1/8’1 olacaktir. Bu sebeple ¢izilmesi diisiiniilen siliietin tiim 6l-
ciileri bas boyuna orantilanacag: icin bas boyu dogru dl¢iide ¢izilmelidir.

Siltietteki tiim olgiiler A dl¢iistiyle belirlenen 1/8 erkek teknik ¢izim siliieti oranlarinda gizilecektir.
Cizilen bas boyu A ile gosterilmistir ve A 6lgiisii 3 cm olarak alinmustir.

A dlgiisti 3 cm ise siliietin eni B ile gosterilmistir ve 6 cm olarak cizilecektir.

A olgiisii 3 cm ise siliietin boyu C ile gosterilmistir ve 24 cm olarak gizilecektir.

A dlgiisti 3 cm ise siliietin bel iistii boyu D ile gosterilmistir ve 9 cm olarak ¢izilecektir.

A dlgiisti 3 cm ise siliietin bel alt1 boyu E ile gosterilmistir ve 15 cm olarak cizilecektir.

A olgiisii 3 cm ise siliietin kol boyu F ile gosterilmistir ve 9 cm olarak ¢izilecektir.

A dlgiisti 3 cm ise siliietin bacak boyu G ile gosterilmistir ve 12 cm olarak gizilecektir.

W

Gorsel 2.61: 1/8 oraninda erkek teknik ¢izim Gorsel 2.62: 1/8 oraninda erkek teknik ¢izim

siliietinin basg ¢izimi silieti
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Gorsel 2.63 ve 2.64te ¢izilen 1/9 oraninda kadin artistik ¢izim siliietinin agamalar1 sunlardir:
Bos bir A4 kagidina iist boliim ortalanarak kadin artistik ¢izim siliietinin basi ¢izilmistir.
Artistik ¢izim siliietinde bas ile viicut oran1 1/9 olarak alinmistir.

Cizilen siltietin bas1 tiim boyun 1/9’u olacaktir. Bu sebeple cizilmesi diistiniilen siliietin tiim
olgiileri bag boyuna orantilanacag i¢in bas boyu dogru élgiide gizilmelidir.

Siltetteki tiim dl¢iiler A dl¢iisiiyle belirlenen 1/9 kadin artistik ¢izim siliieti oranlarinda cizilecektir.
Cizilen bas boyu A ile gosterilmistir ve A 6lgiisti 2,5 cm olarak alinmistir.

A ol¢tisii 2,5 cm ise siliietin eni B ile gosterilmistir ve 4 cm olarak ¢izilecektir.

A dlgiisii 2,5 cm ise siliietin boyu C ile gosterilmistir ve 22,5 cm olarak ¢izilecektir.

A dlgiisti 2,5 cm ise silitetin bel Gistii boyu D ile gosterilmistir ve 7,5 cm olarak ¢izilecektir.

A Olgtisii 2,5 cm ise siliietin bel alt1 boyu E ile gosterilmistir ve 15 cm olarak ¢izilecektir.

A dlgiisii 2,5 cm ise siliietin kol boyu F ile gosterilmistir ve 7,5 cm olarak ¢izilecektir.

A dlgiisti 2,5 cm ise siliietin bacak boyu G ile gosterilmistir ve 12,5 cm olarak ¢izilecektir.

T (@
@ @ﬁ@

-

—_

Gaorsel 2.63: 1/9 oraninda kadin artistik ¢izim Gorsel 2.64: 1/9 oraninda kadin artistik ¢izim

silietinin bas ¢izimi siliieti

Siliiet ¢iziminde bas, beden, bacaklar ve kollarin dogru orantida ¢izilmesi son derece 6nemlidir.
Tasarim ile tiretim sonrasi ortaya ¢ikacak {iriin arasinda fark olmamalidir. Kollar1 viicuda paralel ve
ozellikle kisa ¢izilmis kadin siliietlerinde, boyu bel hizasinda olan kazak tasarimlarinda, kol boyu ile
etek ucu ayni1 hizada olmasina ragmen pratikte kollar kisa kalacaktir. Bu ¢izime gore yapilacak tasarim
numunesi ¢izimin geneline bakildiginda ortalama kadin kol boyu 6l¢iisii olan 56 cm'ye gore tam kol
boyu formunda yapilmalidir. Tasarim numunesi ¢iziminin bel hatti, beden boyu ve kol boyuna bakilarak
yapildiginda, ortalama kadin kazaginda bel hatt1 boyu 42 cm oldugundan, kol boyu 42 cm olarak 3/4 kol
boyu formunda yapilmalidir. Goriildiigi gibi siliietin kol boyunun kisa ¢izilmesi, tasarim numunesi ha-
zirlanan kazagin kol boyu dl¢iisiiniin dogru tespit edilmemesine ve dolayisiyla tasarim fikrinin ¢izimlere
tam olarak yansitilamamasina sebep olmustur. Bu nedenle istenen durus pozisyonunda siliieti, viicut
oranlarini gozeterek ¢izim kagidina ¢izdikten sonra tasarlanan 6rme iiriinleri siliiete giydirme ¢izimle-
rine baglanmalidir.
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Silitet tizerine 6rme tiriinlerin ¢izimi igin gerekli malzemeler sunlardir:

»

»

»

»

»

Tiim gerekli detaylarin ¢izilebilecegi uygun dl¢tilerde resim kagidi segilmelidir. Kagidin inceligi,
gizimleri renklendirmede kullanilacak boya teknigine uygun kalinlikta olmalidir. Cizimlerin
sergilerken kivrilmamasi, gorselligin artmasi ve uzun zaman araliginda ¢izim kagidinin defor-
me olmamasi igin istenirse 6zel tiretilmis kalin ¢izim kagitlar: da kullanilabilir.

Cesitli yumugaklik ve sertlikte kursun kalemler, kalemtiraglar kullanilmalidir.

Iyi silen ve iz birakmayan silgiler segilmelidir. Normal formdaki silgilerle birlikte, daha genis
alanlarin kigida zarar vermeden silinmesine imkéan veren hamur silgiler ve ince detaylarin si-
linmesinde kullanilan kalem silgiler kullanilabilir.

0,1-0,3-0,5-0,7 vb. farkli inceliklerde rapido kalemler kullanilmalidir.

Tasarimcinin istegine ve ¢alisma sekline bagli olarak kuru boya kalemleri, kegeli boya kalemleri,
pastel boyalar, sulu boyalar ve guaj boyalar kullanilabilir.

Silitet tizerine 6rme triinlerin ¢iziminde dikkat edilmesi gereken kurallar sunlardir:

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Kagit dort taraftan ortalanarak siliiet ¢izilmelidir (Gorsel 2.65).

Siliiet durus pozisyonu tasarimin 6zelliklerine uygun segilmelidir.

Siliiet viicut orantilar1 dogru ¢izilmeli, tasarimin siliiet istiine giydirilmesinden 6nce ¢izim
kontrol edilmelidir.

Silitet ¢iziminde yumusak kursun kalem kullanilmalidir. Kaleme fazla bastirmadan kolay siline-
bilecek sekilde cizilmelidir.

Orme {iriiniin siliiete cizilerek giydirilmesi sirasinda viicut hatlar1 dikkate alinmalidir. Dar bir
tirlin giydirilirken tiriiniin 6zelligine gore viicut hatlarinin biraz disindan ¢izim yapilmalidir.
Bol bir iiriin giydirilirken yer ¢ekimi ve tirtiniin 6zelligi dikkate alinmali ve katlanabilecek yerler
bol olarak ¢izilmelidir.

Cizilerek giydirilen kiyafetin eklem yerlerindeki kat izleri ve tiriiniin 6zelligine gore dokiim yer-
lerindeki izler cizilmelidir.

Orme iiriini siliiete giydirme cizimleri yapilirken miimkiin oldugu kadar diiz hatlarda ¢izim
yapilmamalidir. Ornegin bol bir etegin u¢ kismu diiz olarak degil, esler seklinde ¢izilmeli ve bu
esler etek ucundan yukar1 dogru devam ettirilmelidir (Gorsel 2.66).

Orme iiriinii siliiete giydirme ¢izimleri yapilirken miimkiin oldugu kadar viicudun arka nokta-
larina gecen boliimler de gizilmelidir. Ornegin genis bir kol agz1 ¢iziminde sadece kol agzinin 6n
bolimiiniin ¢izilmesi ¢izime iki boyutlu bir goriintii saglar ancak kol agzinda, kol agzinin kolun
arka kismina dogru olan béliimiiniin gizilmesi ii¢ boyutlu bir goriintii saglayacaktir.

Orme iiriin tasarimindaki her tiirlii aksesuar ve detay cizimlere yansitilmalidir. Tasarimda cep,
diigme, nakis, fermuar, piiskiil, dantel gibi malzemeler varsa bunlarin goriintis 6zellikleri, say1-
lari, tasarimdaki yerleri, en ve boy olgiileri orantili bir sekilde resmedilmelidir.

Orme iiriinlerde dikisler goriinmeyecek sekilde ve iiriin renginde ipliklerle yapilir. Tasarlanan
tiriinde bazi boliimlerdeki dikislerin goriinmesi, farkli renklerde ipliklerle ve farkl dikis teknik-
leriyle dikilmesi isteniyorsa bu detaylarin ¢izimlere yansitilmas: gerekir.

Tasarimin gorselligini artirmak i¢in 6rme tiriinden bagimsiz olarak ayakkabs, ¢anta, saat, kolye,
kiipe, kemer vb. aksesuarlar eklenebilir.

Siliiet gizimlerinin iistiine, tasarlanan iiriinler giydirilerek cizildikten sonra kiyafetlerin altinda
kalan viicut hatlar: silinir (Gorsel 2.67).

Tasarlanan ¢izimlerin tiim detaylar1 kursun kalemle cizildikten sonra tiim ¢izimin tstiinden
farklr inceliklerdeki rapido kalemlerle gecilir. Kiigiik detaylar i¢in ince uglu, dis hatlar i¢in kalin
uglu kalemler kullanilir.



»

»

ARTISTIK CiZIMLER

Rapido kalemlerle iistiinden gegilen ¢izimlerin altindaki kursun kalemle ¢izilen tiim ¢izgiler
silinir. Silme islemi sirasinda kagida zarar verilmemesine dikkat edilmelidir.

Tasarlanan iiriiniin ¢izim islemi bittikten sonra kuru boya kalemleri, kegeli boya kalemleri, pas-
tel boyalar, sulu boyalar ve guaj boyalarla ¢izim renklendirilir.

Gorsel 2.65: Kadin artistik ¢izim siliieti Gorsel 2.66: Kadin artistik ¢izim siliietinin

tizerine tasarim giydirme islemleri

Gorsel 2.67: Kadin artistik ¢izim siliietinin

tizerine giydirilen tasarim
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2. UYGULAMA ARTISTIK CiziM YAPMA

O Uygulamanin Amaci

Artistik ¢izim yapmak.
D Gorev

Bu uygulamada sizden ulusal ve uluslararasi ¢alismalar: aragtirarak bir tasarim fikrine yonelik artistik
¢izim yapma becerisi kazanmaniz beklenmektedir. Uygulamanizi islem basamaklarin: takip ederek

gerceklestiriniz.

KIDegerlendirme

Calismaniz, uygulamanin sonunda verilen kontrol listesinde yer alan performans olgiitlerine gore

degerlendirilecektir. Caligmanizi yaparken bu 6l¢iitleri dikkate aliniz.

K Kullanilacak Arac Gereg

Orme kumaslar, esitli resimler, fotograflar, dergiler, farkli yumugakliklarda kursun kalemler, farkli

inceliklerde rapido kalemler, silgi, ¢esitli ¢izim kagitlari, sulu boya ve boya kalemleri

B islem Basamaklari
1. Issagligi ve giivenligi kurallarina uyunuz.

Gerekli arag gereci kullanima hazir héle getiriniz.
1/8 oraninda erkek teknik ¢izim siliieti ¢iziniz.
1/9 oraninda kadin artistik ¢izim siliieti ¢iziniz.
Tasarladiginiz 6rme tirtinleri, ¢izdiginiz erkek teknik ¢izim siliietine giydiriniz.
Tasarladiginiz 6rme tirtinleri, ¢izdiginiz kadin artistik ¢izim siliietine giydiriniz.
Giydirdiginiz erkek teknik ¢izim siliietini boya kalemleri ile renklendiriniz.

Giydirdiginiz kadin artistik ¢izim siliietini sulu boya ile renklendiriniz.

¥ ® N SNk wN

Calistiginiz ortamin ve kullandiginiz malzemenin temizligine dikkat ediniz.
10. Verilen stirede ¢alismay1 tamamlayiniz.

EI ARTISTIK CiziM YAPMA UYGULAMASI KONTROL LISTESI

No. | Performans Olgiitleri Evet | Hayir
1. | Is saghi ve giivenligi kurallarina uydu.

2. | Gerekli arag gereci kullanima hazir hale getirdi.
3. | 1/8 oraninda erkek teknik ¢izim siliieti ¢izdi.

4. | 1/9 oraninda kadin artistik ¢izim siliieti ¢izdi.
5. | Tasarladig1 6rme iiriinleri, ¢izdigi erkek teknik ¢izim siliietine giydirdi.
6. | Tasarladig1 6rme tiriinleri, ¢izdigi kadin artistik ¢izim siliietine giydirdi.
7. | Giydirdigi erkek teknik ¢izim siliietini boya kalemleri ile renklendirdi.
8. | Giydirdigi kadin artistik ¢izim sililetini sulu boya ile renklendirdi.

9. | Calistig1 ortamin ve kullandig1 malzemenin temizligine dikkat etti.

10. | Verilen siirede ¢aligmay1 tamamladi.

“Hayir’” olarak isaretlenen olciitler icin ilgili konular1 ve uygulamalar tekrar ediniz.




KAYNAKCA

« DELIDUMAN C., ISTIFOGLU ORHON B. Temel Sanat Egitimi. (2006). Ankara: Gergun
Yayinlari.

«  Giincel Tiirkge Sozliik. (2011). Ankara: Tirk Dil Kurumu Yayinlari.

« TC. Milli Egitim Bakanligi. (2020). Tekstil Teknolojisi Alan1 Cergeve Ogretim Programi.
Ankara: MEB.

o Yazim Kilavuzu. (2019). Ankara: Tiirk Dil Kurumu Yaynlari.

*Kaynake¢a APA kurallarina gore diizenlenmistir.

Genel Ag Kaynakcasi ve Gorsel Kaynakgasi

Materyalin genel ag kaynakgasi ve gorsel kaynakcasina buradan ulasabilirsiniz.

Karekoda ulagilamamasi durumunda asagidaki linki kullanabilirsiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php?KOD=3587
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NOTLAR



