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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkimabir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &&kim sarmigsa gelik zirhl duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi ginler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegcme, tan::
Dusuin atindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Cani, canéani, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahf, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgstine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan il8hi, bosanp kanli yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HiTABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gln, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, batin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin - mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri zapt edilmis, batin
tersanelerine girilmis, bitun ordular1 dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap dusmds olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Ataturk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme Bsrenme birimi i Ogrenme biriminde
L irimi 5 o
birimi gorselini N mgaras N1 ebsterir Ogrenme birimi neler 6grenilecegini
.. . u Ini ir. 5 i - .
gosterir. g konularini gosterir. gosterir.

KONULAR

1.1, ANTRE MOBILYASI
1.3 GENG ODASI MOBILYASI
1.3, YATAK ODASI MOBILYASI
1.4, BANYO MOBILYAS!

. MUTFAK MOBILYAS|

Temel teknik resim we CAD gizim kurallanna gore bilgisayar ertaminda antre, geng odas, yatak
odes, banyo ve mutfak mobilyalannn

= Mekdn kavrami

®  Net resminin gizimid vie SlgOlendirmesi

= Desen ve golge galismass

= Kesit yerlerinin aretenmesi

& Ogekli detay resimlerinin gizimi

?". TEMEL KAVRAMLAR

antre, hanyo, CAD cirimi, detay, kesit, net resim, teknik resim ]

= H"H - &
1. Ogrenme Birimi T

1. Cevrenizde gielemledifiniz i mekin mabilyalannin tasarm farkhik A Ty
daglarmizla sinif ortaminda tarthgine,

2, Antre mobil da kull renk ve dakulars sinif tartiginee.

3. Banyo mobilyasinda su v neme kargi alingbilecek dnlemlen la sinif ortaminda
tartigine.
BILGISAYARDA
iCMEKAN
MOBILYALARI GlZIMI -
' ?

Ogrenme biriminin Ogrenme biriminin Ogrenme birimi Bgrenme biriminin

adini gésterir. temel kavramlarini hazirhk calismalarini karekodunu gosterir.
gosterir. gosterir.
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Konu basliklarini

gosterir. gOsterir.

Ogrenme birimi adini

Uygulamalari
gosterir.

Konuyla ilgili notlari
gosterir.

1 BILGISAVARDA I(; MEKAN MOB LYALARINA GIRIS

8u balimde is mekin il temvel Bu temel yoluyla I

' sk e girig yap macianmijtr. Daha sonca sntre, geng
ndnr. vatak odas, Em-wu we mutfak mebalyalan iin gereken bilgiler ile gizim detayvlannda dikkat eddecek
noktalar ¢le alinacakur.

Mekan: Insany, gevreden bellibir siclde ayiran ve icinde insanin eylemerini srdarmesine elverishi clan yer-
dir. ari bir mekin yaratmak, genis anlamdaki dogadan veya peyzaj mekinendan insamin kavrayabilecegi
bir bblGml sinerlarmakt.

I Mekin; Belirienen gekillerde, deg pevreden aynilan; ortak veya h-rwul yagantnin, bannmanin, dlm»e-
nin ve yagamsal her tarki eylemin yerine getinidigl kapah kutlamlan
da igmekin mebilyalar: denir (Gorsel 1.1).

Gersel L4z Kanut ig mekbin mebilvalan verlegimi

1.1. ANTRE MOBILYASI
Antre, Fransizea bir kelimedir. TDR Tirkge Saeluk’teks kargehip giristir. Giriy soecafl, antre anlamsm tam
olarak karylamaktads. Buna ragmen Tarkgede hilh antre s6relgl kollambmakiader. antre veya hol olarak
belirtilen b8l0m, evin giriginin difer odalan e baglantisin saglayan bEIImdlr, Bu alan, eve girenleri
karglar. Bu ylizden antre tasanms, evin diger bilimlerinin tasanmi fe bir biitindik saflamalider, Ay
zamanda bu alan, evin diger bilimlerinden dahaar ipk alir. Bu nedenle antrede ferahlik hissi yaratacak bir
tasarm uygulanmalicir. Bunun igin serulmas gereken ik seru “Nasil ferah ve sade bir tesanm yamilabilir?*
secusudur. Antre tasanminda syna kullanilman va da aok renklenn tereihi, bu ferahlik hoisin vermesi
agmndan dnemlidir.

Daki s antreler, risk slinabilecek ve Sagin fikirlarin dah: bir gakilde

Olirkdh b alinlae, nipun i kel mayan alanardir, Bu yisden taganmibae e ks Adial vr kel nles
da rahataz etrmeyecektir.

. 1.1.1. Antre Mobilyasinin Net Resminin Cizimi
Antre mobibya gizimi bundan ki gersailer, ok dikkatlice incelenip anlaimalidi.
Oncel lmhll-‘ lir. Dasya, Ante Gidirni olarak Bu trman-
1o gizimi yapilacaktir. Cizim vaglirken katmantann kullandmasina Szen gdstediimelidir. Bunun icin govde,
minder, ayna, kapak, 8lcllendirme ve kulp katmanlan olugturulur (Gérsel 1.8).

16 iy Glsaranii b niknion fEsmi

3. Ayna gitasi 15415 mm'dir.

4, Ayma kalinlifn 5 mm°dir,

5. Ayma 8lgisd 1220%490 mm'dir.

6. Kapaklarin aralarindaki bosluk 2,5 mm'dir.
7. Kulp uzunlugu 200 mm‘dir,

AGIKLAMA

1. Kapak taramast

RGB RENK

koDl 2. Kulp rengi

3. Minder rengl

238,225,236

SURE 8 ders saatl
WYGULAMA | 5 ntre Mobilyas: Reami Gizimi
GOREV Agafidaki agiklama bagliinda verilen Slcllere gdra i resminde verilen
antre mobilyas: resmini CAD program lle glziniz.
a) Copy Selection
o bl:ruw menisi komutlan
KOMUTLAR | ©F Hatch
d) Modify mendst komutlar
&) Superhatch
1. Portmanto goude igin kullaml L 18 mm suntalam (krem])
2. Kapaklar igin kullaml il 18 mm lam {zeytin)

Zeytin taramas)

4. Govde rengl

255,228,184

5. Aynarengi 228,244,230

176,224,230

@

BiLGI NOTU

FB Ortho acik konumdsyken X ve ¥ eksenler yandnde doprusal us.ma v Iou:wam yapilir. F8

Ortha kamutu kapal k <t bir gekilde her yo 5

yapsl

ir.

—

Konu alt basligini Konu ile ilgili

gosterir.

gorselleri gosterir.

Kitap adini
gosterir.

Sayfa numaralarini
gosterir.
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1. Ogrenme Birimi

BILGISAYARDA
iCMEKAN
MOBILYALARI Gizimi
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. ANTRE MOBILYASI

. GENG ODASI MOBILYASI
. YATAK ODASI MOBILYASI
. BANYO MOBILYASI

. MUTFAK MOBILYASI

@ NELER C')GRENECE!(S

Temel teknik resim ve CAD cizim kurallarina goére bilgisayar ortaminda antre, gen¢ odasi, yatak
odasl, banyo ve mutfak mobilyalarinin

‘. TEMEL KAVRAMLAR

Mekan kavrami

Net resminin ¢izimi ve 6l¢llendirmesi
Desen ve golge calismasi

Kesit yerlerinin isaretlenmesi

Olcekli detay resimlerinin gizimi

antre, banyo, CAD ¢izimi, detay, kesit, net resim, teknik resim

@ HazIRLK CALISMAL/

1. Gevrenizde gozlemlediginiz i¢ mekan mobilyalarinin tasarim farkhliklarinin nedenlerini arkadas-
larinizla sinif ortaminda tartisiniz.

2. Antre mobilyasinda kullanilabilir renk ve dokulari arkadaslarinizla sinif ortaminda tartisiniz.

3. Banyo mobilyasinda su ve neme karsi alinabilecek énlemleri arkadaslarinizla sinif ortaminda
tartisiniz.
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BILGISAYARDA iC MEKAN MOBILYALARI CiziMINE GIRiS

Bu boéliimde i¢ mekan mobilyalariyla ilgili temel kavramlara deginilecektir. Bu temel kavramlar yoluyla ig
mekan mobilyalarinin ayrintili anlatimlarina hazirlik ve giris yapilmasi amaglanmistir. Daha sonra antre, geng
odasl, yatak odasi, banyo ve mutfak mobilyalari igin gereken bilgiler ile ¢izim detaylarinda dikkat edilecek
noktalar ele alinacaktir.

Mekan: insani, cevreden belli bir 8lciide ayiran ve icinde insanin eylemlerini siirdiirmesine elverisli olan yer-
dir. Mimari bir mekan yaratmak, genis anlamdaki dogadan veya peyzaj mekanindan insanin kavrayabilecegi
bir bolima sinirlamaktir.

i¢ Mekan: Belirlenen sekillerde, dis cevreden ayrilan; ortak veya bireysel yasantinin, barinmanin, dinlenme-
nin ve yasamsal her tirlii eylemin yerine getirildigi kapali alanlardir. Bu mekanlarda kullanilan mobilyalara
ic mekan mobilyalari denir (Gorsel 1.1).
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Gorsel 1.1: Konut ic mekan mobilyalari yerlesimi

Konut yerlesim plani yapilirken planda konutlarin i¢ mekan yerlesiminin tamami birlikte yapilabilecegi gibi
mekanlarin tek tek yerlesimi de yapilabilir. Konutun komple yerlesimi, kullaniciya konutun bitiniyle ilgili
fikir vermesi icin yapilir. Mekanlarin ayri ayri yerlesimiyse her mekanin kullaniciya ve dreticiye detayli bir
sekilde bilgi vermesini saglar.

Net Resim: Bir olgcege bagl olarak cizilen resmin 6n, yan ve Ust gorinuslerinin iki boyutlu (2D) olarak
teknik resim kurallarina gore ¢izildigi resimlerdir. Cizim programinda yeni dosya acildiginda ortaya cikan ilk
ekran, Top [tap (Ust)] goriinls ekranidir. 2D gizimlerde sadece Ust gorinls ekraninin kullaniimasi gerekir.
Teknik resim dersinde 6grenildigi gibi bu sayfa, ¢izim kagidi gibi dlistintilmelidir. Bu dogrultuda verilen gizim
sanki elde kagit, kalem, gonye, pergel, silgi varmis gibi diisiintlerek uygun komutlarla {ist gériiniste cizilir.
Genellikle 1/10 6lceginde cizilen ve isin 6nden, yandan, lstten goriintsiini veren teknik resme net resim
denir. Net resim gizilirken dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:
1. Net resmi cikarilacak nesnenin hangi Olcekte cizilecegi belirlenir.
2. Yan goriinis, 6n gorlintisin sag tarafina gerekli 6l¢lilendirme boslugu birakilarak CAD programinda
belirlenen ¢izgi kalinhgi ile profil dizleme gizilir.
3. Ust gériinis, 6n gériinlisiin alt tarafina gerekli élciilendirme boslugu birakilarak CAD programinda
belirlenen ¢izgi kalinhg ile yatay dizleme gizilir.
4. Gorilinlsler arasindaki mesafe esit olmalidir.
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5.

6.

Gorunusler arasindaki mesafe belirlenirken yapilacak élglilendirme sikligi géz 6niinde bulundurul-
malidir.

Gorunusler birbirini karsilamalidir (Gorsel 1.2).
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Zigon sehpa

Gorsel 1.2: Ornek bir net resim (zigon sehpa)

Olgiilendirme: Teknik resimde uygulanan bir islemdir. Yapilacak isin iki boyutlu net resme uygun veya
paralel perspektiflerinin eksiksiz, kafa karisikligina yer birakmayacak sekilde olmasi hedeflenir. Bu hedefler
dogrultusunda gorinislerin arasina teknik ¢izim kurallarina gore o6l¢iilendirme yapilir.

Olgiilendirme Kurallar

1.

CAD programinda kullanilan Dimension [dimensin (boyut, 6l¢l)] 6zelligine gére net resim Uzerinde
Olcllendirme yapilir.

Yikseklik 6lglisti, 6n goriiniisiin sag tarafina 6n gorinisten 8-12 mm mesafede alinir ve birbirlerin-
den uzakhklari 7-10 mm olmalidir.

Geniglik 6l¢usi, 6n gorindsin alt tarafina 6n goriintsten 8-12 mm mesafede alinir ve birbirlerinden
uzakliklart 7-10 mm olmalidir.

Derinlik 6l¢lisii, yan gériinisiin alt tarafina yan goriiniisten 8-12 mm mesafede alinir ve birbirlerinden
uzakhklari 7-10 mm olmalidir.

Olgiilendirme cizgileri arasindaki mesafeler esit dlciide olmalidir. Ornegin bir 6n gériniisin sagin-
dan gizilen, yiiksekligi 6lcen dlgllendirme gizgisiyle 6n goriinis arasindaki mesafe 10 mm oldugunda
On gorunlistin altindan cizilen, genisligi 6lcen Olglilendirme ¢izgisiyle 6n goriinis arasindaki mesafe
de 10 mm olmalidir.

. Olgiilendirme ok bigimleri ve rakamlar, 8lcilendirilecek tiim gériinislerde ayni bigimde ve bo-

yutta olmali, net resim lzerinde bir karisiklik yaratmamalidir.
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Kesit Resmi: Bir nesnenin kesildigi varsayilarak gériinmeyen i¢ kisimlarinin 6n goriinir sekilde ifade edilen
goriinislerine kesit gériiniisii (kesit resmi) denir. Uretimi yapilacak bir parcanin gériinisleri cizildiginde ic
kisimlarda kalan, gériinmeyen yerlerin ince kesik gizgilerle ¢izilmesi, Goriiniisii Ctkarma baslig altinda teknik
resmin konusudur. Gériinmeyen bu detaylarin gériinlir hale getirilerek anlasilir olmasi ve 6l¢iilendirilebilmesi
icin kesit alma islemi yapilir. Bu islem sadece hayali olarak tasarlanip resme aktarilir. Baska bir ifadeyle
Uretimi yapilacak parga, gercek anlamda kesilmemistir. Hayali olarak kesilen yerdeki goriinusler gizilmis
demektir. Kesilecek olan yer, noktali kesik gizgilerle gosterilir. Kesit yerlerinin basi, ok isareti ile kesime bakig
yoni gosterilerek isimlendirilir. Boylece kesit yeri belirlenir ve buna gore kesit gizilir (Gorsel 1.3, 1.4).

izometrik perspektif

Gorsel 1.3: Perspektifte kesit goriinls

P—-H-
20 _J_10_J:_10_Jl_w_l_ 20
70

20 ! 20 50

70

Gorsel 1.4: Net resimde kesit goriinls

A-A Kkesiti

Detay: Kesit Gzerinde 6nemli goriulen veya belirtilmesi gereken yerlerin 1/1 gercek 6lgusiinde, yapim
tekniklerine gore cizilip, malzeme taramasinin eksiksiz olarak yapildigi cizimlere detay resmi (¢izimi) denir.
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Renk: Esyadan yansiyan isinlarin gdzde olusturdugu cesitli duyumlara renk denir. Glines 1sininda bitiin
renkler vardir. Bu iginlar bir cismin {izerine diistigli zaman bu cisim; bazi renkleri emer, bazilarini yansitir.
Yansitilan renk, o cismin rengini verir. Cisim; diisen bitln isinlari emiyorsa siyah, yansitiyorsa beyaz goriinir.
Beyaz 151k, cesitli dalga uzunlugundaki isinlardan olusur. Her dalga uzunlugu, géze bir renk duyumu verir.
Batiin renklerin olusumunu saglayan, aslinda ana renklerdir (Goérsel 1.5).

Gorsel 1.5: Ana renkler

Doku: Her cismin kendine 6zgli, duyu organlarina verdigi hisse doku denir. Nesnelerin 6zelligi, gorinisiline
gore farkh dokularda olabilir. Bazi cisimler gozenekli, plrizsiz, ¢izgili veya karisik desenlidir. Tasarimda
kisilerin istekleri ve malzemelerin 6zelliklerine gore istenen hissi yaratabilmek icin doku kavrami kullanilir.
Tanimdan da anlasilacagi gibi gozle gorilen veya el ile dokunuldugunda parlak, mat, purtzli gibi hisleri
iceren durumlar, dokunun ne oldugunu ifade eder.

Desen: Ahsap malzemede desen dendiginde, ahsabin kendi dogal dokusu ve bunun yaninda ahsap (riini
malzemelerden elde edilen sekiller akla gelir. Desen; ahsabin cinsine, Uretildigi kismina gore farkh sekil ve
bicimlerde goriniir. Agacin kdkiinden elde edilen bir kaplama ile gévdesinden elde edilen kaplama farkli
desene sahiptir. Bunun yaninda liretim yéntemi de desenin farkli olmasina sebep olur. Diz kesilen bir tom-
ruktan elde edilen kaplama ile soyularak yapilan kaplama desenleri birbirinden farklilik gosterir (Gorsel 1.6
a, b, c).

a) Freze b) Hareli c) Kék
Gorsel 1.6 a, b, c: Kaplama desenleri
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1.1. ANTRE MOBILYASI

Antre, Fransizca bir s6zciktir. TDK Tiirkgce Sozllk’teki karsihig giristir. Giris sozcligli, antre anlamini tam
olarak karsilamaktadir. Buna ragmen Tiirkcede hala antre s6zclgu kullanilmaktadir. Antre veya hol olarak
belirtilen bolim, evin girisinin diger odalar ile baglantisini saglayan bolimdir. Bu alan, eve girenleri karsilar.
Bu ylizden antre tasarimi, evin diger boélimlerinin tasarimi ile bir bitlnlik saglamalidir. Ayni zamanda bu
alan, evin diger bolimlerinden daha az isik alir. Bu nedenle antrede ferahlik hissi yaratacak bir tasarim
uygulanmalidir. Bunun i¢in sorulmasi gereken ilk soru "Ferah ve sade bir tasarim icin neler yapilabilir?"
sorusudur. Antre tasariminda ayna kullanilmasi ya da acik renklerin tercihi, bu ferahlik hissini vermesi
acisindan 6nemlidir.

Dekorasyonda antreler, risk alinabilecek ve 6zgiin fikirlerin daha cesur bir sekilde yansitabilecegi alanlardir.
Clinkd bu alanlar, uzun sire kullanilmayan alanlardir. Bu ylizden tasarimlar ne kadar iddiali ve karmasik olsa
da rahatsiz etmeyecektir.

Calisilan antrelerin belli bir standardi veya bulyiikligl olmadigindan burada yapilacak tasarimlarda dar
mekanda verimli alan, en Ust dizeyde kullanilmalidir. Risk alinarak stil tasarimlarla evin girisinde hos ve
modern bir karsilama alani yaratilabilir.

Antreler genel olarak dar, dikdértgen gorselli mekanlar olarak tasarlanir. Ancak farkli mimari projelerde
kare, T veya L gibi degisik geometriler de kullanilabilmektedir. Mekanlarin geometrik sekilleri, ortamda
olusturulmak istenen havaya ve kullanicinin taleplerine gore farkli tasarim ¢alismalarini gerektirecektir.

Antrelerde bulunan portmanto mobilyasi; elbise, ayakkabi, terlik, semsiye ve sapkalarin konulacagi yerler
oldugu icin mobilya tasarlanirken bu Uriinler dikkate alinarak tasarim sireci degerlendirilmelidir. Elbise
dendiginde ceket ve palto gibi Griinler akla gelmelidir. Bu ylizden ceket gibi Griinler icin 100-110 cm, palto
gibi Urinler igin ise 130-140 cm yikseklik birakilmalidir. Elbise askihgi da kullanilacaksa kiyafetin omuz
genisligi 50-55 cm olarak dusinilmelidir. Ayakkabi ve terliklerde ise boy 6lciisii 33-35 cm, genislik 6lglsi
25-30 cm olarak kabul edilmeli ve raf genislikleri buna goére tasarlanmalidir. Béylece gereksiz bos alan
birakilmamalidir. Ayakkabi ve terlikler (st Gste kullanilacak veya depolanacak (riinler degildir. Bu nedenle
raf aralarinin 15-20 cm olmasi yeterlidir. Ne kadar sik rafli olursa kullanim amacina o kadar uygun olacaktir.

Bu boélimde antre mobilyalarindan portmantonun net resminin ¢izimi, 6l¢lilendirmesi, desen ve golge
¢alismalarinin yapilmasi, kesit ve detaylarinin gosterilerek gizimi ele alinacaktir.

Sekil ve buyukligiine gore farkli antre mobilyalari bulunmaktadir. Bunlardan ilk akla gelen portmantodur.
Bunun yaninda puf, dresuar (Goérsel 1.7), boy aynasi, telefon etajeri, koltuk gibi mobilyalar da yer alabilir.

Gorsel 1.7: Dresuar
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BiLGi NOTU

F8 Ortho acgik konumdayken X ve Y eksenleri yoniinde dogrusal tasima ve kopyalama yapilir. F8
Ortho komutu kapali konumdayken serbest bir sekilde her yone tasima ve kopyalama yapilr.

1.1.1. Antre Mobilyasi Net Resminin Cizimi

Antre mobilyasi cizimine baslamadan &nce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Oncelikle yeni bir dosya acilir.
Dosya, Antre Mobilyasi Resmi Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada portmanto cizimi yapilacaktir. Cizim
yapilirken net resim ¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir. Bunun icin gévde, minder,
ayna, kapak, olglilendirme ve kulp katmanlari olusturulur (Gorsel 1.8).
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Gorsel 1.8: Antre mobilyasi net resminin gizim katmanlari

Net resmin ¢izimine teknik resimde oldugu gibi 6n gorliniisten baslanir. Gorsel 1.10°da verilen sayisal
verilerden ¢izim icin gerekli lgiiler alinir. On gériinis gizimine yer diizlemi ile baslanir. Cizimi yaparken
gorlnislerin arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm olarak gizi-
lir. Cizimin dlcegi 1/10 olmalidir. On gdriinliste portmantonun 6n gériinisiiniin yatay ve dikey pargalari
Rectangle [regtingil (dikdortgen)] komutuyla gizilir. Kapaklarin 2,5 mm bosluklu olarak gizimine dikkat
edilir. Kulpun bir tanesi gizilir ve Copy Selection [kapi sileksin (se¢imi kopyala)] komutuyla kapaklar lizerine
kulp cizimleri eklenir. Bu sekilde 6n gériiniis cizilmis olur. On gériinisteki cizimden isinlar gikartilir ve bu
1sinlar, yan goriinlste istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla olan kisimlari Trim
[tirim (budama)] komutuyla budanarak yan gorliniis tamamlanir. Ayni islem Ust goriinls igin 6n goriinlisiin
altina dogru gizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki gizgi fazlalklari budanir. Ust gériiniisiin
tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gorsel 1.9).

BiLGi NOTU

Bir parcanin buyukligl, yluzeyler arasindaki mesafeleri, girinti ve cikintilarin yerleri, yizeylerin
nasil islenecegi, malzeme cinsi vb. bilgilerin ¢izim zerinde ¢izgiler, semboller, rakamlar ve yapim
bilgileriyle eksiksiz, soruya gerek kalmayacak sekilde ifade edilmesi dlglilendirmedir.
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Gorsel 1.9: Portmanto net resminin gizimi

BiLGi NOTU

CAD programinda 1/1 6lgekte ¢izim yapilir. Cizimlerin bilgisayar giktisi 1/5, 1/10, 1/20 gibi 6lceklerde
ve Olcek kagida sigacak sekilde alinir.

1.1.2. Antre Mobilyasi Net Resmini Olgiilendirme

Olgulendirme islemine baslamadan &nce &lgiilendirme stiline girilerek ayarlar yapilir. Bu islemlerle yazi
blylklUgu, yazi stili, sinirlama gizgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢ii dogrusundan ne kadar disariya gikacagi, 6l¢i
sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanir. ilk 6nce kiigiik ara dlgiilerden baslanarak gériiniislerden
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8-10 mm ileriye gorlinisler arasindaki ara 6l¢liler Dimension komutlariile yapilir. Bundan sonra bu élgiilerin
toplamlari da diger 6l¢t dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak olgilendirme islemi bitirilir (Gorsel

1.10).
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Gorsel 1.10: Portmanto net resminin olgiilendirmesi

BILGINOTU N

RGB renk modeli R: red (kirmizi), G: green (yesil), B: blue (mavi). RGB renk modeli, eklemeli bir
modeldir. Kirmizi, yesil ve mavi renklerin belli oranda karistiriimasiyla istenen rengin kodlarina
ulasilir. RGB modeline gore sari renge ulagsmak icin kirmizi ve yesil rengin karistiriimasi gerekir. Bu
sebeple mavi renk kodu (0) sifirdir.
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1.1.3. Antre Mobilyasi Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Doku calismasina baslamadan 6nce klasor olusturulur. Klasére, internet ortamindan uygun JPG uzantili
gorsellerin taranmasiyla metal, plastik, ahsap, ahsap Grini gibi gorseller indirilir. Net resim Line [layn
(cizgi, dogru)] ile cizildiyse Join [coyin (birlestir)] komutu ile cizgiler, bilesik ¢izgi haline getirilir. Bu islem
yapilirken ayni 6zellikteki cizgileri birlestirmeye dikkat edilmelidir. Kulpla kapak birlestirilirse doku, resme
cagrildiginda her yere islenecegi icin istenen goriintli olusmaz. Burada olusturulan katman ile ayni grup
olanlar birlestirilerek isleme devam edilir. Pratik olarak da Rectangle veya Polyline [polilayn (birlesik ¢izgi)]
yontemlerinden birisi ile gizgilerin Gizerinden gegilerek ¢oklu gizgiler olusturulur. Bu islemler tamamlandiktan
sonra kulp olan yere metal, ahsap olan yerlere ahsap, plastik olan yerlere de plastik dokusu Superhatch
[supirheec (stiper tarama)] komutuyla gizilir. Bu islem yapilirken desenlere ve agilara dikkat edilir. Béylece
ayni grup olanlara, ayni anda dokulari aktarilarak gizimin doku taramasi bitirilir.

Minder, kulp, ayna ve govde igin uygulama sayfasinda verilen yonergeden yararlanarak renk taramasi
yapilir. Superhatch komutuyla kapaklar ve ayna gercevesi zeytin desenle kaplanir (Gorsel 1.11).
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Gorsel 1.11: Portmanto net resminin desen taramasi
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Golgelendirme, 151k kaynaginin sol Ustte oldugu di- |

A Linewsight Settings =
sinilerek golgenin disecegi kenarlara yapilir. Bilgi- | o o
. . . . . Lineweights Units for Listing
sayarda iki boyutlu cizimlere golge verme islemi ce- s | | P ST S
sitli yontemlerle yapilabilir. Bu yontemlerden biri sudur: ——— ByBlock
Defautt i i i
e Net resimdeki tim ¢izgi kalinliklari 0,13 mm e Mivdoiomade :
kalinliga ayarlanir. " Di[’e:"’“'; | i
.09 mm jjust Display Scale
e GoOlge verilecek yerler 0,50 mm kalinlikta ¢i- 013mm v _
zilir. & i
e Lineweight Settings [laynveyt sedins (cizgi e b R
kalinhg! ayarlar)] komutu calistirihr (Gorsel [ ok || caeel | | Heb |
1.12). Display Lineweight [dispiley laynveyt !
(satir araligini géruntule)] diigmesi segcilir. Gorsel 1.12: Cizgi kalinhgi ayari

Buislemlerden sonra sapkalik altinda, ayna cergevesinde ve minder altindaki raflarda gélge olusmasi gerekir
(Gorsel 1.13).

65

*

g i H
Gorsel 1.13: Portmanto net resminin golgelendirmesi
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1.1.4. Antre Mobilyasi Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Portmantonun Uretiminde gerekli olan minder detayi icin A-A kesiti, baza ve tag detayi icin B-B kesiti, elbise
askihgi detayi igin C-C kesitinin yerleri belirlenir ve gizilir (Gorsel 1.14).

A-Akesiti B-B kesiti C-C kesiti

] B H

Gorsel 1.14: Portmanto net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

BiLGi NOTU

CAD programinda islem yapilirken islemlerin kayit altina alinmasi 6nemlidir. Yapilan gizimin belirli
araliklarla kaydedilmesi gerekir.
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BiLGISAYARDA i¢ MEKAN MOBILYALARI CiziMi

1.1.5. Antre Mobilyasi Olgekli Detay Resimlerinin Cizimi

Uretimde gerekli olan ta¢ ve kapak detayi icin A detayi, baza detayi icin B detay, elbise askilig1 icin C detayi,
minder detay! i¢in D detayi gizilir (Gorsel 1.15 a, b, ¢, ¢).
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BiLGISAYARDA iC MEKAN MOBILYALARI CiZiMi
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‘m\
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8 mm kavela

H)ﬂ

q

— " 18 mm suntalam

<)
Gorsel 1.15: Antre mobilyasi net resminin detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi ¢) D detayi
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1.1. UYGULAMA

SURE

8 ders saati

UYGULAMA
ADI

Antre Mobilyasi Resmi Cizimi

GOREV

Asagidaki aciklama bashginda verilen 6l¢glilere gore is resminde verilen

antre mobilyasi resmini CAD programi ile giziniz.

KULLANILAN
KOMUTLAR

a) Copy Selection

b) Draw menisi komutlari
c) Hatch

¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch

ACIKLAMA

. Ayna ¢itasi 15x15 mm’dir.

. Ayna kalinhig1 5 mm’dir.

. Ayna 0lglsi 1220x490 mm’dir.

. Kapaklarin aralarindaki bosluk 2,5 mm’dir.
. Kulp uzunlugu 200 mm’dir.

NOoO ok, WN

RGB RENK
KODU

1. Kapak taramasi

2. Kulp rengi

3. Minder rengi

. Portmanto govde icin kullanilan malzeme: 18 mm suntalam (krem)
. Kapaklar igin kullanilan malzeme: 18 mm suntalam (zeytin)

Zeytin taramasi

0,0,0

238,225,226

4. Govde rengi

255,228,184

(93]

.Aynarengi 228,244,230

176,224,230

29




iS RESMI

C-C kesiti
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A-A kesiti

36
40

=14

200
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Degerlendirme: Yapacaginiz antre mobilyasi resmi ¢izimi, diger sayfada verilen derecelendirme
Olcegine gore degerlendirilecektir.

30




ANTRE MOBILYASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGI

Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Antre mobilyasi resmi gizimi ile ilgili gbzlenmesi gereken Olgltler asagida listelenmis-
tir. Degerlendirme, verilen 6lcltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1(2|3|4]|5
1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.
2 | Net resmidogru gizdi.
3 | Net resmin ol¢lilendirmesini dogru yapti.
4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.
5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.
6 | Netresim lizerinde kesit yerlerini dogru cizdi.
7 | A-A kesitini dogru gizdi.
8 | B-B kesitini dogru gizdi.
9 | C-Ckesitini dogru gizdi.
10 | A detay resmini dogru cizdi.
11 | B detay resmini dogru gizdi.
12 | C detay resmini dogru cizdi.
13 | D detay resmini dogru cizdi.
Toplam Olgek Puani
Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6lgutlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liilk Puana Déniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dlcit icin 5 puandir. Tabloda toplam 13 6l¢it vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lgek puani 13x5 = 65’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir:

Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 65]

\.

1.2. GENC ODASI MOBILYASI

Geng odasi dendiginde akla, on iki ile on sekiz yas arasindaki bireylerin kullandigi alanlar gelir. Tasarim
yapilirken cinsiyet farki géz 6niinde bulundurularak tasarimlar, kiz odasi-erkek odasi olarak yapilabilir.
Cinsiyete gére renk, desen ve mobilya tasarimlarinda farkliliklar olabilir. Ozel tasarim yapiliyorsa bireyin
zevk, istek ve ihtiyaglari géz onlinde bulundurulmalidir. Hazir grup mobilya yapiliyorsa toplumun bu
konudaki beklenti ve istekleri sentezlenerek amaca uygun tasarimlar yapilmali ve kullanima sunulmalidir.
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Geng odalari diger odalardan farkl bir fonksiyonu yerine getiren odalar degildir. Bir yasam tarzini yansitan
ve icinde bir yasamin tim gereksinimlerini karsilayabilen 6zellikleri ile dikkatle dekore edilmesi gereken
yerlerdir. Genglerin dinlendikleri bir oda olmanin 6tesinde onlarin oyun oynadiklari, ders calistiklari, film
izledikleri, kitap okuduklari, zamanlarinin biyik bolimini gegirdikleri bir yasam alanidir.

Geng odasi tasarlanirken gengler dikkate alinmali, onlarin hem ihtiyaglarini karsilayacaklari hem de
kisiliklerini yansitabilecekleri 6zglin bir tasarim yapilmalidir. Bunlarin yaninda dikkat edilmesi gereken en
onemli husus; genglerin fikirlerini bastirmadan, onlarla is birligi yaparak ve kendi odalari hakkinda s6z sahibi
olmalarini saglayarak glizel ve yaratici tasarimlar yapmaktir.

Geng odalarinin biylk ya da kigik oluslari; tasarimi, kullanilacak mobilya ve dekorasyon fikirlerini de
etkileyecektir. Bircok fonksiyonu bir arada bulundurmasi beklenen geng¢ odasinda alanin hicbir zaman tam
olarak yetmeyecegi unutulmamaldir.

Kiguk mekanlarda dikey tasarimlar tercih edilmeli ve boylelikle alanin en verimli sekilde kullanimi sag-
lanmalidir. Dar alanlarda ranza kullanilarak ranzanin altinin da elbise dolabi ya da ¢alisma masasi yapilmasi,
odanin en iyi sekilde degerlendirilmesine bir 6rnektir.

Genglerin ilgi alanlarinin, begenilerinin, degisen modaya gore bakis acilarindaki hizli farklilasmalarin
odalarina da yansimasini saglamak amaciyla degistirilebilir, yenilenebilir dekorlar yapilmalidir. Gen¢ oda-
sinda kullanilacak renkler, aydinlatma gibi diger dekorasyon 6geleri de onlarin kisiliklerini yansitmali,
kendilerini sira digi ve 6zglir hissettirmelidir.

Geng odasinda kullanilan mobilyalardan bazilarinin gizimi, bu 6grenme biriminde 6rnek olarak yapilacaktir.
Teknik resim ve tasarim kurallarina uygun olarak yapilan bu 6rnek cizimlerden yola gikarak 6grenciler de
farkh tasarimlar yapabilir.

Bu boélimde geng odasi mobilyalarindan yatak, komodin, elbise dolabi, kitaplk ve ¢alisma masasi net
resminin ¢izimi, 6l¢lilendirmesi, desen ve goélge ¢alismalarinin yapilmasi, kesit ve detaylarinin gizimi ele
alinacaktir.

1.2.1. Geng¢ Odasi Mobilyasi Net Resminin Cizimi

Genc odasi mobilyasi ¢cizimine baslamadan énce gérseller, dikkatle incelenmelidir. Oncelikle yeni bir dosya
acilir. Dosya, Geng Odasi Mobilyasi Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada yatak, komodin, elbise dolabi,
kitaplik ve ¢alisma masasi cizimi yapilacaktir. Cizim yapilirken net resim ¢izim katmanlarinin kullanilmasina
o0zen gosterilmelidir. Bununicin ayak, gévde, minder, kapak, dlclilendirme ve kulp katmanlari olusturulmalidir
(Gorsel 1.16).

~ . sl T e, e
Current layer: govde Search for layer (=]

=% g =i =% e m 'ﬂ'
Filters ¢ 5. Mame

- (]

Color VWPC.. Linetype VP Linet.. Lineweight
wh... Continu... Continu.. —— Defa...
56 Continu.. il — L

[ ip i =

& ayak

& Defpoints
+ govde
& lapak

wh... Continu... Continu... —— Defa...
36 Continu.. Continu.. — 0.20..,
216 0.20...
106 « inu... Continu.. 0.20...
250 Continu.. Continu... 0.30...
146 Continu.. Continu... D

& kulp

llendirme

508,80 8050

s dfr s o s

a
m et «

All: 8 layers displayed of 8 total layers

Gorsel 1.16: Geng odasi mobilyasi net resminin gizim katmanlari
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Net resmin ¢izimine teknik resimde oldugu gibi 6n goriiniisten baslanir. Gérsel 1.20, 1.21, 1.22’de verilen
sayisal verilerden cizim igin gerekli dlciler alinir. On gériinislerin gizimine yer diizleminin gizimi ile baslanir.
Cizimi yaparken gorinusler arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar
mm olarak cizilmelidir. Cizimin 6lcegi 1/10 olmalidir. On gériiniislerde yatay ve dikey parcalar, Rectangle
komutuyla gizilir. Kulpun bir tanesi ¢izilir ve Copy Selection komutuyla cekmece ve kapaklar {izerine kulp
cizimleri eklenir. Bu sekilde 6n gériinisler cizilmis olur. On gériiniislerdeki cizimden isinlar gikartilir ve bu
1sinlar, yan goriinislerde istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla olan kisimlari
Trim komutuyla budanarak yan goriiniisler tamamlanir. Ayni islem, st gorindsler i¢cin 6n gérinuslerin
altina dogru cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki gizgi fazlaliklari budanir. Ust gériiniisiin
tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gorsel 1.17, 1.18, 1.19).

Gorsel 1.17: Yatak ve komodin net resminin gizimi
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Gorsel 1.18: Elbise dolabi net resminin gizimi
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Gorsel 1.19: Kitaplk ve ¢alisma masasi net resminin gizimi
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1.2.2. Geng Odasi Mobilyasi Net Resmini Olgiilendirme

Olgulendirme islemine baslamadan énce élgiilendirme stiline girilerek ayarlar yapilir. Kiigiik ara 8lgiilerden
baslanarak goérinislerden 8-10 mm ileriye goriinlsler arasindaki ara olgliler Dimension komutlari ile
yapilir. Bundan sonra bu olgilerin toplamlari da diger 6l¢t dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak
Olctlendirme islemleri bitirilir (Gorsel 1.20, 1.21, 1.22).

| A
| | i
) — L I
— 2 g g 0 I|
— 1 3 |
Ly L]
o @ [ |
4 | |
| | of | ITT [ | wof | i [T |
50 ; _ﬁ_ 90 _5_ "5_, 35 . 155 y
- 100 = g 195 2

Gorsel 1.20: Yatak ve komodin net resminin 6lgtlendirmesi

BiLGi NOTU

F8 Ortho acik konumdayken X ve Y eksenleri yoniinde dogrusal tasima yapilir. F8 Ortho komutu ka-
pali konumdayken serbest bir sekilde her yone tasima yapilr.
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Gorsel 1.21: Elbise dolabi net resminin dlgilendirmesi
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Gorsel 1.22: Kitaplik ve galisma masasi net resminin olgiilendirmesi
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1.2.3. Geng¢ Odasi Mobilyasi Net Resminin Desen Taramasi ve
Uygulama sayfasinda verilen yonergeden yararlanarak tag, arkalik, ayak, kapak, klapa, kulp, yatak, cam ve

Golgelendirmesi
govde renk taramasi yapilir (Gorsel 1.23, 1.24, 1.25).

35

T

L 20
30

L

23
30

—
|
i CD‘: ‘. . = [
50 5 90 5 5. 35 155 :
100 195 =

Gorsel 1.23: Yatak ve komodin net resminin desen taramasi
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Gorsel 1.24: Elbise dolabi net resminin desen taramasi
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Gorsel 1.25: Kitaplik ve calisma masasi net resminin desen taramasi
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Golgelendirme, 1sik kaynaginin sol Ustte oldugu distinilerek gélgenin diisecegi kenarlara yapilir. Kulp, yatak,
kapak, govde, raf ve cam g¢ercevesinde golge olusmasi gerekir (Gorsel 1.26, 1.27, 1.28).

35

23
20
80

—
=
i o | mr WL of I
50 5 90 5 5 35 155
100 . . 195

23
30

A

*

3
E
3

Gorsel 1.26: Yatak ve komodin net resminin golgelendirmesi

,;

F8 Ortho acik konumdayken X ve Y eksenleri yoniinde dogrusal kopyalama yapilir. F8 Ortho komutu
kapali konumdayken kopyalama serbest bir sekilde her yone yapilir.

BiLGI NOTU
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Gorsel 1.27: Elbise dolabi net resminin gélgelendirmesi
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Gorsel 1.28: Kitaplik ve ¢alisma masasi net resminin gélgelendirmesi
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1.2.4. Geng¢ Odasi Mobilyasi Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Elbise dolabinin liretiminde gerekli olan cekmece ve raf detayi igin A-A kesiti, askilik detayi icin B-B kesitinin
yerleri belirlenir ve gizilir (Gorsel 1.29).

A B
ﬁnz "
OO I T IO
-]
o™
Q O T I
uw
o
il (LRI AR
— — — E
| I u
uw
o O I I I I
[ | T u J.IA
w
o
[ Il o] H
£+ 60 * i = ‘" 4 23 ""2 A-A kestt B-B kesiti
150 ; 55 - esil - esill

Gorsel 1.29: Elbise dolabi net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

BiLGI NOTU

Cekmecelerin tasiyacagi ylike gore uygun ray sistemi kullaniimalidir.

45




.
s

1.2.5. Gen¢ Odasi Mobilyasi Ol¢ekli Detay Resimlerinin Cizimi
Elbise dolabi yapiminda gerekli olan gekmece detayi igin A detayi gizilir (Gorsel 1.30).

1 mm pvc kenar bandi

4x40 vida

4x50vida &

4x30vida <—F=——

4x20 vida Kismi agilim frenli ray

/ooo coo oo oo
coo coo oo cod
1]

]
IR RN E R AN AR NN AR AR BN E RN N N BN '

ool [ T 1]

oo ﬂ‘l-'ll‘-k

—

i

m boyall arkalik L

e ERRR R TARRRE LR RARRRAERERREREARRERERERERNRRCRROOLERS NN

\ 8 mm kavela <

Gorsel 1.30: A detay!

=

TR

TN AN

Frenli ray cizilirken rayin sekli ve o6lgileri bilinmeli, gizimler rayin galisma bosluk 6élgllerine gére
yapilmalidir. Farkh raylarda farkh olguler vardir. Bilinmesi gereken en énemli konu sudur: Baglanti
delikleri arasi 32 mm ve katlari seklinde olmalidir. Bunun nedeni, ¢oklu delik makinesindeki bigak
merkezleri arasinin 32 mm olmasidir (Gorsel 1.31).

BiLGi NOTU

250 mm

000 b 0P |

350-400-450 mm m ﬁf
-i==
E—

300 mm

550-600 mm

min.34 mm

Gorsel 1.31: Frenli ray olguleri
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<Y 1.2.UYGULAMA \
SURE 8 ders saati
X§?UMMA Geng OdasI Mobilyasi Resmi Cizimi
GOREV Asagidaki aciklama basliginda verilen o6l¢lilere gore is resminde verilen
geng odasl mobilyasi resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Govde, cekmeceler, kapaklar icin kullanilan malzeme: 18 mm suntalam
2. Cam kalinligi 5 mm’dir.
ACIKLAMA | 3. Yatak 6l¢lisii 1900x2000 mm’dir.
4. Kapaklarin aralarindaki bosluk 2,5 mm’dir.
5. Kulp uzunlugu 200 mm’dir.
1. Yatak taramasi 215,235,210
2. Kulp, ayak ve tac rengi _ 82,61,40
RGB RENK .
KODU 3. Arkalik rengi 255,249,239
4. Kapak ve klapa rengi 247,242,129
5. Govde rengi 244,204,102
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Degerlendirme: Yapacaginiz geng odasi mobilyasi resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelendirme
Olcegine gore degerlendirilecektir.
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GENC ODASI MOBILYASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLGEGi

Ogrencinin Adi Soyadi:

Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyad:

Degerlendirme Puani:

Geng odasi mobilyasi resmi gizimi ile ilgili gozlenmesi gereken olgltler asagida listelenmistir.
Degerlendirme, verilen olgltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLGUTLER 1
1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dogru yapti.
2 | Yatak ve komodin net resmini dogru gizdi.

3 | Yatak ve komodin net resminin dl¢lilendirmesini dogru yapti.

4 | Yatak ve komodin net resminin desen taramasini dogru yapti.

5 Yatak ve komodin net resminin golgelendirmesini dogru
yapti.

6 | Kitaplik ve galisma masasi net resmi dogru cizdi.

7 Kitaplk ve galisma masasi net resminin oOlc¢llendirmesini
dogru yapti.

8 Kitaplhk ve ¢alisma masasi net resminin desen taramasini
dogru yapti.

9 Kitaplik ve calisma masasi net resminin golgelendirmesini
dogru yapti.

10 | Elbise dolabi net resmini dogru gizdi.

11 | Elbise dolabi net resminin dlgilendirmesini dogru yapti.

12 | Elbise dolabi net resminin desen taramasini dogru yapti.

13 | Elbise dolabi net resminin gblgelendirmesini dogru yapti.

14 Elbise dolabi net resminin Uzerinde kesit yerlerini dogru
cizdi.

15 | A-Akesitini dogru cizdi.

16 | B-B kesitini dogru gizdi.

17 | A detay resmini dogru cizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6lcttlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Doniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
yuksek puan, her bir 6l¢it icin 5 puandir. Tabloda toplam 17 6lgit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiksek 6lcek puani 17x5 = 85’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 85]
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1.3. YATAK ODASI MOBILYASI

Yatak odasi; insanlarin yatip dinlendigi, kiyafetlerini sakladigi, giyinip suslendigi, gerektiginde de kitap
okuyabildigi mekanlardir. Yatak odasinda ilk amag dinlenmedir. Ardindan uyuma, depolama, giyinme,
okuma ve siislenme gibi basliklar gelir. Depolama islemi icin kiyafetlerin katlanip konulacagi, pantolonlarin
asilacag, ic camasirlarin yerlestirilecegi alanlarin yaninda valiz, kutu gibi Griinlerin de saklanacagi alanlar
mutlaka distntlmelidir.

Yatak odasinda perde tasarimi yaparken dis aydinlatmanin tamamen engellenmesi, uyku islemi sirasinda
mekana 1sigin gelmeyecegi sekilde distinilerek yapilmalidir. Bu husus, rahat bir uyku icin Gizerinde 6nemle
durulmasi gereken bir konudur.

Tasarim yapilirken mimari yapilya uygun, misterinin ve mekanin ihtiyaglarina gore cesitli renkler ve
uygulamalar dikkate alinir.
Bu dogrultuda yatak odasi mobilyalari su sekilde gruplandirilabilir:

1. Elbise dolabi

. Yatak ve baza

2
3. Sifonyer

4. Makyaj masasi
5. Boy aynasi

6. Puf

Bunlarin yaninda yapilan tasarim ve mekanin ozelligine gore koltuk, abajur ve kitaplik da tasarimda
kullanilan mobilyalardan bazilaridir.

Bu bolimde yatak odasi mobilyalarindan elbise dolabi net resminin ¢izimi, élglilendirmesi, desen ve golge
¢alismalarinin yapilmasi, kesit ve detaylarinin gizimi ele alinacaktir.

1.3.1. Yatak Odasi Mobilyasi Net Resminin Cizimi

Yatak odasi mobilyasi ¢izimine baslamadan gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim icin dncelikle yeni bir
dosya acilir. Dosya, Yatak Odasi Mobilyasi Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada elbise dolabi net resminin
¢izimi yapilacaktir. Cizim yapilirken net resim gizim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.Bunun
icin ayna, gévde, kanat, metal ve dl¢lilendirme katmanlari olusturulur (Gorsel 1.32).

Current layer: govde

nm e S5%%Z SIS -

Filters 5. Mame Color VWP C.. Linetype VP Linet.. Lineweight VPL
wh... wh... Continu... Continu... —— Defa... —
104 194  Continu... tinu., — 0.20.., —
wh... wh... Continu... Continu.. —— Defa.. —
36 36 Continu.. Continu.. — 030, —
116 116 Continu... Continu.. — 0.20..., —

=% Al « 0
&5 AllUs < 3yna
& Defpoints
" givde
& |anat

i i =

253 253 Continu.. Continu.. — 0.20... —

250 250 Continu.. Continu.. — 0.20... —

& metal

endirme

58088608

=
=
=
=

Winvet i«

All: 7 layers displayed of 7 total layers

Gorsel 1.32: Yatak odasi mobilyasi net resminin gizim katmanlari
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Net resmin cizimine teknik resimde oldugu gibi 6n goriintsten baslanir. Gorsel 1.34’te verilen sayisal
verilerden ¢izim icin gerekli élciler alinir. On gériiniis cizimine yer diizleminin cizimi ile baslanir. Cizimi
yaparken goriinislerin arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm
olarak cizilmelidir. Cizimin 6lcegi 1/10 olmalidir. On gériiniiste yatay ve dikey parcalar, Rectangle komutuyla
cizilir. On gériinisteki cizimden 1sinlar gikartilir ve bu isinlar, yan gériiniiste istenen noktalarda kesistirilir.
Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla olan kisimlari Trim komutuyla budanarak yan goriiniis tamamlanir.
Ayni igslem st gorilinds icin 6n goriinGsiin altina dogru cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen nok-
talardaki cizgi fazlahiklari budanir. Ust gériiniisiin tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gérsel 1.33).

Gorsel 1.33: Elbise dolabi net resminin gizimi

1.3.2. Yatak Odasi Mobilyasi Net Resmini Olgiilendirme

Olgiilendirme islemine baslamadan énce 6lgiilendirme stiline girilerek ayarlar yapilir. Kiigiik ara élgiilerden
baslanarak goérinuglerden 8-10 mm ileriye gorinusler arasindaki ara olgiiler, Dimension komutlari ile
yapilir. Bundan sonra bu olgilerin toplamlari da diger 6l¢t dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak
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Olgllendirme islemleri bitirilir (Gorsel 1.34).

204
219

300

Gorsel 1.34: Elbise dolabi net resminin dlgllendirmesi

1.3.3. Yatak Odasi Mobilyasi Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Uygulama sayfasinda verilen yénergeden yararlanarak ayna, aliiminyum ve gévdede renk taramasi yapilr.
Superhatch komutuyla kanatlar mese desenle kaplanir (Gorsel 1.35).

204
218

300

Gorsel 1.35: Elbise dolabi net resminin desen taramasi
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Golgelendirme, 151k kaynaginin sol Ustte oldugu disinilerek gblgenin diisecegi kenarlara yapilir. Alimin-
yum cerceve ve kenarlarda golge olusmalidir (Gorsel 1.36).

204
219

Gorsel 1.36: Elbise dolabi net resminin golgelendirmesi

1.3.4. Yatak Odasi Mobilyasi Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Elbise dolabinin i¢ detayinda (Gorsel 1.37) gosterilen, Uretiminde gerekli olan ¢ekmece ile kayar kapak
detaylarinda A-A ve B-B kesitlerinin yerleri belirlenerek gizilir (Gorsel 1.38).

Gorsel 1.37: Elbise dolabi i¢ detay!
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BiLGiISAYARDA i¢ MEKAN MOBILYALARI CiziMi

e

mg

B-B kesiti

A-A kesiti
Gorsel 1.38: Elbise dolabi net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

1.3.5. Yatak Odasi Mobilyasi Olgekli Detay Resimlerinin Cizimi
Uretimde gerekli olan kayar kapak detayi igin A, B, C ve D detay gizilir (Gérsel 1.39 a, b, ¢, ¢).

v
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4x18 vida

Ust ray
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|
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|
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X ||x X |
= = &> 8 mm suntalam
sEnEEE=n
. G—= Orta ara kayit
h%ﬁa = Plastik fitil
= 5 mm ayna

TrTerT T TTrT1T — I
| - |
\ || ]
} x| ||x X || |x
| | u > 8 mm suntalam
1 I | .
\ L] ]
| U = Aliminyum alt kayit
| | il —= Alt teker
I8 L
‘ = Altray

8 mm suntalam

Toz kegesi

Kapak kenar fitili

Yan kayit
4x50 vida

¢)
Gorsel 1.39: Kayar kapak resminin gizim detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi ¢) D detayi
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1.3. UYGULAMA

SURE 8 ders saati
ngGULAMA Yatak Odasi Mobilyasi Resmi Cizimi
" Asagidaki aciklama bashginda verilen 6l¢glilere gore is resminde verilen
GOREV - T 3
yatak odasi mobilyasi resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Govde, cekmeceler, kapaklar igin kullanilan malzeme: 18 mm suntalam
ACIKLAMA 2. Ayna kalinligi 5 mm’dir.

3. Kapaklarda kayar kapak mekanizmasi kullanilacaktir.
4. Kapaklar aliminyum gergeve igine alinacaktir.

1. Kapak taramasi - " ey i ! | Mege taramasi
2. Aliminyum rengi 200,200,200
3. Govde rengi 232,213,181
4.Aynarengi 228,244,230 255,255,255
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B-B kesiti

D

¥

--T.’-—--,-.—--A.--.----.—a----— e e | L —J—
|

A-A kesiti

Degerlendirme: Yapacaginiz yatak odasi mobilyasi resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelen-
dirme Olgegine gore degerlendirilecektir.
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YATAK ODASI MOBILYASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGi

Ogrencinin Adi Soyadi:

Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi:

Degerlendirme Puani:

Yatak odasi mobilyasi resmi ¢izimi ile ilgili gbzlenmesi gereken olglitler asagida lis-
telenmistir. Degerlendirme, verilen dl¢ltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1|2
1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.
2 | Net resmi dogru cizdi.
3 | Net resmin 6l¢tlendirmesini dogru yapti.
4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.
5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.
6 | Net resim lzerinde kesit yerlerini dogru ¢izdi.
7 | A-A kesitini dogru ¢izdi.
8 | B-B kesitini dogru cizdi.
9 | Adetay resmini dogru gizdi.
10 | B detay resmini dogru ¢izdi.
11 | C detay resmini dogru cizdi.
12 | D detay resmini dogru cizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz dlgltlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Doniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
yuksek puan, her bir 6l¢it icin 5 puandir. Tabloda toplam 12 6lgiit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6l¢ek puani 12x5 = 60’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir:

Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 60]




1.4. BANYO MOBILYASI

Banyolar; insanlarin yikandigi, cesitli temizlik faaliyetlerini yaptigi alanlardir. Banyoda deterjan, havlu, kirli
camasir ve lavabolar i¢in dolaplar ile dus, camasir makinesi gibi trinler yer almaktadir. Bunun yaninda
tuvalet ihtiyacinin giderilecegi klozet de banyoda yer almaktadir. Banyolar genellikle konutlarin en kiglik
alanlaridir. Buyizden, belirtilenihtiyaglar dogrultusunda mekanin 6zelligine gére en dogru sekilde tasarimlar
yapiimalidir. Banyoda tasarim yaparken klozet, havalandirmaya yakin ve kapi agildiginda gériinmeyecek
bicimde distnilmelidir. Banyo i¢in tasarlanan mobilya ise nemden uzak bir yerde ve kapi acildiginda kendini
gosterecek bir cephede disinilerek tasarlanmalidir. Boylece banyonun tasarimi hem glizel gériinecek hem
de banyo daha kullanish olacaktir.

Banyolar tasarlanirken evde baska bir tuvalet yok ise mutlaka kapisinda igeride birisinin oldugunu belirtecek
bir kiiclik cam ve bir aydinlatma distintiimelidir.

Banyo igerisinde kiyafet degistirilirken ihtiya¢ duyulan bir aski olmaldir. Burada kiyafetler ve havlular
muhafaza edilmelidir. Askilar genellikle kapi arkasinda distintlir ama kullanim igin banyoda en uygun yer
nere ise orasi dusinilmelidir.

Banyolar nemli ortamlar oldugu icin havalandirmanin dogru sekilde olmasi cok 6nemlidir. Nemin mekandan
hizlica tahliyesi icin bir pencere veya havalandirma boslugu bulunmalidir. Mobilyalarin ve kullanilan
aksesuarlarin nemden etkilenmeyecek Urlinlerden kullanilmasi gerekmektedir.

Bu bolimde banyo mobilyalari net resminin ¢izimi, 6l¢lilendirmesi, desen ve golge ¢alismalarinin yapilmasi,
kesit ve detaylarinin gizimi ele alinacaktir.

1.4.1. Banyo Mobilyasi Net Resminin Cizimi

Banyo mobilyasi ¢izimine baslamadan once gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim igin 6ncelikle yeni bir
dosya aclilir. Dosya, Banyo Mobilyasi Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada banyo dolabi net resminin gizimi
yapilacaktir. Cizim yapilirken net resim gizim katmanlarinin kullaniimasina 6zen gésterilmelidir. Bunun igin
gbvde, ayna, kapak, olgtlendirme ve kulp katmanlari olusturulur (Gorsel 1.40).
Search for layer O, :(
1
B8
Name ~ 0. F.. V.. L.. P., Color Linetype VP Linet... Lineweight VP L

0
Defpoints

Current layer: govde
w R
Filters «

\
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.

.. Continu... Continu... —— Defa...
.. Continu... Continu... —— Defa...
Continu... Continu.. —— 0.30...

Continu... Continu.. —— 0.30...

&5 All Usi
govde
ayna
Continu... Continu.. —— 0.20...
Continu... Continu.. —— 0.20...
Continu... Continu.. —— 0.20...

kapak
kulp

EA
S..
&
-
4
-
&
P 4
&F

B58568E888
is dr offs s lfx o0 e

olgilendirme @ ||

C—
W et

All: 7 layers displayed of 7 total layers

Gorsel 1.40: Banyo mobilyasi net resminin ¢izim katmanlari

Net resmin ¢izimine teknik resimde oldugu gibi 6n gorinlsten baslanir. Gorsel 1.42'de verilen sayisal
verilerden ¢izim igin gerekli 8lctler alinir. On gériinls cizimine yer diizleminin gizimi ile baslanir. Cizimi
yaparken goriinislerin arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm
olarak cizilmelidir. Cizimin &lcegi 1/10 olmalidir. On gériiniislerde yatay ve dikey pargalar, Rectangle
komutuyla gizilir. Kulpun bir tanesi gizilir ve Copy Selection komutuyla cekmece ve kapaklar tizerine kulp
gizimleri eklenir. Bu sekilde &n gériinisler ¢izilmis olur. On gériinislerdeki cizimden isinlar gikartilir ve bu
1sinlar, yan gérinuslerde istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla olan kisimlari
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Trim komutuyla budanarak yan goriiniisler tamamlanir. Ayni islem Ust gorlndsler igin 6n gérinUslerin

altina dogru cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki cizgi fazlaliklari budanir. Ust gériiniisiin
tamamlanmasiyla gizim sonlanir (Gorsel 1.41).

H
—_— o000 0O I_[ %( 11 —
 E— |  E—
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Gorsel 1.41: Banyo dolabi net resminin gizimi
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1.4.2. Banyo Mobilyasi Net Resmini Olgiilendirme

Olgilendirme islemine baslamadan énce 6lgiilendirme stiline girerek ayarlar yapilir. ilk énce kiiciik ara
Olglilerden baslanarak gériintslerden 8-10 mmi ileriye gériintsler arasindaki ara 6lgliler Dimension komutlari
ile yapilir. Bundan sonra bu 6lgtlerin toplamlari da diger 6l¢t dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak
Olctlendirme islemleri bitirilir (Gorsel 1.42).
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Gorsel 1.42: Banyo dolabi net resminin élgilendirmesi
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1.4.3. Banyo Mobilyasi Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Uygulama sayfasinda verilen yonergeden yararlanarak ayna cergevesi, kulp, ayna ve gévdede renk taramasi
yapilir. Superhatch komutuyla kapaklar mese desenle kaplanir (Gorsel 1.43).

210

Gorsel 1.43: Banyo dolabi net resminin desen taramasi
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Golgelendirme, 1sik kaynaginin sol Gstte oldugu dustnilerek goélgenin diisecegi kenarlara yapilir. Kulplarda,

ayna cercevesinde ve gdvdede golge olusmalidir (Gorsel 1.44).
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Gorsel 1.44: Banyo dolabi net resminin golgelendirmesi
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1.4.4. Banyo Mobilyasi Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Banyo mobilyalarinin Gretiminde gerekli olan ayna ve zemin baglantisi icin A-A kesiti, duvar baglanti ve kirli
camasir sepeti detayi icin B-B kesitinin yerleri belirlenir ve gizilir (Gorsel 1.45).
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Gorsel 1.45: Banyo dolabi net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

BiLGi NOTU

Raylar dolap ve gekmece govdesine baglanirken, talimatlara uygun olarak Glglisiinde ve gonyesinde
baglanmalidir.

BiLGISAYARLI i MEKAN RESMI
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1.4.5. Banyo Mobilyasi Olcekli Detay Resimlerinin Cizimi

Uretimde gerekli olan; aynanin duvara baglantisi igin A detayl, zemin baglantisi icin B detayl, dolabin duvara
baglantisi icin C detayi, kirli camasir sepeti detayi icin D detayi gizilir (Gorsel 1.46 a, b, c, ¢).
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Gorsel 1.46: Banyo mobilyasi ¢iziminin detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi ¢) D detayi



<Y 1.4.UYGULAMA \
SURE 8 ders saati
stGULAMA Banyo Mobilyasi Resmi Cizimi

Asagidaki aciklama bashginda verilen 6l¢glilere gore is resminde verilen

GOREV banyo mobilyasi resmini bilgisayar programi ile ¢iziniz.

a) Copy Selection
KULLANILAN | b) Draw menisi komutlari
KOMUTLAR | ¢) Modify meniisii komutlari

¢) Superhatch
1. Govde ve kapaklar igin kullanilan malzeme: 18 mm MDFlam
2. Ayna kalinhg1 5 mm’dir.
ACIKLAMA | 3. Arkalik kalinhig1 5 mm‘dir.
4. Kapaklarin aralarindaki bosluk 2,5 mm’dir.
5. Kulp uzunlugu 224 mm’dir.
1. Kapak taramasi | Mese taramasi
RGB RENK : —
KODU 2. Ayna rengi 88,88,88 - 210,210,210
2. Kulp ve ayna gergevesi rengi 200,200,200
3. Govde rengi 232,213,181
4. Camrengi 228,244,230 - 153,153,153
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Degerlendirme: Yapacaginiz banyo mobilyasi resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelendirme
Olgegine gore degerlendirilecektir.
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BANYO MOBILYASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGi
Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:
Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Banyo mobilyasi resmi gizimi ile ilgili gozlenmesi gereken 6Olglitler asagida listelenmistir. Deger-
lendirme, verilen 6lgiitlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:1lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1(2|3|4]|5

Gizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Banyo mobilyasi net resmini dogru gizdi.

Banyo mobilyasi net resminin 6lglilendirmesini dogru

3 yapti.

4 Banyo mobilyasi net resminin desen taramasini dogru
yapti.

5 Banyo mobilyasi net resminin golgelendirmesini dogru
yapti.

6 Banyo mobilyasi net resmi lizerinde kesit yerlerini dog-
ru gizdi.

7 | A-A kesitini dogru ¢izdi.

8 | B-B kesitini dogru ¢izdi.

9 | Adetay resmini dogru gizdi.

10 | B detay resmini dogru cizdi.

11 | C detay resmini dogru cizdi.

12 | D detay resmini dogru cizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6l¢utlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Déniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dlcit icin 5 puandir. Tabloda toplam 12 6l¢it vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lcek puani 12x5 = 60’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam o6lgek puani x 100) / 60]
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1.5. MUTFAK MOBILYASI

Mutfak dendiginde akla gelen eylemler ilk asamada yikama, pisirme, depolama ve servistir. Bu nedenle
mutfak tasarlanirken insanlarin bu eylemleri yapacagi géz onlinde bulundurulmali ve bu eylemlerin sirasi
dikkate alinarak mutfak tasarimlari yapilmalidir. Mutfakta insanlar; yemek malzemelerini 6nce yikar, son-
ra pisirir ve servis eder. Bundan dolayl eylem alanlarinin arasinin bir metreden fazla olmamasi gerekir.
Mesafeler fazla olursa mutfakta ¢alisan kisi, bu mesafeler arasi uyumsuzluktan ve mesafelerin uzakligindan
dolayi gereginden fazla yol kateder, yorulur.

Mutfaklar, mekanlarin 6zelligine gore farkh biliyikliik ve sekillerde olabilir. Bir villanin mutfagi ile bir oda
bir salon dairenin mutfagi ayni olamaz. Bu nedenle mutfakta olmasi gereken Urtnler dusinilmelidir. Evye,
bulasik makinesi, firin, ocak, davlumbaz, buzdolabi gibi beyaz esyalarin yerleri mutfagin planina ve ozelligi-
ne gore belirlenerek tasarimlar yapilmalidir. Mekanin biyikligi ve kigikliginden ziyade, 6nemli olan,
mekanda mutfak unsurlarinin amacina uygun olarak tasarlanmasi ve dogru yerde kullaniimasidir.

Mutfak tasarimlarini beyaz esyalarin olgiileri, tasarimlari etkilemektedir. Bu sebeple beyaz esya olglileri
bilinmeli, dlglilere gore esyalarin yerleri belirlenmeli ve tasarimi yapilmalidir.

Ust dolap yiiksekliklerinin TSE’ye (Tiirk Standartlar Enstitiisii) uygun sekilde fazla yiiksek disiiniilmemesi
gerekir. Yuksekligin, bir insanin dolap icindeki raflara rahatlikla uzanabilecegi mesafede ayarlanmasi ge-
rekmektedir. Baska bir deyisle, standart ayarlanirken evde yasayan insanlarin boy standartlari dikkate
alinmali ve Ust taraf yiikseklikleri buna gére ayarlanmalidir. Mekanda kiiclik dolaba ihtiyag var ise depolama
amaciyla st kisimlara dolap yerlestirilebilir. Unutulmamahidir ki ayaklarin yerden kesildigi eylemler her za-
man risklidir. Bu nedenle dolaplari tasarlarken genellikle fazla yiksek tasarimlardan kaginilmalidir. Bunun
yerine dolap ici aksesuarlarla Urlnlerin yerlestirilmesi saglanmalidir. Bunun icin mutfakta kullanilan
aksesuarlar hakkindabilgi sahibiolunmalive tasarimlarbunagoére yapiimalidir. Hareketlidolapiciaksesuarlar,
Urlinlerin dolap icerisinden en 6ne kadar gelmesini saglar. Bu aksesuarlar hakkinda insanlar kesinlikle
bilgilendirilmeli ve bunlar, insanlara 6rnek olarak gosterilmeli ki tasarimda ihtiyag olursa kullanilabilsin.

Mutfaklarda alt dolapta tasarim yaparken beyaz esya ve evye dolabi disinda kesinlikle cekmeceli dolaplar
kullanilmahdir. Clinkii eylem olarak insanlarin egilip, dolap igerisine uzanarak nesneleri almasi zordur.
Cekmece cekildiginde Grilinler rahatga kullanicinin 6niine gelmelidir. Cekmecenin ¢ok tasarlanmasi kulla-
niclya fayda saglar.

Mutfagi kullanacak kisinin renk begenisi, estetik kaygisi géz 6nline alinarak, mimari yapiya uygun olacak
sekilde tasarimlar yapilip misteriye sunulmalidir.
Mutfaklar, mekandaki tist gériinis yerlesimlerine gére sekilleri sebebiyle séyle adlandirilir:
1. Itipi (diz) mutfak
L tipi mutfak
Koridor tipi mutfak
U tipi mutfak
G tipi mutfak
6. Ada tipi

vk W

Bu bolimde mutfak mobilyalarinin net resminin ¢izimi, 6lctlendirmesi, desen ve golge calismalarinin
yapilmasi, kesit ve detaylarinin ¢izimi ele alinacaktir.

1.5.1. Mutfak Mobilyasi Net Resminin Cizimi

Mutfak mobilyalari gizimine baslamadan 6nce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim icin 6ncelikle yeni
bir dosya acilir. Dosya, Mutfak Mobilyasi Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada mutfak dolabi net resminin
cizimiyapilacaktir. Cizim yapilirken net resim gizim katmanlarinin kullaniimasina 6zen gosterilmelidir. Bunun
icin govde, mermer, ta¢-baza, kapak, dlglilendirme ve kulp katmanlari olusturulur (Gorsel 1.47).
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5.. Name Color WPC.. VP Linet... Lineweight VPL
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All: 8 layers displayed of 8 total layers

Gorsel 1.47: Mutfak mobilyasi net resminin gizim katmanlari

Net resmin ¢izimine teknik resimde oldugu gibi 6n gorinlsten baslanir. Gérsel 1.49’da verilen sayisal
verilerden ¢izim icin gerekli élciiler alinir. On gériinislerin ¢izimine ilk olarak yer diizleminin gizimi ile
baslanir. Cizimi yaparken goriintglerin arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm,
detaylar mm olarak cizilmelidir. Cizimin 6lgegi 1/10 olmaldir. On gériiniislerde yatay ve dikey parcalar,
Rectangle komutuyla ¢izilir. Kulpun bir tanesi ¢izilir ve Copy Selection komutuyla cekmece ve kapaklar
tizerine kulp cizimleri eklenir. Bu sekilde &n gériinisler cizilmis olur. On gériiniislerdeki cizimden 1sinlar
¢ikartilir ve bu isinlar, yan goriinislerde istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla
olan kisimlari Trim komutuyla budanarak yan goriinlsler tamamlanir. Ayni islem Ust goriiniisler igin 6n
goriinidslerin altina dogru cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki ¢gizgi fazlaliklari budanir.
Ust gdriintisiin tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gorsel 1.48).
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Gorsel 1.48: Mutfak dolabi net resminin gizimi

1.5.2. Mutfak Mobilyasi Net Resmini Olgiilendirme

Olgulendirme islemine baslamadan &nce 8l¢iilendirme stiline girilerek ayarlar yapilir. ilk 6nce kiigiik ara
Olgllerden baslanarak gériintslerden 8-10 mmi ileriye gériintsler arasindaki ara 6lgliler Dimension komutlari
ile yapilir. Bundan sonra bu 6lgtlerin toplamlari da diger 6l¢t dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak
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Olctlendirme islemleri bitirilir (Gorsel 1.49).
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Gorsel 1.49: Mutfak dolabi net resminin 6lgllendirmesi

1.5.3. Mutfak Mobilyasi Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Olusturulan katmana Desen ve Golgelendirme adi verilir. Uygulama sayfasinda verilen yonergeden yarar-
lanarak tag, 1sik bandi, kulp ve gévdede renk taramasi yapilir. Superhatch komutuyla kapak ve klapa zeytin
desenle kaplanir (Gorsel 1.50).
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Gorsel 1.50: Mutfak dolabi net resminin desen taramasi
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Golgelendirme, 1sik kaynaginin sol Ustte oldugu diistinilerek gdlgenin disecegi kenarlara yapilir. Kulplarda
ve I1sik bandinda golge olusmasi gerekir (Gorsel 1.51).
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Gorsel 1.51: Mutfak dolabi net resminin golgelendirmesi

1.5.4. Mutfak Mobilyasi Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Mutfak mobilyasinin Gretiminde gerekli olan yukari agilir kapak, ayak gizleme ve duvar baglantisi detayi igin
A-A kesit yeri belirlenir ve gizilir (Gorsel 1.52).
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Gorsel 1.52: Mutfak dolabi net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi
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1.5.5. Mutfak Mobilyasi Ol¢ekli Detay Resimlerinin Cizimi

Uretimde gerekli olan duvar baglanti ve tag detayi icin A detayi, yukari acilir kapak detayi icin B detayi, ayak
gizleme detayi igin C detay gizilir (Gorsel 1.53 a, b, c).
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4x20 vida

= 18 mm suntalam

Plastik kanca
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Gorsel 1.53: Mutfak mobilyasi ¢izimi detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi

1.5. UYGULAMA

SURE 8 ders saati
REIGULAMA Mutfak Mobilyasi Resmi Cizimi
GOREV Asagidaki aciklama basliginda verilen oOlglilere gore is resminde verilen
mutfak mobilyasi resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN h
KOMUTLAR | ©) Hate
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Govde icin kullanilan malzeme: 18 mm suntalam (krem)
2. Kapaklar ve klapalar igin kullanilan malzeme: 18 mm suntalam
ACIKLAMA (zeytin)
3. Kapaklarin aralarindaki bosluk 2,5 mm’dir.
4. Kulp uzunlugu 350 mm’dir.
1. Kapak taramasi
RGB RENK | IR
KODU
2. Kulp ve tag rengi 200,200,200
3. Tezgah rengi 226,204,172
4. Govde rengi 255,236,205
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Degerlendirme: Yapacaginiz mutfak mobilyasi resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelendirme
olgegine gore degerlendirilecektir.




MUTFAK MOBILYASI RESMi

CiziMi DERECELENDIRME OLCEGi

Ogrencinin Adi Soyadi:

Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi:

Degerlendirme Puani:

Mutfak mobilyasi resmi cizimi ile ilgili gbzlenmesi gereken olcitler asagida liste-
lenmistir. Degerlendirme, verilen élgitlere gére yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER

ru yapti.

Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-

2 | Mutfak mobilyasi net resmini dogru cizdi.

3 Mutfak mobilyasi net resminin olgllendirmesini dogru

yapti.

4 Mutfak mobilyasi net resminin desen taramasini dogru

yapti.

5 Mutfak mobilyasi net resminin golgelendirmesini dog-

ru yapti.

dogru cizdi.

Mutfak mobilyasi net resmi Uzerinde kesit yerlerini

7 | A-A kesitini dogru gizdi.

8 | Adetay resmini dogru cizdi.

9 | B detay resmini dogru cizdi.

10 | C detay resmini dogru gizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6l¢utlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Déniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dlcit icin 5 puandir. Tabloda toplam 10 6lcit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek olgek puani 10x5 = 50’dir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam o6lgek puani x 100) / 50]
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. DUVAR KAPLAMALARI
. TAVAN KAPLAMALARI
. ZEMIN KAPLAMALARI

. RADYATOR VE KORNI$ GIZLEMELERI

NELER GGRENEE :

Temel teknik resim ve CAD ¢izim kurallarina gére bilgisayar ortaminda, ahsap ve ahsap Uriini duvar,
tavan, zemin kaplamalari ile radyatoér ve kornis gizlemelerinin

e Netresminin gizimi

Net resminin olgllendirmesi
Desen ve golge ¢alismasi

Kesit yerlerinin isaretlenmesi
Olgekli detay resimlerinin gizimi

‘@ TEMEL KAVRAMLA

CAD gizimi, detay, duvar-tavan-zemin kaplamasi, kesit, net resim, radyator gizlemesi, teknik resim

. HAZIRLIK CALISMA

1. Gozlemlediginizic mekanlarda hangi tir malzemeler kullanildigini arkadaslarinizla sinif ortaminda
tartisiniz.

2. Duvar kaplamalarinda kullanilabilecek renk ve desenleri arkadaslarinizla sinif ortaminda tartisiniz.
3. Zemin kaplamalarinda karsilasilabilecek dis etkileri arkadaslarinizla sinif ortaminda tartisiniz.




7N

BILGISAYARDA MEKAN DUZENLEMELERINE GiRiS

Bu bolimde i¢ mekanda kullanilan, ahsaptan ve ahsap Uriiniinden yapilan duvar, tavan, zemin kaplamasi,
radyator ve kornis gizlemeleri igin gereken bilgiler yer almaktadir. Ayrica bunlarin gizim detaylarinda dikkat
edilecek noktalar ele alinacaktir.

2.1. DUVAR KAPLAMALARI

Son donemlerde duvar kaplamalari; estetik gériiniim olusturmak, ses ve isi yalitimi saglamak, akustik ortam
elde etmek gibi nedenlerle yapilmaktadir.

Duvarlar kapi kolu hizasina, kapi yiliksekligine ya da tavana kadar kaplanir. Kaplama islemi ilk 6nce alt
konstriiksiyon tam terazisinde ayarlanir. Daha sonra bunun Uzerine, segilen ahsap ve ahsap Grlinii malzeme,
belirlenen modele gére désenir. Duvarlar yatay (Gorsel 2.1), dikey (Gorsel 2.2), diyagonal (Gorsel 2.3) olarak
kaplanabildigi gibi denge kosulunu bozmadan karisik (Gorsel 2.4) olarak da kaplanabilir.

.',

T

\

Gorsel 2.1: Yatay duvar kaplama

Gorsel 2.2: Dikey duvar kaplama
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Gorsel 2.4: Karisik duvar kaplama

Duvar kaplamasi dendiginde ham veya sivali duvara yapilan her tiirlii kaplama, farkli malzemelerle yapilan
kapatilma islemi akla gelir. Duvarlarin seramikle islenmesi de konuya 6rnek bir islemdir. Ancak bu bélimde
ahsap ve ahsap Uriinli malzemelerden yapilan kaplamalar ele alinacaktir. Bunun yaninda dekoratif olarak
da duvarlar son zamanlarda plastik, aliminyum, metal, tas, seramik ve kompozit gibi malzemelerle de
kaplanmaktadir.
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Ozellikle estetik amacl tasarimlarda, ¢itali duvar kaplamalari veya CNC [Computer Numeric Control
(Kompidir Nimerik Kontrol-Bilgisayar Destekli Sayisal Kontrol)] tezgahlarda islenmis cesitli bicim ve
sekillerde duvar kaplamalari da yapilmaktadir (Gorsel 2.5, 2.6).
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Gorsel 2.5: Citali duvar kaplama

il IIIN wx
i

Gorsel 2.6: CNC tezgahta islenmis panelli duvar kaplamalari

Son zamanlarda ahsaptan ve ahsap Urilinlerinden g¢ok farkli sekillerde tasarimlar yapiilmaktadir. Bu tasarim-
larin tam ve dogru olmasi igin bilgisayar ortaminda gizim yapilir. Yapilan tasarima gore alt konstriiksiyonlarda
ayarlama yapilarak Uretimin tam ve dogru olmasi saglanir. Ahsap lambrilerden yapilmis ¢izim ornekleri
Gorsel 2.7'de verilmistir. Bu 6rnekler hayal giict 6lgtsiinde artirilabilir.
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Gorsel 2.7: Ahsap lambri duvar kaplamalari

Duvar, ahsap malzeme ile kaplanmadan 6nce bu déseme isleminin yapilabilmesi ve duvarin tam teraziye
alinmasi icin duvara dosenen ahsap malzemeyle yapilan isleme alt konstriiksiyon denir. Alt ahsap 1zgara,
lambrinin déseme yoniine gore farklihk gosterir. Bu islemi yaparken cizime gore 1zgaralar désenmeli ve
daha sonra gerekli yalitim malzemeleri de konularak déseme islemi yapilmalidir. Ozellikle yatay désenen
lambride alt konstriiksiyonun dikey olmasi gerektigi unutulmamalidir.

2.1.1. Duvar Kaplamalari Net Resminin Cizimi

Duvar kaplamalari gizimine baslamadan 6nce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim icin 6ncelikle yeni bir
dosya aclilir. Dosya, Duvar Kaplamalari Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada ahsap duvar lambrisi ¢izimi
yapilacaktir. Cizim yapilirken net resmin ¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir. Bunun igin
duvar, alt 1zgara, lambri, dibel, vida, dlgilendirme ve pervaz katmanlari olusturulur (Goérsel 2.8).

x
= Current layer: Lambiri

b+ i m | S5

Filters ... Name Lo.. Color Linetype Lineweight Transp.
== 0

i@ All Used Layers Pervaz

Duvar
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3

wh... Continu... —— Defa... 0
27 Continu.. — Defa.. 0
8 Continu... — Defa... 0

Continu... — Defa... 0
Altizgara Continu... —— Defa...
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Continu... — Defa... 0
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. Continu... —— Defa...

B iver e

All: 8 layers displayed of 8 total layers

Gorsel 2.8: Duvar kaplamalari net resminin gizim katmanlari
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Net resmin ¢izimine teknik resimde oldugu gibi 6n goériinisten baslanmalidir. Gorsel 2.10’da verilen sayisal
verilerden c¢izim icin gerekli élciler alimir. On gériinis cizimine, yer diizlemi ¢izimi ile baslanir. Cizimi
yaparken goriindslerin arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm
olarak cizilmelidir. ilk énce duvar katmani segilerek (st goriiniis diizleminde, duvarin dis élgiileri cizilir.
Alt konstriiksiyon verilen o6lgliye gore kopyalama veya kosutlama komutuyla alt konstriiksiyon katmani
secilerek, cogaltilip dikey yonde yerlestirilir. Bu islem bittikten sonra lambri katmani secilerek resimdeki
sayida verilen 6lgliye gore kopyalanarak ¢ogaltilir. Alt konstriiksiyon ve lambrilerin kesistigi yerdeki Ust Uiste
gelen cizgiler, budama komutuyla budanip yeniden, altta kalan c¢izgiler kesik ¢izgi olarak cizilir. Lambriler
gizilirken ahsap malzemenin ¢alisma 6zelligi disiinilerek zeminden ve tavandan en az 2 em bogluk birakilir.
Bu bosluklari kapatmak igin stpirgelik katmani segilerek detay resminde verilen 6lciilere uygun bicimde
én gorunds cizilir. On goériinis bittikten sonra kopyalayarak ve cizgiler tasima yapilip, kesisen yerler ve
fazlahklar budanarak yan gorlinis ve Ust goriinlste sirasiyla gizilir. Bu islemler yapilirken uygun katmanlara
gore ¢izim yapilmahdir. Yapiimadiysa gereken katmanlar, gizgiler segilerek mutlaka ¢izgiye atanmalidir. Bu
islemler yapildiktan sonra net resim, gizilmis olacaktir (Gorsel 2.9).
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Gorsel 2.9: Duvar kaplamalari net resminin gizimi
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2.1.2. Duvar Kaplamalari Net Resmini Olgiilendirme

Net resmi olglilendirme islemine baslamadan 6nce 6lglilendirme stiline girilerek ayarlar yapilmalidir. Bu
islemlerle yazi blyUkligu ve stili, sinirlama gizgisinin gizimden uzakligi, 6l¢l dogrusundan ne kadar disariya
cikilacag, 6l¢ii sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanir. Once kiigiik ara élgiilerden baslanarak
gorinislerden 8-10 mm ileriye gorinisler arasindaki ara olgller, Dimension komutu ile yapilir. Bundan
sonra bu dlgulerin toplamlari da diger 6lgli dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak oélgiilendirme
islemi tamamlanir (Gérsel 2.10).
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Gorsel 2.10: Duvar kaplamalari net resminin 6lgiilendirmesi
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2.1.3. Duvar Kaplamalari Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Duvar kaplamasi taramasi icin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanilir. Superhatch komutuyla
lambri, pervaz ve siiplrgelikler; ceviz desenle kaplanir (Gorsel 2.11). Komutu kullanirken tarama yonlerine

dikkat edilir.
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Gorsel 2.11: Duvar kaplamalari net resminin desen taramasi
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Isik Ustten geldigiicin 15181n gelmedigi yerler daha kalin gizgi ile cizilir. Cizgi 6zelliklerinden Display Lineweight
[dispiley laynveyt (Ekran Cizgi Kalinhigi)] aktif hale getirilince cizgi kalinhgl farkindan dolayi gizim golgeli
goriinecektir (Gorsel 2.12).
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Gorsel 2.12: Duvar kaplamalari net resminin golgelendirmesi
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2.1.4. Duvar Kaplamalari Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Duvar kaplamasinin, slpirgelik, pervaz ve lambrilerin baglantisini géstermek igin A-A kesitinin; alt
konstriiksiyon baglantisini gdstermek icin B-B kesitinin yerleri belirlenir ve ¢izilir (Gorsel 2.13).
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Gorsel 2.13: Duvar kaplamalari net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

2.1.5. Duvar Kaplamalar Olgekli Detay Resimlerinin Cizimi

Duvar kaplamasinin alt konstriiksiyonun duvara baglantisini, lambrinin alt konstriiksiyona olan baglantisini
gostermek icin A detayi ¢izilir. Cizim 1/1 6lceginde yapilir. Belirlenen kesit Gizerindeki yer kopyalanip, gerekli
budama islemi yapilir. Ardindan taramalar da yapilarak ¢izim tamamlanir. Buradaki énemli nokta, cikti
alinirken detay gibi cizimler 1/1 olarak yazicidan gikartilir. Net resimler genellikle 1/10 6lceginde cikti alinir.
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Bu olcek kagit durumuna gore %, 1/5, 1/20 olabilir (Gorsel 2.14 ).

—>= Strafor

= Duvar
> 8 mm dubel

> Siva

> 50x80 vida
> Ahsap lambri

———>»= SUplrgelik

Gorsel 2.14: A detayi

Tavanla lambrinin arasinda kalan boslugun pervazla nasil kapatildigini gostermek igin A detayinda anlatildigi
gibi B detay gizilir (Gorsel 2.15).

7 5 cm pervaz
% 3 cm bagsiz givi
> 50x80 vida

71— 12 cm ahsap lambri

% > 40x30 alt konstriiksiyon

s

Gorsel 2.15: B detay!

Lambrinin zemin ile olan boslugunun kapatilmasi igin stpirgeligin nasil baglandigini géstermek amaciyla C
detayi cizilir (Gorsel 2.16).

LT Y e S e S H
- -\ == 12 cm ahsap lambri

i —»= 40x30 vida

—>> 50x80 alt konstriiksiyon

3 c¢cm bassiz givi

NN

8 cm suipirgelik

Gorsel 2.16: C detayi
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SURE 3 ders saati
UYGULAMA Duvar Kaplamasi Resmi Cizimi
ADI
" Asagidaki aciklama bashginda verilen 6l¢glilere gore is resminde verilen
GOREV 7SS o =3
duvar kaplamasi resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN h
KOMUTLAR | ©) Hate
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Alt konstriiksiyonda kullanilan malzeme: 40x30 mm masif gam
2. Ahsap lambride kullanilan malzeme: 120x20 mm masif cam
ACIKLAMA 3. Supurgellk“ve. pervazda kull.a.nl.lan malzeme: 80x20 mm masn°“gam
4. Alt konstriiksiyonda montaj icin kullanilan malzeme: 8 mm diibel
5x80 vida
5. Lambriler alt konstriiksiyona 3’liik civi ile montajlanacaktir.
1. Ahsap taramasi faer\;';;i?g' cam
RGB RENK
KODU
2. Duvar rengi 128,128,128
5. Dilibel ve vida rengi 192,192,192 -0,0,0
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DUVAR KAPLAMASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLGEGi

Ogrencinin Adi Soyadi:

Ogretmenin Adi Soyadi:

Duvar kaplamasi resmi gizimi ile ilgili gdzlenmesi gereken 6lgltler asagida listelen-

migtir. Degerlendirme, verilen dlgutlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER
1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.
2 | Net resmidogru cizdi.
3 | Net resmin dlgllendirmesini dogru yapti.
4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.
5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.
6 | Net resim Uzerinde kesit yerlerini dogru ¢izdi.
7 | A-A kesitini dogru cizdi.
8 | B-B kesitini dogru cizdi.
9 | Adetay resmini dogru gizdi.
10 | B detay resmini dogru gizdi.
11 | C detay resmini dogru cizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz dlgltlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Doniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dlcit icin 5 puandir. Tabloda toplam 11 6lcit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lcek puani 11x5 = 55’tir. Degerlendirme puani su

sekilde hesaplanir:
Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 55]
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Sinifi ve No.su:

Degerlendirme Puani:




2.2. TAVAN KAPLAMALARI

Tavan kaplamalari genel olarak iki sekilde yapilir. Birincisi asma tavan olarak bilenen uygulamadir. Asma
tavanlar; yuksek yapilarda kirislerin, havalandirma, su tesisati gibi yapi elemanlarin kot gortntalerini
kapatmak ve yiksek tavanin yiksekligini diisirmek amaciyla uygulanir (Gorsel 2.17).

Gorsel 2.17: Asma tavan kaplamasi

Asma tavanlar gesitli form ve bicimlerde mimari yapiya uygun olarak degisiklik gosterebilir. Kirisli, kutulu,
geometrik, diyagonal tavan bigimlerinde uygulanir. Ses, isi yalitimi ve aydinlatma unsurlari da dikkate
alinarak amaca uygun asma tavanlar insa edilir. Asma tavanlarda plastik, algi levha, ahsap, ahsap Urin,
aliminyum, cam, kompozit vb. malzemeler kullanilir. Asma tavanlar igin gesitli asma aparatlari tavana
montajlanir. Bu islem yapilirken alt baglanti elemanlarinin tam terazide olmasina dikkat edilir. Aydinlatma,
asma tavanda en 6nemli unsurlardan biridir. Son donemlerde asma tavanlar igin gesitli dlcl ve formlarda
aydinlatma elemanlari tretilmektedir (Gérsel 2.18).

Gorsel 2.18: Asma tavanda aydinlatma
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Biyuk mekanlarda; genellikle is yerleri, alisveris merkezleri, fabrika gibi yerlerde asma tavanla kaplanma
durumu varsa alt konstriksiyonun saglamligi ¢cok 6nemlidir. Bu ylizden alt baglanti tam terazisinde ve
saglam olmalidir. Tavanda biitiin yiki alt konstriksiyon tasiyacaktir. Tasiyici yapi elemani; tavana, kirislere
diizglin bir sekilde montajlanmalidir. Tavanlarin hafif malzemelerle kaplanmasi daha dogru olacaktir.
Eger tasarimda agir malzemeler tercih edilecekse alt baglanti elemanlari o yiikii tasiyacak sekilde gerekli
hesaplamalar yapildiktan sonra uygun malzemeler secilerek hazirlanmalidir (Gorsel 2.19).

L

—

Gorsel 2.19: Asma tavanda alt baglanti

Konutlarda, ofis ve normal kat yiiksekligi olan mekanlarda asma tavan uygulamasi yapmak uygun degildir.
Bu gibi mekanlarda tasarimlarda bitigik tavan olarak bilinen uygulama yapilir. Aksi halde tavan yiiksekligi
azalacagindan mekanlar daha basik ve sikici olur. Genellikle normal kat yiksekligi olan mekanlardan banyo
ve tuvalet gibi mekanlarda pis su giderlerini kapatmak icin asma tavan uygulamasi yapilir. Yoksa bitisik tavan
uygulamasi yapilmasi gerekir. Bitisik tavan kaplanmasinda, ahsap duvar kaplamasinda oldugu gibi alt 1zgara
istenen Olgliye gore dosenerek tavana, terazisinde montajlanir. Projeye uygun olarak yapilan alt 1zgaradan
sonra istenen kaplama malzemesi ile tavanlar kaplanir. Tavan kaplamalari ylizey bélimlemesine gore alti
cesittir:

1. Tabla gériinimli tavanlar
Kirigli tavanlar
Kutu gorinidmla tavanlar
Plaka goériinimli tavanlar

Akustik tavanlar

o v AW

Havalandirma ihtiyaciyla ve diger 6zel amaglarla yapilan tavanlar

Tavan kaplamalari, tasarima gore farkli bolimlemelerde ayni tavanda karisik olarak da kullanilabilir.
Tavanin duvarla olan birlesim yerlerinde ahsap malzeme ¢alisacagi icin ahsapla yapilan tavan kaplamala-
rinda mutlaka duvarla kaplama malzemesi arasinda 1-2 cm bosluk birakilarak déseme islemi yapilmalidir.
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Bu bosluklar daha sonra ahsap ve ahsap rini dekoratif pervazla veya ayni malzeme ahsapla kapatilr.
Tavana bitisik olarak yapilan kaplama islemi, bitisik tavan (Gorsel 2.20) uygulamasi olarak ortaya ¢ikar.

NN AR TR

B

Gorsel 2.20: Bitisik tavan

2.2.1. Tavan Kaplamalari Net Resminin Cizimi

Tavan kaplamalari ¢izimine baslamadan 6nce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim icin dncelikle yeni
bir dosya agilir. Dosya, Tavan Kaplamalan Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada ahsap tavan lambrisi gizimi
yapilacaktir. Cizim yapilirken net resmin ¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir. Bunun igin
duvar, alt 1zgara, lambri, diibel, vida, 6l¢tulendirme ve pervaz katmanlari olusturulur (Gorsel 2.21).

Current layer: 0
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Filters < .. Name Linetype  Lineweight Transp

= = N 0 . Continu.. —— Defa...
& All Used Layers altizgara
ahsap lam...
diibel

vida

Continu... — Defa...

Continu... — Defa...

Continu... — Defa...
. Continu... — Defa...
pervaz Continu... —— Defa...
tarama Continu... — Defa...
Defpoints
duvar

. Continu... — Defa...

.o 9o 929299920
. SN BE Bl IR BN BN ESL BN BN
- K- Eo - I -1 - - - - - K-

-
F 4
F
F 3
A
-
F
F 3
-

Continu... — Defa...

B invert e

7 All: 10 layers displayed of 10 total layers

Gorsel 2.21: Tavan kaplamasi net resminin gizim katmanlari
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Cizime baslamadan 6nce su konu iyi bilinmelidir: Tavana bakildiginda gériinen yiizey, 6n gorinistir. Soldan
saga dogru bakilan alan, yan goriiniistiir. Tavana bakilan durusa gore yukaridan asagiya dogru olan goriinti
de (st goriinistir. Buna gére cizim tasarlanmalidir. On gériinisten tavanin dis élciilerine gére cizime
baslanir. Tavanin dis dlcileri cizildikten sonra 3 cm iceriden kenar kapama pervazi ¢izilir. Cizimi yaparken
Gorsel 2.23'te verilen 6l¢liler baz alinmalidir. Net resimler cm, detaylar mm olarak ¢izilmelidir. Tavanda farkh
bir dekor olmasi igin dig ¢evresine 50x50 cm laminant kapli MDF ile déseme yapilmalidir. Burasi gizildikten
sonra 10 cm genisliginde mese masif lambriler ¢izilip, orta kismina aydinlatma yerlestirilerek 6n gorindsin
¢izimi bitirilir. Daha sonra 6n gériintsten isinlar tasinarak ve kopyalanarak 6n goériinis cizilir. Ardindan ayni
islemler tekrarlanarak st goriinis gizilir ve net resim tamamlanir (Gorsel 2.22).
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Gorsel 2.22: Tavan kaplamasi net resminin gizimi
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Net resmi olglilendirme islemine baslamadan 6nce 6lglilendirme stiline girilerek ayarlar yapilmalidir. Bu
islemlerle yazi biyUklGgu, yazi stili, sinirlama gizgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢t dogrusundan ne kadar disariya
cikilacag, 6l¢ii sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanir. Once kiigiik ara élgiilerden baslanarak
gorinislerden 8-10 mm ileriye gorinisler arasindaki ara olgller, Dimension komutu ile yapilir. Bundan
sonra bu dlgulerin toplamlari da diger 6lgli dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak oélgiilendirme
islemi tamamlanir. ilk 8nce ara dlgiiler yazilir. Bu islemde Dimlinear [dim liniyir (dogrusal 6lgii)] komutu
ile ilk 6lgt hazirlandiktan sonra Dimcontinue [dim kontinyu (6l¢liye devam et)] ile tekrar olgller yazilarak
ara olguler uygun yere yerlestirilir. Ara olgilerin toplami Dimlinear ile yazilir. Bu islem, gériintslerin uygun
yerine tekrar yapilir ve 6l¢tilendirme bitirilir (Gorsel 2.23).

L
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300 31
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(1 0

Gorsel 2.23: Tavan kaplamasi net resminin olgilendirmesi
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2.2.3. Tavan Kaplamalari Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Duvar kaplamasi taramasi icin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanilir. Superhatch komutuyla
lambri ve pervaz, mese desenle kaplanir. Dig kisimdaki laminant kapli MDF ise krem renk doku ile kaplanir.
Aydinlatma kisminin dis metal dokusu, Superhatch veya Solid Hatch [salid heyc (masif tarama)] ile uygun
renk verilerek kaplanir. Aydinlatmanin plastik kismi ise Gradiendt Hatch [giradiyent heyc (gradyan tarama)]
komutundan Two Colors [tu kalirs (iki renk)] secilip, renk belirlenerek desen taramasi yapilir (Gorsel 2.24).
Komutu kullanirken tarama yonlerine dikkat edilmelidir.

350

=
o

Gorsel 2.24: Tavan kaplamasi net resminin desen taramasi
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Isigin ortadan yapay isik oldugu dislnilerek 1518in gelmedigi yerler daha kalin gizgi ile cizilir. Cizgi 6zel-
liklerinden Display Lineweight aktif hale getirilince ¢izgi kalinhgi farkindan dolayi gizim golgeli gériinecektir
(Gorsel 2.25).

350

Gorsel 2.25: Tavan kaplamasi net resminin gélgelendirmesi
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2.2.4. Tavan Kaplamalari Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Tavan kaplamasinin alt konstriiksiyonunda dikey pervaz ve lambrilerin baglantisini gostermek igin A-A
kesitinin; yatay baglantisini gdstermek icin B-B kesitinin yerleri belirlenir ve gizilir (Gorsel 2.26).
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Belirleme ve Cizme

50 1 50 1 50 1 50 1 50 | 50 20 J6

300 31

BBkesti =220 T/

Gorsel 2.26: Tavan kaplamalari net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi
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2.2.5. Tavan Kaplamalari Olgekli Detay Resimlerinin Cizimi

Tavan kaplamasinin alt konstriiksiyonun tavana baglantisini, lambrinin alt konstriiksiyona olan baglantisini
gostermek icin A detayi gizilir. A-A kesitinde diibel 8 mm, vida 50x80, alt konstriiksiyon gam masif, kaplama
malzemesi laminant kapli MDF ve kose kapatma pervazi olarak 30 mm mese suntalam kullaniimalidir.
Taramalar ve gizimler, katmana uygun sekilde 1/1 6lgeginde yapilarak detay cizilir (Gérsel 2.27).

= Duvar
Siva
Y= 8 mm diibel

W 30 mm mese suntalam

P Tutkal
= 50x80 vida

. Krem laminant kapli 18 mm MDFlam

Gorsel 2.27: A detayi

Tavan kaplamasinin alt konstriiksiyona nasil baglandigini géstermek icin A detayinda anlatildigi gibi B detayi
gizilir (Gorsel 2.28).

Y= 30 mm mese suntalam
== Krem laminant kapli 18 mm MDFlam

—> 8 mm diibel
= 50x80 vida

| 3'luk givi

40x30 gam masif

Gorsel 2.28: B detay!

Alt konstriiksiyonun yatay duvara, kaplama malzemesinin alt konstriiksiyona baglantisini géstermek ama-
ciyla C detayi gizilir (Gorsel 2.29).
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. 8 mm diibel

50x80 vida

. 40x30 ¢am masif

P Tutkal

b 30 mm mese suntalam

Gorsel 2.29: C detayi

SURE 3 ders saati
XEIGULAMA Tavan Kaplamasi Resmi Cizimi
” Asagidaki aciklama bashginda verilen Olgllere gore is resminde verilen
GOREV S SO =3
tavan kaplamasi resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menusi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR )
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Alt konstriiksiyonda kullanilan malzeme: 40x30 mm masif cam
ACIKLAMA | 2. Ahsap lambride kullanilan malzeme: 100x 20 mm masif gam

3. Pervazda kullanilan malzeme: 60x30 mm mese suntalam
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4. Alt konstriksiyonda montaj icin kullanilan malzeme: 8 mm dubel
5x80 vida

ACIKLAMA | 5. Lambriler alt konstriksiyona 3’lik civi ile montajlanacaktir.

6. Tavan kaplamalarinin en disinda 50x50 cm Olclisiinde 18 mm lami-
nant kaph MDF kullanilacaktir.

Mese rengi cam

1. Ahsap taramasi taramasi

RGB RENK
KODU 2. Duvar rengi

128,128,128

3. Diibel ve vida rengi 192,192,192 -0,0,0

iS RESMi

BBkesti 000000 T/
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Degerlendirme: Yapacaginiz tavan kaplamasi resmi ¢izimi asagida verilen derecelendirme 6lgegine
gore degerlendirilecektir.

TAVAN KAPLAMASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLGEGi

Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Tavan kaplamasi resmi gizimi ile ilgili gozlenmesi gereken olgitler asagida listelen-
mistir. Degerlendirme, verilen 6lcltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1(2|3|4]|5

Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Net resmidogru gizdi.

3 | Net resmin ol¢lilendirmesini dogru yapti.

4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.

5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.

6 | Net resim Uzerinde kesit yerlerini dogru ¢izdi.

7 | A-A kesitini dogru cizdi.

8 | B-B kesitini dogru ¢izdi.

9 | Adetay resmini dogru gizdi.

10 | B detay resmini dogru cizdi.

11 | C detay resmini dogru cizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz dlglitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Doniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
yuksek puan, her bir 6l¢lt icin 5 puandir. Tabloda toplam 11 6lglt vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6l¢ek puani 11x5 = 55’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir:

Degerlendirme puani = [(Toplam 6l¢ek puani x 100) / 55]

\
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2.3. ZEMIN KAPLAMALARI

Sondoénemlerde zeminler cok farklimalzemelerle kaplanmaktadir. Bunlarin baslicalarilaminant parke, lamine
parke, ahsap parke, kompozit parke, plastik Girlinii malzemeler, seramik ve porselen Uriinii malzemelerdir.
Ahsap malzemenin 6zelliklerinden dolayi ahsap parke islenirken ahsabin ¢calisma orani bilinmeli ve calisma
oranina gore doseme yapilmalidir. Ahsap, yasayan bir malzeme oldugu icin sirekli havayla ve nemle iliski
icerisindedir. Bu 6zelliginden dolayi ahsap uygulanacak parkenin yalitiminin ¢ok iyi yapiimasi gerekir. Aksi
halde ahsap hem pahalidir hem de ahsabin isciligi zordur. Bu gibi degerli malzemelerle islemler yaparken
dogru yontem ve teknikler kullaniimahdir. Ahsap parke ile calisirken mutlaka firinlanmis kereste kullanilmali,
ayrica tropikal veya homojen yapiya sahip agaglar tercih edilmelidir. Kaliteli bir ahsap parke, yayvan yaprakli
agaclardan Uretilir. igne yaprakli agaclar bu konuda fazla tercih edilmez. Farkl ahsaplar bir araya getirilerek
zeminde sanatsal ¢alismalar yapmak miamkindir. Ahsap bu 6zelliginden dolayl son derece tasarima uy-
gun bir malzemedir. Ahsap parkeler zemine yapistirilarak monte edilir (Gorsel 2.30). islem bittikten sonra
kalinlik farki olacagi icin parkenin ylizeyi zimparalanir ve sipirgelikleri monte edilir. Ahsap parkede en ¢ok
uygulanan déseme sekilleri diiz, kare, hasir ve balik sirti denilen ahsaplarin yan yana yapistiriimasiyla elde
edilmektedir.

Ahsap parke kategorisine giren, rabita olarak adlandirilan ahsap parkelerde yere ilk nce duvar kaplamasinda
oldugu gibi i1zgaralar dosenir. Bunun Gzerine rabita denilen malzeme ¢akilmak suretiyle zemine déseme
islemi yapilir. Rabitalar désenirken zeminde nemden ve rutubetten ahsabin etkilenmemesi ve haserelerin
zarar vermemesi icin mutlaka yalitim yapilmalidir. Bunun yaninda izgaralarin emprenyeli olmasi tercih
edilmelidir. Sonra uygun cilalama islemi yapilip déseme islemi tamamlanir (Gorsel 2.31).

"

Gorsel 2.30: Ahsap parkenin dosenmesi
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Son donemlerde ahsabin zor bulunmasi, pahali olmasi ve sanatsal ¢alismayl gerektirmesinden dolayi
firmalar, daha homojen yapiya sahip HDF'den (yiiksek yogunluklu MDFlam), yiizeyleri regine emdirilmis
desenli kagit ile kaplanmis laminant diye bilinen malzemeyi yogun olarak tretmektedir. Tlketici de bu
malzemeyi kullanmaktadir. Laminant malzemeler, fabrikasyon Uretim oldugu icin ahsaba gore daha az
¢alisma istediginden isciligi de son derece kolay olmaktadir. Bu 6zelliginden dolayr mekanlar, ¢ok kisa
sirede ahsap Urinid malzeme ile dosenmektedir. Ahsap kadar olmasa da laminant malzemelerin yiizey
mukavemetleri son derece saglamdir. Altina képik ve strafor gibi malzemeler konularak, duvar diplerinde
gerekli bosluklar birakilip déseme islemi yapilir. Desene uygun siipirgelikler ¢cakilarak zemin kaplama islemi
tamamlanir (Gorsel 2.32).
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Gorsel 2.32: Laminant parkenin montaji

Laminant ve ahsap malzemenin alternatifi olarak sekilde yine fabrikasyon lretim olan ancak tamamen
ahsaptan Uretilen, lamine parke olarak bilinen Griinler vardir. Lamine parkeler isminden de anlasildig
gibi kaplama katmanlarinin st Uste zit bir sekilde birbirine yapistiriimasiyla elde edilen kontrplaga benzer
Urdnlerdir. Bunlarin i¢ kisminda daha disik kalitede papel kaplama (1-3 mm kaplama) kullanilir. En dig
kisminda hangi ahsap malzeme goriilmek isteniyorsa ona uygun papel kaplama kullanilarak levha elde edilir.
Daha sonra bu levhalar istenen olglilerde kesilir. Kesilen levhalar, kenarlarina birlestirmede kullanilacak
kordonlar agilarak hazir hale getirilir. Bu levhalar daha sonra uygun cilalama islemi yapilarak paketlenir.

Lamine parkelerde katmanlar 3, 5, 7 gibi tek sayida katmanlardan olusur. En dis ylzeyler birbirine paralel
olmali ki malzeme, dénme veya galisma yapmamali. Lamine parke, bu 6zelliklerinden dolayl ahsaptan
yuksek verim alinmasini saglar ve kullanilan Griin tamamen ahsaptir. Kontra yapisma 6zelliginden dolayi
¢alisma siiresi ¢ok az olur, mekanlarda kullanilmasi ahsaba gore daha kolaydir. Lamine parke, eger Ug kat-
mandan yapilacaksa kaplama yerine ince ahsap levhalar Ust Uste yapistirilarak elde edilir. Katman sayisi ne
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kadar ¢ok ise ahsabin dénme mukavemeti azalir. Boylece lamine parke daha dayanikh ve kaliteli olacaktir
(Gorsel 2.33).

3-5 mm zimpara ve cila yapilan kaliteli dis ahsap yizey

10 mm orta kisim kavak veya ¢cam agacl

)/

3-5 mm alt kisim kavak veya cam agaci

S,

en alt kisim formika kaplama
Gorsel 2.33: Lamine parkenin katlari

2.3.1. Zemin Kaplamalari Net Resminin Cizimi

Zemin kaplamalari ¢izimine baslamadan 6nce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim i¢in 6ncelikle yeni bir
dosya acilir. Dosya, Zemin Kaplamalari Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada lamine parke zemin kaplamasi
cizimi yapilacaktir. Cizim yapilirken net resmin ¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.
Bunun i¢in zemin, strafor képuk, lamine parke ve stpirgelik katmanlari olusturulur (Gorsel 2.34).
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Gorsel 2.34: Lamine parke net resminin ¢izim katmanlari

Ahsap ve ahsap Urlini malzemelerden yapilan parkelerde bilinmesi gereken en énemli konu parkenin
Olgisiidir. Bir pakette kag metrekare malzeme oldugu 6nem arz etmektedir. Bu 6l¢l bilindikten sonra mekan
metrekaresi de elde olunca parke, fire de hesap edilerek alinir. Cizim yaparken ii¢ kath lamine parkeye gore
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¢izim yapilacaktir. Bu tiir laminant parkelerde genel kalinlk 6l¢lisii 12 ile 20 mm arasinda degismektedir.
Geniglik ise 126, 146 ve 195 mm gibi olcilere sahiptir. Boy dlcisi ise 800, 1000, 1400, 1805 ve 2400 mm
gibi Olctlerde olmaktadir. Bu 6lgiler bilindiginde zeminin olciisii de belli olunca ¢izim islemi yapmak ¢ok
daha kolay olacaktir. Net resimler cm, detaylar mm olarak gizilmelidir. Bu dogrultuda boyu 140 cm, genisligi
14,6 cm, kalinlig1 1,4 cm olan lamine parkeyi kullanarak ¢izimi yapilmalidir. Lamine parkenin alt kisminda
5 mm kalinhginda yalitim igin strafor képik kullanilmalidir. Stipirgelik olarak da 18 mm kalinlikta, 80 mm
genislikte kaplama ile kaplanmis MDF kullanilarak gizim yapilmalidir.

Bilgisayarda 6l¢li ve katman ayarlarini yaptiktan sonra lamine parkenin dosenecegi odanin dis olglleri
422x294 cm olarak gizilir. Odanin dis 6lgllerini belirledikten sonra 20 cm duvar kalinhgi belirlenip odanin
uygun yerlerine kapi ve pencere bosluklari birakilir. Kapiya dikey konumda parke yerlesim ¢izimi yapilir.
Bunu yaparken kenarlarda en az 10 mm bosluk verilir. Parkeler iki ylizer mm veya li¢ ylizer mm sasirtarak
doésenmelidir. Bu islem, yapilacak désemenin saglam olmasini saglayacaktir. Parke yerlesimi de yapildiktan
sonra duvar dibi stipilrgelikleri de gizilerek 6n goriinis ¢izimi tamamlanmig olur. Daha sonra iginlar tasinarak
soldan saga dogru yan goriinis; yukaridan asagiya dogru da cizgiler tasinarak, kopyalanarak ve budama
islemleri yapilarak net resim tamamlanir (Gorsel 2.35). Cizimi yaparken Gorsel 2.36'daki Olgtler dikkate
alinmalidir.

Gorsel 2.35: Zemin kaplamasi net resminin gizimi
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Net resmi olglilendirme islemine baslamadan once olgllendirme stiline girilerek ayarlar yapilmalidir.
Bu islemlerle yazi blylklGgu, yazi stili, sinirlama ¢izgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢li dogrusundan ne kadar
disariya cikilacagl, olgl sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanir. Net resim ¢iziminde anlatilan
dlgilere dikkat ederek dlgiiler kontrol edilir. Once kiigiik ara dl¢iilerden baslanarak gériiniislerden 8-10 mm
ileriye goriinisler arasindaki ara 6l¢ller, Dimension komutu ile yapilir. Bundan sonra bu dl¢ulerin toplamlari
da diger 6l¢ii dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak élgiilendirme islemi tamamlanir. ilk dnce ara
olgiler yazilip, bu islemde Dimlinear ile ilk 6l¢li hazirlandiktan sonra Dimcontinue ile tekrar dlgller yazilarak
ara olguler uygun yere yerlestirilir. Ara olgilerin toplami Dimlinear ile yazilir. Bu islem, gériintslerin uygun
yerine tekrar yapilir ve 8lciilendirme tamamlanir. Olgiilendirmenin karmasik olmamast igin gériiniis aralari
disindaki yerlere olglilendirme yazilarak élgtilendirmenin eksiksiz olmasi saglanir (Gorsel 2.36).
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Gorsel 2.36: Zemin kaplamasi net resminin olgilendirmesi
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2.3.3. Zemin Kaplamalari Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Zemin kaplamasi taramasi icin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanilir. Superhatch komutuyla
lamine parke ve pervaz, agik ceviz desenle kaplanir. Strafor kopiik, duvar ve siva icin Hatch komutu ile
cizgisel ve dokusal tarama 6rnegi verilen katmana uygun sekilde secilerek desen taramasi yapilir (Gorsel
2.37). Komutu kullanirken tarama yonlerine dikkat edilmelidir.
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Gorsel 2.37: Zemin kaplamasi net resminin desen taramasi
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ic mekan oldugu icin 1SI8In orta Ustten geldigi bilinerek 1518in gelmedigi yerler daha kalin izgi ile cizilir.
Cizgi ozelliklerinden Display Lineweight aktif hale getirilince ¢izgi kalinligl farkindan dolayi ¢izim, golgeli
goriinecektir (Gorsel 2.38).

80 174 g0

Gorsel 2.38: Zemin kaplamasi net resminin gélgelendirmesi
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2.3.4. Zemin Kaplamalari Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Zemin kaplamasinin dikey yan yana baglantisi ile lamine parkeyle duvar arasindaki boslugu kapatmak igin
kullanilan stpirgeligi gostermek amaciyla A-A kesitinin yerleri belirlenir ve gizilir. Ardindan bu islemin yatay
hali icin B-B kesitinin yerleri belirlenerek gizilir (Gorsel 2.39).

80 174 1]

i
BBkesk
Gorsel 2.39: Zemin kaplamalari net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

2.3.5. Zemin Kaplamalari Olgekli Detay Resimlerinin Cizimi

Zemin kaplamasinin yatay olarak yan yana baglantisi ve lamine parkenin katmanlarini, alt kisminda bulunan
strafor koplik malzemeyle baglantisini, duvar dibini kapatmak igin kullanilan stpirgeligin 18 mm kaplamal
MDF ile 6n goriinlsten duvardaki konumunu gostermek icin A detayi gizilir. Taramalar ve gizimler, katmana
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uygun sekilde 1/1 6lceginde yapilarak detay cizilir (Gorsel 2.40).

18 mm ahsap kaplamali MDFlam %

4+6+4 = 14 mm lamine parke %

Strafor kopik ===
Siva %

Duvar %

d

Gorsel 2.40: A detay!

B detayinda A detayindan farkli olarak lamine parkenin dikey olarak birlesme noktasi baglantisi, stiplirgenin
yandan duvara ne sekilde montajlandig gizilir (Gorsel 2.41).

18 mm ahsap kaplamali MDFlam

14 mm lamine parke

Strafor kopuk ‘

Silikonize mastik

BIiLGISAYARLI i MEKAN RESMI

Gorsel 2.41: B detay!
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SURE 3 ders saati
ngGULAMA Zemin Kaplamasi Resmi Cizimi
GOREV Asagidaki aciklama basliginda verilen 6lglilere gore is resminde verilen
zemin kaplamasi resmini bilgisayar programi ile ciziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify menisi komutlar
d) Superhatch
1. Zeminde yalitim malzemesi: 5 mm strafor kopuk
2. Lamine parkede kullanilan malzeme: 4+6+4 mm orta ve alt masif
L ¢am Ust mese
ACIKLAMA 3. Supdrgelikte kullanilan malzeme: 80x18 mm mese kaplamali MDFlam
4. Supirgelikler duvara silikonize mastik ile yapisacaktir.
5. Lamine parkeler birbirine gecme seklinde montajlanacaktir.
e
1. Ahsap taramasi > __ === '_:_-_‘_;'; Agik ceviz rengi
e
RGB RENK —
KODU

2. Duvar rengi

3. Lamine parke ve strafor

kopuk

128,128,128

76,38,0-0,63,255
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Degerlendirme: Yapacaginiz zemin kaplamasi resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelendirme

gerlendirilecektir.

olgegine gore de
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ZEMIN KAPLAMASI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGi

Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Zemin kaplamasi resmi gizimi ile ilgili gozlenmesi gereken dlgutler asagida listelen-
mistir. Degerlendirme, verilen élgltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1|23 |45

Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Netresmidogru gizdi.

3 | Net resmin dlgllendirmesini dogru yapti.

4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.

5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.

6 | Netresim lizerinde kesit yerlerini dogru cizdi.

7 | A-A kesitini dogru cizdi.

8 | B-B kesitini dogru ¢izdi.

9 | Adetay resmini dogru gizdi.

10 | B detay resmini dogru ¢izdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6lgutlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Doniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dl¢lt icin 5 puandir. Tabloda toplam 10 6lglt vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lgek puani 10x5 = 50’dir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir:

Degerlendirme puani = [(Toplam 6l¢ek puani x 100) / 50]
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2.4. RADYATOR VE KORNIS GiZLEMELERI

Havayi, suyu, buhari isitmak veya sogutmak suretiyle sicaklik ya da sogukluk olusur. Bu olusumlari yayan,
boylece hem isitma hem de sogutmada kullanilan cihaza ve cihazin peteklerine radyator denir. Cesitli 1s
kaynaklariyla suyun isitilmasi ve isinan suyun mekdna pompalanmasiyla mekanin isitiimasinda kullanilan
bu araglar, mekanin buyukligine gore farkh petek sayisinda olabildigi gibi Olclistine goére de isim alir.
Radyatorler, alt kisimdan gelen soguk havayi peteklerin arasinda isitip, isinan havayi yukariya cikararak
mekanin isinmasini saglar. Son dénemlerde petekler hem dekoratif hem de estetik olarak farkli model ve
bicimlerde yapiimaktadir. Malzeme olarak da aliminyum, dékim ve pres metaller kullaniimaktadir. Agikta
kalan bu petekler insanlarin estetik kaygilarindan dolayi mekanin icerisindeki mimariyle uyumlu olmasi
icin kapatilmakta ve gizlenmektedir. Bu islemleri yaparken petegin sagindan, solundan en az 10 cm bosluk
birakilmali, petegin alt ve Ust kismi mutlaka acgik olmalidir. Boylece hava, takilmadan girip ¢ikabilsin ve bu
sekilde mekan da isitilabilsin. Bltin bu gizleme yontemleri tam ve dogru olarak yapilsa bile muhakkak 1si
kaybi olacaktir. Tasarima gore bu kayip en az % 10-15 arasinda degisir. Radyatorlerin gizlenmesinde metal,
ahsap, ahsap Urini malzemelerden modern veya klasik cesitli tasarimlar yapilabilir: Metal (Gorsel 2.42),
ahsap ve ahsap Urini (Gorsel 2.43 a, b).

Gorsel 2.42: Metal radyator gizlemesi

b)
Gorsel 2.43: a) Ahsap, b) Ahsap Urtinl radyator gizlemesi
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Tasarim yapilacak mekanin neye hizmet edecegini dogru analiz edip ne tir mobilyalar kullaniimasi gerek-
tigini dogru bilmek gerekir. Ornegin salonda televizyon olan cephede radyatér varsa sanki televizyon do-
labinin icerisinde bir bolimmis gibi tasarlanip radyatoriin gérintisinin saklanmasi saglanir. Bu islem
yapilirken hava kanallari kesinlikle agik olmalidir. Evin ana girisinde koridoru isitmak igin bosta duran bir
radyator, antre mobilyasi olan dresuar gibi mobilyaya benzetilip lizerine bir ayna, tablo veya vazo koyularak
hos bir dekor verilebilir. Burada amag, daha estetik bir gériintii saglamaktir (Gorsel 2.44).
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Gorsel 2.44: Dekoratif ahsap radyator gizlemesi

Kornis; mekanlarda perdelerin asilabilmesi i¢cin tavana montajlanan, aliminyum veya plastikten yapilan
iki veya Ug kanali olan Urindir. Mekanlarda perdelerin kornisle olan baglantisi hos gériinmeyebilir. Bun-
dan dolayi kornislerin 6n kisimlari ahsap, ahsap Uriini, kopik ve alg gibi ¢esitli malzemelerle dekoratif
olarak kapatilir. Bu isleme kornis gizlemesi adi verilir. Kornis gizlemeleri tasarlanirken mimarinin tasarim
ozelliklerine dikkat edilmelidir.

2.4.1. Radyator ve Kornis Gizlemeleri Net Resminin Cizimi

Radyator ve kornis gizlemeleri gizimine baslamadan gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim igin 6ncelikle
yeni bir dosya agilir. Dosya, Radyator ve Kornis Gizlemeleri Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada pencere
oniindeki radyator gizlemesi ve iizerindeki kornis gizlemesi ¢izimi yapilacaktir. Cizim yapilirken net resmin
¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir. Katman istenen sayida cogaltilir, ancak gizimin
karismamasi icin yeteri kadar hazirlanir. Bunun igin kalorifer gizlemesi, aliiminyum, duvar, tarama, 6l¢d,
kornis gizlemesi ve stipiirgelik katmanlari olusturulur (Gorsel 2.45).
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Gorsel 2.45: Radyator ve kornis gizlemeleri net resminin gizim katmanlari
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Cizim yaparken Gorsel 2.47'de verilen 6lglilere dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm olarak gizilmelidir.
Net resmi cizmek icin dnce duvar katmanina gecip 250 cm yiiksekliginde, 200 cm genislig§inde duvarin 6n
gorunlist cizilir. Daha sonra duvarin yan ve 6n gorisleri 20 cm kalinlikta olacak sekilde gizilir. Bu islem
yapildiktan sonra radyator ve kornis gizlemelerinin 6n goriinisi cizilir. Radyator gizlemesini ¢izmek igin
radyatér gizlemesi katmani kullanilir. Kornis gizlemesi kismi ise kornis gizlemesi katmani ile cizilir. On géri-
nis, verilen oOlglilere gore cizildikten sonra yan goriiniise cizgiler tasinir, uzatilir. Gerekli budama, kopyalama
ve ¢izim islemleri yapilarak yan goériinis 6l¢liye uygun sekilde cizilir. Ayni islemler yan goriiniste oldugu
gibi Uist goriinUste de yapilarak gizim tamamlanir. Duvarin en alt kismindaki stipiirgelik 10 cm yiksekliginde
boydan boya devam etmektedir. Stipurgelikte katlanma, uygun sekilde biitlin gériintslerde gizilir. Bu sekilde
net resim tamamlanir (Gérsel 2.46).

IR AT | / :35 w

Gorsel 2.46: Radyator ve kornis gizlemeleri net resmi
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Net resmi 6l¢lilendirme islemine baslamadan dnce o6lgllendirme stiline girilerek ayarlar yapilmalidir. Bu is-
lemlerle yazi biyUklGgi, yazi stili, sinirlama gizgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢i dogrusundan ne kadar disariya
¢ikilacagi, 6l¢l sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanir. Net resim ¢iziminde anlatilan dlgilere dik-
kat ederek dlgiiler kontrol edilir. Once kiigiik ara lgiilerden baslanarak gériiniislerden 8-10 mm ileriye gorii-
nlsler arasindaki ara élgliler, Dimension komutu ile yapilir. Bundan sonra bu élgllerin toplamlari da diger
6l¢l dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak 6lgiilendirme islemi tamamlanir. ilk &nce ara &lgiiler
yazilarak bu islemde Dimlinear ile ilk 6l¢l hazirlanir. Sonra Dimcontinue komutu ile tekrar dlgller yazilir ve
ara Olguler uygun sekilde yerlestirilir. Ara olgilerin toplami Dimlinear ile yazilir. Bu islem goriiniislerin uygun
yerine tekrar yapilir ve él¢iilendirme bitirilir. Olgiilendirme islemine 8n gdriiniisten baslanir. Yan goriiniiste
radyator ve kornis gizlemesinin derinlikleri aynidir. Bu nedenle kornis gizlemesinin derinlik 6lgllerinin ayrica
verilmesine gerek yoktur. Daha sonra yan goriiniis ve Ust gorlinlste verilen siraya gére net resim dlgtlendirilir
(Gorsel 2.47).
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Gorsel 2.47: Radyator ve kornis gizlemeleri net resminin dlgilendirmesi
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2.4.3. Radyator ve Kornis Gizlemeleri Net Resminin Desen

Taramasi ve Golgelendirmesi

Radyator ve kornis gizlemeleri taramasi icin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanilir. Superhatch
komutuyla separator ve ayna gercevesi; mese kaplama ceviz desenle kaplanir. Pencere i¢in Gradient Hatch
komutundan Two Colors secilerek, verilen renk koduna gore 45° acili olarak desen taramasi yapilir. Duvar
on goriinlsiinde internetten krem doku renk indirilip Superhatch ile tarama yapilir. Yan ve Ust goriiniste
ise Hatch cizgisel taramalardan uygun tarama dokulari segilip, dlcek ve agisi ayarlanarak dokular taranir

(Gorsel 2.48).
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Gorsel 2.48: Radyator ve kornis gizlemeleri net resminin desen taramasi
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Bu cizimde 1si18in sol Ustten acih geldigi bilinerek i1sigin gelmedigi yerler daha kalin gizgi ile cizilir. Cizgi
Ozelliklerinden Display Lineweight aktif hale getirilince ¢izgi kalinlig1 farkindan dolayi ¢izim golgeli gori-

necektir (Gorsel 2.49).
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Gorsel 2.49: Radyator ve kornis gizlemeleri net resminin golgelendirmesi
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2.4.4. Radyator ve Kornis Gizlemeleri Net Resmi Uzerinde

Kesit Yerlerini Belirleme ve Cizme

Radyator ve kornis gizlemelerinde kornis gizlemesinin dikey olarak tavana, kornisin mobilyaya, 6n 1zgaranin
govdeye, st tablanin yan kayitlara, radyatér gizlemesinin duvara baglantisini; dis tabla (izerindeki
havalandirma kisminin nasil yapildigini géstermek icin A-A kesiti cizilir. Ust goriiniiste duvar ve 6n citalar ile
cercevenin nasil montajlandigini, birlestirme yéntemlerini gdstermek icin B-B kesitinin yerleri belirlenir ve

gizilir ( Gorsel 2.50).
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Gorsel 2.50: Radyator ve kornis gizlemeleri net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi
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2.4.5. Radyator ve Kornis Gizlemeleri Olgekli Detay Resimlerinin
Cizimi

Kornis gizlemesi yapilirken dikey konumda, ilk 6nce kornisin baglanacagi kornis gizlemesinin alt kismindaki

baglanti takozlari, diibel gakilarak tavana 5x70 vida ile baglanir. Ardindan takozlar 4x30 vida yardimiyla

tavana montajlanir. Vidalar, kornisin altinda kalacak sekilde ayarlanmaldir. Kornis gizlemesi montaji

yapildiktan sonra kornis; gizlemenin i¢ kismina rondela ve vida yardimi ile montajlanarak islem bitirilir.

Kornis gizlemesinin yiiksekligi ve derinligi 20 cm'dir. Belirtilen montaj detaylari disinda, kornis gizlemesinin

hangi yontemlerle birlestigini gdstermek icin A detayi gizilir. Taramalar ve cizimler, katmana uygun sekilde
1/1 6lgeginde yapilir (Gérsel 2.51).

Radyator gizlemesinin yatay konumda duvara, metal | aski elemaniyla 6n gergevenin gévdeye baglantisinin
nasil yapildigini, ana tasiyici gévdenin ve dndeki ahsap separatér ¢ergevenin hangi yéntemlerle birlestigini
gostermek icin B detayi gizilir (Gorsel 2.52).
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Gorsel 2.51: A detay! Gorsel 2.52: B detayi

BiLGi NOTU

Detay resmi, ¢izimi yapilmis mobilyanin konstriksiyon, malzeme ve kullanilan gerecler agisindan
detayli bir gosterimidir.
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SURE 3 ders saati
XEFULAMA Radyator ve Kornis Gizlemeleri Resmi Cizimi
” Asagidaki aciklama bashginda verilen 6lclilere gore is resminde verilen
GOREV N L9 . o
radyator ve kornis gizlemesi resmini bilgisayar programi ile ¢iziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify meniisi komutlari
d) Superhatch
1. Ust tabla malzemesi: 18 mm+18 mm = 36 mm kaplamali MDFlam
2. Yan tabla malzemesi: 18 mm kaplamali MDFlam
3. On gerceve ve ayna gercevesi: 60x30 mm mese masif
4. On cerceve igi ¢italar: 30x20 mm mese masif
AGIKLAMA | 5 siipirgelikler duvara silikonize mastik ile yapisacaktir. 100x20 mm
kaplamali MDFlam.
6. Ust tabla ici havalandirma kanali 2 mm aliiminyum 1000x800 mm
Olclisiinde.
7. Pencere genislik 6l¢lisi: 60mm
1. Ahsap taramasi Acik ceviz rengi
2. Aliminyum taramasi
RGB RENK
KODU

3. Duvar taramasi

4. Stipurgelik 76,47,38

5. Radyator ve kornis gizlemesi 165,124,0

6. Duvar ve 6lci 0,0,0

7. Ayna 0,127,255 195,255,224
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Degerlendirme: Yapacaginiz radyator ve kornis gizlemeleri resmi ¢izimi diger sayfada verilen dere-
celendirme olcegine gore degerlendirilecektir.
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RADYATOR VE KORNIS GiZLEMELERi RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGI

Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Radyator ve kornis gizlemesi resmi gizimi ile ilgili gozlenmesi gereken dlgltler asagida
listelenmistir. Degerlendirme, verilen élgltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1|23 |45

Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Net resmidogru gizdi.

3 | Net resmin dlgllendirmesini dogru yapti.

4 [ Net resmin desen taramasini dogru yapti.

5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.

6 | Netresim lizerinde kesit yerlerini dogru cizdi.

7 | A-A kesitini dogru gizdi.

8 | B-B kesitini dogru ¢izdi.

9 | Adetay resmini dogru gizdi.

10 | B detay resmini dogru ¢izdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz olgltlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Doniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
yuksek puan, her bir 6lgut icin 5 puandir. Tabloda toplam 10 6lgit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en ylksek 6lgek puani 10x5 = 50’dir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir:

Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 50]
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3. Ogrenme Birimi

iG MEKAN
DOGRAMA
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. AHSAP KAPI Cizimi

. AHSAP PENCERE CiziMi
. AHSAP ARA BOLME CiziMi
. AHSAP VITRIN CiziMi

‘@ NELER OGRENECEKS] | )

Temel teknik resim ve CAD c¢izim kurallarina uygun sekilde, bilgisayarda ahsap kapi, pencere, ara
bélme ve vitrinin

e Net resminin gizimi

Net resminin 6lcllendirmesi
Desen ve golge calismasi

Kesit yerlerinin isaretlenmesi
Olcekli detay resimlerinin gizimi

‘. TEMEL KAVRAMLAR

ara bélme, CAD cizimi, detay, kesit, kdse birlestirme, lamine, temel teknik resim, zivana

‘. HAZIRLIK CALISMALAR

1. Cevrenizde gozlemlediginiz ic mekan dogramalarinin tasarim farkhliklarinin nedenlerini arkadas-
larinizla sinif ortaminda tartisiniz.

2. Ahsap kapilarda kullanilabilecek malzemeleri arkadaslarinizla sinif ortaminda tartisiniz.
3. Ahsap vitrin modellerini arkadaslarinizla sinif ortaminda tartiginiz.




IC MEKAN DOGRAMAYA GiRi$S

Bu bdlimde i¢ mekanda kullanilan, ahsaptan yapilan kapi, pencere, ara bélme ve vitrin gizimi igin gereken
bilgiler ile ¢izim detaylarinda dikkat edilecek noktalar ele alinacaktir.

3.1. AHSAP KAPI Cizimi

Kapilar mekanlari birbirinden ayiran tnitelerdir. istenmeyen toz, su, kirli hava ve kisilerin mekanlara gi-
rislerini engeller. Kapiyi olusturan baslica iki bolim kasa ve kanattir. Kapilar mekanin mimari gériiniimiine
uygun yapilmaldir. Fiziksel etkilere dayanikli, baglanti ve ek yerleri saglam olmalidir. Kapi elemanlarinin
Olcilendirilmesinde kasanin ve kanadin birlesim sekline, mentese ve kol seciminde ise kullanilacagi mekéna
uygunluk gozetilir. Kapilarin tasariminda diiz veya pargali kanatli, kaplamali, masif, lamine veya boyali tirler
secilebilir. Kapi yikseklikleri 200 cm ile 225 cm arasinda tasarlanmalidir. Kapilara takilan menteseler rahat
calismali, dayanikli ve glivenli olmahdir.

Gelisen teknoloji ile birlikte kapilarda kullanilan malzemeler de degisime ugramaktadir. Metal (Gérsel 3.1),
ahsap (Gorsel 3.2), plastik (Gorsel 3.3) ve camdan (Gorsel 3.4) yapilan kapt modelleri vardir.

Gorsel 3.1: Metal kapi Gorsel 3.2: Ahsap kapi

4

Gorsel 3.3: Plastik kapi Gorsel 3.4: Cam kapi
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Kapilar genellikle iceriye agilir. Kapi, duvar ortasinda degilse menteseler yan duvar tarafina konur. Konum-
larina gore baslica kapi ¢esitleri; dis kapi (Gorsel 3.5), oda kapisi (Gorsel 3.6) ve balkon kapisidir (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Balkon kapisi o

Calisma sekillerine gore baslica kapi kanat gesitleri; carpma kanath (Gérsel 3.8), sirme kanatli (Gorsel 3.9),
katlanir kanath (Gorsel 3.10) ve doner kanathdir (Gérsel 3.11).

Gorsel 3.8: Carpma kanatli kapi Gorsel 3.9: Slirme kanatli kapi
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Gorsel 3.10: Katlanir kanath kapi Gorsel 3.11: Doner kanatli kapi

Kapi giziminde uygun yapim teknigi uygulanmalidir. Kapi kasalari birlestirilirken Ust parca, dikey parganin
Uzerine oturmalidir (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.12: Kapi kasasi birlestirmesi
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Kapi kanadinin gergevesi birlestirilirken zivanali kdse birlestirme yapilmalidir (Gérsel 3.13).

2

Gorsel 3.13: Kapi kanadinin zivanali kdse birlestirmesi

3.1.1. Dolu Kapi Net Resminin Cizimi

Dolu kapi gizimine baslamadan 6nce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim icin 6ncelikle yeni bir dosya
actlir. Dosya, Ahsap Kapi Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada dolu kapi ¢izimi yapilacaktir. Cizim yapilirken
net resmin ¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen goésterilmelidir. Bunun igin duvar, kanat, kasa, kol,
mentese, 6lgllendirme ve pervaz katmanlari olusturulur (Gérsel 3.14).

Q

Current layer: kasa Search for layer i
n e R / 2 (S - B
Filters Lineweight Transp.. M. Description

Defa...
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All: 9 layers displayed of 9 total layers

Gorsel 3.14: Dolu kapi net resminin gizim katmanlari

Net resmin cizimine teknik resimde oldugu gibi 6n goriiniisten baslanmalidir. Gorsel 3.16’da verilen sayisal
verilerden cizim igin gerekli élgiiler alinir. On gériinls cizimine, yer dizlemi cizimi ile baslanir. Cizimi
yaparken gorinislerin arasindaki mesafelerin esit olmasina dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm
olarak cizilmelidir. Cizimin 6lcegi 1/10 olmaldir. Kanat katmani aktif hale getirilerek 42 mm kalinhiginda
ve Gorsel 3.13’teki zivanali kose birlestirme sekliyle kanat cizilir. Kasa katmanina gecilerek 42 mm ka-
Iinliginda ve Gorsel 3.12’de gosterilen birlestirme sekliyle kasa cizilir. Pervaz katmanina gecilerek kasanin
dis cizgisinden 14 mm iceriden 70 mm genisliginde pervazlar cizilir. Mentese katmani segilerek 120 mm
uzunlugunda 12 mm genisligindeki mentese, Rectangle komutuyla li¢ adet cizilir. Son olarak kol katmaninda
54 mm rozetli, 20 mm capinda tutamagi olan kol cizilir. Bu sekilde 6n goriinis ¢izimi tamamlanmis olur. On
gorunusteki cizimden isinlar ¢ikartilir ve bu isinlar, yan goriiniste istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu
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isinlar ile dogrularin fazla olan kisimlari Trim komutuyla budanarak yan goriinis tamamlanir. Ayni islem
Ust gorilinlis icin 6n gorinisin altina dogru, gizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki gizgi
fazlaliklari budanir. Ust gériiniisiin tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gérsel 3.15).

ey

—1

Gorsel 3.15: Dolu kapi net resminin gizimi
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3.1.2. Dolu Kapi Net Resmini Olgiilendirme

Net resmi olglilendirme islemine baslamadan 6nce 6lglilendirme stiline girilerek ayarlar yapilmalidir. Bu
islemlerle yazi biyUklGgu, yazi stili, sinirlama gizgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢t dogrusundan ne kadar disariya
cikilacag, 6l¢ii sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanir. Once kiigiik ara élgiilerden baslanarak
gorinislerden 8-10 mm ileriye gorinisler arasindaki ara olgller, Dimension komutu ile yapilir. Bundan
sonra bu olgilerin toplamlari da diger 6lgli dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak 6lglilendirme
islemi tamamlanir (Goérsel 3.16).
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Gorsel 3.16: Dolu kapi net resminin 6lgllendirmesi
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i¢ MEKAN DOGRAMA

3.1.3. Dolu Kapi Net Resminin Desen Taramasi ve Golgelendirmesi

Kol, menteseler ve cam taramasi igin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanilir. Superhatch

komutuyla kanat, kasa ve pervaz; mege desenle kaplanir (Gorsel 3.17). Komutu kullanirken tarama yonlerine
dikkat edilmelidir.

Gorsel 3.17: Dolu kapi net resminin desen taramasi

BiLGiSAYARLI iC MEKAN RESMi
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i¢ MEKAN DOGRAMA

Pervaz, cam ve gobek bosluklarinda golge olusan yerlerde golgelendirme yapilir (Gorsel 3.18).

Gorsel 3.18: Dolu kapi net resminin golgelendirmesi

BIiLGISAYARLI i MEKAN RESMI 139




@ i¢ MEKAN DOGRAMA

3.1.4. Dolu Kapi Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini Belirleme ve

Cizme

Kapinin yapiminda gerekli olan cam, gébek ve kayit detayi icin A-A kesiti; kasa, cam ve kanat baglanti detayi
icin B-B kesiti; kasa, gobek ve kanat baglanti detayi icin C-C kesitinin yerleri belirlenir ve ¢izilir (Gorsel 3.19).

B-B kesiti C-C kesiti

Gorsel 3.19: Dolu kapi net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

BILGISAYARLI iC MEKAN RESMI
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3.1.5. Dolu Kapi Olgekli Detay Resimlerinin Cizimi

Kapinin yapiminda gerekli olan duvar, kasa, kanat ve cam detayi i¢cin A detay; duvar, kasa, kanat ve kol
detayi icin B detay; duvar, kasa, kanat ve mentese detayi icin C detayi cizilir (Gorsel 3.20 a, b, c).

Farkli pargalarin kesit taramalari, birbirine denk gelmeyecek sekilde yapilmalidir.

BiLGI NOTU ]
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Gorsel 3.20: Dolu kapi detay resminin detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi

BILGISAYARLI iC MEKAN RESMI
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3.1. UYGULAMA

SURE 12 ders saati
UYGULAMA Ahsap Kapi Resmi Cizimi
ADI
” Asagidaki aciklama bashginda verilen 6l¢glilere gore is resminde verilen
GOREV LS 3 y= =5
ahsap kapi resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Kasa ve kanat kayitlarinda kullanilan malzeme: 42 mm lamine masif
ACIKLAMA 2. Gobeklerde kullanilan malzeme: 28 mm masif
3. Mentese: 120 mm cermen mentese
4. Ayna kalinhgl 5 mm’dir.
1. Ahsap taramasi Megse taramasi
RGB RENK
KODU
2. Mentese ve kol rengi 0,0,0
3.Camrengi 228,244,230 176,224,230
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iS RESMI

B-B kesiti

Degerlendirme: Yapacaginiz ahsap kapi resmi gizimi diger sayfada verilen derecelendirme 6lgegi-
ne gore degerlendirilecektir.

BILGISAYARLI iC MEKAN RESMI
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AHSAP KAPI RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGI
Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:
Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Ahsap kapi resmi gizimi ile ilgili gézlenmesi gereken 6lgitler asagida listelenmistir.
Degerlendirme, verilen olglitlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1(2|3|4]|5

1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Net resmidogru gizdi.

3 | Net resmin dlgllendirmesini dogru yapti.

4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.

5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.

6 | Netresim lizerinde kesit yerlerini dogru cizdi.

7 | A-A kesitini dogru cizdi.

8 | B-B kesitini dogru ¢izdi.

9 | C-Ckesitini dogru gizdi.

10 | A detay resmini dogru cizdi.

11 | B detay resmini dogru ¢izdi.

12 | C detay resmini dogru gizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6lgutlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Dondiistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dlcit icin 5 puandir. Tabloda toplam 12 6lgit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lgek puani 12x5 = 60’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 60]
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3.2. AHSAP PENCERE Cizimi

Mekanlarda disariya agilan, dogal aydinlatmayi ve havalandirmayi saglayan (initelere pencere denir. Pen-
cereler, hacimlere giin 15181 ve temiz hava girisi saglar. istenmeyen toz, su ve kirli hava girisini engeller.
Pencereyi olusturan baslica iki béliim kasa ve kanattir. Fiziksel etkilere dayanikl olabilmesi igin pencerelerin
baglanti ve ek yerleri saglam olmalidir. Pencere elemanlarinin 6lgilendirilmesinde kasanin ve kanadin
birlesim sekline, mentese ve kol se¢ciminde ise kullanilacagi mekana uygunluk gozetilir. Pencerelere takilan
menteseler rahat ¢alismali, dayanikl ve giivenli olmalidir.

Ahsap pencereler ahsabin olumlu 6zellikleri nedeni ile ylzyillardir kullanilmistir. Bugtin de kullanim degerini
korumaktadir. Isi kaybini azaltir. ic mekdn nemi ne olursa olsun ahsap yiizeylerinde su buhari olusmaz.
Bunun yaninda hafifligi ve sertligi isleme yoniinden uygundur. Ahsap ne kadar iyi korunursa havanin bozucu
etkileri olan yagmura, giinese, soguga, sicaga karsi o kadar dayanakli olur. Bunun igin hava sartlarina uygun
ahsap, iyi bakim ve uygun kurutma tercih edilmelidir.

Gelisen teknoloji ile birlikte pencerelerde kullanilan malzemeler de degismektedir. Aliminyum (Goérsel
3.21), plastik [PVC (Gorsel 3.22)] ve ahsaptan (Gorsel 3.23) yapilan pencere modelleri vardir.

Gorsel 3.22: Plastik (PVC) pencere

Gorsel 3.23: Ahsap pencere
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Calisma sekillerine gore baslica pencere kanat gesitleri sunlardir:
Sabit (Gorsel 3.24), siirme (Gorsel 3.25), giyotin (Gorsel 3.26), vasistas (Gorsel 3.27) ve doner kanatl

(Gorsel 3.28).

Gorsel 3.25: Stirme kanatli pencere

Gorsel 3.26: Giyotin kanatl pencere

Gorsel 3.28: Doner kanatli pencere
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Pencere ¢iziminde uygun yapim teknigi uygulanmalidir. Pencerenin kasa ve kanat ¢ergevesi birlestirilirken
zivanal kose birlestirme yapilir (Gorsel 3.29).

Gorsel 3.29: Pencere kasa ve kanat gergevesi zivanali kose birlestirmesi

3.2.1. Kanath Pencere Net Resminin Cizimi

Kanatli pencere gizimine baslamadan once gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim igin dncelikle yeni bir
dosya aglilir. Dosya, Ahsap Pencere Gizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada kanatli pencere gizimi yapilacaktir.
Cizim yapilirken net resim gizim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gosterilmelidir. Bunun igin duvar, cam,
fitil, kanat, kasa, kol, mentese, mermer, profil ve élgilendirme katmanlari olusturulur (Gorsel 3.30).
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All: 13 layers displayed of 13 total layers

Gorsel 3.30: Kanatli pencere net resminin gizim katmanlari

148



Net resmin gizimine teknik resimde oldugu gibi 6n goriinlisten baslanmalidir. Gorsel 3.32’de verilen sayisal
verilerden gizim icin gerekli 6lgtler alinir. Cizimi yaparken goriiniglerin arasindaki mesafelerin esit olmasina
dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm olarak gizilmelidir. Cizimin 6l¢cegi 1/10 olmalidir. Mermer katmani
segilerek 1560 mm uzunlugunda 30 mm genisliginde Rectangle komutuyla 6n goriintsteki mermer cizilir.
Kasa ve kanat cizilirken Gorsel 3.29'daki zivanali kose birlestirme sekli uygulanir. Kasa katmani aktif hale
getirilerek 45 mm kalinlik, 90 mm genisligindeki profille kasanin 6n goriinlisii Rectangle ve Line komutuyla
gizilir. Kanat katmanina gegilerek 45 mm kalinliginda 80 mm genisligindeki profille ¢izilir. Mentese katmani
segilerek 75 mm uzunlugunda 12 mm genislig§inde mentese Rectangle komutuyla ii¢ adet cizilir. Son olarak
kol katmaninda rozetli, 20 mm ¢apinda tutamagi olan kol gizilir. Bu sekilde 6n goriinis ¢izimi tamamlanmis
olur. On gériiniisteki cizimden 1sinlar cikartilir ve bu isinlar, yan gériiniiste istenen noktalarda kesistirilir.
Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla olan kisimlari Trim komutuyla budanarak yan goriiniis tamamlanir. Ayni
islem Ust goriinds icin 6n goriinusin altina dogru, cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki
cizgi fazlaliklari budanir. Ust gériiniisiin tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Goérsel 3.31).

o -] | o
;4

o L]

13 " |

T

Gorsel 3.31: Kanatli pencere net resminin gizimi
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3.2.2. Kanath Pencere Net Resmini Olgiilendirme

Net resmi olgililendirme islemine baslamadan 6nce 6lglilendirme stiline girilerek ayarlar yapilmaldir. Bu
islemlerle yazi blylklGgu, yazi stili, sinirlama gizgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢t dogrusundan ne kadar disariya
cikilacag), 6l¢i sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanabilir. Once kiigiik ara dl¢iilerden baslanarak
goriinislerden 8-10 mm ileriye gorinisler arasindaki ara olgller, Dimension komutu ile yapilir. Bundan
sonra bu o6lgllerin toplamlari da diger 6l¢li dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak 6lglilendirme
islemi tamamlanir (Goérsel 3.32).

=)
136
138
150
—1

o o | o r__‘_s‘ * #
| I |:ﬂ:|
L 136 s 4,5
."r g .1" 60 .ﬂw .H'r ?0 ﬂr Jrif
2 150 =,

Gorsel 3.32: Kanatli pencere net resmin 6lgtlendirmesi
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3.2.3. Kanatl Pencere Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Kol ve menteseler cam taramasi icin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanilir. Superhatch
komutuyla kanat ve kasa; kestane desenle kaplanir (Gorsel 3.33). Komutu kullanirken tarama yonlerine

dikkat edilir.
o 43
ey i
3|f

Gorsel 3.33: Kanatli pencere net resminin desen taramasi
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Kasa ve kanat bosluklarinda golge olusan yerlerde golgelendirme yapilir (Gorsel 3.34).

136
138
150

Gorsel 3.34: Kanatli pencere net resminin gélgelendirmesi

BiLGi NOTU

Golgelendirme, 1sik kaynaginin sol Ustte oldugu disiiniilerek golgenin diisecegi kenarlara yapilir.
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3.2.4. Kanath Pencere Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Pencerenin yapiminda gerekli olan cam, mermer, kasa ve kanat detayi igin A-A kesiti; kasa, duvar, cam ve
kanat baglanti detayi icin B-B kesitinin yerleri belirlenir ve gizilir (Gorsel 3.35).

A A-A kesiti

B-B Kesiti

Gorsel 3.35: Kanatli pencere net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi
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3.2.5. Kanatl Pencere Detay Resimlerinin Cizimi

Pencerenin yapiminda gerekli olan mermer, kasa, metal damlalik, kanat ve cam detayi igin A detayi; cam,
duvar ve kasa baglanti detayi igin B detayi; duvar, cam, kasa, kanat ve mentese detayi igin C detay! gizilir

(Gorsel 3.36 3, b, c).

BiLGi NOTU

Kesit taramalari ince ve agik renkte olmalidir.

Plastik fitil <
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15 mm masif

& Silikon
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Gorsel 3.36: Kanatli pencere detay resminin ¢izim detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi
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3.2. UYGULAMA

SURE 12 ders saati
UYGULAMA Ahsap Pencere Resmi Cizimi
ADI
GOREV Asagidaki aciklama bashginda verilen 6l¢glilere gore is resminde verilen
ahsap pencere resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Kasa ve kanat kayitlarinda kullanilan malzeme: 45 mm lamine masif
ACIKLAMA 2. Mentese: 75 mm PVC dograma mentesesi
3. Cam kahnligi 4+8+4 mm’dir.
1. Ahsap taramasi Kestane taramasi
RGB RENK
KODU

2. Mentese ve kol rengi 0,0,0

3. Camrengi 255,255,255 176,224,230
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B-B kesiti

cegine gore degerlendirilecektir.

- -

- -
LT

A-A kesiti

Degerlendirme: Yapacaginiz ahsap pencere resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelendirme 6l-
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AHSAP PENCERE RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGiI
Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:
Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Ahsap pencere resmi gizimi ile ilgili gdzlenmesi gereken 6l¢ltler asagida listelenmistir.
Degerlendirme, verilen olgltlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1(2|3|4]|5

1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Net resmi dogru gizdi.

3 | Net resmin 6lgtlendirmesini dogru yapti.

4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.

5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.

6 | Net resim lzerinde kesit yerlerini dogru ¢izdi.

7 | A-A kesitini dogru cizdi.

8 | B-B kesitini dogru cizdi.

9 | A detay resmini dogru cizdi.

10 (B detay resmini dogru gizdi.

11 | Cdetay resmini dogru gizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz olgltlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’litk Puana Déniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
yuksek puan, her bir 6lgut icin 5 puandir. Tabloda toplam 11 6lgit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yliksek 6lgek puani 11x5 = 55’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 55]
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3.3. AHSAP ARA BOLME Cizimi

Ofis, ev veya ticari alanlarda mevcut alani daha verimli kullanmak ve farkli bolmeler olusturarak bu alanlari,
daha kullanish hale getirmek icin kullanilan Unitelere ara bélme denir.

Ahsap bolmeler; kafe, restoran, otel ve birolarda tuvaletlerin giris ¢ikislarini gizlemek, bazi konutlarda ise
oda sayisi az oldugunda fazladan oda goriiniimi vermek amaciyla kullanilir. Ara bélmelerin estetik yénden
glzel gérinisli ve dekoratif olmasi gerekir. Fiziksel etkilere dayanikh olabilmesi igin ara bélmelerin yere ve
yanlara baglantilari ile ek yerleri saglam olmalidir.

Gelisen teknoloji ile birlikte ara bolmelerde kullanilan malzemeler de degismektedir. Cam (Gorsel 3.37),
cam tugla (Gorsel 3.38), metal (Gorsel 3.39), algipan (Goérsel 3.40) ve ahgaptan (Gorsel 3.41) yapilan ara
b6lme malzemeleri vardir.

Gorsel 3.41: Ahsap ara bolme
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Ara bolmelerde kullanilan dolgu malzeme ¢esitleri sunlardir:

Ekstrude polistiren [XPS (Gorsel 3.42)], ekspande polistiren [EPS (Gorsel 3.43)], tag ylinii (Gorsel 3.44) ve
cam yilinii (Gorsel 3.45).

Py
stiren (XPS) Gorsel 3.43: Ekspande polistiren (EPS)

Gorsel 3.42: Ekstrude poli

Gorsel 3.44: Tas yuni Gorsel 3.45: Cam ylni

Ara bélme giziminde uygun yapim teknigi uygulanmalidir. Ara bélme kasa gergevesi birlestirilirken zivanali
kose birlestirme yapilir (Gorsel 3.46).

R

Gorsel 3.46: Ara bolme kasa gergevesi zivanali kose birlestirmesi
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3.3.1. Ara Bélme Net Resminin Cizimi

Ara bdlme ¢izimine baslamadan énce gorseller, dikkatle incelenmelidir. Cizim igin 6ncelikle yeni bir dosya
acilir. Dosya, Ahsap Ara Bélme Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada ara bélme ¢izimi yapilacaktir. Cizim
yapilirken net resim ¢izim katmanlarinin kullaniimasina 6zen gosterilmelidir. Bunun igin duvar, cam, kanat,
kasa, kol, mentese, pervaz ve ol¢lilendirme katmanlari olusturulur (Gorsel 3.47).
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All: 10 layers displayed of 10 total layers

Gorsel 3.47: Ara bolme net resminin gizim katmanlari

Net resmin gizimine teknik resimde oldugu gibi 6n goriiniisten baslanmalidir. Gorsel 3.48’de verilen sayisal
verilerden gizim icin gerekli 6lgtler alinir. Cizimi yaparken goriinigslerin arasindaki mesafelerin esit olmasina
dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm olarak gizilmelidir. Cizimin 6lgegi 1/10 olmalidir. Kasa gizilirken
Gorsel 3.46'daki zivanali kdse birlestirme uygulanir. Kasa katmani segilerek 2700 mm uzunlugunda, 880 mm
genisliginde dort adet; 2700 mm uzunlugunda, 600 mm genisliginde bir adet ve 650 mm uzunlugunda 880
mm genisligindeki cerceveler Rectangle komutuyla 6n goriniste cizilir (Gorsel 3.48).

65

125
270

80

60 88 88 88 88 88
500

Gorsel 3.48: Ara bolme kasasi

161



40 mm kalinlik, 85 mm genigligindeki profille kasanin 6n goriinlisii Rectangle ve Line komutuyla cizilir.
Kanat katmanina gegilerek 42 mm kalinliginda kanat cizilir. Mentese katmani segilerek 75 mm uzunlugunda
12 mm genigliginde mentese Rectangle komutuyla li¢ adet ¢izilir. Son olarak kol katmaninda rozetli, 20 mm
capinda tutamag olan kol gizilir. Bu sekilde 6n gériiniis cizimi tamamlanmis olur. On gériiniisteki cizimden
1sinlar ¢ikartilir ve bu iginlar, yan goriiniiste istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu isinlar ile dogrularin
fazla olan kisimlari Trim komutuyla budanarak yan gériints tamamlanir. Ayni islem st gorinds icin 6n
goriinlstn altina dogru, cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki ¢izgi fazlalklari budanir.
Ust gdriintisiin tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gérsel 3.49).

Gorsel 3.49: Ara bolme net resminin gizimi

3.3.2. Ara Bélme Net Resmini Olgiilendirme

Net resmi olglilendirme islemine baslamadan 6nce 6lglilendirme stiline girilerek ayarlar yapilmaldir. Bu
islemlerle yazi buyuklugu, yazi stili, sinirlama gizgisinin gizimden uzakligl, 6l¢i dogrusundan ne kadar di-
sariya cikilacagi, 6lcii sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanabilir. Once kiigiik ara &lgiilerden
baslanarak goriiniislerden 8-10 mm ileriye goriinlsler arasindaki ara dl¢ller, Dimension komutu ile yapilir.
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Bundan sonra bu 6lgilerin toplamlari da diger 6l¢li dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak 6l¢i-
lendirme islemi tamamlanir (Gorsel 3.50).
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Gorsel 3.50: Ara bolme net resminin 6lgtlendirmesi

3.3.3. Ara Bolme Net Resminin Desen Taramasi ve Golgelendirmesi

Desen calismasinda kol, menteseler, cam ve gévde taramasi icin uygulama sayfasinda verilen renk kodlari
kullanilir (Gorsel 3.51).
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Gorsel 3.51: Ara bélme net resminin desen taramasi

163



Kasa ve kanat bosluklarinda golge olusan yerlerde golgelendirme yapilir (Gorsel 3.52).

Gorsel 3.52: Ara bolme net resminin golgelendirmesi

3.3.4. Ara Bolme Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini Belirleme

ve Cizme
Ara bdlmenin yapiminda gerekli olan cam, kanat, kasa, zemin ve duvar baglanti detayi icin A-A kesiti; kasa,

zemin, gbbek, duvar ve cam baglanti detayi icin B-B kesiti; cam, duvar ve kasa baglanti detay! icin C-C kesiti;
gbbek, duvar ve kasa baglanti detayi icin D-D kesitinin yerleri belirlenir ve cizilir (Gorsel 3.53).

A

270

8. AA kestti B-B kestti

Gorsel 3.53: Ara bolme net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi
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3.3.5. Ara Bélme Detay Resimlerinin Cizimi

Ara bolmenin yapiminda gerekli olan kasa, duvar ve cam detayi igin A detayi; cam ve kasa baglanti detayi
icin B detayl; cam ve kasa baglanti detayi icin C detayi; gbbek, duvar ve kasa detayi i¢in D detay gizilir
(Gorsel 3.54 a, b, c, ¢).
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Gorsel 3.54: Ara bolme gizim detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi ¢) D detayi
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3.3. UYGULAMA

SURE 12 ders saati
XﬁfULAMA Ahsap Ara Bolme Resmi Cizimi
” Asagidaki aciklama bashiginda verilen él¢lilere gore is resminde verilen
GOREV ; A
ahsap ara bélme resmini bilgisayar programi ile ¢iziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menisi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR ) L
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Kasa kayitlarinda kullanilan malzeme: 85 mm X 40 mm masif
ACIKLAMA | 2. Mentese: 75 mm PVC dograma mentesesi
3. Cam kalinligi 6 mm’dir.
1. Ahsap taramasi 127,63,0
RGB RENK .
KODU 2. Mentese ve kol rengi 0,0,0
3.Camrengi 228,244,230 176,224,230
IS RESMi

270

B A-A kesiti B-8 kesiti

C-C kesiti
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Degerlendirme: Yapacaginiz ahsap ara bolme resmi ¢izimi asagida verilen derecelendirme olcegi-
ne gore degerlendirilecektir.

AHSAP ARA BOLME RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGiI

Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:

Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Ahsap ara bolme resmi ¢izimi ile ilgili gbzlenmesi gereken olcitler asagida listelen-
mistir. Degerlendirme, verilen 6lcitlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1(2|3|4]|5
1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.
2 | Net resmidogru cizdi.
3 | Net resmin dl¢llendirmesini dogru yapti.
4 [ Net resmin desen taramasini dogru yapti.
5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.
6 | Net resim lzerinde kesit yerlerini dogru ¢izdi.
7 | A-A kesitini dogru gizdi.
8 [ B-B kesitini dogru cizdi.
9 | C-Ckesitini dogru gizdi.
10 | D-D kesitini dogru cizdi.
11 | A detay resmini dogru gizdi.
12 | B detay resmini dogru cizdi.
13 | C detay resmini dogru cizdi.
14 | D detay resmini dogru cizdi.
Toplam Olgek Puani
Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz olgltlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liikk Puana Dondiistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
yuksek puan, her bir 6l¢it icin 5 puandir. Tabloda toplam 14 6lgiit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lcek puani 14x5 = 70’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam 6lgek puani x 100) / 70]

\
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3.4. AHSAP VITRIN CizIMI

Mekandaki esyalari sergileyen ya da insanlari mekana ¢cekmek igin tasarlanmis camli dolap veya pencereye
vitrin denir. Vitrinin dikkat ¢ekici olmasi ve mekana uyumu oldukg¢a énemlidir. Vitrin, mekanin sergileme
bolumudur. Genel olarak parlak isikli ve renkli vitrinler, insanlarin daha ¢ok dikkatini cekmekle birlikte daha
sade vitrinler, trtintin 6zelliklerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Vitrinin o6lcileri insanlarin davranis 6zellikleri dikkate alinarak hesaplanmalidir. Vitrin girisi 90-100 cm’den
dar olmamalidir. Vitrin yapiminda kullanilan malzemeler, mekanik etkilere ve dogal dis etkilere karsi
dayanikli olmalidir. Vitrin iginin toz almasi engellenmelidir. Vitrinin dis gdriinlisti, mekanin cephe goriinusi
ile birlikte distntlmelidir.

Kuyumcu vitrini (Gorsel 3.55), giyim magazasi vitrini (Gorsel 3.56), pastane vitrini (Gorsel 3.57) ve sarkii-
teri vitrini (Gorsel 3.58) gibi vitrin gesitleri vardir.

Gorsel 3.55: Kuyumcu vitrini

Gorsel 3.56: Giyim magazasi vitrini
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Gorsel 3.57: Pastane vitrini

ul if.-l';l;l lll\ AN

Gorsel 3.58: Sarkuteri vitrini



Vitrin ¢iziminde uygun yapim teknigi uygulanmalidir. Vitrin ayak ve kayitlari birlestirilirken zivanal kése
birlestirme yapilir (Gorsel 3.59).

vl

el

Gorsel 3.59: Vitrin ayak ve kayitlarinin zivanali kose birlestirmesi

3.4.1. Magaza Vitrini Net Resminin Cizimi

Magaza vitrini cizimine baslamadan 6nce gorseller, ¢ok dikkatle incelenmelidir. Cizim icin dncelikle yeni
bir dosya aclilir. Dosya, Ahgap Vitrin Cizimi olarak kaydedilir. Bu dosyada magaza vitrini cizimi yapilacaktir.
Cizim yapilirken net resim ¢izim katmanlarinin kullanilmasina 6zen gésterilmelidir. Bunun igin duvar, cam,
fitil, kanat, kasa, kol, mentese, pervaz ve o6lgllendirme katmanlari olusturulur (Gorsel 3.60).

Current layer: kasa Search for layer Q
i u R : SR8 -
Filters €{ 5. Name Linetype  Lineweight Transp.. N. Description

nu... Defa... (

ifih =

Continu... Jefa...
Defa...
Defa...
Defa.. [

duvar
fitil
kanat
kaca

endirme

8,8, 5085560888
i i i il gfx < o

-
-
-
-
-
-
v
-
-
-
-

B Invert fi  ¢¢

All: 12 layers displayed of 12 total layers

Gorsel 3.60: Magaza vitrini net resminin gizim katmanlari

Net resmin gizimine teknik resimde oldugu gibi 6n goriiniisten baslanmalidir. Gorsel 3.62’de verilen sayisal
verilerden gizim igin gerekli dl¢tler alinir. Cizimi yaparken goriinislerin arasindaki mesafelerin esit olmasina
dikkat edilir. Net resimler cm, detaylar mm olarak cizilmelidir. Cizimin 6lgegi 1/10 olmalidir. Bu ¢izimde
kuyumcu vitrini tasarlanmistir. Dikkat edilirse magaza vitrinin 6n cephesi disa dogru kavislidir. Bu kavisler
14 mm kalinligindaki bes adet masifin lamine tekniginde yapistiriimasiyla elde edilmistir. Kavisin orta
boliminde 4 cm fark olusmaktadir.
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Kasa katmani aktif hale getirilerek kasanin 6n goriiniist, Gorsel 3.59’da gosterilen birlestirme sekline uygun
olarak Rectangle, Arc ve Line komutuyla ¢izilir. Kanat katmanina gecilerek 45 mm kalinliginda, 80 mm
genisligindeki profil ile kanat cizilir. Son olarak kol katmaninda 54 mm c¢apinda rozetli, 20 mm ¢apinda
tutamagi olan kol cizilir. Bu sekilde dn gériiniis cizimi tamamlanmis olur. On gériinisteki cizimden isinlar
cikartilir ve buisinlar, yan goriiniste istenen noktalarda kesistirilir. Kesisen bu isinlar ile dogrularin fazla olan
kisimlari Trim komutuyla budanarak yan goriinis tamamlanir. Ayni islem Ust goriinds icin 6n gorinisiin
altina dogru, cizgiler kopyalanarak tekrar edilir. Kesisen noktalardaki gizgi fazlaliklari budanir. Ust gériiniisiin
tamamlanmasiyla net resim de tamamlanir (Gérsel 3.61).

.eq
=]

[T

Gorsel 3.61: Magaza vitrini net resminin gizimi
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3.4.2. Magaza Vitrini Net Resmini Ol¢iilendirme

Net resmi olglilendirme islemine baslamadan 6nce 6lglilendirme stiline girilerek ayarlar yapilmalidir. Bu
islemlerle yazi biyUklGgu, yazi stili, sinirlama gizgisinin ¢izimden uzakligi, 6l¢t dogrusundan ne kadar disariya
cikilacag), 6l¢ii sinirlama simgesi ve istenirse renkler de ayarlanabilir. Once kiigiik ara dl¢iilerden baslanarak
gorinislerden 8-10 mm ileriye gorinisler arasindaki ara olgller, Dimension komutu ile yapilir. Bundan
sonra bu olgilerin toplamlari da diger 6lgli dogrularindan 8-10 mm ileriye dogru yazilarak 6lglilendirme
islemi tamamlanir (Goérsel 3.62).
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Gorsel 3.62: Magaza vitrini net resminin 6l¢lilendirmesi
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3.4.3. Magaza Vitrini Net Resminin Desen Taramasi ve

Golgelendirmesi

Desen cgalismasinda kol, rozet ve cam taramasi i¢in uygulama sayfasinda verilen renk kodlari kullanihr.
Superhatch komutuyla kanat ve kasa, mese desenle kaplanir (Gorsel 3.63). Komutu kullanirken tarama
yonlerine dikkat edilir.

8 32 8

134

280

21

8 218 16 100 B

Gorsel 3.63: Magaza vitrini net resminin desen taramasi

BiLGiSAYARLI iC MEKAN RESMi
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i¢ MEKAN DOGRAMA

Kasa ve kanat bosluklarinda golge olusan yerlerde golgelendirme yapilir (Gorsel 3.64).

8 32 8

134

280

69

21

Gorsel 3.64: Magaza vitrini net resminin golgelendirmesi
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3.4.4. Magaza Vitrini Net Resmi Uzerinde Kesit Yerlerini

Belirleme ve Cizme

Vitrininin yapiminda gerekli olan cam ve kasa detayi icin A-A kesiti; kasa, cam ve kanat baglanti detayi icin
B-B kesitinin yerleri belirlenir ve gizilir (Gorsel 3.65).

B 32 8

280

68

21

B, 218 i 16 100 A

B-B kesiti

Gorsel 3.65: Magaza vitrini net resminde kesit yerlerinin belirlenmesi ve gizimi

BILGISAYARLI i¢ MEKAN RESMI
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3.4.5. Magaza Vitrini Detay Resimlerinin Cizimi

Vitrininin yapiminda gerekli olan kasa ve cam baglanti detaylari igin A, B ve C detaylar gizilir (Gorsel 3.66 a,
b, c).

& 56x22 mm masif

.

e Tutkal
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A

& 20 mm masif
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N
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= 8 mm lamine cam
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& Fitil

8 mm lamine cam

al

b)
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8 mm lamine cam

— P ...... —— Fitil
[ A A I A ; 1
CiVi el - A 1 §::._'__ ;'I R |
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Gorsel 3.66: Magaza vitrininin gizim detaylari: a) A detayi b) B detayi c) C detayi
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3.4. UYGULAMA

SURE 12 ders saati
UYGULAMA Ahsap Vitrin Resmi Cizimi
ADI
” Asagidaki agiklama bashginda verilen 6lglilere gore is resminde verilen
GOREV o o 5
ahsap vitrin resmini bilgisayar programi ile giziniz.
a) Copy Selection
b) Draw menusi komutlari
KULLANILAN ¢) Hatch
KOMUTLAR )
¢) Modify menisi komutlari
d) Superhatch
1. Kasa dikmeleri: 80x70 mm ve 115x70 mm lamine masif
ACIKLAMA 2. Kasa kayitlari: 80x60 mm lamine masif
3. Cam kahnligi 8 mm’dir.
"
\
1. Ahsap taramasi Megse taramasi
RGB RENK | |
KODU Y
2. Kol rengi 0,0,0
3.Camrengi 255,255,255 173,221,247
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iS RESMi

A-A ke siti

100

16

218

320

B-B kesit

gore degerlendirilecektir.

Degerlendirme: Yapacaginiz ahgap vitrin resmi ¢izimi diger sayfada verilen derecelendirme 6lgegine

BIiLGISAYARLI i MEKAN RESMI

179




&

\
AHSAP ViTRIN RESMi CiziMi DERECELENDIRME OLCEGi
Ogrencinin Adi Soyadi: Sinifi ve No.su:
Ogretmenin Adi Soyadi: Degerlendirme Puani:

Ahsap vitrin resmi gizimi ile ilgili gbzlenmesi gereken o6lcitler asagida listelenmistir.
Degerlendirme, verilen Ol¢litlere gore yapilacaktir.

1: Yetersiz 2: Gelistirilebilir 3: Orta 4:lyi 5: Cok iyi

NO. OLCUTLER 1/2(3|4]|5

1 Cizim programinda, resimde kullanilan katmanlari dog-
ru yapti.

2 | Net resmidogru cizdi.

3 | Net resmin olc¢lilendirmesini dogru yapti.

4 | Net resmin desen taramasini dogru yapti.

5 | Net resmin golgelendirmesini dogru yapti.

6 | Net resim lzerinde kesit yerlerini dogru ¢izdi.

7 | A-A kesitini dogru ¢izdi.

8 | B-B kesitini dogru gizdi.

9 | Adetay resmini dogru gizdi.

10 (B detay resmini dogru gizdi.

11 | C detay resmini dogru cizdi.

Toplam Olgek Puani

Degerlendirme Puani

Tam puan alamadiginiz 6l¢utlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Toplam Olgek Puaninin 100’liilk Puana Déniistiiriilmesi: Tablodan alinabilecek en
ylksek puan, her bir dlcit icin 5 puandir. Tabloda toplam 11 6l¢iit vardir. Dolayisiyla
tablodan alinabilecek en yiiksek 6lcek puani 11x5 = 55’tir. Degerlendirme puani su
sekilde hesaplanir: Degerlendirme puani = [(Toplam olgek puani x 100) / 55]
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Buraya notlarinizi alabilirsiniz!

BiLGISAYARLI i¢ MEKAN RESMi
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