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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Soénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu goégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diistin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden l4hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin g6gsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan [1ahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman ylikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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]  Je—
Ogrenme biriminin A Birimi
numarasini gosterir.

.................................................................................. ) Yasan o
\erleri( .................................................... s ierc.

1.1. FORM VE KOMPOZISYON

Ogrenme biriminin
karekodunu gosterir.

Ogrenme birimi temel
konu basliklarint icerir.

1.1.1. Tasanmin Tanmi
1.1.2. Tasanm Elemanlan
1.1.3. Form
1.1.4, Kompozisyon
1.1.5. Tasan likeferi

1.2. UC BOYUTLU FORMLAR

1.2.1. Sanat ve Tasanmda O¢ Boyutlu
Caligmalann Onemi
Ogrenme biriminin daha I ——

Iy' an|a§llma5| |g|n konuya et B et budunan resim, fotograf endistivel i, smbalay gibt tasarom driinfertnd

[ ) N
: i vk ipinde 21t dgeler barmdi kieri simha partgtnes

yapilan 6n hazirhgr ierir. s enatiaana e st

“Etkilesimli kitap, video, ses, animasyon, uygulama, oyun, soru vb. ilave
kaynaklara ulasabileceginiz karekodu gosterir.

KOD=10155

———————

Uygulama video, ses,
animasyon, icerik vb.
izlemek icin karekodu tarayiniz.

i
ﬂASARIM ATOLYESI

Karekodu tarayacak cihaziniz yoksa
karekodun altindaki sayiyr asagidaki
linkin sonuna ekleyerek icerige

ulasabilirsiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=10155




Ogrenme birimi konu Derecelendirilmis konu ve alt konu
T — - basliklarint igerir. basliklarint iGerir, e, §
1.1.2. Tasarim Elemanlury <@ eceeeeeeeseseeiennne® o

TASARI iLKELERI

Bagank bir tasanm resadife siinegtir, bl bir

AT, O, Sl | | FORM VE KOMPOZISYON tasar nlesinin estetk, ihevael ve exgonomik clmas iin Fullindsds b unsury sratejh olarak
seger. Tasanmanin kadlandigy tim detayls kullamscnen o Orind nasi abgdadigeni ve o frinke nas!
1.1.1. Tasarimun Tammi ionsteny ‘,,_ i ::m:h AR
Tasarem derildiginde skla mods, minsar, giakk ki ganandsl gadriiian
sevter gelir. Ancak tasanm yalnizca géelinis defi eyt de kapsayan geni; Nalkta: Tasanmin i ve en bt oges! noktade (Garsel 1.2). Genellile dairessl -
bir aveareate. Insanogiu i gaglanda ef aletier icat stmeye ve kulanmays 9 bagn .
B il b, i i kemporinyends cdak noklan veya duma nokiau gieed gonebile. Bog bir ._..'

harpatin bt alaneecds varlsges ve Snemini kneumugtur. Binalar, ortamilar, B
ssayiizier, Ordnker, hizmetior ve sdregler chrptumsanin yolu her Zaman golge ocbakon
tasanmdan gegemijsi.

Chagh: Glagh 4k, koriturlar v ana Rattan tacrtarmak iin

Tasarsn ankami o kacar ok yenkln ki tasanmi ifade samek igin birgak A e e
il i ehma 31, Glagiler

tanem yapdewite. Tasanm, belell bir smac gerekietomek iin ogeler)
0 i gekilde dizeniome plan olasak tamenianabii (Gorsel 111 Daha
dotayh bir iacyb tasanm: bir nasnay daha gokicl, kulanigh y b estatk
bir hdle getimek veya bagka bie Gzeligini gelgtimek igin chtundan
ki A arnda Ceian Wyl gk OnD kullsssrsk ortiys Gelinkey
rkarmaktr. Tasanm biim oldugu kadar da sanatti. Bunlann da dtesinde Sekil: Seiiier guntyhi ve yikaekhf olsn, ikl boyutlu, kapah gizgiler clarak Made edileblir, Sonsuz
Tk S0t Yon 9A0O0MAE bi Rol s, kokJecelensz b parflm, imiktards pokil vardhe. Yanindali Sgelerden ve geviesindeli boguktan ayeilin her jey bir pekiidi

‘clalgal, ugum, ks, kalin, ince, Koy, gk, St veya yumujak
clabile. ir tataremds gisgl wmtur ayda farkh jeliller de
Gatwvel | 8: Copili piagiler kullanalabsdir.

wgen.
Kategoride incelenebillr (2rsel 1.4, 1.5 ve 181,

.
G Gilesel 14 Geomesri plilerien sgan

D= G 2

v  gsam " | -

ﬂvz ‘?"’ e

el 1.3 Pagal srdillrdon aliyim o 2 G
& 4

k i e "":‘_‘:-5\;1_;_
Sy ——————

i o Dimpciigonter @00 1000 00,

{A\.\klnf_&inl YEs| L0gronme wisimi: Tasart Ilkeleri . (9

Sayfa numarasini icerir. i i Ogrenme birimi numara ve adini icerir.
RPN >» KaZanlmlar dogrultusunda H i
hazirlanmis konular i e Ogrenme birimi konularini
aciklayan metin icerir. destekleyen gérselleri icerir.
Ogrenme blrlmi konularlr“ O I NP - . . .
Gorsel numarasiniigerir, <
destekleyen

etkinlik tdrlerini icerir.

s Sia SiZde.,,,

Konulari her yoniyle arastirma, kesfetme,

fikir ylriitme ve analiz etme etkinliklerini icerir.

Iéiﬁm NOTu :

Konu ile ilgili ilgi ¢ekici ve eglenceli kisa bilgileri icerir.

Anlami pekistirmek ve bilgilerin kalicihgini artirmak icin 6grenme birimi
sonunda yer verilen 6lcme degerlendirme etkinliklerini icerir.

i
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Ogrenme birimi konusuyla ilgili
yapilacak uygulamanin numarasini
ve uygulamanin adiniigerir. ......

Ogrenme birimi konusuyla ilgili

uygulamanin kullanilacak arag
gereg bilgisini icerir.

Ogrenme birimi konusuyla ilgili

uygulamanin uygulama gorsel
ornegini icerir.

1:2 U\l.'l. LAMA

Amag:Bir yizey zerine gesith formlarla

kompozisyon  Ggeleri
lullarularak b tasanm

Siire: 2 ders saati

Kullamlacak Arag

Brtesutesusesaresarisntssntosntoth >

R Ders kitab, fon karton, senkli kigitlar,
i ool lealemier, makas. cetvel, yapistma

ve tasan lkeleri
yapma.

Geregler:

1.Ofrenune Biimi: Tasart flkeleri . 37

Islem
1.
: Orek calisma 1.2 ve 5mek calisma 1.3' U inceleyiniz. (")g re n m e bi ri mi ko n u S uyla
. Yapacaginiz tasanimin taslagini bir kigida giziniz.
4. Tasanminizin nihai haline karar verdikten sonra kagitian kesiniz. i |g i | i ya p| | aca k uyg u | amanin
5.
. yonergelerini igerir.
7. Tasanmizda ida y: B LT T T P T PP PP P PP P PP PPV PT PR PR .
Uygulamaya Ait s
o . 9. Sinif arkadaslanniza tasanminizda hangi Ggelerin ve ilkelerin hakim oldugunu sorunuz. Gelen
Degerlendirme Alani el
o, ) 10 ”
11. Tasanmimizin fotografini cekip dijital ortamda saklayiniz.

DEGERLENDIRME:

Tabloda verilen “Evet ve Hayir” seceneklerinden uygun olani (X isaretiile belirleyiniz.

Uygulamada

Basarilmasi
Beklenen Olciitler

o

Bu form

iigin

Evet

Degerlendirme Olutleri Hayir

Is sagiidr ve givenlig tedbirlerinialdim.

Yazey dizenlerken kompozisyon dgelerini kullandim.

Yiizey diizenlerken tasar lkelerini kullandim.
Anlatimda kullandigim dge ve ilkeleri agikladim.

sonunda "Hayir’ tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tim cevaplar "Evet" ise bu ogrenme birimindeki kazanimlarinizi olgmek igin

Olgme ve

| [ —

2

Uygulama Olciitlerinin
Karsilanip Karsilanmadiginin
Belirlendigi (isaretlendigi)
Boli

m

|
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[lkeleri

1.1. FORM VE KOMPOZISYON

1.1.1. Tasarimin Tanimi
1.1.2. Tasarim Elemanlari
1.1.3. Form

1.1.4. Kompozisyon
1.1.5. Tasari ilkeleri

1.2. UC BOYUTLU FORMLAR

1.2.1. Sanat ve Tasarimda Uc Boyutlu
Calismalarin Onemi

Swnifimizda bulunan resim, fotograf, endiistriyel tiriin, ambalaj gibi tasarim iiriinlerini

i gozlemleyerek icinde zit geler barndiran drnekleri sinifta tartisiniz.




TASARI ILKELERI

1.1. FORM VE KOMPOZISYON

1.1.1. Tasarimin Tanim

Tasarim denildiginde akla moda, mimari, grafik gibi goriintsi cagristiran
seyler gelir. Ancak tasarim yalnizca gérinis degil isleyisi de kapsayan genis
bir kavramdir. insanoglu ilk caglarda el aletleri icat etmeye ve kullanmaya
basladigindan beri tasarim yapmaktadir. Bu nedenle tasarim, binlerce yildir
hayatin her alaninda varhigini ve énemini korumustur. Binalar, ortamlar,
araylzler, Urlnler, hizmetler ve sirecler olusturmanin yolu her zaman

tasarimdan gec¢mistir.

Tasarimin anlami o kadar ¢ok yonlidir ki tasarimi ifade etmek icin bircok
tanim yapilmistir. Tasarim, belirli bir amaci gerceklestirmek icin 6geleri
en iyi sekilde duzenleme plani olarak tanimlanabilir (Gorsel 1.1). Daha
detayh bir ifadeyle tasarim; bir nesneyi daha cekici, kullanigh ya da estetik
bir hale getirmek veya baska bir 6zelligini gelistirmek icin olusturulan
sekildir. Ayni zamanda tasarim hayal gicind kullanarak ortaya Griinler
¢ikarmaktir. Tasarim bilim oldugu kadar da sanattir. Bunlarin da 6tesinde
tasarim sonuctur. Yani gérdiigimuz bir kol saati, kokladigimiz bir parfiim,
dinledigimiz bir sarki bile tasarim siirecinin sonucudur.

4

Gorsel 1.1: Tasarim siireci

Siga SiZdd,,

“Mevcut durumlari tercih edilen durumlara doniistiirmeyi amaglayan her sey tasarimdir.”

Herbert Simon, 1969

Bu ctimlede ne anlatilmak istenmistir? Fikirlerinizi Tiirk¢e dil kurallarina dikkat ederek

bir kompozisyon seklinde yaziniz. Yazdiklariniz1 sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

i
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1.1.2. Tasarim Elemanlar

Basarili bir tasarim tesadiifen ortaya cikmaz. Tasarim iyi organize edilmesi gereken bir siirectir. lyi bir
tasarimci; Grtinlinlin estetik, islevsel ve ergonomik olmasi icin kullandigi her unsuru stratejik olarak
secer. Tasarimcinin kullandigr tim detaylar kullanicinin o Grind nasil algiladigini ve o Urlinle nasil
etkilesim kurdugunu dogrudan belirler. Bu nedenle tasarimin temel elemanlarini bilmek ve anlamak

¢ok dnemlidir. Bu temel elemanlar: nokta, ¢izgi, sekil, renk, doku, deger ve bosluktur.

Nokta: Tasarimin ilk ve en basit 6gesi noktadir (Gérsel 1.2). Genellikle dairesel

olarak gozlemlenir ancak noktanin tanimlanmis bir bicimi yoktur. Nokta tek basina °®
bir kompozisyonda odak noktasi veya durma noktasi gorevi gorebilir. Bos bir o°
sayfada sadece bir nokta dahi olsa insan beyni buna bir anlam yiikleyecektir. Bunun

yani sira golge, ton veya doku olusturmak icin tekrar edilen noktalar kullanilabilir. Gorsel 1.2: Nokta

Cizgi: Cizgi; sekli, konturlari ve ana hatlar tanimlamak igin
_______________ kullanilan bir tasarim elemanidir (Gorsel 1.3). Cizgiler diiz,
dalgali, uzun, kisa, kalin, ince, koyu, acik, sert veya yumusak
OO olabilir. Bir tasarimda cizgi, sonsuz sayida farkli sekiller de

Gorsel 1.3: Cesitli gizgiler kullanilabilir.

Sekil: Sekiller genisligi ve yiksekligi olan, iki boyutlu, kapal cizgiler olarak ifade edilebilir. Sonsuz
miktarda sekil vardir. Yanindaki 6gelerden ve cevresindeki bosluktan ayrilan her sey bir sekildir.
Sekiller; kare, ticgen, daire gibi tanimlanmis geometrik sekiller, dogal sekiller ve soyut sekiller olarak tg¢

kategoride incelenebilir (Gorsel 1.4, 1.5 ve 1.6).

Gorsel 1.4: Geometrik sekillerden olugan

kompozisyonlar

r/

Yy | W %
! =l
A Ly

Gorsel 1.6: Soyut sekillerden olusan

@ecercatiacersntensesonne s kompozisyonlar




;
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Renk: Renk, géziin yansiyan 1s1gi nasil algiladigidir
(Gorsel 1.7). Tasanimda rengin tonu, degeri ve
doygunlugu biyik 6nem arz etmektedir.

Gorsel 1.7: Renk

Doku: Doku, sekillerin ve formlarin yiizeylerini tanimlayan bir tasarim elemanidir. Farkli bir ifade ile
doku, bir ylizey malzemesinin goriinimudur (Gorsel 1.8 a,b,c). Parmaklarla hissedilen dokuya dokunsal,
bir ylizey lGzerinde sanatci ya da tasarimci tarafindan olusturulmus dokuya gorsel doku denir.

Gorsel 1.8: Cesitli doku ornekleri

Deger: Deger, bir ylzeyin aydinliktan karanliga gegisi olarak tanimlanabilir. Yani deger, bir rengin
acikhigini veya koyulugunu ifade eder (Gorsel 1.9).

Gorsel 1.9: Deger drnegi

Bosluk: Bosluk, bir seklin veya formun kapladigi alani ifade eder. Ayni zamanda, sekli veya formu
gordiigimuiz arka plani da ifade eder (Gorsel 1.10). Tasarimda bir objenin etrafina blylk bosluk
birakilarak o obje odak noktasi haline getirilebilir. Farkli objeler arasina az miktarda bosluklar birakilarak
objelerin birbiriyle baglantili gériinmesi saglanabilir.

Gorsel 1.10: Bosluk drnegi




1.1.3. Form (Bi¢im)

Tasarimi olusturan ylizeylerin birbirinden ayrilmasina form denir. Dogada var olan her nesnenin bir
formu vardir. Bicim olarak da ifade edilen form, bir seklin veya fiziksel bir yapinin bir alani kaplamasiyla
ilgili gorsel sanatin unsurlarindan biridir. Tanimi karmasik gibi goriinse de form aslinda l¢ boyutlu

nesneleri ifade eder (Gorsel 1.11).

Gorsel 1.11: Form ornekleri

Form zaman zaman sekil ile karistirlmaktadir (Gorsel 1.12). Ancak form icinde seklide barindiran
daha genis bir kavramdir. Sekil iki boyutludur. Seklin eni ve boyu vardir. Form ise t¢ boyutludur,
eni ve boyunun yani sira derinligi de vardir. Seklin tek bir ylzeyi bulunurken formun birden fazla
ylizeyi bulunur. Formun bir hacmi varken, sekil hacimsizdir. Bir sekil 1siklandirma, golgelendirme ve
perspektifle derinlik kazandirilarak forma donusturilebilir (Gorsel 1.13). Farkli bir deyisle iki boyutlu

yuizeylerde form etkisi yakalamak mimkiinddir.

Gorsel 1.12: Sekil ve form karsilastirmasi

Gorsel 1.13: Derinlik katilarak ¢izilmis
karakalem kumas ¢izimi

..................................................
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1.1.4. Kompozisyon

Kompozisyon; tasarimi olusturan 6gelerin sekil, renk, doku, bicim, ortam gibi degiskenlere gore
dizenlenmesi ve olusturulmasidir (Gorsel 1.14). Bir resim yaparken, Urln tasarlarken, fotograf
cekerken, internet sayfasi olustururken kullanilan parcalarin uyumlu, dengeli, estetik bir sekilde
yerlestirilmesi amaclanir. Bu nedenle kompozisyon, tasarimin dnemli bir yapi tasi olarak hayatin

hemen hemen her noktasindadir.

o

Gorsel 1.14: Geometrik sekillerle olusturulmus grafik tasarim kompozisyonu

1.1.4.1. Kompozisyon Ogeleri

Bir kompozisyon olustururken temel amag bir araya gelen her bir parcanin uyum icerisinde bir bitiin
olusturmasidir. Elbette bu uyum gorecelidir. Ancak genellikle amag géze hos gelen, insanlarda gtizel
duygular uyandiran, hi¢bir parcanin géze batmadigi, ahenkli trlinler ortaya cikarmaktir. Bu baglamda
kompozisyon hazirlarken dikkat edilmesi gereken temel kompozisyon 6geleri vardir. Bunlar; yon,
hareket, oran, aralik, hacim ve sekil-zemin iliskisidir.

YoOn: Yon, bir 5geden digerine aktarim saglayan veya farkli 6geleri birbirine baglayan gercek ya da
hayali cizgiler olarak tanimlanabilir. Tasarimin icinde bir hareket oldugu yanilsamasi yon ile saglanir.
Kompozisyonda uyumu yakalamak ve dikkati belli
noktalarda toplamak icin kompozisyonu olusturan
unsurlarin yerlesimi cesitli dogrultularda yapilir. Bir
akis saglamak icin bu unsurlarin yatay, dikey, paralel
gibi birbirlerine gére konumlari belirlenir. Yatay bir
yon, kompozisyonun sakin ve istikrarli gériinmesini
saglar. Dikey yonler daha resmi bir hava yaratirken
capraz yonler daha geng ve dinamik bir enerji yaratir
(Gorsel 1.15).

Gorsel 1.15: Capraz yonlerin hakim oldugu s

bir arka plan . -




Hareket: Hareket, bir kompozisyondaki égeleri kontrol
ederek go6ziin bir unsurdan digerine gecmesini saglar. Bu
baglamda hareket, kompozisyon boyunca goéziin nasil
hareket ettigi ile ilgilidir. izleyicinin dikkatini, kompozisyon
boyunca bir yonden digerine yonlendirerek izleyicinin odak
noktasini kontrol etmek amaglanir (Gorsel 1.16). Hareket,
isin hikdyesini anlatir. Bir tasarima bakildiginda eger
g0Ozin herhangi bir yerde "takildigi" hissediliyorsa hareket
saglanamamistir. Bir 6genin cok buyuk, koyu, merkeze yakin
ya da uzak olmasi harekette aksamalara sebep olabilir.

Gorsel 1.16: Goz hareketlerini biiyiikten kiigtige dogru aktaran

bir tasarim

Oran: Oran; bir kompozisyondaki égelerin boyutlarini, yiiksekliklerini, genisliklerini, derinliklerini
ifade eder. Bazi kaynaklarda 6lci olarak da ifade edilmektedir. Oran ayni zamanda bir sanat eserinin
veya tasarimin farkh parcalarinin, boyutlarinin birbiriyle nasil iliskili oldugunu da aciklar. Cizimde oranin
nasil kullanildig, bir seyin ne kadar gercekgi veya stilize goriindiigunu etkiler (Gorsel 1.17 ve 1.18).

Gorsel 1.17: Gergek larinda ¢izilmis bi
orse ereekoraniarindd cizimts o Gorsel 1.18: Stilize edilerek ¢izilmis bir deniz kabugu

deniz kabugu

Tasarimda bir kompozisyon olustururken oranin 6nemi islevsellik, ergonomiklik, estetik gibi
tasarimin temel amaclariyla dogrudan iligkilidir. Ornegin bir kahve makinesi tasariminda diigmelerin
blylkligunin makine gdvdesine orani; malzeme
kullanimi, Gretim, gorinusg, kullanislilik gibi bircok
degiskeni etkiler (Gorsel 1.19). Bir sandalyenin
kolcaklarinin minder kismina orani hem oturan kisinin
rahatinthem de sandalyenin goriiniistini etkileyebilir.
Bunun gibi 6rnekler cogaltilabilir. Clinkii tasarimda
kullanilan her 6genin amaca uygun ve birbiri ile iligkili
olmasi tasarimin temel prensiplerindendir.

Gorsel 1.19: Kahve makinesi




Aralik: Kompozisyonu olusturan elemanlarin

aralarindaki mesafeler ve birbirlerine gore konumlari
butiinligu etkilemektedir (Gorsel 1.20). Ogelerin; ,
birbirinden ¢ok uzak olmasi kopukluga, ¢ok yakin ‘

olmasi karisikiga neden olabilir. Kompozisyona gore “ﬁ P ¢
elbette bazi elemanlarin birbirlerine yakin ya da uzak ~ ;k “'k'.

olmasi tercih edilebilir. Bunun yani sira kompozisyonda 'R
diizenli bir gorinim amaclaniyorsa esit mesafeler, “"

monotonluktan kaginiliyorsa elemanlar arasinda farkh

mesafeler kullanilabilir.
Gorsel 1.20: Farkli araliklarla uyum

vakalanmug bir gorsel

Hacim: Kullanilan 1sik, gdlge, bakis acisi, perspektif gibi degiskenlerle kompozisyona boyut
kazandirlabilir. U¢ boyut etkili bir anlatima katki saglar. Ozellikle enddistriyel iriin tasariminda yapilan
cizimlerde, cesitli golgelendirmelerle ve perspektifle Griiniin UG¢ boyut etkisi artinlarak son hali
yansitilmaya cahsilir (Gorsel 1.21).

Gorsel 1.21

Uriin tasarimi eskizi

Sekil-Zemin Iliskisi: Kompozisyonu olusturan égelere sekil, bu dgeleri barindiran uzaydaki alana
zemin denir. Sekil-zemin, bir kompozisyonun arka plani ile 6n plani ve nesne ile nesnenin kapladigi
alan arasindaki gorsel iliskidir.

Sekil ve zemini birbirinin tamamlayicisi olacak sekilde diizenlemek tasarimin temel prensiplerinden
biridir. Kompozisyonda sekil zemin birbirinden ayriliyorsa veya birisi digerinden daha baskinsa bu
iliskiye sabit iliski denir (Gorsel 1.22). Hem sekil hem de zemin, izleyicinin dikkatini esit derecede
cekiyorsa ve sekil zeminden ayirt edilemiyorsa kurulan iliskiye cift yonld iliski denir (Gorsel 1.23).

Gorsel 1.22: Sabit iliski . Gorsel 1.23: Cift yonlii iligki
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Sekil zemin iliskisine gore izleyiciyi kompozisyonun farkli bélimlerine bakmaya ve goérdiklerini

farkli yorumlamaya yonlendirmek mimkinddr. Buna ek olarak g6z her zaman eksikleri fark etme ve
tamamlama egilimindedir. Bu nedenle bir kompozisyonda 6geler arka plana yerlestirilirken genellikle
kopukluk ya da eksiklik hissinden kaginilmasi tavsiye edilir.

1.1.5. Tasan ilkeleri

Tasart ilkeleri, bir GrGinlin tasariminda pusula gorevi goren bir dizi degerdir. Tasari ilkeleri etkili ve ¢ekici
bir kompozisyon olusturmak icin tasarimcilar arasinda ortak bir dil gorevi gorir. Ayni zamanda bu
ilkeler izleyicinin bir tasarima bakma ve tasarimla etkilesim kurma seklini etkiler.

Tasarimin temel ilkeleri: tekrarlama, uyum, zitlik (kontrast), hiyerarsi (koram), egemenlik (baskinlik),
denge, ritim, birlik, cesitlilik olmak tizere dokuz kavramdan olusmaktadir.

1.1.5.1. Tekrarlama

Tekrarlama, ayni ya da benzer tasarim 6gelerinin
tekrar edilerek uyumlu bir bitin halinde bir
araya getirilmesidir. Bu tekrarlama tasarimdaki
renkler, yazi tipleri, cizgiler, sekiller, boyutlar ve

doku gibi ayni tasarim 6gelerini digerleri arasinda

* 111* 111° 111 111 11de 111e T01e 1H1e e 1le 11

tekrarlayarak yapilabilir (Gorsel 1.24). Tekrarlama; I I I Y I’ P I Py I
bir stil olusturma, vurgu yapma, birlik ve tutarlilik elie e e e e N
[ [ ) [ )
le 1l l|

duygusu yaratma gibi amaclarla kullanilabilir.

Gorsel 1.24: Ayni desenlerin tekrariyla olugturulmusg

bir tasarim

1.1.5.2. Uyum

Tasarimin en temel ilkelerinden uyum, kompozisyondaki 6geler arasinda hissedilen ahenktir. Armoni
olarak da ifade edilen uyum; aynilik, bir seyin digerine ait olmasi olarak tanimlanabilir (Gorsel 1.25).

Yetersiz veya asirt uyum bir tasarimi donuklastirabilir.

Gorsel 1.25:Uyumu ifade eden

bir konsept




1.1.5.3. Zathk (Kontrast)

Zithik diger bir adiyla kontrast, gorsel hiyerarsiler elde etmek icin tasarim 6geleri arasinda olusturulan
farkliliklardir. Tasarimi ilgi cekici hale getirmek icin zit unsurlarin (acik ve koyu renkler, pirizli ve
puriizstiz dokular, buyuk ve kiiglk sekiller vb.) dlizenlenmesi olarak da ifade edilebilir. Bir tasarimda yaz
boyutu bile zithk yaratmak icin kullanilabilir. insanlar daha biiyiik puntolu harflerle yazilan metinleri daha
kiiciik puntolu harflerle yazilan metinlerden 6nce okuma egilimindedir. Kontrast, izleyicinin gozlerini
belirli noktalara cekerek bir odak noktasi olusturabilir. Kontrast, 6gelerin bir sayfada giizel bir sekilde
dagitilmasindan sonra denge ve uyum olusturmak icin de kullanilabilir. Kontrast eksikligi tasarimin sikici
gériinmesine ve izleyicilerin mesaji gézden kacirmasina neden olabilir. Ornegin beyaz zemin lizerindeki
siyah yazi, kahverengi zemin Uzerindeki siyah yazidan daha kolay okunur. Zithidin etkisini anlamak igin
Gorsel 1.26 'daki balkabagina 6nce beyaz zemin kapatilarak sonra da mavi zemin kapatilarak bakilabilir.

Gorsel 1.26: Zitlik konsepti

Renk, kontrasti gostermek icin etkin bir aractir. Hollandali sanat¢i Vincent Van Gogh (Vinsint Fan Goh)
Ekici adli eserinde, glinesi misir saplarindan daha parlak sari renkte yapmistir. Bylece manzaranin
soguk mavisiyle tam bir tezat olusturmus glinese hakimiyet vermistir (Gorsel 1.27).

Gorsel 1.27: Ekici tablosu, Vincent Van Gogh
i
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1.1.5.4. Hiyerarsi (Koram)

Hiyerarsi, bir tasarimdaki 6gelerin 6nem sirasini gosterecek sekilde dizenlenme ilkesidir (Gorsel 1.28).
Bu genellikle tasarim &gelerinin renkleri, boyutu ve dokusu kullanilarak elde edilir. Tasarimcilar,
kullanicilarin bilgileri kolayca anlayabilmeleri icin gorsel o&zellikleri yapilandirir (Gorsel 1.29).
Tasarimcilar, dgeleri mantiksal ve stratejik olarak dizenleyerek kullanicilarin algilarini etkiler ve onlari
istenen eylemlere yonlendirir.

b %

L&)

Gorsel 1.28: Bir camasir makinesinde agma / kapama ve baslatma

I | 1 E
diigmelerinin digerlerinden daha biiyiik olmasi ‘ﬁ\j . ! 1 L‘\\

e

Gorsel 1.29: Hiyerarsi konsepti
1.1.5.5. Egemenlik (Baskinhk)

Egemenlik, izleyicinin dikkatini belirli bir tasarim 6gesine cekmeyi
amagclayan bir stratejidir. Egemenlikilkesi ayni zamanda baskinlik,
dominantlik, vurgu olarak da ifade edilir. Bu ilke ile tasarimda bir
alan éne cikarilir. One cikarilan bu alan cogunlukla izleyicinin
dikkatini ilk ceken yerdir (Gorsel 1.30). Vurgu olusturmak icin
cizgi, sekil, renk, doku, boyut gibi bircok 6ge kullanilabilir.

Egemenlik ve hiyerarsi ilkeleri siklikla birbirine kanstirilir.
Hiyerarsi, tasarim ogelerini siralamak icin kullanilir. Kullanici

bu 6geleri istenilen sirayla gorir. Egemenlikte ise odak noktasi

Gorsel 1.30: Vurgu ornegi

olan tek bir 6ge vardir.

Bir tasarimda egemenligin etkin olmasi icin kullanilan bir¢ok teknik vardir. Bunlardan bazilari soyle
siralanabilir:

e Boyut: Kullanicilar daha blytk 6geleri daha kolay fark eder.

e Renk: Parlak renkler genellikle soluk renklerden daha fazla dikkat ceker.
® Hizalama: Hizalama disi 6geler, hizalanmis 6gelere gore dne cikar.

e Yakinlik: Yakindaki 6ge uzaktakinden daha fazla ilgi toplar.

e Bosluk: Ogelerin etrafindaki bosluk, g6zii o 8gelere dogru ceker.

® Doku ve Stil: Daha zengin dokular ve farkli stiller 6ne ¢ikar.

1.0grenme Birimi: ff[]asarl {ﬂkelerl I 27
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1.1.5.6. Denge

Tasarimin temel ilkelerinden biri olan denge; gorsel dgelerin, gorsel agirliklarinin tasarimdaki diger
ogelerle uyumlu olacak sekilde diizenlenme bicimidir. Bir baska deyisle denge; nesnelerin, cizgilerin,
renklerin ve dokularin gorsel agirhiginin dagilimidir (Gorsel 1.31).

Denge ilkesi tasarimda gorsel unsurlari estetik agidan hos bir sekilde diizenlemek, bir amaci yerine
getirmek veya bir his elde etmek icin kullanilabilir. ister bir web sayfasi tasarimi ister bir fotograf
kompozisyonu olsun bu ilke g6z 6niine alinarak hazirlanmis kompozisyonda 6geler diizglin bir sekilde
dagitihr. Boylece daha sakin bir goriinim elde edilir. Antik Yunan'dan gliniimiize kalan Partenon
Tapinagi (MO 5. yy.) mimaride simetrinin etkili bir sekilde kullaniminin ilk érneklerinden biri olarak
kabul edilmektedir.

Bir tasarimda dengenin yarattig etki kadar dengesizliginde buytuk bir etkisi vardir. Bir kompozisyona
profesyonelce yerlestirilmis dengesizliklerle daha canli hisler yaratilabilir.

Yaygin olarak karsilasilan ti¢ ana denge tiirli vardir. Bunlar; simetrik, asimetrik ve radyal dengedir.

Simetrik  Denge: Simetrik denge,
ayna gorlintusi dengesidir (Gorsel 1.32).
Tasarimin tam ortasindan hayali bir ¢izgi
gectigi varsayilir. Bu hayali ¢izginin bir
tarafindaki tim o&geler diger tarafina da
yansitilmissa bu simetrik dengedir. Tasarimin
iki yarisinda da ayni 6geler olmak zorunda
degildir. Simetrik denge; resmi tasarimlarda,
organizasyonlarda veya istikrar duygusu

elde etmek istenildiginde kullanilabilir. k

Gorsel 1.32: Simetrik denge drnegi




Asimetrik Denge: Asimetrik denge; bir
merkez hattin her iki tarafinda ayni olmayan,
simetrik dengenin karsitini tanimlamak icin
kullanilir (Gorsel 1.33). Tasarimda yine bir
denge vardir ancak bu denge farkliliklarla
saglanmistir.  Ornegin  bir tarafta birkac
kiclk gorsel 6ge diger tarafta tek bir blyik
gorsel 0ge varsa asimetrik denge denilebilir.
Asimetrik denge; daha rahat, daha az planl,
daha dinamik bir gériiniim ve his elde edilmek
istendiginde kullanilabilir.

Gorsel 1.33: Asimetrik denge ornegi

Asimetrik denge en ¢ok web tasariminda kullanilir. Clinkli asimetrik denge daha dinamiktir ve daha

cabuk fark edilir.

1.1.5.7. Ritim

Radyal Denge: Tum 6gelerin bir merkezden
dairesel bir sekilde yayildigi dengedir (Gorsel
1.34). Tim unsurlar géze yani merkeze dogru
yonlendirildigi icin radyal dengede bir odak
noktasi saglamak ¢cok kolaydir.

Gorsel 1.34: Radyal denge drnegi

Sanatta ve tasarimda ritim, bir uyum duygusu yaratan unsurlar arasindaki iliskiyi ifade eder. Ritim

genellikle ¢izgi, sekil, renk gibi tasarim elemanlarinin tekrari yoluyla elde edilir. Tasarimda hareket

izlenimi vermek icin 6geler arasinda aralik veya bosluk kullanihr.

Ritim, tekrarlama ilkesinin bir sonucudur. Dizenli ritim, akici ritim ve asamali ritim olmak Uzere (¢ ana

ritim tGrG vardir.

Diizenli Ritim: Ogeler tam olarak esit aralikli bir
dizende tekrarlaniyorsa buna dizenli ritim denir
(Gorsel 1.35). Sirali ritim olarak da nitelendirilmektedir.
Bir tasarimda sadelik, uyum, sakinlik, istikrar, nizam
gibi hisler yakalanmak istendiginde duzenli ritim tercih
edilebilir. Dizenli ritim ¢ogunlukla geometrik sekillerin

ve renklerin tekrariyla olusturulur.

..............

Gorsel 1.35: Diizenli ritimle

tasarlanmig bir korkuluk
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Akici Ritim: Organik sekiller ve formlarin tekrarlanmasi ya da tekrarin belli bir bicimde olmasiyla
yaratilan ritme akici ritim denir. ilerleyen ritim olarak da adlandiriimaktadir. Modern mimaride siklikla
kullanilmaktadir (Gorsel 1.36). Akici ritimde kullanilan 6geler arasindaki gecis ritim bozuklugu
yaratmamasi icin yumusak olmahdir.

Gorsel 1.36: Haydar Aliyev Kiiltiir
Merkezi, Bakii

........................... ®

Asamali  Ritim:  Ogelerin  her
tekrarlandiginda hafifce degistirildigi bir
dizi olusturulmussa buna akici ritim denir
(Gorsel 1.37).

4 - — —

o - " o . - - — E
Gorsel 1.37: Asamali ritim ornegi m - ~— . :
= L T — - —

1.1.5.8. Birlik

Birlik, bir sanat eserinin veya tasarimin farkli 6gelerinin nasil bir araya geldigini ve bir buttnlik duygusu
yarattigini ifade eder. Birlik, bir kompozisyona diizen ekler ve onun bir dizi ayri parca yerine tek bir
bitin olarak gorilmesine yardimci olur (Gorsel 1.38).

Cogu sanatgl ve tasarimci calismalarinda bir butiinlik duygusu yaratmaya calissa da kompozisyonlarin
sikici goriinecek kadar butlnlikli ve benzer olmamasi dnemlidir. Bir tasarimda her zaman biraz da

cesitlilik olmalidir.




Gorsel 1.38:
Kompozisyonda birlik

1.1.5.9. Cesitlilik

Cesitlilik, bir tasarima ilginclik katan bir tasarim ilkesidir. Bir tasarimci, farkli tasarim elemanlarini yan
yana getiriyor ve kontrastlar olusturuyorsa cesitliligi kullaniyor demektir. Ornegin kivrimli cizgilerin
yanina sekiller ve noktalar yiizeye cesitlilik kazandirir.

Uyum ve cesitlilik, tasan ilkelerinin zit ifadeleridir. Birini vurgulamak genellikle digerini azaltir. Bir
kompozisyonda asiri uyum sikici olabilir, cok fazla cesitlilik ise kompozisyonun amagsiz ve anlasiimaz
olmasina neden olabilir. Bunun yani sira gesitlilik, hedef kitlenin dikkatini tasarimin belli noktalarina
cekmek veya o noktalar éne cikarmak icin kullanilabilir. Unlii Rus Ressam Wassily Kandinsky (Vasili
Kandiski) hem soyut resimlerin hem de bir kompozisyonda cesitliligin temsilcilerindendir (Gorsel 1.39).
Kandinsky, bir eserin iyi olarak kabul edilebilmesi icin hangi unsurlarin 6nemli oldugunu arastirmis ve
bir teori gelistirmistir. Bu teoriye gore bir kompozisyonda farkl unsurlarin kullaniimasi ilgi ¢ekiciligi
artinir. Bu da renk, doku, deger, cizgi, sekil gibi unsurlarla miimkiindur. Ancak, cesitlilik kullanilirken tim
unsurlarin birbirleri ile etkilesimi distintlmeli ve planlanmalidir.

Gorsel 1.39: Wassily Kandinsky eseri, 1923
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1.2. UC BOYUTLU FORMLAR

Uc boyutlu bir form; yiizeyler, kenarlar ve kdselerden meydana gelir. Kiip, dikdértgen prizma, kiire, koni
ve silindir cevremizde gérdigimiiz ic boyutlu temel sekillerdir. Ornegin zar, kiip; kitap, dikdértgen
prizma; kova ise silindirdir. Bu nedenle ¢izim ve modelleme yapilirken bu temel geometrik formlardan

yola cikilr.

1.2.1. Sanat ve Tasarimda U¢ Boyutlu Calismalarin Onemi

Uc boyutlu calisma; tiim yiikseklik, genislik ve derinlik boyutlarina sahip calismalar olarak tanimlanur.
iki boyuttan farkh olarak daha fazla fiziksel alan kaplar. Ayni zamanda yapilan calismalar her yénden
ve agidan goruntulenebilir, yorumlanabilir. Bir alana tiglincl bir boyut eklemek, bireylerin calismalarini
yeni yollarla kesfetmelerine olanak tanir. Clinki t¢ boyutlu bir kompozisyon nesnelerin (¢ boyutlu
evrendeki boyutlarini ve bunlarin iliskilerini kolayca gosterebilir.

Heykeller yuzyillardir en yaygin olarak bilinen ve gelismeye devam eden U¢ boyutlu sanat formlari
olmustur. Bunun yani sira verilen hacim etkileri, uygun renklendirme ve doku verilmesi ile resimlerde
iki boyutlu ortamda lic boyutlu uzay yanilsamalari yaratilmistir. Son yillarda 6zellikle sokak sanatinda

¢ boyutlu cizimler ¢cok revagtadir (Gorsel 1.40).

Gorsel 1.40: Ug boyutlu sokak sanati 6rnegi (Danimarka, 2015)

Tasarim alaninda ise ¢ boyutlu formlar hem estetik hem islevsel olabilmektedir. ilgi cekici
tasanimlar yaratmanin yani sira 6zellikle Griin tasariminda t¢ boyutlu formlar bir gerekliliktir. Bir
Urlin tasarlandiginda seri tretime ge¢meden Uriinin kapladigr alanin, verimliliginin ve hatalarinin
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tespit edilmesi cok dnemlidir. Bu nedenle Griiniin tasarim asamasi tamamlandiktan sonra ya ayni
Olculerde ya da oranlanmis dl¢tlerde ilk 6rnegi yapilir. Bu ilk 6rnegin diger bir ismi Grtin prototipidir.
Uriin prototipi ¢esitli malzemelerden farkl yéntemlerle yapilabilecegi gibi giinimuz teknolojisi ile tig
boyutlu yazicilarla da yapilabilir (Gorsel 1.41). Boylece seri liretime ge¢meden 6nce Urlinlin ergonomisi,
kapladigi alan, 6lcileri, glcli ve zayif yanlar gorilir. Bu da olasi zaman ve para kaybini dnlemek igin
oldukca verimli bir yoldur.

Gorsel 1.41: Ug boyutlu tasarim ve ii¢

boyutlu yazicida tiretim

Uc boyutlu yazici ile Griini tretebilmek icin éncesinde (i¢c boyutlu modelleme yapmak gerekir. Ug
boyutlu modelleme, bir yazihm kullanilarak herhangi bir nesnenin veya yuzeyin dijital temsilinin
yapilmasidir. U¢ boyutlu modelleme iiriin tasarimi diinyasinda énemli bir devrim niteligindedir. Bu
yontemle hem tasarima daha fazla detay eklenebilir hem de bu ydontem her agidan Griini gérme
imkani saglar. Ayrica bu yazilimlarla tasarima malzeme atamak bile mimkiindir. Bu da Grunin ilk
ornegdini tUretmeye bile gerek kalmadan dijital ortamlarda riiniin degerlendirilmesine olanak tanir
(Gorsel 1.42).

Gorsel 1.42: Bir modelin ti¢ boyutlu hali iizerinde analiz

;
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Cesitli Sekillerle iki Boyutlu Yiizey Diizenlemesi Yapma

Amagc: Tasarim ilkeleri dogrultusunda tanitici bir poster tasarlayarak tanitmak.

Siire: 2 ders saati

Tanitilacak Konular: Tasarim elemanlari, kompozisyon 6geleri, tasari ilkeleri

Kullanilacak Arag¢ Gerecler: Ders kitabi, fon karton, renkli kagitlar, keceli kalemler, makas,
cetvel, yapistirici

ASARI
LKELERI

DENGE QGSITLMK

ZITmR'T'M

HIYERARSI
GESITLILIK
ZITLIK
TEKRARLAMA
BIRLIK

EGEMENLIK Q4%

EGEMENLIK
uYum

RITIM
HIYERARSI
GESITLILIK
ZITLIK
TEKRARLAMA
BIRLIK

Ornek Calisma 1.1

EGEMENLIK
uYyum
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Islem Basamaklar:

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Sinif mevcudunuza gére 4-6 kisilik gruplara ayrilarak siralarinizi kiimeler halinde diizenleyiniz.

3. Grup adinizi ve grup temsilcinizi belirleyiniz.

4. Grup uyeleriile tanitilacak konuya karar veriniz.

5. Grup uyeleriile yukarida verilen 6rnek posteri inceleyiniz.

6. Belirlediginiz konu ile ilgili poster hazirlamak icin bir kdgida én calisma yapiniz. Bu én calisma

hakkinda grup arkadaslarinizla fikir aligverisi yaparak tasarimin nihai haline karar veriniz.

7. Posterinizi 6n calismaya uygun bir sekilde hazirlayiniz. Posterinizin 4 metre uzakliktan

okunabilir olmasina 6zen gosteriniz.

8.  Poster tasariminizda hangi tasari ilkelerini kullandiginizi bir kdgida yaziniz.

9. Posterinizi tanitmak lizere grupca sinifinizin uygun alanina gikiniz.

10. Sinifarkadaslariniza tasariminizda hangiilkelerin hakim oldugunu sorunuz. Gelen cevaplardan

sonra kagida yazdiginiz ilkeleri agiklayiniz.

11. Posterinizin fotografini cekip dijital ortamda saklayiniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

is saghgi ve giivenligi tedbirlerini aldim.

Posteri tasarlamak icin tasarim elemanlarini kullandim.

Posteri tasarlamak icin kompozisyon 6gelerini kullandim.

Posteri tasarlamak icin tasari ilkelerini kullandim.

Bir poster olarak iki boyutlu yiizey diizenledim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

;
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Geometrik Formlarla Tasan ilkelerine Uygun Yiizey

Diizenlemeleri Yapma

Amac:Bir ylizey Uzerine cesitli formlarla

kompozisyon ogeleri  ve tasari ilkeleri
kullanilarak bir tasarim yapma.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Gerecler:
Ders kitabi, fon karton, renkli kagitlar,

keceli kalemler, makas, cetvel, yapistirici

Ornek Calisma 1.2 . ....ooovvveeeeeaeaeaaannn .

Ornek Calisma 1.3 . ...ccoeeeeeeeieeieeeeennnnnn, °




Islem Basamaklar:

1. Sinifyadaatélye ortaminizinis saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini kontrol ediniz.

2.  Ornekcalisma 1.2 ve 6rnek calisma 1.3' (i inceleyiniz.

3.  Yapacaginiz tasarimin taslagini bir kagida ciziniz.

4. Tasariminizin nihai haline karar verdikten sonra kagitlar kesiniz.

. Kesilen kagitlar katlayarak ihtiyaciniz olan formlari olusturunuz.

. Formlar yerlestireceginiz ylizeyi tasariminiza uygun sekilde hazirlayiniz.

. Tasariminizi tanitmak Uzere sinifinizin uygun alanina ¢ikiniz.

5
6
7. Tasanmizda hakim olan kompozisyon dgelerini ve tasari ilkelerini bir kdgida yaziniz.
8
9

. Sinif arkadaslariniza tasariminizda hangi 6gelerin ve ilkelerin hakim oldugunu sorunuz. Gelen

cevaplardan sonra kagida yazdiginiz ilkeleri agiklayiniz.

10. Tasarimizin arkasina adinizi, soyadinizi, okul numaranizi ve sinifinizi yaziniz.

11. Tasariminizin fotografini cekip dijital ortamda saklayiniz.

DEGERLENDIRME:

Tabloda verilen “Evet ve Hayir” seceneklerinden uygun olani ( X) isareti ile belirleyiniz.

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir.
Degerlend e O

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Yiizey diizenlerken kompozisyon 6gelerini kullandim.

Yiizey diizenlerken tasari ilkelerini kullandim.

Anlatimda kullandigim 6ge ve ilkeleri agikladim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplarinizicin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi 6lgmek icin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. i

;
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@ lgme ve Degerlendlrme .......................................................

A) Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

1. Asagida verilen tanimlardan hangisi tasarimin tanimlarindan biri degildir?

A) Hayal guiclini kullanarak ortaya Grtinler ¢cikarmaktir.

B) Bir nesneyi daha gekici hale getirmek icin olusturulan sekildir.
C) Yalnizca goriiniiste yapilan degisikliklerdir.

D) Bilim ve sanatin bir araya gelmesidir.

E) Sirec degil sonuctur.

2. Asagida verilenlerden hangisi tasarim elemanlarindan degildir?

A) Bosluk
B) Doku
C) Nokta
D) Oran
E) Sekil

3. Asagida verilen ifadelerden hangisi dokuyu tanimlar?

A) Yuzeyin aydinliktan karanhga gecisidir.
B) Yiizey malzemesinin gorinimudir.

C) Ana hatlari tanimlamak icin kullanihr.
D) Genisligi ve yiiksekligi vardir.

E) Uc boyutludur.

4. Asagida verilen ifadelerden hangisi kompozisyon kavraminin tanimlarindan biri degildir?

A) Tasarimi olusturan 6gelerin uyumlu ve dengeli yerlestirilmesidir.
B) Farkh parcalarin en iyi sekilde bir araya getirilmesidir.

C) Bir seklin kapladigi alandir.

D) Uyumlu pargalardan bir butliin olusturmaktir.

E) Tasarim elemanlarinin goze estetik gelecek sekilde dizilmesidir.
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5. Asagidaki seceneklerin hangisinde kompozisyon 6geleri dogru olarak verilmistir?

A) Yon-Hareket-Olcii-Koram-Egemenlik-Nokta
B) Sekil zemin-Aralik-Cizgi-Renk-Y&n-Oran

C) Oran-Aralik-Sekil zemin-Nokta-Doku-Yon
D) Hareket-Yon-Aralik-Koram-Renk-Cizgi

E) Oran-Yon-Hareket-Aralik-Hacim-Sekil zemin

B) Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

g 6. Form nedir? Endiistriyel iiriin tasariminda neden é6nemlidir?

........ 7. Tasari ilkeleri nelerdir? Her ilkeyi kisaca aciklayiniz.

;
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Nokta-€1izgi

o
2.1. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA

2.1.1. Plastik Sanatlarda Noktanin Onemi
2.1.2. Nokta ile Yuzey Diizenleme
2.2. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK CiZGi
2.2.1. Cizgi Cesitleri
2.2.2. Cizgi ile Yiizey Diizenleme
2.3. NOKTA VE CiZGi
2.3.1. Nokta ve Cizgi ile Yiizey Diizenleme
2.4. PASPARTU

2.4.1. Paspartu Hazirlama Kurallan

3
Nokta ve ¢izginin giinliik hayattaki kullanim alanlarini diigiiniiniiz. Hangi durumlarda

kullanildiklarini ve nasil etkiler yarattiklarini sinifta arkadaglarmizla paylaginiz.
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NOKTA - CIZGI

2.1. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA

Nokta, tasarimin en temel ve en basit 6gesidir. Noktanin boyutu ve alani yoktur.
Gorsel sekillerin birden fazla noktanin bir araya gelmesiyle olustugu kabul
edilmektedir. Noktalar, genellikle dogalari geredi dairesel olarak diisliniilse de
kare, dikdortgen ya da farkli sekillerde de olabilir. Noktalar, etrafindaki boslukla
baziiliskiler kurar. Kurulan en énemli iki iliski, noktanin ve etrafindaki boslugun
orani ile noktanin bu bosluk icindeki konumudur. Noktalarin boyutu arttik¢a
noktalar sekil gibi gériinmeye baslar ancak yine de temel nokta niteliklerini
korur (Gorsel 2.1). Nokta tek basina iken gri renkte algilanir.

R R R R =

@
R R R R R
R R IR IR IR IR SR S Ay A .

Gorsel 2.1
Boyutlart biiyiiyerek

IR RS
DR AR IR R R SR R S A

devam eden noktalar

R R AR R e =

@0 00 0 0 0 0 o o o+ o . -
®© O 00 00 00 0 o o o . .
000000000 0 o o o -
000000000 0 0 o o ¢

Nokta, diger 6gelerin dayandigi en temel gorsel 6gedir. Bir ylizeye basit bir
nokta isaretlendiginde hemen bir sekil zemin etkisi olusur ve kompozisyon
ilkeleri devreye girer. Ylizey Uzerindeki sayilarn arttikca noktalar kendi
aralarinda bag kurar ve ylzey lzerinde gorsel olarak farkh etkiler ortaya
cikmaya baslar. Ornegin siklasan noktalarla gélge olusturulabilir, seyrek
noktalarla aydinlik bir gériiniim yaratilabilir hatta objeye ti¢ boyutlu gorsellik
kazandirilabilir (Gorsel 2.2). Aralarindaki mesafelere bagh olarak noktalar
cesitli boyutlarda algilanabilir. Noktalarin kullanimi ile sakin ya da hareketli
bir his uyandirmak mimkiindur.

Gorsel 2.2: Noktalarin sik ve seyrek kullanilmasiyla hacim etkisi verilmis kiipler
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Nokta temel tasarimda bircok amacla kullanilabilir. Bunlardan bazilar sunlardir:

® Goze hitap eden estetik goriiniimler elde etmek
® Bir merkez ya da odak olusturmak

e Tasarimda denge yaratmak

® Vurgu yapmak

e Doku olusturmak

e Desen yaratmak

® |sik- golge olusturmak

2.1.1. Plastik Sanatlarda Noktanin Onemi

Plastik sanatlar, cesitli malzemelerin kullaniimasi ve cesitli ydntemlerin uygulanmasiyla olusturulan
resim, heykel, mimari, hat, minyatiir gibi sanat dallarinin timdine verilen genel isimdir. Bu kavram
gunimuzde gorsel kiiltir olarak da kullaniimaktadir.

Nokta, plastik sanatlarda kompozisyon icin temel 6ge olarak dnemli bir role sahiptir. Bir ylizey
dizenlemede anlatinin en kigik birimi noktadir. Nokta esnektir ve tim tasarim elemanlaryla
uyumludur. Noktanin diger tasarim elemanlarina déniismesi oldukca kolaydir. Sanatsal ifadenin kokeni
olarak kabul edilen tarih 6ncesi donemlere ait magara resimlerinde nokta kullaniminin ilk bulgularina
rastlanmaktadir. insanlik tarihi boyunca nokta ile cesitli iletisim bicimleri olusturulmus, nokta bircok
amac dogrultusunda kullanilmistir. Ancak plastik sanatlarda nokta kullaniminin seckin bir hale gelmesi
noktacilik akimiyla baslamistir.

Noktacilik, 19. ylzyilin sonlarinda Fransa'da ortaya ¢ikan bir sanat akimidir. Puantilizm olarak da
bilinmektedir. Noktacilik ile tuval lizerinde noktalar yan yana konularak ortaya bir gorsel cikarilir.
Noktacilik ile yapilan resimlerde dis cerceve, kontur cizgisi bulunmaz. Clinki insan gézu birbirine yakin
duran noktalari birlesikmis gibi algilar. Baska bir deyisle bu yontemle elde edilen tablolar aslinda bir
optik illizyondur (Gorsel 2.3).

Gorsel 2.3: Puantilizm teknigi ile
yapilmis bir tablo




Glnlmiz teknolojisiyle dijital ortamlarda yapilan sanatsal calismalar noktacilik akiminin modern
versiyonlari olarak kabul edilebilir. Clinkl ekranlarda gérdigimuiz bir ¢izim ya da tasarim aslinda bir
araya gelmis kicuk goriintt gruplandir. Piksel denilen bu kiiclik goriintiiler de bir bakima teknolojik

noktalardir. Ozellikle distik ¢oéziintrlikli gérsellere ekranda yaklastirilarak bakildiginda gorseli
olusturan birimler gdzlemlenebilmektedir (Gorsel 2.4).

: Gorsel 2.4:Piksellerden

. olusmus bir manzara

2 Sira SiZde...

Delgec kullanarak farkli renklerdeki kagitlardan pargalar elde ediniz. Bu parcalarla
beyaz bir yiizey iizerinde sira arkadasinizla bir kompozisyon olusturunuz.

e Kompozisyonunuzda degisiklikler yapabilmek i¢in tasariminizin son halinden emin

olana kadar herhangi bir sabitleyici ve yapistirici kullanmamaya 6zen gosteriniz.

2.1.2. Nokta ile Yiizey Diizenleme

Temel tasarimda nokta estetik bir gériinim olusturmada sinirsizimkanlar vermektedir. Noktanin farkl

sekillerde kullaniimasi ile farkl etkiler elde edilebilir. Noktanin ylzeylerde farkh kullanim sekilleri séyle
incelenebilir.

® Ayniya da farkl blyuklikte noktalar (Gorsel 2.5, 2.6).

- . * L] * . " .
5 ) . e e .

E . * o [ ] .
. L] L]

. * . -. L . ® 5

ks * . [ ] . ®

Gorsel 2.5 | . i . . . . g 2 o Gorsel 2.6
Aynu biiyiikliikte * " ®. ® | Farkhi biiyiikliikte
noktalar s * . ® ) . noktalar
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® Ayniya da farkli isik degerinde olan noktalar (Gorsel 2.7, 2.8).

Gorsel 2.7 Gorsel 2.8
Ayni 151k degerinde Farkli 151k degerinde
noktalar noktalar
® Ayniya da farkli renkte olan noktalar (Gorsel 2.9, 2.10).
- @ - ® . -
- o . @ 5 = - 2 " . 8 b ‘ i
[ [ ] . e [&) ® W
8 . e s - L] . ¢ = . [ ] .
L] ] - - - . L]
e o . ® .
3 < .. L] L] . . ol 3 . . L] . s .

Gorsel 2.9 | e PY ® o o al " . ®.°"" °. .| Gorsel 2.10
Ayni renkte noktalar | ‘e - ¥ . ‘e . Farkli renkte noktalar
- - i '. s * i . ® . 3 i ¥

® Siklasan ya da seyreklesen noktalar (Gorsel 2.11).
Gorsel 2.11: Siklasan ve
seyreklegen noktalar
* ci bos ya da dolu noktalar (Gorsel 2.12).
. ® L] o . [ L o
L] LN ] = ¢ g i . 2 .9 - ¢ 1
* 0% . » " O .
e © - L) . « © S . L] .
L] L ] L]
o T8 g o, 0 SRR - TR
= 9 ® £ ® Gorsel 2.12
_ L g ‘e ® . 2 % ‘e I¢i bos ve dolu noktalar
. [ ] . 2 . . ™ . o .
Pt wtt @t oy
’ @ = ;& o * . °*




* Nokta ile yapilmis ylizey diizenleme 6rnekleri (Gorsel 2.13, 2.14, 2.15, 2.16, 2.17).

Gorsel 2.13: Siklagan ve seyreklesen noktalar ile

yiizey diizenleme

4eessseeeccssssssscccsssssseccsssssscccsssssseccssssssccccss s

Gorsel 2.14: Farkli 151k degerinde noktalar ile

yiizey diizenleme

@cccecscenccccscesscessccsscesscescccssccsscsscccsscnscene

Gorsel 2.15: Siklagan, seyreklesen ve farkli igik

degerinde noktalar ile yiizey diizenleme

40000 sc0seccssssssecccssssssseccssssssecccssssssscccssssse@
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Gorsel 2.16: Siklagan ve seyreklesen

noktalar ile yiizey diizenleme

teeececssssssssceccsssssssscccsssssssscccccssc@

Gorsel 2.17: I¢i bos, ici dolu ve
farkl biiyiikliikteki noktalar ile

yiizey diizenleme

@csccsccssssscccssssscccsssssccssssscccnsses
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* Nokta ile yapilmis obje drnekleri (Gorsel 2.18, 2.19, 2.20).

Gorsel 2.18: Nokta ile yapilmis ayakkabi izi

eeesecesecscscsesesscscsesesscsesesecscscsesesscscsesesee s

Gorsel 2.20: Nokta ile yapilmis obje

@ccececscccsesesscscscsesssscscsssesesscscscsessse

i
48 UASARIM ATOLYESI




2.2. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK CiZGi

Cizgi, bir noktanin kursun kalem veya firca gibi bir aracla yiizey boyunca surekli hareketini ifade eden
temel bir unsurdur. Kagit Gzerine cizilen bir seklin temel bileseni cizgidir. Bir tasarimi gorsellestirmenin
yolu cizgiden gecer. Basit diizenlemeler yapmaktan karmasik anlamlar aktarmaya kadar bircok farkli
amac icin ¢izgi kullanilabilir. Cizgi aslinda dogada yoktur. Dis diinyada gorilen ve algilanan her sey dis
konturlariyla insanda ¢izgi etkisi olusturur. Bir tasarim 6gesi olarak ise ¢izgi tek basina durabilir veya
baska bir tasarim elemaninin pargasi olabilir. Cizgiler tasarimdaki amacina goére; uzun, kisa, diiz, kavisli,
yatay, dikey, capraz, sirekli, kesikli, kalin, ince gibi bircok farkli sekilde olabilir. Cizgiler hangi sekilde
birlestirilirse birlestirilsin bir hikaye anlatir ve tasarima kisiligini verir.

Tasarim ¢izgi ile baslar. Tasarimin amacina gore c¢izginin Ustlendigi cesitli roller vardir. Bunlardan
bazilari sunlardir:

e Sekilleri, ana hatlari, sinirlari belirlemek

¢ Sayfadaki 6geleri birbirinden ayirmak ya da gruplandirmak

e Akis olusturmak

® Bir ylzeyde i1k, golge etkisi yaratarak ti¢ boyut etkisi vermek
e Doku olusturmak

® Desen yaratmak

® Tasarimda goziin bir noktadan digerine yonelmesini saglamak
e Tasarima duraganlhk ya da hareket katmak

e Diizen olusturmak

¢ Vurgu olusturmak

2.2.1. Cizgi Cesitleri

Cizgilerin bicimleri, tasarimda bazi anlamlar ve duygular uyandirir. Cizginin kullanilisina gore etkilerini
anlatan bazi érnekler sdyle siralanabilir:

Siirekli cizgiler: Cogunlukla bir seklin ana hatlarini yani konturunu tanimlamak icin kullanihir.
Duraganlik, netlik, devamlilik hissi verir (Gorsel 2.21).

Gorsel 2.21: Siirekli ¢izgi kullanimi
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Kesikli Cizgiler: Enerji, dikkat cekme,
tereddiit gibi cesitli duygular icin terch — @ — @ —_— —_— —_— —_— —_— —_— —
edilebilir (Gérsel 2.22). === mem e s s msmssssssssssssss———————

......................................................................

Gdrsel 222 Keslkll ClZgl ------------------------------------

kullanimi

Yatay Cizgiler: Durgunluk, dinlenme,

huzur, istikrar, denge ve uyum etkisi yaratir
(Gorsel 2.23).

— S

Gorsel 2.23: Yatay ¢izgi kullanimi

Dikey Cizgiler: Sureklilik, ytkselis, intisam ve gii¢
hissi verir (Gorsel 2.24).

Gorsel 2.24: Dikey ¢izgi kullanimi

Egimli Cizgiler: Hareket, kaynasma, akiskanlik,
nese etkisini temsil eder (Gorsel 2.25).

Gorsel 2.25: Egimli ¢izgi kullanimi




Dairesel Cizgiler: Genisleme, yayilma, rahatlik,

akiskanhk gibi duygulari uyandirir (Gorsel 2.26).

2.2.2. Cizgi ile Yiizey Diizenleme

Cizgi tipleri cesitli sekillerde bir araya getirilerek
benzersiz tasarimlar elde edilebilir. Cizgilerin nasil
kullanilacagi elbette tasarimin amacina baglidir.
Cizgiler
uzaklastikca aydinlik bir gorinim vyaratirlar. Bir

birbirine yakin kullanildikca karanhk,
cizimde 151k golge etkileri bu sekilde saglanir. Doku,
desen, hacim yaratmak icin ¢izgiler paralel veya

capraz sekilde tarama yapilarak kullanilabilir.

= 41
il |] L 3 |
l"—l ||i__ ‘ l
s 1 | | '{?
Il 1 1l
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Gorsel 2.26: Dairesel ¢izgi kullanimi

e (Cizgiile yapilmis yuzey diizenleme 6rnekleri (Gorsel 2.27, 2.28, 2.29, 2.30, 2.31).

Gorsel 2.28: Ayni ¢izgi tipi ile yiizey

diizenleme

Gorsel 2.27: Ayni ¢izgi tipi ile yiizey

diizenleme

..............................................




W W
' ’
' ] k)

Gorsel 2.30: Farkli ¢izgi tipleri ile yiizey diizenleme

~{)
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Gorsel 2.31: Farkli ¢izgi tipleri ile yiizey diizenleme

;
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2.3. NOKTA VE CiZGI

Nokta ve ¢izgi, tasarimin temellerini olusturan ayri ayri kavramlardir. Bunlar ayni zamanda bir arada
kullanilarak gliclii goriiniimler yaratir. Nokta ve cizgi is birligi tasarimin olusturulmasi, ifade edilmesi,

dokusu ve deseni icin tasarimciya sinirsizimkanlar tanir.

2.3.1. Nokta ve Cizgi ile Yiizey Diizenleme

® Nokta ve cizginin birlikte kullanimina dair cesitli 6rnekler (Gorsel 2.32, 2.33, 2.34, 2.35, 2.36).

. “'ﬂllﬂ\t»é;l"

Gorsel 2.33: Nokta ve ¢izgi ile yiizey

diizenleme




Gorsel 2.34: Nokta ve ¢izgi ile yiizey

diizenleme

Gorsel 2.35: Nokta ve ¢izgi ile yiizey

diizenleme

Gorsel 2.36: Nokta ve ¢izgi ile yiizey

diizenleme

;
- O4 ﬁASARIM ATOLYESI



2.4. PASPARTU

Paspartu, bir gorseli cercevelerken gorsel ile cam arasina yerlestirilmis, ortasi gorsel dl¢tistinde kesilmis
bir kartondur (Gorsel 2.37). Farkli bir deyisle goérsel icin kullanilan ek bir cercevedir. Bu kartonun
kullanim amaci gorseli ustaca sunmak ve gorseli daha etkili kilmaktir. Paspartulama sayesinde hem
gorsel ile dis cercevenin arasindaki mesafe hem de cam ile gorsel ylizeyi arasindaki mesafe artirilir.
Boylece daha fazla dikkat ¢ceken bir derinlik efekti olusturulur.

_

Gorsel 2.37: Paspartu drnegi

Paspartu, evlerde ve ofislerde dekoratif unsurolarak
kullanilmaktadir (Gorsel 2.38). Paspartu miizelerde
ve galerilerde degerli sanat eserlerini sergileme,

stiidyolarda ise fotograflari ve tasarimlar sik bir
sekilde sunma gibi amaclara hizmet etmektedir.
Paspartunun estetik tasarim olanaklarina ek olarak

eserleri koruma islevi de goz ardi edilmemelidir.

Ayni zamanda paspartu, kicuk boyutlu resimleri

daha rahat algilanabilir kilan ve onlari cerceveden
ayiran notr bir zemin yaratir.

Gorsel 2.38: Paspartunun

mekdnda kullanimi

2.4.1. Paspartu Hazirlama Kurallari

Profesyonel paspartular asidik olmayan, 1siga son derece dayanikli kartondan yapilir ve her bir calisma
icin 6zel olarak kesilir. Bunun disinda fon kartonlar, kagitlar ve ince ahsap plakalar da paspartu yapmak
icin kullanilabilir. Paspartunun genisligi bireysel tercihlere baglidir. Ancak paspartunun genisligi,
gorselin uzun kenarinin boyutunun yaklasik %10-12'si kadar oldugunda son derece uyumlu oldugu
genel bir kabulddr. Bunun yani sira alt kenarin ist kenardan birka¢ milimetre daha genis birakilmasi da
tavsiye edilir. Paspartunun renk secimi amaca ve bireysel zevklere gore degisiklik gosterebilir. Ancak
genellikle mat ve noétr renkler tercih edilmektedir. Paspartu kartonu secilirken gorselin, cercevenin ve
gorselin bulunacagi ortamin rengi g6z 6niinde bulundurulmalidir.

2. Ogrenme Birimi: Nokta- %’IZgl X 5 5 ..........



Nokta ile Yiizey Diizenleme

Amac: Nokta ile ylizey diizenlemesi yaparak bir kompozisyon olusturmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Ders kitabi, 35*50 resim kagidi, 2B resim kalemi, silgi, siyah pilot

ya da teknik ¢izim kalemi, ince ve kalin uglu renkli kegeli kalemler, cetvel

Islem Basamaklar

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghd ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Resim kagidina resim kalemini ve cetveli kullanarak Sekil 1.1’deki gibi 4 adet kare ciziniz.

3. Sekildeki 1 numaral kareye resim kaleminizle fazla baski uygulamadan ayni biyiiklikteki
noktalari siklastinp seyreklestirerek bir kompozisyon olusturunuz. Bu kompozisyonda
noktalari yalnizca agik ve koyu ton elde edecek sekilde uygulayiniz.

4. Sekildeki 2 numarali kareye resim kaleminizle fazla baski uygulamadan farkl biiyiikliiklerde
noktalari siklastinp seyreklestirerek bir kompozisyon olusturunuz. Bu kompozisyonda
noktalari agik, orta ve koyu tonlar elde edecek sekilde uygulayiniz.

5.  Sekildeki 3 numarali kareye pilot ya da teknik ¢izim kaleminizle farkl biyiklikte, ici bos, ici
dolu noktalar kullanarak bir kompozisyon olusturunuz.

6. Sekildeki 4 numarali kareye renkli keceli kalemlerinizle farkli buyiklikte, ici bos, ici dolu
noktalar kullanarak bir kompozisyon olusturunuz.

7. Temiz ve 6zenli ¢alismaya dikkat ediniz.

DEGERLENDIRME:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Nokta ile ylizey dlizenlemesi yaptim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

B

;
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Cizgi ile Yiizey Diizenleme

Sekil 1.1
Amacg: Cizgiile ylzey diizenlemesi yaparak bir L L5 cm.

15 cm.

kompozisyon olusturmak.

15 cm.

Siire: 2 ders saati

[2cm.

35 cm.

Kullanilacak Arac¢ Geregler: Ders kitab,
35%50 resim kagidi, 2B resim kalemi, silgi, siyah

pilot ya da teknik ¢izim kalemi, ince ve kalin uglu 7 em. 6 cm. 7 em.

renkli keceli kalemler, cetvel 3 4
[ I,5cm.

50 cm.

Islem Basamaklar:

1. Sinifya da atdlye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Resim kagidina resim kalemini ve cetveli kullanarak Sekil 1.1'deki gibi 4 adet kare ¢iziniz.

3. Sekildeki 1 numarali kareye resim kaleminiz ve cetvelinizle yalnizca yatay ve dikey cizgiler

kullanarak bir kompozisyon olusturunuz.

4. Sekildeki 2 numarali kareye pilot ya da teknik cizim kaleminizi kullanarak diiz cizgilerin siklasip
seyrelmesine 6rnek olacak bir kompozisyon olusturunuz. Bu kompozisyonda cizgileri acik, orta

ve koyu tonlar elde edecek sekilde uygulayiniz.

5. Sekildeki 3 numarali kareye pilot ya da teknik cizim kaleminizle farkli cizgi cesitlerini kullanarak

bir kompozisyon olusturunuz.

6. Sekildeki 4 numaral kareye renkli keceli kalemlerinizle farkli ¢izgi cesitlerini kullanarak bir

kompozisyon olusturunuz.

7. Temiz ve dzenli calismaya dikkat ediniz.

DEGERLENDIRME;:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Cizgi ile yuzey diizenlemesi yaptim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.
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Nokta ve Cizgi ile Yiizey Diizenleyerek

Paspartu Uygulama

Amac: Nokta ve cizgi ile yapilan yiizey diizenlemesini uygun renk ve lciide paspartuya

yerlestirmek.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35%50 resim kagidi, siyah pilot ya da teknik cizim
kalemi, ince ve kalin uclu renkli keceli kalemler, cetvel, fon karton, makas, yapistirici

Islem Basamaklar:

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Resim kagidina pilot ya da teknik cizim kalemi ve cetveli kullanarak kagidin tam ortasina

30*30 cm'lik bir kare ciziniz.

3. Kutucugun icine renkli keceli kalemler ile nokta ve cizgi cesitlerini kullanarak 6zgiin bir

kompozisyon olusturunuz.

4. Kompozisyonunuzu tamamladiktan sonra resim kagidinizin kare disinda kalan kisimlarini
dikkatli bir sekilde kesiniz.

5. Kompozisyonunuzu en iyi sekilde yansitacak paspartu élciisiinii cetvel yardimi ile belirleyip

kesiniz.

6. Resim kagidinizi fon kartona yapistirarak paspartulama iglemini tamamlayiniz.

7. Temiz ve 6zenli calismaya dikkat ediniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Nokta ve cizgi ile ylizey diizenlemesi yaptim.

Paspartu hazirladim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi 6lgmek igin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. &

;
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@ lgme \Y & Degerlendlrme ........................................................

A) Asagidaki climlelerde (...) ile bos birakilan alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise “D”,
yanlig ise "Y" yaziniz.

1. (..) Tasarnimin en temel dgesi noktadir.

2. (...) Nokta lic boyutlu bir tasarim dgesidir.

3. (...) Nokta her zaman dairesel bir sekle sahiptir.

4. (...) Nokta boyutu arttikca sekil gibi gdriinmeye baslar.

5. (...) Noktanin farkli sekillerde kullanimi ile farkli etkiler elde edilebilir.

B) Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi noktanin tasarimda kullanim amaglarindan degildir?

A) Desen olusturmak

B) Merkez belirlemek

C) Yanki olusturmak

D) Isik golge etkisi yaratmak
E) Doku olusturmak

7. Noktacilikla ilgili asagida verilenlerden hangisi dogrudur?

A) Noktacilik 16. ylizyilda ortaya ¢ikmistir.

B) Noktaciligin cikis yeri italya’dir.

C) Noktacilikta mutlaka sinir gizgileri belirlenmistir.
D) Noktacilikta iki nokta bir cizgi ile birlestirilir.

E) Noktalar yanyana konularak bir gorsel elde edilir.
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8. Asagida cizgi ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Bir seklin temel bileseni ¢izgidir.
B) Dogada cizgi yoktur.

C) Tasarimlar cizgi ile gorsellestirilir.
D) Sinir belirlemede kullanilir.

E) Tek basina kullanilan bir 6gedir

9. I. Doku, desen olusturmak
Il. Hacim etkisi vermek

lll. Tasarim

Yukarida verilenlerden hangileri cizginin tasarimdaki rollerindendir?

A) Yalnizl
B) Yalnizll
Q) I-1
D) -1

E) I-11-10

10. Paspartulama ileilgili verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Ekcercevedir.

B) 10-12 cm genisliginde olmalidir.
C) Etkin bir sunum saglar.

D) Mat ve notr renkte olabilir.

E) Gorseli koruma islevi vardir.
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cik Koyu

3.1. ACIK-KOYU

3.1.1. Acik-Koyu ile ilgili Temel Kavramlar

3.1.2. Geometrik Formlari Hacimlendirme

3.2. ACIK-KOYU ILE YUZEY DUZENLEME

: 3
Swifimizda bulunan saydam (seffaf), opak (seffaf olmayan, mat) ve yansitic yiizeylerde

1s1g1n nasil hareket ettigini gozlemleyiniz. Gozlem sonuglarmizi sinifta tartiginiz.




ACIK - KOYU

3.1. ACIK-KOYU

insanlar giiniin hemen hemen her saatiisikla etkilesim halindedir. Cogu zaman
1stk ve golgeye bakmaya ¢ok alisik oldugumuz icin bunlarin guinliik hayattaki
etkileri hakkinda diislinmeyiz. Ancak farkinda olmasak da isik; sekil, mesafe,
konum, doku gibi cevremizdeki fiziksel nitelikler hakkinda bizlere bilgi verir.

Istk, varlklarin her tarafini ayni olcide aydinlatmadigi icin renklerin
gorinimunde farkliliklar meydana gelir. Her tarafi ayni renk olan bir esyaya
bakildiginda 1sigin geldigi yonde olan kisimlarinin acik ve parlak, gélgede
kalan kisimlarinin ise koyu ve sonik oldugu gorilir (Gorsel 3.1).

e

N
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3.1.1. Acik-Koyu ile lgili Temel Kavramlar

Isigin etkisi ve yarattigi illizyonlar glinlik hayat disinda bilim, teknoloji,
sanat ve tasarim dinyasinda da buylk bir yere sahiptir. Isigr daha iyi
anlamak icin 1sikla ilgili bazi temel kavramlara bu bélimde yer verilmistir.

i
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3.1.1.1. A¢ik-Koyu

insanin cevresini algilamasinda isik temel etkendir. Isik beyaz, 1siksizlik ise siyah olarak algilanir. Bu
nedenle 151gin varligi ve yoklugu arasinda siyahtan beyaza kadar griler 6lcedi vardir. Tim renkler de
siyahtan beyaza kadar acik koyu degerlere sahiptir. Renklerin 1siktan golgeye gecerken aldigi dereceler
acik koyu olarak tanimlanmistir. Isik bir objeyi her acidan ayni sekilde aydinlatamaz. Objenin i1sigin gelis
yoniinde, 1s1da yakin olan kisimlari daha acik renkte ve parlak gorinir. Isiga uzak kalan kisimlari ise
daha karanlik ve koyudur. Isik kaynagindan gelen i1s1gin siddetine, konumuna ve tiiriine gore renklerin
ton dereceleri arasindaki gecis keskin ya da yumusak olabilir.

3.1.1.2. Ton

Bir obje uzerinde 1siktan kaynaklanan renk gecislerine ton denir (Gorsel 3.2). Ton, i1s1gin bir nesneye
disme sekliyle olusur ve bir rengin ne kadar acik veya koyu oldugunu ifade eder. Her rengin
neredeyse sonsuz sayida tonu vardir. Ton ile ¢izimin derinlik kazanmasi saglanir. Tonlarin kullanimi
ile gorsel iki boyutlu bir goriiniimden ¢ boyutlu zengin bir gériiniime kavusur. Cizimlerde yakinlik
uzakhk etkisi de ton ile saglanir.

Gorsel 3.2: Bir bitkinin farkl: tonlart

3.1.1.3. Ton Cubugu

Bir rengin en acik tonuyla en koyu tonu arasindaki bitiin ton degerlerini kapsayan siralamaya ton
cubugu denir (Gorsel 3.3). Ton cubugunun diger bir adi valérdir. Bir rengin siyahtan beyaza bir olcekte
ne kadar acik ve koyu degerde oldugu valorle tanimlanir.

Gorsel 3.3: Ton ¢ubugu
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Asagida verilen ton gubugu 6rneklerini inceleyiniz. Verilen bosluklara resim kaleminizi
kullanarak farkli ¢izgi hareketleriyle ton gubugu yapiniz. Calismanin sonunda sizi en
iyi ifade eden ¢izgi ¢esidini segerek yaptiginiz ton ¢ubugunu sinifta paylasiniz. Cizgi

cesidini secerken 6gretmeniniz ve arkadaslarimizdan fikir alabilirsiniz.

64 *
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3.1.1.4. Isik-Golge

[sigin nesneler Uzerinde olusturdugu acik, orta, koyu gibi degerlere 151k-g6lge denir. Isik her zaman
diz bir ¢izgide hareket eder. Isigin olusturdugu golgeler, 1s51gin carptigi nesneye dogrudan bir tepkidir.
Golgeler 1s1gin nesneye hangi acidan geldigine ve isik kaynaginin yogunluguna gore sekillenir.

iki boyutlu bir yiizey iizerinde {i¢c boyutlu bir nesne etkisi olusturmak icin 15tk ve gélge kullanilir.
Bu nedenle bir ¢izime baslamadan 6nce objenin 151g1 hangi agidan aldigini anlamak ¢ok dnemlidir.
Ozellikle cizimde gercekci bir etki yaratiimak isteniyorsa 1s1§1 ve gélgeyi iyi kullanmak gerekir.

Gorsel 3.4: Dogal 151k kaynagi drnegi, kuzey 1siklart (Norveg)

Istk kaynaginin sekli, tiirii ve objeye olan mesafesi olusan degerleri ve golgeyi etkiler. Cizimde dogal
ve yapay Isik kaynaklari kullanilir. Glines, ay, yildizlar, yildirim, ates dogal i1sik kaynaklaridir (Gorsel 3.4).
Bunlara ek olarak ates bocekleri, denizanalari ve mantarlar gibi kendi isiklarini yaratabilen bazi hayvanlar
ve bitkilerde dogal isik kaynadi olarak kabul edilmektedir. insan tarafindan yapilmis ampul, floresan,
mum, gaz lambasi ise yapay 1sik kaynaklaridir (Gorsel 3.5). Dogal 1sik kaynaklari belirli bir dogrultuda
hareket eder. Ancak yapay 1sik kaynaklar birden fazla sayida kullanilarak objeyi farkli agilardan
aydinlatabilir. Bylece vurgularin ve golgelerin nereye diisecegi istenilen sekilde belirlenebilir.

Gorsel 3.5: Yapay 151k kaynagi ornegi,
Kiz Kulesi (Istanbul)




Bir objenin 5 farkli 151k-g6lge degeri vardir. Bunlar; i1sikh kisim (agik ton), 6z ton, 6z-gdlge (koyu ton),

yansiyan isik ve dusen golgedir (Gorsel 3.6).

Isikhi Kisim (A) (Acitk Ton) : Isigin objeye en dik geldigi, objenin en aydinlik kismidir. Bu kisim ¢ok
parlak oldugundan objenin ana rengi tam anlasiimaz.

Oz Ton (B) ¢ Objede 151g1n egik geldigi kisimlardir. Bu kisimlarda parlama ve yansima

olmadigindan objenin asil rengi gorindr.

0Oz Golge (C) (KoyuTon) : Bir objenin 5 farkli 1sik gélge degeri vardir.

Yansiyan Isik (D) : Objeye direkt gelmeyip, objenin yakinindaki bir ylizeye carparak objeye
yonelen isiktir.

Diisen Golge (E) : Objenin zemine, duvara ya da fona diisen golgesidir. Genellikle objenin

1
| )

formunu yansitir.

w
4

Gorsel 3.6: Objelerin i1k golge degeri

i
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3.1.1.5. Form

Bir sanat 6gesi olarak form, li¢ boyutlu nesneleri ifade eder. Sekil; genislik ve yukseklikle iki boyutu ifade
ederken form; genislik, ylkseklik ve derinlige sahiptir. Bir cizimde ¢izgi, renk, acik-koyunun tamami

formdur. Formun cesitleri sinirsizdir.

3.1.2. Geometrik Formlar1 Hacimlendirme

iki boyutlu bir ylizeydeki cizime (i¢ boyutlu hissi vermek icin yapilan islemlere hacimlendirme denir.

Hacimlendirme iki boyutlu ¢izimi Gi¢c boyutlu gosteren optik bir illizyondur .

Isig1 dogru kullanmak ve yansitmak tasarlanan bir trlinlin ¢izim asamasindan malzeme secimine,
fotograf cekiminden satisina kadar her asamada énemli bir unsurdur. insan, giinliik hayatta her seyi
¢ boyutlu gérmeye alisiktir. Bu nedenle bazen kagit Gzerinde veya ekranda goérdiigiimiz bir gorselin
derinliginin olmamasi gorsel bir kopukluk yaratabilir. Ozellikle tasarim diinyasinda bu kopukluk bir
tasarimin yeterince yansitilamamasina neden olabilir. Cizim yaparken ¢izgi, oranlama, malzeme secimi
¢ok dnemli olsa da bir ¢izimi ti¢ boyutlu ve dokulu gostermenin en etkili ydntemi hacimlendirmedir.

Gorsel 3.7: Hacimlendirme asamalart

Hacimlendirme yapmak icin ilk adimlardan biri cizilecek
objeyi kare, Ui¢gen, daire gibi temel geometrik sekillere
ayirmaktir (Gorsel 3.7). Daha sonra cizilecek objeye gelen
1s1gin etkisi gozlemlenmeli, obje lzerinde olusan 15ik-g6lge
degerleri analiz edilmelidir. Bu 1sik- godlge degerlerinin
objede olusturdugu acik-koyu tonlari ve bu tonlar arasindaki
gegisleri cizime dogru bir sekilde aktarmak iki boyutlu
ylzeyde hacimlendirme saglar (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Hacimlendirilmis form




= Sira SiZde..,

Gorsel 3.6 'daki hacimlendirilmis geometrik form 6rneklerini inceleyiniz. Daha sonra

asagida verilen geometrik formlari 15181n gelis yoniine ve agisina gore hacimlendiriniz.

ol

i
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3.2. ACIK-KOYU ILE YUZEY DUZENLEME

Acik-koyunun etkin ve dogru kullanimi basarili bir kompozisyon olusturmada 6nemli bir adimdir.
Kompozisyonda g6ze hos gelen bir tasarim ortaya c¢ikarma, vurgu yapma, dengeyi saglama gibi cesitli
amaclarla agik-koyu kullanilabilir.

® Acik-koyu ile yapilmis iki boyutlu ylizey diizenleme 6rnekleri (Gorsel 3.9, 3.10, 3.11, 3.12, 3.13).

Gorsel 3.10
Acik-koyu ile yiizey diizenleme drnegi




gi

Gorsel 3.11: A¢ik-koyu ile yiizey diizenleme drne

4essssescecssssescccsssssscccsssssscccsssssscccssssssccccssssscccced

gi

Gorsel 3.12 : Acik-koyu ile yiizey diizenleme drne,

H
H
H
H
H
H
H
é

gl

Gorsel 3.13: A¢ik-koyu ile yiizey diizenleme orne

OLYESI
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Acik-Koyu ile Yiizey Diizenleme

Amac: Acik-koyu ile hacim verilen geometrik formlardan yiizey diizenlemesi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35*50 resim kagidi, eskiz calisma kagitlari,

HB, 2B, 3B resim kalemleri, silgi, cetvel

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2.  Eskiz kagidina cesitli geometrik formlar gizerek hacimlendiriniz.

3. Hacimlendirdiginiz geometrik formlardan bir ya da bir ka¢ tanesini secip, tasari ilkelerine
dikkat ederek bir kare icine kompozisyon olusturunuz.

4. Olusturdugunuz kompozisyon hakkinda arkadaslariniz ve 6gretmeninizden goris alarak
tasarimin son haline karar veriniz.

5. Resim kagidina kenarlarda esit bosluklar birakarak 30*30 cm 6lcilerinde bir kare ciziniz.

6. Eskiz kagidina yaptiginiz kompozisyonu resim kagidina ciziniz.

7. Galismanizi yaparken kagidinizi kirletmemeye 6zen gdsteriniz. Bunun igin ¢izim yaparken
elinizin altina bos bir kagit koyabilirsiniz. Kdgidin kenarlarina bulasan kalem lekelerini silgi ile
silebilirsiniz.

DEGERLENDIRME:

Bu form uygulamanin dederlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Geometrik formlarla yiizey diizenlemesi yaptim.

Olusturdugum geometrik formlar acik-koyu ile hacimlendirdim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi dlgmek icin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. il
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A) Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun kelimelerle doldurunuz.

1. Tim renkler siyahtan beyaza kadar ........ccccoousmmsssserrnene. degerlerine sahiptir.

2. Bir obje izerinde 1siktan kaynaklanan renk gecislerine ..., denir.

3. Birrengin siyahtan beyaza bir 6lcekte ne kadar agik koyu degerde oldugu................ ile belirlenir.
4. l1s1gin nesneler (izerinde olusturdugu acik, orta, koyu gibi degerlere ..., denir.

B) Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

5. Isik-golge ileilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Golgeler 1s1gin nesneye hangi agidan geldigine gore sekillenir.

B) Isik dalgali bir ¢izgide hareket edebilir.

C) lsik kaynaginin sekli renk degerini etkiler.
D) Giines, ay ve yildizlar dogal isik kaynagidir.
E) Bir objenin 5 farkli isik gdlge degeri vardir.

6. Asagidaki terimlerden hangisi objenin 15tk almayan, en koyu renk degerine sahip
kismina verilen isimdir?

A) Isikh kisim
B) Ozton

C) Ozgodlge
D) Yansiyanisik

E) Disen golge

7. iki boyutlu bir yiizeydeki cizime ii¢ boyutlu hissi vermek icin yapilan islemlere ne denir?

A) Hacimlendirme
B) Ton cubugu

C) Yiizey diizenleme
D) Form

E) Isik golge

‘ ;
- 2 ﬁASARIM ATOLYESI



Renk

4.1. RENK BILGISI

4.1.1. Renk Teorisi

4.1.2. Renk Cemberi

4.1.3. Renk Uyumu

4.1.4. Guaj Boya Teknigi
4.2. RENK KONTRASTLARI

4.2.1. Renk Kontrasti Cesitleri

4.2.2. Renklerin Psikolojideki Etkileri
4.3. RENK ANALIZI
4.4. KOLAJ TEKNIGI

°
Favori renkleriniz nelerdir? Bu renkleri bir tasarimda kullansaniz sizce hangi duygular:

cagristirir.




RENK

4.1. RENK BIiLGISI

Isigin beyinde anlam kazanmasina renk denir. Renk, 151§ iceren temel bir sanat
ve tasarim dgesidir. Isik cisimlere carptiktan sonra yansiyarak bir etki olusturur.
Bu etki bilincimizde renk olarak algilanir (Gorsel 4.1). Bir objenin farkli isik altinda
farkli renklerde gériilmesinin sebebi rengin 1siga bagh olmasidir. Ornegin bir
agaca guinegsli bir glinde baktigimizda yapraklari daha parlak ve canli gortintrken
bulutlu bir havada yapraklari daha koyu ve soluktur. Bu nedenle 1sigin carptig
yluzeye yakin ya da uzak olmasi, dik ya da yatay gelmesi, captigi yiizeyin 15191
emmesi ya da yansitmasi ylizeyin renginin algilanigini etkiler.

4 'ﬁ.ﬂw

Gorsel 4.1:Dogadan renkler

Renk, insanlik tarihinin baslangicindan beri hayatin vazgecilmez bir unsurudur.
Farkli caglarda, farkh cografyalarda ve farkh kiltiirlerde renk glinliik yasamda
hep 6nemli bir role sahip olmustur. ilk caglardaki magara resimlerinden
modern hayatin teknolojik donanimlarina kadar bircok 6rnekte renklerin
onemini gérmek mimkuindir (Gorsel 4.2).

Bir tasarimda renklerin kullanimi distinceleri degistirebilir, bircok duyguyu
harekete gecirebilir, farkl mesajlar iletebilir kisacasi insanlarda olumlu ya da
olumsuz etkiler yaratabilir. Bu nedenle etkili bir tasarim olusturmak icin rengi
iyi anlamak gerekir. Rengi iyi anlamanin yolu ise renk teorisinden gecer. Renk
teorisini bilmek tasarimda rengi dogru ve etkileyici kullanmak icin bir rehber
niteligindedir.

i
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Gorsel 4.2: Eller Magarasi, Arjantin

4.1.1. Renk Teorisi

Renk teorisi, insanin renkleri algilama sekli, psikolojisi, kiltlri ve toplumsal yaklasimlari hakkinda
toplanan kapsamh bilgiler bitintdir. Farkli bir deyisle renk teorisi, renkleri kullanirken bilimin ve
sanatin bir araya gelmesidir. Renk teorisi ile renklerin birbiriyle nasil karistig, eslestigi ya da kontrast
olusturdugu tanimlanir. Renklerin ilettigi mesajlar, insanlar tarafindan algilanislari ve etkileri de yine
renk teorisi ile aciklanir.

ingiliz fizikci Isaac Newton (Ayzek Nivtin) giines 1s1g1 ve prizmalari kullanarak yaptigi deneylerle ilk kez
renk teorisini olusturmustur. Newton beyaz giines 151§inin bir prizmadan gegerek kiriimasiyla yedi renk
grubu meydana geldigini kesfetmistir (Gorsel 4.3). Unlii fizikci renkleri 1s1in dalga boyu degil insan
algisi olarak nitelemistir. Bu yaklasimla renkleri kategorize ederek renk ¢cemberini icat etmistir. Daha
sonra renk ¢alismalari sanattan astronomiye birgok alanda bu renk teorisini temel alarak ilerlemistir.

Renk teorisi tasarimcilarin ve sanatcilarin ¢alismalarinin ¢ok dnemli bir pargasidir. Clinku renkleri etkin
bir bicimde kullanmak icin bir rengin nasil olustugunu veya renklerin birbirleriyle nasil etkilesime
girdigini anlamak gerekir.

Renk teorisi renk cemberi ve renk uyumundan olusur.

M4
b / ,
v a
4 Al Gorsel 4.3
Giines 1s1gimin kirtlmasiyla
olusan renk gruplart

4.0grenme Birimi: Renk 75




;
- © ﬂiASARIM ATOLYESI

4.1.2. Renk Cemberi

Renk ¢emberi, renkleri ve renklerin birbirleriyle olan iliskilerini tanimlamaya yardimci olmak icin
kullanilan bir aractir. Renkleri anlamada renk cemberi bir temel teskil etmektedir. ilk renk cemberinin
Isaac Newton tarafindan icat edilmesinden bu yana bilim adamlari, sanatgilar ve tasarimcilar tarafindan
renk cemberinin ¢esitli varyasyonlari gelistirilmis ancak temel diizen degismemistir.

Renk cemberindeki renkler gokkusagina gore siralanmistir (Gorsel 4.4). Kullanicilar renk ¢cemberine
bakarak renklerin birbirleriyle nasil iliskili oldugunu ve renkleri nasil bir araya getirilebileceklerini
anlamaya calismistir. Ana renkler cemberde birbirinden esit uzaklikta, ikincil ve tGglincil renkler ise ana
renklerin arasinda yer alr.

Gorsel 4.5: Ana renkler

Gorsel 4.4: Renk Cemberi

Gorsel 4.6: Ikincil renkler
4.1.2.1. Ana (Birincil) Renkler

Ana renkler sari, mavi ve kirmizidir (Gorsel 4.5). Bu (i¢ ana renk,
renk carkinin temelidir. Clinkii ana renkler diger renklerin
karistirilmasiyla elde edilemezler. Bu nedenle ana renkler renk
teorisinde dogal olarak var kabul edilirler. Renk ¢emberindeki
diger tim renkler Ui¢ ana renkten tiretilir.

Gorsel 4.7: Uciinciil renkler

4.1.2.2. ikincil (Ara) Renkler

iki ana rengin karnstiriimasiyla olusan renklere ikincil renkler denir. Yesil, turuncu ve mor ikincil
renklerdir (Gorsel 4.6). Mavi ve sarinin birlesiminden yesil, kirmizi ve sarinin birlesiminden turuncu,
mavi ve kirmizinin birlesiminden mor renk elde edilir.

4.1.2.3. Uciinciil Renkler

Birincil ve ikincil renklerin kanstirilmasiyla olusan renklerdir (Gorsel 4.7).




[

~ Bika NOTu

Goze yakinken cisimlerin renkleri belirgin ve canlid: Cisimle goz arasindaki mesafe arttik¢a

cismin renkleri soluklasir ve farkli tonlarint algilamak zorlasi. Bu duruma renk (hava)
perspektifi denir. Sanatgilar ve tasarimcilar ¢alismalarinda yakinlik ve uzaklik etkisi yaratmak

icin renk perspektifini kullanirlar.

4.1.2.4. Sicak ve Soguk Renkler

Renk ¢cemberindeki giines, ates ve sicaklikla iliskilendirilen renklere sicak renkler denir. Sari, kirmizi,
turuncu ve bu renklerin farkli tonlari sicak renklerdir. Bu renklerin insanlarda sicak duygular uyandirdigi
icin enerji ve pozitiflik hissi yarattigi kabul edilmektedir. GkyUzi, su ve ormanlailiskilendirilen renklere
ise soguk renkler denir. Yesil, mavi, mor ve bu renklerin tonlari soguk renklerdir. Soguk renkler baskin
degildir ve cogunlukla rahatlama hissi verirler. Bu nedenle bir alani daha biiyiik géstermek icin genelde
soguk renkler kullanilir. Genel olarak renk cemberinin bir yarisinin sicak diger yarisinin soguk renkler
oldugu kabul edilir (Gorsel 4.8).

Sicak Renkler

Soguk Renkler

Gorsel 4.8: Sicak ve soguk renkler

4.1.2.5. Notr Renkler

Notr renkler, renkten yoksun gibi goriinen ancak genellikle farkli i1siklandirmayla degisen renklerdir.
Siyah, beyaz, gri nétr renklerdir. N6tr renkler renk cemberinde yer almasa da, birincil ve ikincil renkleri
tamamlarlar. Bir rengi agmak ya da koyulastirmak icin notr renkler kullanilir.
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Yalnizca siyah ve beyazin karistirilmasiyla olusturulan griler nétr griler, grive mavi

katilmasiyla elde edilen grilere soguk griler, griye sart ve turuncu katilmasiyla elde edilen

grilere sicak griler denir (Gorsel 4.9).

Soguk

Gorsel 4.9: Soguk, nétr ve sicak gri tonlari

4.1.2.6. Renk Skalas1 ve Renk Ton Cubugu

iki rengin birbiri ile kademeli olarak karistirilmasiyla saglanan renk gecisine renk skalasi denir
(Gorsel 4.10). Bir renge kademeli olarak siyah ya da beyaz eklenmesiyle elde edilen renk gecisine
renk ton cubugu denir (Gorsel 4.11).

Gorsel 4.10:Ana renklerin kullanildigi renk skalalar

Gorsel 4.11: Renk ton ¢ubugu ornekleri

;
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4.1.3. Renk Uyumu (Armoni)

Renk uyumu, renkleri estetik agidan hos bir sekilde bir araya getirmektir. Armoni olarak da ifade edilen
renk uyumu renk teorisine dayanmaktadir. Renk uyumu sanatgi ve tasarimcilara yol gdstermek icin
hazirlanmis bir rehberdir.

Uyumlu renk kombinasyonlarini bir araya getirmek, renkleri nasil gérdiglimizi ve her bir tonun
birbiriyle nasil iliskili oldugunu anlamakla baslar. Renk iliskilerini gérmenin en iyi yolu da renk
¢emberine bakmaktir. Renk cemberinin yerlesimine gére uyumlu renk kombinasyonlari olusturmanin
dort yolu vardir.

Ton (Monokromatik) Uyumu: Ayni rengin farkl tonlarinin bir araya getirilmesiyle elde edilen
renk uyumudur (Gorsel 4.12, 4.13).

Gorsel 4.12: Ton uyumu

Gorsel 4.13: Ton uyumu ile hazirlanmig gérsel
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Benzer Renkler Uyumu: Benzer renkler uyumu, renk
carkinda yan yana yerlesmis renklerden olusur (Gorsel 4.14, 4.15).
Genellikle dogada bulunabilen ve gorsel olarak dingin olan renk

armonilerini temsil ederler. ’

Gorsel 4.14: Benzer renkler uyumu ’

Gorsel 4.15: Benzer renkler uyumunu gosteren bir fotograf’

7Zat Renkler Uyumu: Renk cemberinde birbiriyle karsi
karsiya olan renklerin bir araya getirilmesiyle olusturulan
uyumdur (Gorsel 4.16, 4.17).

Gorsel 4.16: Zit renkler uyumu

;
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Gorsel 4.17: Zit renkler uyumunu gosteren bir gorsel

Uclii Renk Uyumu: Renk ¢emberinde esit
araliklarla yerlestirilmis U¢ rengin bir araya
getirilmesiyle olusturulan uyumdur (Gorsel 4.18).
Uclti renk uyumu ile hazirlanan tasarimlarda tek
bir rengin Gstlnligl yoktur (Gorsel 4.19, 4.20).

\ KAPAK
TASARIMI

KAPAK TASARIMI sablonu — . sablony

Gorsel 4.18: Uclii renk uyumu

Gorsel 4.19: Uglii renk uyumu ile

hazirlanmig kapak tasarimi

Gorsel 4.20: Uclii renk uyumunu yansitan bir fotograf
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4.1.4. Guaj Boya Teknigi

Guaj boya su bazli, saydam olmayan bir boya tirtdir. Sulu boyanin opak hali de denilebilir (Gorsel
4.21,4.22). Guaj boyalarda isiga dayanikli ve tek ton renkler elde etmek icin en iyi pigmentler kullanihr.

Gorsel 4.21: Kdgit yiizeyde sulu boya Gorsel 4.22: Kdgit yiizeyde guaj boya

Renkleri oldugu gibi yansitt 11 ve mat oldugu icin ticari islerde , illistrasyonlarda ve posterlerde siklikla

N

guaj boya tercih edilir (Gorsel 4.23).

~
2a

Gorsel 4.23: Guaj boya ile yapilmus illiistrasyon

Guaj boya direkt tlpten kullanilabilecegi gibi palette suyla inceltilerek de kullanilabilir. Guaj boya
¢ok cabuk kurudugu icin kullanirken ¢ok dikkatli olmak gerekir. Sulu boyanin aksine guaj boya ust
Uste katlar uygulamaya uygun degildir. En fazla iki katman olacak sekilde calisiimasi 6nerilir. Guaj
boya yaparken kullanilacak fircalarda ¢ok dikkatli secilmelidir. Yumusak, yonlendirmesi kolay, sivri
uclu fircalar tercih edilebilir. Kullanilacak kagidin kalitesi ve gramaji da guaj boyaya uygun olmalidir.
Diistik gramajli kagitlarda dalgalanma meydana gelebilir. Renk karisimlari temiz bir palet ya da ylizey
Uizerinde ayarlanmali, cok vakit kaybetmeden elde edilen renkler uygulanmalidir. Temiz bir sonug elde
etmek icin kullanilacak renkler birbirine karismamalidir. Fircada daha 6nce kullanilmis bir renk varsa
firca mutlaka iyi bir sekilde temizlenmelidir. Guaj boya hatayi diizeltmeye ¢cok uygun olmadigi icin asil
calismaya baslamadan 6nce tasarima bir eskizde karar verilmelidir.

;
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4.2. RENK KONTRASTLARI

Renk kontrasti, bir nesneyi digerlerinden ayri kilan keskin gorsel farkhliklari ifade eden bir terimdir. Bu
terim renk teorisinde kullanilir ve renkler arasindaki farki tanimlar. Bir tasarim ilkesi olarak renk kontrasti,
zit unsurlarin ve etkilerinin diizenlenmesi olarak ifade edilebilir. Renk kontrasti bir tasarimdaki ana
nesneyi veya 6nemli ayrintiyr vurgulamak icin kullanilabilir.

En bilindik renk kontrast 6rnegi siyah ve beyazdir. Ancak bir tasarimci bunun 6tesinde daha zengin bir
palet lizerinde ¢alismalidir. Bunun icin renk kontrasti gesitlerini ve etkilerini iyi bilmek gerekir.

4.2.1. Renk Kontrast1 Cesitleri

Yedi cesit renk kontrasti vardir. Bunlar; yalin

kontrast, acgik-koyu kontrasti, sicak-soguk
kontrasti, tamamlayici kontrast, simultane
(yanilticl) kontrast, niteliksel (kalite) kontrast,
niceliksel (miktar) kontrasttir.

4.2.1.1. Yalin Kontrast

Renklerin birbirine karistinimadan yalin haliyle
kullanildigr kontrast tiirtine yalin kontrast denir
(Gorsel 4.24).

Gorsel 4.24: Yalin renk kontrasti ile
[ ]

Gorsel 4.25: Yalin renk kontrasti kullanilmis dekorasyon
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4.2.1.2. A¢cik-Koyu Kontrasti

Bir kompozisyonda kullanilan renklerin agik ve koyu

degerlerinin bir araya gelmesiyle olusan kontrasta
acik-koyu kontrasti denir. Bir rengin acik-koyu
degerleri arasinda olabilecegi gibi farkli renklerin
acik-koyu degerleri arasinda da bu tip kontrasthk
saglanabilir (Gorsel 4.26, 4.27).

Gorsel 4.27:Farkli renklerin agik koyu kontrasti

4.2.1.3. Sicak-Soguk Kontrasti

Sicak ve soguk renklerin bir araya getirilmesiyle elde edilen kontrast tlriine sicak-soguk kontrasti denir
(Gorsel 4.28).

SORUSRERKLER 4

oALA

Gorsel 4.28: Sicak-soguk kontrasti
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4.2.1.4. Tamamlayic1 Kontrast

Renk ¢cemberi Uzerindeki tamamlayici renklerin bir
araya getirilmesiyle olusan kontrasta tamamlayici
kontrast denir (Gorsel 4.29). Tamamlayici kontrastta
renkler birbirileriyle farkl etkilerde olusturur. Ornegin
sarl ve mor birbirlerinin tamamlayici kontrastiyken,
renk cemberindeki en acik ve koyu renkler olarak agik-

koyu kontrasti da olustururlar. Gorsel 4.29 : Sari-mor ve turuncu-lacivert kontrasti

4.2.1.5. Simultane (Yaniltic1) Kontrast

Bir rengin diger renklerin yanina yerlestirildiginde nasil farkli gériindiigiinii gosteren kontrast tiiriine
simultane (yaniltici) kontrast denir. Simultane dilimize Fransizcadan gelen ve “ayni anda, es zamanl”
anlaminda bir kelimedir. Ancak renk kontrastlarinda g6z yanilmasi yarattidi icin yaniltici kontrast

olarak da anilmaktadir.

Renkler, baska renklerle iliski kurarak deger kazanir
ve cesitliilliizyonlaryaratir. Ornegin ayni boyutlarda
olmalarina ragmen siyah zemin Uzerindeki beyaz
kare beyaz zemin Uzerindeki siyah kareden daha

blyik gorinmektedir (Gorsel 4.30).

SRR et

Gorsel 4.30: Ayni boyuttaki karelerin farkl boyutlarda
algilanis

Beyaz zemin Uzerindeki gri kare siyah zemindekinden daha koyu goérindr (Gorsel 4.31).

Ayni sari kareye beyaz zeminde bakildiginda
aralarinda ton farki varmis gibi algilanir. Beyaz
. zemin sarlyl daha sicak ve koyu, siyah zemin ise
daha acik ve parlak géstermektedir (Gorsel 4.32).

Gorsel 4.31: Ayni gri karenin farkli tonlarda algilanis

Turuncu halka, yesil arka plandaki halkaya gore
pembe arka planda daha parlak goérintyor
(Gorsel 4.33).

Gorsel 4.33: Turuncu halkann farkl tonlarda algilanist

Gorsel 4.32: Ayni sari karenin farkl

tonlarda algilanis
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4.2.1.6. Niteliksel (Kalite) Kontrast

Niteliksel kontrast, saf renkler ile bulanik
renkler arasindaki farki tanimlar (Gorsel 4.34).
Kalite kontrasti olarak da ifade edilir. Saf
renklerin gri tonlarla karistirilmasi, eski rengi
bulanik ve donuk héle getirir ve renk safliginin
kalitesi kaybolur. Saf renkler, bulanik renkler

Uizerinde baskin bir etki yaratir.
Gorsel 4.34: Niteliksel kontrast

4.2.1.7. Niceliksel (Miktar) Kontrast

Miktar kontrasti, bir renkli alanin boyutunun
diger renkli alan ile iliskisini ifade eder. Daha iyi
ifade etmek gerekirse birlikte kullanilan renklerin

birbirine oranidir (Gorsel 4.35). Bazi kaynaklarda

miktar kontrasti olarak da gecmektedir. Gorsel 4.35: Niceliksel kontrast

4.2.2. Renklerin Psikolojik Etkileri

Renk, gliclu bir iletisim bicimidir. Bir sahneye, gorsele ya da objeye bakildiginda kullanilan renkler ilgi
uyandirma, fikir yaratma, mesaj iletme gibi cesitli rollere sahip olabilir. Renk distinceleri etkileyebilir,
eylemleri degistirebilir hatta kan basincini yikseltip, istahi artirabilir. Pazarlama ve reklamcilik
sektorleri, renk psikolojisini kullanmalariyla Gnliduar. Dogru sekilde uygulandiginda renk enerji
tasarrufu bile saglayabilir.

Rengin tasarimdaki 6nemi, rengin insan zihnindeki 6neminden kaynaklanmaktadir. Bu nedenle bir
tasarima baslamadan 6nce renklerin insanlarda genel olarak yarattigi etkiler hakkinda bilgi edinmekte
fayda vardir. Bu etkiler elbette farkl cografyalarda, farkh yas gruplarinda ve farkli kiltiirlerde degisiklik
gosterebilir. Ancak genel olarak kabul géren bazi cagrisimlar asagida verilmistir.

Beyaz: Saflik, temizlik, masumiyet, iyilik, tarafsizlik

Gri: Zamansizlik, dogallik, pratiklik

Siyah: Otorite, glc, zeka, kotuluk, 6lim ya da yas

Kirmizi: Sevgi, romantizm, sicaklik, enerji, uyari, tehlike, yogunluk, hayat, aclik

Turuncu: Nese, sicaklik, iyimserlik, heyecan

Dikkat cekme, 151k, aydinlik, mutluluk, achk, kizginlk, hastalik

Mavi: Sakinlik, sogukluk, serinlik, gercek, bilgelik, tokluk

Yesil: Doga, bliylime, para, saglk, uyum, huzur

Mor: Refah, gizem, gariplik, asalet, varlik, itibar, huzursuzluk

Pembe: Ask, naiflik, sentetiklik

Kahverengi: Guvenilirlik, istikrar, dostluk, hiizlin, dogallik




4.3. RENK ANALIZi

Bir fotograftaki renkleri daha iyi anlamak icin fotografin kiiclik parcalara bollinerek renklerin
incelenmesine renk analizi denir. Fotograftaki renkler incelenirken genellikle en biiytiik alani kaplayan

alti renk belirlenir. Asagida bazi renk analizi 6rnekleri verilmistir (Gorsel 4.36, 4.37).

Gorsel 4.36: Renk analizi

Gorsel 4.37: Renk analizi
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Gorsel 4.38'1 inceleyip asagidaki basamaklar: takip ederek sectiginiz bir fotografin

renk analizini yapiniz.
S —Y

Gorsel 4.38: Renk analizi

® Resim kagidiniza Gorsel 4.38'deki gibi fotograf ve renk skalasi kutucuklarini iziniz.

e Sectiginiz fotografi fotograf kutucuguna yapistiriniz.

* Fotografiniziinceleyerek en biiylk alani kaplayan 6 adet rengin bulundugu kisimlari belirleyiniz.
e Bu alanlardaki belirlediginiz alti adet rengi guaj boyanizla elde ediniz.

® Elde ettiginiz her bir rengi 6nce bir miisvedde kagitta deneyerek kurumasini bekleyiniz. Eger
tonu dogru tutturmussaniz boyamaya baslayiniz.

* Her rengi renk skalasindaki yerinde disari tasmayacak sekilde boyayiniz.

¢ Renk skalasini agiktan koyuya olacak sekilde olusturunuz.

;
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4.4 KOLAJ TEKNIGi

Kolaj, yeni bir gorintl olusturmak icin gorsel dgelerin birlestirildigi hem bir teknik hem de ortaya
¢ikan Urlindur. Kolaj, fotograf, kumas, kagit gibi malzemelerin birden fazlasinin bir araya getirilerek
dizenlenmesiyle olusturulabilir. Tasarim sirecinde kolaj teknigini kullanmanin temel amaci, ortak
noktalarini kesfetmek icin gorsel dgeleri bir araya getirmektir (Gorsel 4.39, 4.40).

Gorsel 4.39: Kolaj ornegi

Gorsel 4.40: Kolaj ornegi
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Renk Cemberi
Amac: Guaj boya kullanarak renk cemberi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Ders kitabi, 35%50 resim kagidi, eskiz ¢alisma kagitlari, guaj boya,
yumusak uclu kursun kalem, silgi, su kaplari, pecete, palet ya da
karistirma yizeyi, firca (2 ve 4 numara), 30-60-90'lik gonye ya da
acidlcer, pergel, cetvel

Sekil 4.1 Sekil 4.2

Islem Basamaklar:

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghgi ve givenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Resim kagidinizi ya da resim defterinizi dik konuma getiriniz.

3. Buuygulamadakagidin 35*35 élciilerindeki kismi kullanilacaktir. Bu nedenle kagidinizi kursun
kalemle silindiginde iz kalmayacak sekilde (uygulama sonunda yardimci ¢izgiler silinecektir)

Sekil 4.1'de mavi cizgi ile gosterildigi gibi bolerek ¢alisma alani olusturunuz.

4. Olusturdugunuz alanin tam ortasina Sekil 4.1'de kirmizi cizgi ile gésterildigi gibi merkez

¢izgisi ¢iziniz. Merkez ¢izgisi de yardimci cizgi oldugu icin daha sonra silinecektir.

;
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5. Pergelin bir ucunu merkez noktasina koyarak yaricapi 15cm olan bir daire ¢iziniz. Daha sonra

bu dairenin icine ayni merkezden yaricapi 10cm olan ikinci daireyi ¢iziniz.

6. Gonye ya da acidlcer yardimiyla 30° ‘lik a1 vererek daireyi 12 esit parcaya béliniiniz.

7. Pergeli 10 cm acikken Sekil 4.1’de gosterilen D noktasina batirarak bir yay ¢iziniz. Bu yayin
kicik daireye deddigi noktalari ve Sekil 4.1'de gosterilen A noktasini birlestirerek bir tGicgen
elde ediniz.

8.  Pergel acikligini bozmadan pergeli Sekil 4.1'deki A,B,C noktalarina batirarak kiiciik cember
lizerine minik yaylar ciziniz. Bu yaylar yardimci ¢izgidir ve nasil olacaklar Sekil 4.1'de yesil
cizgiler ile gosterilmistir. Daha sonra bu yaylarin kesisim noktalarini ve A,B,C noktalarini

birlestirerek tiggenler elde ediniz.

9.  Sekil 4.1'deki E,F,G noktalarini merkez nokta ile yardimai ¢izgiler kullanarak birlestiriniz. A,B,C

noktalarinin olusturdugu t¢geni bu ¢izgiler yardimiyla tGice boliindz.

10. San, kirmizi ve mavi renkleri Sekil 4.2'de gosterildigi gibi boyayiniz.

11. Ana renkleri esit miktarda karistirarak ikincil renkleri elde ediniz. Elde ettiginiz renkleri Sekil
4.2'de gosterildigi gibi boyayiniz.

12. Ana renklerle ikincil renkleri esit miktarda karistirarak tctincil renkleri elde ediniz. Elde

ettiginiz renkleri Sekil 4.2'de gosterildigi gibi boyayiniz.

13. Calismanizi yaparken kagidinizi kirletmemeye dzen gésteriniz.

14. Cahisma kagidinizi bir sonraki uygulamada kullanilmak {izere 6zenli bir sekilde saklayiniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Renk cemberini dogru bir sekilde ¢izdim.

Ana, ikincil ve Gguicll renkleri guaj boya teknigini kullanarak

renk cemberi (izerinde dogru bir sekilde yerlestirdim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" situnundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.
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Renk Skalasi

Amac: Guaj boya kullanarak renk skalasi olusturmak.

Siire: 2 ders saati Sekil 4.3

Kullanilacak Arac¢ Gerecler:

Ders kitabi, 35*50 resim kagidi, eskiz calisma

kaplari, palet ya da karnstirma ylzeyi, pecete,

yumusak uclu kursun kalem, silgi, cetvel

Islem Basamaklar:

1. Sinif ya da atdlye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Resim kagidinizi ya da resim defterinizi dik konuma getiriniz.

3. Bu uygulamada bir énceki uygulamada kullanilan kagidin kalan 15%35 élcilerindeki kismi
kullanilacaktir.

4. Olusturdugunuz alani ortalayacak sekilde Sekil 4.3'te gésterildigi gibi 2.5%2.5 cm’lik 13
kareden olusan 3 adet renk skalasi giziniz.

5. Burenk skalalarinin ilkini ilk kare sari, son kare kirmizi olacak sekilde guaj boya ile boyayiniz.
Daha sonra sariya kademeli olarak kirmizi ekleyerek ilk renk skalasini olusturunuz.

6. ikinci skalada ilk kare kirmizi, son kare mavi olacak sekilde guaj boya ile boyayiniz. Daha sonra
kirmiziya kademeli olarak mavi ekleyerek ikinci renk skalasini olusturunuz.

7. Uclincii skalada ilk kare mavi, son kare sari olacak sekilde guaj boya ile boyayiniz. Daha sonra
maviye kademeli olarak sari ekleyerek ti¢lincl renk skalasini olusturunuz.

8.  Calismanizi yaparken kagidinizi kirletmemeye ézen gésteriniz.

DEGERLENDIRME:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Renk skalalarini dogru bir sekilde ¢izdim.

Ana renkleri kullanarak 3 adet renk skalasi olusturdum.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.
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Renk Kontrasti

Amac: Kontrast renkler kullanarak yiizey diizenlemesi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35*50 resim kagidi, eskiz calisma kagitlari, guaj boya,
firca (2 ve 4 numara), su kaplari, pecete, palet ya da karistirma
ylizeyi, yumusak uglu kursun kalem, silgi, cetvel

Islem Basamaklar

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghigi ve givenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Resim kagidinizin ya da resim defterinizin tam ortasinda 30*30 dlciilerinde olacak sekilde bir

kare ciziniz.

3. Renk kontrasti cesitlerinden birini secerek bir renk paleti belirleyiniz.

4. Karenin icine bastirmadan ya da énce eskiz kagidinda calisarak bir kompozisyon ciziniz.

5. Kompozisyonunuzu netlestirdikten sonra renk kontrastt paletini  kullanarak

kompozisyonunuzu guaj boya ile renklendiriniz.

6. Cahismanizi yaparken kagidinizi kirletmemeye ézen gésteriniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Kontrast renkleri dogru bir sekilde belirledim.

Kontrast renklerle yiizey diizenlemesi yaptim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.
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Kolaj Calismasi

Amac: Kolaj teknigi ile bir gérsel tasarlamak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35*50 resim kagidi, eskiz calisma kagitlari,
2B resim kalemi, pilot ya da teknik gizim kalemi, ince ve kalin uglu
renkli keceli kalemler, guaj boya, su kaplari, pecete, palet ya da
karistirma yiizeyi, firca (2 ve 4 numara), silgi, falcata (maket bicagi)

Islem Basamaklan

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2.  Cahsma yapmak icin endistriyel bir Giriiniin renkli fotografini belirleyiniz.

3. Fotografin resim kagidinizin tam ortasina sigacak ancak cok kiiciikte kalmayacak sekilde

renkli fotokopisini cektiriniz.

4. Fotografin hangi alanina kolaj yapmak istiyorsaniz fotokopinin o alanlarini falcata yardimi ile

kesiniz.

5.  Kesim islemi tamamlandiktan sonra gérselinizi resim kagidina tam ortalayacak sekilde

yapistiriniz.

6. Cikarilan alanlari nokta, cizgi, renk kullanarak yeniden sekillendiriniz. Sekillendirme yaparken
gorselin orjinalina sadik kaliniz. Boylece fotograftaki endistriyel Griine yeni bir tasarim

katmis olacaksiniz.

7.  Calismanizi yaparken kagidinizi kirletmemeye 6zen gdsteriniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Fotografin bazi bélimlerini belirleyip, kesip ¢ikardim.

Fotografin aslina sadik kalarak yeni bir tasarim olusturdum.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi 6lgmek igin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. i
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1. Isigin beyinde anlam kazanmasina ................. denir.
2. ilk kez Isaac Newton tarafindan isik ve prizma kullanarak .................. olusturulmustur.

3. Renkleri ve renklerin birbirleriyle olan iliskilerini tanimlamaya yardimci olmak icin gelistirilen

araca weceenne. denir

4. Gozylzi, suve ormanlailiskilendirilen renklere ................ , guines, ates ve sicaklikla iliskilendirilen
renklere ..., denir

5. ki rengin birbiri ile kademeli bir sekilde karistiriimasiyla elde edilen gecise ................ denir

B) Asagida verilen sorularda dogru olan se¢enegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi renklerin estetik acidan géze hos gelecek sekilde bir araya

getirilmesidir?

A) Ton ¢ubugu
B) Renk teorisi
C) Renk skalasi
D) Renk uyumu
E) Renk ¢cemberi

7. Asagida verilen guaj boya ile ilgili bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Subazhdir

B) Opaktir

C) Isiga dayanikhdir

D) En fazla iki katman uygulanabilir.

E) Gec kurur
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8. Asagidakilerden hangisi bir rengin diger renklerin yanina yerlestirildiginde nasil farkl

goriindiigiinii gosteren kontrast tiiriidiir?

A) Simultane
B) Tamamlayici
C) Yalin

D) Niceliksel
E) Niteliksel

9. Asagida verilen renklerden hangisi otorite ile iliskilendirilir?

A) Pembe
B) Beyaz
C) Siyah
D) Gri

E) Kirmizi

;
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5.1. DOKU BILGISI

5.1.1. Dokunun Tanimi

5.1.2. Doku Cesitleri

5.1.3. Endstriyel Uriin Tasariminda Doku

5.1.4. Kara Kalem Teknigi ile Doku Etlidu
- 5.2. RENKLi DOKU CALISMALARI
5.2.1. Guaj Boya Teknigi ile Doku Etidi
5.3. DOKULU OBJELERDEN YUZEY DUZENLEMELERI
5.4. RENKLI DOKU YORUMLARI

.
Giinliik hayatta siklikla kullanilan cep telefonu, bilgisayar faresi, su isitici, ¢ay makinesi gibi
elektronik araglarin dokularini inceleyerek, fotograflayiniz. Bu fotograflar: sinifta paylasarak,
dokular hakkinda bilgi veriniz. Bu iiriinlerde kullanilan dokular sizce kullanim agisindan uygun

© mudur? Sifia tartiginiz.




©essssecesssscccssssssecsssssccssssscccsssssccc®

DOKU

5.1. DOKU BILGIiSI

Dogada bulunan her nesnenin kendine 6zgu bir dis yapisi vardir. Bu dis yapi
nesnenin goriinlsini farkh tiirde nesnelerden ayiran ve karakteristik bir etki
yaratan yapisal farkhhktir (Gorsel 5.1, 5.2). Nesnelerin dis yapisinin olusturdugu
ylizey hissine doku denir. Doku, sekillerin ve formlarin ylizeylerini tanimlayan
bir tasarim 6gesidir. Tekstur adi ile de bilinmektedir. Doku; nokta, cizgi, renk,
sekil gibi tasarim elemanlarini bir araya getiren bir tasarim bilesenidir.

Gorsel 5.1: Agag kabugu dokusu

Doku sanat ve tasarimin en temel unsurlarindan biridir. Bunun nedeni
dokunun begeni, rahatsizik veya asinalik gibi duygulari uyandirabilen
dokunma duyusuna hitap etmesidir. Camin, ahsabin, kumun farkli dokular
vardir ve bu dokular bir dizi sifatla tanimlanabilir. Ancak doku denildiginde
insan zihninde ¢cogunlukla plrizli ve purizsiz ifadeleri canlanir.

Gorsel 5.2: Portakal kabugu dokusu
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5.1.1. Doku Cesitleri

Doku bir nesnenin ylizey niteligidir. Nesne Ui¢ boyutluysa ona dokunuldugunda nasil hissettirdigi
doku ile anlatilir. Cizim, resim, fotograf gibi iki boyutlu nesnelerde ise doku gorsel olarak doku
hissini uyandirir. Bu baglamda dokunarak hissedilen dokuya dogal (dokunsal) doku, diiz bir ylzey
lzerinde olusturulmus dokuya gorsel (imitasyon) doku denir (Gorsel 5.3, 5.4). Dokunsal doku;
yukseklik, genislik ve derinlige sahip oldugu icin ¢ boyutludur. Gorsel doku, gercek derinlikten
yoksun oldugu icin iki boyutludur.

Gorsel 5.3: Dogal doku ornegi Gorsel 5.4: Gorsel doku érnegi

Bir calismada kullanilan farkli malzemelerin veya tekniklerin bir araya getirilmesiyle olusan dokuya
bulus doku denir. Ornegin bir resimde firca darbeleriyle farkli bir doku yaratilabilir veya heykelde
farkli malzemelerin bir araya gelmesiyle dokusal gesitlilik saglanabilir (Gorsel 5.5). Bu, izleyiciye eserin
dokusu lizerinde gorsel ve dokunsal bir deneyim sunar.

Gorsel 5.5: Selvili bugday tarlasi, Vincent Van Gogh

5.0grenme Birimi: ]Boku 99 ..........
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5.1.2. Doku ile Ilgili Temel Kavramlar

Temel tasarimda dokularla ilgili bazi kavramlar sunlardir:

Bicim: Dokunun genel seklini veya yapisal 6zelliklerini ifade eden kavrama bicim denir. Dokunun
bicimi, cizgi ile meydana gelir ve genellikle dokunun fiziksel gériniimani belirler. Bicim iki boyutludur.
Ornegin bir duvarin yapiminda kullanilan tuglalarin bicimi dikdértgendir.

Bicim-Birim: Dokuyu meydana getiren birimlerin kendine 6zgii bi¢cimi veya formudur. Bu birimler,
dokunun genel formunu olusturmak icin ayni yénde ve tekrarlarla olusur. Mozaik karolar bigim birime
ornek olarak verilebilir. Kliciik kare veya dikdértgen parcalardan olusan her bir mozaik karo, bicim-
birimini olusturur. Bu karolar bir araya getirilerek blyik bir déseme alani olusturulur. Portakalin
dokusunu olusturan her bir gézenek bicim birime 6rnek olarak verilebilir.

Modiil-Birim: Dokunun tekrarlanabilir parcalarinin bir araya gelmesiyle olusan yapilardir. Bu
modyiller, dokularin biytik alanlarda kullaniimasini saglar. Birim-bicim tekil parca iken modul-birim bu
parcalardan diizenlenmis bir yapi olarak diistiniilebilir. Ornegin her bir kum tanesi kendine 6zgii birim
bicimi olustururken bir araya gelmeleri yani tekrarlanmalariyla sahil olusur.

Sistem: Dokularin veya yapilarin bir araya getirilmesiyle olusturulan organize yapi veya diizenlemeye
sistem denir. Bir sistem icinde, dokularin nasil bir araya getirildigi, nasil etkilesime girdigi ve nasil
organize edildigi 6nemlidir. Ornegin bir déseme sistemi icinde kullanilan farklh renk ve desenlerin
yerlesimi bir sistem olusturabilir.

Striiktiir: Tasarimda, doku ve striiktir birbirini tamamlayan iki unsurdur. Doku, bir ylizeyin veya
nesnenin dokunuldugunda hissedilen veya gorildiginde algilanabilen fiziksel 6zellikleridir. Struktdr
ise bir ylizeyin veya nesnenin i¢ yapisidir. Doku ve striktilr, bir nesnenin veya ylizeyin gorsel ilgisini
cekmek, derinlik ve hacim hissi yaratmak ve islevselligini etkilemek icin kullanilabilir.

Bu kavramlar, tasarimcilara dokularin kullanimi konusunda yol gosterir. Boylece dokular tasarimda
daha etkili bir sekilde kullanilabilir, tasarimlarinin gorsel ve islevsel yonlerini daha etkili hale getirilebilir.

5.1.3. Endiistriyel Uriin Tasariminda Doku

Doku, insanlarin fiziksel ve zihinsel olarak dikkatini ceken hissetme
duygusuyla iligkilidir. Bu nedenle tasarimcilar calismalarini ilgi odagi
halinegetirmekicindokuyu sikliklakullanirlar. Doku birkompozisyonda
zitlik yaratma, bir alani vurgulama, desen olusturma gibi islevlerde
kullanilabilir. Bir tasarimda doku kullanilarak ilging ve estetik ylizeyler
elde etmek mumkiindur. Gergekgi bir goriinim hedeflendiginde doku
ile U¢ boyut hissi yaratarak tasarimin gercekgiligi artirilabilir (Gorsel
5.6). Bunun yani sira tasarimin etkilerini yansitmak, tasarimin 6ziiniin

anlasilmasini saglamak hatta zaman zaman kuiglik kusurlarn gizlemek

Gorsel 5.6: Doku ile gergekgiligi

icin bile doku kullanimi tercih edilmektedir. artiridms bir tavsan biblosu




Tasarimda doku yalnizca gorsel degil ayni zamanda
islevsel nedenlerden dolayr da biiyiik 6nem tasir. Ozellikle
ergonomik bir tasarimda insan bedeninin temas ettigi her
noktada dokunun bir goérevi vardir. Ornegin bir Griiniin
elle kavranmasi doku ile dogrudan iliskilidir. Bisiklet ve
ara¢ direksiyonu ¢ogunlukla mat, kaymaz ve hafif piruzli
bir dokuya sahiptir (Gorsel 5.7). Bunun nedeni kullaniciya
guvenilir ve konforlu bir tutus saglamaktir.

Doku, bir nesnenin ayrintilarini gorsel olarak tanimlamaya
ve o nesnenin neyden yapildiginin anlasiimasina yardimci
olur. Doku, bir nesnenin o6zellikleri hakkinda bilgi iletir.
Dokunma yoluyla kalitenin deneyimlenmesi doku ile saglanir.
Bu nedenle bir tasarimcinin Urln icin dogru malzemeyi
kullanmasi cok &nemlidir. Ozellikle teknolojik ve pahali
Urlinlerde tasarimcilar tarafindan kalite hissi yakalamak icin
parlak ve plrizsiiz ylizeyli malzeme tercih edilir (Gorsel 5.8).

Gorsel 5.7: Bisiklet direksiyonu

Gorsel 5.8: Piiriizsiiz ve parlak yiizeyli

bir bilgisayar faresi

5.1.4. Doku Etiidii

Doku etlidd, bir ylizeyin veya nesnenin dokusunun
fiziksel 6zelliklerinin detayl bir sekilde incelenip, ¢izim
ya da farkli bir teknikle iki boyutlu ylizeylere (¢ boyut
etkisi verilerek aktarilmasidir (Gorsel 5.9). Doku etutleri,
tasarimda 6nemli bir aractir. Gorsel ilgiyi artirmak,
derinlik ve hacim hissi yaratmak icin kullanilabilir.

5.1.4.1.DokuEtiit Etmeve Hacimlendirme

Doku etliit etme ve hacimlendirme endustriyel
tasarimda godzlem, analiz ve c¢izim becerilerini
birlestiren 6nemli bir sirectir. Doku etit etme ve
hacimlendirme yaparken dikkat edilmesi gereken bazi
hususlar sunlardir:

e Detayli Gozlem: Doku etit etmeye baslamadan 6nce incelenecek nesnenin veya yiizeyin

detayl bir gézlemi yapilmalidir. Dokunun yapisi, deseni, dokunsal hissiyati, tonlari ve golgeleri

gibi ozelliklerinin dikkatlice gézlemlenmesi gerekir.

e Malzeme ve Secimi: Hangi malzemelerile doku etiidii yapilacagi oldukca 6nemlidir. Dokunun

yapisina gore daha iyi bir ifade icin kalem, firca ya da pastel boya gibi farkli malzemeler tercih

edilebilir.

5.0grenme Birimi: I;DOkU.




e Tonlar1 ve Golgeleri Yakalamak: Doku en iyi tonlar ve gélgeler araciligiyla ifade edilir.
Istk kaynagi ve nesne arasindaki iliski goz dniinde bulundurularak dokunun tonlari ve gélgeleri
dogru bir sekilde yakalanmalidir.

* Doku Yapisinin Analizi: Nesnenin doku yapisini anlamak icin doku etiidiinde cesitli
ogelerin birbiriyle nasil iliskili oldugunu ve nasil bir desen veya yapi olusturdugunu analiz etmek
dnemlidir. ilk adim olarak doku, birimlerine ayrilmali ve bicimi ¢ok iyi analiz edilmelidir.

Kara kalem teknigi ile yapilmis doku etlidi 6rneklerini inceleyiniz (Gérsel 5.10, 5.11,5.12, 5.13, 5.14).

| &

Gorsel 5.10: Biber etiidii Gorsel 5.11: Kivi etiidii

Gorsel 5.12: Deniz kabugu etiidii Gorsel 5.13: Kus tiiyii etiidii
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Gorsel 5.14
Agag kabugu etiidii

~ Sita SiZde,,
"]

Verilen yaprak doku 6rnegini B ve H serisi ¢izim kalemlerini kullanarak etiit ediniz.
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5.2. RENKLi DOKU CALISMALARI

Renkli doku ¢alismalari bir nesnenin ya da yiizeyin dokusunun ve renklerinin gorsel olarak zengin ve

etkileyici bir ifade yaratacak sekilde etlt edilmesidir. Renk bilgisi, desen ¢alismasi ve doku gozleminin

bir araya gelmesiyle olusturulur.

Renkli doku calismalari yaparken dikkate alinmasi gereken bazi noktalar sunlardir:

* Renk Secimi: Doku calismalarinda kullanilacak renkler, incelenen nesnenin veya yiizeyin

gercek renkleriyle uyumlu olmalidir. Dogru renk secimi, dokunun dogalligini ve gercekgiligini
artirir.

Renk Katmanlari: Dokunun farkh alanlarindaki renk tonlari ve dokularinin katman katman
incelenmesi 6nemlidir. Gozlenen renk gecisleri ve ton farkliliklari dikkate alinarak katmanlar
olusturulmalidir.

Doku Ifadesi: Renklerin, dokunun yapisini ve dokunsal 6zelliklerini vurgulayacak sekilde
kullanilmasi gereklidir. Ornegin bir tasin piriizlii yapisini, secilen renkler ve firca darbeleriyle
ifade etmek gerekir.

Renk ve Isik Iliskisi: Isik kaynagi ve gdlgelemeler, dokunun iizerindeki renklerin nasil
algilandigini etkiler. Isik ve golge, dokunun hacmini ve derinligini dogru bir sekilde yansitmak
icin dikkatle ele alinmahdir.

Renk Karisimlar: ve Uygulama Teknikleri: Farkl tekniklerin uygulanmasi ve renklerin
karistiriimasi ile cesitli efektler elde edilebilir. Kara kalem, sulu boya ya da guaj boya gibi farkli
malzemeler ve firca ya da kalem darbeleri ile dokunun zenginligi artirabilir.

Renkli doku calismalarini daha iyi anlamak icin verilen doku 6rneklerini inceleyiniz
(Gorsel 5.15,5.16,5.17,5.18,5.19, 5.20, 5.21).

Gorsel 5.15: Sarimsaklar, guaj boya Gorsel 5.16: Soganlar, guaj boya

B o
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Gorsel 5.19: Deniz kabugu, sulu boya

Gorsel 5.20: Portakal, guaj boya

Gorsel 5.18: Ananas, guaj boya

Gorsel 5.21: Portakal, sulu boya
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5.3. DOKULU OBJELERDEN YUZEY DUZENLEMELERI

Dokulu objelerden yiizey diizenlemesi, bir objenin veya yiizeyin dokusunu degistirme veya gelistirme
surecidir. Bir tasarimcinin veya sanatcinin goézlemledigi dokulari kendi estetik anlayisiyla ele alarak
yaratici bir sekilde yorumlamasiyla 6zgtin dokular meydana gelir (Gorsel 5.22).

Uriin tasariminda islevsellik, estetik ve ergonomi
temel amaclardir. Ancak 6zgilinlik bir tasarimi
rakiplerinden ayiran en énemli unsurlardan biridir.
Kisisel tarzin yansitildigi, yeni ve benzersiz bir
tasarim icin 6zgiin doku yorumlari bircok alanda
siklikla tercih edilir. Ozgiin doku yorumlarinda
amac bir objeyi ya da yuzeyi gercekgi bir bicimde
cizmek degildir. Objenin ya da ylzeyin bicimsel
Ozelliklerini yorumlayarak ona kendi karakterini
kazandirmaktir. Boylece yapilan ¢izim hedef
kitlenin duygularina ve diisiincelerine hitap eden
bir tasarim halini alir.

Ozgiin doku yorumu yapmak icin dokularin
detayli bir sekilde analiz edilmesi ve objenin Gorsel 5.22: Sogan dokusundan esinlenerek yapilms yiizey
ylzeyindeki cesitli 6zelliklerin  vurgulanmasi diizenlemesi
onemlidir. Objedeki catlaklar, renk tonlari veya

malzeme 6zellikleri tasarimin karakterini olusturan unsurlar haline gelmelidir. Bicimlerin yorumlanmasi
tasarima estetik acidan da katki saglar. Ozgiin doku yorumlari, tasarimin sadece gérsel bir ifade

olmasinin 6tesine gecerek objeleri anlamlandirmaya ve duygusal bir bag kurmaya yénlendirir.

Ozgiin bir doku olusturmanin ilk adimi ilham alinacak dokuyu cok iyi anlamaktir. incelenen dokuyu
iyi analiz etmek, yeni dokular kesfetmek ve 6zglin doku olusturma siirecini zenginlestirmek icin
kullanilabilecek bazi yontemler sunlardir:

* Objeyi Kesmek: Objelerin dokularini cok yénli bir bicimde kesfetmek ve detaylari ortaya
¢cikarmakicin objeyi kesmek, kesitler almak, objeyi bolmek, iciniagmak gibiyontemler kullanilabilir.

e Teknolojik imkanlar1 Kullanmak: Mikroskop, buylte¢ veya fotograf makinasi gibi
teknolojik araclardan dokulari detayli bir sekilde incelemek icin faydalanilabilir.

e Farklh Alanlardan ve Derslerden Faydalanmak: Okulda bulunan farkh alanlardaki
malzemeler ilham almak icin kullanilabilir. Ornegin mobilya ve i¢c mekan tasarimi bélimiindeki
ahsap malzeme ve talaslar ya da metal teknolojisi béliminde kullanilan metal ve metal
alasimlarinin dokulari incelenebilir. Biyoloji dersi 6gretmeninden canli-cansiz doku 6rnekleri
hakkinda bilgi alinabilir.
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e Ders Iceriginden Faydalanmak: Tasar
ilkeleri, kompozisyon 0Ogeleri, renk bilgisi,
nokta-cizgi gibi onceki 6grenme birimlerinden
faydalanmak, 6zgiin  doku yorumlamasi
yaparken estetik bir butinlik saglamak ve
tasarimin anlamini derinlestirmek adina oldukca
onemlidir (Gorsel 5.23).

Eskiz Calismasi Yapmak: Gorsel planlama,
dustnsel sirecin gelisimi, iyi fikirler yakalamak,
tasarimi iyilestirmek, hatalan bulmak icin eskiz
calismasi her zaman c¢ok onemlidir. Eskizler,
yaraticiligi tetikler ve serbest bir diistince surrecini
destekler. Herhangi bir kisitlama olmadan kagida
cizmek, tasarimailarin veya sanatgilarin sinirlari
zorlamasina yardimci olabilir.

Ozgiin doku yorumlarini daha iyi anlamak icin incelenecek
bazi 6rnek gorseller verilmistir (Gorsel 5.24, 5.25, 5.26 ).

Gorsel 5.23: Deniz kabuklarindan esinlenerek

yapilms yiizey diizenlemesi

Gorsel 5.25: Cevizden esinlenilmis 6zgiin doku

yorumu

yorumu
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5.4. RENKLI DOKU YORUMLARI

Ozgiin doku yorumlarini renklendirmek, tasarimin
estetik ve duygusal yoniini zenginlestirmenin bir
yoludur. Renklendirme, dokularin ve desenlerin
karakterini vurgular ve tasarimin etkisini artirir. Renkli
doku yorumlarinda 1sik-golge efektlerini kullanarak
dokularin ytizeydeki derinliginin vurgulanmasi, bdylece
dokularin t¢ boyutlu bir hissiyat kazanmasi onerilir.

Gorsel 5.27: Lahanadan esinlenilmis renkli ozgiin

doku yorumu

Renklendirme siirecinde tasarimcilarin 6zgiin doku
yorumlarini destekleyen bir renk paleti se¢cmeleri
olduk¢ca oOnemlidir. Gergek¢i bir gorinim igin

objelerin dogal dokularini yansitan renk paletleri
: - kullanilirken daha dinamik ve dikkat cekici bir tasarim
Gorsel 5.28: Maruldan esinlenilmis renkli

L icin ise farkl renk paletleri olusturulabilir.
ozgiin doku yorumu

Guaj boya ile yapilmis renkli doku yorumlarina 6rnek
olacak bazi gorseller verilmistir (Gorsel 5.27, 5.28,
5.29,5.30).

Gorsel 5.29: Brokoliden esinlenilmis renkli

ozgiin doku yorumu

Gorsel 5.30: Deniz kabugundan esinlenilmis renkli

ozgiin doku yorumu
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Kara Kalemle Obje Etiidii

Sekil 5.1
Amac: Karakalem kullanarak obje etiidii yapmak. T3 om.
15 cm.
Siire: 2 ders saati §
Kullanilacak Arac Gerecler: Meyve veya 1 2 '
cm. 5
sebze, ders kitabi, 35%50 resim kagidi, HB, 2B, 3B = P
resim kalemleri, silgi, cetvel
7 cm. 6 cm. 7 cm.
3 4
[ 1.5cm.

50 cm.

Islem Basamaklar:

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghgi ve glvenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Resim kagidina resim kalemini ve cetveli kullanarak Sekil 5.1’deki gibi 4 adet kare ¢iziniz.

3. Obje olarak kararlastirdiginiz meyve veya sebzenin dokusunu detaylica inceleyiniz. Objenin

dokusunu, birimlerini, birim-bicim ve modiil-birimlerini dikkatlice tespit ediniz.

4. Sekildeki 1 numaral kareye resim kaleminizle fazla baski uygulamadan objenizi perspektif
ve desen kurallarini dikkate alarak ciziniz. Dilerseniz 6nce bir misvedde kagida 6n calisma

yapabilirsiniz.

5.  Cizdiginiz objenin nihai halinden emin olduktan sonra doku etlidii yapmaya baslayiniz. Temiz

ve Ozenli calismaya dikkat ediniz.

DEGERLENDIRME;:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir

7

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Resim kagidina 4 adet kare ¢izdim.

1 numarali kareye objeyi cizdim.

Cizdigim objeye doku etlidi yaptim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.
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Kara Kalemle Hacimlendirme

Amac: Kara kalem kullanarak obje hacimlendirmek.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35%50 resim kagidi,

HB, 2B, 3B resim kalemleri, silgi, cetvel

Islem Basamaklar:

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghg ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Uygulama 5.1.de etiit calismasi yaptiginiz objeyi siranizda giizel 1sik alan bir noktaya
yerlestiriniz.

3. sk yéni ve objenin doku yapisini etiit Gizerine hacimlendirme yapmak icin dikkatlice
inceleyiniz.

4. Objenizi hacimlendirirken kalemi bastirmadan, acik tonlar kullanarak hacimlendirmeye
baslayiniz.

5. Objeyi acik-koyu, 1sik-golge ve perspektif kullanarak gélgelendiriniz. Ciziminizin gercekgi
olmasina, dokulari ve i1sik yoniini yansitmasina 6zen gosteriniz.

6. Golgelendirme yaparken kagidinizi kirletmemeye ézen gosteriniz.

DEGERLENDIRME:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri

is saghg ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Objeyi uygun bir sekilde yerlestirdim.

Etut calismasi lizerine hacimlendirme yaptim.

Obje dokusunu ve isik yonini ¢cizimimde yansittim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

B o

;
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Guaj Boya ile Obje Etiidii

Amac: Guaj boya kullanarak obje etiidii yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35%50 resim kagidi, 2B resim kalemi, silgi, cetvel,

guaj boya, ince ve kalin uclu fir¢a, su kabi

Islem Basamaklan

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. 2 numarali kareye objenizi 1 numarali karede oldugu gibi bastirmadan, yardimci ¢izgilerden

olusacak sekilde ciziniz.

3. Cizdiginiz objeyi renklendirerek doku etiidii yapiniz.

DEGERLENDIRME;:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

2 numarali kareye objeyi ¢izdim.

Renkli doku etlidi yaptim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.
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5.4.UYGULAMA Ozgiin Doku Calismasi

Amac: Kara kalem ile 6zgiin doku calismasi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac¢ Gerecler: Ders kitabi, 35*50 resim kagidi, H ve B serisi resim kalemleri,

silgi, cetvel, guaj boya, ince ve kalin uglu fir¢a, su kabi

Islem Basamaklan

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. 3 numarali kareye objenizden esinlenerek gelistirdiginiz 6zgiin doku yorumunuzu ciziniz.

Once eskiz kagidina cizmeniz 6nerilir.

3. Cizdiginiz 6zgiin doku yorumuna kara kalemle hacimlendirme ve gélgelendirme yapiniz.

DEGERLENDIRME;:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir

7

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

3 numarali kareye 6zglin doku yorumu yaptim.

Ozgiin doku yorumu iizerinde kara kalemle gélgelendirme ve

hacimlendirme yaptim

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

;
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Renkli Ozgiin Doku Calismasi

Amac: Guaj boya ile renkli 6zglin doku calismasi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Ders kitabi, 35%50 resim kagidi, H ve B serisi resim kalemleri,

silgi, cetvel, guaj boya, ince ve kalin uglu fir¢a, su kabi

Islem Basamaklan

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. 4 numarali kareye objenizden esinlenerek gelistirdiginiz 6zgiin doku yorumunuzu ciziniz.

Once eskiz kagidina cizmeniz 6nerilir.

3. Cizdiginiz 6zgiin doku yorumunu renklendiriniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

4 numaral kareye 6zgiin doku yorumu yaptim.

0Ozgiin doku yorumunu renklendirdim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi l¢mek icin
Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. e
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A) Asagidaki cliimlelerde (...) ile bos birakilan alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise “D”,
yanls ise "Y" yaziniz.

1. (...) Nesnelerin ic yapisina doku denir.

2. (...) Doku, tekstiir olarak da ifade edilir.

3. (..) Dokunularak hissedilen dokuya dogal doku denir.

4. (..) Gorsel doku yiikseklik, derinlik ve genislige sahiptir.

5. (....) Bigim iki boyutludur.

6. (...) Dokuyu meydana getiren birimlerin formuna bicim birim denir.

7. (..) Tasarimda olusturulmus organize yapiya sistem denir.

B) Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

P 8. Doku etiidii yaparken nelere dikkat edilmelidir? Aciklayiniz.

— 9. Renkli doku ¢alismasi yaparken nelere dikkat edilmelidir? Aciklayiniz.

PR 10. Ozgiin doku calismasi nedir? Neden énemlidir? Aciklayiniz.

- 11. Ozgiin doku ¢calismasi yaparken kullanilan yontemleri maddeler halinde yaziniz.

;
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____________________________________________________________________________________ .Strﬁkt

6.1. STRUKTUR CALISMALARI

6.1.1. Striktir ile ilgili Temel Kavramlar

) e000000000000

6.1.2. Yuizey Uzerinde Striktiirel Diizenleme

6.2. MEKANDA STRUKTUR CALISMALARI
6.2.1. Mekan ve Striiktir iliskisi

6.2.2. Striiktiir ve Tasarim iliskisi

Antik dénemdeki mimari yapilarin giiniimiize kadar ulasmasin saglayan ana unsurlar

sizce nelerdir? Fikirlerinizi sinifta paylasiniz.




STRUKTUR

6.1. STRUKTUR CALISMALARI

Bir nesnenin ya da bicimin anatomisini olusturan ve ayakta kalmasini saglayan
tasarim bicimine striktir denir. Striktiir ayni ya da birbirine benzer formlarin
iki ya da U¢ boyutlu ylizeyde bir araya gelmesiyle olusur (Gorsel 6.1). Striikttr
nesnelerin yer ¢cekimine karsi dengede kalmasini saglar.

Striktir, ayni zamanda nesnelerin icyapisi olarak da nitelendirilmektedir.
Bu baglamda striktir dokunun tam tersi olarak dislnulebilir. Nesnelerin
doku 6zelliklerine dis yapi diger bir adiyla tekstiir denir. Cogunlukla tekstirle
striktlr arasinda bir gecis vardir. Hatta dis dokuya yakindan mercekle
bakildiginda striikttir halinde oldugu gorilir.

Gorsel 6.1: Donme dolap striiktiirii

Gunlik hayatta bir bitlin olarak karsimiza ¢ikan insan eliyle yapilmis yapilar
aslinda farkli elemanlarin bir araya gelmesiyle olusmus strikturlerdir (Gorsel
6.2). Dogaya bakildiginda da oldukca zengin striiktuirel yapilar gériilmektedir
(Gorsel 6.3, 6.4, 6.5). Hem islevsellik hem dayanikhhlk acisindan bicimler ve
nesneler uygun olcller, tekrarli yapilarla striktiir diizenine sahiptir. Bu icyapi
diizenleri sayesinde yapilarda cesitli kuvvet, agirlik ve gerilimlere karsi direng
saglanir (Gorsel 6.6).

;
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Gorsel 6.2: Bir kopriiniin alt kismindaki yapisi Gorsel 6.3: Bir yapragmn i¢yapisi

Gorsel 6.4: Kemigin i¢yapist

...............................................

Gorsel 6.6: Eden Serasi, fngiltere
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6.1.1. Striiktiir ile ilgili Temel Kavramlar

Struktur, bir tasarimin dayanikhihgini, saglamhgini, islevselligini ve estetik degerini belirleyen temel
unsurlarin butlinudur. Bir tasarimda strikttrld basariyla uygulamanin yolu striktir kavramini
derinlemesine anlamaktan gecer.

Bir binanin, bir heykelin ya da dogal bir olusumun i¢sel organizasyonunu striiktir ifade eder. Striktirin
yapi taslari ise birim ve bag elemanidir.

6.1.1.1. Birim (Modiil)

Bir sistemi olusturan en kiiciik yapi elemanina birim denir. Modiil olarak da ifade edilen birimler iki ya
da lc¢ boyutlu ylzeylerde bir araya gelerek striktiiri olusturur. Striktir ¢alismalarinda ilk adim birimi
belirlemektir. Daha sonra birimler yan yana ya da Ust Uiste getirilerek bir butiin olusturulur (Gorsel 6.7).
Birim elemanlarinin bicimleri, baglanti sistemleri ve oSlcileri sonsuza kadar yan yana gelecek sekilde
tasarlanabilecegi gibi sonu olan belli bir biitlint olusturacak sekilde de olabilir.

s Gorsel 6.7
= Birimlerden olusan bir yapt

6.1.1.2. Bag Elemam

Striktiiri meydana getirirken birimleri birlestirmek
icinkullanilan elemanlara bag elemani denir (Gorsel
6.8). Bag elemanlari striktiire estetik, saglamlik
hatta hareket kabiliyeti saglayabilir. Bu nedenle bir
yapida bag elemani fonksiyonel olarak 6nemli bir
isleve sahiptir.

Gorsel 6.8: Birim ve bag elemant




6.1.2. Yiizey Uzerinde Striiktiirel Diizenleme

iki boyutlu ylizey (izerine yapilan striiktiirel diizenlemelerde amaca uygunluk, gdze hitap etme, bir
mesaj iletme gibi cesitli tasarim hedefleri olabilir. Bu tasarim hedeflerini gerceklestirmek icin striiktir
calismasi yapilirken tasari ilkeleri ve kompozisyon dgeleri g6z 6niinde bulundurulmalidir. Boylece hem
gorsel hem islevsel agidan basarili yapilar ortaya konulabilir.

Striktirel ylzey diizenlemelerinde ana 6ge birimdir. Birimi belirledikten sonra birimin ¢ogdaltilarak
nasil bir ritimde ilerleyecegine karar verilmelidir. Ritimle birim belirli bir diizen icinde tekrar etmeli
ve kompozisyonda devamlilik saglanmalidir. Sekil, renk, cizgi gibi dgelerle ritim olusturulabilir. Ritim

kompozisyona kattigi diizenle uyum duygusu yaratir.

Striktlri hem monotonluktan kurtarmak hem de striiktiirde bir bitlinlik saglamak icin kompozisyon
ogelerini kullanmak cok onemlidir. Striiktiir calismalarinin temelini derinlik, yikseklik, genislikle
ilgili bir 6ge olan oran olusturur. Birimlerin ayni ya da farkl Ol¢lilerde olmasi striiktlriin yapisini
dogrudan etkiler. Bir birimden digerine gecisin uyumlu bir sekilde olmasi ise yon dgesi ile saglanabilir.
Kompozisyon 6gelerinin yani sira renk secimleri de striktir tasariminin en 6nemli parcalarindan biridir.

6.2. MEKANDA STRUKTUR

Mekan, insanin etkilesim halinde oldugu, anlami olan bir alan olarak tanimlanabilir. Tasarim diinyasinda
ise mekan; canhlan c¢evreden ayiran, cevresel etkenlerden koruyan ve icinde cesitli eylemlerin
strdurilmesine olanak taniyan uzay parcasidir. Gokyuzl, tarla, deniz, orman, kir gibi doganin
olusturdugu alanlara dogal mekan, duvar, tavan, oda, kolon, siitun gibi kavramlardan olusan alanlara
ise mimari mekan denir.

Striiktir, birimlerin ve bag elemanlarinin bir araya gelerek olusturdugu bitiindir. Mekanda striktir
calismasi yapilirken ylizeyde oldugu gibi yon, ritim, renk gibi tasarim 6gelerine yer verilir. Gorsel 6.9'da
tekrar ve yon ilkelerinin agirlikta oldugu bir mimari eser gorilmektedir.

Gorsel 6.9: Kristal Saray,
Madrid
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6.2.1 Mekan ve Striiktiir iliskisi

Striktir, birimlerin ve bag elemanlarinin belirli kurallar dogrultusunda bir araya gelerek olusturdugu
bir sistemler bittintudur. Canhlar igin iskelet sistemi neyse mimari mekanda da striiktiir odur. Bir yapinin
formunun olusturulmasi, fiziksel butlnligunin korunmasi, kuvvetlere karsi koyabilmesi striktir ile
saglanir. Striktiir olmadan bir yapinin ayakta kalmasi mimkin degildir. Ancak striiktiir kavrami sadece
yapisal dayaniklilikla sinirh degildir. Bir mekanin diizenlenmesinde de striiktir dnemli bir rol oynar.
Yon, oran, ritim ve renk gibi estetik unsurlar mekanda striiktiir calismalarinda dikkate alinmalidir.

Y on: Mekan icindeki unsurlarin yénelimi ve diizenlenmesi, mekanin algilanmasini etkiler. Bir odadaki
mobilyalarin yerlesimi veya bir bahcedeki bitkilerin yonlendirmesi, mekanin kullanimini ve atmosferini
belirler (Gorsel 6.10).

Gorsel 6.10
Yon ilkesine gore

diizenlenmis bahge

Oran: Oran, mekandaki unsurlar arasindaki boyut iliskisini ifade eder. Dogru oranlar, mekanin
dengeli ve estetik bir goriiniime sahip olmasini saglar. Bir odadaki tavan yiiksekligi, pencere boyutlar
ve mobilyalar arasindaki oranlar, mekanin algilanmasini etkiler (Gorsel 6.11).

Gorsel 6.11: Tavan yiiksekligi ile genisligi dengelenmis bir mekdn
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Ritim: Ritim, mekandaki tekrarlanan 6gelerin diizenlenmesini ifade eder. Ritmik diizenlemeler,
mekanin hareketliligini ve diizenini saglar. Bir koridordaki aydinlatma armatdrlerinin ritmik olarak
yerlestirilmesi, mekanda ilgi cekici bir hareket duygusu yaratir (Gorsel 6.12).

Gorsel 6.12
Mekdnda ritim

Renlk: Renk, mekanin atmosferini ve karakterini belirleyen dnemli bir unsurdur. Renk se¢imi, mekanin
genel hissini ve kullanimini etkiler. Sicak renklerin kullanildigi bir oturma odasi, daha sicak bir atmosfere
sahip olabilir (Gorsel 6.13).

Gorsel 6.13: Sicak tonlarda bir mekdn

Yon, oran, ritim, renk unsurlarinin bir araya gelmesi, mekanin butiinsel bir striktir olusturmasina ve
insanlarin mekani algilamasina yardimci olur. Dolayisiyla, mekan tasariminda striktlr ¢alismalari, hem
yapisal hem de estetik agidan 6nemlidir.
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6.2.2. Tasarim ve Striiktiir Iliskisi

Gorsel 6.14: Yumurta ambalaji

Mimari, mobilya, oyuncak, taki, ambalaj gibi
sayisiz alanda tasarimlar yapilirken strikturel
yapilar gérmek mimkindir (Gorsel 6.14).
Bu vyapilar tasarlanirken estetik, islevsellik,
dayaniklilik seri Gretime uygunluk, maliyet gibi
bircok detay tasarimci tarafindan planlama
surecine dahil edilmektedir. Tasarim ve
striktur arasindaki iliski, islevsellik, estetik ve
guvenlik arasinda bir denge kurmayi gerektirir.

iyi bir tasarim, yapisal gereklilikleri karsilamali ve ayni zamanda estetik ve kullanilabilirlik agisindan

tatmin edici olmalidir (Gorsel 6.15). Striiktir, tasarimin saglam ve glivenli olmasini saglamak icin bu

estetik ve islevsel kararlari destekler .

Tuim tasarim ¢alismalarinda oldugu gibi striiktirel
calismalarda da doga sonsuz bir ilham kaynagidir.
Ozgiin bir Griin ortaya cikarmak icin dogal
struktirleri incelemek tasarim olanaklarini artirir
(Gorsel 6.16 a,b).

Gors;zl 6. 1 5

W/A////w“ e

;
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Gorsel 6.16: Dogal Striiktiirler




Striiktiir Calismasi

Amac: Yizey tzerine tekrar ilkesine uygun striiktir calismasi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Ders kitabi, eskiz kagidi, mukavva, fon karton ya da miisveddelik

Nk Y-Ye:
AT%s

kagit, cizim kalemi, silgi, cetvel, pergel, makas, maket bicagi,
yapistirici

Sekil 6.1: Kagittan ii¢ boyutlu figiirler

Islem Basamaklar1

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghg ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Olusturacaginiz (ic boyutlu figiire karar veriniz. Sekil 6.1'deki érneklerden ya da kendi
olusturacaginiz 6zgiin figir secebilirsiniz.

3. Belirlediginiz figirle olusturacaginiz striiktiiriin eskizini yapip, nihai haline 6gretmeninizle
karar veriniz.

4.  Fon kartonunuzu kinstirmayacak ve kirletmeyecek sekilde isaretlemeler yaparak figiiriiniizii
olusturacak parcalari kesiniz.

5. Kestiginiz parcalari dikkatli bir sekilde yapistirarak figiirtiniizii olugturunuz.

6. Mukavvanizi diiz ve temiz bir zemine yerlestirerek striiktiiriiniize hazir hale getiriniz.

7. Figurleri dikey ve yatay dogrultularda yerlestirerek tekrar ilkesine uygun striiktiiriiniizi
olusturunuz.

8. Strukturinizu sinifta sergileyiniz.

6.0grenme Birimi: Stroktir {23




DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”
seceneklerinden uygun olani ( X) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saglig ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Figtrleri olusturdum.

Striktir eskizi hazirladim.

Figurleri bir araya getirerek tekrar ilkesine uygun striktir olusturdum.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

— ]éiILaGi NOTu .

Metropol Parasol, Ispanya'nin Sevilla sehrinde bulunan cagdas bir yapidir. Bu yapi diinyanin

en biiyiik ahsap striiktiirlerinden biri olarak kabul edilir.

Yapinin ana o6zelligi, devasa mantar formunda olmasidir. Sevilla'nin tarihi eski pazar yerini
yeniden canlandirmak icin tasarlanmigtir. Metropol Parasol, altinda restoranlar, magazalar,
sergi alanlari ve meydanlar barindiran ¢ok amagli mimari bir eserdir. Yapinin en iist kisminda

sehrin panoramik olarak izlenebilecegi bir yiiriiyiis platformu bulunur.
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6.2.UYGULAMA Ug Boyutlu Striiktiir Calismasi

Amac: Yizey tzerine tasari ilkelerine uygun, birim ve bag elemani olusturarak ti¢ boyutlu striktir
calismasi yapmak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Ders kitabi, eskiz kagidi, ahsap cubuklar, kurumayan model
hamuru, makas ya da maket bicagi

Islem Basamaklan

1. Sinifya da atélye ortaminizin is saghigi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2.  Birim ve bag elemanina karar vererek olusturacaginiz striiktiir calismasinin eskiz kagidina én
calismasini yapiniz.

3. Birim 6lciilerinize karar verdikten sonra ahsap ¢ubuklari uygun yerlerden keserek hazirlayiniz.

4. Bag elemanina karar verdikten sonra model hamurundan uygun sayida bag elemanini
hazirlayiniz.

5. Birim ve bag elemanlarini birlestirerek ti¢ boyutlu striktirinizi olusturunuz.

6.  Strikturinizi tamamladiktan sonra calismanizin detaylarini ve hangi tasari ilkelerine gére

yaptiginizi sinifta paylasiniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”
seceneklerinden uygun olani ( X) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is saghg ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Striiktlr eskizi hazirladim.

Birimleri olusturdum.

Bag elemanlarini olusturdum.

Birim ve bag elemanlarini bir araya getirerek tasari ilkelerine
uygun striktdr olusturdum.

Degerlendirme sonunda "Hayir" situnundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi 6lgmek igin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. it
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A) Asagida verilen sorularda dogru olan se¢enegi isaretleyiniz.

1. Striiktiir kavrami asagidakilerden hangisini ifade eder?

A) Bir yapi veya Urliniin estetik degerini belirler.

B) Birimler ve bag elemanlarinin bir araya gelerek olusturdugu sistemler bittndddar.
C) Biryapi veya Uruintin kullanicr ihtiyaclarini karsilar.

D) Tasarimin yalnizca gorsel 6gelerini icerir.

E) Teknik cizimlerin hazirlanmasini saglar.

2. Striiktiirde birim kavrami ile ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) Yapinin estetik 6zelliklerini belirler.

B) Yapinin i¢ dizenlemesini olusturur.

C) Sadece dis kaplamada kullanilir.

D) Yapiyi meydana getiren en kiiglik unsurdur.

E) Yapinin kullanici dostu olmasini saglar.

3. Striiktiirde bag elemaniile ilgili asagida verilen ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Birimlerin bir araya gelmesini saglayan elemanlardir.
B) Yapiya saglamlik katar.

C) Hareket kabiliyeti saglar.

D) Estetik amagla tercih edilir.

E) islevselligiartirir.

4. Striiktiirel diizenleme siirecinde hangi unsurlarin dikkate alinmasi gerekir?

A) YOn, oran, ritim ve renk gibi tasarim unsurlari.
B) Yalnizca estetik tercihler.

C) Yalnizcaislevsellik ve maliyet faktorleri.

D) Yalnizca teknik zorluklar ve yapisal dayanikhhk.

E) Sadece malzeme cesitliligi.

5. Mekan ve striiktiir iliskisi asagidakilerden hangisini ifade eder?

A) ic mekan tasarimi

B) Yapisal dayaniklilik

C) Mekanin kullanici ihtiyaglarina uygunlugu
D) Yapinin estetik degeri

E) Maliyet faktorleri
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

7.1. SERBEST CIZGi

iki noktanin birlestirilmesi ile olusan isaret veya kontura cizgi denir. Cizgi, sanat
ve tasarimin en temel 6gelerinden biridir. Diiz, kavisli, kalin, ince, yatay, dikey,
surrekli, kesikli, zikzak, capraz gibi cesitlerin yani sira sonsuz ¢izgi tipi vardir.
Cizgi; sinirlari tanimlamak, sekilleri meydana getirmek, géziin bir noktadan
bagka noktaya hareket etmesini saglamak, perspektif olusturmak, derinlik

yaratmak gibi bircok amaca hizmet edebilir.

Serbest ¢izgi, cetvel veya sablon gibi herhangi bir ¢izim aracinin yardimi
olmadan, yuizey Uizerine elle ¢izilen dogal isaretlerdir (Gorsel 7.1). Serbest ¢izgi
kusursuzluktan uzak, akici ve duizensizdir (Gorsel 7.2). Elin dogal hareketleriile
cizgiler farkli kalinliklarda, dokularda ve yogunluklarda olabilir. Bu farkliliklar
¢izgiye karakter ve benzersizlik katar. Sanatgi ve tasarimcilar icin serbest ¢izgi,
tarzlarini ve duygularini aktarmanin bir yoludur. Cizim araclarinin aksine
serbest cizgi ile eserlerine kisisel bir dokunus ve 6zglinliik katabilirler. Serbest
cizgide ifade glclini gelistirmek uygulama ve goézleme dayaldir. El-g6z
koordinasyonu icin ¢cok sayida uygulama yapmak, gercek hayattaki nesneleri
gozlemlemek, basarili eserleri incelemek oldukca faydali olacaktir.

Gorsel 7.1: Serbest ¢izgi ile karalama ornekleri

Gorsel 7.2

Serbest ¢izginin diizensizligi
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7.1.1. Desen

Desen, iki boyutlu ylizey Uzerine serbest ¢izgi
ile bir obje, tasarim, duygu, distince anlatma
isidir (Gorsel 7.3). Desen gorsel sanatin en temel
ve en yaygin formudur. Cesitli cizim araglari ve
teknikleri kullanilarak bir ylizey izerinde gorsel
temsiller veya cizimler olusturmayi icerir. Desen
hem tanimlanmis bir sanat bicimi hem de diger
gorsel sanat tirlerinin 6ncusidir. Bu nedenle /

ressam, heykeltiras ya da dijital sanatgi fark

etmeksizin bircok sanatci temel sanatsal beceri Gérsel 7.3: Desen ¢alismasi
olarak deseni 6grenmelidir.

Desenin baslangi¢ noktasi basit geometrik formlardir. Clinkii cevremizdeki nesneler temelde geometrik
sekillere dayalidir ve objeleri kolay ¢izmek icin geometri kullanilir (Gorsel 7.4). Temel geometrik formlar;
lcgen, kare, dikdortgen, daire ve elipstir. Bu temel sekillerden 6ncelik le cokgenler olmak tzere cesitli
birlestirmelerle daha karmasik baska sekille r olusturulabilir. Desen icin temel olusturulurken geometrik
formlardan baslanir. Daha sonra kompozisyon ve detaylandiriimis goriintiiler bu temelin Gzerine insa
edilir. Dengeli ve uyumlu bir kompozisyon olusturmak icin bu formlari anlamak ve etkin bir sekilde
kullanmak ¢ok énemlidir.

Gorsel 7.4: Geometrik formlarin yardimi ile obje ¢izimi

— ﬂLaGI NOTu .

Altigen, bir¢ok tasarime tarafindan en giiclii geometrik sekil olarak kabul edilir. Islevsellik
ozelligi ile altigen bicimler ve dokular dogada olduk¢a yaygindwr. Cok fazla agirliga maruz

kalacak bir tiriin tasarlanirken tasarimcilar genellikle altigen bicimleri tercih eder.
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7.1.2. Cizginin Desendeki Yeri ve Onemi

Cizgi, tim gorsel sanatlarda ve tasarimda kullanilan en temel gorsel 6gedir. En basit tanimiyla ¢izgi,
bir aracla goriinlr iz birakma isidir. Bu iz birakma dogustan gelen iletisim kurma dirttsinin fiziksel
halinin ortaya cikmasidir. Cizgiler sekilleri, 6geleri, figiirleri tanimlamanin yani sira hareket ve duygu
belirtmek icin de kullanilabilir.

Cizginin desendeki roliinii anlamak ¢izim becerisi ve ifade giiclinii blyUk 6lclide gelistirir. Bu baglamda

bilinmesi gereken bazi dnemli hususlar sunlardir:
® Desendeki nesnelerin bicimi, sekli ve yapisi cizgi ile tanimlanir.

e Farkli doku ve ylizey detaylari cizgi ile olusturulur.

e Cizgiler, izleyicinin gézlini kompozisyon boyunca yonlendiren gorsel bir akis veya bir odak
noktasi olusturur.

® Kompozisyonda bir denge ve uyum saglamada cizgi kullanilir.

® Sanatginin ya da tasarimcinin kisisel tarzini ifade etmesinde ¢izgi temel bir unsurdur.
e Cizgi, perspektif ile iki boyutlu cizime derinlik hissi katar.

® Cizgiile golgelendirme yapilarak cizime ti¢ boyut ve hacim kazandirilir.

Tum bunlara ek olarak fikirleri etkili bir sekilde iletmek, bir konunun 6ziini yakalamak ve goérsel olarak
ilgi cekici cizimler olusturmak icin cizgilerin kullanimina hakim olmak ¢cok énemlidir.

7.1.3. Desende Kullanilan Arac¢ Gerecler ve Ozellikleri

GUnumuzde cizim yapmak icin kullanilan araglarin hem gesitleri artmis, hem de bu araclar daha nitelikli
hale gelmistir. Yaygin olarak kullanilan bazi ¢izim araclari ve bunlarin temel 6zellikleri sunlardir:

Cizim Kalemi: Cizim kalemleri cok yénli ve yaygin olarak kullanilan cizim araclaridir. Yumusak
(B) ile sert (H) arasinda degisen cesitli sertlik derecelerinde bulunurlar. B grubu daha koyu ve daha
kolay dagilan cizgiler Giretirken, H grubu kalemler daha acik ve daha keskin cizgiler olusturur. HB ise
orta sertligi ifade eder. Cizim kalemleri kolayca silinebilir boylece cizimde ayarlamalar ve diizeltmeler
yapilabilir.

Komiir Kalem: Sikistirlmis kémir kalem ya da kémiir cubuk seklinde olan bu kalemler oldukca
yogun ve koyu renk verirler. Zengin, yliksek kontrasth ve pigmentli gorseller olusturmak icin idealdirler.
Kémir kalemlerin kolayca karistirilabilen ve dagitilabilen yapilari vardir. Cizim kalemi kadar kolay
silinmezler ve hata belli ederler. Ustelik cizim kagidini temiz tutmak icin de cok dikkatli olmak gerekir.
Olumsuz yonlerine ve kullanim zorluklarina ragmen dogal ve geleneksel goériiniimler yaratmada

benzersizdirler.




Grafit Cubuklar: Grafit, karatas olarak da adlandirilan koyu renkli bir maddedir. Grafik cubuk ise
sikistirilmis grafitten yapilan bir cizim aracidir. Bu ara¢ kagit veya diger ylizeyler izerine cizildiginde

puriizsiiz, koyu bir cizgi saglar. Uretim siirecinde uygulanan basing, grafit cubugun sertligini veya
yumusakligini belirler. Cizim kaleminde oldugu gibi sertlik gostergesi olarak H, HB ve B harfleri kullanihr.

Pastel Boya: Yumusak, toz ve yagli olmak tizere farkli gesitleri vardir. Genellikle cubuk seklinde olurlar.
Yumusak pasteller piirlizsiiz ve kremsi bir kivama sahiptirler. Bu sayede kagit veya diger ylizeylere
hizli ve zahmetsiz uygulama saglar. Toz pastel boyalar pudrali bir yapidadir ve renk pigmentleri ¢cok
yogundur. Yapisi tebesire benzer. Kolay kirilabilirler. Yagh pasteller ise daha kremsi bir yapidadir.
Genel olarak pastel boyalar 6rtlicii ve opaktirlar. Pastel boyalar karistirmak ve yeni renkler elde etmek
kolaydir. Ancak pastel boya ile ince detaylarin elde edilmesi diger ¢izim araglarina gore daha zordur.

Fiksatif: Fiksatif bir tiir sabitleme spreyidir. Karakalem, pastel, grafit gibi araclarla kuru ortamlarda
olusturulmus cizimleri sabitlemek ve korumak icin kullanilir. Fiksatif, cizim yilizeyinde koruyucu bir
tabaka olusturarak cizimi kir, nem ve rutubetten koruyarak renklerin canli kalmasini saglar.

Stump: Cizimde gélgelendirme yapmak, ton gegislerini yumusatmak ve efekt olusturmak icin
kullanilan malzemelerdir. Cizilmis alan lizerinde ¢izim kitligl de denilen stumplar in sirtilmesiyle
istenilen etki elde edilir.

Hamur Silgi: Hamur silgi, diger silgilere gére oldukca yumusak ve esnek bir yapiya sahiptir. Bu tr
silgiler desende hatalari dlizeltmek, tonlari hafifletmek, doku vermek ve yumusak gecisler saglamak
icin kullanilir. Sekillendirilebilir 6zellikleri sayesinde istenilen sekil ve boyutta kullanilabilir. Ozellikle
kiick alanlarin silinmesi gerektiginde bu silgi ince, sivri uclu bir hale getirilip, hafifce bastirmak
suretiyle kullanildiginda ince detaylarda basarili sonuglar ortaya koyar. Cok ince kagitlarda hamur
silgiler yapisma ihtimalinden dolayi tercih edilmez.

Cizim Kagidi: Cizim kagitlan kullanilacak cizim materyaline ve sanatgilarin ihtiyaclarina gére
Ozel olarak Uretilen kagitlardir. Gunlik hayatta kullanilan kagitlardan farkh olarak tasarlanmis ¢izim
kagitlar yuksek kaliteye ve dokulu yiizeylere sahiptir. Ancak daha keskin cizgiler ve detayh cizimler
icin purlizslz ylizeyli cizim kagitlari da mevcuttur. Hem A4, A3 gibi standart boyutlarda hem de farkli
boyutlarda ve kalinlklarda cizim kagitlari Gretilmektedir. Hatta biytik 6lcekli cizimler icin rulo halinde
kagitlar satilmaktadir.

DesenTahtasi: Cizim yaparken kagidin altina konulan sert cisme desen tahtasi denir. Desen tahtasi,
¢izim yaparken kullanilan bir destek yiizeyidir ve kagidin altina yerlestirilerek daha diizgiin bir ¢calisma
ylzeyi saglar. Desen tahtalari genellikle ahsap, sunta veya plastik malzemelerden yapilir. Desen tahtasi,
kagidin altina yerlestirilerek kagidin diizgiin bir sekilde durmasini ve bikilmemesini saglar. Ayni
zamanda ¢izim sirasinda alttaki ylizeyin lzerine uygulanan basinci da dagitarak kagidin delinmesini
veya hasar gérmesini engeller. Desen tahtasina kagidi tutturmak icin bant, raptiye, zimba ve klipsler
kullanilir. En ¢ok tercih edilen kagida zarar vermedigi icin klips diger adiyla kagit tutucudur.
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Kullanilan cesitli ¢izim araclarinin yani sira piyasaya strekli yeni Grtinler cikmaktadir.Arag gereg secimi
kisisel tercihe, hedeflenen etkiye ve cizim stiline baglidir. Tasarimcilarin ve sanatcilarin cizimlerinde
yeni teknikler gelistirmeleri ve kendi stillerini kesfetmeleri icin farkli araclarla denemeler yapmalari

onerilmektedir.

7.2. KOSELi FORMLAR

Koseli formlar, diiz ve belirgin kenarlara sahip geometrik sekillerdir. Kareler, dikdértgenler, licgenler,
cokgenler koseli formlara ornek olarak verilebilir. Tum cizimler temelde geometrik formlara
dayandirilarak cizilir (Gorsel 7.5). Geometrik formlarin temel 6zelliklerini ve nasil ¢izilecegini anlamak

desen ¢iziminin temelidir.

Gorsel 7.5: Koseli formlarin ¢izimi 4 "

Desen ¢izimine baslamadan 6nce, geometrik formun yerlestirilecegi alanda kilavuz (yardimci) cizgiler
belirlemek gerekir. Kilavuz cizgiler, desenin simetrisini veya dengesini saglamak icin kullanilir. Bir
desenin merkezi veya simetri eksenini belirlemek icin kilavuz ¢izgiler kullanilabilir. Geometrik formlari
kullanarak desenler olustururken formlar farkli boyutlarda, acilarda ve konumlarda kullanarak
alternatif gériiniimler elde edilebilir. Formlari birbirine yakin yerlestirmek, siralamak, tekrarlamak veya
dondirmek gibi teknikler kullanarak desenler ilgi ¢ekici hale getirilebilir.

Koseli formlarin gercekgi bir sekilde cizilebilmesi icin desen tekniklerinin yani sira perspektifin temel
kurallarini da anlamak gerekir.

7.2.1. Perspektif Cizimi

Perspektif, nesnelerin ¢ boyutlu diinyasini iki boyutlu bir ylizeye yansitma yontemidir. Bu yontem,
gercek diinyadaki nesnelerin bakis acisindan uzaklastikca kiculdigu ve bakis acisina yaklastikca
blyldigu ilkesine dayanir. Perspektif ile ¢cizimde nesnelere derinlik, hacim ve uzaklk etkisi verilir.

Boylece cizimdeki nesnelerin gercekgi bir sekilde li¢ boyutlu gibi gériinmesi saglanir.
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Perspektif, goz seviyesinden bakildiginda nesnelerin nasil yerlestirildigi ve ya nasil algilandigiyla ilgilidir

ve genellikle Ui¢ temel tiirde kullanilir:

e Tek Nokta Perspektif: Bu perspektif tiriinde, nesnelerin paralel cizgileri, tek bir kagis
noktasinda birlestirilir (Gorsel 7.6). Bu kagis noktasi, ¢cizimin merkezinde veya sayfanin belirli
bir noktasinda bulunur. Tek nokta perspektifi, 6zellikle uzunlamasina uzanan nesneleri ve tek
bir yoni olan sahneleri ¢cizmek icin idealdir. Bu teknigin kullanildigi nesneler, uzun koridorlar,
tren raylari, sokaklar, kdpruler gibi uzun diizlemsel yapilar olabilir. Tasarim alanlarinda siklkla

tek nokta perspektif teknigi tercih edilir.

/Kag|§ noktasi

/ Ufuk gizgisi
- ¢izg

F e +

Kagis ¢izgisi

Gorsel 7.6: Tek kagis perspektif

o [ki Nokta Perspektifi: iki nokta perspektifi, dizlemden uzaklasan paralel cizgilerin
iki farkli noktada birlestigi bir perspektif tiradar (Gorsel 7.7). Bu perspektif, bir nesnenin
onilinde veya arkasinda yer alan yatay cizgilerin birlestigi iki noktayi temsil eder. Bu sekilde,
bir nesnenin derinlik etkisi olusturulabilir ve nesnenin gériiniimu ti¢ boyutlu hale getirilebilir.
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 Uc Nokta Perspektifi: Uc nokta perspektifi, diizlemden uzaklasan paralel cizgilerin iic
farkh noktada birlestigi bir perspektif tiridir (Gorsel 7.8). Bu perspektif, yatay cizgilerin iki

noktada birlestigi iki nokta perspektifine ek olarak dikey cizgilerin de bir noktada birlest igi
bir perspektif saglar. Bu sekilde, yiikseklik veya yikseklik farkliliklarinin da gosterildigi daha
karmasik bir perspektif elde edilebilir.

Gorsel 7.8: Ug nokta perspektif

Perspektif cizimde, gercek hayattaki nesnelerin sekillerini, boyutlarini ve acilarini anlamak énemlidir.
Nesnelerin perspektifini dogru bir sekilde yakalamak icin g6zlem yapmak, dl¢tiler ve oranlarla ¢alismak,
dogru perspektif cizgi tekniklerini kullanmak gerekmektedir. Boylece cizimde derinlik ve hacim hissi
yaratilarak gercekgi ve etkileyici ¢izimler olusturulabilir.

Cizimde ufuk cizgisi, nesnelerin gokyuziiyle toprak veya deniz gibi yatay bir diizlemde bulustugu
varsayilan hayali bir ¢izgidir. Ayni zamanda g6z seviyesi olarak da adlandinhr. Ufuk cizgisi, ¢cizimdeki
perspektifin temelini olusturur ve nesnelerin perspektifini ve uzaklik algisini belirler. Perspektif cizimde
ufuk cizgisi, goézlemcinin perspektif noktasindan uzakta, genellikle ¢izim alaninin ortasinda yer alir.
Perspektifin belirlenmesine ve nesnelerin dogru sekilde yerlestirilmesine ufuk cizgisi yardimci olur.

7.2.2. Perspektif Cizim Kurallar:

Perspektif ciziminde gercekgi bir gériinti olusturmak icin dikkat edilmesi gereken bazi temel kurallar
sunlardir:

o Ufuk cizgisinin yerini dogru belirlemek

® Perspektif noktalarini dogru konumlandirmak

® Yardimai gizgiler kullanmak

® Nesnelerin oranlarini ve dlcllerini dogru ayarlamak

® Derinlik ve hacim hissi icin golgelendirme yapmak
Endustriyel Grun tasarlarken Griinu yansitmak icin perspektif olmazsa olmaz bir tekniktir. Basaril bir
perspektif calismasi icin temel kurallar bilmek olduk¢a énemlidir. Ancak daha detayli ve ileri diizey

perspektif cizimler icin farkh teknik ve kurallar gerekli olabilir. Zaman igerisinde cizer, kendi kurallarini
da olusturabilir.




7.3. YUVARLAK FORMLAR

Dairesel goriiniime sahip nesnelere yuvarlak formlar denir. Cevremizde bulunan bir¢o k nesnenin temel

sekillerinden biri yuvarlak formlardir. Top, tekerlek, elma hatta papatya bile yuvarlak formlu nesnelere

ornek olarak verilebilir.

7.3.1. Yuvarlak Geometrik Formlar

Tamamen ya da kismen yuvarlaklik barindiran sekillere yuvarlak geometrik formlar denir . Cizimde

yuvarlak geometrik formlar bircok nesnenin temel sekli olarak kullanilir. Temel yuvarlak geometrik

formlar; daire, kiire, silindir olarak siralanabilir.

Daire: Daire, cizimde siklikla tercih edilen temel geometrik
formlardan biridir ve tamamen yuvarlak bir hatta sahiptir. Bir
dairenin her noktasi merkeze esit uzaklikta olur. Ancak elle cizimde
daireler biraz daha dulzensiz olabilir. Dairenin uzunlamasina olan
formu elips ve oval olarak adlandiriimaktadir. Oval, daha serbest
calisiimistir ve merkezi her noktaya farkli uzakhktadir. Elips ise daha
simetrik ve olculidur (Gorsel 7.9). Eger elips tam gz hizasinda
ise cizimde duliz cizgi olarak goriilecektir. Bircok obje icin temelde
bu geometrik formlar kullanilir. Cizimlerde perspektif etkisinden
daireler daralir ve elips forma déniisir. Ornegin Goérsel 7.10'da
objeye tam yukaridan bakildiginda objeler daire seklindedir ancak
cizimde perspektiften elips olarak goriilmektedir.

® ® ®

Gorsel 7.10: Trampet ¢izmek i¢in daire ve ovalin kullanilmast

Daire Elips

O

Oval

Gorsel 7.9: Daire, elips ve oval
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Yuvarlak geometrik formlari diizgiin bir sekilde ¢izmek tecriibe ve alistirma ile miimkiindir. Dizenli
¢izim yapildiginda el ve kol kaslari neredeyse kusursuz daireler ¢izecek hale gelmektedir. Bunun
disinda yuvarlaklar cizmek icin genellikle kare ve dikdértgenlerden faydalanilir. Kusursuz bir ¢izim igin
kare ya da dikdortgen cizilir ve dort esit parcaya ayrilir. Daire giziminde karenin, elips ¢iziminde ise
dikdortgenin kenar cizgilerinin tam orta noktalarindan cizgiler birlestirilmelidir (Gorsel 7.11).

Gorsel 7.11: Elips ¢izimi BGD

Kiire: Tamamen yuvarlak bir yiizeye sahip temel
geometrik sekillerden biridir. Bir kiirenin her noktasl,
merkezden esit uzakhktadir (Gorsel 7.12). Cizimde
kireler tek baslarina ya da diger geometrik sekillerle
birlestirilerek desenler olusturmaya yardimcr olur.
Kureler ¢cizimde daima daire olarak gorinir (Gorsel 7.13).

Gorsel 7.13

Cizimde kiirenin kullanimi
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Silindir: Yuvarlak tabani ve dikdértgen yiizeyi olan {i¢c boyutlu geometrik bir sekildir. Desende ayni
hizada bulunan iki elipsin birlestiriimesiyle elde edilir (Gorsel 7.14). Daireler ufuk cizgisine yaklastikca
elipslesir. Perspektif cizimlerinde silindir icin tek kacis noktali perspektif kullanilabilir. Bu teknikle
cizmek istedigimiz silindir boyunda bir dikdértgen prizma cizilerek silindir icin temel olusturulur.
Bu prizmanin taban ve tavanina silindirin daireleri cizilir. Bu dairelerin kenarlar birlestirilerek silindir

tamamlanir (Gorsel 7.15).

==

4

Gorsel 7.14: Tek kagis ile silindir ¢izimi Gorsel 7.15: Desende silindir yardimi ile vazo ¢izimi

7.4. GEOMETRIK FORMLAR

Geometrik formlar, bir diizlemde bulunan ve matematiksel 6zelliklere sahip sekillerdir. Cevremizde
bulunan tim nesneler geometrik formlarin degistiriimesinden ve cesitli bilesimlerinden meydana gelir.

7.4.1. Etiit Tanimi

Etut; bir objenin, tasarimin ya da desenin detayli bir sekilde incelenerek lizerinde calisilmasi stirecidir.
Bir tasarimin yapisini, bilesenlerini, gorsel unsurlarini, islevlerini anlamak, ¢izmek, degistirmek ve
gelistirmek icin etlit yapmak gerekir.

Tasarimda etiit; tasarimin amacini, hedef kitlesini, kullanilacak malzemeleri, estetik tercihleri ve islevsel
gereksinimleri anlamak icin kullanilir. Tasarimcilar, bu asamada gorsel referanslar, cizimler, eskizler,
maketler, renk paletleri, malzeme 6rnekleri ve diger yaratici araglari kullanarak fikirlerini ifade ederler.
Tasarimcilar bu sirecte, farkl tasarim alternatifleri ve ¢6ziimler deneyerek projenin farklh yonlerini
kesfeder ve daha sonra kullanilacak olan en uygun ve etkili tasarim stilini belirlemeye calisirlar. Tasarim
etlidd, projenin sekillenmesine ve gelismesine yardimci olan bir kesif ve deneme siirecidir.
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7.4.2. Isik Kaynaklar:

Bir cizimde kullanilan 1s1§in yonind, parlakligini, disen goélgesini belirleyen unsur isik kaynaklaridir.

Yapilan bir ¢izime hacim ve derinlik verilmesi, cizimin gercekgi ve estetik olmasi icin isik kaynaklarinin
anlasilmasi ve dogru kullaniimasi cok dnemlidir. Isik cizilen objenin formunun anlasiimasini saglayan
temel unsurdur. Cizimde kullanilan 1sik kaynaklar dogdal isik kaynaklari ve yapay 1sik kaynaklari olmak
Uzere ikiye ayriimaktadir.

Dogal Isik Kaynaklari: Dogadan gelen 1sik kaynaklarina dogal isik kaynaklari denir. Glines ve
ay 15191 en temel dogal 1sik kaynaklaridir. Ozellikle giines, cizim yapmak ve fotograf cekmek icin en sik
tercih edilen 151k kaynagidir. Ates bocekleri, yildizlar, yagmurlu havada ¢akan simsekler de birer dogal
15tk kaynagidir ancak ¢izim yapmak icin tercih edilmezler.

Yapay Isik Kaynaklari: Mekanlar ve nesneleri aydinlatmak icin tasarlanmis insan yapimi isik
kaynaklaridir. Yapay 1sik kaynaklar cesitli sekil, boyut ve renklerde olabilir. Isigin gelis acisi, parlakhgr,
golgelemesi dogal isik kaynaklarinda ayarlanamazken yapay 1sik kaynaklarinda ayarlanabilir. Spot
1siklari, lamba, aplik, mum, projektor yapay i1sik kaynaklarina 6rnek olarak verilebilir.

Isik kaynaklari tasarimda yalnizca hacmi ve formu belirlemek icin degil cizimin atmosferi, tasarimin
karakteri, hedef kitlede yaratacagi duygu, malzeme tipi gibi 6zellikleri yansitmada 6nemli rol oynar.

7.4.3. Plastik Sanatlarda Isik-Golge

Plastik sanatlar; resim, heykel, seramik, vitray, mozaik gibi lic boyutlu yapiya sahip sanat disiplinlerini
kapsayan genel tanimdir. Isik-golge, plastik sanatlarda eserin derinligini ve hacmini yansitmak icin
kullanilan 6nemli bir aractir. Aslinda 151k-g6lge ile renk anlatilir. Isigin gelis yoniine gore cizilen objenin
rengi aciktan koyuya dogru derecelendirilir. Isik kaynagindan uzakta kalan alanlar golge olarak gortinr.

7.4.4. Golge ile Hacimlendirme

Cizimde golge ile hacimlendirme, nesnelerin li¢c boyutlu bir gériniim elde etmesini saglayan dnemli
bir tekniktir. Bu teknik, perspektif ve oranlama ile birlestirilerek cizimlerin daha gercekgci ve hacimli

goriinmesini saglar.
Golge ile hacimlendirme tekniginde dikkat edilmesi gereken temel adimlar asagida siralanmistir.

e Cizilecek objenin basit geometrik formlara indirgenerek temel ¢iziminin yapiimasi

e |sik kaynaginin obje lizerinde olusturdugu aydinlik ve karanlk alanlarin incelenmesi

Golgelerin belirlenmesi

En acik alanla en koyu alan arasindaki tonlarin belirlenmesi

Perspektif ve hacim efektlerinin eklenmesi

Renklerin diizenlenmesi
e |sik yansimalarinin eklenmesi

® Detaylarin gelistirilmesi
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Serbest Cizgi Cizme

Amag: Serbest cizgi ile temel geometrik formlari ¢izmek

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Gerecler: Desen tahtasi, 50*70 élciilerinde cizim kagidi, B serisi ¢cizim

kalemleri, klips, hamur silgi

Islem Basamaklar

1. Sinif ya da atdlye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Kagidinizi desen tahtasina tutturunuz.

3. Dik bir sekilde oturup desen tahtasini tam karsinizda duracak sekilde tutunuz.

4. Cizim kalemiile 15cm’den kisa olmamak sarti ile 6nce yatay sonra dikey cizgiler ¢iziniz.

5. Cizgilericizerken kalemi cok bastirmamaya 6zen gésteriniz. Cizgilerin diiz olmasiigin bileginizi
sabit tutup, tim kolunuzu ileri geri hareket ettirerek cizim yapiniz.

6. Dz cizgi icin ayni cizginin Gzerinden gidip gelerek egzersizler yapiniz.

7.  Kagidinizin tamamini yatay ve dikey cizgilerle doldurdugunuzda kare ve dikdértgenlerden
olusan bir 1zgara elde edeceksiniz. Bu izgaralarn hizalayarak cesitli blyuklikte kareler ve
dikdortgenler ¢iziniz.

8. Izgaralarin icine cesitli buytklerde daireler ve elipsler ciziniz.

DEGERLENDIRME:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Serbest ¢izgi ile yatay cizgiler cizdim.

Serbest cizgi ile dikey cizgiler ¢izdim.

Serbest cizgi ile kare ve dikdortgenler ¢izdim.

Serbest ¢izgi ile daire ve elipsler gizdim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.
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Perspektif Tekniklerine Uygun Koseli Geometrik
Formlari Cizme

Amag: Perspektif tekniklerine uygun kiip ve dikdértgen prizma gizmek.
Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Gerecler: Desen tahtasi, 50*70 dl¢ilerinde cizim kagidi, B serisi ¢izim

kalemleri, klips, hamur silgi
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Islem Basamaklan

1. Sinif ya da atdlye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Kagidinizi desen tahtasina tutturunuz.

3. Dik bir sekilde oturup desen tahtasini tam karsinizda duracak sekilde tutunuz.

4. Kagidinizin Gizerinde ufuk cizgisini belirleyip ¢iziniz.

5. Ufukizgisinin tizerinde bir kagis noktasi belirleyiniz.

6. Ufukcizgisinin altina ya da Ustiine bir kare ciziniz. Daha sonra bu karenin her bir kdsesine kacis

noktasinda dogrular ciziniz.

7. Cizdiginiz dogrularin (izerinde karenin bir kenar dlclisti kadar yeri isaretleyiniz. Daha sonra

isaretlediginiz bu yerleri birlestiriniz.

8. Ayniislemleri ilk asamada kare yerine dikdértgen cizerek tekrarlayarak dikdértgen prizma

¢izimi elde ediniz.

9. Calisma alaninin tamamini kiip ve dikdértgen prizmalarla doldurana kadar cizmeye devam

ediniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olgiitleri

is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Ufuk cizgisi cizdim.

Kacis noktasini belirledim.

Perspektif tekniklerine uygun kiip cizdim.

Perspektif tekniklerine uygun dikdértgen prizma ¢izdim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.
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7.3.UJYGULAMA Perspektif Tekniklerine Uygun Yuvarlak Form Cizme

Amag: Perspektif tekniklerine uygun silindir cizmek.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Gerecler: Desen tahtasi, 50*70 dl¢lerinde cizim kagidi, B serisi ¢izim

kalemleri, klips, hamur silgi

Sol Kagis Noktasi Sag Kacis Noktasi
X X
Ufuk Cizgisi

Islem Basamaklar

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghigi ve givenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Kagidinizi desen tahtasina tutturunuz.

3. Dik bir sekilde oturup desen tahtasini tam karsinizda duracak sekilde tutunuz.

4. Perspektiftekniklerine uygun dikdértgen prizma ciziniz (Bu ¢izim yardimci cizgiler olusturacagi

icin fazla bastirlmadan cizilmelidir).

5. Dikdértgen prizmanin tabanina ve tavanina uygun daireler ¢iziniz.

6. Dairelerin tepe noktalarindan cizgileri birlestirerek silindir elde ediniz.

7.  Kagidinizin tamamini yatay ve dikey silindirlerle doldurunuz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”
seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

d

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Dikdortgen prizma ¢izdim.

Prizmanin tabanina ve tavanina uygun daireler yerlestirdim.

Dairelerin tepe noktalarini birlestirerek silindir elde ettim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.
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la trik Formlarin Hacimlendiril
7.4. ! YGULAMA eometri ormiarin Anacimiendairiimesi

Amag: Perspektif ve desen tekniklerine uygun bir sekilde formlari hacimlendirmek.
Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Gerecler: Desen tahtasi, 50¥70 élciilerinde cizim kagidi, B serisi cizim
kalemleri, klips, hamur silgi, ti¢ adet farkli geometrik sekillere
(kiire, kuip, silindir) sahip obje (6rnegin; pecete rulosu, bardak,
top, portakal, rubik kip, kibrit kutusu)

1. Sinif ya da atdlye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Sinif mevcuduna gére en az 4 en fazla 6 kisi olacak sekilde gruplara ayriliniz.

3. Basit geometrik formdaki objelerinizle bir kompozisyon olustunuz.

4. Gruparkadaslarinizlakompozisyonunuzun etrafinda bir cember olusturacak sekilde oturunuz.

5. Nesnelere gelen isigin agisini, diisen goélgeleri inceleyiniz.

6. Kagidinizi desen tahtasina tutturunuz.

Bir sonraki sayfadan devam ediniz
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7. Dik bir sekilde oturup desen tahtasini tam karsinizda duracak sekilde tutunuz.

8.  Perspektif tekniklerine uygun bir sekilde olusturdugunuz kompozisyonu ciziniz.

9. Goélgelendirme ve hacimlendirme yaparak tic boyut etkisi olusturunuz.

10. Ciziminiz tamamlaninca grup arkadaslarinizla cizimlerinizi karsilastirarak 1sik ve gélgelerin
degerlendirmesini yapiniz. Oturdugu aciya gore her bir arkadasinizin cizimindeki 151k ve

gOlgeyi degerlendiriniz.

11. Grup cizimlerini 6gretmen ve diger arkadaslarinizla paylasiniz.

DEGERLENDIRME;:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir

"

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri

is sagligr ve giivenligi tedbirlerini aldim.

Grup arkadaslarimla bir kompozisyon olusturdum.

Perspektif tekniklerine uygun bir sekilde kompozisyonu cizdim.

Golgelendirme ve hacimlendirme yaptim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi 6lgmek icin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz.

V=
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@ lgme \Y & Degerlendlrme .........................................................

A) Asagidaki ciimlelerde (...) ile bos birakilan alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise “D",

yanhs ise "Y" yaziniz.

1. (.. Cizim araci kullanilarak olusturulan gizgiye serbest ¢izgi denir.
2. (...) Serbest cizgi kusursuz ve diizenlidir.
3. (..) Desen, gdrsel sanatin en temel ve en yaygin formudur.

4. (..) Objeler cizilirken temelde geometrik sekiller esas alinir.

B) Asagida verilen sorularda dogru olan se¢enegi isaretleyiniz.

5. Gizim kalemleri ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) B grubu yumusak H grubu sert ucludur.

B) HB grubu orta sertliktedir.

C) Koyu cizgiler icin H grubu tercih edilir.

D) Kolay karistirilan ¢izgiler icin B grubu secilmelidir.
E) Keskin cizgiler icin H grubu kullaniimalidir.

6. 1. Kémir kalem kolay silinmez.
Il. Grafit cubuk disiik pigmentlidir.

Ill. Pastel boya opaktir.

Yukarida verilen bilgilerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

A) Yalnizl
B) Yalnizll
Q -l

D) I

E) I-lI-1
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7. Cizim yiizeyinde koruyucu bir tabaka olusturarak cizimin dis etkenlerden korunmasini

saglayan malzemeye ne denir?
A) Fiksatif
B) Grafiti

C) Hamur
D) Pastel

E) Stump

Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

8. Cizgi, desende neden 6nemlidir? Maddeler halinde yaziniz.

9. Perspektif nedir? Kag tiir perspektif vardir?

10. Perspektif cizim kurallari nelerdir?

11.Yuvarlak geometrik form nedir?
q

12.Hangi sekiller yuvarlak geometrik form olarak tanimlanir?

13.1s1k kaynaklari nedir? Kaga ayrilir? Aciklayiniz.

|
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ansiz Nlodelden

G}izimler

8.1.1. Cansiz Model Cizimi

* 8.1. KOMPOZISYON

8.1.2. Gorsel Sanatlarda Desenin Yeri ve Onemi

8.1.3. Desende Kompozisyonun Onemi

8.1.4. Kompozisyon Turleri

8.1.5. Kompozisyon Kurallari

8.1.6. Kompozisyonda Model Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

8.2. KOMPOZISYON ESKiZi
8.2.1. Desende Oran-Oranti
8.2.2. Modelin Genel Formu
8.2.3. Cizimde Aks
8.2.4. Olcli Alma Teknigi

8.2.5. Boyut ve Proporsiyon

8.3. HACIMLENDIRME

8.3.1. Kompozisyonu Isik Golgeye Gore Planlara Ayirma

) i
i Unlii ressamlarin obje ve meyvelerden olusan eserlerini inceleyiniz. Bu eserlerdeki renk

ve doku ¢alismalarint degerlendirerek, fikirlerinizi simifta paylasiniz.




CANSIZ MODELDEN CIZIMLER

8.1. KOMPOZiSYON

Kompozisyon, bir gorseldeki &gelerin  secilmesi, dlzenlenmesi ve
konumlandiriimasi anlamina gelir. Cizgi, renk, sekil ve doku gibi gorsel
unsurlarin tasarimin amacina uygun olarak belli bir diizen icinde bir araya
getirilmesiyle kompozisyon olusturulur. Resim, fotograf, heykel gibi bircok
sanat dalinin temelini kompozisyon olusturur (Gorsel 8.1).

Gorsel 8.1
Web sitesinde kullanilmak

% tizere hazirlanmis

. .
8.1.1. Cansiz Model Cizimi

Bir objenin veya manzaranin dogrudan kendisine veya fotografina bakilarak
yapilan gizimine cansiz model ¢izimi denir. Cizim becerisini gelistirmek icin
sanat egitiminde cansiz model ¢izimi siklikla tercih edilmektedir. Bu tir
cizimlerde objenin anatomisi, perspektifi, 1sik-golge iliskilerini dogru anlamak
ve yorumlamak fiziksel 6zellikleri dogru bir sekilde yansitma agisindan c¢ok
onemlidir.

8.1.1.1. Cansiz Model Ciziminde Temel Kavramlar

Cansiz model ciziminde en temel 6ge kompozisyondur. lyi bir kompozisyon
olusturduktan sonra figlrtn olculerini kagida dogru aktarmak, 1sik-golge
uygulamak, figirin dokusunu yansitmak gibi diger adimlarla etkileyici bir
calisma ortaya konulabilir. Amacina uygun ve ifade giict ylksek bir ¢izim icin
bahsedilen adimlar disinda bazi temel kavramlar bilmek gerekir. Bunlardan
bazilari sunlardir:

Natiirmort: Cansiz nesnelerin resmedildigi sanat tiiriine natirmort denir.
Bu turde cogunluk la objeler, meyveler, vazolar ve kitaplar cizilir. Natlirmortlar
yaygin olarak gercekgi cizimlerdir. Bu nedenle desen kurallarina hakim olmak

¢cok dnemlidir.

;
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Pozitif ve Negatif Alan: Bir kompozisyonda nesnelerin veya objelerin kapladig alana pozitif

alan, pozitif alan disinda kalan kisma negatif alan denir. Bir resme bakildiginda figlrlerin bulundugu
alan pozitif alan, bos kisim negatif alandir. Ornegin, bir portre ciziminde kisi gériinimiiniin kapladig
bolim pozitif alan, arka plan ise negatif alan olarak ifade edilir. Bir manzara resmindeki agaclar pozitif
alan, gokyulzi negatif alandir. Pozitif ve negatif alanin birlikte uyumlu bir kompozisyon olusturmasi ve
denge yaratmasi beklenir.

8.1.2. Gorsel Sanatlarda Desenin Yeri ve Onemi

Desen; resim, endstriyel tasarim, tekstil, seramik ve diger bir¢cok sanat dalinda biyik 6neme sahiptir.
Bir eserin ifade ettigi anlamlar, olusturdugu duygular ve verdigi mesajlar desenle ortaya cikar. Sanat
dallarinin yani sira Griin tasarimi ve Uretimi icin de desen kullanilir. Desen kompozisyon olusturmanin
temelidir. Bir calismadaki figUrlerin yerlesimi ve dizeni desenle belirlenir. Ayrica gorsel estetigi
arttirmanin yolu da desenden gecer. Bir ¢cizime hareket katmak, ritim eklemek ve ¢izimde l¢ boyut
etkisi yaratmak icin desen kullanilir.

Sonug olarak desen gorsel sanatlarin temelidir. Desen estetik, anlam, diizen ve teknik gibi bircok
unsurla tasarimlara deger katar.

8.1.3. Desende Kompozisyonun Onemi

Desende 6gelerin nasil yerlestirildigini ve diizenlendigini kompozisyon belirler (Gorsel 8.2). Desende
kompozisyonun dnemini ortaya koyan durumlar sunlardir:

® Dogru bir kompozisyon, desenin gorsel etkisini artirir.
® Desendeki denge ve uyum kompozisyonla saglanir.
® Tasarimcinin tarzini yansitmasinda kompozisyon cok etkilidir.

® Dogru bir kompozisyon desendeki eksikleri ve kusurlari gizleyebilir. Yanlis bir kompozisyon

da ¢ok basarili bir desen ¢alismasinin etkisini azaltabilir.
® Desen ile verilmek istenen mesaj, dogru bir kompozisyonla daha iyi aktarilr.

® Desende odak noktasi olusturmak veya bir detayi

vurgulamak icin kompozisyon kullanilir.

® Desende derinlik ya da perspektif algisi yaratmak igin

dogru bir kompozisyon ¢ok dnemlidir.




;
- 150 1iASARIM ATOLYESI

8.1.4. Kompozisyon Tiirleri

Kompozisyon, cizimde dgelerin diizenlenme sekline ve tasarim ilkelerine gore farklilik gosterebilir.
Kapali ve acik olmak lizere yaygin olarak kullanilan iki kompozisyon tiri vardir.

8.1.4.1. Kapalhh Kompozisyon

Gorsel sanatlarda 6gelerin birbirine yakin bir sekilde yerlestirilerek gorselin sinirlarinda kaldigi
kompozisyon tirline kapali kompozisyon denir. Bu tip kompozisyonda negatif alanlar sinirlidir.
Konunun 6zl gorselin merkezindedir. Bu tip kompozisyonlara klasik kompozisyonlar da denilmektedir.
Eder izleyicinin dikkati belli bir noktaya cekilmek isteniyorsa o6geler birbirine yaklastirilarak
kompozisyonda yogunluk hissi olusturulur. Bunun disinda belli bir duygu yakalanmak isteniyorsa
siklikla kapal kompozisyon tercih edilir. Geleneksel tasarim anlayisinda da kapali kompozisyon tercih
edilir. Clink kapali kompozisyonlarda denge ve simetri vardir. Perspektif ve derinlik hissi yaratmak icin
kapal kompozisyon daha uygundur. Detayli bir calisma yapmak, bu detaylari vurgulamak ve gercekgi
cizimler icin de kapall kompozisyon tercih edilmektedir.

8.1.4.2. Acik Kompozisyon

Konunun gorselin tim ylzeyine yayildigi kompozisyon tlriine acik kompozisyon denir. Acik
kompozisyonun sinirlari veya tanimlanmis kenarlari yoktur. Ogelerin geleneksel tasarim alaninin
sinirlarinin 6tesine uzanmasina izin veren bir diizene sahiptir. Bu nedenle tasarimin sinirlarin 6tesinde
bir devami oldugu hissi uyanir. Bu da icerigin, daha buyuk bir bitiinlin pargasi oldugu izlenimini verir.

Acik kompozisyonda izleyici ile tasarim arasinda bir iliski vardir. izleyiciler tasarimin icine cekilir, icerikle
aktif olarak etkilesime girer, 6gelerin birbiriyle nasil bir iliskisi oldugunu kesfeder. Acik kompozisyonda
¢ogunlukla hareket ve enerji hissi vardir.

8.1.5. Kompozisyon Kurallar:
Kompozisyon olusturma, icinde tasarimin diizenlenmesini, tasari ilkelerini ve kompozisyon 6gelerini
barindiran bir slirectir. Ortaya c¢ikan tasarimin amaca hizmet etmesi, estetik acidan goze hos gelmesi ve
etkili bir sekilde sunulmasi icin dikkat edilmesi gereken bazi kompozisyon kurallari sunlardir:

e Ogelerin dengeli bir sekilde yerlestirilmesi

¢ Ogelerin arasinda bir bag ve diizen olmasi

® Nesnelerin boyutlarinin ve oranlarinin tasarima uygun bir sekilde ayarlanmasi

® Renklerin tasarima 6zgu olacak sekilde secilmesi ve yerlestirilmesi

e Tasarim alaninin sinirlarinin tasarima elverisli bir sekilde belirlenmesi

® Pozitif ve negatif alanin dengeli bir sekilde tasarim alanina paylastirilmasi

Bu kompozisyon kurallari gorsel sanatlarin tiim alanlarinda gecerlidir. Etkili tasarimlar olusturmak igin
bu kurallara uygun hareket edilmelidir. Ancak yeni yaklasimlari denemenin ve kurallari esnetmenin
kreatif ifadeyi besledigi unutulmamaldir.




8.1.6. Kompozisyonda Model Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Bir tasarimin ya da sanat eserinin etkili, dengeli, uyumlu ve estetik bir sekilde olusturulmasi igin
kompozisyonda model hazirlarken dikkat edilmesi gereken bazi 6nemli noktalar vardir. Bunlar:
® Model ya da modellerin secimi tasarimin amacina uygun olmaldir.

® Tasarimin amacina uygun bir tema secimi tercih edilebilir. Clinkl bu tema kompozisyonun
iletmek istedigi mesaji yansitmasinda etkili olacaktir.

® Modelin g6ze hos goriinmesi icin yardimcr malzemeler kullanilacaksa bu malzemelerin

secimi ¢cok dikkatli yapilmali, hicbir 6ge asil konunun éniine gegmemelidir.

e Cizimyapilacaksa model g6z seviyesine uygun bir noktaya yerlestirilmelidir. Gz seviyesinden
cok yiksekte ya da alcakta olmamalidir.

e Cizim yapilacaksa ¢izim yapacak kisi modele ¢cok uzak ya da yakin olmamalidir.

® Modelin seklinin ve renklerinin dogru yansitilmasi icin 1s1d1 iyi ayarlanmalidir. Isik kaynagi
secimi ve yerlesimi cok 6nemlidir.
® Modelin ve yardimci 6gelerin konumu tasarimin anlamini ve ifadesini etkiler. Bu nedenle

tiim ogelerin nasil ve nerede duracaklarina ¢ok dikkatli karar verilmelidir.

® Arka plan kompozisyondaki en 6nemli unsurlardan biridir. Arka plan hem kompozisyonun
dengesini saglamali hem ifadeyi ve anlami desteklemelidir. Bu nedenle arka plan ¢ok dikkatli
secilmelidir.

® Modelin boyu ve oranlari kompozisyonun denge ve estetigini etkileyecegi icin 6l¢u ve
oranlar dogru ayarlanmaldir.

Model hazirlarken bu faktorleri g6z 6niinde bulundurmak etkili bir kompozisyon ortaya konulmasina
yardimci olabilir. Ancak sanat da tasarim da kisisel tarzin ve duygularin yansitilmasinda bir ifade araci
olarak kabul edildiginden bu kurallar 6zgiinlik icin esnetilebilirler.

8.2. KOMPOZIiSYON ESKiZzi

Kompozisyon eskizi, gorsel sanatlarda fikirlerin gelistirildigi, toplandigi, diizenlendigi ve gorsel olarak
ifade edildigi bir tasarim asamasidir. Sanatgi ve tasarimcilar bu asamada temel konsepti olusturup,
farkli secenekleri degerlendirerek en etkili kompozisyonu belirlemeyi hedefler. Kompozisyon eskizi,
genel yapiyi, farkl 6geleri ve 6gelerin farkh yerlesimini denemek icin kullanilir. Calismanin boyutlar,
renk seciminin nasil yapilacadi, 1sik ve golgenin nasil kullanilacagi kompozisyon eskizi ile kararlastirilir.
Tasarimdaki hangi detayin 6ne ¢ikarilacagi, tasarimin mesajinin ve duygusunun nasil iletilecedi yine bu
asamada belirlenir.

Kompozisyon eskizi, cogunlukla yaratici siirecin baslangicidir. Fikirlerin somutlastiriimasi ve daha
sonraki agamalarda daha ayrintili calisilmasi icin temeller kompozisyon eskizinde olusturulur.
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8.2.1. Desende Oran-Oranti

Oran ve oranti, 6lcek, boyut ve iliskilerin dogru bir sekilde ifade edilmesi icin desende dnemli bir

kavramdir. Oran, 6gelerin birbirine gore blylkliginu veya kiucukliglini belirtirken, oranti ise

nesnelerin birbirine gore uzunluk, genislik veya ylkseklik gibi 6zelliklerini ifade eder. Bir ¢izimdeki

agac ile evin birbirine gore boyutu orani gosterirken bir insan figiirinde burnun boyu ve genisligi

arasindaki deger orantidir.

Oran-oranti desende gergekgilik ve estetik agidan kritik
dneme sahiptir. Ozellikle tasarimlarda nesnelerin dogru
oran-orantiya sahip olmasi tasarimin anlasilabilmesini,
Uretilebilmesini ve estetik olarak goze hos gelmesini saglar
(Gorsel 8.3). Ancak bazi sanat akimlari ve tasarim yaklasimlari
oran- orantiyi bilingli bir sekilde bozup, degistirebilir. Oran-
orantinin nasil kullanilacagr sanatcinin veya tasarimcinin
yaratici ifadesine bagl bir tercihtir. Ancak bozulmus
bir oran-orantinin bilingli bir tasarim karar gerektirdigi

unutulmamalidir.

8.2.2. Modelin Genel Formu

Kompozisyonda modelin genel formu, modelin ana hatlarini
ve siluetini ifade eden bir taslagi temsil eder. Bu, modelin
genel fiziksel yapisini ve konumunu belirlemeye yonelik bir
adimdir. Kompozisyon ciziminde ilk adim modelin genel
formunun temel geometrik formlara donustlrilmesidir.
Daha sonra modelin ana hatlari ¢izilir.

Gorsel 8.3: Gergek orantilt

bir biist ¢izimi

Genel form, modelin dogru bir sekilde yerlestiriimesini ve oranlarinin ayarlanmasini saglar. Detaylara

ve daha karmasik 6zelliklere gegmek icin modelin genel formu temel olusturur (Gorsel 8.4).

Gorsel 8.4.
Modelin genel formu iizerine

detaylandirilmasi




8.2.3. Cizimde Aks

Cizim yuzeyinin belirli bir ¢izgi veya nokta etrafinda simetrik olarak yansitilmasina aks denir. Aynalama

veya yansitma olarak da bilinir. Aks, tasarimda simetriyi olusturmak icin kullanilir. Boylece tasarimda

daha dengeli ve gliven veren bir gériinim elde edilir.

Aksin farkli uygulanma sekilleri vardir. Cizimde kullanilan aks turleri sunlardir:

Dikey AKs: Bir cizimin ya da nesnenin yukaridan asagiya tam ortadan bélinmesi ile elde edilen aks

tartdur. Dikey aksta sag ile sol taraf aynidir (Gorsel 8.5).
Yatay Aks: Bir nesnenin ya da cizimin Gst tarafi ile alt tarafinin ayni olmasina yatay aks denir (Gérsel 8.6).

Capraz (Merkezi) Aks: Cizimin ya da nesnenin ¢capraz olarak béliindiigi aks tiriidiir. Bu tiir aksta,

bir nesnenin veya kompozisyonun dort bolimuniin her biri digerine simetriktir (Gorsel 8.7).

Gorsel 8.6: Yatay aks kullanilarak
~; 1) - eyl O W & cekilmis bir fotograf

Gorsel 8.7: Capraz aks drnegi

8.Ogrenme Birimi: G}ansm NModelden %}izimler% 153




8.2.4. Olcii Alma Teknigi

Cizimde o6lcu alma, figlirlerin dogru boyutlarini ve oranlarini belirlemek icin kullanilan bir ydntemdir.
Ozellikle gercekgi cizimlerde ve teknik cizimlerde nesnelerin dogru élciilerini yakalamak icin kullanilir.
Olctialmanin temeli akslardir (Gorsel 8.8). Bu nedenle dnce akslar cizilir, her 6l¢ti aks lizerinde isaretlenir.

Cizim yaparken 6lcu almak icin takip edilmesi gereken l¢ temel adim sunlardir:

1. Adim 2. Adim 3. Adim
B Baslangic Noktasi .
Ol¢ii Birimi Secme —— Belirleme Perspektifi Hesaplama

Objeyi dogru olcebilmek icin
once 6lgme birimi secilmelidir.
Bu birim santimetre, in¢
olabilecegi gibi bir kalemin
yarisi gibi ¢izerin belirledigi bir
birimde olabilir. Olcii birimine
gore Olcu aleti kullanimi
gerekmektedir.

Olcmeye baslamadan énce
objenin baslangi¢ noktasi
belirlenmelidir.Ornegin bir vazo
ciziliyorsa vazonun en tepe
noktasi baslangi¢ noktasi olarak
kabul edilebilir.

Olcii alirken perspektif mutlaka
g6z 6nlinde bulundurulmalidir.
Cunku perspektiften etkilenen
bir objenin 6n kismi ile

arka kismi farkh olctlerde
goriinecektir.

Gorsel 8.8: Dikey ve yatay aks kullanilarak ol¢ii alinmis bir desen ¢alismasi

B s
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8.2.4.1. Modelden Olcii Alma

Bir modele bakarak gercekgci bir cizim yapabilmek icin dogru olgi almak ve oran-orantiyr dogru
calismak gerekmektedir. Teknik resmin aksine desen calismalarinda cetvel, gonye, pergel gibi 6lcme
aracglan kullanilmaz. Bunun yerine cizerin belirledigi bir 6lce araci secilir. Bu genellikle cizim kalemi ya
da fircadir. Modelden bu yéntemle 6lci almanin adimlari su sekildedir:

® Cizim icin modelden uzaklasilarak uygun bir mesafede oturulur.

® Elde tutulan kalem ya da firca ile el, dirsekten kirilmayacak sekilde modele dogru diimdiz
uzatilir (Gorsel 8.9).

® Tek goz kapatilir.

e Kalem ya da fircanin Ust noktasi modelin tepe noktasina denk gelecek sekilde ayarlanir.
® Basparmak ile modelin alt noktasi isaretlenir. Boylece modelin yuksekligi 6lctlmus olur.
® Ayni sekilde modelin genisligi bulunur.

® Bu dlculer kagida aktarildiginda model oranlarina gore ¢izilmis olur.

8.2.5. Boyut ve Proporsiyon

Cizimlerde boyut, nesnelerin gercek diinyadaki Olculerinin kagida aktarilmasidir. Boyut nesnelerin
fiziksel uzunlugunu, genisligini ve yiksekligini ifade eder. Bir modeli cizerken, bu modelin ne kadar
blylk veya kiclik olmasi gerektigini belirlemek icin boyut kullanilir. Proporsiyon, modeldeki bir
parcanin diger parcalara veya biitiine gére uygun oranini ifade eder. lyi bir ¢izim, nesnelerin veya
figlrlerin dogru proporsiyonlara sahip oldugu bir ¢izimdir. Bir nesneyi cizerken parcalar arasindaki
oranlari dikkate almak énemlidir. Ornegin, bir insan figiirii cizerken bas, viicut ve bacaklar arasindaki
oranlari dogru bir sekilde yansitmak gerekir. Boyut ve proporsiyonun dogru bir sekilde kullanilmasi, bir
¢izimin daha gercekgi ve dengeli gériinmesine yardimci olur.
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8.3. HACIMLENDIRME

Hacimlendirme, cizilen seklin G¢ boyutlu gibi goriinmesini saglamak icin kullanilan bir tekniktir. Bu
teknik, nesnenin derinligini vurgulamak icin perspektif, golgeleme ve kenar cizgileri gibi yontemleri
icerir. Hacimlendirme, nesnelerin daha gercekgi ve etkileyici bir goriinim kazanmasina yardimci olur.

8.3.1. Kompozisyonu Isik Golgeye Gore Planlara Ayirma

Cizimin dizenini saglamak ve derinligini olusturmak icin kompozisyonda isik ve golgeyi etkili
kullanmak ¢cok énemlidir. Isik golgeyi etkili kullanmanin yolu kompozisyonu iyi bir sekilde organize
etmekten gecer (Gorsel 8.10). Bunun igin kullanilan teknik planlara ayirmadir. Bu teknik, bir ¢izimde
nesneleri ve figiirleri daha gercekgi ve ti¢ boyutlu hale getirmek icin kullanilir.

Gorsel 8.10: Kompozisyonda isik gélge kullanimi

Kompozisyon planlara ayrilirken nesnelerin veya figlrlerin hangi bolimlerinin aydinlk ve hangi
bolumlerinin gélgeli oldugunun belirlenmesi gerekir. Isik kaynaginin nereden geldigini ve nesnelerin
veya figurlerin tizerine nasil dlistiguint anlamak, bu ayrimin anahtaridir. Nesnelerin hangi béliimlerinin
aydinlik hangi bolimlerinin gdlgeli oldugu belirlendikten sonra kompozisyon ug¢ plana ayrilir.

On Plan: On plandaki nesneler veya figlrler, 1s1gin dogrudan etkisi altinda olan ve genellik le daha
parlak ve net gériinen nesnelerdir. On plan, odak noktasi olarak algilanabilir ve cizimde en fazla dikkat

¢eken alanlardan biridir.
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Orta Plan: Orta plan, 6n plan ile arka plan arasinda bulunan ve i1si§in etkisini daha az alan nesneleri
icerir. Bu alan, daha fazla ayrinti ve derinlik icerir, ancak én plan kadar belirgin degildir. izleyicinin
bakisini ydnlendirmek icin kullanilabilir.

Arka Plan: Arka plan, cogu zaman en az dikkat ¢eken ve 151gin etkisinin en az oldugu alandir. Bu
alanda nesneler ve figlrler genellikle daha soluk ve daha az ayrintihidir. Arka plan, ¢izimde derinlik ve
perspektif hissini artirmak icin kullanilir.

Bu planlari ayirma, bir cizimde derinlik hissi yaratmanin yani sira nesneleri ve figirleri daha gercekgi bir
sekilde temsil etmenin 6nemli bir parcasidir. Isik ve golge kullanimi, ¢izimin hacim, form ve boyutunu
vurgulamaya yardimci olur ve ¢izimdeki nesnelerin daha iyi anlagiimasini saglar.

@r(SuEa SiZde,..
I

I—. Sinifinizda bulunan ¢6p kovasini herkes tarafindan goriinebilecek bir yere yerlestiriniz.
Cop kovasinin odlgtilerini modelden ol¢ii alma tekniklerine gore belirleyerek, detayl

¢izimini yapiniz.




Model Hazirlama

Amac: Kompozisyon kurallarina
uygun model hazirlamak.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Geregler: Bir mutfak
Uruint, dogal veya yapay yardimci objeler, arka

plan icin malzemeler

islem Basamaklar:

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Kompozisyonun kurulacadi yeri hazir hale getiriniz.

3. Arkaplani hazirlayiniz.

4. Mutfak Griiniiniizii arka planda uygun bir konuma yerlestiriniz.

5.  Yardima objeleri mutfak Griinini 6n plana gikaracak ve daha iyi gosterecek sekilde

yerlestiriniz.

6. Nihai halinden emin olduktan sonra kompozisyonunuzu 6gretmeniniz ve sinif arkadaglariniza

sununuz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Kompozisyonun kurulacagi alani hazirladim.

Arka plani hazirladim.

Mutfak Grinimun yerlesimini yaptim.

Yardimci objeleri uygun bir sekilde yerlestirdim.

Kompozisyonumu sundum.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.
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8.2. YGULAMA Cansiz Model Cizme

Amac: Cansizmodel cizmek.
Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Desen tahtasi, 50%70 6lcilerinde ¢izim kagidi, B serisi cizim
kalemleri, klips, hamur silgi, vazo veya siirahi

Islem Basamaklari

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghigi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. Uygun uzaklikta, iyi bir 1sikla gérecek sekilde modeli yerlestiriniz.

3. Objenin dikey ve yatay akslarini kagidi tam ortalayacak sekilde ciziniz. Akslari cizerken kalemi

bastirmayiniz.

4. Modelin genel formunu belirleyiniz.

5.  Modelin él¢ilerini belirleyiniz.

6. Modeli temel geometrik formlarda kagida aktariniz.

7. Perspektif ve kompozisyon kurallarina dikkat ederek objeyi detayl bir sekilde ¢iziniz.

8.  Tamamladiginiz cizimi 6gretmeninize ve sinif arkadaslariniza sununuz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Modeli uygun bir sekilde yerlestirdim.

Objenin akslarini ¢izdim.

Modelin genel formunu belirledim.

Modelin élcilerini belirledim.

Temel geometrik formlarda modelin taslagini ¢izdim.

Obje ¢izimini tamamladim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" situnundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.
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8.3.UYGULAMA Hacimlendirme

Amac: Cansiz model ¢izimini hacimlendirmek.

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Desen tahtasi, 50%70 odlcllerinde ¢izim kagidi, B serisi ¢izim

kalemleri, klips, hamur silgi, kompozisyon olusturacak bir adet endistriyel tirlin ve yardimci malzemeler.

Islem Basamaklar

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghg ve givenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini
kontrol ediniz.

2. Endustriyel Griin ve yardimci malzemelerden bir kompozisyon olusturunuz.

3. Kompozisyonun kagida nasil yerlestirilecegini belirleyiniz.

4. Kompozisyonu olusturan tiim objelerin yiksekliklerini ve akslarini ¢izip, temel geometrik
formlara ayirarak ¢iziniz.

5. Kompozisyonun isik-golge planini yaparak, planlara ayiriniz.

6. Ciziminizi detaylandirarak 1sik-gélge ve perspektif kurallarina gére hacimlendirme yapiniz.

7.  Tamamladiginiz cizimi 6gretmeninize ve sinif arkadaslariniza sununuz.

DEGERLENDIRME:

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldim.

Modeli uygun bir sekilde yerlestirdim.

Objenin akslarini gizdim.

Modelin genel formunu belirledim.

Modelin 6l¢ilerini belirledim.

Temel geometrik formlarda modelin taslagini cizdim.

Obje cizimini tamamladim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi dlgmek igin

Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. &

B <o
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A)

B)

9

Asagidaki climlelerde (...) ile bog birakilan alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise “D",
yanhs ise "Y" yaziniz.

1. (..) Olcti birimi belirleme, 8lcti adimlarindan biridir.

2. (...) Bir manzara ciziminde gékytizi pozitif alandir.

3. (....) lyi bir komposizyonla desende denge ve uyum saglanir.

4. (...) Klasik kompozisyonda konunun 8zii calisma alaninin sinirlarindan tasar.

5. (...) Kompozisyon kurallarina gére pozitif alan negatif alandan daha baskin olmalidir.

Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun kelimelerle doldurunuz.

6. Birtasarimi olusturan 6gelerin yerlestiriimesi ve diizenlenmesine ..........counenve..e. denir.

7. Bir objeye ya da manzaraya dogrudan bakarak cizmeye .....oooovevvrernen. denir.
S cansiz nesnelerin resmedildigi sanat tartdur.

9. Cizilecek nesnenin gercek dlciilerinin dogru oranlarda kagida aktariimasina ............cccceeen. denir.

Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

10.Kompozisyonda model hazirlarken dikkat edilmesi gereken durumlardan besini yaziniz.
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11.Kompozisyon eskizi nedir? Aciklayiniz.

12.Desende oran-oranti nedir? Neden énemlidir? Aciklayiniz.

13. Cizimde aks nedir? Kac tiir aks vardir? Aciklayiniz.

14. Cizimde boyut ve proporsiyon arasindaki farki yaziniz.

15.Kompozisyon plani 1sik-golgeye gore kaca ayrilir? Aciklayiniz.

i
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i Birdiriin tasarimcist olarak bilgisayar destekli ¢izimin isinizi kolaylastirabilecegini
diisiiniiyor musunuz? Fikirlerinizi sinifta paylasiniz.




BILGISAYARDA PERSPEKTIF

9.1. CiZIM AYARLARI

Dijital ortamlarda ¢izim yapmayi saglayan yazilimlara cizim programlari denir.
Bu programlar genellikle Grin tasarimcilari, mimarlar, grafik tasarimcilar,
illistratorler ve diger sanatcilar tarafindan kullanilir (Gorsel 9.1). Cizim
programlari, cizerlere farkl araclar ve 6zellikler sunarak ¢izim yapma sirecini
kolaylastirir. Bu programlar ile dijital ortamda kisa slirede profesyonel kalitede
cizimler olusturmak mimkindair.

Popiiler cizim programlarina AutoCAD (Otokedt), Solidworks (Solidvorks),
Adobe Photoshop (Adobi Fodotosop) ve Adobe lllustrator (Adobi illiistireytir)
ornek olarak verilebilir. Bu programlar, farkh cizim tirleri icin 6zellestirilebilir
araclar, katmanlar, efektler gibi sayisiz 6zellikler sunar. Ayrica, cizimlerin cesitli
dosya formatlarina donustirilerek paylasiimasini saglar.

Cizim programlarinda bir ¢izimi olustururken ya da dizenlerken kullanilan
ayarlara ¢izim ayarlari denir. Cizim ayarlari cizim surecini daha verimli hale
getirerek istenilen sonuclar elde etmede zamandan tasarruf saglar. Bu
ayarlar, ¢izim aracglarinin davranisini, gizgi kalinligini, renk paletini, katmanlari,
Olceklendirmeyi, kilavuzlan ve diger c¢izim o6zelliklerini kontrol etmeyi
saglar. Ayrica ayarlar kullanicinin ihtiyaclarina ve tercihlerine bagl olarak
degistirilebilir.

Cizim ayarlarini 8grenmenin yolu kullanilan programi ve programin araytiziini
iyi bir sekilde anlamaktan gecer.

Gorsel 9.1: Bilgisayarda ¢izim yapan bir iiriin tasarimcisi

;
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Popiiler ¢izim programlarinda yapilmis endiistriyel tasarim orneklerini genel agda arastiriniz.

Buldugunuz 6rnekleri sinifta paylasiniz.

9.1.1. CAD Programlari ve Ozellikleri

CAD (Kedt) — Computer Aided Design ( Komplitir Eidid Dizayn), bilgisayar destekli tasarim anlamina
gelmektedir. CAD programlari, tasarim siirecinde kullanilan yazilimlardir. Bu programlar, mimarlk,
muhendislik, endustriyel tasarim ve diger benzer alanlarda kullanilir. CAD programlari, cizerlere iki
boyutlu (2D) veya (¢ boyutlu (3D) cizimler olusturma, tasarimlari diizenleme, dlceklendirme, analiz
etme ve belgelendirme gibi islemleri gerceklestirme imkani saglar. Bu programlar ile cizimler daha
hizli, daha hassas ve daha verimli bir sekilde yapilir. CAD programlarinin, tasarimin tretim slrecine
daha kolay entegre edilmesi, tretim 6ncesi hatalarin tespitine imkan tanimasi bdylece maliyetlerin
dismesi gibi avantajlari vardir (Gorsel 9.2).
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Gorsel 9.2: CAD programi

— ﬂm NOTu .

Ik CAD programi ¢alismalari1960-1970 yillar1 arasinda baslamisti. DAC-1 (Dieysi-van)
isimli ilk ticari CAD programi 1962°de ugak tasarlamak icin gelistirilmistir. 1963 yilinda
kullanict etkilegimli, bilgisayar grafiklerine sahip ilk program olan Skechpad (Sikeg¢ped)
bir doktora tezi olarak Amerika’da tasarlanmistir. Bilgisayar destekli tasarimin temellerini
olusturan bu ¢alisma giiniimiiz CAD programlarimin gelisiminde biiyiik bir adim olmustur.
1966 yilinda tamamen endiistriyel kullanima uygun olarak hazirlanan CALMA (KALMA)

sektore adim atmus, yillarca otomobil ve havacilik endiistrisinde énemli bir yer edinmistir.
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9.1.2. Program Kurulumu

CAD programlarinin kurulum sireci, programin tiriine ve saglayicisina bagh olarak degisebilir. Bazi
programlar daha karmasik kurulum adimlari gerektirebilirken bazilari daha basit bir kurulum strecine
sahip olabilir. Ancak yaygin olarak kullanilan programlarin kurulum asamalari birbirine benzemektedir.
Bu asamalar sunlardir:

1. CAD Programini indirme: Genellikle programin resmi web sitesinden veya yetkili saticidan
indirme secenegivardir.indirme islemi bir indirme yéneticisi veya dogrudan bir indirme baglantisi
aracihdiyla gerceklestirilir.

2. indirilen Dosyay1 A¢ma: indirme islemi tamamlandiktan sonra, indirilen dosyayl acmak veya
calistirmak gerekebilir. Bu, genellikle bir kurulum sihirbazi veya kurulum dosyasi araciligiyla
gerceklestirilir.

3. Kurulum Sihirbazi / Kurulum Dosyasi: CAD programinin kurulumu icin gerekli adimlar kurulum
sihirbazi denilen uygulama veya kurulum dosyasi ile gosterilir. Bu adimlar genellikle kullanici
lisans s0zlesmesini kabul etme, kurulum konumunu secme ve gerekli bilesenleri yiikleme gibi
adimlari icerir.

4. Kurulumun Tamamlanmasi: Kurulum islemi tamamlandiginda, CAD programi bilgisayariniza
basariyla yliklenmis olacaktir. Programi baslatarak kullanmaya baslayabilirsiniz.

Program kurulum siirecinin basarili bir sekilde tamamlanabilmesi icin sistem gereksinimlerini kontrol
etmek ve gerekli donanim veya yazilim glincellemelerini yapmak da édnemlidir.

— ﬂm NOTu :

Giintimiizde programlarin kurulumu ile ilgili bir¢ok video genel agda bulunmaktadir.

Bu videolardan programlarmn kurulum asamalarint adim adim gormek miimkiindiir.

9.1.3. Program Arayiizii

Teknolojik araglarla kullanici arasindaki etkilesim noktasina arayliz denir. Bir programin arayiizd,
kullanicinin  programin islevlerini anlamasina ve kullanmasina olanak tanir. Program arayizleri
genellikle mend, ara¢ cubuklari, digmeler/kontroller, giris-cikis alanlari ve pencerelerden meydana
gelir (Gorsel 9.3).

CAD programlari da temelde benzer olan ancak daha detaylandiriimis ve zenginlestirilmis araytzlere
sahiptir.Cizim ve tasarimislemlerini gerceklestirmekicin genis secenekler sunarlar. Buaraytzlerkullanici
deneyimini kolaylastirmak ve kullanicinin programi etkin bir sekilde kullanmasini saglamak Uzere




Gorsel 9.3: CAD arayiizii

tasarlanmislardir. Kullanici dostu bu arayizler temiz, diizenli, anlasilir ve kolay erisilir olmaldir. Bunun
yani sira programlar 6grenilmesi kolay, ustalasmasi kisa zaman alacak sekilde hazirlanmistir. Program
araylizleri ingilizce olusturulmustur ancak giiniimiizde Tiirkce seceneklere de ulasilabilmektedir. CAD
programlarinin arayliziindeki temel 6geler menii ¢ubuklari, ¢izim alani, ara¢ cubuklari ve komut satiridir.

9.1.3.1 Menii Cubuklar

CAD programlarinda ment ¢ubuklari, kullanicilarin gesitli islevleri gerceklestirebilmeleriicin secenekler
sunan temel bilesenlerdir. Genellikle klasik meni semasi Gorsel 9.4'teki gibi temel 3 bélimden olusur.

Bunlar hizli erisim menusu, temel meni ve ribbon (ribin) olarak siralanir.

EYTLEEEL S Shar

Home

| 2 | ﬁ%* Move |’_:; Rotate \g Trim ~ / A " » [ | Linear -
] : — ¢+ 9% Copy A\ Mirror [ Fillet - 5 /O Leader ~
Line Polyline Circle Arc F =

Text Dimension

L\ Stretch | Scale = B Table
O ) E22

Draw + Modify - Annotation ~

Gorsel 9.4: Menii ¢cubuklar:

Hizh Erisim Meniisii: Sik kullanilan komutlara kullanicilarin hizli bir sekilde erismelerini saglayan
Ozellestirilebilir bir mentdir. Ekranin en Gstlinde bulunur (Gorsel 9.5). Hizli erisim menisu is akigini
verimli hale getirmek icin 6nemli bir aractir.

Gorsel 9.5: Hizli erigim meniisii
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Hizli erisim menislne daha cok komut eklemek
icin menUnin en saginda bulunan oka tiklanir.
Buradan mentye ilave edilecek komutlar secilir.
Menide bulunan komutlarin yaninda tik isareti
vardir (Gorsel 9.6).

Temel Menii: Tasanimalarin ¢izim surecini o
yonetmelerine yardimci olan temel islevleri pr‘w;n
iceren bir menldir (Gorsel 9.7). Cizim sirecini
hizlandirmak ve is akisini kolaylastirmak icin
tasarlanmistir. Sirasi ile klavyeden “1” ve “Enter”
tuslarina basilarak temel meni yiklenir. “0” ve

“Enter” tuslarina basilarak ise bu menu kaldirihr.

Gorsel 9.6: Komut listesi

Home

Gorsel 9.7: Temel menii

Ribbon (Komut Seridi): Ribbon (Ribin) diger adiyla komut seridi kullanici araytiziiniin neredeyse
endnemlibilesenidir.Ribbon ekranin Gistkisminda, genis biralandayeralirve sekmelerden olusur (Gorsel
9.8). Her sekme, belirli bir tiirdeki araglar ve komutlari gruplar. Bu sekmelere tiklandiginda sekmeye

dzgli araclar ve komutlar gériinir hale gelir. ihtiyaclara ve tercihlere gore ribbon 6zellestirilebilir.

Gorsel 9.8: Ribbon arayiizii
9.1.3.2. Cizim Alani

Cizim alani, program kullanicilarinin tasarimlarini olusturmalarina olanak taniyan temel calisma

alanidir. Tim ¢izimler ve diizenlemeler ¢izim alaninda yapilir (Gorsel 9.9).

Gorsel 9.9: Cizim alani
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CAD programlarindaki ¢izim alaninin temel 6zellikleri sunlardir:

Goriintiileme ve Gezinme Araclari: Bu araclar, cizimlerin gérinimini
degistirmeyi, yakinlastirmayi, uzaklastirmayr ve farkh perspektiflerde
gorintilemeyi saglar (Gorsel 9.10).

Koordinat Sistemi: Cizim programlarinda
¢izim yaparken kullanicillar genellikle bir
koordinat sistemi kullanir. Bu koordinat sistemi,
cizimdeki noktalarin ve nesnelerin yerlerini
belirlemeyi saglar (Gorsel 9.11).

Gorsel 9.11: Koordinat sistemi

Katmanlar: Cizim programlarinda katmanlar, farkli nesneleri gruplandirmak
ve dizenlemekicin kullanilir (Gorsel 9.12). Layer (Leyir) menisi olarak adlandirilir.
Bu, cizimlerin daha yonetilebilir ve anlasilir olmasini saglar.

Gorsel 9.10

Goriintiileme ve

gezinme araglart
Make Current

Match Layer

Unsaved Layer State

L% LD

ing

Layers

Gorsel 9.12: Katmanlar meniisii

Cizim alani sonsuz bir diizlemdir. Bazi CAD programlarinda ¢izim alanini sinirlama 6zelligi vardir ancak
cogunda kullanici sinirsiz bir alanda calisir. Sinirlama 6zelligi bulunan programlar arasinda en sik tercih
edilen AutoCADtir. AutoCAD'te cizim alanini sinirlandirmak icin kullanilabilecek temel yontemler Zoom
All (Zum Oll), Zoom Window (Zum Vindov), Scale (Sikeyl) ve Viewport (Vivpordt) seklinde siralanabilir.

Zoom All (Timiinii Gor): Cizim alanini sinirlandirmak icin "Zoom" komutu calistirilir ve "A"
tusuna basilarak tim ¢izim ekranda goriintilenir. Bu sekilde cizimdeki tiim nesnelerin goriintiilenmesi
saglanir.
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Zoom Window (Secili Alanm1 Gor): Belirli bir bolgeyi sinirlandirmak igin "Zoom" komutu

calistinhr ve "W" tusuna basilarak ¢izimde sinirlandiriimak istenen bolge secilir. Bu komut ile belirli bir
alana odaklanmak mimkanddr.

Scale (Olceklendirme): Cizim alanini belirli bir dlcekte sinirlandirmak icin "Zoom" komutu
calistinhr ve "S" tusuna basilarak dlcek belirlenir. Boylece ¢izim belirli bir 6lcekte goriintilenir.

Viewport (Ozel Gériiniim): Cizim alanini sinirlandirmak icin ézel bir gériiniim olusturmak
isteniyorsa viewport secenegi kullanilabilir. Viewport olusturduktan sonra, istenilen bolge belirlenerek
¢izim bu alanda sinirlanir.

Cizim programlarindaki ¢izim alani, detayli ve Ozellestirilebilir tasarimlar olusturulmasina olanak
tanir. Kullanicilar, ¢izim alaninda farkli 6lceklerde ve detaylarda calisabilir, tasarimlarini istedikleri gibi
duzenleyebilirler.

9.1.3.3. Ara¢ Cubuklari

Ara¢ cubuklan, farkli cizim araclarini ve islevleri icerir. Bu araglar cizimlerde farkli eylemleri
gerceklestirmek icin kullanilir. Ornegin cizgi cizme, daire cizme, cokgen cizme gibi araclar bulunur.
CAD programlari ¢izim islemlerinin kusursuz ve kolay bir sekilde gerceklesmesini saglamak icin ¢cok
cesitli arac cubuklariyla donatilmistir.

CAD programlarinda yaygin olarak kullanilan ara¢ cubuklarindan bazilari sunlardir:

Cizim Araclari: Cizim araglari, nesnelerin ¢izilmelerine olanak tanir. Bu araclar, cizgi, daire, cokgen,
egri gibi temel ¢izim araglarini icerir . Draw (Dirov) menistinde bulunur (Gorsel 9.13). CAD programlari
genellikle bu temel araclarin yani sira daha gelismis araclar ve 6zellikler de icerir, bu da kullanicilarin
daha karmasik ve detayli ¢izimler olusturmasina olanak tanir.

Line Polyline Circle

-

Gorsel 9.13: Cizim araglart




Diizenleme Araclari: Bu araclar, cizimlerdeki nesnelerin diizenlenmesi, tasinmasi, kopyalanmasi,
dondirilmesi ve olceklendiriimesi gibi islemleri gerceklestirmek icin kullanilir. Modify (Modifay)

menustinde bulunur (Gorsel 9.14).

«» Move () Rotate | Tim ~

9% Copy A\ Mirror [ Fillet ~ |
[L\ Stretch | Scale B85 Array ~

2 - - . s oo
2% o095
- [I00 » = @
e Modify

Gorsel 9.14: Diizenleme araclart

[~ Linear ~
_.\'(-_ ol

: ; J~ Leader ~
Text Dimension

& Table

Metin Araclari: Bu araclar, metin eklemeyi, metni

bicimlendirmeyi ve cizimlerin boyutlandiriimasini

A’, Standard saglar. Annotation (Anoteysin) menisiinde bulunur
1SO-25 (GOorsel 9.15).

Standard
B2 Standard

:L‘“ Annotation

Gérsel 9.15: Metin ve boyutlandirma araglar @ " . ByLayer
S

o o . . 3 . Bwl_ v
Cizim Stilleri ve Ozellikler: Bu araclar, Match e

cizimlerin gériiniimiini ve o6zelliklerini (renk, Properties === ———— Bylayer
¢izgi tipi, cizgi kalinlig1 vb.) yoneterek bunlari

dizenlemeyi saglar (Gorsel 9.16).

£ - |Transparency

Kullanicilar genellikle ihtiyaglarina gore arag
cubuklarini  6zellestirebilir ve sik kullanilan o List
islemlere hizl erisim saglayabilir. ¢ Properties

Gorsel 9.16: Cizim stilleri ve ozellikleri
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9.1.3.4. Komut Satiri

Komut satiri, kullanicilarin cesitli ¢izim islemlerini gerceklestirmelerine olanak taniyan metin tabanh bir
araylzdir. Komut satirina gesitli komutlar yazilarak cizim islemleri gerceklestirilir (Gorsel 9.17).

Gorsel 9.17: Komut satirt

Kullanicilar, cizimlerde belirli islemleri gerceklestirmek icin komutlari dogrudan komut satirina
yazabilirler. Ornegdin "line" (layn) komutunu kullanarak bir cizgi cizilebilir veya "circle" (sérkil) komutunu
kullanarak bir daire olusturulabilir. Komutlari calistirdiktan sonra komut satirindailgili islemin sonuclari
ve geri bildirimleri goralir. Bir ¢izgi cizildikten sonra uzunlugu veya bir daire ¢izildikten sonra yaricapi
gordlebilir. Bunun yani sira komut satiri ile daha 6nce kullanilan komutlari ve islemleri gdsteren gecmis
girdilere ulasmak miimkiindir. Boylece daha 6nceki komutlar hizh bir sekilde tekrar kullanilabilir. Komut
satin ayni zamanda komutlar yazarken otomatik tamamlama ve Oneriler saglar. Bu da kullanicilarin

dogru komutlari daha hizli segmelerine yardimci olur.

Komut satiri, 6zellikle metin tabanh islemlerden hoslanan ve komutlara hizli erisim saglamak isteyen
kullanicilar icin kullanish bir araytzdir. Cizimlerde cesitli islemler gerceklestirmek ve ¢izim sirecini
hizlandirmak icin kullanicilar genellikle komut satirini etkili bir sekilde kullanirlar.

9.1.4. Dosya Kaydetme Islemi

Dosya kaydetme islemi cizimlerin korunmasina veileri bir zamanda lizerinde diizenleme ve degisiklikler
yapilmasina olanak tanir. CAD programlarinda dosya kaydetme islemi genellikle asagidaki adimlari
icerir:

Dosyayr Kaydet: Yeni bir cizim olusturduktan veya varolan bir ¢izimi dizenledikten sonra
"Save" (Sev) veya "Save As" (Sev Ezs) komutu kullanilarak dosya kaydedilir. Boylece bir ¢izimin ilk kez
kaydedilmesi ya da var olan ¢izim Uizerine kaydedilmesi saglanir.

Dosya Adi ve Konumu Belirleme: Dosyay! bilgisayarda hangi klasérde ve hangi isimle
kaydedilecegini belirlemeyi saglar.

Dosya Tiiriinii Secme: CAD programlar genellikle gesitli dosya formatlarini destekler. Dosyayi
kaydederken hangi dosya tiiriinde kaydedilmekistendigi secilmelidir. CAD formatina uygun kaydedilen
dosya Uzerinde daha sonra tekrar calisilabilir. Bunun disinda yazdirmaya uygun formatlar secilebilir ya
da JPEG, PNG gibi formatlar secilerek gorsel haline getirilebilir.

Ayarlar1 Onaylama: Dosyayl kaydetmeden énce, genellikle belirli ayarlari onaylamak gerekir.
Boylece dosyanin hangi 6zelliklere sahip olacagi ve nasil kaydedilecegi belirlenmis olur.




9.2. CiZiM KOMUTLARI

CAD programlar 6zel ¢izim komutlari iceren programlardir. Bu komutlar Draw menisiinde bulunur

ve CAD programlarindaki temel ¢izim islemlerini gerceklestirmek icin kullanilir. Programlara gére bu

komutlar ve araclar farklilik gésterebilir ancak genel prensipler biyiik 6lclide benzerdir.

CAD programlarinda sik¢a kullanilan bazi temel iki boyutlu cizim komutlari ve calistirma yollar

sunlardir:
¢ Line komutu segilir
* Cizginin baslangi¢ noktasi
Line (Cizgi) belirlenir.

Line (Layn) komutu iki nokta
arasinda dogrusal bir ¢izgi
¢izmeyi saglar.

e Cizginin bitis noktasi belirlenir. ilk
ve ikinci nokta arasinda dogrusal

bir cizgi olusacaktir.

* Cizgi tamamlandiktan sonra
onaylama islemi gerceklestirilir.

(Enter tusu ya da fareye tiklanarak

onaylama yapilir).

Circle (Daire)

Circle (Sorkil) belirli bir merkez
ve yaricap kullanarak daire
¢izimini saglar.

Circle komutu secilir.

® Cizim alaninda dairenin merkezini

belirlemek icin bir nokta secilir.

e Capi veya yaricapli belirlemek ic
merkez noktasindan baska bir

nokta secilir veya 6lci icin sayisal

bir deger girilir.

® Cap veya yaricap belirledikten
sonra dairenin ¢izimini
tamamlamak icin onaylama
yapilir.

in

Polygon (Cokgen)

Polygon (Poligon) belirli bir
kenar sayisina sahip bir cokgen
cizmeyi saglar.

® Polygon komutu secilir.

® Cokgenin kenar sayisi kadar say!

girilir.
® Baslangi¢ noktasi belirlenir
e Bitis noktasi belirlenir

® Onaylama yapillir.
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Rectangle (Dikdortgen)

] =

Rectangle (Rektangil) kdsegen
noktalar veya uzunluk ve
genislik bilgileri kullanilarak
dikdortgen cizmeyi saglar.

® Rectangle komutu secilir.

* Dikdortgenin bir kdsesini
belirlemek icin bir nokta secilir.

* Dikdortgenin karsi kdsesini
belirlemek icin ikinci bir nokta
secilir.

e Uzunluk ve genislik degerleri
girilererek cizmek de bir
secenektir

® Onaylama yapilr.

Arc (Egri)

Arc (Ark) belirli bir merkez,
yaricap ve aci kullanilarak bir
yay cizmeyi saglar.

® Arc komutu secilir.

® Yayin baglangig noktasi belirlenir.

® Yayin bitis noktasini belirlemek
icin ikinci bir nokta secilir.

* Yayin cizgisi belirlendikten sonra

yayin hangi sekilde olusturulacagi
belirlenir.

® Onaylama yapilr.

Ellipse (Elips)

Ellipse (Elips) merkezi, blyik
ekseni ve kicuk ekseni
kullanarak bir elips cizmeyi
saglar.

* Ellipse komutu secilir.

e Elipsin merkezi, buytk ve kiguk
eksenleri belirlenir.

* Diger bir secenek ise elipsin
uzunluk degerlerinin girilmesidir.

e Elipsin istenilen boyutlarda
olusturulmasi icin gerekli bilgiler
belirlendikten sonra onaylama
yapilr.

Hatch (Kaplama)

Hatch (Heg) belirli bir alani
desen, renk veya golgelerle
doldurmayi saglar.

¢ Kaplama uygulanacak alan
belirlenir. Bu, genellikle
kaplanacak bir ¢izgi veya alanin
icini cevreleyen bir bdlge olabilir.

® Desen tipi, 6lcek ve diger
kaplama ozellikleri secilir.

® Onaylama yapillir.

B

;
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Asagida verilen 6rnegi ¢izim komutlarini kullanarak ¢iziniz.
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9.2.1. Diyalog Kutusu

CAD programlarinda kullanicilarin komutlari calistirmak, secenekleri belirlemek veya islemleri

gerceklestirmek icin etkilesimde bulundugu pencere veya arayiize diyalog kutusu denir.

CAD programlarinda kullanicilar, cizim yapmak, nesneleri diizenlemek, 6lcller eklemek gibi islemleri

gerceklestirmek icin cesitli komutlar kullanir. Diyalog kutulari, bu komutlari ¢alistirmak veya belirli

islemleri yapmak icin kullanicinin seceneklerini belirleyebilecedi, parametreleri ayarlayabilecegi ve

komutlari etkinlestirebilecegi araclardir (Gorsel 9.18).

A Drafting Settings

Snap and Grid Polar Tracking Object Snap

[ Object Snap On (F3)
Object Snap modes
O B Endpaint

[ Midpoirt

Fay

v [l Center

v [ Geometric Center
5 [ Node

< [auadrart

X

> B M dF &

] Intersection

30 Object Snap  Dynamic Input Quicm

[]Obiect Snap Tracking On (F11)

+ [“] Extension

[ Ingetion
[ Perpendi
[ Tangent
[ Nearest

[ Apparent
[ Parallel

icular

intersection

command. Atracking vector appears when you move the cursor. Ta

@ To track from an Osnap point, pause overthe point while in a

stop tracking, pause overthe point again.

OK

|| cancel ||
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Cizgi Komutu

e "Cizgi" komutunu calistirmak icin ara¢ cubugundan veya komut satirindan secim yapilir.
® CAD programi kullaniciya bir komut istemi gosterir veya diyalog kutusu acar.

e Kullanicidan, cizgi cizmek istedigi baslangi¢ noktasini belirlemesi istenir. Bu genellikle fare
ile ekranda bir tiklama yaparak veya koordinatlari girerek yapilir.

¢ Ardindan cizginin ¢izilecedi son nokta belirlenir.

® CAD programi, bu bilgileri alir ve belirtilen baslangi¢ ve bitis noktalari arasinda bir ¢izgi
olusturur.

Diyalog kutulari, komutlarin daha anlasilir ve kolay bir sekilde calismasini saglar. Kullaniciya secenekler
sunarak belirli bir komutun veya islemin nasil yapilacagina dair daha fazla kontrol saglar. Bu sekilde,
kullanicilar CAD programlari Gizerinde istedikleri ¢cizimleri yapabilir ve diizenleyebilirler.

9.2.2. Cizim Yardimcilari

CAD programlarinda, ¢izim siirecini kolaylastirmak, daha hassas ve dizenli cizimler yapabilmek igin
cesitli cizim yardimailari vardir (Gorsel 9.19).

MODEL S i ~ |, B~ 4 ~ET - AL A - £~ 4 Yo 7

Gorsel 9.19: Cizim yardimcilart

En sik kullanilan ¢izim yardimcilarindan bazilari sunlardir:

Grid (Izgara): Grid (Girid), ¢izim alanina 1zgara hatlari eklemek icin kullanilir (Gérsel 9.20). Bu 1zgara
hatlari, ¢izim yaparken referans noktalar saglar ve nesnelerin konumlandirilmasina yardimci olur.
Yazicidan ¢ikti alirken 1zgaralar goriinmez. Boylece nesnelerin hizalanmasi veya yerlestirilmesi oldukga
kolaylasir. F7 fonksiyon tusu ile izgara modu aktif hale getirilir.

MODEL

Gorsel 9.20: Grid simgesi

Snap (Kenetleme): Snap (Sinep), imlecin hareketini tanimlanan bir aralikta kisitlar. Yani nesneleri
belirli noktalara (6rnegin ug, merkez, 1zgara kesisim noktasi vb.) otomatik olarak hizalamak icin
kullanilan bir ¢izim yardimcisidir (Gorsel 9.21). Snap modu acikken imle¢ gériinmez bir 1izgaraya gore
hareket eder. F9 fonksiyon tusu snap moduna gecis yapar. Snap, dogru sonuclar elde edilmesi gereken

hassas cizimler ve hizli calisma acisindan oldukca 6nemlidir.

Gorsel 9.21: Snap simgesi

;
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Ortho (Yatay-Dikey): Ortho (Orto) ¢izim sirasinda cizgilerin yalnizca yatay veya dikey olarak
cizilmesini saglayan bir 6zelliktir (Gorsel 9.22). Bu komut etkinlestirildiginde, ¢izgi cizerken fare yalnizca

yatay veya dikey yonde hareket eder. Ortho komutu, ¢izimdeki nesnelerin birbirlerine dik veya paralel
olmasi istenen durumlarda yardimci olur. F8 tusu ile aktif edilir.

-EE- XA % o=

Gorsel 9.22: Ortho simgesi

Osnap (Obje Yakalama): Osnap (Osnap), obje yakalama komutudur (Gérsel 9.23). Bu ozellik,
¢izim sirasinda nesnelerin, diger nesnelerin veya cizim alaninin belirli noktalarina otomatik olarak
"yakalanmasini" saglar. Osnap komutunu etkinlestirmek icin klavyede F3 tusuna basilr.

MODEL & i ~ || IG5 ~

Gorsel 9.23: Osnap simgesi

9.2.3. Obje Se¢me Yontemleri

CAD programlarinda nesne se¢cme ydntemleri, kullanicilarin ¢izimlerde belirli nesneleri segmelerini ve
tizerinde calismalarini kolaylastiran farkli teknikleri icerir. iste yaygin kullanilan bazi secme yéntemleri:

Tekli Secim: Fareyle dogrudan bir nesne tiklanarak tek bir nesne secilir. Bu ydntemde bir nesneyi
secmek icin fareyi nesnenin lzerine getirip tiklamak yeterlidir.

Tarama: Bu yéntemde fareyi kullanarak belirli bir alanda bulunan tiim nesneler secilir. Fareyle bir
dikdortgen secim penceresi olusturularak o alan icindeki tiim nesneler secilir.

Capraz Tarama: Fare ile ekranin herhangi bir yerine tiklanarak imleg sola gekilir. Secilmek istenen
tim nesnelerin olusturulan pencerenin icine tam olarak girmesine gerek yoktur. Pencereye degmesi
yeterlidir. istenmeyen objelerin secilmemesi icin dikkatli kullanilmalidir.

Hepsini Se¢cme: Cizim alanindaki tiim nesneleri secmek icin en sik tercih edilen yéntem “CTRL+A”
kisa yolunu kullanmaktir. Bu ydontemle ekranda gérinmeyen nesneler de secilir.

Tasarimcilar, cizimde calisirken ihtiyaclarina gére uygun olan yéntemi secerek islerini daha verimli bir
sekilde yapabilirler.
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9.3. DUZENLEME KOMUTLARI

CAD programlarindaki duzenleme komutlari ¢izilen nesneleri degistirmek, diizenlemek veya
sekillendirmek icin kullanilir. Bu komutlar modify (modifay) menisiinde bulunur. En yaygin kullanilan
diizenleme komutlari sunlardir:

* Move komutu secilir.

® Tasimak istenen nesneler

belirlenir.
Move (Tasima) ® Nesnenin tasinmasi istenen
Move (Muv) bir nesneyi belirli yerin baslangic noktasi
bir mesafede tasimak icin belirlenir.
kullanihr. * Nesnenin tasinmasi istenen

yeni konum secilir ya da
tasimak istenen mesafe
belirlenir.

® Onaylama yapillir.

® Copy komutu secilir.

¢ Kopyalamak istenen nesne

secilir.

Copy (Kopyalama) ¢ Kopyalanan nesnenin
Copy (Kopi) secili nesnelerin tasinacagi nokta belirlenir.
bir kopyasini olusturur ve * Farenin sol tusuna
bu kopyay: farkli bir konuma basilarak kopyalama islemi
yerlestirir. gerceklestirilir.

® Cogu CAD programinda
farenin sag tusunaya
da Enter’a basana kadar
kopyalama devam eder.

® Rotate komutu secilir.

e Dondirulmek istenen nesne
veya nesneler segilir.

e Dondirme islemiicin
merkez noktasi belirlenir.

» Rotate (Roteyt) bir nesneyi Bu nokta nesnelerin
U/ Rotate belirli bir agiyla dondurmeyi dondurilecedi referans

saglar. noktasidir.

Rotate (D6ndiirme)

e Dondlrme agisi veya
dondirme miktari girilir.
Fareyi kullanarak déndirme
acisi da belirlenebilir.

® Onaylama yapihr.

;
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Scale (Olcekleme)

Scale (Skeyl) bir nesneyi belirli
bir oranda buyiterek veya
kiculterek olceklendirmeyi
saglar.

e Scale komutu secilir.

¢ Olceklendirilmek istenen
nesne veya nesneler secilir.

Olcek merkezi belirlenir.
Bu nokta nesnelerin
Olceklendirilecegi referans
noktasidir.

® Nesneleri belirli bir oranda
biylitmek veya kiicliltmek
icin dlcek faktord belirlenir.
Bu, genellikle sayisal bir
degerle ifade edilir. Ornegin,
2 kat buyutmek icin 2 veya
yariya indirmek icin 0.5 gibi.

® Onaylama yapillir.

Trim (Kesme) ve Extend (Uzatma)

Trim (Tirim) ve Extend
(Ekstend) cizgileri belirli bir
noktada kisaltma veya uzatma
islemlerini gerceklestirmek icin
kullanihr.

® Trim komutu secilir.

e Kesilecek cizgiye tiklanarak
secilir.

* ilk secilen yerle etkilesime
girecek kisim belirlenir.

® Onaylama yapillir.

e Extend komutu secilir.

e Uzatilmak istenen ¢izgi
secilir.

¢ Uzatma yapilacak ¢izgi
secilir.

® Onaylama yapihr.

Offset (Oteleme)

Offset (Ofset) komutu, secilen
bir objenin belirlenen dlciide,
paralelinde bir kopyasini
olusturur. Bu komut, ¢cizimdeki
nesnelerin belirli bir mesafeye
gOre yan yana veya paralel
olarak ¢cogaltilmasini saglar.

e Offset komutu secilir.

® Ofset yapilmak istenen cizgi
veya nesne secilir.

e Offset yapilacak mesafe
girilir. Fare ile istenen yonde
de mesafe belirlenebilir.

* Fare ile istenen yonde bir
tiklama yapildiginda girilen
mesafe kadar paralel bir
kopya olusacaktir.

® Onaylama yapillir.
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e Mirror komutu secilir.

® Yansitmak istenen nesneler

Mirror (Aynalama) . . . secilir.
Mirror (Mirir) komutu secilen
® Yansitma islemi icin bir ¢izgi

nesneleri belirli bir eksen veya T
ya da eksen belirlenir.

Mirror

¢cizgi boyunca simetrik olarak
® Yansitma islemi hangi yone

dogru yapilacaksa o yon
belirlenir.

yansitmak icin kullanilir.

® Onaylama yapillir.

9.4. GORUNTU KONTROL KOMUTLARI

CAD programlarinda goruntlyu diizenlemek, tasimak, yakinlastirmak ve uzaklastirmak gibi islemler
icin cesitli gortintu kontrol komutlari kullanihir. Bu komutlar sayesinde ¢izimin belirli ayrintilarina daha
yakindan bakilabilir veya genel bir gorinim elde edilebilir. Cizimde detaylara odaklanmak, cizimi
analiz etmek ve dizenleme yapmak icin gortintl kontrolii son derece 6nemlidir. Bu komutlar, ¢izim
surecindeki dogruluk, hassasiyet ve verimlilik icin temel araclardir. En sik tercih edilen komutlar ve
islevleri asagida verilmistir.

Zoom (Yakinlastirma ve Uzaklastirma): Zoom (Zuum) cizime ya da cizimin belirli bir blgesine
yakindan ya da uzaktan bakilmasini saglayan komuttur. Detayli bir cizim yaparken yakinlasmak, blylk
resimlerde tim cizimi ekrandan gérmek igin kullanilir. Zoom komutu secildikten sonra farenin tekeriile
ileri harekette yakinlasma, geri harekette uzaklasma saglanir.

Zoom Window (Yakinlastirma Penceresi): Zoom Window (Zuum Vindov) komutu belirli bir
bolgeyi secerek sadece o bolgeyi yakinlastirmak icin kullanilir. Bu komut, kullanicinin ¢izimin belirli bir
kismina odaklanmasina olanak tanir. Zoom Window komutu secilir. Ekranda bélge secimi yapmak igin
bir kilavuz dikdortgen belirir. Yakinlastiriimak istenen bolge bir pencere icine alinir gibi yakinlastirilacag
icin pencerenin birinci kdsesi secilir. Daha sonra 2. kdse belirlenir.

Pan (Tasima): Pan (Pan) komutu cizim alanini ekran (izerinde istenen yonlere kaydirmak icin
kullanihr. Bu komut biiyiik ve detayl ¢izimlerde belirli bir bdlgeye odaklanmak icin oldukga kullanighdir.
Pan komutu secildikten sonra fare kullanilarak ¢izim alaninda istenilen yonde hareket edilir. Farenin
tekerlegine basili tutmakta pan komutunu calistirir.

Zoom All (Timiinii Yakinlastir): Zoom All (Zuum Oll) Gm gizim alanini ekranda tam olarak
gostermek icin kullanilir. Genis bir ¢izimin tamamini gorintilemek igin idealdir. Zoom All komutu
secildikten sonra ¢izim alani ekranda tamamen goriinecektir. Ayrica sirasiyla“Z-Enter, A-Enter” tuslarina
basilarak da kullanilabilir.

;
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Zoom Extend (Kapsam): Zoom Extend (Zuum Ekstend) yakinlastirma uzaklastirma yaparken

bazen cizimler ekranda kaybolabilir. Bu durumda ekrana cizimlerin tekrar gelmesi icin ya Extend
komutuna basilir ya da sirasiyla “Z-Enter-E-Enter” tuslarina basilir.

9.5. CAD PROGRAMLARINDA iZOMETRIK PERSPEKTIF

izometrik cizim, nesnelerin x,y,z ekseni boyunca esit 6lcekte ve 30K acida cizildigi bir perspektif
cizim yéntemidir (Gérsel 9.24). izometrik cizimde, nesnelerin 6n, arka ve yan yiizleri ayni dlcekte ve
acilarda gdsterilir. izometrik cizim, nesnelerin gercek boyutlarini belirtmek icin kullanilir. Ancak tam
bir perspektif sunmaz yani desendeki gibi nesnelerin uzakliga gore boyutlari degismez. Endustriyel
tasanim, miihendislik, mimarlik gibi alanlarda detayli teknik cizimler yaparken tercih edilir.

19
izometrik cizim yapmanin kurallari sunlardir:

® Baslangi¢ noktasi secilir.
* Baslangic noktasindan iki yana dogru 30°lik

cizgi cizilir.
® Daha sonra bu cizgilere paralel, dikey, yatay

cizgilerle ¢izim tamamlanir (Gorsel 9.25). \\

5

Gorsel 9.24: [zometrik ¢izim drnegi

2.Adim

g

-

3.Adim

Gorsel 9.25: Adim adim izometrik ¢izim
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CAD programlari izometrik cizimler yapmak icin olduk¢a uygun araclardir. AutoCAD programinda

izometrik yapmak icin su sira takip edilir:

* “SNAP” simgesinin Uzerindeyken farenin sag tusuna basilir (Gorsel 9.26).

® Acilan pencereden "Snap Settings" e tiklanir.

® “Isometrik Snap” secilir (Gorsel 9.27). “OK” tusuna basilr. Cizim alani izometrik gériiniime

geger.

* izometrik ¢izim alaninda farkli eksen kombinasyonlarina (xy, xz,yz) gecmek icin “F5” tusuna

basilir (Gorsel 9.28).

Polar Snap

+ (Grid Snap

A Drafting Settings

Snap and Grid | Polar Tracking Object Snap

X

3D Object Snap  Dynamic Input Qu\clzlz‘

[15nap On (F3) [+ Grid On (F7)
Snap Settings... Snap spacing Grid style
Snap X spacing: Display dotted grid in
MODEL HE i ~ | L12Dmodel space
- e Snap Y spacing [ Block editor
[[] SheetAayout
. . . . 9 [ Equal X and Y spacing
Gorsel 9.26: Snap simgesine sag tik Grd spacing
ile agilan pencere Polar spacing Grid X spacing:
Polar distance: 0 Grid ¥ spacing:
. Major line every: 5 =]
isoplane Left Snap type =
(@ Grid snap Grid behavior
(®) Rectangular snap [ Adaptive gid

isoplane Top
r- r- () lsometric snap

[[] Allow subdivision below grid
spacing
[] Display grid beyond Limits
[ Follow Dynamic UCS

isoplane Right O Polarsnas
| M EX |

oK || caned | Hep |

Gorsel 9.27: Ekran kombinasyonlar

9.5.1. izometrik Daire Cizimi

Gorsel 9.28: Isometrik snap segenegi

izometrik daireler, tam bir daire yerine bir elips gibi gorinir (Gorsel 9.29). Bu, izometrik ¢izimin

perspektif yapisindan kaynaklanir. izometrik ¢izim iki boyutlu olmasina ragmen cizgi komutundan

farkli olarak daire ¢izmek icin circle komutu kullanilmaz.
izometrik daire cizimi icin izlenmesi gereken adimlar sunlardir:

e Dairenin ¢izilecegi ylizeye uygun diizlem segilir.
¢ Dairenin eksen cizgileri cizilir.

e “Ellipse” komutu secilir.

e Klavyeden kicik harfle “i” ya da buyik harfle “I"
tusuna basilip “Enter” tusuna basilir.

® Dairenin merkez noktasi secilir.

e Dairenin yarigap degeri klavyeden yazilip “Enter” tusuna basilir.

Gorsel 9.29: Yiizey tizerinde

izometrik daire

| ;
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22,5

9.5.2. Egik Olciilendirme

CAD programlarinda cizilen izometrik nesnelerin boyutlarini ve
mesafelerini belirlemek icin yapilan olcilendirme islemine egik
dlclilendirme denir.ikiboyutlucizimlerde élclilendirme“Annotation”
menisinden “Linear” secilerek yapilirken egik olctlendirmede bu
komut dogru calismamaktadir.“Linear” komutunun hemen yaninda
bulunan ok isaretine tiklanarak “Aligned” olcilendirme komutu
secilmelidir (Gorsel 9.30). “Aligned”komutuna secilerek 6l¢iilmek
istenen kenarin koselerine ve olcllendirme ¢izgisinin yerine

sirasiyla tiklanir.

“Aligned” komutu ile dlctilendirme islemi dogru bir sekilde yapilir
ancak ol¢u baglama cizgileri cizime paralel ya da ayni hizada
degildir (Gérsel 9.31). Olciilerin dogru bir sekilde hizalanmasi icin
Olculerin secilip dogru acginin yazilmasi gerekmektedir. Bunun

icin ayni meniden “Oblique” komutu secilir. Ayni yonde olan 06lci

Gorsel 9.30: Aligned komutu

cizgilerine tiklanir ve Enter’a basilir. Bu asamada hizalama acisi girilmesi gerekmektedir. Hizalama acisi

secilen Olcu degerine gore degisecektir. Secilen 6l¢i ¢izgisi X eksenine paralel olacakca 30°, Y eksenine

paralel olacaksa 150° Z eksenine paralel olacaksa 90° degeri girilir.

10

& \

Gorsel 9.31: Hizalanmamig ve hizalanmus dlgiilendirme ¢izgileri

9.Ogrenme Birimi: B1lgisayarda Rerspektif




s Sira SiZde
( f 7Y
Asagida verilen ornegi cizim ve dizenleme komutlarmi kullanarak ciziniz.

Cizimde mirror ve offset komutlarint kullanmaya 6zen gosteriniz.

N

R2.4-)\

7.80

3.00

R3.2— 7/
L

~<F— -

1.2

;
- 184 ﬂiASARIM ATOLYESI



iki Boyutlu Cizim

140

Amac: CAD programi kullanarak iki
boyutlu ¢izim yapmak. /é’g/

Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Ara¢ Gerecler: Ders o & ]

kitabi, bilgisayar, CAD programi ap

150
(%
.

(]

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. CAD programini acip temel cizim ayarlarini yapiniz.

3. Cizim sayfasini diizenleyiniz.

4. Yukanda verilen sekli cizim ve diizenleme komutlarini kullanarak ciziniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Cizim programini actim.

Temel ¢izim ayarlarini yaptim.

Cizim sayfasini diizenledim.

Cizimi tamamladim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" situnundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.
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9.2.UvguLama | Perspektif cizim

Amac: CAD programi kullanarak perspektif ¢izim yapmak.
Siire: 2 ders saati

Kullanilacak Arac Gerecler: Ders kitabi, bilgisayar,
CAD programi

1. Sinif ya da atolye ortaminizin is saghgi ve givenligi tedbirlerine uygun olup olmadigini

kontrol ediniz.

2. CAD programini agip temel cizim ayarlarini yapiniz.

3. Cizim sayfasini diizenleyiniz.

4. Yukanda verilen sekli cizim ve diizenleme komutlarini kullanarak ciziniz.

DEGERLENDIRME:
Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir. Asagida verilen “Evet ve Hayir”

seceneklerinden uygun olani ( X)) isareti ile belirleyiniz.

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldim.

Cizim programini actim.

Temel ¢izim ayarlarini yaptim.

Cizim sayfasini diizenledim.

Cizimi tamamladim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" siitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6grenme birimindeki kazanimlarinizi 6lgmek igin
Olcme ve Degerlendirme sorularini cevaplayiniz. &

;
- 186 ﬂiASARIM ATOLYESI



A) Asagidaki ciimlelerde (...) ile bos birakilan alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise “D";
yanhs ise "Y" yaziniz.

1. (...) Gercek ortamlarda cizim yapmayi saglayan araclara cizim programlari denir.

2. (...) Autocad, Solidworks, Adobe Photoshop yaygin kullanilan ¢izim programlarindandir.
3. (...) Cizim programlarinda cizimler farkl dosya formatlarinda kaydedilebilir.

4. (...)Cizim ayarlari ihtiyaclara gére degistirilebilir.

5. (...) CAD programlarinin tamami ayni sekilde kurulur.

B) Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

6. Asagida verilenlerden hangileri CAD programlarinin kurulum asamalarindan degildir?

A) Programiindirme

B) Dosyayiagma

C) Kurulum sihirbazini ¢calistirma
D) Dosyalari yedekleme

E) Kurulumuntamamlanmasi

7. Teknolojik araglarla kullanici arasindaki etkilesim noktasina verilen ad asagidakilerden
hangisidir?
A) CAD
B) Sihirbaz
C) Arayuz
D) Cizim programi

E) Autocad

8. Asagida verilen égelerden hangisi menii arayiiziinde bulunmaz ?

A) Edit
B) File
C) Insert
D) View

E) Zoom

9.0grenme Birimi: ]_Bilgisayarda I%erspektifg. 187




9. Cizim programlarinda kullanicilarin tasarimlarini olusturdugu alan asagidakilerden
hangisidir?
A) Araclar menusi
B) GOorinim
C) Duzenleme araglar
D) Araylz

E) Cizim alani

10. Asagidakilerden hangisi cizim alanini sinirlandirmak icin kullanilan yontemlerdendir?

A) Katmanlar
B) Izgara
C) Tools
D) Viewport

E) Komut satir

11. Asagidakilerden hangisi CAD programlarinda ara¢ cubuklarinin islevlerindendir?

A) Cizimleri otomatik olarak tamamlar.

B) Komutlar hizlica bulmayi saglar.

C) Sadece 2 boyutlu cizimler igin kullanilir.
D) Sadece 3 boyutlu cizimler icin kullanihr.

E) Farkh cizim araglar arasinda gegisi engeller.

12.CAD programlarinda ¢izim kaydetme ile ilgili verilen ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Dosya ismi, uygun bir adla ve anlamli bir sekilde secilir.
B) Kaydetme islemi otomatik olarak gerceklesir.

C) "Zoom" komutu kullanilarak ¢izimi kaydedilir.

D) Kaydedilecek dosya formati dikkate alinmaz.

E) Dosyanin uygun klasore kaydedilmesine gerek yoktur.

13. Asagidaki komutlardan hangisi belirli bir mesafede cizgi olusturmak icin kullanilir?

A) Copy
B) Erase
C) Line

D) Rotate

E) Zoom

i
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14. Asagidaki komutlardan hangisi CAD programlarinda daire ¢izmek icin kullanilir?

A) Array
B) Circle
C) Copy
D) Move
E) Trim

15. Asagidaki komutlardan hangisi CAD programlarinda ¢okgen ¢izmek igin kullanilir?

A) Mirror
B) Offset"
C) Polygon
D) Scale

E) Stretch

16. Asagidakilerden hangisi diyalog kutusunun gérevidir?

A) Menu seceneklerini gdstermek.

B) Cizim araclarini diizenlemek.

C) Cizimlerin otomatik olarak kaydetmek.

D) Belirli bir komut icin secenekleri goruintllemek.

E) Ekranin goriintl kalitesini ayarlamak.

17.CAD programlarinda kullanilan "Snap" 6zelligi hangi amacla kullanilir?

A) Cizgileri birlestirmek

B) Cizgi uzunlugunu ayarlamak

C) Nesneleri belirli bir hizada veya noktada yakalamak
D) Cizgilerin kalinhgini degistirmek

E) Cizimler arasinda gecis yapmak

18. Asagidakilerden hangisi CAD programlarinda obje se¢me yéntemlerinden biri degildir?

A) Aynalama Se¢im
B) Tekli Secim

C) Tarama Se¢im
D) Capraz Se¢im
E) Hepsini Segme

9.Ogrenme Birimi: B1lgisayarda Rerspektif




19.

20.

21.

22,

23.

CAD programlarinda hangi komut, bir objenin boyutunu veya élciilerini degistirmek
icin kullanihr?

A) Copy

B) Erase

C) Mirror

D) Rotate

E) Scale

CAD programlarinda hangi komut, belirli bir objeyi bir kenar boyunca yansitmak icin
kullanilir?

A) Trim
B) Mirror
C) Extend
D) Offset
E) Rotate

Hangi komut CAD programlarinda ¢izim alanini belirli bir 6l¢ekte yakinlastirmak veya
uzaklastirmak icin kullanilir?

A) Pan

B) Zoom

C) Zoom All

D) Zoom Extents

E) Zoom Window

CAD programlarinda kullanilan perspektif ¢cizim yapmayi saglayan yontem nedir?
A) izometrik cizim

B) Aynalama

C) Yakinlastirma

D) Eksen cizme

E) Kapsam

Asagidakilerden hangisi izometrik daire ¢izimi adimlarindan degildir?

A) Dizlem secimi

B) Eksen cizgilerinin ¢izilmesi

C) “Circle” komutunun secilmesi
D) Dairenin merkezinin secilmesi

E) Yaricap degerinin yazilmasi

;
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|
ﬁASARIM ATOLYESI




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (Adobe RGB \0501998\051)
  /CalCMYKProfile (Coated FOGRA27 \050ISO 12647-2:2004\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /ENU ([Based on 'STEP'] [Based on 'STEP'] Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /TUR (1)
  >>
  /ExportLayers /ExportAllLayers
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /ClipComplexRegions true
        /ConvertStrokesToOutlines false
        /ConvertTextToOutlines false
        /GradientResolution 300
        /LineArtTextResolution 1200
        /PresetName ([High Resolution])
        /PresetSelector /HighResolution
        /RasterVectorBalance 1
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed true
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




