Bu kitaba sigmayan 7
daha neler var! el

www.eba.gov.ir

e

Teknoloji Yolculugumuz

Karekodu okut, bu kitapla
ilgili EBA iceriklerine ulas!

. Mikro Uydu
" Firlatma Sistemi

Istanbul
Havalimam

GOKMEN <. - TURKSAT

GOKBEY .

__, Insansiz

Sondaj ve Sismik _ Y HovaAraer

Arama Gemisi .

. Yerlive Mill

. Otomobil
VKSeK .

Hizli Tren

Turbofan Mofory <"

BU DERS KiTABI MiLLi EGiTiM BAKANLIGINCA

UCRETSIZ OLARAK VERILMISTIR.
PARA iLE SATILAMAZ.

Bandrol Uygulamasina iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yénetmeligin Besinci Maddesinin
Ikinci Fikrasi Cercevesinde Bandrol Tasimasi Zorunlu Degildir.

A
o
Z
>
X
r
>
K4
>
<
m
w0
2
>
=
=
=
N
2
m
-
-
m
2l
>
-
>
=
p
=
K4
>
w0
<
(=)
Z
=)
>
-
m
A
=
S
o
m
w0
-
m
S
o
m
A
w0
K4
=
m
2
>
C

MESLEKIi VE TEKNIK
ANADOLU LISES

KONAKLAMA VE SEYAHAT
HIZMETLERI ALANI

DERS
MATERYALI







MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LIiSESI

KONAKLAMA VE SEYAHAT HIZMETLERI ALANI

ANIMASYONDA
TEKNIK DESTEK

11

DERS MATERYALI

YAZARLAR

Caglar Kadir OZHAN
Uyum ALBAYRAK
Zahide HIZAL




MILLT EGITIM BAKANLIGI YAYINLARI

YARDIMCI VE KAYNAK KITAPLAR DIZISI .....ccociiiiiiicciceeeeeeeeee ;

Her hakki saklidir ve Milli Egitim Bakanligina aittir. Ders materyalinin metin, soru ve
sekilleri kismen de olsa higbir surette alinip yayimlanamaz.

HAZIRLAYANLAR

Dil Uzmani
Ferhat AYDIN

Program Gelistirme Uzmani
Seckin Secil BASARAN

Olgme ve Degerlendirme Uzmani
Ozlem CABUKEL

Rehberlik Uzmani
Muzaffer Giilsiim TURKELI

Gorsel ve Grafik Tasarim Uzmani
Seval AYDEMIR

ISBN: 978-975-11-6972-3

Milli Egitim Bakanhginin 24.12.2020 gun ve 18433886 sayili oluru ile
Mesleki ve Teknik Egitim Genel Mudurligutince ders materyali olarak hazirlanmistir.



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dékilen kanlarimiz sonra heldl.
Hakkidir Hakk"a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmig? Sasarnm!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, agarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil béyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas. yurduma algaklar ugratma sakin:
Siper et govdeni. dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi glinler Hakk m;
Kim bilir, belki yarm. belki yarindan da yakn.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stutheda fiskiracak toprag: siksan, siiheda!
Cam, canam, butiim varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni dinyada cida.

Ruhumun senden {1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan [1ahi, bosanip kanh yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanh hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagamis bayragimm hirriyyet:
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birine1 vazifen, Tiirk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhataza ve miidataa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéine temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, 1stiklal ve cumhuriyeti
miidataa mecburiyetine digersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkdn ve seraitini diisinmeyeceksin! Bu imkén ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
digmanlar, butin dinyada emsali go6riilmemig bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmig, biitiin ordulart dagitilmis ve memleketin her kogesi bilfiil
1sgal edilmis olabilir. Biitin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
igcinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleniyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret 1ginde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda meveuttur.

Mustafa Kemal Atatirk



MUSTAFA KEMAL ATATURK
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme
biriminin
numarasini
gosterir.

Ogrenme
biriminin
konularini
ornekleyen
resmi
gosterir.

Birimde
Ogrenilecek
kavramlari
gosterir.

Derse
baslamadan
once
yapilacak
hazirliklar
gosterir.

Metnin
konu
basligint
gosterir.

Ogrenme
biriminin
konu
anlatimini
gosterir.

Konu
tekrarimi
saglayan

sira sizde
bolimii ve
simgesini
gosterir.

KAVRAMLAR BOLUMLER
o Giysi o Kosiim Kavram
o Kostim aksesuar o Animasyonda Kostam Kullansm
o el Gretim kostiim
o Animasyon
HAZIRLIK CALISMALARI

1. Kostiun ve aksesuar hakkinda bildiklerinizi simifla paylagmiz.
2. Animasyon hizmetlerinde kostiim ve aksesuara neden ihtiyag duyuldugi ibe ilgili
fikirlerinizi simifga paylagini,

DEKOR

9. HAFTA
HAFTA Animasyon hizmetlerinde dekorlarin hangi alanlard a kullanildigani ve her ak
) nimasyon hizmetlerinde dekorlarin hangi alanlarda, ne amagla kullanildigini ve her akti-

viteye dzgil farkli dekorlarn olup dilsiiniiniiz. [ izi birbirinizle

sunf ortaminda paylaginiz.

2.3.1 Ani Hizmetlerinde Dekor kullanimi

O—

insanlarmn tatil ya da esitli organizasyonlarda hosga vakit gegirmeleri igin animasyon aktiviteleri diizenlenir. Bu

Gnemli bir kismini sahne aktiviteleri olusturur. Siiphesiz ki tiim sahne aktiviteleri, dekor kullanimi igin
ana alanlardir. Bu alanlar disinda etkinlik ya da organizasyonun yapildigi mekanlarin siislenmesi ve diizenlenme-
sinde de dekor kullanihi.

Konaklama isletmeleri, animasyon hizmetinin en gok
verildigi yerdir (Gorsel 2.15). Ozellikle Ege ve Akdeniz
sahil bolgesinde genis alana sahip dort ve bes yildizli otel
ve tatil kylerinde aktiviteler igin 6zel bir sahne yer alr.
Basamakli tiyatro (amfiteatr) olarak adlandirilan bu yapi-
larin sahnelerinde her aksam birbirinden degisik yarisma,
skeg, miizikal, 6zl yetenek gosterisi gibi aktivitelere yer
verilir. Sahne iizerinde gergeklesen bu aktiviteler igin ce-

sitli dekor dgeleri kullaniir Gorsel 2.15: Tt kiyiinde sahne akiivitesi

Konaklama isletmelerindeki sahne dekorlari, genellikle tiim aktivitelerde kullamlabilecek tiirden seilir. Biiyiik tek

parga ya da giris ve gikist da igeren pargali sabit pano iizerine resim yapilarak, gesitli nesneler yerlestirilerck ya
da dijital baski ile alinan giktilar yapistinilarak fon olusturulur. Bu fon tiim sahne aktivitelerinde kullanilabilecek

sekilde tasarlanir.

Aktivitenin icerigine gore ek pano, mobilya veya aksesuar kullanarak da dekor gesitlendirilebilir. Bu esyalar ile
sahne, akl e dzgi hale getirilir ve farkllastinlir. Bir gecede 4-3 farkls sahne aktivitesi diizenlencbileceginden
aktiviteye 6zgii dekorlanin kolay tasmabilir ve kurulabilir olmasi Gnem tagr.

“3.1.2 Itk Sistemi Arag Gereci” konusundan bir soru hazirlayip sorunun cevabini kag-

DE din arkasina yaziniz. Hazirlanan kagitlan sinifa katlayip bir poset ya da masanin iizerine
Koyunuz. Géniillit bir animator belirleyip kagatlan sirayla simfa okuyunuz. Dogru cevap
veren kisilere birer puan veriniz. Tiim sorular bittiginde en gok dogru cevap verenin elini
Kaldirarak onu kazanan ilan edip sinifa alkislatiniz. Katilimlarindan dolayt herkese tesekkiir
edip galismay sonlandiriniz.

Tripod: (Tiripod)
Truss: (Tiras)
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Ogrenme
biriminin
adini
gosterir.

Ogrenme
biriminin
karekodunu
gosterir.

Biriminin
bolimlerini
gosterir.

Haftaya
baslama
etkinligini
gosterir.

Konuya
ait
gorseli
gosterir.

Yabanci
kelimelerin
nasil
okundugunu
gosteren nasil
okunur
bolimiinii
gosterir.




Birim

finalinin
numarasini
gosterir.

Birim

I ; 2. BIRIM FINAL UYGULAMASI \'\
VAR 4

Amag: Dekor ve aksesuar ile ilgili poster hazirladiktan sonra belirleyeceginiz bir sahne aktivitesi igin dekor ve
aksesuar (pano, fon, yapay agag, vazo, kapi vb.) hazirlamak.

Yer: islik

Stre: 80 dk.

Arag Gereg: A2 kagds, renkli kalemler, resim arag gercgleri, segilecek dekor ve aksesuarin malzemeleri.

finalinin (o,
ilk
bolimiini
gosterir.

C. Asagidaki gére poster hazirlaymiz.
10. Dekoru tanimlayiniz.
11. Dekorlara 5 6mek yaziniz.
12. Dekorlarn dzelliklerini yaziniz.
13. Dekorlann kullanim alanina § Srek veriniz.
14. Animasyon hizmetlerindeki dekor esitlerini yaziniz.

15. Animasyon hizmetlerinin dekorun kullanimuyla iliski iginde oldugu asamalart yaziniz.

Birim o,
finalinin
ikinci
bolimiini
gosterir.

Birim

D. Segeceginiz bir sahne aktivitesine uygun dekor dgelerini asagidaki islem basamaklarma gore

kurunuz.
16. Isliginizin i irilecek bir sahne

sl

ini hedef kitle, galisma alani, zaman vb.

itleri dikkate alarak belirleyiniz.

17. Belirlediginiz sahne aktivitesis iizere daha 6nce bir dekor diizeni, kurulumu
planayiniz.

18. Planladigimiz dekor diizenini aktivite ve sahneye gore ISG onlemlerini dikkate alarak kurunuz.

finaline O
ait
rubrigi
(dereceli
puanlama
anahtart)
gosterir.

DEGERLENDIRME
i asapsda verilen rubsik lissesindcki dtiler )
RUBRIK KONUNUN GERCERLESME DUZEY] )
oo m ¥ W r s
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liklars varabilme | yamh ik vau :
i ine | Kostomen e | Kostomen | Kosomsn | Kenien :
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Birim finali,
her

birimin
sonunda
tiim birimi
kapsayici
tekrara
sahiptir ve
uygulama
smavi
olarak da
kullanilabilmesi
acisindan
onemlidir.

Birim
finalini
yapacak

O «kisilerin

bilgilerini
gosterir.




Uygulamanin
numarasini
ve

adini

gosterir.

Uygulama
islem
basamaklarini
gosterir.

Kitaptaki
tim
konularin
tekrarini
saglayacak
nitelikte

olan
biitiinciil
degerlendirme
uygulamasini
gosterir.

o—

2.2. UYGULAMA: DEKOR TASARIMI YAPMA
Amag: Etkinlie uygun dekor tasarimi yapmak
Yer: Simf

Siire: 30 dakika
Arag Gereg: Ad, A3 kagit ve kalem.
islem Basamaklari:

1. Simifca ikiser kisilik gruplara ayriliniz.

™

. Otel resepsiyonu, kres, evin salonu ve mutfak alanlardan birini arkadasiniz ile seginiz.

w

Tek basiniza yazarak ya da gizerek ilgili yerde gegen sahne dekorunu olusturmak iizere fon, mobilya, akse-

suar vb. dgeler belirleyiniz.

IS

. Yaptigimiz calismay: arkadasiniza verip birbirinizi degerlendiriniz.

‘ ’——
. Bireysel alismalarinizdan faydalanip, yazarak ya da gizerek birlikte sahne dekorunu olusturunuz.

N

. Simf tahtasin grup sayisina gore esit sekilde bolimlere ayirniz.

-

. Tasariminizi simif tahtasina strayla gizerek arkadaslariniza anlatiniz

]

‘Tiim dekor tasarimlars bittikten sonra galismalart goniillii olarak degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagada verilen denetleme listesindeki lgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgitlerin karstsinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.
SIRA |OLGUTLER Evet | Hayr
1 |Uygulama siiresince is sagh ve giivenligi kurallarina uydu.
2| Calisma alann ve arag gerecini hazirladi.
3 |isbirligi iginde islem basamaklarini tamamladi.
4 | Zaman: verimli ve etkili kulland:.
5 | Uygulama sonrasi galisma alamin eski hiline getirdi.
“H" olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaglarinizla bu
soruya yanitlar arayiniz.

73
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16. HAFTA

ve mini disko aktivitesi ile ilgili bildiklerinizi yaziniz (nerede,

HAFTANIN
ETKINLIGI | ikigerli kiime

giiniin hangi saatinde, kimlere y6nelik yapildig, ne igerdii, hangi ara gerecin kullamldigi
vb.). Ardindan daha énce baska bir arkadaginz tarafindan sdylenmeyen bir ézelligi sirayla
okuyunuz. Arkadaslarinizin okudugu dzelliklerle ilgili goriislerinizi onlarla paylasarak et-

kinligi sonlandiriniz.

s 1. BUTUNCUL DEGERLENDIRME UYGULAMASI: Bir mini disko aktivitesi iin kostiim, dekor,
ses ve sik sistemlerini belirleyebilme

Amag: Animasyon arag gereci

Yer: Derslik
Siire: 60 dakika
Arag Gereg: A4 ve A3 kit gesitli kalemler, silgi, makas ve yapistiric,
islem Basamaklari:
1. Ikiser kisilik kiimelere aynlmiz.
2. Calisma alaniniz: iki kiimenin karsilikl oturup galisabilecegi sekilde hazirlaymiz.
3. Tablo 3.6°da yer alan sorulan arkadasinizla birlikte yanitlaymniz.
4. Yanitlannizi Tablo 3.7"deki degerlendirme lgiitlerini goz oniine alarak yaziniz
5. Yamitlamaniz bittikten sonra karsinizdaki kiime ile kitap ya da kagadmnizi degistirip yamitlanmizi Tablo 3.7'ye
gore degerlendiriniz
6. Tablo 3.7°de yamtlara yonelik Slgiitler yer almaktadir. Bu dliitlerle ilgili E / H sitununa Evet anlaminda
(E), Hayir anlaminda (H) harfini isaretleyiniz. Hayr (H) olarak isaretlenenlere yonelik bir sonraki siituna
agiklamanizi yazmiz.

7. Iki kilmenin de de bitince izi sirayla tartisiniz.

8. Tartisma sonucunda, yanitlariniza ekleme ve yanitlarinizdan gikarma yaparak onlart degistirebilirsiniz.
9. Son seklini verdiginiz yamtlariniz igeren bir posteri A3 kigidina hazirlayiniz. Resim, gizim gibi dgelerle
posterinizi zenginlestirebilirsiniz.
10. Posterinizi tahtaya astiktan sonra galismaniz hakkinda doniit veriniz.

1. yonelik goris ve o i onlarla paylasiniz.

12. Tiim posterler asildiktan sonra posterleri bir sergi gezer gibi inceleyip posterler hakkinda ne hissettiginizi
arkadaslarmizla paylasiniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlan uygulama sonundaki “notlariniz” bolimiine yazabilirsiniz.
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Uygulama
amag,
arag
gereg,

yer

ve
stiresini
gosterir.

Uygulamay1
degerlendirmeyi
saglayan
denetleme
listesini

gosterir.

Onemli: Meslek
liselerindeki egi-
tim takvimine ve
konularin dagi-
limina gore her
birim, 5 haftalik
stirede islenecek
sekilde boliimle-
re ayrilmigtir.
Bu bolumler,
sayfanin en
istiinde 1.
Hafta, 2. Hafta
vb. seklinde gos-
terilmistir.
Animasyonda
Teknik Destek
dersi haftada 2
ders saatinden
olusmaktadir.

1. Hafta’dan 2.
Hafta’ya gegildi-
ginde 2 ders saa-
ti icin planlanan
1 haftalik konu
islenecektir.




(")grenme KOSTUM

Birimi

KAVRAMLAR BOLUMLER
o Giysi o Kostiim Kavrami
o Kostiim aksesuari o Animasyonda Kostiim Kullanimi
o Ogzel iiretim kostiim
o Animasyon
HAZIRLIK CALISMALARI

1. Kostliim ve aksesuar hakkinda bildiklerinizi sinifla paylasiniz.
2. Animasyon hizmetlerinde kostiim ve aksesuara neden ihtiya¢ duyuldugu ile ilgili

fikirlerinizi siifca paylasiniz.



1. OGRENME BiRiMi

1. HAFTA
HAFTANIN
ETKINLIGI
En az simnif mevcudu kadar karakter ve onla 6zdeslesmis bir aksesuari sinifca yaziniz (kral-
tag, cadi-slipiirge, hakem-diidiik vb.). Sectiginiz bir karakteri hayali aksesuar kullanarak
tahtanin oniinde sirayla canlandiriniz. Dogru tahmin edilen her karakter igin o karakteri
canlandiran arkadaginizi sinifca alkislayiniz.
1. KOSTUM

Insan, tarihi boyunca értiinme ve giyinmeye ihtiya¢c duymustur. Bu ihtiyag;
hayatta kalma giidiisiinden oldugu kadar yasanilan toplumda sevilme, sa-
yilma ve ona ait olma isteginden de dogmustur. insan; ¢evresinde buldugu
yaprak, dal, ot ve ¢esitli bitkiler ile avladigi hayvanlarin deri, kemik ve dis
gibi kisimlarini oldugu gibi ya da isleyerek kullanip sicak, soguk, riizgar,
nem, ar1, bocek vb. dis etkenlerden korunmak, aidiyet duygusunu ve kisisel
giiclinii belirtmek gibi amaglar i¢in kendine giysi ve takt yapmustir (Gorsel
1.1). Sicak tutacak bir kiirk, evlilik istegini belli eden bir ¢igek kolyesi ve

giinesten koruyacak bir baslik bu ihtiyaglar sonucu ortaya ¢ikmistir.

Toplumsal rollerin belirginlesmesi ile savasei, saglikei, asci, yiiziici, ha-
berci, karar verici (lider) gibi kisilerin giyim kusamlar1 ayrismis ve 6zel-
lesmistir. Nadir bulunan bir ¢igek ya da hayvan kiirkii, toplumun en saygin
kisisine layik goriilmiistiir. At binenler i¢in ¢izme ve pantolona ihtiyag¢ du-
yulmustur. Kisilerin toplumsal konumlari ya da yaptiklari is i¢in kullandik-
lar1 giysiler, kisilerden zamanla bagimsizlasarak karakterleri temsil etmeye
baslamustir. Kral karakterinin taci bulunur, savas¢inin elbisesi korunaklhidir,
imamlarin 6zel bir baslig1 vardir, gelinler 6zel giysi ve siislemeler kullanir
(Gorsel 1.2). Bu karakterlerin giyim kusamlari, kostim kavraminin dogma-

sin1 saglamustir.

Sinif ayrimint ortaya koyup toplumsal, sosyal, siyasal, ekonomik ve mes-
leki statiiyii belirtmek, medeni hali yansitmak gibi amaglar i¢in kullanilan
giysi ve aksesuar belli bir karakteri yansittig1 i¢in kostiim olarak nitelendi-
rilebilir. Kral, kralige, padisah, prens, prenses, sadrazam, vezir, asker, sey-
hiilislam, kadi, imam vb. kisilerin kim olduklar1 giysi ve aksesuarlarindan
anlagilir. Sporcu, avct, gozci, seyis gibi kisiler de gorev ve sorumluluklari-

n1 anlatan giysi ve aksesuar kullanir.
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Gorsel 1.1: Ik Cag’da organik
materyallerle yapilan
giysi ve aksesuar

Gorsel 1.2: Ozel baslik ve takilart
ile geleneksel Tiirk
gelini giysisi




KOSTUM

Anadolu’da yasayan Y o6riik kadini ve erkeginin giysi ve siislemelerinde ¢igekler kullanilir. Ergen geng kiz, nisanli
kiz, yeni gelin, evli kadin, umutsuz sevgili, asik delikanli, s6zlii geng, damat, ti¢ yillik evli kadin, yedi yillik evli
erkek ve oglu ve/veya kizi olan ana, taktiklar1 ciceklerden anlasilir. Ornegin siimbiil gigegi oyasini asik geng kiz ya
da nigsanli kiz basina baglar. Mor siimbiil, asik kizi; pembe siimbiil, nisanli kiz1; beyaz siimbiil, evli kiz1 (baglilig)

anlatir.

Giliniimiizde karsilama gorevlisi, hemsire, doktor, avukat, imam vb. kisilerin giysileri temsil ettikleri karakteri

yansitmaktadir ve bunlar kostiim olarak nitelendirilebilir.

Tiirk Dil Kurumu tarafindan “sinema ve tiyatroda rol geregi giyilen giysilerin genel adi” olarak tanimlanan kos-
tiim; belirli bir ulus, bolge, grup, karakter ya da tarihi donemi yansitan, sa¢ sekli, aksesuar ve giysilerden olusan

seckinin birlikte giyilmesiyle olusan bir giyinme bi¢imidir (Gorsel 1.3).

Gorsel 1.3: Yemenisi, yelegi, kusagi, elbisesi, boynundaki besibiryerdesi ile birlikte Tiirk Yoriik kadint

Sahne olarak algilanabilen herhangi bir mekanda, izleyici 6niinde canli olarak icra edilen tiyatro, dans, opera, bale
ve animasyon aktivitesi gibi sahne ve gosteri sanatlari ile sinema sanatinda oyuncu, dansgt, sihirbaz, sarkici, ani-
matdr vb. kisilerin gosteriye uygun giydikleri veya taktiklar1 her tiirlii giysi ve aksesuar birer kostiimdiir. Sahnede
giyilen her sey bir kostiimdiir. Kostiim; teknik olarak aksesuarti, sa¢ ve makyaji da kapsayan genel bir elbise olarak

tanimlanir.

Kostiim; gosterinin tiirli, konusu, donemi, 6zelligi, igerigi ve karakterlerin dogasini anlatan énemli bir iletisim
aracidir. Bir karakterin kostiimii, onun geldigi kiiltiire dair giiclii anlamlara sahiptir. Ozellikle tiyatro ve ona dzgii
ozellikler tastyan skeg, parodi gibi tiyatral gosterilerde karakterin tasidigi kostiim; yas, sosyal statii, kisilik, milli-

yet vb. unsurlar hakkinda seyircinin fikir sahibi olmasina imkan verir.
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1. OGRENME BiRiMi

Sahnedeki sessiz terciman olarak da nitelenen kostiim, seyirciye bilgi vermenin yani sira sanat¢inin performansin-
daki gorsel etkiyi artirmak yoluyla sanat¢iya da destek olmaktadir. Kullanilan kostiimler, izleyici igin gosteriye dair
kalite algisinda belirleyici olabilir. Hatali kullanilan ya da uygun ara¢ gerecten yapilmamis kostiimler, sanat¢inin isini

zorlastirabilecegi gibi gésterinin basarisini da etkileyebilir.

Kostliimiin bir pargast olup giysileri herhangi bir yonden biitiinleyen ve ayrint1 sayilabilecek egyalara kostiim
aksesuari denir. Kostiimii tamamlama, gosteri ve sanatg¢inin performansini artirmada yardimci 6ge olarak aksesu-

arlardan faydalanilir.

Aksesuar, kendi basina bir anlam tasir ancak sanat¢inin onu kullanimi aksesuara farkli anlamlar katabilir. Ornegin
spor takimi atkisi, rol geregi fanatik bir taraftarin seving gosterisinin pargast olup kisiyi sicak tutmanin yaninda
farkli bir amagla da kullanilabilir (Gorsel 1.4). Aksesuar kullanimi, sembolik bir anlam {iretebilir. Tag, hitkiim-
darligy; baston, yasliligi; giil ise aski simgeler. Sembolik isleviyle aksesuar; bir diislince, ideoloji ya da bir diinya

goriislini yansitabilir.

Gorsel 1.4: Takimlarina destek veren taraftarlar

SIRA
SiZDE

“1. Kostlim” konusuna dair bir soru hazirlayip sorunun cevabini kagidin arkasina yaziniz.
Hazirlanan kagitlar sinif¢a katlayip bir posete ya da masanin tizerine koyunuz. Goniillii bir
animator olarak kagitlari tek tek cekip sinifa okuyunuz. Dogru cevap veren kisilere birer
puan veriniz. Tiim sorular bittiginde sorulara en ¢ok dogru cevap verenin elini kaldirarak

onu kazanan ilan ederek alkiglatiniz.
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1.1. UYGULAMA: KAGITTAN SAPKA YAPIMI
Amac: Kagittan basit sapka yapmak (Gorsel 1.5 ve 1.6)
Yer: Sinif
Siire: 30 dakika

Is Saghg ve Giivenligi (ISG) Onlemleri: Pergel, makas gibi delici ve kesici ara¢ gereci kontrollii bir sekilde
kullaniniz. Yapistirict gibi maddelerin cildinize bulasmamasina 6zen gosteriniz. Bulagmasi halinde cildinizi bol

su ile yikaymiz.
islem Basamaklari
1. Esit ya da esite yakin sayida dort gruba ayriliniz.
2. Sira ve masalar1 uygulamanizi rahatga yapabileceginiz sekilde konumlandiriniz.
3. Sayismaca ya da kurayla asagidaki sapka ¢esitlerinden birini se¢iniz ve altinda yazan ilgili sayfaya giderek
islem basamaklarini uygulayiniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlarmiz” boliimiine yazabilirsiniz.

Cadi sapkasi icin 18. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 1.5: Cadi sapkast

Ucgen asker sapkasi icin 20. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 1.6: Uggen sapka
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CADI SAPKASI
Arag gereg: Siyah karton (50x70 cm ebadinda 3 adet), sar1 elisi kagidi, yapistirici, kursun kalem, makas, yuvarlak
plastik tabak, 30-40 cm ¢apinda yuvarlak tepsi, kurdela, pergel

Cadi sapkas1 1: Yuvarlak bir tepsi, kalem ve makas Cadi sapkasi 2: Pergel veya 15-20 cm ¢apinda plastik
yardimi ile 30-40 cm ¢apinda iki daire elde ediniz. bir tabakla dairelerin igine kii¢iik daireler ¢izip kesiniz

ve bu kisimlari ayirmiz.

Cadi sapkasi 3: Siyah kartonun uzun kenar1 ¢ap ola-  Cadi sapkasi 4: Kiilah1 ortasi bos olan dairenin igin-
cak sekilde pergelle yarim daire ¢izip daireyi kesiniz.  den ge¢iriniz. Kiilahin 2 cm’lik kism1 dairenin disinda
Kestiginiz yarim daireye kiilah sekli veriniz. kalacak sekilde genisligini ayarlaymiz ve orayi isaret-

leyiniz.
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Cadi sapkasi 5: Kiilahi agip isaretlediginiz kissmdan ~ Cadi sapkasi 6: Kiilahi i¢i bos daireye geciriniz ve

baslayarak, kii¢iik pizza dilimi olan boliime yapistirict  yaklasik 2 cm pay kaldigindan emin olunuz. Ardindan

stirtip kiilaha son seklini veriniz. bu pay kismini ikigser cm arayla kare seritler olusacak
sekilde kesiniz. Bu seritleri disa katlaymiz.

Cadi sapkas: 7: i¢i bos dairede, kiilahin disa katlanan ~ Cadi sapkas1 8: Diger ici bos dairenin bir yiizeyi-
seritlerinin yapisacagl yiizeye yapistirict siirliniiz ve  nin tamamina yapistirici siiriip kiilahin seritleri arada
bu daireyi kiilahtan gegirerek seritleri yapistiriniz. kalacak sekilde diger daire ile bu kismi yapistiriniz.

Kurdele ve ortas1 kesilmis sar1 kagit yapistirarak cadi

sapkasini sonlandiriniz.
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UCGEN SAPKA
Arag gerec: A4 kagit.

Ucgen sapka 1: Bos bir A4 kagit aliniz. Ucggen sapka 2: Kagidi, uzun kenarindan ikiye kat-
layiniz.

Ucgen sapka 3: Katlanan kagidi, uzun kenarindan ha-  Uggen sapka 4: Kagidin sag ve sol iist noktalarin
fifge tekrar katlayarak orta noktay1 belli ediniz. ortaya getirecek sekilde, belirlediginiz orta noktadan

katlayiniz.
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Ucgen sapka 5: Altta kalan kismin bir katini yukariya  Uggen sapka 6: Kagidin alt dikdortgen kismimin ug-
dogru katlaymiz. Kagidi ters ¢evirip diger kat1 da yu-  larimi biri igeri, digeri de onun istiine gelecek sekilde

kariya dogru katlayimiz. katlaymiz.

Ucgen sapka 7: Uggen hale getirdiginiz kagidin orta-  Uggen sapka 8: Uggen sapkaniz hazr.

sini1 kase gibi acarak sapkaniza sekil veriniz.



DEGERLENDIiRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA [OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alaninin ve ara¢ gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi icinde islem basamaklarmni tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isarctlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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2.HAFTA

KOSTUM

HAFTANIN

* Tiyatro seyircisi yetiskin erkek

¢ Stadyumda futbol magc1 izleyen yetiskin kadin
» Kosu sporu yapan geng erkek

e Temizlik yapan hizmetli kadin

e Tarlada ¢alisan erkek

¢ Bisiklet stiren kadin

ETKINLIGI « ki ya da ii¢ kisilik gruplar olusturup asagida verilen karakterler icin uygun kostiimii ya-
ziniz. Kostiimiin; giysi, aksesuar, sa¢ sekli, makyaj gibi kisinin iistiinde duran tim un-
surlardan meydana geldigini goz oniinde bulundurunuz. Bir karakter i¢in belirlediginiz
kostiimii grup sozciisii olarak tahtaya yaziniz. Diger gruplar olarak ilgili karakter igin

tahtaya yazilan kostiimii grupca yazdigmiz ile karsilastirip degerlendiriniz.

e Topluluk karsisinda konugma yapan yonetici yetiskin erkek

1.1. KOSTUM ARAC GERECI

Giindelik giysi ve aksesuarlar ile ¢esitli mesleklere ait tiniformalar kostiim
olarak kullanilabilir. Ayrica deri, dogal ve bilesimli (sentetik) kumas kul-
lanilarak da 6zel kostiimler hazirlanabilir. Aksesuarlar i¢in de ayni durum
s6z konusudur. Bir siipiirge, temizlik¢i roliindeki oyuncunun aksesuari
olabilir. “seytan yabas1” yapmak i¢in ayni siiplirgeye eklentiler yapilabilir
ya da istenen ebat ve sekilde 6zel olarak ahsap, aliiminyum vb. malzeme-
den imal edilebilir (Gorsel 1.7).

Halihazirda bulunan ve sonradan olusturulacak her tiirlii giysi ve aksesuar,
kostiim arag¢ gereci olarak kabul edilebilir. Etek, pantolon, manto, palto,
takim elbise, yelek, gomlek, mayo, sort, ayakkabi, eldiven vb. giysi; ¢can-
ta, kemer, sapka, kolye, bilezik, peruk, atki vb. ise aksesuar olarak drnek

verilebilir.

Kostlim arag¢ gereci; giysi, aksesuar ve dzel iiretim kostiimler olmak iizere

ti¢ baslik altinda incelenebilir.
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Gorsel 1.7: Seytan kostiimii giyip
elinde seytan yabasi
tutan bir kisi




1. OGRENME BiRiMi

1.1.1. Giysiler

Her tiirlii giyim esyas1 ve giyecek, giysi olarak tanimlanir. Yas, cinsiyet, kullanim alani ve tarz agisindan farkli
sekillerde siniflandirilabilir. Kullanilan malzeme, dikis sekli, diigme yerlesimi ve toplum kurallart incelendiginde
en genel ayrim, cinsiyet acisindan degerlendirilmekte ve kadin ile erkek giysileri olarak bir siiflandirma yapil-

maktadir.

Erkek Giysileri: Tisort, gdmlek, kazak, hirka, pantolon, takim elbise, ceket, ropdésambir, trenckot, yelek ve atlet
erkek giysilerine drnek verilebilir (Tablo 1.1). Pantolonlar uzun ve kisa olabilir. Kisa pantolonlar, genis ve rahat
olabilecegi gibi bermuda olarak adlandirilan dar sekilde de olabilir. Tigort, gdmlek ve atletler kisa, uzun kollu ya
da kolsuz olabilir. Erkek giysileri, kadin giysilerine kiyasla daha sade ve az siislemeli olmaktadir.

Tablo 1.1: Cesitli Erkek Giysileri

Bermuda sort Ropdésambir Takim elbise Trenckot

Kadin Giysileri: Etek, tigort, kazak, hirka, tulum, bluz, elbise, tunik, biistiyer, siityen, bikini, abiye, kimono,
tayt ve mayo kadin giysilerine drnek verilebilir (Tablo 1.2). Kadin tisortlerinde ince omuz askist kullanilabilir ve
bunlar askil: tisort olarak adlandirilir. Genellikle diigiin, balo ve davet gibi 6zel etkinliklerde giyilen kadin gece
elbiseleri ¢ok cesitlidir. Topuklu kadin ayakkabilarinda ayagin biiyiik kismini agikta birakan bir tasarim vardir.

Tablo 1.2: Cesitli Kadin Giysileri

T

Elbise Tunik Elbise
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KOSTUM

1.1.2. Aksesuarlar

Giysileri biitiinleyen ¢anta, kemer, sapka, eldiven, miicevher vb. esyalar kostiim aksesuari olarak anilir. Bu egyalar

cok ¢esitli olmakla birlikte baglik, ¢anta, kemer, taki ve diger bagliklar altinda incelenebilir.

Baghk: Insan basina giyilen ve takilan sapka, bandana, esarp, peruk vb. esyalar basliklar1 olusturur (Tablo 1.3).
Dikkatin en yogunlastig1 bolgede kullanilan basliklar ¢ok ¢esitlidir ve 6zellikle sapka, tek basina belli bir karakter
ve donemi yansitabilir. Cok bilinen kovboy, sihirbaz ve beyzbol sapkasi gibi basliklar, rolii tek baglarina yansi-
tabilir. Bu 6zelliginden dolay1 karakter, rol ve donem gibi unsurlara uygun baslik kullanilmalidir. Kisinin kendi
sac1 da karakteri tamamlayici bir aksesuar olarak degerlendirilebilir. Esarp ve sa¢ baglama sekilleri, belirli toplum

kesimine ait olma anlamu tasiyabilir.

Tablo 1.3: Baglik Cesitleri

N

Kovboy sapkast Sihirbaz sapkasi Beyzbol sapkasi Ase1 sapkast Cadi sapkasi

—nvag,

4
vl

F
| 2 -
l"* Wb T2

(Sombrero)

Peruk Kasket Bandana Yenigeri basligi Meksika sapkasi

Pilot sapkasi Korsan sapkasi Denizci sapkasi Plaj sapkasi
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1. OGRENME BiRiMi

Canta: Sirt, bel, omuz ve el gibi viicutta tagindig1 bolgeye gore adlandirilabilir. Bazi ¢antalar kullanildiklar: yere
gore; plaj, seyahat, spor ve okul ¢antasi vb. olarak adlandirilir (Tablo 1.4). Bazilari ise tagidiklar1 seye gore bilgisa-
yar, evrak, evcil hayvan, beslenme ve bebek bakim ¢antasi vb. olarak 6zel isim alir. Mesleklerle 6zdeslesmis bazi
cantalar giindelik yasamda da kullanilmaktadir. Postacilarin ¢antasi, meslegin icra edilmesi diginda insanlarin 6zel

hayatlarinda da kullanilan bir ¢antadir.

Tablo 1.4: Canta Cesitleri

=N -
&.\
- ‘/' b -~
Sirt cantast Omuz c¢antasi Evrak cantasi El ¢antas1 Spor ¢antasi

M
[

i
i
[l

Evcil hayvan

Plaj ¢antasi Bebek bakim cantasi | Bilgisayar ¢antasi tagima cantasi

Beslenme cantasi

.

Postac1 ¢antast Seyz;lg;cviei;ltam Bel ¢antasi
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KOSTUM

Kemer: Bele dolayarak toka ile tutturulan, kumas, deri veya metalden yapilan bel bagi olarak adlandirilan kemer,
giysinin beden iistiinde durmasini saglayan bir aksesuar gesididir. Ozellikle kadin giysilerinde siis olarak da kulla-
nilir. Boks, karate, halter, tirmanis gibi spor dallarinin kiminde kugak olarak adlandirilan kemer kullanilir (Tablo

1.5). Boksorlerin unvanini gosteren 6zel yapim kemerler de vardir.

Yapiminda kullanilan gerece gore deri, yapay deri, kumas; birlikte kullanilan giysiye gore kot, kumas pantolon

kemeri; baglama sekillerine gore tokali, tokasiz, lastikli, kancali vb. seklinde siniflandirilabilir.

Tablo 1.5: Cesitli Kemerler

Kot kemeri Karate kemeri Halter kemeri Kumas pantalon kemeri

Kadin elbise kemeri Tirmanis kemeri

Taku: Kiipe, bilezik, yiiziik, zincir gibi seylerin tiimi taki olarak adlandirilir. Takilar genellikle kol, bilek, el, par-
mak, boyun, kulak, sa¢ ve ayak bilegine takilir. Pirsing, hizma vb. takilar ¢esitli viicut bolimlerinde (Kas, dudak,
burun gibi.) kullanilmaktadir. Giysilerin istiine de takilan bros, rozet, kravat ignesi gibi takilar da vardir. Gozliik,

kulaklik, tag, géz bandi, yapay sakal, biyik, burun, dis ve goz gibi baska cesitli takilar da kostiimler ile kullanilir

(Tablo 1.6).
Tablo 1.6: Cesitli Takilar

Kiipe Bilezik Rozet
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1. OGRENME BiRiMi

Altin zincir Kravat ignesi Bros Gozlik Kulaklik

G0z band1

Yapay burun Yapay sakal Yapay dis

Diger Aksesuarlar: Kostliimiin tamamlayicist ve kimi zaman olmazsa olmazi olan, genellikle elle taginan kilig,
kalkan, mizrak, yay, ti¢ disli yaba, siipiirge, baston, asa, tespih, pantolon askisi, stetoskop ve kanat gibi aksesuarlar
bu baslik altinda ele alinabilir (Tablo1.7). Temsil edilecek karaktere gore ¢ok cesitli aksesuar bulunur.

Tablo 1.7: Cesitli Aksesuarlar

o

Kili¢ ve kalkan Pantolon askis1 Kanat Baston
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1.1.3. Ozel Uretim Kostiimler

Halihazirda her yerde bulunabilen ve insanlarin giindelik yagamlarinda kullandiklar1 ve kolayca temin edilebilen
uygun fiyatl giysi ve aksesuarlarin kostiim olarak kullanilmasinin yani sira 6zel kumas, malzeme ve tasarim kul-
lanilarak da kostiim iiretilebilir. Ozellikle tiyatro ve sinemada kullanilan kostiimler bunlara érnek verilebilir. Bu
kostiimler, bagligindan ayakkabisina ve kullanilan takilara kadar 6zel olarak tasarlanip tiretilir. Kostiim dendiginde

akla ilk gelen bu 6zel iiretim kostiimler asagidaki gibi siniflandirilabilir.

Hayali Karakter Kostiimii: Masal, ¢cizgi roman ve roman gibi edebi eserler ile tiyatro ve sinema gibi sanat dalla-
rinda kurgulanan 6riimcek adam, yarasa adam, kiilkedisi, pamuk prenses, denizkizi, cadi, hortlak gibi karakterlere
ait kostiimlerdir. Insanin hayal giiciine dayali olarak sinirsiz sayida karakter ve kostiim olusturulabilir. Hayali kah-

raman kostiimleri genellikle tiim bedeni el, ayak ve bas haricinde kapatan tek parca giysi seklindedir (Tablo 1.8).

Tablo 1.8: Hayali Kostiimler

Oriimcek Adam: Oriimcek ag1 gorii-

_— iy k b .| Thor Kostiimii: Kola takilan
Kirmizi Baslikli Kiz: Kirmizi fam u Ye £0z XISl beyaz veya grl parga, kirmizi pelerin, ¢ekig, siyah
. renkli tlim bag1 saran baslik, mavi . . .
baslikli pelerin, sepet, elma. . -~ . ¢izme, siyah dar pantolon ve siyah
ve kirmizi renkli olup tiim viicudu Kolsuz iist

kaplayan kisim.

Sinderalla Kostiimii: A¢gik mavi p P Kostiimii: Etek
amuk Prenses Kostiimii: Ete imii- Si

kabarik elbise, cam ayakkabi, . Cadi Kostiimi: Slyah, u'zun,
Kiipe ve kolye kismu sar1 ve kabarik, tist kismi hafif kabarik elbise ve siyah cadi

i . . mavi renkli ve yarim kol tek parca | sapkasi veya baslik, topuklu siyah
Hizmetgi kostlimii i¢in ise . .. . . .

. e . elbise; bas i¢in kirmizi1 kurdeleli ayakkabi, cadt siipilirgesi, takma
hizmetci onliigi, eski bir etek ve
e C bandana, hafif topuklu sar1 veya gene, burun ve uzun tirnak.
iist giysi, bas i¢in kiiciik esarp ve
babet kirmiz1 ayakkab1 ve kirmizi elma.
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Etnik ve Kiiltiirel Kostiim: i¢inde bulunulan dénem ya da gegmiste yasamis toplumlara ait 6zel ya da genel kisi-
lere ait kostiimlerdir. Tarihte kendine yer edinmis Roma imparatoru Sezar, Biiyiik iskender, Fatih Sultan Mehmet,
Piri Reis, Nasreddin Hoca, Mevlana gibi kisileri yansitan kostiimlerdir. Kiiltiiriin ayrilmaz pargasi halk oyunlarin-
da kullanilan kostiimler de bu baglik altinda sayilabilir (Tablo 1.9).

Tablo 1.9: Cesitli Etnik ve Kiiltiirel Kostiimler

Kralige: Etek kismi kabarik, tek
parca uzun elbise, kralice tact,
topuklu ayakkabu, kiipe, kolye gibi
cesitli takilar.

Nasreddin Hoca: Yesil ciibbe,
beyaz sakal, beyaz kavuk, tespih

Kral: Milliyete gore farkli renkler-
de pelerin, kral taci, ayakkabi, bol

veya dar alt ve {ist. ve bel kusagi.

Savasct: Deri, zirh, {ist yelek, i¢
kaftan, salvar, deri kemer, deri
bileklikler, kece bork, deri ¢izme,
kili¢ ve kalkan.

Sezar: Beyaz, uzun, entari elbise, Mevlana: Yesil kaftan, kavuk, bel
kirmizi omuz sali, Romali kemeri, | kusagi, beyaz, yakasiz gémlek ve
Sezar tac1 ve sandalet. beyaz sakal.

Kovboy: Kahverengi yelek, pan-
tolon ve kovboy sapkasi, kovboy

¢izmesi, tabanca ve tabanca kilifi,
fular ve kemer.

Piri Reis: Kavuk, kirmiz1 veya Korsan: Kanca, tek géz band, si-
kahverengi kaftan, yakasiz, beyaz | yah pantolon, beyaz gémlek, siyah
gomlek, bel kusagi, kama, takma yelek, korsan amblemli sapka,

sakal ve blylk ve koyu renk bol kemer’ klhg ve diirblin.
pantolon.

Noel Baba: Kirmizi pantolon ve
ceket, siyah kemer, beyaz sakal,
kirmizi, beyaz baslik, hediye guva-
11, hediye ve siyah ¢izmeler.
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Hayvan ve Bitki Kostiimii: Ozellikle ¢ocuklara yonelik diizenlenen etkinliklerde hayvan ve bitki kostiimlerine
sik¢a rastlanir. Cesitli masal ve dykiince (fabl) tiirtindeki hikayelerde yer verilen hayvan ve bitkiler kostiimlerle
canlandirilir. Peliis gibi kabarik ve tiiylii, penye gibi dayanikli, yamusak, diiz yiizeyli ve esnek kumaslar kullanilir.
Hayvan ve bitki kostiimlerinin ¢ogu; el, ayak ve bas1 kapatan, 6zel boliimlere sahip her seyi tam olan, eksiksiz
kostiimlerdir (Tablo 1.10).

Tablo 1.10: Cesitli Hayvan ve Bitki Kostiimii

Ay1 Kostiimii: Bas1 komple kapa-
tan bas kismi1 ve boyundan itibaren
tiim viicudu kapatan kisimdan
olusur.

Tavuk Kostiimii: Bast komple
kapatan ve tiim viicudu kapatan iki
par¢adan olusur.

Burney (Borni) Kostiimii: Bas-
lik ve boyundan asagi, tiim viicudu
kaplayan pargadan olusur.

L
b
ke
Cilek Kostiimii: Turuncu-yesil Apanas Kostufnu: ]?asl kapatan
Aslan Kaplan Kostiimii: B bashik. b K Kol bir baslik ve tiim viicudu kapatan
s af1 aplan osn.m.lu. as1 aslik, boyun kism1 ve kollari parcadan veya sadece viicudu
ve viicudu kapatan iki par¢adan pargahﬂyesll, k.aloan kismi1 turuncu kapatan kismi siskin kol ve bacak
olusur. renk viicuda giyilen kisimdan kisimlar1 dar kumastan olusan sar1

olusur. pargadan olusur.

Domates Kostlimii: Tiim viicudu kapatan tek bir pargadan
veya viicudun govde kismini kapatan kismi sigkin, kollart ve
bacak kismini kapatan kismi dar olan iki par¢adan olusur. Basa
yesil-kirmizi karisimi baglik takilir.

Burney: (Borni)
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Uniforma: Aymi isi yapanlarin giydikleri iiniformalarin asillarmi etkinlikler igin temin etmek kolay ve uygun
olmayabilir. Bu nedenle, bu {iniformalarin benzerleri 6zel olarak iiretilir. Uniformalar; genellikle konusunu gergek
hayattan alan skeg, parodi, tiyatro gibi etkinliklerdeki kullanilir (Tablo 1.11).

Tablo 1.11: Cesitli Mesleklere ait Kostiimler

Doktor: Beyaz doktor onliigii,
stetoskop.

Hostes: Etek veya pantolon, gom-
lek, ceket, baslik, fular ve topuklu
ayakkabi.

Boyact: Tulum, kask, tigort veya
body ve boya rulosu.

[

Futbolcu: Sort ve tisortten olusan
forma, krampon, dize kadar gorap
ve top.

Asc1: Alt kismi pantolon, list kismi
soldan veya sagdan diigmeli beyaz
veya kirmizi kiyafet, tiim sag1 i¢ine
alan bone veya beyaz baslik ve
mutfak onliigi.

Fotografci: Fotograf makinesi.

Ogretmen: Sade kiyafetler, tahta
kalemi ve kitap.

Temizlik¢i: Temizlik yapmaya
uygun alt ve {ist, paspas, kova, toz
bezi ve eldiven.

Polis: Uzerinde polis yazisi olan
yakal1 tisort veya mavi kisa, uzun
kollu gdmlek, siyah pantolon,
silah, polis amblemi olan sapka,
kelepge ve telsiz.
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Ciftci: Mavi, sar1, yesil veya kah-
verengi tulum, tisort veya body,
¢izme, sapka ve kiirek veya tirpan.

Teknik Servis: Herhangi bir renk
tulum, tigort, sapka, is eldiveni ve
alet ¢antasi.

Miihendis: Sari veya turuncu ikaz
yelegi, sar1, beyaz veya mavi bas-
lik, yanlar1 cepli siyah pantolon ve

Hakim, Savci, Avukat: Yakalari
konumlarma uygun renkte, kalan
kismu ise siyah olan ciibbe ve
evrak cantasi.

koruyucu seffaf gozlik.

Yonetmen: Telsiz, mikrofonlu ku-
laklik, klaket ve sapka.

Balik¢i: Koyu yesil tulum, yag-
murluk, ¢izme olta ve ag.

Giivenlik: Siyah pantolon, iistte
giivenlik amblemi olan gri veya
beyaz tigort veya gomlek, cop ve
baslik.

|« S ¥
Itfaiye: Sicaga dayanikli siyah
veya kirmizi tulum ve iist koruyucu
kiyafet, ¢izme, is glivenligi eldive-
ni, koruyucu baslik, oksijen tiipi,
telsiz, su hortumu ve solunum seti.

Sihirbaz: Siyah pelerin, sihir deg-
negi, beyaz gomlek, siyah panto-
lon, siyah ayakkabi, siyah sapka ve
herhangi bir renkte yelek.

SIRA
SiZDE

Sececeginiz bir harfle kostiim ara¢ gereciyle ilgili “isim-sehir oyunu” oynayiniz. Bir kdgida

tablo ¢iziniz. Tablonun iist satirina kostiim arag gerecini (Erkek giysisi, kadin giysisi, baslik,
canta, hayali karakter kostiimii gibi.) yaziniz. Bir goniilli, icinden sayarken onu durdurup
harfi belirleyiniz. 2 dakika i¢inde en fazla basliga segilen harfle kostiim arag¢ gereci yazan

kisi oyunu kazanir.
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1.2. UYGULAMA: SUPER KAHRAMAN KOSTUMU HAZIRLAMA

Amac: Siiper kahraman kostiimii hazirlamak (Gorsel 1.8).

Yer: Sif

Siire: 30 dakika

Arac Gerec: Istenilen diiz renkte tisort, sar1, mavi ve kirmizi renklerde A4 boyutunda, arkas1 yapiskanli kege,
kirmizi ponponlar, lastik ip, makas, yapistirici, cirt bant.

Is Saghg ve Giivenligi (ISG) Onlemleri: Makas, yapistirict gibi malzemeleri tehlike arz edebildigi i¢in kontrollii
bir gekilde kullaniniz. Siralari birlestirerek ¢aligmalariniza uygun alan hazirlayimniz.

islem Basamaklari
1. Bireysel ¢alisma ortaminizi hazirlayiniz.
2. Bireysel ¢aligma ortami i¢in sira ve masanizi uygulamanizi rahatga yapabileceginiz sekilde konumlandirmiz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlarimiz” béliimiine yazabilirsiniz.

Gorsel 1.8: Siiper kahraman kostiimii
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Siiper Kahraman 1: Tisorti diiz bir sekilde siraya Siiper Kahraman 2: Yakanin 6n kismini tigortiin arka
koyup ortasindan yakasina kadar kesiniz. kismina kadar kesiniz.

Siiper Kahraman 3: Yaka kisimlarinin tisortle bir-
lestigi yerden tisortiin alt kismina kadar diiz bir ¢izgi
¢ekip kesiniz.

Siiper Kahraman 4: Cizdiginiz kismi keserek peleri-
nin gévdesini ortaya ¢ikariniz.

Siiper Kahraman 5: Yakanin ug kisimlarina cirt bant ~ Siiper Kahraman 6: A4 boyutundaki kegelerden gor-
yapistiriniz. selde goriinen pargalari kesip pelerinin dis yiizeyine
yapistiriniz.

—

Siiper Kahraman 7: Yuvarlak kegenin iistiine yapis- Siiper Kahraman 8: A4 kigidina, 6zgiin bir mas-

tirict dokerek ponponu yapistiriniz. ke sablonu ¢iziniz. Kegeye maskenizi sablonla ¢izip
keserek maskenizi olusturunuz. Iki ucuna agacagimiz
deliklere lastik baglayarak ¢alismanizi sonlandiriniz.



DEGERLENDIiRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA [OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanin1 ve arag gerecini hazirladi.
3 Islem basamaklarini tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

“H” olarak isarctlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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3.HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI | Dort farkli sapka (Daha 6nce uygulamada yaptigiiz sapkalar olabilir.) kullanarak asagidaki

drama iglem basamaklarini uygulayiniz.
Drama Islem Basamaklar1
1. Smuf tahtasinin 6niine bir sira koyunuz ve sapkalari siraya yerlestiriniz.

2. Her bir sapkaya farkli kisilik 6zellikleri atayiniz (Cadi sapkasi lizgiin, parti sapkasi fevri

ve sinirli, serit sapka utangag, tiggen sapka eglenceli gibi.).
3. Sizde iz birakan kisa bir olay1 digiiniiniiz.

4. Tahtaya sirayla ¢ikip bir sapka aliniz ve yasadiginiz olay: arkadaglariniza bu sapkayi ta-
karak onun kisilik 6zelligine uygun bir sekilde anlatmaya baslayiniz.

5. Her 20 saniyede bir sapkay1 degistirereck anlatim seklinizi sapkalarin kisilik 6zelliklerine
paralel bir sekilde degistiriniz.

Caligma sonunda katilim ve ¢cabanizdan dolayi sinif¢a kendinizi alkislayiniz.

1.2. KOSTUMLERIN OZELLIKLERI

Kostiim, gerek onu giyen gerekse de izleyici tizerinde etkileyici bir unsurdur. Kostiimi giyen kisi, kostiimiin karak-
teri ile biitiinlesip roliinii daha iyi oynayabilir. Kostiim, kisi ile izleyici arasinda bir bariyer ve ilgi odagi oldugun-
dan oyuncunun kendini rahat hissetmesini saglar. Sahne ve gosteri sanatlarinin énemli dgelerinden olan kostiim,

g0ze hitap ettiginden akilda kalicidir ve izleyicilerin anilarinda 6nemli yer tutar.

Kostiim; kullanildig: yer, hedef kitle, amag gibi dlgiitlere uygun olmak iizere baz1 6zellikler tasimalidir. Kostim
i¢in en dnemli 6liit belki de karakteri yansitabilmesidir. izleyiciler, etkinligi izlediklerinde zihinlerindeki imge ile
kostlimii Ortiistiirebilmelidir. Bunun yaninda kostiim, kullanildig1 yere gore farkli 6zellikte olabilir. Halk oyunu,
tiyatro gibi bazi etkinliklerde kostiim degisimi hizli olmakta buna bagli olarak da kostiimiin kullanisl, kolay giyi-
lebilen olmasi da 6nem tagimaktadir. Karakterler, bazen tek bir aksesuarla temsil edilebilirken bazen bastan ayaga
tam takim giysi ve aksesuarlar da kostlimii olusturabilir. Hedef kitle ve etkinligin amacina uygunlugunun yani sira

biitgenin ne kadar oldugu da kostiim belirlemede dnemli bir etkendir.

Kostiim 6zellikleri asagidaki gibi basliklar altinda ele alinabilir.

1.2.1. Karaktere Uygunluk

Kostiim ve aksesuar olarak kullanilan biitiin esyalar karakteri yansitmalidir. Kumas ve aksesuarin tiiri, rengi,

kullanildig1 yer ve kullanilma sekli karakteri desteklemelidir. Kostiim, karakterin bilinen 6zelliklerini tasimalidir.
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1. OGRENME BiRiMi

Ozel bir nedeni yoksa Kirmiz1 Bashkli Kiz’1n baslig1 kirmizi olmalidar.
Doktor karakterinin hastalarin kalp atiglarin1 ve nefes alisverisini din-
lemeye yarayan stetoskopu, kelebek karakterinin kanatlari, olmali; bir
savageinin savag aleti bulunmalidir (Gorsel 1.9). Karaktere uygunluk,

kostiimiin tagimasi gereken en 6nemli 6zelliktir.

Kostlim, bir biitiin olarak tiim yapimla etkinlikteki tiim gorsel oge-

lerle uyum i¢inde ve tutarli olmalidir. Karakterler arasindaki iliski

Gorsel 1.9: Doktor kostliimii ve stetoskobu

ve ana karakterle yardimci karakter ayrimi, kostliim ile gosterilebilir.

Kostiim olusturulurken karakterin temel 6zellikleri dikkate alinir ve karakterle 6zdeslesmis giysi ve aksesuarlar
kullanilir. Bu kullanim, yaratict ve degisik bi¢imlerde olabilir. Hedef kitleye uygunluk bu noktada 6nem tasimak-
tadir.

1.2.2. Hedef Kitleye Uygunluk

Kostiim tasarimeist, bir karakteri farkli sekilde yansitabilir. Kostiim, seyircilerin karakteri anlamasina yardimcei ol-
dugu icin hedef kitlenin algilayabilecegi ve anlamlandirabilecegi sekilde olmalidir. izleyiciler, karakter ile kostiim

arasinda bag kurabiliyorlarsa kostiim tercihi dogrudur denebilir.

Hedef kitlenin yas, milliyet ve kiiltiirel 6zellikleri de kostiim tercihinde dikkate alinmalidir. Bir hayvan kostiimii,
cocuklara yonelik bir etkinlikte kullanilamayacak kadar ger¢ekgi ve korkutucu olabilir. Hedef kitleye uygun kos-

tim tercih edilmelidir.

1.2.3. Kullamishhik

Kullanilamayan ya da kullanilmasi zor olan kostiim, onu giyecek kisi i¢in etkinligi bir kdbusa ¢evirebilir. Beden

oOlciisiine uygunluk, hareket serbestligi, termal konfor gibi dlgiitler kostiimiin kullanish olup olmadigini belirler.

Kral karakteri i¢in yapilan bir tag, karaktere ¢ok uygun olabilir ancak hareketli bir oyunda bu taci tagimak ve
diisirmemek 6nem arz eder. Etkinligin i¢erigine gore, kostiimler kullanigh hale getirilmelidir. Hizli kostiim degisi-
mine ihtiya¢ duyulan halk oyunu gibi etkinliklerde kostiimler birbirlerine dikilerek tek parca héle getirilebilmekte
ve kostiimiin kolay giyilebilmesi i¢in diigme yerine ¢entikli (cirt) bant kostiimde kullanilmaktadir (Gorsel 1.10).

Cocuk kostiimleri; genellikle kullanimda sorun ¢ikarabilecek detay 6zellikleri olmayan, basit giyilebilen, canli

renkte kumagtan yapilir. Cocuklara hareket serbestligi vermesi, kostiimii ¢gocuklar i¢in kullaniglt kilacaktir .

Kostiim, kullamldig1 etkinligin tiiriine gore belirlenmelidir. Orne-
gin maskot kostiimlerin 6zellikle bas kisimlari, bu kostiimii kulla-
nan kisi i¢in ¢ok bunaltici olabilmektedir. Sicakligin yiiksek oldugu
bir ortamda bu kostiimiin kullanilmasi kisiyi ¢ok zorlayacaktir.

Gorsel 1.10: Cirt bant
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1.3 KOSTUMLERIN KULLANIM ALANLARI

Sahne ve gosteri sanatlari, sinema sanati, festival, bayram, dogum giinii gibi kutlamalar ile animasyon aktivitesi
¢gibi bir¢ok alanda kostiim kullanildig1 goriiliir. Kullanildigi yere gore kostiim tasarimi, dzellik ve gesitleri degisik-
lik gostermektedir. Biiyiik biit¢eli sinema filmlerinde birden fazla kisi, tasarim ve tiretim {lizerine ¢alisarak ¢cok dzel
kostiimler ortaya koyabilirken hazir alinan bir kostliim ile bir dogum giinii organizasyonu yapilabilir.

1.3.1 Animasyon Hizmetlerinde Kostiim Kullanimi

Animasyon hizmetinin verildigi konaklama isletmeleri, kiiltiir, sanat ve spor organizasyonlari ile 6zel organi-
zasyonlar diisiiniildiigiinde birgok animasyon aktivitesinde kostiim kullanimina rastlanir. Bu kostiimler; aktivite,
icerik ve biitge gibi dlciitlere gore degisiklik gosterir.

Konaklama isletmelerinde 6zellikle sahne aktiviteleri iginde yer
alan skec, parodi, dans ve sihirbazlik gosterisi gibi aktivitelerde
kosttim kullanildig1 goriiliir. Her tiyatral oyun i¢in o oyunun igerik
ve karakterine uygun kostiim belirlenir. Cocuk kuliiplerinde ¢esitli
hayvan ve palyaco kostiimleri ile herkesin ilgisini ¢eken maskot
kostiimlere yer verilir. Glin i¢inde misafirleri eglendirmek i¢in ya-
pilan “gag” aktivitelerinde ¢ok degisik kostiimler giyilip canlandir-
ma yapilir. Yoga, jimnastik, ok¢uluk, su jimnastigi vb. aktiviteleri

yerine getiren animatdrlerin giysi ve aksesuarlari da kostiim olarak - 3
Gorsel 1.11: Su jimnastigi yaptiran

degerlendirilebilir (Gorsel 1.11). Gorevli animatorler, giysi ve ak- AR
bir animator

sesuarlar ile aktivitelerini gorsel olarak desteklemelidir.

Kiiltiir, sanat ve spor organizasyonlarinda genellikle karsilama
ve sahne aktivitelerinde kostiim kullanimi1 yaygindir. Kalabalik kit-
lelere sunulan halk oyunu, dans gosterisi, ske¢ ve sihirbazlik gibi
sahne aktivitelerinde karakterlerin kostiim giymesi gerekir. Fuar,
festival, kongre gibi organizasyonlarda yaratic1 kostiimler ile ka-
rakter canlandirmasi yapilarak organizasyon desteklenebilir. Bu
organizasyonlarda gorev alan pantomim sanatcilari ¢ok yaratici ve
degisik kostiimler kullanmaktadir (Gorsel 1.12). Spor miisabaka-
larinda maskot kostiimlii animatdrlere yer verildigi goriiliir. Mola-

larda dans gosterisi yapan gruplar ve takim amigolari tarafindan da = =
Gorsel 1.12: Hareketsiz performans

kostiim kullanilir. .
sergileyen sokak sanatcilari

Ozel organizasyonlarda ilgi ¢ekici ve degisik kostiimlere rastlanir. Acilis1 yapilan isletme 6niinde, gorevli anima-
torler dikkat cekici kostiim giyer (Gorsel 1.13). Dogum giinii ve 6zel toplant1 ya da etkinliklerde konu ve amaca
uygun kostiim kullanilir.

Gorsel 1.13: Bir magaza agilisinda gesitli kostiimler giyen animatorler
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SIRA
SiZDE T
i
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Bulmaca

Asagidaki sorularin dogru yamtlarim ilgili kutucuklara yaziniz.

1. Bele dolayarak toka ile tutturulan aksesuardir.

2. Bir karakteri yansitan giysi, aksesuar, sa¢ sekli, makyaj vb. 6gelerin biitiiniidiir.
3. Kostlimiin 6zelliklerindendir.

4, Kostiimdeki giysileri herhangi bir yonden biitiinleyen, ayrint1 sayilabilecek esyalardir.
5. Cad1 kostiimiiniin bir aksesuaridir.

6. Maskot kostiimiin tanimidir.

7. Ayni isi yapanlarin giydikleri 6rnek giysidir.

8. Her tiirlii giyim esyas1 ve giyecektir.

9. Kiipe, bilezik, yiiziik vb. seylerin timii olarak adlandirilir.

10. Sirt, bel, omuz ve elde tasinan aksesuardir.

11. insan basia giyilen sapka, bandana, esarp vb. esyalardur.

12. Hiikkiimdarlig1 simgeleyen kostiim aksesuaridir.
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1.3. UYGULAMA: KOSTUM OZELLIKLERININ DEGERLENDIRILMES]
Amac: Kostiim 6zelliklerini dl¢iitlere gore degerlendirmek
Yer: Sinif
Siire: 30 dakika
Arac Gerec: Kagit, kalem.
is Saghg ve Giivenligi (ISG) Onlemleri: Ortami kosullarimi termal konfora uygun olacak sekilde yapilandirmiz.

islem Basamaklari
1. ikiserli gruplar olusturunuz.
2. Calisma alaninizi grupca hazirlayiniz.
3. Asagida verilen kostiim gorselleri ile tablodaki ilgili kisimlart doldurunuz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlarmiz” boliimiine yazabilirsiniz.

Hedef Kitleye Uygunluk
Karaktere

Uygunluk

Kullamishhk
Cocuklara Yetiskinlere

Cadilar bayrami
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DEGERLENDIiRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA [OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alaninin ve ara¢ gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi icinde islem basamaklarmni tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

“H” olarak isarctlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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4.HAFTA

HAFTANIN .
ETKINLIGI Iki haftada bir yapilan “Bodyguard” : sahne aktivitesinde giris siras1 gelen animatdr geg

kald1 ve ardindan sahneye girdiginde gomleginin bariz bir sekilde lekeli oldugunu fark
ettim. Aktivitenin bir pargasi olmayan bu lekeli gdmlegin giyilme nedenini arastirdigim-
da bir dnceki aktivite sonrasinda gémlegin lekelendigini ve bakim ic¢in 2 haftalik bir siire
oldugundan animatdriin 6nce bakimi erteledigini sonra da unuttugunu en son olarak da
tam sahne oncesi bu durumu fark ettigini ama bir sey yapmak icin ge¢ oldugundan sah-
neye lekeli gomlekle ¢iktigini dgrendim.
Goniillii bir animator olarak tahtaya yandaki
buzdagmnin (Gorsel 1.14) benzerini ¢izip buz
dagmin goriilmeyen kismina bu olayda karsi-
lasilan problemin bir daha yaganmamasi i¢in
yapilmasi gerekenlerle ilgili beyin firtinasi
teknigini uygulayiniz. Tiim 6neriler yazildik-
tan sonra sinifca oylama yaparak en etkili 3

oOneriyi belirleyiniz. Animator olarak katilim-

larindan dolay1 herkesi tebrik edip aktiviteyi
sonlandiriniz. Gorsel 1.14: Buzdagi

1.3.1.1 Animasyon Hizmetlerinde Kostiim Cesitleri

Animasyon hizmetlerinde kullanilan kostiimler degisiklik gostermektedir. Cok ¢esitli giysi ve aksesuardan olusturu-
labilen, ayn1 zamanda 6zel olarak iiretilebilen ve aktiviteye gore dzellestirilebilen kostiimleri genel gecer bir sekilde

simiflandirmak zordur ancak hedef kitle, aktivite tiiri ve kostiimii giyecek kisiye gore bir siniflandirma yapilabilir.

Cocuklara Yonelik Kostiim Cesitleri

Cocuk aktivitelerinde ¢ocuklar ve cocuk animatorleri aynit zamanda kostiim giyebilir. Cocuklar i¢in hayali karak-
ter, hayvan ve bitki kostiimii en ¢ok tercih edilen kostiimlerdir. Cocuk animatorleri ise ¢ogunlukla sahne ve oyun

aktivitelerinde olmak iizere palyago, Noel Baba ve hayvan kostiimii kullanir.

Geng ve Yetiskinlere Yonelik Kostiim Cesitleri

Kostiimiin belki de en ¢ok kullanildig1 yer, geng ve yetiskin misafirlere yonelik diizenlenen sahne aktiviteleridir.
Bu aktiviteler; dans, tiyatral gosteri, yetenek gosterisi, yarisma vb. olarak siralanabilir. Ozellikle konaklama islet-
melerinde konsept partileri diizenlenmekte ve bu partilere misafirlerin belli bir giysi ile gelmeleri istenmektedir

(beyaz parti, maskeli balo vb.).

Bodyguard: (Badigard)
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1. OGRENME BiRiMi

SIRA
SiZDE

Animasyon aktivitesi uygulama basamaklarinin dogru sirasini belirlemek i¢in agagida veri-

len maddelerin basina 1 den 9 a rakam yaziniz. Esleseceginiz bir arkadasiniz ile cevaplari-

niz1 kontrol edip ortak cevabinizi bir kdgida yazarak sinifa okuyunuz.
() Aktivite Alaninin Belirlenmesi
() Arag Gerecin Belirlenmesi
() Aktivitenin Belirlenmesi
() Misafirin Karsilanmasi
() Misafirin Aktiviteye Kaydedilmesi
() Aktivite Alaninin Hazirlanmasi ve Tanitimin Yapilmasi
() Aktivitenin Uygulanmasi
() Tanitim ve Degerlendirme Y 6nteminin Belirlenmesi

() Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi

1.3.1.2 Animasyon Aktivitelerinde Kostiim Kullanimi

Aktiviteleri diizenlemekten sorumlu olan animasyon miidiirii; miizik, dekor, gérev dagilimi gibi konularda oldugu gibi
kostiim kullanimindan da sorumludur. Bu sorumlulugunu kostiim tasarimeisi ya da animasyon sefine devredebilir ancak

sonugta kostiimiin nasil ve nerede kullanilacagini yine kendisi belirler.

Animasyon aktivitesi hazirlik asamasinin i¢inde tek basina bir boliim olan kostiim hazirligi; sagladig: gorsel zen-
ginlik, animatdriin bir parcasi olmasi ve seyirciye ilettigi mesaj bakimindan 6zenle tistiinde durulmasi gereken bir
bagliktir.

Temelde aktivitede kullanilacak kostiim; kullanighlik, biitge, karakter ve hedef kitleye uygunluk gibi &zelliklere

uygun olarak hazirlanmalidir.

Kostiimiin kullanilacagi animasyon aktiviteleri bir plan dahilinde hazirlanip uygulanir. Kostiim, bu asamalarin
timiinde ¢esitli sekillerde kullanilabilir. Kostiim ile bu agamalarin iliskisi incelenip bir aktivitede kostiimiin nasil

kullanilabilecegi hakkinda fikir sahibi olunabilir.

Kostiim ile Aktivite Tliskisi: Aktivitenin belirlenmesi planin ilk basamagidir. Hedef kitle, amag, calisma alani,
insan kaynag, biitge vb. dlgiitler gozetilerek en kapsayici ve etkili aktivite belirlenmeye caligilir. Kostiim, aktivite

karar1 verilirken 6nemli bir noktay1 olugturabilir.
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Kostiime ihtiya¢ duyulacak bir aktivitede halihazirda
bulunan veya bu is i¢gin ayrilan biitge ile temin edilebi-
lecek kostiimler degerlendirilir ve bu bilgiler 151ginda
aktivitede karar kilinir. Sinirlt biitceye sahip organi-
zasyonlarda karakterler bir ya da birkag aksesuar ya da
giysi ile temsil edilebilir (Gorsel 1.15). Ornegin telsiz
kullanarak polis, stetoskop ile doktor, kitap ile 6gret-
men karakteri olusturulabilir. Elbette sadece aksesuar
kullanilarak olusturulan karakteri destekleyecek giysi

de 6nemlidir.
Gorsel 1.15: Pelerin ve maske ile olusturulan basit

Eldeki kostiim, alan, biitge vb. sartlar dahilinde kostiim siiper kahraman kostiimii
acisindan bazi degisikliklere gidilip aktivite o sekilde
uygulanabilir.

Kostiim ile Aktivite Alaminin Tliskisi: Aktivitenin yapilacag: alanin agik ya da kapali olmasi, havalandirma, kli-
ma, giyinme kabini gibi durumlarin varligi kostiimiin belirlenmesinde 6nemli bir etkendir. Glindiiz vakti, giinesli
bir havada, acik ve korunaksiz bir alanda diizenlenecek aktivite i¢in her ¢esit kumastan yapilmis kostiim kullanisl
olmaz. Hava gegirgenligi az olan polar, naylon, polyester vb. sentetik kumaslarin yogun olarak kullanildig: kos-
tiimler sicak hava sartlarinda onu giyen animatorii olduk¢a zorlar. Bu durum; animatdriin terlemesine, dolayistyla
rahatsiz olup gorevini yerine basariyla getirememesine neden olabilir. Sicak havanin yaninda aktivite alaninin

zemini, boyutu ve bulundugu ortam gibi degiskenler kullanilacak kostiimiin belirlenmesinde etkili olabilir.

Kostiim ile Aktivite Ara¢ Gerecinin iliskisi: Aktivite ara¢ gerecinden biri olan kostiim, birlikte kullanilacag:
diger ara¢ gere¢ ile uyum i¢inde olmalidir. Her arag¢ gereg, dogrudan kostiimle iligkili olmasa da tiim arag¢ gerec
belirlenirken biitiine ve giizellik duygusuna uygun olan (estetik) bir tercih yapilabilir. Kostiime dair tiir, renk, bo-
yut, tarz gibi unsurlar aktivitenin diger 6geleriyle birlikte kararlastirilmalidir. Kostiim, en ¢ok kullanildigi sahne
aktivitelerinde dekor ve 151k ile gorsel olarak bir biitlinii olusturur.

Kostiim ile Tamitim ve Degerlendirme Yénteminin iliskisi: Kostiim, aktivite tanitiminda kullamilabilir. Ozellik-
le spor aktivitelerinde animatdriin kostiimiinii tamamlayici bir unsur olarak spor arag¢ gerecine aksesuar niteliginde
yer verildigi goriiliir. Elinde bocce topu ya da kiigiik oklarla gezen bir animatoriin hangi spor aktivitesini yaptira-
cag1 kestirilebilir (Gorsel 1.16). Ayni sekilde palyaco ya da sihirbaz kostiimii ile misafirleri davet eden animatér,
aktivite hakkinda tanitici bilgiyi misafirlere kostiim ile verebilir. “Gag aktiviteleride” ¢cok ¢esitli kostiim ile dikkat
cekilip aktivite tanitimi yapilabilir. Degerlendirme yontemine karar verilirken varsa kullanilan kostiimiin aktivite-

ye katkisini 6lgecek bir yontem belirlenmesi degerli olabilir.

—

R D vt

Gorsel 1.16: Elinde bocce topu tutan bir kisi
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1. OGRENME BiRiMi

Kostiim ile Aktivite Alammin Hazirlanmasi Arasindaki iligki: Aktivite alani hazirlanirken aktivitede kullani-
lacak kostliimlerden yararlanilabilir. Her animasyon aktivitesi i¢cin animatdriin giysi ve aksesuari kostiim olarak
degerlendirilebileceginden bunlardan bir ya da birkagina aktivite alaninda dekor unsuru olarak yer verilebilir. Kos-
tiim, alana gelen misafirlerin fotograf ¢cektirmesi icin de kullanilabilir. Ornegin cocuk kuliibii girisinde kolay giyip
c¢ikarilabilen bir palyago kostiimii, sapkasi ve burnu ile misafirler fotograf ¢ekilebilir. Halk oyunu aktivitesinde
kullanilacak kostiimiin 6rnegi, cansiz mankene giydirilip kiiclik kagitlar ile kostiim parcalar: tanitilabilir. Béylece

hem aktivite hem de kullanilan kostiimiin 6zellikleri ve islevi hakkinda misafirler bilgilendirilmis olur.

Kostiim ile Misafirin Aktiviteye Kaydedilmesi Arasindaki iliski: Misafirler aktiviteye animasyon masasi ya
da tanitimin yapildigi diger alanlarda kayit yaptirabilir. Kayit yapan animatdr, giydigi kostiim ile aktiviteyi temsil

edip ilgi ¢ekebilir. Bu sekilde bir yandan kayit yaparken bir yandan da aktivitenin tanitimini yapmis olur.

Kostiim ile Misafirin Karsilanmasi Arasindaki iliski: Misafir karsilanirken aktiviteye 6zgii kostiim giymis ani-
matdr ilgi cekecektir. Her aktiviteye gore animatorlerin giymesi gereken giysi ve takmasi gereken aksesuar vardir.
Bunlarm aktiviteyle uyumlu olmasi gerekir. Bocce ile oklama sporunu yaptiracak animatdriin kostiimiinde spora
dair kiigtik farkliliklarin olmast (Sporu temsil eden sapka ya da bagka bir aksesuarin kullanilmasi gibi.) misafir
begenisini artiracak ince bir diisiince olacaktir. Skeg, drama ya da bagli bagina bir tiyatro oyunu karsilamasinda
aktivitedeki karakterleri ve aktivitenin konusunu yansitacak kostiim giymis animatorler dikkat c¢ekici olacaktir.
Ornegin konaklama isletmelerinde bir klasik haline gelmis “Whitney Houston™ % skecinde korumalar, sarkiciy
abartil1 bir sekilde korumaktadir. Bu korumalardan biri, seyirci girisinde konumlanip misafirlerin ilgisini ¢ekecek
sekilde karakterini canlandirabilir. Konaklama isletmelerinde bir klasik haline gelmis bocce spor aktivitesinde
animatdr, hazirda bulundurdugu maket bir top ile misafirlere top hakkinda sorular sorup ilging bilgiler vererek

misafirlerin bekleme dakikalarini keyifli hale getirebilir.

Kostiim ile Aktivite Uygulamas: Tliskisi: Kostiim kullaniminin en énemli oldugu yer bu bashktir ciinkii aktivite
planlama basamaklarinin digerlerinde yardimct 6ge olan kostiim, aktivite uygulama asamasinda 6nemli bir arag
gereg olarak aktivitenin ana unsurudur. Ozellikle sahne aktivitelerinde énemli bir yeri olan kostiim, onu giyen
animatdriin bilgi ve becerisi dogrultusunda islevini yerine getirir. Animatoriin sahnedeki durus ya da hareket hizt
kostiimiin baz1 detaylarinin algilanmasinin 6niine gecebilir. Animator, kostiimiin aktivite i¢indeki roliinii iyice

anlamali ve siradan bir arag gere¢ degil; dnemli bir 6ge olarak onu kullanmalidir.

Biitcenin sinirsiz ya da fazla olmasi, size basarili bir kostiim tasarimini garanti etmez ancak etkinlik yoneticisinin

sahneleme giiciinii ortaya koymasina yardimci olur. Aktivitenin gorsel giicii kostiim ile deger kazanabilir.

Whitney Houston: (vitney hiiistin)

46



KOSTUM

SIRA
SiZDE

Asagida verilen gorseldeki karakterlerin isimlerini gorselin altindaki bosluga yaziniz.
Sira arkadasiniz ile yamitlarimzi kontrol ediniz. Goniillii olarak ya da sirayla yamitimzi

sinifa soyleyiniz.
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1. OGRENME BiRiMi

S.HAFTA

HAFTANIN

Rl Yaninizda getireceginiz en sevdiginiz giysiyi (tisort, kot, gdmlek vb.) tanitiniz. Bu giysini-
ETKINLIGI g g giniz giysiyi (tis g ) giy

zin bakimini nasil yaptiginizi ve onu nerede, nasil sakladiginizi anlatiniz.

1.3.1.3 Kostiimiin Bakimi ve Saklanmasi,

Kostlimlerin uzun yillar tekrar kullanilabilmesi i¢in bakimlarimin yapilmasi ve iyi kosullarda saklanmasi gerek-
mektedir. Kostiim kullanim1 6ncesi ve sonrasinda kostiimiin gerekli bakimlar1 yapilmalidir. Giysilerin yirtik ya da
sokiikleri, diigme, fermuar ve aksesuarlarin islevini yerine getirip getirmedigi kontrol edilmelidir. Varsa tespit edi-
len eksiklerin giderilmesi i¢in terzi, tamirci vb. kisilerle is birligine gidilmeli ve kostiim hazir hale getirilmelidir.

Bakimli ve uygun kosullarda saklanan kostiimler uzun yillar kullanilabilir. Zaman i¢inde farkl: kisiler tarafindan
kullanilacak kostiimiin kisinin beden 6l¢iilerine gore diizeltilmesi gerekebilir. Kullanim &ncesinde gerekli deneme
ve provalar yapilmali, kostiimde diizeltilecek bir boliim varsa yapilmalidir.

Animator; kostiimiin dikim, tamir gibi eksiklerini dogrudan kendisi yapmayabilir. Bunlar1 yaptiracak kisilerle
iletisime gecip gerekli diizenlemeleri o kisilere yaptirmalidir. Bir animatdriin dikis yapmak, tamir etmek gibi giysi
ve aksesuarla ilgili islemleri kendisinin yapmasi beklenmez ancak bu konularda yetkin ve becerikli bir animatér,
isletmeler i¢in tercih sebebi olabilir.

Kullanim sonrasinda da kostiimler kontrol edilmeli ve bir sonraki kullanima kadar saklanmadan once varsa kos-
timlerde eksiklerin giderilmesi i¢in gerekli isler yapilmalidir. Saklama asamasindan once kostiimiin temizligi
(1slak veya kuru temizleme, fircalama vb.) yapilmalidir. Giysi ve aksesuarlarin bakimi ve temizleme islemi ya-
pilirken etikette belirtilen yikama ve kurutma talimatina uyulmalidir. Sapka, ¢anta gibi aksesuarlar ile prenses,
kral, maskot vb. kostiimlerde kullanilan 6zel {iretim giysiler, kuru temizleme ile temizlenir. Giinliik hayatta da
kullanilan elbise, pantolon etek, bluz, kazak gibi giysiler ile esarp, fular, gorap gibi aksesuarlar onlarin etiketle-
rinde belirtilen yikama ve kurutma talimatina uyularak temizlenir. Giysilerde bulunan yikama ve kurutma talimati
sembollerinin bazilar1 tablo 1.12’te verilmistir. Bu talimatlar giinliik hayatta kullanilan bir¢ok giyside goriiliir.

Tablo 1.12: Yikama ve kurutma talimat sembolleri

Kostiim Bakimi 1: Uriin )

camasir makinesinde su ve Kostiim Bak.lml 2 Uriin

deterjan kullanilarak yikana- kurutma makinesinde kuru-

bilir, galkalama yapilabilir. tulamaz.

Kostiim Bakim 3: Maki- .

nede en fazla 30 derece suda Kostiim Bakim 4: Tel veya

yikanabilir. askiya asarak kurutunuz.

Kostiim Bakimi 5: Maki- Kos?um Bakum 6: Uriin, .
makinede sikilmadan, yas bir

nede en fazla 40 derece suda . .

\kanabilir sekilde tele veya bir yere asila-
y ’ rak kurutulmalidir.
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)

Kostiim Bakim 8: Uriine
herhangi bir iitiileme iglemi,
buharli veya kuru olarak
uygulanabilir.

60 Kostiim Bakim 7: Maki-
nede en fazla 60 derece suda
yikanabilir.

Kostiim Bakim 9: Uriin; su,
~ deterjan veya sabun kullanila-
rak elde yikanabilir.
Kostiim Bakim 11: Uriin
yikanamaz.

Kostiim Bakimi 10: Maksi-
mum iitii sicakligi 110 derece
olmalidir.

Kostiim Bakimi 12: Maksi-
mum {iti sicakligr 200 derece
olmalidur.

Kostiim Bakim 14: Util-
lemeyin. Buharli islemler
tavsiye edilmez.

Kostiim Bakim 13: Kuru
temizleme yapilabilir.

IR RTRINI

il

Kostiim Bakim 15: Uriin, Kostiim Bakimi 16: Buharh
kurutma makinesinde en Gl
sicak ayarda kurutulabilir. vletrie yaptnz.

ZIN\

Temizligi biten kostiimler, daha sonra nem ve rutubetin olmadig: serin oda veya depolarda saklanmalidir. Ayni tiir-

den giysi ve aksesuarlarin birlikte saklanmasi, ihtiya¢ halinde bulunmalarini kolaylastirir ve daha diizenli bir alan
kullanimi saglar (Gorsel 1.17-1.18 ve 1.19). Saklama asamasinda seklinin bozulma ihtimali olan sapka, ayakkabi,
canta gibi aksesuarlar kutularin igine, lizerlerine agirlik gelmeyecek sekilde yerlestirilmelidir. Taki, bigak, ta¢ gibi

aksesuarlar da kendi kutularinda saklanmalidir.

e B N

L3 -
Gorsel 1.17: Nemli oda Gorsel 1.18: Nemsiz oda Gérsel 1.19: Ayni tiirden askiya

astlmis giysiler

Ihtiya¢ halinde kolayca ulasilabilmesi i¢in yerlesim listesi hazirlanip bu listeyle uyumlu olarak kostiimlerin kon-
dugu dolap ve kutularin {izerine animsatici bilgi yazilabilir. Bu sekilde bir kullanim, kostiimlerin sik sik karigtiril-

mamasini ve daha temiz ve uzun 6miirlii kullanilmasini saglar.

Kostiimler; toz almayacak bir dolap i¢i ya da giysi posetinde nemli, ¢ok sicak olmayan ve dogrudan 151k almayan
bir ortamda saklanmalidir. Uzun siire kullanilmayan kostiimlerde aski izi goriilebilir. Hi¢ kullanilmasa dahi belirli

donemlerde (2-3 ay gibi.) kostiimlerin kontrol ve bakimi tekrar yapilmalidir.
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SIRA
SiZDE

Asagidaki giysi yikama ve kurutma talimati gorselleri ile aciklamalarim eslestiriniz.

“I. Kurutma makinesinde en diisiik ayarda”

10)

2()

30)

4()

& O

50)

6()

7()

8()

9()

10()

[ @IENAIE!

A. Tel veya askiya asarak kurutma.

B. 40 derecede yikama.

C. Utiilemeyin.

¢. Kuru temizleme yapilabilir.

D. Elde yikayiniz.

E. Kurutma makinesinde en sicak ayarda

F. Yikamayiniz.

6. Makinede yikama.

G. Buharli iitii yapiniz.

H. Kurutma makinesinde kurutmayiniz.
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1.4. UYGULAMA: POSTER HAZIRLAMA

Amag: Birim Konularindan Poster Hazirlamak

Yer: Atolye, derslik

Siire: 40 dakika

Arac Gereg¢: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistirict / bant.

is Saghg ve Giivenligi (ISG) Onlemleri: Ortami kosullarmi termal konfora uygun olacak sekilde yapilandirmiz.

islem Basamaklari

1. Dort kisilik gruplar olusturunuz.

2. Grupga g¢aligmak i¢in sira ve masa diizeninizi olusturunuz.
3.
4

. Asagida 4 soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini renkli kalemlerle

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari ¢alisma alaniniza yerlestiriniz.

3-4 m’den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz. Sorular su sekildedir.
a) Kostiim ve aksesuari tanimlayiniz.

b) Kostiim ve aksesuarlara beser tane drnek yaziniz.

¢) Animasyon hizmetlerinde kostiim ve aktivite arasindaki iligkiyi agiklayiniz.

¢) Kostiim ve aksesuarlarin bakimi ve saklanma kosullar1 hakkinda bilgi veriniz.

. Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.
. Diger gruptan aldiginiz cevaplari sunmak iizere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlar: tahtaya yapistiriniz.

. 4 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevab1 sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin dogrulugunu sinif-

ta paylasimiz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir

Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.

Caligma alaninin ve ara¢ gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.

Is birligi icinde islem basamaklarmni tamamladh.

4 Zamani verimli ve etkili kullandi.

5 Uygulama sonrasi ¢aligma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.
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‘/ 1. BiRiM FINAL UYGULAMASI \'

Amag: Kostiim ile ilgili poster hazirladiktan sonra belirleyeceginiz bir sahne aktivitesi i¢in kostiim hazirlamak.
Yer: Islik
Siire: 80 dk.

Arag¢ Gerec: A2 kagidi, renkli kalemler, resim ara¢ gereci, segilecek kostiime 6zgii arag ve gereg.

A. Asagida yer alan sorularin dogru yamtlarim icerecek bir poster hazirlayiniz.
1. Dort karaktere ait kostlimiin pargalarini ve aksesuarlarini yaziniz.
2. Aksesuar ¢esitlerinin incelendigi basliklar1 yaziniz.
3. Kostiimiin 6zelliklerini yaziniz.
4. Etnik ve kiiltiirel kostiimlere dort 6rnek yaziniz.
5. Animasyon hizmetlerinde kullanilan kostiimlerin iligkili oldugu asamalardan bes tanesini yaziniz.

6. Kostiimlerin bakimi ve saklanmasinda dikkat edilmesi gerekenlere 5 tane drnek yaziniz.

B. Sececeginiz bir sahne aktivitesine uygun kostiimii veya aksesuari asagidaki islem basamaklarina gore

olusturunuz.
7. Hedef kitle, caligma alani, zaman vb. 6lgiitleri dikkate alarak bir sahne aktivitesi belirleyiniz.
8. Belirlediginiz sahne aktivitesinde giymek {izere kendinize daha 6nce yapilmamis bir kostiim planlayiniz.

9. Planladigimiz kostiimii bedeninize uygun bir sekilde ISG 6nlemlerine uyarak olusturunuz.
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DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen rubrik listesindeki dl¢iitler kullanilacaktir.

KONUNUN GERCEKLESME DUZEY]

RUBRIK PUAN
OLCUT 10 8 6 4 2
PUAN PUAN PUAN PUAN PUAN
Dért karaktere ait Dort karak- Ug: karakte- Il_<i karakte- Bir karakte- Higbir )
Kostiimiin parcala- terin kostiim rin kostiim rin kostiim rin kostiim karaktere ait
1 1 ve aksesuarla- pargalarint ve | pargalarini ve | pargalarini ve | pargalarini ve | kostiim parga-
. aksesuarlarini | aksesuarlarini | aksesuarlarin1 | aksesuarlarini | s1 ve aksesuari
rint yazabilme.
yazdu. yazdi. yazdu. yazdu. yazmadi.
Aksesuar gesitleri- | Bagliklarin . - | En az bir < — <
2 | nin incelendigi bas- | hepsini dogru dE(I;'&;ﬁ ug;(;shgl baglig1 dogru ?uasglz(rlggld?()g H;gg;(gashgl
liklar yazabilme. yazdi. gru yazd. yazdi. ¥ ’ ¥ ’
e Kostiimiin {i¢ Kostiimiin iki Kostiimiin Kostiimiin e
3 | Kostimiin 6zellik- { i o1isini dogru | dzelligini dogru | bir 5zelligini | ozelliklerini | TLgpir dzellik
lerini yazabilme. yazdi. yazdi. dogru yazdu. dogru yazmadi. yazmagh,
Etmk ve k[ilti.i'rel Dort kostiim Ug kostiim En az bir Dogru kostiim | Hicbir kostiim
4 | kostiimlere dort tane d d Kostii d d d
smek yazabilme, yazdi. yazdi. ostiim yazdi. | yazmadi. yazmadi.
Animasyon
hizmetlerind Iy
5 kilzlrlialfulaetgrl;oesﬁhn- ?usan"lal.grdavn ésfm.l.alarsi an Asamalardan Asamalari Higbir
PSR < Ordiinii dogru | iiciinii dogru en az birini < asamay1
lerin iliskili oldugu azdi azdi doaru vazd dogru yazmadi. azmad:
asamalardan dort yazdl. yazdi. gru yazdl. Y :
tanesini yazabilme.
Kostimbakimi | '~ . | Dikkat edilmesi | Dikkat edil- | Dikkat edilme- | Dikkat
ve saklanmasinda | Dikkat edilmesi [ 00 0 o =0 0 en | si gerekenlere | €dilmesi
6 | dikkat edilmesi gerekenlere bes §z iic drnek lere e% az bir dog“ru Srnck gerekenlere
gerekenlere 5 ornek yazdi. azdgl ek vazdi azgma di higbir 6rnek
ornek yazabilme. yazdt. yazdi. ¥ ) yazmadi.
Hedef kitle, ¢alisma P A )
alani, zaman vb. Tiim odlciitlere %ﬁ?ﬁ?ﬁderhn t?ilrgi:ggirdel?n Olgiitlere Sahne aktivi-
7 Sliitleri diklate uygun olarak olarak sa}kll%le olarak sZ%ne uymadan tesi belirle-
alarak bir sahne sahne aktivite- [ 5 0o o | aktivitesi sahne aktivitesi | - -
aktivitesi belirleye- | sini belirledi. ledi belirledi belirledi. ’
bilme. ’ ’
) Belirlenen
Belirlenen sahne | Belirlenen sah- Eeeglr(lggigsﬁ};_ ::;lilrllz al;tgal_
aktivitesinde gi- ne aktivitesine a da kendine | ken. din}f/: uy- Daha 6nce
8 yilmek {izere daha | uygun, daha z un. daha un olma yan yapilmis bir Kostiim plan-
once yapilmamis | dnce yapilma- 6K§e apilma- c%aha 6ncg > | kostiim plan- lamadi.
bir kostiim planla- | mus bir kostiim ms b%/r lgos tiim | yapilmamas lad1.
yabilme. planiads. planladu. bir kostiim
planladi.
KONUNUN GERCEKLESME DUZEYI
OLCUT 20 16 12 8 4 PUAN
PUAN PUAN PUAN PUAN PUAN
Planlanan Kostiimii bede- Kostimi
kostiimii bede- Kostiimii ninin en fazla bedeninin en | Kostiimii be-
nine uygun bir . jun en faz fazla li¢ bolii- | denine uygun ..

9 : : bedenine uygun | bir boliimiine . Kostiim olus-
sekilde ve ISG bir sekilde uyeun olma- miine uygun | olmayacak turmadi
6nlemlerine olu stur du Z(%ak bicimde olmayacak bi¢imde olug- :
uyarak olustura- 3 ’ E)ll tur dg bigimde olus- | turdu.
bilme. ugturdu. turdu.

Ogretmenin Ad1 ve Ogrencinin Ad1 ve Ogrencinin Sinifi ve | Sinav Tarihi ve Yer Sinav Notu
Soyad1 Soyad1 Numarasi
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OLCME VE DEGERLENDIiRME

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara uygun ifadeleri yazimz.

1.

10.

Aksesuar, sa¢ ve makyajla birlikte, oyuncular tarafindan sahnede veya herhangi bir mekanda rol geregi
giyilen giysilere...................... denir.

Aksesuarlar sembolik islev acisindan bir diigiince, ideoloji ya da diinya goriistinii yansitabilirler. Bu akse-
suarlardantag ...................... simgeler.

Masal, ¢izgi roman ve sinema gibi dallarda rol alan karakterlerin giysilerine hayali ......................
kostiimii denir.

Kostlimiin bir parcasi olarak kostiimii tamamlayarak gdsterinin ve sanat¢inin performansini artiran esyala-

Kostlimiin termal konfor, hareket serbestligi ve viicut dl¢iilerine uygun olmasi gibi 6zellikler onun
...................... belirler.

Nasreddin Hoca, Fatih Sultan Mehmet ve Kleopatra gibi kisileri yansitan kostiimlere etnik ve
...................... kostiim denir.

Kostlimiin seyircilerin yas, milliyet ve kiiltiirel 6zelliklerine gore hazirlanmast, ...................... kitleye
uygun oldugunu gdsterir.

Sinema ve tiyatroda kullanilmak iizere 6zel kumas, malzeme ve tasarim kullanilarak iiretilen kostiimlere

...................... tasarim kostiimler denir.

Konularini gercek hayattan alan sahne gosterilerinde kullanilan ...................... , ayni isi yapan insanla-
11 giydigi giysilerdir.
Kralige, hayvan, bitki ve maskot gibi kostiimlerin ...................... ile temizlenmesi gerekir.

Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

11. Asagidaki kostiim ve aksesuar eslesmelerinin hangisi yanhstir?

A) Kral — Tag

B) Siiper kahraman — Asa
C) Sihirbaz — Sapka

D) Cad1 — Siipiirge

E) Doktor — Stetoskop

12. Asagidaki aksesuarlardan hangisi tek basina kullanildiginda istenen rol yansitilabilir?

A) Canta

B) Kemer
C) Stetoskop
D) Toka

E) Yelek
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13. Asagidakilerden hangisi hayvan ve bitki kostiimlerinde kullanilan kumas tiirlerinin 6zellikleri
arasinda yer almaz?

A) Dayanikli B) Esnek C) Kaygan D) Tiiyla E) Yumusak

14. Asagidaki kostiimlerden hangisinin ¢ocuklara yonelik bir etkinlikte kullanilmasi uygun degildir?
A) Cadi B) Peri C) Stiper Kahraman D) Tavsan  E) Vampir

15. Asagidaki kostiimlerden hangisi en az biitce ile hazirlanabilir?

A) Astronot B) Dinozor C) Kralige D) Noel Baba  E) Ogretmen

16. Asagida kostiimler ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhstir?
A) Aksesuarlar ile uyum i¢inde olmali.
B) Naylon ve polyester kumag kullanilmali.
C) Hedef kitleye uygun olmali.
D) izleyicilerin dikkatini gekmeli.
E) Kullanislt ve kolay giyilebilir olmali.

17. Aksesuarlar ile ilgili asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) Kemer siis esyast olarak kullanilir.
B) Mizrak sovalye kostiimiiniin bir par¢asidir.
C) Cad1 sapkas1 donem belirten bir aksesuardir.
D) Postaci kostiimiinde ¢anta olmalidir.

E) Kovboy sapkasi farkl: tarz kostiimlerde de kullanilir.

18. Asagidakilerden hangisi bir aksesuar degildir?
A) Esarp B) Kalkan C) Saat D) Seytan Yabasi E) Yelek

19. L. Siiper Kahraman
II. Kovboy
III. Sihirbaz
IV. Vampir
V. Noel baba
Pelerin aksesuar olarak asagidaki kostiimlerden hangilerinde kullanilabilir?

A) Yalniz 1 B)LllvelV C))lveV D) LIl ve IV E) Ll

20. Asagidakilerden hangisi korsan kostiimiiniin aksesuarlarindan degildir?

A) Canta B) Diirbiin C) Kanca D) Kilig E) Tek gbz bant
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21. I. Okguluk aktivitesi
II. Tiurk gecesi
II1. Kizilderili temali drama ¢aligmasi
Asagidakilerden hangisi, elinde ok ve yay tutarak misafirlerini davet eden bir animatoriin
gerceklestirebilecegi aktivitelerdendir?

A) Yalniz I B)Ivell C)Ivelll D) I, I ve III E) I ve III

Asagida verilen sorularin cevaplarini noktah yerlere yaziniz.

22. Kostiim ve aksesuar arasindaki iliskiyi aciklayiniz.

23. Sahne aktivitesinde kullanilan kostiimler eger misafirlerin yas, milliyet veya Kkiiltiirel durumlarina uygun

olmazsa ne gibi sonuclar dogurabilir?

24. Aktivite sirasinda kostiim zarar gordiigiinde (yirtilma, yanma, kopma vb.) hangi ¢6ziim yollarina

basvurulabilir?

Neden?

26. Misafirlerinize Tiirk Kkiiltiiriinii tanitmak istediginiz bir aktivite planladiginiz1 diisiiniiniiz. Bu

aktivite icin hangi kostiim ve aksesuarlari kullanirsiniz?




Ogrenme
Birimi

KAVRAMLAR BOLUMLER
o Fon o Dekor Kavrami
o Mobilya o Animasyonda Dekor Kullanim1

Dekor aksesuari

HAZIRLIK CALISMALARI
1. Dekor ve aksesuar hakkinda bildiklerinizi sinifla paylasiniz.
2. Animasyon hizmetlerinde dekor ve aksesuar ne amagla kullanilabilir.

Aciklaymiz.



2. OGRENME BiRiMi

6. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLiGI Iki gruba ayrilmiz. Cevrenizdeki nesne ve grup iiyelerini dekor olarak kullanip kisa ve ilging

bir olay1 tahta 6nilinde grup olarak sirayla canlandiriniz. Goniillii olan 6grencilerin canlan-

dirmalara yonelik goriislerini paylagmasi ile ¢alismay1 sonlandiriniz.

2. DEKOR

Bir yere siisleme amaciyla verilen diizen, manzara ve goriiniis gibi farkli anlamlara gelmekle birlikte dekors ti-
yatro, sinema ve televizyonda sahneye koyulan eserin yazildigi yer ve gectigi cagin 6zelliklerini belirleyen perde,

aksesuar vb. dgelerin biitiiniidiir.

Dekore etmek, dekoratif ve dekorator gibi dekorla ilgili kavramlar giindelik yasamda karsimiza fazlaca ¢ikmak-
tadir. Diikkan, magaza ya da evde bulunan vitrinlerdeki nesneler belli bir diizen iginde yerlestirilerek bu alanlar
dekore edilmis olur. Bir manav ya da bakkalda bulunan tezgéh, raf vb. sergi alanlar1 satilik olmayan dekoratif
nesneler ile siislenerek daha ilgi ¢ekici hale getirilebilir. Ev ve is yeri gibi alanlar, dekorator (i¢ mimar) tarafindan

kullanim bakimindan ve estetik bakimdan ele alinip insanin fiziksel ve ruhsal 6zelliklerine uygun olarak tasarlanir.

Tiyatro, film ve televizyon programi gibi yerlerde kullanilan dekor; sahne olarak kullanilan alanda oturulan, ye-
mek yenilen, ¢aligilan ve yatilan yerlerin, tasinabilir esyalar (mobilya) ile désenmesiyle olusturulur. Bu mobilya-
lar, baz1 etkinliklerde sade ve az olurken bazisinda ise detayli ve ¢ok olmaktadir. Dans, hokkabazlik ve bale gibi
cesitli sahne sanatlarinda dekor olarak siklikla sadece “’fon” tercih edilir. Fon; ¢izim, fotograf veya ¢esitli plastik
ogeler kullanilarak olusturulur. Tiyatro oyunu, film seti ve televizyon programlarinda fona ek olarak koltuk, san-
dalye, sehpa, pencere, hali, dolap gibi esyalar kullanilarak dekorun zenginlestirildigi goriilebilir.

Dekor, ortaya konan basarimda (performans) etkili ve tamamlayici bir 6gedir. Kullaniglilik ve igerige uygunluk
gibi 6zellikler dikkate alinarak olusturulan dekor, oyuncu veya sanatgiyr olumlu etkiler. Rahat kullanilabilen, sag-

lam, islevsel ve kaliteli malzeme ile olusturulan dekor sanatciy1 giidiileyecektir.

Dekor, seyircinin memnuniyetini saglamada da énemlidir. Gz yormayan, igerige uygun, dogru konumlandirilmis
dekor, gosteri ile biitiinleserek seyir zevkini artirir. Dekor, seyirci ile iletisim kurup icra edilen sanat dalin1 destek-
ler. Bu, dekorun ana islevlerindendir. Dekorun seyirci tizerinde ¢esitli etkileri bulunur:

* Seyircinin oyun, film veya gosterinin konusunu anlamasina yardimet1 olur.

» Seyircinin goz zevkine hitap ederek izlediginden etkilenmesini saglar.

+ Seyirci ile duygusal bag kurulmasmi saglar (Ornegin dekor olarak kullanilan bir odun sobasi, izleyiciyi
cocukluguna veya anilarina gotiirebilir.).

+ Izleyiciyi biligsel olarak etkiler. izleyici, gordiigii dekorun ne amagla orada oldugunu kavramak igin zihnini kullanir.

» Kostlim, aksesuar, 151k ve oyuncu ile biitiinliik saglayarak sahnenin gercekei ve anlasilir olmasini saglar.

Dekoru olusturan mobilyalarin 6zelliklerinden de anlasilacagi tizere dekor, tasinip hareket ettirilebilir ancak tarihte
dekor olarak kullanilan ilk nesneler belki de iizerine resim ¢izilen magara duvarlaridir. Taklit yaparak bir olay1

canlandirma, ilk olarak insanin avinin kiligia girmesi ve avlanma 6ykiisiinii anlatma c¢abasi ile ortaya ¢ikmigtir.
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DEKOR

Bu anlatim1 zenginlestirmek i¢in, magara duvarina ¢izilen resim ve magaraya yerlestirilen ¢esitli nesne ve agag
lizerine yapilan sekillerden yararlanilmistir. Bagindan gegen ve onu ¢ok etkileyen olaylari resmeden insan, iler-
leyen yillarda bu aniy1 hatirlamak ve belki de bilmeyenlere anlatmak i¢in bu resim 6niinde canlandirma yapmis
olmalidir. Bir dekor 6gesi olan fon ortaya boylece ¢ikmustir.

Acik bir alan ya da bir yapinin i¢inde diizenlenen dini ayin, anlati ya da sahnelenen bir oyunda gérev alan kisilerin
arkasinda duran dekor, sahneyi siirlayarak seyircinin dikkatini belli bir alanda toplamaya yardimc1 olmustur. Bu
isleviyle dekor, sonraki donemlerde yapilan tiyatro binalarinda oturma siralarinin karsisinda yiikselen sahne bina-
sina (skene) drnek olmustur (Gorsel 2.1). Bunun lizerine yerlestirilen esya, tablo ya da irili ufakli nesneler ile bina
duvar1 dekor olarak kullanilmustr.

Insaat tekniklerinin gelismesiyle birlikte ayakta duran, tasiabilir ve genis yii-
zeye sahip ahsap panolar yapilip fon, dekor olarak kullanilmaya baslanmistir.
Etkinligin igerigine gore degistirilebilen, kullanigh panolar giiniimiize kadar
ulasmis ve dekorun basli basina farkli bir isleve sahip bir 6ge olarak ortaya

citkmasini saglamistir. o

Z.i;IPamukaleHierapolis ‘
Antik Tiyatrosu

Antik tiyatro binalarinin yapilmasi ile birlikte gesitli diizenekler kurularak
dekor ¢esitlendirilmistir. Oyuncular, yiikseltilen sahne zeminini kullanmaya
baslamis; makara, tekerlek ve ving kullanilarak gosteri aninda degisebilen ya da sonradan sahneye gelen dekorlar
yapilmstir. Ornegin bir diizenek yardimi ile yukaridan indirilen dag dekoru, oyuncunun daga tirmanryormus gibi
goriinmesini saglamistir. Bu ve benzeri ¢esitlemelerle seyir zevki ve dekora verilen 6nem artmistir.

19. yy. gelindiginde, giinlimiizde reklam panolarinda kullanildig: gibi iki silindir boru arasindan iizerine resimler
cizilen bezler, dongiisel olarak hareket ettirilerek, dekor olarak kullanilmistir. Teknolojinin gelismesi ile hareket
eden sahne, yansi vb. yenilikler dekor kullanimin1 zenginlestirmistir.

Profesyonel dekor tasarimi; oyun, film ya da gdsterinin istekleri dogrul-
tusunda canlandirilan konunun gereksinimleri ve yasanan anlarin meka-
nini tasarlama sanati olarak kabul gormektedir. Resim, yontu ve mimarlik
¢gibi plastik sanatlar ile ¢esitli teknik ve malzeme kullanilarak ii¢ boyutlu
mekanlar diizenlenir (Gorsel 2.2).

Tasarimet, aragtirma ve inceleme yapip sahne tizerinde gorev alacak kisilerle -

e . .. T Gorsel 2.2: Sahne dekoru tasarimi

is birligi i¢inde fikir aligverisinde bulunarak eskizleri gelistirir ve daha sonra

maketlere doniistlirlir. Doniistiiriilen maketlere resimler, teknik ¢izimler ve detaylar eklenerek dekor tamamlanir. Ge-
reken onay alindiktan sonra yapim agsamasina gegilir. Sahne tasarimi iyi yapilmissa gosteri veya oyun baglar baslamaz

dekor, gbzden kaybolur ve yerini sahnedekilere birakir. Dekor, gosteri ile biitiinliik saglar ve goze batmaz.

Universitede “sahne ve dekor tasarimi” adinda 6n lisans bdliimii bulunmaktadir. Bu bliimii okuyan dgrenciler;
gorsel algi, tasarim ilkeleri, malzeme ve desen bilgisi, perspektif, fuar tasarimi, spor kiiltiirii, vitrin tasarimi vb.
derslerden egitim almaktadir. Ozellikle ekonomik degeri ¢ok yiiksek olan film sektérii ile tiyatro oyunlarinda pro-
fesyonel tasarimcilara ihtiyag duyulmaktadir.

SIRA

SiZDE “2. Dekor” konusuna dair bir soru hazirlayip sorunun cevabini kagidin arkasina yaziniz.

Hazirlanan kagitlart simifca katlayip bir posete ya da masanin iizerine koyunuz. Kagitlar
goniillii bir animatdr olarak tek tek ¢ekip sinifa okuyunuz. Dogru cevap veren kisilere birer
puan veriniz. Tiim sorular bittiginde en ¢ok dogru cevap verenin elini kaldirarak onu kaza-
nan ilan edip sinifa alkiglatiniz.
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2.1. UYGULAMA: BASIT DEKOR OGESIi YAPIMI

Amac: Basit dekor 6gesi yapmak (Gorsel 2.3 ve 2.4).
Yer: Sinif
Siire: 30 dakika

Islem Basamaklar
1. Smifi dort gruba ayiriniz. Asagidaki dekorlari gruplar olarak aranizda paylasiniz.
2. Arag gerecinizi hazirlaymiz.
3. Is saghig1 ve giivenligi 6nlemini aliniz.
4. Tiim adimlar1 grupca inceleyip gorev paylasimi yapiniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlariniz” béliimiine yazabilirsiniz.

Gitar1 icin 61. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 2.3: Gitar

Bulut icin 65. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 2.4: Bulut
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GITAR

Arac gerec: Oluklu mukavva, kalem, ince tel, silikon tabancasi, Japon yapistiricisi, makas, maket bigagi, istedigi-

niz renkte boya, kiirdan ve siyah tahta kalemi.

Gitar 1: 40x30 cm boyutlarindaki iki adet oluklu mu-  Gitar 2: Maket bigag1 yardimui ile ¢izgilerden kesiniz.
kavvaya gitar sekli veriniz. Birini sonra kullanmak igin
ayiriniz. Digerinin st tarafina kalipla yuvarlak ¢iziniz.

iy

Gitar 3: Mukavvanin kenarlarini silikon ile geciniz.  Gitar 4: 10 cm kalinliginda kestiginiz mukavvalar ile

gitar seklinin etrafin1 kaplayiniz.

Gitar 5: Gitarin sapint olusturmak i¢in mukavvay1 gorselde gordiigiiniiz sekildeki gibi kesip oyugun iistiine
gelecek sekilde yapistiriniz. Bu kaliptan ii¢ adet ¢ikariniz.
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Gitar 6: Genis olarak kestiginiz u¢ kismi hafif¢e asagi ~ Gitar 7: Olusturulan gitar maketini ters geviriniz. Be-
dogru biikiiniiz. sinci adimda, kestiginiz diger iki kalibin alt kismini
yeterli sekilde kisaltarak {ist liste yapigtiriniz.

Gitar 8: Giderek kisalan boylarda ii¢ adet mukavva Gitar 9: Birinci adimda kestiginiz kalib1 gitarin arka
keserek sapin arka kismina st {iste yapistiriniz. kismini kapatacak sekilde yapistiriniz.

Gitar 10: Gitar sapinin u¢ kismina alt1 delik aginiz.
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Gitar 11: Kestiginiz oyugun 10 cm altina da alt1 delik ~ Gitar 12: Bir mukavva parcasini sekilde goziiktiigii
aginiz. gibi kesip pargaya alt1 delik acarak gitar lizerinde yer
alan deliklere denk gelecek sekilde parcay1 yapistiriniz.

Gitar 13: Agilmis olan deliklere kiirdanlar1 yerlestirip ~ Gitar 14: Ayni islemi gitar sapinin ucuna agmis oldu-
bir yapistiricl ile sabitleyiniz. Kurudugunda sivri ug-  gunuz delikler igin tekrarlayiniz.
larin1 makas yardimi ile kesiniz.

Gitar 15: Gitar sapinin kalinliginda kesmis oldugunuz kiirdanlari, giderek kisalan araliklar ile sapa yapistiriniz.
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Gitar 16: Gitarmizin govdesini istediginiz renge Gitar 17: Telleri kiirdanlara dolayarak {istte ve altta yer
boyayiniz. alan kiirdanlar1 birbiri ile eslesecek sekilde birlestiriniz.

Gitar 18: Her kiirdan tel ile eslestirildiginde alt1 gitar ~ Gitar 19: Siyah tahta kalemi ile saptaki kiirdanlarin
teli elde ediniz. aralarma, gorselde goriinen sekilde noktalar koyunuz.

Gitar 20: Gitariniz hazr.
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BULUT
Aracg gerec: Pet sise, led 151k, bir paket pamuk, yapistirict, misina ipi, bant, silikon ve silikon tabancast.

Bulut 1: Bos bir pet sise edininiz. Bulut 2: Led 15181 pet sisenin i¢ine gegiriniz.

Bulut 3: Led 15181n bataryasini bant yardimi ile siseye ~ Bulut 4: Yeterli miktarda pamugu yaniniza aliniz.

sabitleyiniz.
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Bulut 5: Silikon tabancasi yardimi ile pamuklari pet ~ Bulut 6: Silikonun bataryanin {izerine gelmemesine
siseye yapistiriniz. Ozen gosteriniz.

Bulut 7: Pamuk ile tiim siseyi kaplaymiz. Istediginiz Bulut 8: Ledi calistirmiz.

yerden misina ipini asmak i¢in baglayiniz. Not: Istenilen boyutta pet sise ile ¢alisilabilir, led 151k-
s1z dekor olarak kullanilabilir.
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DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlciitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” seceneklerinden uygun olanlarinin hizasindaki kutucugu
igaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alaninin ve ara¢ gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi icinde islem basamaklarimni tamamlad.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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2. OGRENME BiRiMi

7. HAFTA

HAFTANIN | fkiserli olarak tahtaya ¢ikimiz. Ortaya koyacagimiz iki sandalye ya da bir siray1 esas kullanim
ETKINLIGI

amacimin disinda farkli bir dekor 6gesi olarak kullanip kisa bir dogaglama yapiniz. Hayal

giiciiniizii ve yaraticiliginizi kullanarak sandalyenin yeri ve yoniini degistirebilir, dogagla-

maniza uygun bir dekor haline getirebilirsiniz.

2.1. DEKOR ARAC GERECI

Dekor, sahne alanini ve goriintiiyii olusturan unsurlardir. Bu goriintii, ¢ok cesitli nesnelerden olusabilir. Sahnede
duran bir koltuk, fona yansitilan bir goriintii, maket bir ugak ya da araba, bazen de iki sandalyeyle dekor olarak
karsilasilabilir.

Bazen de dekor hicbir 6ge icermeyebilir. Ozellikle sézsiiz oyun, stand up (ayakta komedi) ve dans gdsterilerinde
zemin iizerinde higbir sey bulunmayabilir. Sahneyi arkadan sinirlandiran duvar, 1giklandirilmayip karanlikta bira-
kilabilir ya da perde ile duvar ortiilebilir. S6zsiiz oyun ve stand up gosterileri; konusmaya ve ¢ogunlukla jest, mi-
mige dayali oldugundan sanat¢inin giyimi de genellikle dikkat ¢ekmeyecek sekilde, sahne arka perdesi ya da duvar

ile ayni renkte (genelde siyah) olmaktadir. Boylece seyircinin tiim odagi anlaticinin yiizine yonlendirilmis olur.

Ote yandan gercek bir ev salonu ya da mutfagindan ayirt edilemeyecek sekilde kurulan dekorlar da bulunur. Tiyat-
ro sahneleri ile film setlerinde bu detayli dekorlar siklikla goriiliir.

Dekoru olugturan nesneler 6zel yapim olabilecegi gibi giinliik hayatta baska amagclarla kullanilan esyalardan da
olusabilir. Goriintiiyii olusturmak i¢in projeksiyon cihazi da kullanilabilir. Bu cihazla yansitilan dijital igerik de bir
dekor olarak kullanilabilir.

Sahne zemini kimilerince dekorun bir pargasi olarak ele
alinsa da yan ve arka sahne duvarlart ile birlikte sahne-
nin bir pargasidir. Yan ve arka duvarlara asilacak perde
de yine sahnenin bir pargasidir ve sahne perdesi olarak
adlandirilir. Ozellikle tiyatro oyunlar1 baslamadan dnce
kapali olan perde, sahne onii perdesidir (Gorsel 2.5).
On, yan ve arka perdeler zaman zaman bir dekor 6gesi

olarak da kullanilabilir.

Dekor arag gereci; fon, mobilya ve aksesuar olarak si-

Gorsel 2.5: Sahne onii ve arka perdesi

niflandirilabilir.

Fon: Sahne iizerinde dekor olarak en ¢ok kullanilan 6ge fondur. Sahnenin arkasini sinirlandiran fonun zemini; bir
duvar, pano ya da ¢esitli kumaslar olabilir. Sahnede kullanilan 6n ve yan perdeler fon olusturdugu igin fon perdesi
olarak da adlandirilir. Fonda sergilenen goriintii, bir projeksiyon cihazindan yansitilmis olabilir. Dijital olarak
hazirlanmis bir gorselin bastirilip yapistirilmasi, bezin tizerine resim ¢izilmesi ya da kapi, pencere gibi gesitli yap1
elemanlarinin yerlestirilmesiyle fondaki gdriintii olusturulabilir. Sahnenin arka duvarini olusturan fonun ¢ogunun,
sahne aktivitesinde tek basina kullanildig1 goriilebilir.
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DEKOR

Pano, fon olarak olusturulan en temel dekor 6gesidir. Tasinabilir, ¢ift yonlii kullanimi ile islevsel olusu, kurulum
gerektirmeden saglamca durabilmesiyle panolar genellikle ahgap, metal ve cesitli kumaslardan meydana gelir.

Ahsap ya da metal iskelet lizerine ince, esnek tahta (kontrplak) eklenerek ya da bez gerdirilerek olusturulur.

Kolay taginabilmesi i¢in kap1 ebatlarinda olan panolar, mentese ve sabitleyiciler ile birbirlerine tutturularak iki ya
da ¢ kanatl paravan olarak yapilabilir. Sahnenin biiyiikliigiine gore kullanilacak pano sayisi azaltilip artirilabilir
(Gorsel 2.6). Panolarin sabit ya da takilip ¢ikarilabilen ayaklari olabilir. Mentese ile birbirine tutturulmus panolar,

ayaga ihtiya¢c duymadan da belli agilarda yerlestirilerek ayakta durabilir.

Gorsel 2.6: Dekor panosu

Panonun yiizeyi kumasla kaplanip iizerine resim yapilabilir. Bu yiizeye dijital baski konulabilir. Uzerine tablo,
saat ya da cesitli siisler asilabilir. Cita ve perde ile pencere goriintiisii olusturulabilir. Gerekli dekoru olusturmak
icin pano, ¢ok cesitli sekillerde kullanilabilir. Dekoru boliimlere ayirmak, sahne giris ¢ikiglarini yapmak icin farkl

sekillerde yerlestirilmis panolardan faydalanilabilir.

Farkli renk ve desendeki kumaslar, birbirlerine dikilip eklenerek fonu olusturabilir. Opera ve dans gosterilerinin

sergilendigi biiyiik sahnelerde devasa ebatlardaki kumaslarin fon olarak kullanildigi goriilebilir.

Fon, diiz bir hattan meydana gelmeyebilir. Balkon, ikinci kat, basamak vb. olusturmak i¢in ¢esitli yiikseltiler kulla-
nilabilir. Genellikle ahsaptan yapilan yiikseltiler fon olugturmanin haricinde, oyun diizenine yardime1 olacak yerler
ortaya ¢ikarmak, sahneyi boliimlere ayirmak, daraltmak, 6ne ¢ikarmak ya da sinirlandirmak igin de kullanilir. Bu

islevleriyle dekor ara¢ gerecinden mobilyanin islevini yerine getirir.

SIRA
SiZDE

Sinif tahtasim fonu olusturan pano olarak diisiiniiniiz. Uzerine resim cizerek tahtada dekor

olusturunuz. Sahne aktivitesi, gergek bir ev oturma odasinda gegmektedir. Herkesin kiiglik
de olsa resme bir katkisinin olmasini saglaymiz. Ev dekorunun gergege uygunlugunu go-
niillii olarak s6z alip degerlendiriniz. Goniillii olan arkadaslarinizla ev dekoru 6niinde kisa

bir dogaglama yapiniz.




2. OGRENME BiRiMi

Mobilya: Tasinabilir ancak yerlestirildikten sonra etkinlik boyunca genellikle sabit duran esyalar dekorun 6nemli
bir par¢asidir. Ev, mutfak, sokak, koridor, hastane vb. alanlar1 olusturmak icin koltuk, masa, sandalye, dolap, duvar
saati, yatak, mutfak tezgahi vb. esyalar sahneye yerlestirilerek dekor kurulur. Dekorda kullanilan mobilyalarin
cogu, giindelik yasamda var olan esyadir ancak sadece dekor olarak kullanilmak tizere kolay taginip kurulabilir,

kullanish ve igerige uygun esyalar da yapilabilir.

Mobilyalarin se¢ilmesi, yerlestirilmesi ve aralarindaki uyuma 6nem verilmesi gerekir (Gorsel 2.7). Sahne tasa-
rimcisi, sergilenecek eser ya da etkinlige uygun olarak gerekli mobilyalar1 belirlemekle sorumludur. Oyun ya da
filmin hangi donemde gectigi, oyuncularin sosyoekonomik durumlar1 ve oyunun konusu vb. hususlar kullanilan

mobilyalardan anlagilabilir.

Gorsel 2.7: Renk olarak fon ile uyum i¢inde olan mobilyalar

Dekor Aksesuari: Konunun gerektirdigi 6l¢iide kullanilan, bir sahne iginde yer alan veya oyuncunun dekor geregi
kullandig1 ¢esitli esyalar dekor aksesuaridir. Bavul, semsiye, yastik, baston, yelpaze, vazo, ¢igek vb. 6rnek verile-

bilir. Bu aksesuarlar, oyun iginde taginabilir ve aksesuarlarin yerleri stirekli degisebilir.

Fon, mobilya ve dekor aksesuar1 diginda dekor olarak kullanilan fakat bu basliklar icinde degerlendirilemeyecek
nesneler de olabilir. Ornegin sahneye kurulan bir salincak, agag ya da kdpriiniin bu baghklar altinda degerlendiril-
mesi zordur. Oturulan, yemek yenilen, ¢alisilan ve yatilan yerler gibi i¢ mekanlarin disinda park, otobiis duragt, so-
kak gibi dis mekanlarda bulunan elektrik diregi, yangin muslugu, bank gibi nesneler de dekor olarak sahnede kul-
lanilabilir. Yonetmen ve sahne tasarimcisinin is birligiyle dekor olarak kullanilabilecek nesneler ¢esitlendirilebilir.



2.2. UYGULAMA: DEKOR TASARIMI YAPMA

Amag: Etkinlige uygun dekor tasarimi yapmak
Yer: Sif
Siire: 30 dakika
Arac Gereg: A4, A3 kagit ve kalem.
islem Basamaklar:

1. Smufeca ikiser kisilik gruplara ayriliniz.

2. Otel resepsiyonu, kres, evin salonu ve mutfak alanlardan birini arkadasiniz ile se¢iniz.

3. Tek basiniza yazarak ya da gizerek ilgili yerde gegen sahne dekorunu olusturmak iizere fon, mobilya, akse-

suar vb. dgeleri belirleyiniz.

. Yaptiginiz ¢alismayi arkadasiniza verip birbirinizi degerlendiriniz.
. Bireysel ¢alismalarinizdan faydalanip, yazarak ya da ¢izerek birlikte sahne dekorunu olusturunuz.
. Sinif tahtasini grup sayisina gore esit sekilde boliimlere ayiriniz.

. Tasariminizi sinif tahtasina sirayla ¢izerek arkadagslariniza anlatiniz.

Lo N o o1 b

. Ttim dekor tasarimlar bittikten sonra ¢alismalari goniillii olarak degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarinin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanini ve arag gerecini hazirladi.
3 Is birligi icinde islem basamaklarmni tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.
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2. OGRENME BiRiMi

8. HAFTA

HAFTANIN

ETKINLIGI
Bir seyin benzerleri veya baska seylerden ayrilmasini saglayan nitelik anlamima gelen
“6zellik” kavramini ¢evrenizdeki bir nesne lizerinden sirayla s6z alarak anlatiniz. Bu nes-

neyi benzerleri veya bagka seylerden ayiran bir 6zelligini soyleyiniz.

2.2. DEKORLARIN OZELLIKLERi

Dekorun tasimasi gereken bazi 6zellikler vardir. Icerige uygunluk, kullamshlik, dayaniklik, kolay tasimabilirlik ve
¢ok yonliiliik basliklart altinda incelenebilecek bu dzellikler sahnelenen oyun ya da etkinligin basarisin1 dogrudan

etkileyecektir.

I¢erige Uygunluk: Oyun, film, televizyon programi ya da farkli bir sahne gosterisi i¢in kurulacak dekorun etkinlik
igerigini yansitmasi ve onunla uyum iginde olmasi gerekir. Dekor, seyirci ve oyuncuyu rahat ettirmek i¢in goze

batmayacak sekilde olusturulmalidir.

Icerige uygun kurulan dekorda gereksiz ve anlamsiz detaylar bulunmaz. Tiim detaylar igerikle drtiisiir. Yoksul
insanlarin evlerini yansitan dekorda kullanilan esyalar, bu yoksullugu tasimali ve yansitmalidir. Aksi takdirde se-

yirci; kostliim, dekor, oyun ve oyuncu arasindaki biitiinliigii kurmakta zorlanir ve oyuna olan ilgisini kaybedebilir.

Sahnede sergilenecek igerik, bir he-
def kitle gozetilerek olusturulmus-
tur. O nedenle bu kitlenin 6zellikleri
gbz oniinde bulundurularak dekor
hazirlanmahidir. Kiigiik ¢ocuklara
yonelik yapilacak bir sahne goste-
risinde, koyu renkli ve i¢ karartict
dekor o6geleri yerine canli renklere
sahip ferah ve nese veren, ¢ocuk-
larin ilgisini ¢ekecek dgeler kulla-

nilmalidir. Ayni sekilde, gizemli bir

hava yaratacak sekilde dekor hazir-
lanmalidir (Gorsel 2.8). Gorsel 2.8: Tiyatro dekoru

Kullanishhk: Kullandigimiz her seyin tagimasi gereken bu 6zellik, dekor i¢in de gerekli ve 6nemlidir. Kisacast,
ise yarar olma ve rahatca kullanilabilme anlamina gelen kullanislilik, islevsellik olarak da ele alinabilir. Dekorda
kullanilan nesneler gérevlerini yerine getirmeli ve ise yarar olmalidir. Bir kap1 zorlanmadan agilip kapanmali, bir
sehpa, listiine konan nesneleri tastyabilmeli, tiim dekor dgeleri rahatga kullanilabilmelidir. Bu noktada, saglamlik
on plana ¢ikmaktadir. Dekor dgelerinin saglamliklari, her kullanim 6ncesi ve sonrasinda kontrol edilmeli ve prob-

lem varsa geregi yapilmalidir.
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DEKOR

Dayamikhlik: Esyalarin zarar gérmeden uzunca bir siire kullanilabilmesi anlamina gelir. Malzemenin kalitesi, isgilik
ve kullanim sekli dekorun uzun siire kullanilabilmesine imkan tanir. Her kullanimda zarar géren dekor, ek masraf ve
is giicii ortaya ¢ikaracaktir. Dekor dgeleri belirlenirken bu 6gelerin uzun siire kullanilabilecek olmasi gdz dniine alin-

malidir. Uzun siire kullanilabilme ve dayanikli olma hususu, dekor dgelerinin bakim ve saklanmastyla da ilintilidir.

Kolay Tasmabilirlik: Ozellikle sahne dekorlar1 i¢in énemli bir dzelliktir. Bu, dekorun hafif olmas1 gerektigi an-
lamina gelmez. Bazi1 dekorlar biiyiik ve agir olur. Devrilmemesi ve sabit durmasi i¢in agir olmasina ihtiya¢ duyu-
labilir. Biyiik ve agir dekorlarin parcali sekilde yapilmasi kolay taginmasini saglar. Bu dekor pargalari, sahnede
yerlerine takilip, kurularak hazir hale getirilir. Stirekli degistirilmeyen ve belli bir yerde sabit kalacak dekorlarin
c¢ikarilmasi ya da pargalara ayrilmasi zor olabilir. Sabit kalacagi i¢in bu sekilde kurulumu tercih edilebilen dekorun
sokiiliip tasinabilir sekilde kurulmasi, ihtiyag halinde kolaylik saglayacaktir.

Ozellikle skeg, parodi ve tiyatro gibi sahne aktivitelerinde,
farkli sahneler i¢in farkli dekorlar kullanilabilir. Bu tiir de-
korlar, hizlica yer degistirip kurulabilecek sekilde (6rnegin
tekerlekli olarak) tasarlanmalidir (Gorsel 2.9).

Cok Yonliiliik: Ayn1 dekor dgesinin farkli amaglarla kulla-
mlabilmesi anlamina gelir. Ozellikle fonu olusturan panolar
cift yiizeyli olduklari i¢in panolarm 6n ve arkalari, farkli
sahne etkinliklerine gore hazirlanabilir. Yatak olabilen ka-

nepe, merdiven olabilen sandalye ve paravan, istege gore

farklt amaglarla kullanilabilir. Dekorun ¢ok yonlii olmasi

Gorsel 2.9: Tekerlekli dekor

maliyet agisindan da onu kullanacaklara destek olacaktir.

Dekorun kullanigh olmasi oyuncularin basarimlarini etkileyen ve hatta artiran dnemli bir husustur. Bir kapinin
kolay acilmasi, nesnelerin islevlerini yerine getirmesi onlari kullanan kisilerin islerini kolaylastirir ve kendi so-

rumluluklarina daha fazla yonelmelerine olanak saglar.

SIRA Giymis oldugunuz, iizerinizde tagidiginiz ya da ¢evrenizde bulunan , kullandiginiz herhangi
SiZDE

bir nesneyi kullaniglilik, dayaniklilik, cok yonlilik vb. 6zelliklerine gore sirayla sz alip

degerlendiriniz.

2.3. DEKORLARIN KULLANIM ALANLARI

Tiyatro oyunu, film seti, televizyon programi, diigiin, agilis, sahil partisi gibi ¢cok ¢esitli etkinlikte dekor kullanilir.
Birbirinden farkli bu alanlarda kullanilan dekorlar 6zellik, tiir vb. sekillerde degisiklik gosterir.

Tiyatro; bir sahne tizerinde gergeklesir ve sergilenecek eserin gegtigi ¢agin ozellikleri, eserin yazildigt sekliyle
uyumlu olarak sahnede yansitilir. Tiyatro sahneleri, genelde ii¢ duvara sahiptir ve arka ile yanlar cesitli dgeler ile
fon olusturacak sekilde kapanir. Arka ve yanlardan smirlanan sahne alani, eserin igerigiyle uyumlu olacak sekilde

cesitli mobilya ve aksesuar ile dosenir. Sahne dekorunun kurulmasinda 1siktan da yararlanilir.

Bazi tiyatro sahneleri dairesel yapida olur ve seyirci, sahneyi tamamen ¢evreler. Bu sahnelerde dekor, tek bir yone
bakmaz ve tiim seyircilere hitap edecek sekilde degisik dgeler kullanilir. Ornegin yuvarlak bir sahnenin ortasina
yerlestirilen ving, bir oyunda dekoru olusturabilir. Oyuncu, vincin iizerinde hareket edip, zaman zaman yere inerek

ya da en tepeye tirmanarak oyunu sahneler.
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2. OGRENME BiRiMi

Tiyatro sahnesinde gergeklestirilen golge ve kukla gosterileri igin |
farkli dekor 6geleri kullanilabilir. Karagdz sahnesinden asina ol- |§
dugumuz gélge oyunu ile ¢esitli kukla gosterileri igin bagli bagina
bir sahneyi andiran dekorlar kurulabilir (Gorsel 2.10).

Tiyatro oyunlari ile genellikle ayni sahnede gergeklestirilen opera,

bale, ske¢ ve parodi gibi ¢esitli dramatik aktivitelerde de dekor kulla- -
Gorsel 2.10: Ozel kukla dekoru

nimi yaygindir ve tiyatro oyunlarindakine benzer bir kullanim vardir. ‘
ve sahnesi

Film setlerindeki sahneleri olusturmak i¢in ¢esitli dekor dgelerinden faydalanilir. Bir film, ¢ok farkli fiziksel
mekanda gegebilir. Buralar, filmin konusuna uygun sekilde dekore edilir. Agik alanlardaki sahnelerde sokak, park,
deniz, orman, sahil gibi mekanlar kullanilabilirken kapali alanlar, i¢erige uygun hale gelecek sekilde dekore edilir.
Film gekilen ve ses alinan stiidyo (Gorsel 2.11), film ¢ekimleri igin &zel olarak insa edilmistir. Bu alanlarda, her
tirlii sahne ve igerik igin kisinin hayal giicliyle sinirli sekilde dekor kurulabilir. Stiidyo disinda, film seti haline

getirilen gesitli mekanlar da kullanilabilir.

Bazi malzemeler 15181 yansitirken bazilar 15181 igine ¢eker, sogu-
rur. Film ya da tiyatro oyunlarinda istenen goriintiiyii elde etmek
i¢in dekorun 1sikla kurdugu iliski iizerinde durulmalidir. Film ge-
kimi bittikten sonra yapim sonrasi agamasinda (post prodiiksiyon)
dijital filtreler kullanilarak dekor ve goriintii farklilasgtirilabilir.

Televizyon programlari, genellikle film ¢ekme ve ses almanin disin-

da yay da yapilabilen her tiirlii degiskenin kontrol edilebildigi stiid-
yolarda gergeklestirilir. Haber, yarisma, ac¢ik oturum, sdylesi gibi ¢e- Girsel 2.11: Stiidyoda film cekimi
sitli programlar igin alan dekore edilir ve i¢erige uygun hale getirilir.

Bu programlar, genellikle i¢inde ¢alisma ofisleri ile gesitli stiidyolarin bulundugu biiyiik televizyon binalarmda yapilir.

Televizyon kurumlarinin binalarindaki stiidyolar, her program i¢in farkli sekilde dekore edilir. Haber ve soylesi
gibi, gilin i¢inde siirekli yer alan programlar icin ise sabit stiidyo ve dekor kullanilir. Televizyon programlarinda

genellikle fonu olusturan bir pano ile masa, sandalye ya da koltuk gibi mobilyalar kullanilarak dekor hazirlanir.

Dekor; tiyatro, opera, bale, film ve televizyon programi yaninda konser alani, agik hava tiyatrosu, fuar, festival
ve eglence mekani gibi yerlerdeki sahnelerde de kullanilir. Buralardaki sahne aktivitelerinin hepsi, animasyon
hizmetleri kapsaminda ele alinabilir. Konaklama igletmeleri, kiiltiir, sanat ve spor organizasyonlari ile 6zel organi-

zasyonlar kapsaminda gerceklestirilen sahne aktiviteleri birer animasyon aktivitesidir.

Sahne aktiviteleri disinda, dekorun mekan siislemesi olarak da
kullanildig1 goriliir. Diigiin ya da nikdh masasi, hatira fotograf
¢ekim alani, etkinlik alani, karsilama alani gibi yerlerde c¢esitli
dekor ogeleri ile mekan, icerige uygun olarak hazirlanir (Gorsel
2.12). Aligveris merkezleri ve fuarlarda; tasit, yeme igme iiriinle-

ri ve benzeri mal ve hizmetlerin tanitim ve satiglar1 i¢in kurulan

alanlarda sergilik (stant) benzeri dekorlar kullanilir.

Gorsel 2.12: Dekore edilmis diigiin masasi ya
da hatira fotograf alani

74



2.3. UYGULAMA: DOGUM GUNU ORGANIiZASYONU iCiN MEKAN DEKORU HAZIRLAMA
Amac: Mekan dekoru hazirlayabilmek (Gorsel 2.13 ve 2.14).
Siire: 40 dakika
islem Basamaklar:
1. Smif olarak 3 gruba ayriliniz. Asagida verilen mekan dekorlarindan birini grup olarak se¢iniz Arag¢ gereci-
nizi hazirlaymiz.
2. s saghig1 ve giivenligi 6nlemini aliniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlariniz” béliimiine yazabilirsiniz.

Konfeti hazirlamak icin 76. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 2.13: Konfeti

Cesitli siislemeler hazirlamak icin 78. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 2.14: Cesitli siislemeler
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KONFETI HAZIRLAMA

Aracg gerec: Gruptaki 6grenci sayisi kadar tuvalet kagidi rulosu, balon, makas ve renkli kagitlar.

Konfeti hazirlama 1: Malzemelerinizi kendi sirani- Konfeti hazirlama 2: Balonun siskin kismini ikiye

zin lizerine hazirlaymiz. katlayarak ucunu 1 cm kadar kesiniz.

Konfeti hazirlama 3: Kestiginiz kism1 rulonun yari-  Konfeti hazirlama 4: Balonun agiz kismini sikica
sina kadar gegiriniz. baglayiniz ve rulodan kolayca ¢ikip ¢ikmadigini kont-
rol ediniz.
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Konfeti hazirlama 5: Bir tarafi renkli kagidi veya
istediginiz renk bir kdgidi rulonun boyunda ve tim
etrafini saracak olgtide kesiniz.

Konfeti hazirlama 6: Kestiginiz kagidin arka yiiziine

yapistirict stiriiniiz.

Konfeti Hazirlama 7: Yapistirici siirdiigiiniiz kagidi

rulonun etrafina gorseldeki gibi yapistiriniz.

Konfeti Hazirlama 9: Kestiginiz minik kagitlart kon-

fetinin igine koyunuz.
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Konfeti hazirlama 8: Cesit gesit renkteki kagitlardan

minik kare, daire vs. pargalar kesiniz.

e ’
"f ;/' » # | J
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Konfeti Hazirlama 10: Konfetiyi yan tutarak, balo-

nun ucundan ¢ekerek birakiniz ve konfetinin calisip

calismadigini kontrol ediniz.



CESITLI SUSLER HAZIRLAMA
Arac gerec: Cesitli renklerde balon, balon ipi veya kurdele, cesitli renklerde kagitlar, makas ve yapistirici.

Cesitli siisler hazirlama 1: Cesitli renklerde balon ve  Cesitli siisler hazirlama 2: Balonlar1 agzinizla veya

kagitlar1 hazirlayiniz. pompa ile tek tek sisiriniz.

Cesitli siisler hazirlama 3: Sisirdiginiz balonlardan  Cesitli siisler hazirlama 4: Balonlarimizi siislemek
bazilarina istediginiz renk ip baglaymiz. istediginiz alanda kimisini yere, kimisini duvara ve

tavana yapistirarak yerlestiriniz.
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Cesitli siisler hazirlama 5: Istediginiz renk kagitlara  Cesitli siisler hazirlama 6: Baska istediginiz renk ka-
cigek, kalp, kelebek gibi sekilleri ¢izip keserek sira, gitlardan gorseldeki gibi daire ¢izip daireleri kesiniz.
masa, duvar gibi yerlere bunlar1 yapistirict ile yapis- Kestiginiz daireyi bir ucundan yelpaze yapar gibi birer

tirniz. cm katlayniz.

Cesitli siisler hazirlama 7: Son katladiginiz kisma yapistirici siirerek birbirine yapistiriniz. Yaptiginiz siisleri

istediginiz yerlere bant veya yapistirici ile yapistirabilir ya da tavandan iple sarkacak sekilde olusturabilirsiniz.
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DEGERLENDIiRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA [OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alaninin ve ara¢ gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi icinde islem basamaklarmni tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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DEKOR

9. HAFTA

HAFTANIN

ETKINLIGE Animasyon hizmetlerinde dekorlarin hangi alanlarda ve ne amagla kullanildigin1 yaziniz.

Her aktiviteye 6zgt farkli dekorlarin olup olamayacagi hakkinda diigiincelerinizi not ediniz.

Yazdiginiz, not ettiginiz diisiincelerinizi birbirinizle sinif ortaminda paylasiniz.

2.3.1 Animasyon Hizmetlerinde Dekor Kullanimi

Insanlarin tatil ya da cesitli organizasyonlarda hosca vakit gegirmeleri i¢in animasyon aktiviteleri diizenlenir. Bu
aktivitelerin dnemli bir kismin1 sahne aktiviteleri olusturur. Stiphesiz ki tiim sahne aktiviteleri, dekor kullanimi i¢in
ana alanlardir. Bu alanlar disinda etkinlik ya da organizasyonun yapildigi mekanlarin siislenmesi ve diizenlenme-
sinde de dekor kullanilir.

Konaklama isletmeleri, animasyon hizmetinin en g¢ok
verildigi yerdir (Gérsel 2.15). Ozellikle Ege ve Akdeniz
sahil bolgesinde genis alana sahip dort, bes yildizli otel ve
tatil koyleri aktiviteler i¢in 6zel bir sahne yer alir. Basa-
makli tiyatro (amfiteatr) olarak adlandirilan bu yapilarin
sahnelerinde her aksam birbirinden degisik yarigsma, skeg,
miizikal, 6zel yetenek gosterisi gibi aktivitelere yer veri-

lir. Sahne iizerinde gerceklesen bu aktiviteler i¢in cesitli
dekor 6geleri kullanilir.

Gorsel 2.15: Tatil kdyiinde sahne aktivitesi

Konaklama isletmelerindeki sahne dekorlari, genellikle tiim aktivitelerde kullanilabilecek tiirden segilir. Biiylik tek
parca ya da giris ve ¢ikist da iceren pargali sabit pano iizerine resim yapilarak, ¢esitli nesneler yerlestirilerek ya
da dijital baski ile alinan ¢iktilar yapistirilarak fon olusturulur. Bu fon tiim sahne aktivitelerinde kullanilabilecek
sekilde tasarlanir.

Aktivitenin icerigine gore ek pano, mobilya veya aksesuar kullanarak da dekor ¢esitlendirilebilir. Bu esyalar ile
sahne, aktiviteye 6zgii hale getirilir ve farklilastirilir. Bir gecede 4-5 farkli sahne aktivitesi diizenlenebileceginden
aktiviteye 6zgii dekorlarin kolay tasinabilir ve kurulabilir olmasi 6nem tasir.

Basamakl1 tiyatrolardaki sahnenin diginda, havuz kenari ve sahilde de sabit ya da gegici sahne kurulabilir. Ozel-
likle bir ya da iki kisinin gergeklestirdigi miizik dinletisi icin havuz kenari sahnesi tercih edilebilir. Misafirler agik
alanda igeceklerini yudumlarken bir yandan da dinletinin keyfini ¢ikarabilir. Bu sahnelerde genellikle panolar ile
sabit dekorlar olusturulur.

Ozel sahili olan isletmeler ise plaj partisi diizenlerken portatif sahne plaja kurabilir. Ses ve 151k sistemlerinin yer
aldig1 bu sahnede DJ performansina yer verilebilir. Kullanilacak dekor, igerige uygun olarak belirlenir.

Sahnenin yani sira ¢gocuk kuliibiinde giris yeri, i¢ mekan gibi alanlar dekore edilerek ilgi ¢ekici hale getirilir. Cocuk
kuliibii ve isletmenin diger alanlarinda, dogum giinii kutlamak ve ¢esitli aktiviteler yapmak, hatira fotografi alani
olusturmak, misafirlerin yaptiklari tirinleri sergilemek, karsilama ve ugurlama gibi amaglarla 6zel alanlar dekore
edilebilir. Spor aktiviteleri sonrasi, kazananin takdimi ve madalya toreni i¢in kiirsii olusturulabilir. Animasyon
aktiviteleri i¢in siirekli kullanilan kapali ya da yar1 agik alanlar géze hos gelecek sekilde dekore edilebilir.
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2. OGRENME BiRiMi

Konaklama igletmelerinin animasyon hizmetine verdigi onem degiskenlik gosterir. Bir ya da iki animatdriin tiim
aktivitelerden sorumlu oldugu isletmeler oldugu gibi i¢inde isi sadece dekor tasarim, {iretimi yapmak olan kisilerin

bulundugu 30-40 kisilik kadroya sahip isletmeler de vardir.

Kiiltiir, sanat ve spor organizasyonlarinda, cesitli sahne
aktivitelerine yer verilebilir. Bu aktiviteler yiikseltili, 6zel
sahnelerde (Gorsel 2.16) ya da basketbol ya da futbol sa-
hasi tizerinde gergeklestirilebilir. Bu aktivitelerde ve orga-
nizasyon mekanlarinin siislenmesinde dekor 6gelerinden

faydalanilabilir.

Kiiltiir ve sanat organizasyonlarinda karsilama, bilgilen-

dirme, hatira fotograf ya da etkinlik alanlar1 olusturulabi-

lir. Bu alanlar ¢esitli nesneler ile dekore edilir. Organizas-

Gorsel 2.16: Konser sahnesi

yon alaninin tamami gorsel ¢ekiciligi 6n plana ¢ikarmak

icin dekore edilebilir.

Fuar organizasyonlarinda katilimeilarin ilgisini ¢cekmek, onlart agirlamak, tirlin tanitim1 ve satisini onlara basartyla
yapmak i¢in birbirinden giizel, sik sergilikler kurulur. Bu alanlara kurulan dekor, bir sehrin turistik degerinin ma-
keti olabilecegi gibi isletmenin faaliyet alanin1 destekleyecek esya ve aletlerden de olusabilir. Teknoloji destekli,

ziyaretcilerin etkilesimli olarak kullanabilecekleri alanlar da hazirlanabilir.

Sergi gibi sanatsal etkinliklerde tiim sergi alani, igerigi yansitacak sekilde dekore edilebilir. Serginin en 6zel eseri-

nin bulundugu yer ile sunum veya takdim yapilan alanda ¢esitli dekor dgelerine yer verilebilir.

Festival ve spor miisabakalar1 gibi organizasyonlarda tiim alan gorsel bir solen sunacak sekilde kiigiik, biiyiik
bayrak, gorsel, yazi ve cesitli siislerle dekore edilebilir. Ozellikle kapali alanlarda 151k kullanilarak gorsel solen

sunma etkisi artirilabilir.

Spor maglarinin devre aralarinda ¢esitli sahne aktivitesine yer verilebilir. Konser ve dans gosterisi gibi aktiviteler
i¢in Ozel olarak sahne kurulabilecegi gibi saha zeminine serilen biiyiikge bir kumas ya da 6zel malzeme ile sahne
belirgin hale getirilebilir.

Ozel organizasyonlarda da dekor kullanimi yaygindir. Diigiin, acilis, mezuniyet gibi etkinliklerde alanim giris,
kargilama ve genel alanlar1 dekore edilir. Sahne, dans pisti, kiirsii gibi etkinligin 6nemli alanlar1 6zenli bir sekilde
hazirlanir. Bu tiir organizasyonlarda genellikle mekan siisleme ve diizenlemesi yapilir. Pasta kesme, kep atma gibi
kutlama anlar1 i¢in 6zel hazirliklar yapilir ve uygulanir. Nikah ve gelin-damat masast diigiinlerde 6zel olarak de-
kore edilir. Bu organizasyonlarda sahnede gergeklesecek hokkabazlik, 6zel yetenek gosterisi, miizik dinletisi gibi

etkinliklerde dekora yer verilebilir.

Animasyon hizmetinin misafir memnuniyetini etkileyen 6nemli konu basliklarindan biri oldugunu bilen isletme
sahipleri 6zgiin, hedef kitlenin dzelliklerine gore siirekli degisen ve gelisen aktivitelere yer vermek isteyebilir.
Ozellikle sahne aktiviteleri i¢in hizmet alimina da gidilebilir. Sahne aktiviteleri profesyonellik gerektirir ve bu
nedenle 6zel animasyon ya da organizasyon firmalarindan gesitli sahne aktivite gruplari kiralanabilir. Bu hizmet

alimlarinda sergilenecek aktivitenin basarisini belirleyen 6nemli basliklardan biri de dekordur.

82



DEKOR

2.3.1.1. Animasyon Hizmetlerinde Dekor Cesitleri

Animasyon hizmetinin sunuldugu tiim alanlar dikkate alindiginda ii¢ dekor ¢esidinin varligindan bahsedilebilir:

Mekéan Dekoru: Animasyon, aktivite ¢esidinden bagimsiz olarak
animasyon hizmetinin sunuldugu alanin ve 6zel alanlarin hazir-
lanmasina yonelik dekor ¢alismalarini icerir. Konaklama igletme-
lerinde ¢ocuk kuliibii, animasyon masasi, bilgi panosu, basamakli
tiyatro gibi alanlar tiim aktivitelerde kullanilmak iizere dekore
edilir ve degisiklige siklikla ugramaz. Mekanin dekore edilmesin-
de, kullanim amac1 ve bu alanda yapilan aktiviteler gozetilmeli ve
gereken islemler bu dogrultuda yapilmalidir. Diigiin salonu, fes-
tival, fuar alani, spor salonu veya stadyum gibi mekanlarin gesitli
siis, bayrak, flama ve dgelerle siislenmesi mekan dekoru basligi

altinda ele alinabilir. Ayrica hatira fotograf ve gelin damat oturma

Gorsel 2.17: Gelin ve damat oturma alan1

alan1 (Gorsel 2.17) gibi daha sinirh alanlarin dekore edilmesi de
bu baglik altinda ele alinabilir.

Mekanin dekore edilmesinde gozii yormayacak, kalabalik olusturmayacak, alanda kullanilan diger nesnelerin renk
ve sekilleriyle uyumlu gereglerin kullanilmasi esastir. Mekanin dekore edilmesinde ana amag, tiim dikkati ¢gekmek
degil alanin giizel ve etkileyici gdriinmesini saglamak, kotii goriinen alanlar1 engellemek, misafirlerin ahenk icin-
de, 6zenle hazirlanmis bir etkinlik alaninda bulunduklarini hissetmelerini saglamaktir.

Standart Dekor: Kullanildig1 alanda sabit olan ve birden ¢ok animasyon aktivitesinde kullanilabilecek dekorlar-
dir. Ozellikle konaklama isletmelerinin basamakli tiyatro sahnelerinde, giilen-aglayan yiiz, maske, nota, palyaco,
dansg1 resimleri ve “Gdsteri zamani, eglenmeye hazir misin?” gibi yazilar barindiran fon dekorlardir. Mini disko,
dans, ske¢, miizik dinletisi, hokkabazlik, sdzsiiz oyun (pandomim), yarisma gibi tiim sahne aktivite ¢esitlerinde
kullanilabilen bu dekorlara ek olarak pano, mobilya veya aksesuar kullanilabilir.

Standart dekor kullanimina, diigiin salonlarinin dans pisti, siinnet yatagi ya da gelin-damat masasinin bulundugu
alanlarda da rastlanabilir. Aktivite alaninda sabit bulunan ve genel bir anlatimi1 olan standart dekor, en ¢ok tercih
edilen dekor ¢esididir.

Aktiviteye Ozgii Dekor: Animasyon hizmetinin esas olarak sunuldugu konaklama isletmelerinde sahne aktivite-
leri ¢ok gesitlidir ve bu aktivitelerin bir kismi igerigi yansitan 6zel dekora ihtiyag duyar. Matrix, Alice Harikalar
Diyarinda, Hansel ve Gratel, Kirmizi Baghkli Kiz gibi belirli bir konusu ve olay drgiisii olan kisa oyunlarda gorsel
olarak seyirciye icerigi aktaran dekor 6gelerine ihtiya¢ duyulur. Bu ihtiyag; standart dekor iizerine gegici ve tagina-
bilir dekorlarin yerlestirilmesi, ek dekorlarla sahnenin yeniden kurgulanmasi ya da standart dekora ek olarak arag
gereg kullanilmasi ile giderilir.

Michael Jackson dans aktivitesinde Michael Jackson’in resminin
oldugu bir pano kullanilabilir. Bu dekor, 151kl ledlerin yerlesti-
rilmesiyle de elde edilebilir (Gorsel 2.18). Yalniz bu dekor 6ge-
si sadece bu aktivitede kullanilmaya uygundur. Farkli bir sahne
aktivitesinde buna yer vermek dekor ile i¢erigin uyumsuzluguna
neden olabilir. Aktiviteye 6zgii dekor kullanimi misafir memnuni-
yetini olumlu destekler. Farkli dekor kullanimi ile monotonluktan

uzaklagmak misafirlerin talep edecegi bir durumdur.

Gorsel 2.18: Led ile olusturulabilecek dekor 6rnegi
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2. OGRENME BiRiMi

SIRA
SiZDE

1>
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- ]

5>

6>

-

8>
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Bulmaca Sorulan

8.
9.

. Fon olarak olusturulan en temel dekor dgesi.

. Sahnede kullanilan dekoru tamamlayici bavul, vazo, semsiye gibi esyalar.
. Ise yarar olabilme, rahatca kullanabilme durumu.

. Kullanildig: alanda sabit duran dekor.

. Esyalarin zarar gérmeden uzun siire kullanilabilmesi.

. Glindelik yasamda da sik sik kullanilan esyalar.

. Sahnede dekor olarak en ¢ok kullanilan 6ge.

Dekorun kullanim alanlarindan biri.

Sahne alanini ve goriintiiyili olusturan unsurlar.

10. Mekanin dekore edildigi bir 6zel organizasyon.




2.4. UYGULAMA: CESIiTLi MEKAN DEKORLARI HAZIRLAMA

Amag: Mekani dekore etmek (Gorsel 2.19, 2.20, ve 2.21).
Siire: 40 dakika
Islem Basamaklar:
1. Smif olarak 4 gruba ayriliniz. Asagida verilen mekan dekorunu hazirlamak icin olusturulan temalar1 gruplar
arasinda paylastiriniz.
2. Smifi 4 bolgeye ayirip ¢alisma alaninizi grupga olusturunuz.
3. Arag gerecinizi hazirlayiniz.
4. Is saghgi ve giivenligi 6nlemini almiz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlariniz” béliimiine yazabilirsiniz.

Cocuk kulubii dekore etmek icin 86. Sayfaya gidiniz. Konser tanitimalan1 dekorasyonu icin 87. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 2.19: Cocuk kulubii Gorsel 2.20: Tanitim alant

Hatira fotograf alam icin 88. Sayfaya gidiniz.

Gorsel 2.21: Dogum giinii temal1 hatira fotograf alant
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COCUK KULUBUNU DEKORE ETME
Arac gerec: : Onceki uygulamalarda yaptiginiz agac, bulut ve siisleme dekorlar1, boya kalemleri, A4 kagitlari,
cesitli renklerde balonlar, minderler, makas, silikon tabancasi, renkli fon kartonlari, kraft kdgidi, mukavva kutular,

sehpa, ¢ift tarafli bant ve selobant.

r .

Cocuk Kkuliibii dekore etme 1: Cocuk kuliibiiniin ¢o-
cuklarin dikkatini ¢gekmesi i¢in rengarenk ve goz alici
olmast gerekir. Cesitli renklerdeki balonlar1 biiytikli
kiigtiklii sisirerek yere karisik olarak dagitiniz. Bazila-
rin1 tavandan misina ipi ile sarkitabilirsiniz.

Cocuk kuliibii dekore etme 3: Evinizden veya ¢ev-
renizden buldugunuz ¢esitli minderleri duvar kenarla-
rina yerlestiriniz.

Cocuk kuliibii dekore etme 5: Yesil kartonlari 15 cm
boyunda ve yeterli uzunlukta keserek, iizerine gorsel-
de goriinen sekilde kesikler atarak ¢imen dekoru olus-
turunuz. Duvara sabitlemek icin ¢ift tarafli bant veya
sele bant kullaniniz. Daha dnceki dekor uygulamala-
rinda hazirlanan agag¢ ve bulut dekorlarini kullanimiz.

Cocuk kuliibii dekore etme 7: Biiyiik bir karton ku-
tuyu gorselde goziiktiigii gibi basit bir bi¢imde sekil-
lendirerek oyun evi olusturabilirsiniz.

Cocuk Kuliibii dekore etme 2: Daha 6nceden hazir-
lamis oldugunuz agag¢ dekorunu istege gore artirip du-
varimizin farkli yerlerine ¢ift tarafli bant veya selobant
ile sabitleyiniz.

Cocuk Kuliibii dekore etme 4: Karton bir kutunun
icine kraft kagitlarindan uzun bir rulo yaparak gorsel-
de goziiktiigl gibi silikon tabancasi ile ruloyu sabit-
leyiniz. Yeterli biiyiikliikte kraft kdgidinin iki tarafina
delik acarak kagidi ruloya geciriniz. Olusturulan yel-
kenli gemi dekorunu renklendirebilirsiniz.

M

Cocuk kuliibii dekore etme 6: Evinizden veya ¢cevre-
nizden buldugunuz gesitli boyalari, boya kalemlerini
ve A4 kagitlarini okulunuzdan temin edebileceginiz
kiigiik bir sehpa iizerinde, gorselde goziikene benzer
sekilde yerlestiriniz.

Cocuk Kkuliibii dekore etme 8: Oluklu mukavvalar-
dan ¢esitli hayvan, bitki, roket gibi, ¢ocuklarim ilgile-
rini ¢eken gorselleri hazirlayip boyayarak duvarlarini-
z1 zenginlestirebilirsiniz.
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KONSER TANITIM ALANI DEKORASYONU

Arac gerec: Kraft kagidi, A4 kagitlari, makas, boyalar, tahta kalemi, sinif siralart ve masa ortiisii.

Konser tanitim alam dekorasyonu 1: Tanitimini ya-
pacaginiz konserin detaylarini belirleyiniz (grup veya
sanat¢1 ismi, zamani, yeri, bilet fiyatlar1 vb.). Gorselde-
ki konser afisine benzer bir afis olusturunuz. Bunun i¢in
ciktilardan yararlanabilir veya biiytik bir kraft kagidina
¢izerek basit bir afis olusturabilirsiniz.

Konser tanitim alani dekorasyonu 3: Smifinizdaki
stralart birlestirerek biiyiik bir masa olusturunuz. Ma-
sanin izerine, belirlediginiz konser temasina uygun
bir masa Ortiisii Ortiiniiz.

./J

Konser tamitim alan1 dekorasyonu 2: Gorselde yer
alan bos bilet sablonlarindan yararlanarak A4 kagitla-
rindan smif mevcudu kadar bilet olusturunuz. Bilette
konser sahibinin ismi, konserin zamani, yeri, biletin
konser salonunun hangi kismi i¢in gecerli oldugu, kol-
tuk numarast, bilet sahibinin ismi ve biletin fiyatlari ile
alakal1 bilgiler yer almalidir. Konser ile alakali kiigiik
bir gorsel ekleyebilirsiniz.

R
S
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Konser tamitim alam1 dekorasyonu 4: Onceki uygu-
lamalarda yaptiginiz gitar maketi veya konser temaniza
uygun olarak yapabileceginiz basit enstriiman maketleri
ile masanizi siisleyiniz. Olusturdugunuz biletleri masa-
nin tizerine diizenli bir sekilde diziniz.

Konser tanitim alam1 dekorasyonu 5: Masa iistiinde, kullandiginiz gitar maketinin yanina karton veya kopiik-
lere nota, sol anahtari ¢izip keserek bunlar1 yerlestirebilirsiniz.
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HATIRA FOTOGRAF ALANI
Arag gerec: Perde veya kumas, ¢esitli maketler, fotograf ¢iktilari, A4 kagidi, ¢op sisler, yapistirict ve misina ipi.

Hatira fotograf alani 2: Fotograf ¢ekimi i¢in kul-
lanacaginiz duvara istediginiz renkte bir perde veya
kumasi, gorselde goziiktiigii gibi sabitleyiniz.

Hatira fotograf alani 1: Bir fuar alaninda Istanbul
temal1 hatira fotografi ¢ekim alani tasarlayacaginizi
diisiintintiz. Fotograf ¢cekim alanini dikkat ¢ekici hale
getirebilmek igin Istanbul’u temsil eden mekanlari,
yapilari, yiyecekleri vb. diisliniip listeleyiniz.

Hatira fotograf alani 3: Perde iistiine Istanbul’un gesitli {inlii mekanlarinin (Kiz Kulesi, Ayasofya Camii,
Bogaz Kopriisii, Istiklal Caddesi, Yerebatan Sarnici vb.) fotograflarmin ¢iktilarini alimiz. Yapistirarak veya mi-
sina ipi kullanarak fona asiniz.

iSTANBUL HATIRASI \

Hatira fotograf alani 4: > istanbul Hatiras1 ** yazi-
sini, fonunuzun genisligine ve uzunluguna gore ister
fon istiine boyayarak ister renkli kartonlara yazip ke-
serek fon {izerinde yaziy1 olusturunuz.
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Hatira fotograf alam 5: Fotograf ¢ekim alaniniza
belirleyeceginiz bir fuar ismi, Istanbul’u ve Tiirkleri
temsil eden, fotograf cekiminde kullanilabilecek cesit-
li eglenceli siisler ekleyebilirsiniz. Siyah eva veya kar-
tonlara ¢izdiginiz biyik, fes gibi sekilleri kesip, bunla-
11 ¢Op sislere yapistirarak bu siisleri olugturabilirsiniz.



DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlciitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” seceneklerinden uygun olanlarinin hizasindaki kutucugu
igaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alaninin ve ara¢ gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi icinde islem basamaklarimni tamamlad.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR

89



2. OGRENME BiRiMi

10. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI

Animasyon hizmetlerinde sahne, havuz kenari veya mini kuliipte yapilmak sunulmak iizere
bir yarisma aktivitesi diisiiniiniiz. Bu yarigma aktivitesi i¢in panoya asilmak tizere yazaca-

gin1z yazi ve gorselleri belirleyiniz ve fikir ve diisiincelerinizi sinif ortaminda paylasiniz.

2.3.2.2. Animasyon Aktivitelerinde Dekor Kullanimi

Animasyon hizmetlerinde dekor kullanimi konusunda dekorun; aktivite igerigi, alani, arag gereg vb. ile kurdugu
iliskinin 6nemi ¢oktur. Dekor kullanimina aktivite uygulama asamalarinin ¢ogunda dikkat etmek gerekir.

Dekor ile Aktivite iliskisi: Aktivitenin katilimc1 ya da seyirci izerinde biraktig1 etkinin artirilmasinda dekorun
pay1 vardir. Sahne aktiviteleri, 6zellikle dekorun ¢okea kullanildigr ve kullanimina ihtiya¢ duyuldugu aktiviteler-
dir. Buradaki dekorun yapiminda kullanilan arag gereg, insan giicii, bu dekorun aktiviteyi destekleyecek sekilde

alana konumlandirilmasi gibi 6lgiitler aktivitenin basarisini etkiler.

“Her aktivitede dekor kullanilmaz.” seklinde 6n yargili bir yaklasim, animatdriin yaraticiligini sinirlar. Spor akti-
vitelerinde kullanilan nesnelerin devasa maketleri yapilarak hem izleyicilerin dikkati aktiviteye ¢ekilebilir hem de
aktivite sonrasi hatira fotografi ¢ekiminde dekorun bulundugu alan kullanilabilir. Ag¢ik alan ya da havuzda yapilan

yarismalar sonrasinda kazananlarin siralanabilecegi yiiksekge yer (platform) yapilabilir.

Dekor ile Aktivite Alammin fliskisi: Dekor; aktivitenin yapildig1 alanin goriiniir kilinmasin, fark edilmesini sag-
lar. Animasyon aktiviteleri, dikkat ¢ektigi ve katilimin fazla oldugu 6l¢iide basarili kabul edilir. Katilimi az olan
aktiviteler, dekor ile zenginlestirilmis alanlarda yapilarak aktivitelere katilime1 sayisi artirilmaya calisilabilir.

Dekorun en ¢ok kullanildigi aktivite alan1 sahnedir. Dekor, sahnenin sinirlarini belirleyip ilgi ve odagi belli nok-
talarda toplamaya yardimet olur. Farkli amaglarla kullanilan bir alanin aktiviteye hazir hale getirilmesi, dekore
edilmesi anlamini tasir. Glindiiz giineslenmek i¢in kullanilan kumsal, aksam “kumsal parti” aktivitesi i¢in ¢esitli

arag gereg ile dekore edilebilir.

Dekor ile Aktivite Ara¢ Gerecinin Iligkisi: Dekorun aktivite arag gereci ile uyum i¢inde olmasi gerekir. Kostiim,

151k ve aktiviteye 0zgii arag gereg ile dekor, birbirlerini desteklemeli; hep birlikte bir biitiinii olusturmalidir.

Dekor ile Tamtim ve Degerlendirme Yonteminin fliskisi: Aktivite hakkinda bilgilerin yer aldig1 pano, ani-
masyon masas1 ve aktivite alanlarinin dekore edilmesi misafirle kurulan iletigimi artirabilir. Ozenle hazirlanmis
aktivite panosu, katilim konusunda misafiri tegvik edebilir. Misafirlerle iletigim kurularak yapilan aktivite tanitim1

esnasinda, dekor aksesuari taginarak dikkat ¢ekilebilir.

Aktivitelerin degerlendirilmesi yapilirken dekorun 6nemi ve misafirin dekor hakkinda diisiindiiklerini 6grenmek

icin gesitli sorular degerlendirme anketi i¢inde yer alabilir.
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DEKOR

Dekor ile Aktivite Alammin Hazirlanmasi Arasindaki iliski: Aktivite alanmin hazirlanmasi bir nevi alanin de-
kore edilmesidir. Karsilama, aktiviteyi yonetme, alanin sinirlarini belirleme vb. tiim iglemler i¢in kullanilan arag

gereg bir ¢esit dekordur. Alanin dekoru, goriintiisii hazir hale getirilerek aktivite zamani beklenmeye baslanir.

Dekor ile Misafirin Aktiviteye Kaydedilmesi Arasindaki iliski: Misafirin aktiviteye kaydinin yapilmasi, ani-
masyon masasinda ya da aktiviteye katilimci ¢ekmek i¢in yapilan misafir gériigsmelerinde gergeklesir. Animasyon
masasinda kaydi yapilan aktiviteyle ilgili bulundurulacak dekor &gesi ilgi ¢ekici olabilir. Misafirlere tanitimin
yapilip devaminda da onlarin kayitlarinin alindigi bire bir goriismelerde de kostiim ve uygun dekor arag gereci

kullanilarak talep artirilmaya calisilabilir.

Dekor ile Misafirin Karsilanmasi Arasindaki Iliski: Misafirin animator tarafindan karsilandig1 alan 6nii, arkast,
sag ve solu bos bir alan olmamali; alanda miimkiin oldugu haliyle aktiviteyi ¢agristiran dekoratif bir nesnenin
bulunmasi saglanmalidir. Bu sekilde yapilacak bir karsilama, misafirin olumlu duygular barindirmasini ve animas-

yon ekibiyle iletisime goniillii olmasini saglayabilir.

Dekor ile Aktivite Uygulamasi Iliskisi: Aktivitenin uygulanmasi esnasinda yardimer 6ge olarak kullanilan de-
korun (Gorsel 2.22) olumsuz bir etkisinin olmasi dnlenmelidir. Dekorun diismesi, yer ve bigim degistirmesi gibi
olumsuz durumlar i¢in gerekli 6nlemler alinmalidir. Dekoru olusturan arag gerecin dis etkenlere kars1 dayanikliligt

hesaplanmali ve dekor; zarar gorecek sekilde giines, su vb. etkilere maruz birakilmamalidir.

Gorsel 2.22: Tiyatro aktivitesinde kullanilan dekor ve aksesuar

2.3.2.3. Dekorun Bakimi ve Saklanmasi

Dekorun tagimasi gereken 6zelliklerden biri de kullanish ve dayanikli olmasidir. Uzun siireler kullanilabilmesi igin
uygun sartlarda saklanmali ve tamir, tadilat gibi gerekli bakimlar1 yapilmalidir. Dekorun dogru sekilde tasinmadi-
ginda hasar gérme ihtimali yiiksektir. Par¢ali halde olan dekorlarin birlestirilmesi, yerlestirilmesi gibi asamalarda
konunun uzmani teknik personelin gérev almasi saglanmali, olumsuz sonucglar doguracak deneme yanilma ile

dekor kurma ve kaldirma ¢aligsmalarina olanak verilmemelidir.
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2.5. UYGULAMA: BIRIM KONULARINDAN POSTER HAZIRLAMA

Amag: Birim konularmin tekrarimi yaparak 6grenmeyi kalict kilmak
Yer: Derslik
Siire: 40 dakika
Arac Gerec: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistirici ve bant.
Uygulama Hazirhgi
1. Ortaminizin termal konforuna, 1siklandirma ve sinif iginde dolagmay1 engelleyecek sira diizeni vs.ye dikkat
ediniz.
2. Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve ¢alismak iizere sira veya masa diizeni hazirlaymiz.
3. Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari ¢aligma alaniniza yerlestiriniz.
islem Basamaklar
1. Asagida 5 soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini renkli kalemlerle
3-4 m’den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz.
2. Hazirladigimiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.
3. Diger gruptan aldiginiz cevaplart sunmak tizere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini poster olusturacak
sekilde tahtaya yapistiriniz.
4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevab1 sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin dogrulugunu si-
nifla paylasiniz. Sorular su sekildedir:
a) Dekoru tanimlayiniz.
b) Dekor ve aksesuarlara beser tane drnek yaziniz.
¢) Dekor 6zelliklerini yaziniz ve agiklayimiz.
¢) Dekorlarin kullanim alanlart hakkinda bilgi veriniz.

d) Dekor ve aksesuarlarin bakim ve saklanmasi hakkinda bilgi veriniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlarimiz” béliimiine yazabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki 6l¢iitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanini ve ara¢ gerecini hazirladi.
3 Is birligi icinde islem basamaklarmni tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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‘/ 2. BIRiM FINAL UYGULAMASI \'

Amac: Dekor ve aksesuar ile ilgili poster hazirladiktan sonra belirleyeceginiz bir sahne aktivitesi i¢in dekor ve

aksesuar (pano, fon, yapay agag, vazo, kap1t vb.) hazirlamak.
Yer: Islik
Siire: 80 dk.

Arag¢ Gerec: A2 kagidi, renkli kalemler, resim ara¢ gerecleri, secilecek dekor ve aksesuarin malzemeleri.

C. Asagidaki maddelere gore poster hazirlaymmz.
10. Dekoru tanimlayniz.
11. Dekorlara 5 6rnek yaziniz.
12. Dekorlarin 6zelliklerini yaziniz.
13. Dekorlarin kullanim alania 5 &rnek veriniz.
14. Animasyon hizmetlerindeki dekor ¢esitlerini yaziniz.

15. Animasyon hizmetlerinin dekorun kullanimiyla iliski i¢inde oldugu asamalar1 yaziniz.

D. Sececeginiz bir sahne aktivitesine uygun dekor 6gelerini asagidaki islem basamaklarina gore

kurunuz.

16. Isliginizin sahnesinde gerceklestirilecek bir sahne aktivitesini hedef kitle, ¢alisma alani, zaman vb.
oOlciitleri dikkate alarak belirleyiniz.

17. Belirlediginiz sahne aktivitesinde kullanilmak iizere daha 6nce yapilmamig bir dekor diizeni, kurulumu
planlayiniz.

18. Planladiginiz dekor diizenini aktivite ve sahneye gére ISG dnlemlerini dikkate alarak kurunuz.
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DEGERLENDIRME
Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen rubrik listesindeki dl¢iitler kullanilacaktir.

KONUNUN GERCEKLESME DUZEYI

RUBRIK PUAN
OLCUT 10 8 6 4 2
PUAN PUAN PUAN PUAN PUAN
Dekorun tani- | Pekorun ta- Dekorun tani-
1 Dekorun tanimini | Dekorun tani- . nimini ¢ok az | minin yerine Higbir tanim
. mina yakin bir . :
yazabilme. min1 yazdi. kapsayan bir | baska bir tanim | yazmadi.
tanim yazdi. tanim yazd1 yazdi
2 Dekor 5 6rnek Bes 6rnek En az ii¢ En az bir Egﬁll.(la;)gmek Higbir 6rnek
yazabilme. yazdi. ornek yazd. ornek yazd. Y yazmadi.
yazdi.
Dekorun 6zel- | Dekorun
3 | Dekorun ozellik- | Dekorunbes ) Dekorun enaz | jijeringen en | tzelliklerine ait | Highir ozellik
P ; ozelliginide ¢ ozelligini R .
lerini yazabilme. dosru vazdi dosru vazdi az birini dogru | olmayan 6zel- | yazmadi.
gru yazdi. gru yazdl. yazd1. likler yazd.
Dekorun
Dekorlarn kullamm | Bes 6rnek En az {i¢ 6rnek | En az bir 6r- kullanim alan1 | Higbir kul-
4 | alanlarma 5 6mek | kullanim alan1 | kullanim alan1 | nek kullanim | olmayan kul- lanim alan1
yazabilme. yazdi. yazdi. alan1 yazdi. lanim alanlar1 | yazmadi.
yazdi.
Animasyon Dekor cesitle-
hizmetlerinde Dekor ¢esitle- | Dekor gesit- Dekor ¢esit- oC Oh-(; GbS_ C Higbir dekor
5 | kullanilan dekor rinin tamamint | lerinin ikisini lerinin birini gn}n ¢ 1r}n1 cesidi yaz-
¢esitlerini yaza- dogru yazdi. dogru yazdu. dogru yazdi. n?zfdrlu yaza madi.
bilme. ’
Dekorlarin ani- Asamalardan
masyon hizmetle- | Asamalarin Asamalardanen en$zz ?)i? a Asamalardan Hicbir asama
6 | rinde iliski i¢inde | hepsini dogru | az ii¢ tanesini tanesini dodru higbirini dogru ;;n;r dls
oldugu asamalar1 | yazdi. dogru yazdi. yazdi g yazmadi. yazmadi.
yazabilme. ’
Hedef kitle, galisma
alani, zaman vb. P _—
Olgiitleri dikkate Tim olgiitlere Olgiitlerden Olgiitlerden Olgiitlere . .
Pyeep ikisine uygun birine uygun Sahne aktivi-
alarak isligin sah- uygun olarak uymadan P
! nesinde gercekles- | sahne aktivite- gltirlli(t:;htr)]eelir- gll(zi_ra!if)sshne sahne aktivitesi tezl(jbellrle-
tirilecek bir sahne | sini belirledi. | |o: belirledi. belirledi. fmedt:
aktivitesi belirleye- ’ '
bilme.
Belirlenen
Belirlenen sahne Belirlenen Belirlenen sah- | sahne aktivi-
aktivitesinde sahne aktivitesi | ne aktivitesine | tesine ya da Daha énce
kullanilmak iizere | V< sahneye uy- | ya da sahneye | sahneye uy- apilmis bir Dekor diizeni
8 | daha 6nce yapil- gun, daha dnce | uygun, daha gun olmayan, ﬁeﬁor dislzeni kurulumu
mamig bir geﬁor yapilmamus bir | fnoe yapilma- | daha 8nce ya- kurulumu lanlamadi
dii § Kurul dekor diizeni, mis bir dekor pilmamis bir P :
wzent, KUrUmu - gy ey lumu diizeni, kurulu- | dekor diizeni planladi.
lanlayabilme. ’ >
P planladi. mu planladi. kurulumu
planladi.
KONUNUN GERCEKLESME DUZEY]
OLCUT 20 16 12 8 4 PUAN
PUAN PUAN PUAN PUAN PUAN
Planlanan de- .
koru aktivite ve . L Dekoru aktivi- i
Dekoru aktivite | Dekoru aktivite ve sahneye
sahneye u; te ve sahneye Y
HINCEYS UYSID | ve sahneye uy- | veya sahneye Y uygun olmayan | Dekoru kur-
9 bir sekilde ISG . . . .1 | uygun olma- ? .
Snlemlerine gun bir sekilde | uygun bir sekil- an bir sekil- bir sekilde mad.
varak k. | kurdu. de kurdu. o kurds eksik olarak
b%llme : kurdu.
Ogretmenin Adi ve Ogrencinin Ad1 ve Ogrencinin Sinifi ve Sinav Tarihi ve Yer Sinav Notu

Soyadi

Soyadi

Numarasi
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara uygun ifadeleri yaziniz.

1.

10.

Sahnede sunulan eserin konusunun gegtigi doneminin 6zelliklerini ve yerini belirleyen perde, aksesuar,

mobilya vb. dgelerin biitlinline ...................... denir.
Dekor arag gereci; fon, mobilya ve ..............o.oeees olarak siiflandirilabilir.
Sahne tlizerinde dekor olarak en ¢ok kullanilan ...................... zemini bir duvar, pano ya da cesitli

kumaslardan yapilmis olabilir.

Sahnede kullanilan bavul, semsiye, yastik, vazo, ¢icek gibi esyalar dekor ...................... olarak gec-
mektedir.
Giinliik hayatimizda bile kullandi§imiz her egyanin tagimasi gereken ...................... ozelligi, dekor

icin de gerekli ve dnemli bir 6zelliktir.
Dekorun 6zelliklerinden olan ...................... ayn1 dekor esyasinin farkli amaglarla kullanilabilmesi

anlamina gelir.

Kullanildig1 alanda sabit olan ve birden ¢ok animasyon aktivitesinde kullanilabilen dekorlara

...................... dekor denir.

Dekor; tiyatro, opera, bale, film, televizyon, konser alani, festival, fuar gibi bircok alandaki
...................... kullanilir.

“Her aktivitede dekor kullanilmaz.” Diisiincesi ve on yargili yaklasim animatorlerin ......................
sinirlar.

Dekor ve aksesuarlarin uzun siire kullanilabilmesi i¢in uygun sartlarda..................... , tamir ve tadilat

gibi bakimlarinin zamaninda yapilmasi gerekir.

Asagidaki sorularin dogru cevabim isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi dekorun seyirci iizerindeki etkilerinden degildir?

12.

A) Seyircinin oyun, film veya gosterinin konusunu anlamasini
B) Seyircinin gdz zevkine hitap etmesi

C) Seyirci ile duygusal bag kurulmasi

D) Kostiim, aksesuar ile biitiinlikk saglamasi

E) Seyircinin duygusal ve bilissel olarak olumsuz etkilenmesi

Tiyatro oyununa uygun olarak ortamin tasarlanmasi sanati asagidakilerden hangisidir?
A) Mobilya tasarimi

B) i¢ dekorasyon tasarimi

C) Profesyonel dekor tasarimi

D) Sahne tasarimi

E) Dis dekorasyon tasarimi
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13. Asagidakilerden hangisi dekor arac¢ sinifflandirmasindan biridir?
A) Cicek
B) Fon
C) Koltuk
D) Perde
E) Sandalye

14. Masa, dolap, yatak, mutfak tezgahi gibi esyalar asagidaki dekor arac¢ gereclerinin siniflandirmasindan
hangisine girer?
A) Aksesuar mobilya
B) Fon
C) Isiklandirma
D) Kostiim
E) Mobilya

15. Dekor esyalarimin zarar gormeden uzun bir siire kullanilabilmesi asagida verilen dekor 6zelliklerinden
hangisine girer?
A) Kullanighlik
B) Dayaniklilik
C) Kolay tasmabilirlik
D) Igerige uygunluk
E) Cok yonliiliik

16. Asagidakilerden hangisi sahne dekorunun kullanim alanlarina girmez?
A) Film seti
B) Ozel organizasyonlar
C) Konaklama igletmeleri
D) Smuf
E) Tiyatro

17. Asagidakilerden hangisi konaklama isletmelerinde kullanilan dekorlarla ilgili dogru bir bilgi degildir?
A) Animatdrlerin az oldugu isletmelerde daha ¢ok dekor kullanilir.
B) Tim aktivitelerde kullanilabilecek tiirden segilebilir.
C) Sahnede gergeklestirilen aktivitelerde ¢esitli dekorlar kullantlir.
D) Dijital baski ile alinan ¢iktilarin yapistirildig: fonlar dekor olarak kullanilabilir.

E) Aktivitenin igerigine gore pano, aksesuar, mobilya dekor olarak kullanilabilir.

18. Asagidakilerden hangisi dekorun kullamldig 6zel organizasyon alanidir?
A) Diigiin
B) Festival
C) Konser
D) Mini kuliip
E) Sergi
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19. Animasyon hizmetlerindeki dekor ¢esitlerinden hangisi animasyon hizmetinin sunuldugu alanin ve
ozel alanlarin hazirlanmasina yonelik ¢calismalari icerir?
A) Sabit
B) Hareketli
C) Mekan
D) Aktiviteye 6zgl
E) Isletmeye 6zgii

20. Animasyon masasl, aktivite alanlarinin ve aktivite hakkinda bilgilerin yer aldig1 panonun dekore
edilmesi dekor ile asagidakilerden hangisi arasindaki iliskiye girer?
A) Aktivite arag gereci
B) Aktivite alaninin hazirlanmasi
C) Misafirin aktiviteye kaydedilmesi
D) Tanitim ve degerlendirme yonetimi

E) Aktivite uygulamasi

Asagidaki maddelerin altinda bos birakilan satirlara istenen bilgileri yaziniz.
21. Dekor ve aksesuarlar neden kolay tasinabilir olmaldir?

25. Dekor ve aksesuar kullanilmadan cekilmis bir film veya sahne oyunu izlediginizi diisiiniiniiz. Sizde
birakacag etki nasil olurdu?




Ogrenme
Birimi

KAVRAMLAR BOLUMLER
o Ses o Ses ve Isik Sistemleri Kavrami
o Isik o Animasyonda Ses ve Isik Sistemleri
o Sistem Kullanimi
HAZIRLIK CALISMALARI

1. Ses ve 151k sistemleri hakkinda bildiklerinizi sinif¢a paylaginiz.
2. Animasyon hizmetlerinde ses ve 1s1k sistemi neden kullanilabilir. A¢iklaymniz.



3. OGRENME BiRiMi

11. HAFTA

HAFTANIN

ETKINLIC Bulundugunuz odada ses ve 151k yayan varliklari, bu ses ve 1s181n nasil ortaya ¢iktigini, ses

ya da 151k kaynagimin dogal m1 yoksa yapay mi1 oldugunu kisaca yaziniz. Ardindan aranizdan
bir goniillii secip sirayla onlara s6z verip asagidaki Tablo 3.1°i sinif tahtasina yaziniz. Ayni
nesne i¢in farkli goriisler olursa soz alip, tartisarak ortak bir karara variniz. Herkesin aldigi
notlar tabloya islendikten sonra goniilliilerin dogal ve yapay ses ve 151k arasindaki farkin ne

olduguna dair goriislerini paylagmasi ile etkinligi sonlandiriniz.

Tablo 3.1: Etkinlik Tablosu

Bu Varhk Ses ya da Isign Nasil | Uretilen Bu Ses ya da Isik Dogal

Ses veya Isik Cikaran Varlik Uretir? M1 Yoksa Yapay Midir?

3. SES VE ISIK

Tiirk Dil Kurumunca ses, kulagin algiladig titresim olarak tanimlanmaktadir. Dogada bulunan canli ve cansiz tiim
varliklar sesi dogal olarak {iiretebilir. Canli varliklar, viicut yapilarindaki diizenekler araciligiyla cansiz varliklar ise
disaridan gelen etkilerle gesitli sesler cikarir. Insan, kus, balik ve diger canlilarmn ¢ikardigi, agac dalmin kirilmasi ve

denize diismesi ile ¢ikan sesler ya da gok giiriiltiist, riizgar ugultusu vb. kendiliginden ortaya ¢iktigindan dogaldir.

Fiziksel bir enerji olan ve cisimleri gérmeyi, renkleri ayirt etmeyi saglayan 151k da dogal olarak dogada bulunur.
Giines, 6nemli bir 151k kaynagidir. Urettigi 151k, canli ya da cansiz tiim varliklari etkiler. Ayrica dogada kendiligin-
den ortaya ¢ikan yanma, simgek ya da Giines 15181min Ay gibi ¢esitli yiizeylerden yansimasi ile de dogal 1s1k olusur.

Ses ve 151k dogada kendiliginden bulunur, bunun yani sira g¢esitli yontemlerle yapay ses ve 1sik da elde edilebilir.
Dogadaki drneklerine benzetilerek insan eliyle iiretilen yapay ses ve 151k, kaynagini1 dogadan alabilecegi gibi optik,
mekanik ya da kimyasal yontemlerle de gerceklestirilebilir. insan sesinin mikrofon, hoparlor vb. aygitlarla gogal-
tilmasi, insan yapimi bir ¢algidan ¢ikan ses, ¢esitli nesnelere enerji uygulanmasiyla ortaya ¢ikan 1sik ve bu 15181n

dalga boyunun degistirilmesiyle elde edilen farkli 1siklar yapay ses ve 1s18a 6rnek verilebilir.

Insan eliyle iiretilen yapay seslere calgilar drnek verilebilir. Agag, metal, plastik gibi gesitli geregler bir araya ge-
tirilerek iiretilen, belli bir tintya sahip calgilar insan tarafindan yapilan ifleme ve vurma gibi eylemler sonucunda
cesitli 6zellikte sesler ¢ikarir. Ayrica insan tarafindan tiretilen elektronik calgilar da disk, devre, metal firga gibi

ogelerden olusan diizeneklerin elektrik enerjisiyle kullanimi sonucunda olusan yapay seslerdir.

Elektronik ara¢ gereg¢ kullanilarak iiretilen sesler, teknolojinin gelismesi sonucunda radyo, televizyon gibi aygit-
larda da kullanilmis ve ¢ok sayida insana ulasmistir. Bu elektronik sesler, dogal seslerin gercege yakin sekilde
farkli konumlara ulastirtlmasini saglamakla birlikte bu sesler tizerinde degisiklik yapilarak ya da olmayan seslerin
iiretilmesi seklinde de olugmaktadir.
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SES VE ISIK SISTEMLERI

Yapay 1siklar Gorsel 3.1°de goriildiigii gibi iginde, elektrik akimi ile akkor durumuna gelerek 151k verebilen bir
iletkeni bulunan ve havasi bosaltilmis cam sise, ampul ile olugabilecegi gibi bir odunun yanmasi gibi ¢esitli kim-
yasal tepkimelerle de ortaya ¢ikabilir. Gorsel 3.2°de yer alan florisil (floresan) lamba su sekilde ¢aligir: Cam bir
tiiptin icinde flor gazi ve civa bulunur. Flor gazi 1sitildiginda gortinmez bir 151k iiretir. Tlpiin i¢inde bulunan crva
da 1sitildiginda ortaya ¢ikan civa buhart ile flor gazi tepkimeye girer ve 1s1k yayar. Isitilan gazin tiirline gore ortaya
cikan 15181 rengi de degisir.

Gorsel 3.1: Ampul Gorsel 3.2: Florisil lamba

SIRA
SiZDE

Tablo 3.2de verilen drneklerden yola ¢ikarak siz de ses ve 151k yayan gesitli varliklar1 yazip

bunlara ait tablodaki bilgileri doldurunuz. Dogal ve yapay birer ses ve 1sik kaynagi yaz-
maniz yeterlidir. Sirayla yazdiginiz bilgileri okuyup arkadaslarinizla paylasiniz. Bilgilerin
dogrulugu ile ilgili goniillii olarak s6z alip fikirlerinizi sdyleyiniz. Sinifca dogruyu bulmaya

calisiniz.

Tablo 3.2: Etkinlik Tablosu

Kaynak Dogal / Yapay Ses / Isig1 Saglayan Etken

Insan Dogal Insan viicudu

Nesnenin fiziksel diizenegi ve

Gitar Yapay disardan gelen insan etkisi
Yesil otlar Dogal Glines ve yansima
Televizyon ekrani Yapay Lamba, elektrik enerjisi ve diizenek

Insanin dogay taklit etmek, haberlesmek, kendi hayatin1 kolaylastirmak ve kendini farkli bigimlerde ifade etmek
icin iirettigi yapay ses ve 151k ¢cok eski zamanlarda ortaya ¢ikmistir. Kabul edildigi tizere 400 bin y1l 6ncesine, ate-
sin kesfine kadar giden yapay 1s18a kiyasla insanlarin kemik, kuru agag¢ dali gibi nesnelere vurarak, onlari atarak

ya da farkl sekillerde onlara etki ederek ses ¢ikarmalari insanlik tarihinin baslangicina kadar gider.
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3. OGRENME BiRiMi

Yapay olarak iiretilen ses ve 151k kaynaklari, zamanla belli bir sekle biiriinmiis ve giindelik yasamda kullanilir hale
gelmistir. Ucunda alev ¢ikarabilen yanici bir madde bulunan mesale (Gorsel 3.3), 15181 taginabilir kilmistir ve so-
kaklar bu sekilde aydinlatilmistir. Mesale, mum sekline biiriiniip kapali alanlarda kullanilmaya baglanmistir. Yapay
sesin insan hayatina yerlesimi ise ¢esitli ¢algilar ile olmustur. Taginabilen ve zamanla 6nemli térenlerin ayrilmaz
pargasi olan bu ¢algilar; insan hayatina yerlesen en eski, yapay, ses aygitlaridir.

Yerlesik yasama gecilmesiyle birlikte kalabaliklasan niifusun katildig1 torenlerde sesin iletimi 6nem kazanmugtir.
Kapali bir yerde seslerin dagilim bigimi, akustik anlamina gelen “yankilanim”, kapali ve agik yapilarda dikka-
te alman 6nemli mimari 6ge olmustur. Antik Dénem tiyatrolar1 (Gorsel 3.4) insa edilirken yankilanim {izerinde
hassas bir sekilde durulmus ve bu binalarin konum, sekil ve oturma alanlarinin agilart buna gore tasarlanmigtir.
Giintimiizde Antik bir tiyatroya gidildiginde orta alanda yapilan tek bir alkis veya yiiksek sesle konusma ile bu
yankilanimin hala var olup olmadig sianabilir.

Gorsel 3.3: Yanan mesaleler

Yapay 151¢1n kapal1 ya da yar1 agik alanlarda kullanimi, mumun 3 bin y1l énce icadi ile artmistir. Onceleri hayvan
ve bitkilere ait yaglar kullanilirken zamanla ariciligin gelismesiyle bal mumu, mum yapiminda kullanilmistir. 9.
yy.da gaz yagi kullanilarak gaz lambasi kullanim1 yayginlasmistir. Yapay 1s1g1n giiniimiizde de en yaygin hali olan
lamba ve ilk ampul 19. yy.da icat edilmistir. Elektrigin bulundugu dénem olan 19. yy.da teknoloji ¢ok gelismis ve
yayginlasmistir. Teknolojik gelismeler sonucu yapay 1s1k, insan hayatina vazgegilemez bir sekilde girmistir.

Yapay ses lreten calgilarin en eskisi belki de giiniimiizden 50 bin y1l 6ncesine giden ve muhtemelen kamis vb. bir
bitki ya da kemikten yapilmis fliittiir. Calgilar ile ¢ikan sesler, miizigi dogurmus ve insanin giizellik duygusunun
gelisimine etki etmistir. Antik tiyatrolarda yanki biliminden faydalanilarak bir kisinin sesi, yirmi bin kisiye ulasti-
rilabilmistir. Sesin bir yerden baska bir yere iletilmesine 6rnek teskil eden bu durum, telefonun icadiyla daha so-
mut bir sekle biiriinmiistiir. Ses titresimlerinin teller iizerinde tasimip iletilmesi 19. yy.da basarilmistir. fletiimenin
yant sira sesin kaydedilmesi ¢ok dnemli bir gelismedir. 19. yy. sonunda plaklar icat edilmis ve miizik sektoriinde
¢okea kullanilir olmustur. Yakin donemdeki teknolojik gelismeler ile artik ses, kablosuz bir sekilde ¢ok uzak me-
safelere anlik olarak iletilebilir hale gelmistir.

Ses ve Isik Sistemleri: Belirli bir islevi yerine getirmek veya bir amaci gergeklestirmek iizere bir araya gelmis, ara
baglantilart olan ve etkilesme i¢ine girebilen dgeler toplulugu sistem olarak tanimlanir. Ses ve 15181n iiretilmesi,
cogaltilmast ve iletilmesi gibi islev ve amaglar i¢in kullanilan tiim dgeler, ses ve 151k sistemi olarak tanimlanabilir.

Ses ve 151k sistemlerini olugturan dgeler, arag gerec olarak anilabilir. Bu arag; ses ve 151k sisteminin kullanilacagi
yer, islev ve bu sistem ile ulagilmak istenen amaca gore degisiklik gdsterebilir. Mars’a giden bir uzay aracinin
diinyaya ses, fotograf ve video géndermesi ile bir kisinin sesini iki yiiz kisiye duyurmasi i¢in kullanilacak sistem
farklilik gosterir. Ayni sekilde dizi, film ya da televizyon programi ¢ekimi ve yayini sirasinda kullanilan arag ge-
regle sahne sanatlarinda canli olarak sunulan gosterilerdeki arag gereg farklidir.

102




3.1. UYGULAMA: ISIK VE SES SISTEMi KULLANARAK SAHNE AKTIiVITESI YAPMA
Amacg: Isik ve ses sistemini farkli sekillerde sahne aktivitesinde kullanmak.
Yer: Sinif
Siire: 1 ders saati
Arag Gereg: Siyah fon kartonlari, 5 adet fener, ¢esitli renklerde saydam plastik, akilli tahta, yapistirici, makas.
islem Basamaklar:

1. Aranmizdan goniillii bir kisiyi animator seciniz. Animatdr olarak arkadaslariniza bugiin yapilacak uygulama-
nin basit 151k sistemi hazirlamak, akilli tahtanin ses sistemini ve bu 151k sistemini kullanarak sahnede (akilli
tahta 6nii) soylemseme (o anda sdyliiyormus gibi yapma, playback 7 ) oldugunu séyleyiniz.

2. Bir kisinin séylemseme yapmak, bes kisinin 151k sistemini kurmak i¢in gorevli olacagini duyurup goniilli-
leri belirleyiniz. Goniillii sayisi yetersizse ilgili kigileri sayigmacayla belirleyiniz.

3. Sinifin pencerelerini siyah fon kartonlari ile hep birlikte kaplayiniz. Smiftaki lamba sondiigiinde igerinin
kapkaranlik olmasin1 saglayiniz.

4. Pencereler kartonla kaplandiktan sonra 11k sistemi sorumlulari olarak da fenerinizin (Gorsel 3.5) Oniine

renkli saydam plastigi (Gorsel 3.6), istendiginde acilacak sekilde yapistiriniz. Boylece dilediginizde lamba-

nizi1 takip 1181 lambast gibi dilediginizde ise renkli 151k veren bir lamba gibi kullanabileceksiniz.

Gorsel 3.5: El feneri Gorsel 3.6: Renkli Saydam plastikler

5. Animatdr olarak sdylemseme yapacak arkadasimizla birlikte sarkiyi belirleyiniz ve akilli tahtadan bu sarkiyi cal-
mak i¢in gerekli hazirligi yapimiz. Ses yiiksekligini denetleyiniz. Sahne alanini birlikte belirgin hale getiriniz.

6. Soylemseme yapacak kisi olarak sarkisini sdylermis gibi yapacaginiz sanat¢iya benzemek icin siniftaki arag
gereci kullaniniz. Kendinize bir mikrofon yapmay1 unutmayiniz.

7. Sahne olarak belirlenen alanin karsisini sadece oturma siralarindan olusacak sekilde seyirci alani haline getiriniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlariniz” bdliimiine yazabilirsiniz.

Playback: (Pileybek)
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8. Uygulama basladigi an yapilacak isler su sekildedir:

a) Animator, takip 15181 altinda sahneye ¢ikar ve agilis konusmasini yaptiktan sonra sdylemseme yapacak

sarkiciy1 sahneye davet eder.

b) Alkislar arasinda takip 15181 kendisine ¢evrili olan sarkici gelir ve sarkinin ¢alinmasiyla sarkiy1 sdyler gibi

yapar. Bir 151k, sarkiciy1 takip ederken diger 4 151k renkli 1518a doner ve sahnenin sag ve solunda durarak

hareket eden robot lamba gibi ¢evreye 151k sacar.

¢) Sarki bitmeye yakin tiim lambalar tekrar takip 15181 olur ve animatdr, sarkiciy1 alkislatip sahneden ugurlar.

Ardindan katilim i¢in tiim seyircilere tesekkiir edip 1s1klar1 karartarak sahneden ayrilir. Aktivite son bulur.

9. Hazir oldugunuzda sekizinci maddedeki islemleri sirasiyla yapiniz.

10. Uygulama sonunda goniillii olarak séz alip goriislerinizi belirterek uygulamay: sonlandiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu

isaretleyiniz.
SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanini ve arag gerecini hazirladi.
3 Is birligi i¢inde islem basamaklarin1 tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandi.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

soruya yanitlar arayiniz.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu
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SES VE ISIK SISTEMLERI

12. HAFTA

HAFTANIN - N g . ' ; - .
ETKINLIGI Yetkililerden izin alip bulundugunuz binada yer alan ses sistemi arag gerecini sinifga tespit

ediniz. Araglarin bulundugu yeri, araglarin ad ve islevini not ediniz. Seslerin nasil tiretildigi-
ni, nereden yonetildigini ve insanlara nasil ulastirildigina yonelik goniilliilerin goriislerinin

alinmasiyla etkinligi sonlandiriniz.

3.1. SES VE ISIK SISTEMLERI ARAC GERECI

Ses ve 151k sistemleri, farkli amaglara hizmet eden ¢ok degisik ara¢ gere¢ kullanilarak olusturulur. Bu arag gerecin
kimi ses ya da 15181 tiretirken kimi bunlari ¢ogaltir ya da degistirir, kimi ise ses ya da 1s1gin amaca uygun sekilde
seyirciye ulagmasini ya da kaydedilmesini saglar.

Ses ve 151k sistemleri ¢ok farkli yerlerde farkli amaglarla kullanildigindan tiim ses ve 151k sistemi ara¢ gerecini
listelemek ¢ok detayli bir ¢aligma gerektirebilir ancak temelde sahnede gergeklestirilen gosteriler ele alinarak ses

ve 151k sistemleri incelenebilir.

3.1.1. Ses Sistemi Arac Gereci

Ses sistemi arag geregleri bese ayrilir. Bunlar “’kaynak aygitlari, ses yonetim aygitlart (ses mikseri), ses ytikseltici
ve esitleyiciler, hoparlorler ve kayit aygitlart™dir. Ses sistemini olusturan bu aygitlar Sema 3.1°de goriildiigi tizere
su sirayla ¢alisir: Canli ya da daha dnceden kaydedilmis sesler, mikrofon ve bilgisayar gibi kaynak aygitlari ile
alinir ve ses yonetim aygitina iletilir. Farkli kaynaklardan gelen seslerin ayarlar1 yapilip seviyeleri belirlenir. Dii-
zenlenen bu ses, ¢esitli 6zellikteki yiikselteglerle (power amfi , amplifikatdr) ytikseltilir ve denge ayar1 yapilarak
hoparlorlere dagitilmaya hazir hale gelir. Dagitilacak bu ses, hoparlor araciligiyla belli bir konuma iletilir ya da
daha sonra kullanilmak iizere ¢esitli kayit aygitlarinda kaydedilir.

Hoparlor

Ses
Yiikseltici

Ses
Yonetim
Aygiti

Kaynak

ve
Aygitlar Esitleyiciler

Aygitlari

Sema 3.1: Ses sistemi arag gereci ile ses iiretim siireci

Power amfi: (Pavir)

105



3. OGRENME BiRiMi

Kaynak Aygitlar:: Iletisim semasi, kaynaktan bir iletinin ¢ikmast ile baslar. Bu ileti, hedefe iletilmek iizere yola
cikar. Ses sistemlerinin kullanildig1 alanlarda da iletilecek bir sese ilk olarak ihtiya¢ vardir. Bu ses, canli olarak bir

insan ya da ¢algidan ¢ikabilecegi gibi daha 6nceden kaydedilmis bir kap1 ¢alma sesi de olabilir.

Kaynak aygitlarinin 6nemli bir boliimii, canli olarak ¢ikan sesi yakalayip elektronik hale ¢evirmeye yarayan gesitli
mikrofonlardir. Mikrofonlar, takildig1 yere gore yaka ve kafa mikrofonu; kullanim sekline gore kablolu, kablosuz;

kullanilacag yere gore sarki ya da genel mikrofon olarak ¢esitlendirilebilir.

Canh olmayan sesler, daha 6nceden kaydedilmis ve elektronik ortamda hazir bekleyen seslerdir. Bu sesler, bilgisayar

ve miizik calar gibi aygitlar araciligiyla iletilir. Sesi ilk ileten bu aygitlar da kaynak aygit1 olarak degerlendirilebilir.

Dogal kaynaklar diginda mekanik ve kimyasal yontemlerle olusturulan ses olan efekt; bilgisayarda calisan bir
program, elektrikli org gibi enstriimanlar ve pedal, vokal efekti gibi 6zel ses efekt cihazlar ile saglanabilir. Dogal
olmayan bu sesleri ¢ikartan tiim aygitlar da ses sistemleri icinde kaynak aygit1 olarak degerlendirilebilir. Sese de-
rinlik ve yanki katan efektlerden sarki sdylerken faydalanilabilir. Davul, trampet, alkis sesi gibi gesitli ses efektleri
de farkli etkinliklerde kullanilabilir.

Ses Yonetim Aygitlari: Farkli kaynak-
lardan gelebilen bir ya da birden fazla

ses sinyali lizerinde ayar yapip hangi
sesin hangi Ozellikte ¢ikacagini belirle-
meye yarayan aygitlardir (Gorsel 3.7).
Stiidyoda kaydedilen seslerin belirli
kurallara gore diizeltilmesini ve 6zellik-

le konser gibi sahne sanatlarinda canli

performans sirasinda seslerin yiiksekli-
81 (ton), siklig1 (frekans) gibi dgelerin

ayarlanmasini saglar.

Gorsel 3.7: Ses yonetim aygiti

Konferans, panel gibi ¢ok fazla kisiyle yapilan toplantilarda da konusmacilarin seslerinin nasil ¢iktigini ayarlarken

mikrofonlar1 yoneterek kendi aralarindaki konusmalarinin da izleyici tarafindan duyulmasini engeller.

Ses yonetim aygitlarinda kanal sayis1 degisiklik gdsterir. Bir aygitin kanal sayisi ne kadar sesin yonetilebilecegini
gosterir. 10 kanalli bir aygita mikrofon, bilgisayar, miizik calar gibi on farkli kaynaktan ses aktarilabilir.

Bu aygitlarin seslerin frekanslarina dair yapabilecegi ayarla ilgili de ¢esitleri bulunur. Kimi ses yonetim aygitlar
temel seviyedeyken kimisi 40 farkli ¢alginin bulundugu bir orkestra konserini yonetmek i¢in 6zel olarak donatil-

mis olabilir.

Adindan da anlasilabilecegi gibi tiim sesin yonetilebilecegi bu aygitlar, ses sorumlusunun en ¢ok kullandig1 ve ses
odasinda bas kdsede bulunarak siirekli 6n planda olan ses sisteminin 6nemli bir pargasidir.

Ses yonetim aygitlari, i¢lerinde yiikselteg ve esitleyicileri barindirabilir. Normalde farkli birer cihaz olan yiikselteg
ve esitleyiciler bu aygitlarla biitiinlesik halde iiretilip kullanima sunulabilir ancak farkli islevi olan her aygitin
farkl1 ve 6zel olarak tiretim ve kullanimi sonucu daha kaliteli ses elde edilebilir.

106



SES VE ISIK SISTEMLERI

Ozellikle radyo ve diskoteklerde miizik yaynlarin ses y&-

netim aygitlarini kullanarak yoneten kisi, diskjokey (DJ) i
olarak adlandirilir. Diskjokeyler, farkli ¢algi ya da kaynak-
lardan gelen sesleri duymak, yeni ¢alacagi sesi dinlemek vb.
amaglarla 6zel bir kulaklik kullanir. Gorsel 3.8’de goriildii-
§ii gibi dis sesi, glirtiltiiyii engellemek i¢in 6zel koruyuculari
olan bu kulakliklar diskjokey kulaklig1 olarak bilinir. Farkli

sesleri algilayabilmek icin hassas ve 6zel diizenege sahip

sekilde iiretilen bu kulakliklarin giindelik kullanim i¢in olan

benzerleri de bulunur. Gorsel 3.8: Diskjokey kulaklig:

Ses Yiikseltici ve Esitleyiciler: Kaynaktan cikan sesin giicii, tiim izleyicilere ya da kayit aygitlarina iletilirken
yeterli goriilmedigi i¢in ses sistemleri kullanilir ve ¢ikan ses, dogru oranda hedefe ulastirilir. Ulastirilacak bu sesle
ilgili ayar yapildiktan sonra sesin ¢ogaltilmasi yani yiikseltilmesi gerekmektedir. Ses yiikseltildikten sonra hopar-

16r ya da kayit aygitina gonderilebilir.

Sesi yiikseltmeye yarayan aygitlarin genel ismi yiikseltectir (Gorsel 3.9). Yiikseltecler, alcak veya yiiksek siklik-
taki akimlarin yararl etkilerini artirmaya yarayan araglardir. Ses yonetim aygitlar1 ya da hoparlorlerin i¢ine dahil

edilen yiikseltegler bulundugu gibi ayr1 bir aygit olarak da bulunabilir.

Ses yiikseltildikten sonra esitleyici (ekolayzir) (Gorsel 3.10) kullanilarak seslerin farkli hoparlorler arasinda nasil
dagitilacagi belirlenebilir. Ozellikle ¢ok gesitli hoparldriin kullanildigr etkinlikler ile agik hava etkinliklerinde se-

sin hedef kitlenin tamamina ulastirilabilmesi i¢in hoparldrler arast dagilim énem arz eder.

Esitleyici aygitlar kullanilmadan da ses sistemi galistirilabilir ancak kalin ya da ince sese odaklanan farkli hoparlor
tirleri kullanildiginda bu aygitlara daha fazla ihtiyag¢ duyulur. Hoparlorlere iletilecek ses sinyalleri tizerinde ince

ayarin yapildigi esitleyiciler, ses sistemi i¢in tamamlayici bir aygittir.

€3 PROFESSIONAL STERED SRTAL AoWES:

Gorsel 3.9: Yiikselteg Gorsel 3.10: Esitleyici
Hoparlor: iletilecek ses iizerinde gesitli diizenlemeler, bu asamaya kadar gesitli ses sistemi aygitlari ile yapildik-

tan sonra elektrik dalgalarini ses dalgasina ¢eviren bu aygitlar ile kaynaktan ¢ikan ses hedefe iletilir.

Hoparlérlerin kullanilacag alanla ilgili; biiyiikliik, insan yogunlugu, fiziki kosullar (duvar, kolon, yiikseklik vb.)
gibi 6geler hoparldr se¢imi ve yerlesiminde 6nem arz eder. Amag, hedef kitleye tiim ayar1 yapilmis kaliteli sesi

diizgiin bir sekilde iletmektir. Bu nedenle ¢esitli 6zelliklere sahip hoparlorler vardir.

Dj: (Dicey)
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Hoparlérler ilettikleri sesin 6zelligine gore kalin (bas), ince (tiz) ve orta (mid) larak ¢esitlenir. Orta (mid-mid-
range) olarak adlandirilan hoparldrler kalin, ince ve orta seslerin tamamini ileten ancak kalin ve ince ses ver-
mekte ¢ok basarili olamayan standart hoparlérlerdir. Genel alanlarda kullanilan tiim hoparlorler bu gesittir. Ince
(tweeter) hoparlorler ince ve keskin sesleri iletir. Genellikle kiiclik olan bu hoparlér ¢esidi, diger hoparldrlere
monte edilebilir ya da farkli bir yere yerlestirilebilir. Son olarak da kalin sesleri iletmeye yarayan hoparlorler de

ayr1 ya da diger hoparlorlere yerlestirilerek kullanilabilir.

Kalin hoparlérlerin sesi ayarlanarak hoparlor, ince sesleri de ¢ikaracak sekilde diizenlenebilir. Orta hoparlorler
de sadece ince ya da kalin sesleri ¢ikaracak sekilde ayarlanabilir ancak tiim bu hoparlorlerin farkli sekilde isim-
lendirilmeleri, sesin kalinlik ve inceligini ¢ikarmadaki becerileri tizerinedir. Kalin hoparlérden daha kaliteli kalin
ses, ince hoparldrden de daha kaliteli ince ses alinir. Istenen incelik ya da kalinlikta kaliteli ses almanin yolu, sese

uygun hoparlor ve diger ses sistemi aygitlarinin kullanimindan geger.

Ince (tweeter), kalin (bas) ve orta (mid) hoparldrler birbir-
lerinden bagimsiz olarak alana yerlestirilebilir ancak bu
ii¢ farkli hoparlor gesidi Gorsel 3.11°de goriindiigii gibi
“{i¢ yollu” olarak adlandirilan hoparlérlerde yan yana ve
tek bir hoparlor gibi bulunabilir. Yan yana tek bir kutu-
ya yerlestirilen hoparlor sayisi, o hoparlor takiminin kag
yollu oldugunu gosterir. Bes yollu hoparldr takiminda tig
ince, bir kalin, bir de orta ses veren hoparlor bulunabilir.

Uretim sekline gére bu hoparlérler farklilik gosterir.

Yiikselteglerle yiikseltilen ses, esitleyici ile ince ayar
yapilip tekrar yiikselteclerden gegirilip hoparldrlere
gonderilir. Normalde bdyle isleyen siireg, yiikseltegle-
rin hoparldrlere yerlestirilmesi ile farklilik gosterebi-
lir. Aktif hoparlor olarak adlandirilan (Gdorsel 3.12) bu
aygitlar tizerinde yiikselte¢ ve esitleyici bulunur. Her
hoparlorii ayri sekilde ayarlamaya yarayan bu sisteme
genellikle konser veya acik hava toplantist gibi kala-

balik kitlelere yonelik etkinliklerde rastlanir.

Animasyon aktiviteleri ya da okul torenlerinde de IEOD I far3/a0 SENCUIEIIE =S
CLASS D

sik¢a kullanilan farkli bir hoparlér tiiri de bulunur. AMFCIRER

Bu hoparlérlerde yiikselteg ve esitleyicinin haricinde

MP3 PLAYER

ses yonetim aygiti da bulunur. Kablosuz mikrofon,
telefon ya da dahili miizik g¢alarin kaynak olarak
kullanilabildigi bu sistemde tiim siire¢, hoparlor iize-
rinden yonetilir. Tagmabilir olan bu hoparlorler sarj

edilerek de kullanilabilir. S+ e Wy

Gorsel 3.12: Uzerinde miizik calar, yiikseltec ve
yonetim aygiti bulunan aktif hoparlor

Mid: (Mid) Tweeter: (Tivitir)
Midrange: (Midrenc)
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Ses yonetim aygiti, esitleyici, yiikselte¢ gibi farkli bilesenlerden olusan hoparldrler kullanilirken bu aygitlardan
birinin bozulmasi sonucu digerleri kullanilamaz ve islevsiz hale gelir. Yiikseltecte olusan bir problem sonrasi ses
yonetim aygiti ya da hoparlor, sistemden ayrilip tek basina kullanilamaz ve tiim sistem ¢alisamaz hale gelir ancak
her aygitin farkli oldugu sistemlerde ¢alismayan parcanin degistirilmesi daha kolay, ses sistemi de daha kullanish
olabilir.

Kayit Aygitlari: Kayit aygitlari, ses iiretim siirecinin sonunda ortaya ¢ikan sesleri kaydederek daha sonra kullani-
labilir sekle getirir. Genellikle farkli 6zelliklerle donatilmis bilgisayarlar bu kayit islemi i¢in kullanilir. Bilgisayar-

larda kullanilan programlar ile sesler ¢esitli bicimlerde kaydedilir.

Kayit aygitlari ile kaydedilen sesler, farkli bigimlere doniistiiriilerek daha sonra kullanilabilir. Seslerin bu sekilde
kaydedilip daha sonra kullanilmas1 genellikle stiidyolarda olur. Sarkicilar, miizik esliginde sarkilarini sdylerler ve
bu sesler, bilgisayar ortamina ya da plaga kaydedilir. Film ya da dizi ¢ekimlerinde goriintii ile birlikte sesler, ses

kayit aygitlarina kaydedilebilir ve daha sonra bu sesler iizerinde islemler yapilarak kullanilabilecek hale getirilir.

Canli yayinlanan gosterilerde genellikle kullanilmayan kayit aygitlari; sinema, miizik ve film sektdrlerinde sikga
kullanilir.

SIRA
SiZDE

Belirleyeceginiz bir aktivitede kullanacaginiz ses sistemi arag¢ gerecine yonelik bir poster

olusturunuz. Bu posterde sesin ¢ikis anindan seyirciye iletim anina kadar gegen siirede kul-
landigmiz arag gereci yaziniz. Posterinizi tahtaya sirayla yapistirarak ¢aligmanizi anlatiniz

ve varsa sorulari, gortigleri yanitlayiniz.
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3.2. UYGULAMA: SES SiSTEMi ARAC GERECINi TANIMLAYABILME
Amac: Ses sistemi ara¢ gerecinin ad ve islevini belirleyebilmek.
Yer: Egitim binasinda ses sistemi bulunan yerler
Siire: 40 dakika
Aracg Gereg: Ses sistemi
islem Basamaklar:
1. Yetkililerden izin alip onlarin esliginde animasyon hizmetleri isligi ile bulundugunuz binadaki ses sistemi
arag¢ gerecini tespit ediniz.
2. Bu arag gerecin hangi sinifa (kaynak aygitlari, ses yonetim aygiti, hoparldr vb.) girdigini tespit ediniz.
3. Bu arag gerecin hangi siray1 izleyerek ¢aligtigini yetkililerden dgreniniz.
4. Arag gerecin calisma sirasinin ses iiretim siirecine uyup uymadigint denetleyiniz. Bu bilgiye yonelik not
tutunuz.
5. Ses sistemi arag gerecinin elektrik baglantilar1 hakkinda bilgi aliniz.
6. Bu bilgiler 1s181nda ses sistemi ara¢ gerecine yonelik sinif¢a bir rapor olusturunuz. Raporda ara¢ gerecin
ad1, bulundugu yer, islevi, baglantilari, siirecte yer aldig1 sira vb. bilgilerin yer almasini saglayiniz. Raporda
herkesin katkisinin bulunmasini saglaymiz.

7. Goniillii bir sdzcii yardimiyla raporu siifa okuyup uygulamay1 sonlandiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki 6l¢iitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin karsisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” seceneklerinden uygun olanlarinin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.
SIRA |OLCUTLER Evet Hayir
1 Uygulama siiresince is saglig1 ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanini ve arag gerecini hazirladi.
3 Is birligi icinde islem basamaklarimni tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.
“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu
soruya yanitlar arayiniz.

110



SES VE ISIK SISTEMLERI

13. HAFTA

HAFTANIN ey . . . . . . . .
ETKINLIGI Yetkililerden izin alip bulundugunuz binada yer alan 151k sistemi arag gerecini sinifca tespit

ediniz. Araclarin bulundugu yeri, adini, islevini not ediniz. [s1gin hangi araglarla tretildigi-
ni, nereden yonetildigini ve insanlara ulastirilirken nasil konumlandirildigina yonelik goniil-

lilerin goriislerini sdylemesiyle etkinligi sonlandiriniz.

3.1.2. Isik Sistemi Ara¢ Gereci

Isik sistemini olusturan dgeler; lamba, 6zel etkili 151k aygitlari, 151k yonetim aygitt (151k masasi) ve 151k konum-
landirma arag gereci olarak dorde ayrilir. Lambalar, ¢ikardiklar 15181n 6zelligine gore yayimik ve noktasal olmak
iizere ikiye ayrilirken 6zel etkili 151k aygitlart ise ¢ok cesitlidir. Isik yonetim aygitlart manuel ve bilgisayarli olarak
ikiye ayrilir. Isik konumlandirma arag gereci de sahnelerin bulundugu, kuruldugu ya da 1s1k sisteminin kullanildig:
alana gore farklilik gosterir.

Lambalar: Akkor, florisil, halojen, led vb. ampullerin kullanildigi mercek, yansitici (reflektor) vb. farkli diizeneklere
sahip, farkli 6zellikte 151k iireten lambalar sahne sanatlarinda temel diizeyde ihtiya¢ duyulan araglarin basinda gelir.

Isik sisteminin olmazsa olmazi olan lambalar, ortaya ¢ikan 1s18in yayinik ve noktasal olmasina gore ikiye ayrilir.

Yiizeyden her dogrultuya dagilmis, herhangi bir nokta ya da noktalarda yogunlasmamuis, yayinik 11k yayan lamba-
lar, sahne aydinlatmasinda en ¢ok kullanilan araglardir. Genellikle biiyiik alan aydinlatmasi ve sahne arka planinin
(fon) aydinlatilmasi, 151k tonlamasi, sahnenin renkle yikanmasi ve kapi, pencere gibi dekor dgelerinin arkadan
aydinlatilmasinda kullanilir.

Agilimi parabolik aliiminyum yansitici, kisa adi ise “par” olan lambalar 151k sistemlerinde sik¢a kullanilir. Cesidine
gore dar, orta ve genis agiya sahip bu lambalar yayinik 11k yayar. Parabole benzedigi i¢in bu sekilde adlandirilan
ve Gorsel 3.13’te goriildiigii tizere baglarda araba farlari, ticari yapilar, konut ve diger ulagim araglarimin dis 1s1k-
larinda kullanilan bu lambalar, bu bigimdeki lambalarin genel adi olarak yer etmigtir. Gorsel 3.14’te gorildiigi

tizere biraz sekil degistiren ve cesitli ampullerin kullanilabildigi bu lambalar sahne sanatlarinda sik¢a kullanilir.

Gorsel 3.13: Araba far1 olarak kullanilan par lamba Gorsel 3.14: Sahne sanatlarinda kullanilan led par lamba
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Karanlikta bir hedefi aydinlatmak i¢in kullanilan dar, uzun bir 151 demeti ¢ikaran 151k kaynagi, projektor olarak
adlandirilan 1s1ldak, noktasal aydinlatmay1 saglayan lambalarin genel adidir. Noktasal aydinlatmada belli bir alana
gliclii bir 151k verilir ve 151k dagilmadan bir bolgede yogunlasir. Bu durum Goérsel 3.15°te goriilebilir.

Noktasal 1s181n giicii ve etkisi, kullanilan ampul ve lambanin 6zelligine gore degisir. Lambalarin konumlandi-
rilmasi ve kullanim alanlar1 da bu gii¢ ve etkiye gore farklilagir. Sahne iizerinde belli bir kisiyi yuvarlak sekilde
aydinlatan takip 15181 lambalari, 70-80 m uzakliga yerlestirilir (Gorsel 3.16). Ev ya da sanat galerilerinde de yogun
olarak kullanilan ve belli bir alana yakin mesafeden verilen ¢ok giiglii 151k anlamina gelen “spot” olarak adlandiri-
lan lambalar 1-2 m uzakliga yerlestirilir.

Uzaklastirildiklarinda etkileri kalmaz ve yayinik 11k verir hale gelir. Ayni1 sekilde takip 15181 lambalar1 da 6rnegin
200 m uzakliga yerlestirilirse etkileri azalir. Bu lambalarin bazilarinda farkli mesafeler i¢in ayar yapmaya olanak

saglayan diizenekler bulunur.

}e .
Gorsel 3.15: Konusmaci iizerinde yogunlasan Gorsel 3.16: Takip 15181 lambalari
noktasal aydinlatma

Noktasal aydinlatma; sahne sanatlarinda yonetmenlerin tercihlerine gére oyuncu, dekor ya da birden ¢ok 6genin
farkli sekillerde aydinlatilmasi amactyla kullanilir. Sahnede vurgulanmak ya da 6n plana ¢ikarilmak istenen nesne
veya sanatgl, noktasal olarak aydinlatilir. Noktasal aydinlatma yapan takip 15181 lambalari, sadece 6ne ¢ikarilmak
istenen sanatgiy1 aydinlatir. Odaklandigi sanat¢1 veya oyuncunun goziine direkt gelmemesi ve sahnenin tam aydin-
latilabilmesi i¢in sahnenin karsisina ve yiiksege monte edilen takip 15181 lambasi ‘’manuel” kontrol edilir.

Lambalar, eskiden mercekli diizenekle genis agida 151k yayardi. Giiniimiizde merceksiz, icinde ampul ve yansitict
bulunan, 6zel agil1 basliklariyla yayinik 151k verebilen lambalari kullanim1 yaygindir. Mercekli lambalara yansi-
tim (projektor / projeksiyon) aygitlarindaki diizenek ornek verilebilir (Gorsel 3.17). Ozel etki yaratmak amaciyla
kullanilan bu aygitlar da diizenekleri sayesinde ampuliin irettigi 15181 ¢ogaltip yayinik bir sekilde yansitir. Diize-
neginde mercek kullanilan ve noktasal aydinlatma saglayan lambalar da vardir. Gorsel 3.18’te goriildiigii iizere
elips sekline benzedigi i¢in elipsoidal yansitict spot olarak adlandirilan lamba, diizeneginde yer alan ¢ift mercek
sayesinde yogun ve giiclii bir noktasal 151k iiretip 1518a kare gibi geometrik sekil verebilmekte yazi, resim ya da bir
deseni belli bir alana yansitabilmektedir.

Gorsel 3.17: Yansitim aygiti Gorsel 3.18: Elipsoidal yansitici spot lamba
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Noktasal ve yayimik aydinlatma arasindaki en dnemli farklardan biri “’1s181n giicii”’ diir. Noktasal aydinlatma sag-
layan 1siklar ¢ok giigliidiir. Giiglii noktasal 151k yayan lambalarin bu 6zelliklerinden yaymik aydinlatmaya ihtiyag
duyulan ve ¢ok iyi aydinlatilmasi gereken yerler i¢in faydalanilabilir. Ornegin stadyumlarda 6zellikle oyunculara
dezavantaj yaratmamak i¢in sahanin farkl agilardan ¢ok iyi aydinlatilmasi gerekir. Bu aydinlatmalarda Gorsel
3.19°da goriildiigii gibi noktasal aydinlatma saglayan lambalar kullanilir. Bu lambalar, farkli konumlara g¢ok sayida
yerlestirilir ve bunlarin yonleri ayarlanarak tiim sahanin esit seviyede aydinlatilmasi saglanir.

Cok giiclti 151k yayabilen lambalarda degisik sistemler kullanilir. Fresnel mercek, bu 6zel sistemlerden biridir.
Adini onu bulan kisiden alan fresnel mercek, Gorsel 3.20°de goriildiigii gibi i¢ ice gegmis, yogun, kademeli bir
mercek tiriidiir. Uygun maliyetle giiclii bir aydinlatma saglayan bu lambalar, ilk kez 19. yy.da deniz fenerlerinde
kullanilmistir. Gerek dayanikli ve taginabilir olmasi gerekse de noktasal veya yayiik aydinlatma icin ayarlanabilir
olmasi nedeniyle stiidyolarda siklikla kullanilir. D1s mekan film sahneleri ile sahne sanatlarinda da farkli yogun-
lukta 151k verebildigi i¢in 6zellikle tercih edilir.

Yayinik 1s1k veren lambalardan ¢ikan 151k, belli bir alanda sinirlandirilabilir. Gorsel 3.20°de goriilen lambanin 6nii-

ne yerlestirilen ayarlanabilir lamba kanatgiklari (barndoor) i ile bu smirlandirma saglanabilir. Sahne zemininin

tepeden aydinlatilmasi i¢in bu kanatciklar 6zellikle kullanilir. Bdylece 151k, istenen bolgeye yonlendirilmis olur.

Gorsel 3.19: Sahay1 aydinlatan giiglii noktasal Gorsel 3.20: Ayarlanabilir lamba kanat¢ig1 olan
aydimlatma saglayan lambalar fresnel mercekli lamba

Ozel Etkili Isik Aygitlari: Noktasal ya da yaymik aydinlatmanin yaninda, 6zel bir etki yaratan 151k aygitlar1 151k
sistemlerinin 6nemli bir pargasidir. Isik sistemlerinde sikca kullanilan bu aygitlara yansitim aygiti, doner baslikli
lamba, gdkyliziinli aydinlatabilen gokylizii tarayicisi, serit aydinlatma ya da sis makinesi 6rnek verilebilir.

I¢lerinde kullanilan ampul, mercek, yansitici gibi dgelerin farklilastiriimasiyla cesitli dzelliklerde 151k olusturmaya
yarayan lambalara; hareket etme, hareketli goriintii ve desen yansitabilme gibi 6zellikler eklenerek 6zel etkili 151k
aygitlari elde edilmistir.

Ozel etkili 151k aygitlarmin en bilineni Gorsel 3.21°de goriilen ve robot
lamba olarak bilinen, doner basliga sahip ¢esitli renk ve giigte 1g1klar
yayabilen aygitlardir. iginde bulunan motor sayesinde farkli yonlere
otomatik olarak donebilen robot lambalar sese duyarli da olabilir. Ca-
lan miizik ya da ¢ikan sesin ritmine gore hareket eden bu lambalar,
ozellikle eglence mekanlarinda sikca kullanilir. Seri bir sekilde do-
nebilmesi ve sessiz ¢aligmasi, bu lambalarin tagimasi gereken bazi
ozelliklerdendir. Disko topu olarak da adlandirilan ve iginde yer alan
motoruyla donerek hareketli noktasal 151k yayan bu lambalar da bir
gesit robot lambadir.

Gorsel 3.21: Robot lamba

Barndoor: (Barndor)
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Standart lamba diizeneginden farkli olarak iginden elektrik akimi
gectiginde 151k veren, kiiciik, yari iletken diyotlarla yapilan aydin-
latma, led aydinlatma olarak adlandirilir. Isik yayan diyot anlami-
na gelen “led”, lambalarin iginde ampul olarak kullanilabildigi gibi
Gorsel 3.22°de goriildiigii gibi serit halinde de bulunabilir. Ev i¢i

aydinlatma ve dekorasyonda kullanilan serit ledler, mutfak tezgah-
lar1 ve gizli tavan boéliimlerinin aydinlatilmasinda sik¢a kullanilir.
Sahne, zemin ya da istenen alanlarin aydinlatilmasinda kullanilabi-
lir. Rahatca gizlenebildigi i¢in dekoratif bir aydinlatma saglar. Gorsel 3.22: Serit led lamba

Cok kisa siireli ve giiclii pariltt veren lambalar, 6zellikle sahne sanatlari ile eglence mekanlarinda sik¢a kullantlir.
Korku, heyecan gibi duygulart ve simsek gibi doga olaylarini yansitmak i¢in kullanilan bu lambalara flas ve ¢cakar
denmektedir. Bir sahneyi ¢ok kisa siirede aydinlatan, yiiksek siddetli 151k veren, genellikle beyaz ancak Gorsel
3.23’te goruldiigi gibi farkli renkte de olabilen lambalardir. “Strobe” olarak da adlandirilan bu lambalar, 6zel
etki yaratma konusunda ¢ok basarilidir. Yanip sénme hizina gore seyircide farkli duygular uyandirabilen bu lam-
balar, sahne sanatlar i¢in 6nemli 1s1k sistemlerindendir.

Yansitim aygiti, bir film ya da belgenin 151k kaynagindan ¢ikan 1sinlarla bir ylizeye yansitilmasini saglar. Bu aygitlarla
sahnede fiziksel olarak gergeklestirilmesi ¢ok zor dekorlar goriintii olarak yaratilir. Sahne arka plani (fon) {izerinde
dogada bulunan veya bulunmayan tiim gériintiiler, gergekei ya da gergekiistii bir yaklagimla elde edilebilir. Yansitilan
goriintiide bozulma olmamasi i¢in sahnede kullanilan 1siklarin aygit mercegi tizerine dogrudan ya da dekor veya zemin-
den yanstyarak gelmesi engellenmelidir. Cok ¢esitli olan yansitim aygitlari; konferans, sunum ve toplantilarda siklikla
kullanilir. Bir tiyatro oyunu dekoru olarak kullanilabilecek kalite ve 6zellikte 6zel donanima sahip yansitim aygitlart da

bulunur. Gorsel 3.24’te goriildiigii izere yansitim aygitlari, ev sinema sistemi olarak da kullanilabilmektedir.

Gorsel 3.23: Flas, cakar lamba Gorsel 3.24: Ev sinema sistemi olarak
kullanilan yansitim aygiti

Gorsel 3.25’te goriilen gokylizii tarayicilari, 6zellikle
biiyiik eglence mekanlari tarafindan acik alanda kullani-
lir. I¢lerinde &zel bir ampul bulunur. Atom numarasi 54
olan asal gaz ksenon kullanilarak olusturulan ampul ile
gokytiziinli aydinlatabilecek kadar giiclii 151k elde edilir.
Ozel merceklere de sahip olan gokyiizii tarayicilar ile

cok etkileyici 151k gosterileri yapilabilir.

Gorsel 3.25: Gokylizii tarayicist ile aydinlatilan gokytizii

Strobe: (Sitrobe)
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Neon, s1vi durumuna getirilmis havadan elde edilerek
151k araclarinda kullanilan asal gazlar sinifindan bir ele-
menttir. Camdan yapilmis tiip veya ampul igine, sey-
reltilmig neon gazi veya benzeri bir gaz doldurulur. Bu
ampul veya tiipiin iki ucu metal elektrotlarla miihiirlenir
ve ardindan yiiksek voltajda elektrigin uygulanmasrtyla
gaz, bigim degistirerek 151k sagar. Kullanilan gaz ya da

kimyasalin cinsine gére renk degisir. Ornegin hidrojen

kirmizi, helyum sari, karbondioksit beyaz ve civa mavi
151k verir. Neon gazi kullanilmasa da bu yolla elde edi- Gorsel 3.26: Neon 151k yayan lambalar kullanilarak
len tiim 1s1klara neon 151k denmistir. Yaz1 yazip resim olusturulmus dzel sahne girisi

olusturacak sekilde biikiilerek tiretilen tiipler mevcuttur. Gorsel 3.26’daki gibi belli bir alanin 6zel bir etki yayacak

sekilde aydinlatilmasinda kullanilabilir.

Iki ayna arasina yerlestirilmis oyuk seklindeki diizenekte yer alan elektronlar, disaridan verilen enerji ile yiiksek
enerji seviyesinde tutulur ve lazer 15181 elde edilir. Veri iletiminden eglence sektoériine gesitli amaglar igin lazer 1s1k-
lardan faydalanilmaktadir. Gorsel 3.27°de goriildiigli lizere noktasal aydinlatma saglayan lazer 1siklar, eglenceli

151k gosterilerinde siklikla kullantlir.

Sis makinesi, gorsel etkisi yiiksek olan 6zel etkili 151k aygitlarindandir. Dogrudan 151k yaymamakla birlikte 1s1kla
birlikte kullanimda &zel bir etki yaratir. Iclerinde bulunan 6zel sivilarin 1sitilmasi ve buhar ya da duman sekline
biiriiniip makineden belli hizda ¢ikmasiyla ¢alisir. Kullanim yeri ve sekline gore yogun ve aromali olarak tercih
edilebilir. Cikan dumanin yogunlugu, sivinin tiiriiyle alakalidir. Gorsel 3.28’de goriildiigii gibi zeminde kalan ve
bulut goriiniimii yaratan kuru buz ile galisan sis makineleri de vardir. Zemine yerlestirilen lambalar ile 6zel bir etki
yaratilir. Sahne gosterileri ve eglence mekanlarinda ¢okca kullanilan sis makineleri disko topu gibi noktasal 1s1k
yayan lambalarla birlikte kullanildiginda daha etkileyici olur. Képiik makinalari da dogrudan 151k yaymayan fakat
1sikla birlikte kullanildiginda 6zel bir etki uyandiran aygitlardandir.

Gorsel 3.27: Lazer 151k yayan lamba kullanilan bir etkinlik Gorsel 3.28: Kuru buz ile galisan sis makinesi

Isik sisteminin kullanilacag: bir aktivitede ihtiyaci belirlemek birincil nemdedir. Ihtiyac belirlendikten sonra te-
min edilecek lamba ve 6zellikler ortaya ¢ikar. “Noktasal, yayinik ya da yoksa 6zel etki yaratan 1siklardan hangisine
ihtiya¢ vardir, 15181n kurulacagi alan ile aydinlatacagi yer arasindaki mesafe ve a¢1 nasildir?”” gibi sorular ihtiyag

duyulan lambay1 ortaya koyar ve ona gore lamba temin edilip kurulum yapilir.
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Isik Yonetim Aygiti: Genellikle bir masa iizerine yerlestirildigi i¢in 151k masasi ya da ses yonetim sistemine sekil
ve iglev olarak benzerliginden dolay1 da 151k mikseri olarak adlandirilabilen 151k yonetim aygitlar1 Gorsel 3.29°da
goriildiigii gibidir. Sahne ya da alani1 aydinlatmak i¢in kullanilacak lamba ya da 6zel diizeneklerin ¢ogu, 151k yone-
tim aygitina baglanir ve buradan yonetilir. Isiklarin acilip kapanmasi, renk ve yogunluk ayarlart gibi, lambalarin

ayarlanabilir ¢ogu 6zellikleri bu aygittan yonetilir.

Manuel ve bilgisayarli olmak tizere iki ¢esidi olan bu aygitlarin manuel olanlarinin iizerinde de Gorsel 3.29°da
goriildiigii gibi kiigiik ekranlar bulunabilir. Bilgisayarli olan aygitlar giiniimiizde ¢ok yaygindir ve 6zellikle pro-
fesyonel ekipler tarafindan tercih edilir. Tiim ayarlamalarin tek bir noktadan yonetilebilecegi bu sistemler, fiziki
olarak da kullaniciya kolaylik saglar. Gorsel 3.30°da gorildiigii gibi bilgisayarli yonetim aygitlari; ses, 151k ve

diger goriintiilerin birlikte yonetilmesine de olanak tanir.

Lamba ya da diger 11k sistemi aygitlarinin her biri farkli 6zellige sahiptir ve sistemin tiim ayarlari 151k yonetim
aygiti tarafindan yapilamayabilir. Isik veren aygitlarin iizerinde farkli ayarlar bulunabilir ve bu ayarlar etkinlik
baslamadan 6nce yapilmalidir. Lambalarin agilar1 etkinlik 6ncesinde belirlenip ona gore diizenlenir. Lambalarin

¢ogunun hangi bdlgeyi nasil aydinlatacagi 6nceden belirlenir ve etkinlik zamani bunlar sadece agilip kapatilir.

Gorsel 3.29: Manuel 151k yonetim aygiti Gorsel 3.30: Bilgisayarl 151k yonetim aygiti

Sahne etkinlikleri genellikle farkli boliimlerden olusur. Her boliimde ihtiya¢ duyulan 1sik farklidir ve bu 1siklar
hizlica ayarlayip agmak zor olabilir. Bu nedenle 151k yonetim aygitlarinda kayit sistemi bulunur. Hangi lambanin
hangi 15181, hangi diizeyde verecegi ayarlanir ve kaydedilir. Thtiyag duyuldugu zaman da tek bir tusa basilarak bu
kayit etkinlestirilir.

Sistemdeki tiim lamba veya aygitlarin yonetimi tek bir yerden yapilamayabilir. Sistemin kuruldugu alanin fiziki
sartlart ya da 6zel olarak yonetilmesi gereken aygitlar farkli noktalarda konumlandirilabilir. Takip 15181 lambast,
bunlara 6rnek olarak verilebilir. Bu lamba, manuel olarak yonetilir ve basinda isi sadece bu aygiti yonetmek olan

bir kisi bulunur.

Isik yonetim ekibi genelde tek bir kisiden olusmaz. Etkinligin tiiriine gore, yonetilen 151k aygiti sayisi yiize ulasa-
bilir ve bu aygitlar farkli konumlardan yonetilecek sekilde bir diizende kurulmus olabilir. Cesitli 6gelerin yonetil-

mesine dayandigi i¢in genellikle bir ekip ¢alismasi gerektirir.

Isik Konumlandirma Arag¢ Gereci: Lamba ve 6zel etkili 151k aygitlari, kullanilacag yere gore farkl sekilde ko-

numlandirilir. Yayacaklari 15181 dogrudan etkileyen konumlandirma isi, etkinligin ¢esidine gore farklilik gosterir.
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Tiyatro sahneleri ile ¢ok amagli salonlarda sahneyi karsidan gorebile-
cek bir acida tavan ya da balkon boliimiine monte edilen sabit metal
aski diizenekleri bulunur. Lamba ve diger aygitlarin sahneyi karsidan
gorecek sekilde konumlandirildigi bu diizeneklerin yanm sira Gorsel
3.31°de goriildiigii gibi sahnenin stiine ¢esitli agilarda yerlestirilebi-
lecek sekilde diizenekler de hazirlanabilir.

Sabit olan bu diizeneklerin yam sira tasinabilir araglar da vardir. Uca-
yak (tripod) ¥ bunlardan biridir. Gérsel 3.32’de gériildiigii tizere lam-
balarin istenen ag¢ida konumlandirilabilmesine olanak tanir. Bazi lam-
balarin kendi ayaklar1 bulunur veya dogrudan yere konumlandirilir.
Sahne sanatlarinda 11k ihtiyaci degisiklik gostereceginden her etkinlik

icin 6zel bir plan ve konumlandirma yapilabilir.

Gorsel 3.33’te gortldigi gibi agik alana kurulan sahnelerde hoparlor

ve lambalarin konumlandirilmasi igin 6zel diizenekler kullanilir. Ka-

fes sistem (truss) ;; olarak adlandirilan bu sistem, bir agirligi tasimak

iizere cubuk metallerin birlestirilerek kurulmasiyla olusan yapidir. Ce-

sitli makara veya motor sistemleri ile kaldirilabilen iist boliim, baglan-
gicta asagida yer alir ve tiim aygitlar monte edilip ayarlandiktan sonra
kaldirilip diizenege son hali verilir. Istenen tiim alanlara sahne, ses ve
11k sistemi bu sistemle kurulabilir.

Isik kulesi de bagka bir 151k konumlandirma aracidir. Stadyum ya
da sokak aydinlatmalarinda oldugu gibi sabit olanlart ve Gorsel

3.34’teki gibi tasimabilir olanlari da bulunur. Kullanilacagi alana

gore sabit ya da tasiabilir olarak kurulan 11k kulelerinin taginabilir

olanlari, acik alanlardaki etkinliklerde iglevsel bir aydinlatma araci-

dir. Baska bir tasit tarafindan ¢ekilen, motorsuz tasit seklindedir ve

iizerine ¢esitli ebat ve islevde 1siklar yerlestirilebilir. Farkl yiiksek-

liklere ayarlanabilen kule diizenegi bulunur. Tasitin i¢inde de 151k

sisteminin enerjisini tireten tirete¢ (jenerator) bulunur. Bu jenerator-

ler genellikle benzin ya da mazot ile galisir.

SES VE ISIK SISTEMLERI

Gorsel 3.31: Sahne tavanina yerlestirilmis
gesitli lambalar

Gorsel 3.33: Kafes sistem ile acik alana
kurulan sahne

.=
0

Gorsel 3.34: Tagmabilir 151k kulesi

edip ¢aligmay1 sonlandiriniz.

SIRA “3.1.2 Isik Sistemi Ara¢ Gereci” konusundan bir soru hazirlayip sorunun cevabini kagi-
SiZDE din arkasina yaziniz. Hazirlanan kagitlar siifca katlayip bir poset ya da masanin iizerine
koyunuz. Goniillii bir animator belirleyip kagitlar sirayla sinifa okuyunuz. Dogru cevap
veren kisilere birer puan veriniz. Tiim sorular bittiginde en ¢ok dogru cevap verenin elini
kaldirarak onu kazanan ilan edip sinifa alkiglatiniz. Katilimlarindan dolay1 herkese tesekkiir

Tripod: (Tiripod)
Truss: (Tiras)
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3.3. UYGULAMA: ISIK SiISTEMi ARAC GERECINi TANIMLAYABILME

Amac: Isik sistemi ara¢ gerecinin adint ve islevini belirleyebilmek.

Yer: Egitim binasinda 1s1k sistemi bulunan yerler

Siire: 40 dakika
Arag Gereg: [sik sistemi

islem Basamaklar:

1. Yetkililerden izin alip onlarin esliginde animasyon hizmetleri is birligi ile bulundugunuz binadaki 151k sis-

temi arag gerecini tespit ediniz.

2. Bu arag gerecin hangi siifa (lamba, 6zel etkili 151k aygitlari, 151k yonetim aygiti vb.) girdigini tespit ediniz.

3. Bu arag gerecin hangi siray1 izleyerek ¢aligtigini yetkililerden dgreniniz.

4. Isik sistemi arag gerecinin elektrik baglantilart hakkinda bilgi aliniz.

5. Bu bilgiler 1s1g1inda 151k sistemi ara¢ gerecine yonelik sinif¢a bir rapor olusturunuz. Raporda arag gerecin

ad1, bulundugu yer, islevi, baglantilari, siirecte yer aldigi sira vb. bilgilerin yer almasini saglayiniz. Raporda

herkesin katkisinin bulunmasini saglayniz.

6. Raporu smifa goniillii bir s6zcii ile okuyup uygulamay1 sonlandiriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu

igaretleyiniz.
SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanin1 ve arag gerecini hazirladi.
3 Is birligi icinde islem basamaklarini tamamlad.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

soruya yanitlar arayiniz.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?”” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

118



SES VE ISIK SISTEMLERI

14. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI Bulundugunuz siniftaki ses ve 151k sistemini (tavan lambasi, duyuru hoparlori, acil durum

lambasi, akilli tahtanin 15181 vb.) Tablo 3.3’deki o6zelliklere gore degerlendiriniz. Tabloda
ornek bir degerlendirme yer almaktadir. Her 6zellige puan verip verilen puanin nedenine
yonelik agiklama yaziniz. Aranizdan bir goniilli se¢ip, tabloyu tahtada yazip tiim 151k sis-
temi i¢in sinifin verdigi puanlari yazip toplaymiz. Her 151k sisteminin 6zelliklerine yonelik
goriigleri aldiktan sonra etkinligi sonlandiriniz.

Tablo 3.3: Etkinlik Tablosu

. - A Puam
Isik Sisteminin Ad1 Ozellik @3 iyi, 2 Orta, 1 Kitii) Aciklamasi
Pencere ya da oda lambasi
ile birlikte kullanildiginda
kenarda ya da arkada otu-
Amaca uygunluk 2 ranlar ekran1  géremiyor
¢iinkii ekranda yansima
oluyor.
Akilli tahta
Kullanislilik
Dayaniklilik
Tasinabilirlik

3.2. SES VE ISIK SISTEMLERININ OZELLIKLERI

Ses ve 11k sistemini olusturan tiim arag gereg bazi dzellikler tagimalidir. Bu 6zellikler ile arag gereg, iglevsel hale
gelip istenen amaci gergeklestirmeye katki sunabilir. Cok ¢esitli ara¢ geregten olusan ses ve 151k sistemleri i¢in bazi

temel ozellikler listelenebilir. Bunlar; amaca uygunluk, kullanighlik, dayaniklik ve taginabilirliktir.

Amaca Uygunluk: Sistemler, belli amaclart gergeklestirmek icin bir araya getirilmis ¢esitli dgelerden olusur. Ses
ve 11k sistemlerini olustururken de amaca uygunluk dikkate alinmasi gereken bir husustur. Amag, acik alanda

yapilacak bir konserse kullanilacak arag gerecin tasimasi gereken ozellikler degisebilir.
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Sesi genisce bir alana yayabilecek ara¢ gereg, amaca uygun olarak belirlenir. Ayn1 sekilde stadyum (Gorsel 3.35)
gibi bir alanin aydinlatilmasi i¢in de bu amaci yerine getirecek 6zellige sahip ara¢ gere¢ kullanilir.

Gorsel 3.35: Stadyum aydinlatma sistemi

Sistemlerde kullanilan ara¢ gerecin amaca uygun olmamast, 151k veren ancak parlakligi nedeniyle herkesi géremez
hale getirebilecek bir takip 15181 lambasinin sahne lambasi olarak kullanilmasi 6rnek verilebilir. Arag gerecin ama-

ca uygun olarak segilmesi, dogru yer ve zamanda kullanilmas1 gerekir.

Sahnede kullanilan 1s1k sistemi sadece alanin aydinlatilmasini degil ayn1 zamanda vurgulanmak istenen kisi, bolge
ve duygunun ortaya ¢ikarilmasini da saglar. Sadece 151k kullanilarak da seyircinin ilgisi yonlendirilebilir. Zaman
ve yer kavramini ortaya ¢ikarmak icin de 11k kullanilir. Sabah, aksam, gece, bir oda ya da sokak... Zaman ve yer

anlatima ihtiya¢ duyulmadan seyircilere 1sikla aktarilabilir.

Sahne sanatlarinda, seyirci lizerinde ¢esitli duygular uyandirilmak istenir. Uygun ara¢ gerecin kullanimi bu duy-
gulart ortaya ¢ikarabilir. Zafer, eglence, kutlama gibi pozitif duygularin anlatilmak istendigi sahnelerde (Gorsel
3.36) canli ve parlak 151k kullanimi ile anlatim desteklenebilir. Farkli konumlara yerlestirilmis hoparlorlerden

diistik seste gelen ve giderek artan anlamsiz kelimeler, kabus goren birinin zihninin igini yansitmakta kullanilabilir.

Gorsel 3.36: Ses ve 151k ile sahnede zaferin anlatildig1 bir an

120



SES VE ISIK SISTEMLERI

SIRA
SiZDE

Tablo 3.4’teki bilgilerden yola ¢ikarak sahne gosterilerinde 15181 ilgili anlami verecek
sekilde nasil kullanilabilecegini bir kigida yaziniz (Ornekten faydalanabilirsiniz.). Farkli
renkten iki 151k ve ortaya ¢ikacak anlami yazmaniz yeterlidir. Yazma islemi bittikten sonra
sirayla soz alip yazdiklarinizi arkadaslarinizla paylasiniz. Goniilli olanlarin goriislerini pay-
lasmasiyla etkinligi sonlandirimiz.

Not: Unutmayiniz ki renklerin bu anlamlar1 kisiden kisiye degisebilir ve verilmek istenen
anlam ile anlasilan farklilik gosterebilir. Aynt sahnede farkli renkte 151k kullaniminin kigiler
iizerindeki etkisini siz de gozlemleyebilirsiniz.

Ornek 1: s goriismesine giden kisinin umudunu temsilen genel 15181 yesil bir tonda kullaniimast

Ornek 2: Bir cocuk oyununda limon kiligindaki kisinin fonunu yesil olarak ayarlayip eksi,

sulu anlam1 vermesi

Tablo 3.4: Isiklandirmada Renklerin Anlami

Mor

Mavi

Yesil

Kahverengi

Gri

Siyah

Gerilim, istek-
sizlik, pisman-

Kararlilik, ciddi-

Umut, hosnut-

Maddesel, dur-

Golge, yengi,

Stiklnet, yas,

genis

genc, doygun

lik, sinir, heye- yet, emir, sonug, f luk, sayginlik, gunluk, giiclii sog.uk}uk/ korku, karanlik
inanglilik ¢evre, kutsal sakinlik
can, modern
Ozgiirlestirme, .
B Mesafe, sessiz- . Son, bosluk,
kibirlilik, yapay, | ,. Dogallik, can- .. o My
lik, sonsuzluk, Doénem / yas, Oliim, sihir,
nesnel olmayan, - lilik, heyecan, Rahat, sakl . i
. . filozofik, soguk, .- sadelik, uyum zariflik, algak
ylksek istekler, baris, nemlilik v 1qeetes
e o su goniillilik
orijinallik
Savurganlik / Yash, soguk, Agir (k01.<u, tat), Gevrek, aroma-
nem, digsal/ taze, eksi, aci, . Yansizlik
sagmalik .. tik/hos kokulu
harici gida
Yumusak (mat Tutukluluk /
Uzgiin Yumusak yesil), tiz/keskin | Koyu, ikincil Miizikte “es” kapalilik, koseli,
(parlak yesil) sert
Kiif kokulu, Haslanmis,
Agir-tath Kf)lfulu (genelde Eksi-sulu bayat, kakao, ¢i- | Kiifld, kiilli yenilmesi uygun
kot koku) i
kolata, kizartma olmayan kot
Umut m Dalginlik, da-
Dindarlik, pis- | Asirt istek, mut, gevgeme, Tembellik, kiklik, duyar- Sihir, yas, ego-
. giiven, hosgori, ° . i
manlik, inang, ahenk, anlik, asam. eizlilik asirilik, tutarlik, | sizlik, soguk- izm, gii¢, baski,
hayal giicii arkadas canlist Z E & > | maddesel kanlilik, algak dert/sikintt
; goniilliiliik
Kasvetli, kusku- Gavenli, bars- if:iggliil’ 23}- Beyazla yiiksek
» KUS ¢il, mesafeli/ PASIL | Maddesel Sikict karsitlik
Iu, mutsuz wzak. ceni bariseil, gelisti-
- BEI rici, rahatlatici
Ciiriik-tatli, hos Selrllqllll’ ;sliak,ﬁ i Sll(l hil’zrz;rﬁllli’ Cikolata, kekler | Belirsiz/yansiz Zenein kontrast
kokulu yumusak, gugid, 3L ’ ve hamur isi (neutral) &

Kaynak: Gardner, O.M. (2010). Sahne Performanslarinda Isigin Rolii ve Onemi (Yiiksek Lisans Tezi). Istan-
bul Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii.
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3. OGRENME BiRiMi

Kullamishhik: Ses ve 151k sistemini olusturan her arag¢ gereg, kolay kullanilabilir olmayabilir. Sistemin karmasik
ya da basit olmasi1 kullanim1 dogrudan etkiler. Ses sistemlerinden 6rnek vermek gerekirse eskiden ses sistemlerini
kurmak ve caligir hale getirmek iist diizey bilgi ve beceri gerektirirken simdi biitiinlesik bir yapida olan, sistemin
tiim 6gelerini barindiran ve sarjla calisan aktif hoparlorler basitce kullanilabilmektedir.

Isik sistemleri i¢inde, gesitli renkte ampul barindiran, mercegi hareket ettirilerek odagi ayarlanabilen gesitli lam-
balar bulunur. Bu lambalar, 151k yonetim aygitlarindan ayarlanarak istenen 151k ayarlanabilir; farkli acilara yonlen-
dirilebilir. Fiziksel a¢idan kolay bir kullanim sunan bu arag gereci yonetmek i¢in yonetim aygitlarinin kullanimina

hakim olmak gerekir.

Dayamikhlik: Uzun siire kullanilabilme, farkli kosullarda islevini yerine getirebilme ve 1s1, toz, nem, su gibi de-
Siskenlere kars1 hassas olmamak dayamiklilik olarak adlandirilabilir. Ses ve 151k sisteminde yer alan arag gerecin
kolay bozulmamasi 6zellikle canli gosterilerde ¢ok dnemlidir. Sahne sanatlar1 canli olarak gergeklestirildigi igin

gosteri aninda bozulan arag gereg isleri zora sokabilir.

Arag gerecin bozulmasinda dayaniklilik nemli bir etkenken dogru kullanim da 6nemlidir. Uygun sekilde olmayan
kullanim sonucu arag gereg, islevini yerine getirmeyebilir ancak dayanikli aygitlar, yanlis kullanim sonucu bozul-
mayacak sekilde de tiretilebilir. Bazi lambalar hizlica agilip kapatildiginda ya da hoparlore yiiksek ses verildiginde
bu arag¢ gere¢ ¢abucak bozulabilir ancak bu sekildeki kullanimlarda bozulmayacak sekilde kendine 6zel diizenegi
olan ses ve 151k ara¢ gereci de bulunabilir. Bunlar dayaniklidir.

Arag gerecin pahali olmasi, onun dayanikli olacagi an-
lamina gelmez ancak &zel olarak dayanikli olmasi igin
iiretilen ses ve 11k sistemi arag gereci pahali olabilir.
Uzun siire farkli kosullarda kullanim saglayan bu arag
gereg, pahali da olsa uzun siireli kullanim sonucu eko-
nomik olarak degerlendirilebilir. Gorsel 3.37°de oldugu
gibi dis alanda kullanim igin tiretilmis, dayanikli hopar-
16r dayanikli olmak icin ses kalitesinden 6diin vermis
olabilir. Bu hoparldr sesi anlasilir bir sekilde iletir ancak
konser gibi etkinliklerde kullanilmaz ¢iinkii 6zelligi ona

uygun degildir.

Tasmabilirlik: Sahneler, sabit ya da gecici olarak kuru-
labilir. Ses ve 1s1k sistemleri de sabit sahnelerde siirekli
ayn1 konumda bulunacak sekilde kurulabilir ancak gegi-
ci olarak kurulan sahnelerde ya da film ve dizi ¢ekimle-
rindeki dig mekanlarda da ses ve 11k sistemi kullanilir
(Gorsel 3.38). Kolay tasinabilen, nem, toz, 1s1 gibi de-
giskenlere karsi dayanikli arag gereg¢ kullanimi1 buralarda

tercih edilir. Ornegin fresnel mercege sahip, odag1 ayar-

lanabilen ve kolay taginabilen, dayanikli lambalar birgok

yerde tercih edilir.

Gorsel 3.38: Film ¢ekiminde kullanilan taginabilir lamba
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SES VE ISIK SISTEMLERI

Ses sistemleri iginde gliniimiizde okul, animasyon hizmetleri ve ¢esitli kurumlarca yapilan toren ya da etkinlikler-
de kullanilan aktif hoparlorler 6ne cikar. Ses sistemi ara¢ gerecinin tiimiinii izerinde bulunduran bu hoparlérler,
taginip istenen yere gotiiriilebilir. Ortaya ¢ikardigi sesin giicii ve kalitesi agisindan geride kalsa da genel kullanim-
da kolaylik saglar ve siklikla tercih edilir.

Ses ve Isik Sistemi Ara¢ Gereci Kullanihirken Dikkat Edilmesi Gerekenler: Bu arag¢ gerecin 6zelliklerinden
biri de hassaslik ve elektrikli olmadir. Bu iki 6zellikten dolay1 kullanim esnasinda bazi noktalar dikkate alinmali-
dir. Is saglig1 ve giivenligi (ISG) tedbirleri olarak da adlandirilabilecek bu noktalar su sekilde siralanabilir:

* Arag gerecin montaji yetkililerce yapilmalidir.

* Arag gerecin iizerinde kullanim kilavuzu, is saglig1 ve giivenligi tedbirleri vb. 6nemli bilgilerin olup olmadi-
&1 kontrol edilmelidir. Kullanim &ncesi bu bilgilerin arag gereg iizerinde yer almasi saglanmalidir.

+ Oliim riski icerdiginden elektrikle calisan arag gerec kullanim bilgisine sahip ve yetkilendirilmis kisiler tara-
findan kullanilmalidir. Yetkilendirme yonergesi arag gere¢ sorumlularinca hazirlanmali ve uygulanmalidir.

» Elektronik arag gere¢ uygun voltajda ve toprakli hatta ¢alistirilmalidir. Elektrik hattinin toprakli olup olma-
diginin kontrolii saglanmalidir.

* Birlikte galisan aygitlarin kullanimina dair yonerge dikkate alinmalidir. Ozellikle ses sistemlerinde birbirine
bagl olarak calisan aygitlarin acilma ve kapanmasi bir siraya gore olmaktadir. Islem sirasina uyulmalidar.

e Nem orani yiiksek alanda uzun siire bulunma, siv1 temasi, giines 15181 altinda kalma ya da 1s1 kaynagina ya-
kin olma arag gerecin bozulmasina neden olabilir. Bu ve benzeri durumlara karsi kullanim 6ncesi ve aninda
onlemler alinmalidir.

¢ Kullanim aninda insanlara ve ¢evreye zarar verilmemelidir. Yiiksek ses, lazer 1s181n gézle temasi, ¢ok parlak
151810 gdze tutulmasi vb. konulara dikkat edilmelidir.

e (Calismasi gereken sekilde ¢alismayan arag gere¢ kullanilmamalidir. Bu sekilde kullanim arizanin biiyii-
mesine ve diger aygitlarin zarar gérmesine neden olabilir. Bunlar servise gidecek aygit olarak ayrilmalidir.

e Kullanim aninda havalandirma deliklerinin agik olmasi saglanmalidir.

e Kullanim sonrasi arag gereg elektrige bagli birakilmamalidir.

3.3. SES VE ISIK SISTEMLERININ KULLANIM ALANLARI

Ses ve 151k sistemleri ile yasamin her alaninda karsilagilabilir. Ev, sokak aydinlatmasi, buzdolabi 15181, araba fari,
kornasi, cami hoparlori, telefon sesi... Yazmakla bitirilemeyecek kadar fazla yerde kullanilan ses ve 1g1k sistem-
leri, sahne {lizerinde gergeklesen etkinlik ve eglence sektoriinde yogun bir sekilde kullanilir. Animasyon hizmetleri
de gerek sahne gosterileri gerekse de eglenceli aktiviteleri barindirdigindan ses ve 1sik sistemlerinin kullanildigt

Onemli bir alandir.

3.3.1. Animasyon Hizmetlerinde Ses ve Isik Sistemi Kullanimi

Animasyon hizmetlerinde otel, fuar, festival gibi ¢esitli alan ya da organizasyonlarda bulunan insanlarin hosga
vakit gegirmeleri i¢in aktiviteler diizenlenir. Bu aktivitelerin bir kisminda katilimei olan insanlar, 6zellikle sahne
aktivitelerinde seyirci konumundadir. Gorsel ve isitsel etkisi yiiksek olan sahne aktivitelerinde bu etkiyi saglamak
i¢in ses ve 151k sistemlerine ihtiya¢ duyulur. Gorsel ve isitsel yonden zenginlestirilmis ve iyi yonetilen bir aktivite,
katilimcilarin keyifli anilar biriktirmesine katkida bulunur.
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3. OGRENME BiRiMi

Sahne iizerinde diizenlenen animasyon aktiviteleri hari-
cinde de duyuru, miizik yaymi, aktivite sunum ve yo-
netimi, gorsel ve isitsel etki i¢in ses ve 151k sistemlerine
ihtiya¢ duyulur. Acik alanda gergeklestirilen animasyon
aktiviteleri ile kapali ya da yar agik diskolar (Gorsel
3.39), bu sistemlerin en yogun kullanildig1 alanlardir.
Ses ve 151k sistemleri, animasyon hizmetinin verildigi

alana gore farklilik gosterebilir. Animasyon hizmetin-

deki bu alanlar; konaklama isletmeleri, kiiltiir, sanat ve

spor organizasyonlari ile 6zel organizasyonlardir. Gorsel 3.39: Disko

Konaklama isletmelerinde Ses ve Isik Sistemi Kullammmi: Konaklama isletmelerinde siirekli ve uzun siireli
olarak animasyon hizmeti sunulur. Bu nedenle bu hizmetin en ¢ok verildigi yerlerin baginda konaklama igletmeleri
gelir. Ozellikle dinlenme ve eglenme amaciyla seyahat eden, ortalama bir hafta on giin siire konaklayan turistlerin

keyifli ve hosca zaman gegirmeleri i¢in ¢ogu isletmede animasyon hizmeti verilir.

Konaklama isletmelerinde ana havuz cevresindeki mi-
safirler i¢in miizik yaymi yapilir. Buradaki misafirlere
animasyon aktivitelerine yonelik duyurular yapilabilir.
Giiniin programui, siradaki aktivite, iyi dilek mesajlar1 vb.
duyurular bu alana kurulan ses sistemi ile yapilir. Ani-
masyon ekibince ana havuz g¢evresi digindaki bir alana
genel duyuru ve miizik yayini ig¢in genellikle bir sistem

kurulmaz ¢iinkii ana havuz, ayn1 zamanda bir aktivite

alanidir (Gorsel 3.40). Sabah su jimnastigi, 6gle havuz

oyunu, 0gleden sonra su topu gibi aktiviteler ana havuz

Gorsel 3.40: Havuzda yapilan bir aktivite

i¢i ve ¢evresinde yapilir.

Konaklama isletmesinin gesitli alanlarinda diizenlenen aktivitelerde sunum ve miizik yayini yapmak gibi amaglarla
ses sistemi kullanilir. Bu aktivite alanlart ¢esitlilik gosterir. Cocuk kuliibiiniin kapali ya da yar1 agik alanlari, sahil,
¢imenlik alanlar ya da restoranlarin yari agik alanlart animasyon aktiviteleri i¢in kullanilabilir. Sahilde gece diizen-
lenen eglenceler genis katilimli oldugu igin ses sistemi mutlaka kullanilir. Katilimin sayica az oldugu aktivitelerde

ses sistemi kullanilmayabilir ancak miizigin eslik ettigi aktiviteler misafir memnuniyetini artirmada 6nemli olabilir.

Konaklama igletmelerinde ses sistemine en ¢ok ihtiya¢ duyulan yer, basamakli tiyatro olarak adlandirilan agik
hava tiyatrolar1 yani amfitiyatrolardir. Basamakli oturma diizeni ve sahnenin bulundugu bu yapilarda sesi kalaba-
liklara ulagtirmak icin ses sistemleri kullanilir. Amag, sadece sesi ulastirmak degil etkili bir yayin yaparak misa-
firlerin memnuniyetini de artirmaktir. Burada diizenlenen aktiviteler, sahne aktiviteleri olarak adlandirilir ve ses

sisteminin en yogun kullanildig1 yerlerin basinda gelir.

Ses sisteminin sahne, agik alan aktiviteleri, duyuru ve miizik yayini disinda en ¢ok kullanildig1 alan diskolardir.
Dans edilen, yiiksek seste miizik yaymi yapilan diskolarda sesin kisiler tizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmak igin
giiclii ve gesitli 6zellikte ses sistemi ara¢ gereci kullanilir. Ozellikle sahne aktiviteleri sonrasi isletmedeki tek eg-
lence alani olan diskolarda 151k sistemi de yogun olarak kullanilir. Cogunlukla noktasal aydinlatma ve 6zel etkili

151k aygitlar: kullanilir. Insanlarin miizigin ritmine uyarak eglenmesinde ses ve 151310 kullanimi énemlidir.
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SES VE ISIK SISTEMLERI

Isik sistemi giin i¢inde agik alanda diizenlenen animasyon aktivitelerinde kullanilmaz. Kapali alanlarda ise ihtiyag
duyulabilir. Sahne aktiviteleri, 151k sistemlerinin en sik kullanildig: yerlerin basinda gelir. Sahne ve animatdrleri
goriliniir kilmak, aktivite igerigine uygun duygulart uyandirmak vb. amaglar i¢in noktasal ya da yayinik 151k yayan
lambalar kullamilir. Ozel bir etki yaratmak i¢in de sis makinesi, robot lamba gibi araclar kullanilabilir.

Sahilde diizenlenen gece eglencelerinde de alani aydinlatmak ve 6zel etki yaratmak igin gesitli 151k sistemleri kul-
lanilir. Genellikle taginabilir olan bu sistemlerde, yaynik 151k yayan lambalar disinda gékyiizii tarayicisi ve kopiik

makinesi gibi 6zel etkili 151k aygitlart kullanilabilir.

Konaklama isletmesi iginde animasyon aktivitesi diizenlenen alanlar, animasyon aktivitelerine ayrilmig 6zel alan-
lar olabilecegi gibi konaklama isletmesinin ortak bir alani da olabilir. Kullanilacak ses sistemi, bu nedenle ta-
sinabilir ya da sabit olabilir. Giin i¢inde sadece bir saat kadar kullanilacak bir alana sabit bir ses ve 151k sistemi
kurulmayabilir. Isletme politikasina gére bu durum degisiklik gosterir.

Sahne aktivitelerinde siklikla kullanilan sistemler, diger sahne sanatlarindan farkli olmamakla birlikte animasyon
sahne aktivitelerinde kullanilan ses ve 151k sistemleri daha temel seviyede isleve sahiptir. Yayinik ve noktasal
aydinlatma, 6zel etkili 151k aygitlari, sesi tim seyircilere ulastirmayi saglayan ses sistemi yeterli olmaktadir. Sah-
nede gerceklesen konser, tiyatro vb. etkinliklerde ise ¢ok 6zel aygitlar ve donanimli kisilere ihtiya¢ duyulur. Ses
yonetmeni (tonmayster) olarak adlandirilan kisiler, sese yonelik tiim ayrintilara sahiptir ve 6zellikle konserlerde
onlara ihtiya¢ duyulur. Bu durum, ses yonetmenlerinin animasyon sahne aktivitelerinde bulunmamasi gerektigi
anlamina gelmez. Ortaya konan isin kalitesi, iginin ehli kisilerin varligi ile olur ancak animasyon aktivitelerinde
sesin diizgiin bir sekilde ulastirilmasi yeterli gortilmektedir.

Kiiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlarinda Ses ve Isik Sistemi Kullanimi: Bu organizasyonlar ¢ok ¢esitlidir.
Kisisel resim sergisi (Gorsel 3.41), yerel bir festival, ulusal fotograf yarismasi, uluslararasi bir fuar (Gorsel 3.42),
liselerarasi basketbol magi1 ya da diinya kupasi maglari... Tiim bu organizasyonlar; kiiltiir, sanat ve spor organizas-

yonu olarak anilabilir.

Bu organizasyonlarda sahne aktiviteleri 6nemli bir yer kaplar. O nedenle sahnede kullanilan ses ve 151k sistemleri-
ne yer verilir. Sabit olan sahnelerde bu sistemler uzun siireli kullanim i¢in konumlandirilabilirken gegici kurulacak
sahnelerde tasinabilir ve farkli hava kosullarina dayanikli arac gereg tercih edilir. Ozellikle agik alana kurulacak

sahnelerde riizgar, su, toz, nem ve 1siya karsi dayanikl ara¢ gere¢ kullanilmalidir.

Gorsel 3.41: Resim sergisi Gorsel 3.42: Fuar alant
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3. OGRENME BiRiMi

Sahne aktiviteleri i¢inde kiiltiir organizasyonu olarak konserler 6ne ¢ikabilir. Konserler sabit sahnelerde yapilabilecegi
gibi genellikle meydanlara kurulan gegici sahnelerde yapilir. Konserlerde sesin kaliteli bir sekilde tiim dinleyicilere
ulastirilmasi uzmanlik gerektiren bir istir. Ozellikle kosullar siirekli degisen agik hava konserlerinde uzman ses yénet-

menlerine ihtiya¢ duyulur. Elbette kullanilacak ses ve 151k sistemi de dayanikli, kullanish ve amaca uygun olmalidir.

Sahne aktiviteleri haricinde gocuk ve yetiskinlere yonelik oyun, yarisma ve sportif aktivitelere yer verilebilir. Farkli alan-
larin kullanilabilecegi bu aktivitelerde tasinabilir ses sistemleri kullanilabilir. A¢ik alanlarda, genellikle giindiiz diizen-

lenen bu aktivitelerde 151k sistemine ihtiyag duyulmazken kapali alanlardaki aktivitelerde 11k sistemleri kullanilabilir.

Festival ve ¢esitli kutlamalara yonelik organizasyonlardaki belirli alanlarda, 6zellikle aksam ¢esitli eglenceler dii-
zenlenebilir. A¢ik hava diskosu olarak adlandirilabilecek bu eglencelerde kapsamli ses ve 151k sistemlerine ihtiyag

duyulabilir. Ozellikle 6zel etkili 151k aygitlari kisilerde cosku uyandirmak igin kullanilabilir.

Beyzbol, basketbol ve futbol gibi spor organizasyonlarmda saha {izerine kurulacak sahne ya da zeminin dogrudan sahne
olarak kullanilmast ile gesitli gosteriler diizenlenebilir (Gdorsel 3.43). Seyircilerin ilgisini bu alana yonlendirmek i¢in
noktasal 151k yayan lambalar ve ¢esitli ses sistemleri kullanilabilir. Spor maglarinda amigolar da 6zel ses sistemlerini

kullanarak saha iizeri ya da tribiinde seyircileri costurmaya yonelik konusma ve eylemlerle bulunabilmektedir.

Olimpiyat ve Diinya Kupasi gibi ¢ok biiyiik organizasyonlarin agiliginda ortaya konan gorsel ve isitsel gosteri
inanilmaz boyutlara ulasabilir. Seyredenler lizerinde unutulmaz bir etki birakmak i¢in ¢cok 6zel ve daha 6nce kulla-
nilmamis tasarimlara yer verilebilir. Yilbast kutlamalar1 (Gorsel 3.44) ile birlikte en etkili gosteriler iginde bu spor

organizasyonlarinin agiligt sayilabilir. Bu agilislari tasarlamak ve yonetmek profesyonel bir ekibin isidir.
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Gorsel 3.43: Stadyumda saha tizerine kurulan sahne ve konser Gorsel 3.44: Havai fisek ile yilbas1 kutlamasi

Ozel Organizasyonlarda Ses ve Isik Sistemi Kullanim: Diigiin, dogum giinii kutlamas, acilis, 6zel eglence orga-
nizasyonlar1 gibi organizasyonlarda ¢ok ¢esitli animasyon hizmeti verilebilir. Genellikle sahne icermeyen bu orga-

nizasyonlarda belirli alanlara kurulan animasyon masalar1 ve sinirlandirilmis aktivite alanlari ile hizmet verilebilir.

Tagimabilir ses sistemlerinin sik¢a kullanildig1 bu organizasyonlarda amaca uygun olacak sekilde gesitli ses ve 151k
sistemleri kullanilabilir. Bu sistemler, organizasyonun igerigine gore ¢ok degisiklik gosterebilir. Evlenme teklifi
i¢in tlim bina yiizeyine yansitilan bir 151k sistemine ihtiya¢ duyulabilecegi gibi kaydedilmis bir videonun goriintii-
lendigi yansitim aygitlarina da ihtiya¢ duyulabilir.

Acilis ve dogum giinii kutlamalarinda organizasyon alani gorsel etki yaratacak sekilde siislenir. Bu siislemede
cesitli lambalardan da yararlanilabilir. Miizik yayininin yapildigi bu organizasyonlarda 6zel etkili 151k aygitlari ile

eglencenin seviyesi artirilabilir.
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3.4. UYGULAMA: BASIT SES VE ISIK SISTEMI iLE SAHNE AKTiVITESI YAPMA
Amac: Basit ses ve 151k sistemi kullanarak dogaclamaya dayali bir sahne aktivitesi uygulamak.
Yer: Sif
Siire: 40 dakika
Arag Gereg: Siyah karton, makas, yapistiric, fener (5 tane), ¢esitli renkte saydam plastikler, kalem, kagit.
islem Basamaklar:
1. Smufca siyah kartonlarla camlari kaplaymiz. Amaciniz lamba sondiigiinde odanin kapkaranlik olmasini sag-
lamak.
2. Aranizdan bir kisiyi sayismacayla animator bir kisiyi de yardimei olarak belirleyiniz.
3. Isik sisteminden sorumlu 5 kisi belirleyiniz. Istediginizde agilabilecek sekilde saydam plastigi fenere tutturarak
151k sistemini yonetmeye hazir duruma geliniz.
4. Animator ve yardimcisi olarak ses sistemini kullanima hazir duruma getiriniz. Aktivite oncesi, baslangici,
stireci ve bitisinde ¢alinacak miizikleri belirleyiniz.
5. Sahne ve seyirci alanlarini belirleyip bunlart hazir duruma getiriniz.
6. Genel, renkli noktasal aydinlatma, takip 15181 gibi islevleri olacak 1s1k sorumlularinin duracagi yeri netlestiriniz.
7. Animator, yardimcisi ve 1s1k sistemi sorumlulari haricinde diger kisilerin sinif digina ¢ikmasini ve kapr agildi-
ginda konuk olarak girig yapmalarini sdyleyiniz.
8. Animator, yardimci ve 151k sistemi sorumlulari olarak yerinizi aliniz. Animator ve yardimer konuklar: karsila-
yip yerlerine yonlendirmeli 11k sistemi sorumlulari da kararlagtirildigi gibi aydinlatma yapmalidir.
9. Aktivite 6ncesi miizigini a¢ip konuklar karsilayiniz. Herkes yerini aldiktan sonra takip 15181 ve giris miizigi
esliginde animator olarak sahneye ¢ikiniz ve hos geldin konugmasi yapiniz.
10. Animator olarak bugiinkii aktiviteye yonelik su bilgileri kisaca konuklarla paylasiniz.
a) Dogaclama rol yapma aktivitesi yapilacaktir.
b) Sirayla 4 goniillii konuk sahneye almacaktir.
¢) iki konuk sirtlar1 sahneye déniik sekilde yan yana sandalyede oturacak diger iki konuk da sirt1 doniik konuk-
larin 6niinde, sahnenin ortasinda ayakta duracaktir.
¢) Sandalyedeki konuklara 2 dakika siire ve 4’er kelime verilecektir.
d) Sandalyedeki konuklar kelimelerini kullanarak dogaglama bir karsilikli konusma yapacaktir. Sahnedeki
konuklar da bu konusmay1 canlandiracaktir.
e) Sandalyedeki konuklara verilecek kelimelerin 2’ser tanesi gesitli seslere yonelik olacaktir. Ornegin riizgar
ugultusu, damlama sesi, kap1 calma sesi vb.
f) iki goniillii konuk da karsilikli konusmada yer alan sesleri canlandiracaktir.

h) ki dakika sonunda roller degiserek herkesin her rolii yapmasi saglanacaktr.
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11. Aktiviteye yonelik bilgileri paylastiktan sonra goniilliileri sahneye aliniz. Kelimeleri konuklardan, katilimci-
lardan alabilir ya da kendiniz belirleyebilirsiniz.

12. Tim dogaclama ¢alismasi sonrast katilimeilari, 151k sorumlularini ve animatdr yardimeisini alkiglatarak ak-
tiviteyi sonlandiriniz.

13. Aktivite sonrast goniilliilerin goriislerini alip degerlendirme yapiniz. Calisma alanini eski durumuna getire-

rek uygulamay1 sonlandiriniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlariniz” béliimiine yazabilirsiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligt ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanini ve arag gerecini hazirladi.
3 Is birligi i¢inde islem basamaklarmi tamamlad.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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SES VE ISIK SISTEMLERI

15. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI | Bir animasyon miidiirii oldugunuzu hayal ediniz. Belirleyeceginiz bir aktivitede kullanmak

iizere ses ve 1sik sistemi arag gerecini belirleyiniz. Bu ara¢ gerecin aktivite ile iligkisine
yonelik Tablo 3.5°teki bilgileri doldurunuz. Sirayla s6z alip yazdiklarinizi paylaginiz. Arka-

daslarinizin hazirladigi ¢alismayla ilgili s6z alip goriisiiniizii bildirebilirsiniz.

Tablo 3.5: Etkinlik Tablosu

Aktivitenin Adi ve I¢erigi

Aktivite Alam

Ses sistemi arag gereci

Isik sistemi arac gereci

Ses sistemi arac gereci ile aktivite ve aktivite
alanimin iliskisini

Isik sistemi arac gereci ile aktivite ve aktivite
alanimin iliskisini

3.3.1.1. Animasyon Hizmetlerinde Ses ve Isik Sistemi Cesitleri

Animasyon hizmetinin verildigi tiim alanlar goz oniine alindiginda sahne tizerinde gergeklestirilen aktivitelerin 6n
planda oldugu goriilir. Katilimei sayisinin en ¢cok oldugu sahne aktiviteleri, icinde farkli 6zellikteki aktiviteleri de
barindirir. Bu aktiviteler; cambazliktan skece, hokkabazliktan halk danslarina kadar cesitlilik gosterebilir. Genel-
likle sabit bir alanda bulunan sahnelerde aktivitenin tiirli, amag¢ ve organizasyonun niteligiyle ilgili olarak cesitli

ses ve 1s1k sistemleri kullanilir.

Sahne aktiviteleri haricinde genel duyuru ve miizik yayini i¢in kapali ve acik alanlarda ses sistemi kullanilir. Agik
alanda diizenlenen aktivitelerde katilimci sayisina gore ses sistemi kullanilabilir. Dans ve eglencenin doruk nokta-

sina ulastig1 diskolarda da ses ve 151k sistemleri kullanilir.

Animasyon hizmetlerinde kullanilan ses ve 1s1k sistemleri ¢esitlilik gosterir. Ses yonetim aygitt mutlaka kullanilir.
Bu aygitlar, genellikle taginabilirdir ve giin i¢inde farkli alanlara tasinarak kullanilir. Kaynak aygitlari iginde yer
alan mikrofonlar taginabilirdir ve tiim aktivitelerde kullanilabilir. Hoparlorler ise kapali ve agik alan icin farklilik
gosterebilir ve genellikle sabit bir sekilde konumlandirilir. Giin iginde ti¢-dort defa hoparlorleri tagimak ve yerles-
tirmek gergekten zorlayici olabilir. Ayrica tiim hoparlorler tasimaya karst dayanikli da olmayabilir.
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3. OGRENME BiRiMi

Isik sistemleri genellikle sabit bir sekilde konumlandirilir ve yerlerinden pek oynatilmaz. Gerek hassas aygitlar
olmalar1 gerekse de 1s181n kullanildig1 alanlarin sayisinin az olmasi nedeniyle 151k sistemleri genelde tasinmaz.
Ayrica sahne aktiviteleri ile disko eglencelerinde farkli 151k sistemleri kullanilir. Bu nedenle sabit olmalar1 daha
dogaldir. Isik sistemleri i¢inde en ¢ok tasinanlar 6zel etkili 151k aygitlaridir. Gokyiizii tarayicisi, sis ve kopiik ma-

kineleri zaten taginabilir aygitlardir ve sabit bir konumda genelde bulunmaz.

3.3.1.2. Animasyon Aktivitelerinde Ses ve Isik Sistemi Kullanim

Animasyon aktivitelerinin neredeyse tamaminda ses sistemi kullanilabilir. Aktiviteyi destekleyici bir gérevi olabi-

lecegi gibi aktivitenin gergeklestirilmesi i¢in olmazsa olmaz nitelikte de olabilir.

Ses sistemi olmadan da aktiviteler yapilabilir ancak bu sistemlerin kullanilmasi aktiviteye zenginlik katar. Bir
dogum giinii organizasyonunda ¢alinan dogum giinii sarkisi, aktivite baglamadan 6nce yapilan miizik yayini, hok-
kabazlik (Gorsel 3.45) gosterisine eslik eden bir sarki... Ses sistemi kullanilarak yapilan bu yayinlar, aktivitenin

basarisini ve misafirlerin memnuniyetini artirmada 6nemlidir.

Isik sistemleri de 6zellikle aksam aktivitelerinin vazgegilmezi arasindadir. Aydinlatmay1 saglamanin yaninda in-
sanlarin duygularini da etkileyen 151k sistemleri (Gorsel 3.46), sahne aktiviteleri ve disko eglencelerinde sikca
kullanilir.

Ses ve 151k sistemleri birlikte kullanilarak bunlarin yarattig1 etki artirilir. Sahne aktivitelerinde ses ile 151k, uyum

icinde olmalidir. Sesin sakince devam ettigi bir aktivitede 15181n hizla degismesi uyumsuzluk dogurabilir.

Animasyon aktivitelerinin tiim asamalarinda ses ve 151k sisteminden yararlanilir. Bu sistemler; aktivite, aktivite alani,
ara¢ gereg, tanitim yontemi, misafirin karsilanmasi gibi tiim siireglerde kullanilir ve sistemlerin bu siireglere etkisi

vardir.

Gorsel 3.46: Sis ve renkli 1siklar ile gizemli bir
his uyandiran sahne

Gorsel 3.45: Cocuklara yonelik hokkabazlik gosterisi

Ses ve Isik Sistemleri ile Aktivite fliskisi: Bu sistemlerin aktivite ile dogrudan iliskisi vardir. Aktivitenin sunu-
munda ya da gerceklestirilmesinde bu sistemlere ihtiya¢ duyulabilir. Ozellikle sahne aktivitelerinde ses sistemleri
onemlidir ¢linkii sef animator, ac¢ilist mikrofon kullanarak yapar. Sahnedeki animatorlerin sesleri mikrofon kulla-

nilarak seyircilere iletilir.

Dans aktiviteleri ses sistemi olmadan yapilamaz. S6zsiiz oyun ya da bazi skeglerde ses sistemi kullanilmayabilir

ancak dans i¢in mutlaka bu sistemlere gerek vardir.
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SES VE ISIK SISTEMLERI

Bazi eglenceler dogrudan ses ve 151k gosterisi seklindedir. Diskjokeylerin yaptigi miizik yayini, gokyiizii tarayici-

lar ile olusturulan etki ya da kopiik makinesi kullanilarak yapilan aktivitelerde bu sistemler basroldedir.

Ses ve Isik Sistemleri ile Aktivite Alanimn iliskisi: Aktivite alan1 belirlenirken alanda kullanilacak ses ve 151k
sistemleri de goz &niine almmalidir. Ozellikle acik alanlarin degisen hava kosullarina gore, ses sistemi ve bu sis-
temi yonetecek animator belirlenmelidir. Is1, nem, riizgar gibi degiskenlerin oldugu alanlarda 6zellikle ¢algr da

kullanilacaksa 6zel ses sistemlerine ihtiya¢ duyulabilir.

Kapali alanlarda yapilacak aktivitelerde ses sistemi kullanilacaksa alanin kapasitesine yetecek sekilde ses iiretebi-
lecek sistemler tercih edilmelidir. Bu ses, ayn1 zamanda yankiya neden olup insanlar1 rahatsiz etmeyecek sekilde

planlanmali ve yonetilmelidir.

Kapali alanlarda giin 1s18indan faydalanilabilecegi gibi 11k sistemlerinden de yararlanilabilir. Kullanima hazir
olan 151k sistemleri denetlenmeli ve aktivite alan1 buna gore belirlenmelidir. Aksam vakti kapali alanlarda 151k
sistemi kullanim1 zorunluluk oldugundan lamba ve diger aygitlarin konumlandirilabilecegi yerler belirlenmeli ve

alana uygun nitelikte sistemler kullanilmalidir.

Ses ve Isik Sistemleri ile Aktivite Ara¢ Gerecinin iliskisi: Ses ve 151k, dalgalar halinde yayilir ve cesitli yiizey-
lerden yansir. Bu yiizeyler, ses ve 15181 soguran yani i¢ine alarak kaybeden yiizeyler olabilecegi gibi ses ve 15131
da yansitabilir. Ses ve 15181 belli bolgelere ulasmamast ya da rahatsiz edici sekilde ulasmasina yol agabilecek bu
iligskiye dikkat edilmelidir.

Isik, yansidigr yilizeyin rengini de degistirebilir. Mor bir yiizeye sar1 151k yansitildiginda seyircilerin gordiigii 1s1k
sar1 olmayabilir. Glinesten gelen 15181n yeryiiziinde maddelerden yansimasi sonucu olusan 151k, yansidigi maddeye
gore farklilik gosterir. Sahne aktivitelerinde de dekor, kostiim hatta animatoriin makyaji seyircilere ulasacak 1s1k

uzerinde etkilidir.

Havuz c¢evresinde yapilan ya da su kullanilan aktivitelerde ses ve 1sik sisteminin korunmasi dnemlidir. Aktivite

arag gereci olarak sayilabilecek suyun diger sistemleri olumsuz etkilememesi igin gerekli dnlemler alinmalidir.

Ses ve Isik Sistemleri ile Tanitim ve Degerlendirme Yénteminin iligkisi: Ses sistemleri ile yapilan duyuru ile
tiim aktivitelerin tanitimi yapilabilir. Aktivite icerigine yonelik giincel bilgilerle anlik olarak bilgilendirme sagla-

nabilir. Anlagilir bir sekilde iletilen ses, tanitimda 6nemlidir.

Animasyon hizmetinin verildigi alanin belli alanlarina kurulacak animasyon masasi ya da duyuru panolart ile de
aktivite tanitim1 yapilir. Bu pano ve alanlarda kullanilacak 1s1k sistemi dikkatleri gekmek icin énem arz eder. lyi

tasarlanmig ve goze hos gelen bir pano, misafirlerin ilgisini ¢eker. Bu sekilde etkili bir tanitim yapilabilir.

Degerlendirme yontemi belirlerken ses ve 15181n seyirci, katilimer tizerindeki etkisini 6lgmek igin planlama yapil-
malidir. Tiim animasyon aktivitelerini destekleyici nitelikte olan ses ve 131k sistemlerinin eksikligi kadar varligi da
bir sorun teskil edebilir. Bu nedenle, degerlendirme yontemi planlanirken genel memnuniyetin yaninda ses ve 151k

kullanimina yonelik goriiglerin alinmasi tizerinde de durulmalidir.

Ses ve Isik Sistemleri ile Aktivite Alammin Hazirlanmasi Arasindaki iliski: Aktivite alaninin hazir hale geti-
rilmesinde ses ve 151k sistemlerinden yararlanilir. Seyirci ya da katilimcilara animatdrlerin sesini ulastirma, miizik

yayini yapma, genel ve dzel aydinlatma i¢in bu sistemler kullanilir.
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3. OGRENME BiRiMi

Aktivite alanmin goriiniir kilinmasi i¢in bu sistemler kullanilabilir. Miizik yayini, ¢evreden dikkat ¢eker ve kati-
limcilarin 6zel hissetmesine katkida bulunur. Ozellikle agik alanda yapilan aktivitelerde aktivite dncesi yapilacak
miizik yayni ile insanlarin dikkati bu alana ¢ekilebilir.

Aktivite alanina gore farkli sistemler kullanilabilir. A¢ik, kapali alan; sabit, gecici sahne gibi farkli alanlarda farkli

sistemler kullanilir.

Ses ve Isik Sistemleri ile Misafirin Aktiviteye Kaydedilmesi Arasindaki iligki: Misafirlerin aktiviteye kayde-
dilmesi 6ncesinde bu kaydin nasil ve nerede yapilabilecegine yonelik bilgi, genellikle ses sistemi ile katilimcilara
duyurulur. Aktivite kayit aninda bire bir iletisim kuruluyorsa 6zel bir ses sistemine ihtiya¢ duyulmaz ancak sahne
aktivitelerinde oldugu gibi yarigmacilar ile sahneden iletisim kurulur ve yarismacilarin aktiviteye kayitlar1 aktivite

aninda ses sistemi araciligiyla yapilir.

Kayit yapilacak alanin aydinlatilmasi i¢in 151k sisteminden yararlanilabilir. Kiiltiir ve sanat organizasyonlarinda
kaydin alinacagi alan, 6zel dekore edilmis bir animasyon masasi ya da sergilik (Gorsel 3.47) olabilir. Buranin de-
korasyonunda cesitli 151k sistemleri de kullanilabilir.

Kayit aninda giizel bir ortam yaratmak i¢in miizik yayini yapilabilir. Cevrede bulunan insanlari aktiviteye katilma-

ya isteklendirecek etkenlerden biri de ses sistemi ile yapilacak miizik yaymidir.

Ses ve Isik Sistemleri ile Misafirin Karsilanmasi Arasindaki Iliski: Aktivite alania gelen misafirin karsilan-
masinda 1s1k ve ses sistemleri kullanilabilir. Sahne aktivitelerinde kapilarin agildig1 ve seyircilerin gelmeye bas-
ladig1 anda yapilacak ses ve 151k gosterileri, aktiviteye misafirleri hazirlamaya yardimeci olabilir. Diskjokeylerin
(Gorsel 3.48) gosteri oncesi kullandigi ve 1sindirma olarak adlandirdiklari 6zel miizikleri bulunur. Bu miizikler ile

seyircilerin aktiviteye 1sinmasina yardimci olunur.

Her aktivitede misafirleri karsilarken ses ve 151k sistemi kullanilmasina gerek duyulmayabilir ancak aktivite alani,

katilimcilarin sayisi gibi degisebilen Olgiitlere gore animatdr ya da animasyon miidiirii bu sistemleri kullanma

karar1 verebilir.

Gorsel 3.47: Bos bir alana animasyon masasi Gorsel 3.48: s basinda bir disjokey
olarak kurulmus bir sergilik

Ses ve Isik Sistemleri ile Aktivite Uygulamasi Arasindaki fliski: Birgok aktivitenin uygulanmasi, dogrudan ses
ve 151k sistemlerinin kullanimini igerebilir. Ses ve 151k sistemi, birgok aktivitede kullanilir hatta bazi aktivitelerde
bu sistemler ile yapilan gosteriler aktivitenin kendisi olabilir. Kopiik eglencesi, 6zel 151k gosterisi ya da diskjokey

miizik dinletisinde bu sistemler ¢ok dnemli rol oynar.

Ses ve 151k sistemleri, animasyon aktivitelerini destekleyecek sekilde arka planda yer alir. Aktivite icerigiyle uyumlu

olarak kullanilmalart 6nemlidir. Uygunsuz kullanimlarda arka plandan 6n plana geger ve seyircileri olumsuz etkiler.

132



SES VE ISIK SISTEMLERI

3.3.1.3. Ses ve Isik Sistemlerinin Bakimi ve Saklanmasi

Bakim, bir seyin iyi durumda kalmasi i¢in verilen emek olarak tanimlanmaktadir. Ses ve 1sik sistemlerini olustu-
ran ara¢ gerecin calisir durumda kalmasi igin gerek kullanim 6ncesi ve aninda dikkat edilmesi gerekenler vardir

gerekse de kullanim sonrasi yapilmasi gerekenler vardir.

Arag gerecin kullanimi sonrasi bir sonraki kullanima kadar yapilmasi gerekenler bakim ve saklanma olarak birlikte

ele alinabilir. Bakimi yapilan arag¢ gereg uygun kosullarda saklanir ve tekrar kullanilmay1 bekler.

Ses ve 151k sistemlerinde bakim &6zellikle cok dnemlidir ¢linkii elektrik ile ¢alisan bu sistemlerin bakimlar1 zama-

ninda yapilmaz ise yangin, patlama, elektrik carpmasi gibi tehlikeli sonuglar ortaya cikabilir.

Her arag gerecin iistiinde kullanim kilavuzu, ISG tedbirleri vb. bilgiler yer alir. Bu bilgilerden bir tanesi de bakim
ve saklama bilgileridir. Genel olarak tiim elektronik aygitlar icin uygulanabilecek sartlar olmakla birlikte aygitlara
6zel yonergeler de bulunabilir. Cok ¢esitli olan ses ve 151k sistemi ara¢ gerecinin kullanim sonrasindaki bakim ve

saklanma sartlariyla ilgili genel yonerge sunlari igerebilir:

e Tim arag gerecin ¢alisip ¢alismadigi ilk olarak gdzlemlenir ve not alinir.

* (Calismayan aygitlarin baglantilari kontrol edilir. Baglantilarda ve elektrik akiminda bir sorun yoksa, servise
gidecek aygit olarak ayrilir.

* Elektrik baglantisi kesilen ara¢ gerece yonelik bir dizi islem uygulanarak saglamligi kontrol edilir.

e Arag gerece yonelik ilk kontrol fiziksel saglamligina yoneliktir. Gozle yapilacak kontrol ile ezik, kirik ve
kesik olma gibi durumlara bakilir. Olas1 durumlar not alinir ve aygit servise gidecek olarak ayrilir.

 Fiziksel olarak saglam olan arag gerece ihtiyaca gore toz alma islemi uygulanir. Bu islem toz alma araci veya
toz bezi gibi nesnelerle gerceklestirilir. Temizlik islemleri i¢in kullanim kilavuzu dikkate alinmalidir. Arag
gerece uygun yol ve yontemler kullanilmalidir.

* Belli bir noktada sabit duran ara¢ gerecin kapanabilen kisimlari varsa bunlar kapatilir. Varsa kiliflar takilir
ve bir sonraki kullanimi bekler.

e Tasinabilen arag gerecin kablo baglantilar1 sokiiliir ve arag gereg tasima gantasina yerlestirilir.

¢ Tasima islemi esnasinda arag¢ gerecin sarsiilmamasina dikkat edilmelidir. Hassas baglantilara sahip bu aygit-
lar sadece tasinirken dahi zarar gorebilir.

» Tiim arag gerecin bir sonraki kullanima kadar duracagi ya da saklanacagi alanin tasimasi gereken ozellikler;
nem orani yiiksek bir alan olmamasi, giines 1s1gima dogrudan maruz kalmamasi, 1s1 kaynagina yakin olma-
masi, s1vi temasi olabilecek bir alanda bulunmamasi vb.dir.

e Saklama alanlarinda ara¢ gerecin iizerine bir esya konmamalidir.

* Arag gerecin kullanim kilavuzunda yer aldig1 sekliyle ihtiyag duyulan donemsel bakim ve onarimlart yetkili

kisilerce yapilmalidir.

SIRA
SiZDE Animasyon miidiirii olarak goreve yeni basladiginiz bir konaklama isletmesinde ses ve 151k

sistemlerinin ¢alisma, bakim, ariza giderimi gibi konularda ne yapacaginizt adim adim ya-
zmiz. Sirayla soz alarak yazdiklarinizi paylasiniz. Arkadaslarinizin paylagimlarina yonelik

s0z alip goriislerinizi bildirebilirsiniz.
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3.5. UYGULAMA: BIRiM KONULARINDAN POSTER HAZIRLAMA

Amac: Poster hazirlayarak birim konularinin tekrarint yapmak.
Yer: Derslik
Siire: 40 dakika
Arac Gerec: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistiric ya da bant.
islem Basamaklar:
1. Dért kisilik gruplar olusturunuz.
2. Grupga cgalismak i¢in sira ve masa diizeninizi olusturunuz.
3. Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari ¢alisma alaniniza yerlestiriniz.
4. Asagida 4 soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini renkli kalemlerle
3-4 m’den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz. Sorular su sekildedir:
a) Ses ve 151k sistemini tanimlayiniz.
b) Ses ve 151k sistemi ara¢ gerecine liger 6rnek yaziniz.
c) Ses ve 151k sistemlerinin &zelliklerini yaziniz.
¢) Ses ve 151k sistemlerinin bakim ve saklanmasi hakkinda bilgi veriniz.
5. Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.
6. Diger gruptan aldiginiz cevaplart sunmak tizere grubunuzla tahtaya c¢ikiniz. A4 kagitlarini poster olustura-
cak sekilde tahtaya yapistiriniz.

7. 4kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabi sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin dogrulugunu sinifta paylasimiz.

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dl¢iitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.
SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Caligma alanin1 ve arag gerecini hazirladi.
3 Is birligi icinde islem basamaklarini tamamladh.
4 Zamani verimli ve etkili kullandi.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirdi.
“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu
soruya yanitlar arayiniz.
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‘/ 3. BiRiM FINAL UYGULAMASI \'

Amac: Ses ve 151k sistemi ile ilgili poster hazirladiktan sonra belirleyeceginiz bir sahne aktivitesi igin ses ve 1g1k

ayar1 yapmak ve bunlar1 kullanmak.
Yer: Islik
Siire: 80 dk.

Arag¢ Gerec: A2 kagidi, renkli kalemler, resim arag gereci, segilecek dekor ve aksesuarin malzemeleri.

E. Asagidaki madde siralamasina gore poster hazirlayiniz.
19. Ses ve 151k sistemlerini tanimlayiniz.
20. Ses sistemi ara¢ gerecini yaziniz.
21. Isik sistemi ara¢ gerecini yaziniz.
22. Ses ve 151k sistemlerinin 6zelliklerini yaziniz.
23. Ses ve 151k sistemlerinin kullanim alanlarina 5 6rnek yaziniz.
24. Animasyon hizmetlerinde ses ve 151k sistemlerinin kullanildig: ve iliski i¢inde oldugu asama ve siiregleri

yaziniz.

F. Sececeginiz bir sahne aktivitesine uygun ses ve 151k sistemleri belirleme ve ayarlamasin asagidaki
islem basamaklarina gore yapiniz.
25. Isliginizin sahnesinde gerceklestirilecek bir sahne aktivitesini hedef kitle, ¢alisma alani, zaman vb. lgiitleri
dikkate alarak belirleyiniz.
26. Belirlediginiz sahne aktivitesinde kullanilmak {izere daha 6nce yapilmamis bir ses ve 151k sistemi
planlayiniz.

27. Planladigimiz sistemi aktivite ve sahneye gére ISG 6nlemlerini dikkate alarak kurunuz.
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DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen rubrik listesindeki dl¢iitler kullanilacaktir.

KONUNUN GERCEKLESME DUZEY]

RUBRIK PUAN
OLCUT 10 8 6 4 2
PUAN PUAN PUAN PUAN PUAN
Ses ve 151k sistemi Ses ve 1sik Ses ve 151k Ses ve 1s1k siste- | Ses ve 151k siste-
q | tammim yazabil- sisteminsin tani- sisteminin tant- | minin tanmunt | minin tanimmin | Higbir tanim
me. i vazdi mina yakin bir | ¢ok azkapsayan | yerine bagka bir | yazmadi.
yazdl. tanim yazdi. bir tamim yazdi. | tanim yazd.
Ses sistemi arag Ses sistemi Ses sistemi arag | Ses sistemi ara¢ | Bagska bir Hicbir arac ge-
2 | gerecini yazabil- arag gerecinin | gerecinin en az | gerecinin bir sistemin arag re N azmagc:hg
me. hepsini yazdi. lic tanesini yazdi. | tanesini yazdi. | gerecini yazdi. ¢y ’
Isik sisteminin Isik sisteminin Isik sisteminin | Isik sisteminin | Isik sisteminin
3 |arac gerecini asra erecinin | 13S gerecinin | arac gerecinin | arag gerecine ait | Hicbir arag ge-
yazabilme. he Qs ﬁl < vazdi en az (¢ tanesi- | en az bir tane- | olmayan arag re¢ yazmadi.
psint yazdi. ni yazd. sini yazdi. gereg yazd.
. AR TT Ses ve 151k
Ses ve 1s1k sistem- | ;5 oo . B Ozelliklerin - - . e
4 | lerinin dzellikleri- gzelllklerln Ozelliklerin ti¢ en az bir s1stemler1_pe ait | Higbir 6zellik
. ; epsini yazdi. | tanesini yazdi. e olmayan 6zel- | yazmadi.
ni yazabilme. tanesini yazdi. | .
likler yazdi.
Ses ve 151k sistem- Bes 6rnek En az ti¢ 6rnek En az bir Ses ve 151k Higbir kul-
5 lerinin kullanim kullanim alant | kullanim alan1 ornek sistemine ait ol- lanim alan1
alanlarina bes kullanim alani | mayan kullanim
. . yazdi. yazdi. yazmadi.
ornek yazabilme. yazdi. alanlar1 yazdi.
Ses ve 151K sistem-
lerinin animasyon Asamalarin Asamalardan Asamalardan Asamalardan
6 hizmetlerinde hes sini dogru en az li¢ en az bir hi§birini dosru Higbir agama
iligki iginde oldugu P g tanesini dogru | tanesini dogru ¢ g yazmadi.
", - yazdi. yazmadi.
asama ve stirecleri yazdi. yazdi.
yazabilme.
Hedef kitle, calisma . .
alani, zaman vb. 6l- Tiim lciitlere Olgiitlerden Olgiitlerden Olciitlere
ctitleri dikkate alarak uveun glarak ikisine uygun birine uygun u fna dan Sahne aktivi-
7 | isligin sahnesinde ve P olarak sahne olarak sahne Y ... .| tesi belirle-
. sahne aktivite- PRV PR sahne aktivitesi .
gerceklestirilecek sini belirledi aktivitesi belir- | aktivitesi belirledi medi.
bir sahne aktivitesi ’ ledi. belirledi. ’
belirleyebilme.
Belirlenen sahne Belirlenen sah- | Belirlenen sah-
Belirlenen sahne aktivitesi ve ne aktivitesine | ne aktivitesine
aktivitesinde kulla- ya da sahneye | yadasahneye | Daha 6nce
. sahneye uygun, . Ses ve 151k
nilmak iizere daha 7 uygun, daha uygun, olma- | yapilmuis bir ses | ©. .
8 | daha 6nce ya- - - . -~ | sistemi planla-
once yaptlmamig marms bir ses | 91€e yapilma- | yan daha dnce | ve 151k sistemi madi
bir ses ve 151K siste- ge ik sisstemi mis bir ses ve | yapilmamus bir | planladi. )
mi planlayabilme. lalfla d 151k sistemi ses ve 151k sis-
p : planladz. temi planladi.
KONUNUN GERCEKLESME DUZEYI
G 20 16 12 8 4 LA
PUAN PUAN PUAN PUAN PUAN
Planlanan sis- i
temi aktivite ve | Ses ve 151k siste- | Ses ve 151k sis- Ses ve 151k Ses ve 151k siste-
sahneye uygun | mini aktivite ve | temini aktivite :llfttievrﬁén‘l/e rsggea]?:lte Ve | Ses ve 151k
9 bir sekilde ISG | sahneye uygun | veya sahneye YeuysUn | gistemini
- . . . . . sahneye uygun | olmayan bir
onlemlerine bir sekilde uygun bir sekil- . ; " kurmad.
olmayan bir sekilde eksik
uyarak kura- kurdu. de kurdu. Kilde kurd larak kurd
bilme. sekilde kurdu. | olaral u.
Ogretmenin Adi ve Ogrencinin Ad1 ve Ogrencinin Sinifi ve Sinav Tarihi ve Yer Sinav Notu
Soyadi Soyadi Numarast
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara uygun ifadeleri yazimz.

1. Ses ve 15181n iiretilmesi, ¢ogaltilmasi ve iletilmesi gibi islev ve amaglar i¢in kullanilan tim 6geler,

...................... sistemi olarak tanimlanabilir.

2. Mikrofonlar kullanim agisindan kisilerde takildig1 yere gére ...................... ve kafa mikrofonu diye
ikiye ayrilir.

3. Farkli kaynaklardan gelen, bir veya birden fazla ses sinyali lizerinde ayar yapan ve sesin hangi 6zellikte
cikacagini belirleyen araglar ses..............ooooeie i, aygitlaridir.

4. Herhangi bir kaynaktan ¢ikan sesi yiikseltmeye yarayan aygitlara ...................... denir.

5. Sahne gibi alanlarda 1siklarin acilip kapanmasi, renk, yogunluk gibi ayarlarin yapildig: aygita

6. Ses ve 151k sistemi 6zelliklerinden olan...................... aygitlarin uzun siire kullanilabilmesi, farkli
kosullarda islevini yerine getirebilmesidir.

7. Gegici olarak kurulan sahne, film ve dizi ¢ekimlerinde, dig mekanlarda kullanilan ses ve 151k sistemi kolay

...................... Ozellikte olmalidir.

8. Konaklama isletmelerinde ses sistemleri ile yapilan duyurular sayesinde tiim aktivitelerin
...................... yapilabilir.

9. Ses ve 151k sistemlerinin bakimlari ara ara ve 6zellikle bir ...................... tespit edildiginde kesinlikle

kullanimdan 6nce yapilmalidir.

10. Animasyon hizmetlerinde mutlaka kullanilan ses ...................... aygiti tasinabilir oldugu igin farkl

alanlarda kullanilir.

Asagidaki sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.
11. Asagidakilerden hangisi ses ve 151k sistemleri ile ilgili dogru bir bilgi degildir?
A) Bireysel ve ticari mekanlarda kullanilir.
B) Sahne sanatlarinda isitsel anlatim1 tamamlar.
C) Teknolojinin gelismesi ile bu sistemler de gelisme gosterir.
D) Sahne sanatlarindaki canli performanslar i¢in biiylik 6nem arz eder.

E) Ses sistemlerinden mikrofon yoksa hoparlér tek basina yeterli olur.

12. Asagidakilerden hangisi ses sistemi ara¢ gerecidir?
A) Ozel etkili 151k aygitlari
B) Kayit aygitlar
C) Lambalar
D) Isik yonetim aygiti
E) Projektor
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13. Canh olarak ¢ikan sesi yakalayarak elektronik hile ¢evirmeye yarayan cesitli mikrofonlar hangi ses
sistemi arac gereci aygitlarindandir?
A) Ses yonetim
B) Hoparlor ve kayit
C) Kaynak
D) Yiikseltici
E) Esitleyici

14. Asagidakilerden hangisi 151k sistemi arac gerecglerinden degildir?
A) Kayit aygitlari
B) Lambalar
C) Ozel etkili 151k aygitlar
D) Isik yonetim aygiti

E) Isik konumlandirma araglari

15. Asagidakilerden hangisi 6zel etkili 151k aygitlari ile ilgili dogru bir bilgidir?
A) Diger bir ad1 da 151k mikseridir ve 1s181n renk ve yogunluk gibi ayarlarini yapar.
B) Manuel ve bilgisayarli olmak tizere iki ¢esidi vardir.
C) Tiim 151k ayarlamalarin tek bir noktadan yapilabilecegi, fiziki kolaylik saglayan aygittir.
D) Cesitli renk ve gligte 151k yayabilen doner robot lambalar en ¢ok bilinenidir.

E) Sahneyi disaridan gorebilecek tavan veya balkona takilan sabit metal askilar1 bulunur.

16. Asagidakilerden hangisi ses ve 151k sistemi 6zelliklerinden amaca uygunluga ait bir bilgidir?
A) Kolay kullanilabilir olmasi

B) Uzun siire kullanilabilmesi
C) Kolay bozulmamast
D) Kolay tasimabilmesi

E) Belli amaglar1 gergeklestirebilmesi

17. Asagidakilerden hangisi animasyon hizmetlerinde ses ve 151k sisteminin kullanildig1 yerlerden degildir?
A) Ev
B) Festival
C) Fuar
D) Konser
E) Otel

18. Aktivite alaninin acik veya kapali olmasi, degisen hava kosullarina gore ses ve 151k sistemlerinin
kullanima ses ve 151k sistemi ile asagidakilerden hangisinin arasindaki iliskiye aittir?

A) Aktivite

B) Aktivite alam

C) Aktivite ara¢ gereci

D) Tanitim ve degerlendirme yontemi

E) Aktivite alaninin hazirlanmasi
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19. Asagidakilerden hangisi ses ve 151k sistemlerinin bakimi ve saklanmasi ile ilgili dogru bir bilgi degildir?
A) Bakimlarinin zamaninda yapilmasi ¢ok dnemlidir.
B) Tasinabilir ses ve 151k sistemleri her kullanimdan sonra temizlenmeli.
C) Kullanilan temizleme bezleri pamuksu olmali.
D) Ses ve 151k sistemleri nemli ve 1slak alanda saklanmali.

E) Sabit ve devamli kullanilan ses ve 151k sistemleri bakimi yapilmali.

20. Asagidakilerden hangisi animasyon hizmetlerindeki aktivitelerde ses ve 151k sistemlerinin kullanildig:
ve etkisi oldugu siireclerden degildir?
A) Aktivitenin belirlenmesi
B) Aktivitenin uygulanmasi
C) Kolay tasmabilmesi
D) Aktivite alaninin hazirlanmasi

E) Misafirin kargilanmasi

Asagidaki maddelerin altinda bos birakilan satirlara istenen bilgileri yazimz.
21. Ses ve 151k sistemleri hakkinda bilgi veriniz.
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16. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI Ikiserli kiime olusturunuz ve mini disko aktivitesi ile ilgili bildiklerinizi yaziniz (nerede,

gliniin hangi saatinde, kimlere yonelik yapildigi, ne igcerdigi, hangi ara¢ gerecin kullanildigi
vb.). Ardindan daha dnce baska bir arkadasiniz tarafindan sdylenmeyen bir 6zelligi sirayla
okuyunuz. Arkadaslarinizin okudugu 6zelliklerle ilgili goriislerinizi onlarla paylasarak et-

kinligi sonlandiriniz.

1. BUTUNCUL DEGERLENDIRME UYGULAMASI: Bir mini disko aktivitesi icin kostiim, dekor,
ses ve 151k sistemlerini belirleyebilme

Amac: Animasyon aktivitesinde kullanilacak arag gereci belirleyebilmek.

Yer:

Derslik

Siire: 60 dakika

Arac Gerec: A4 ve A3 kagit, cesitli kalemler, silgi, makas ve yapistirici.

islem Basamaklar:

1

2
3.
4

10.
11.
12.

Not:

. Ikiser kisilik kiimelere ayrilmiz.

. Calisma alaniizi iki kiimenin karsilikli oturup ¢aligabilecegi sekilde hazirlaymiz.

Tablo 3.6’da yer alan sorular arkadasinizla birlikte yanitlayiniz.

. Yanitlariniz1 Tablo 3.7°deki degerlendirme Ol¢iitlerini géz Oniine alarak yaziniz.

. Yanitlamaniz bittikten sonra karsinizdaki kiime ile kitap ya da kagidinizi degistirip yanitlarinizi Tablo 3.7’ye
gore degerlendiriniz.

. Tablo 3.7°de yanitlara yonelik olgiitler yer almaktadir. Bu dlgiitlerle ilgili E / H siitununa Evet anlaminda
(E), Hayir anlaminda (H) harfini isaretleyiniz. Hayir (H) olarak isaretlenenlere yonelik bir sonraki siituna
aciklamanizi yaziniz.

. Iki kiimenin de degerlendirmesi bitince degerlendirmelerinizi sirayla tartiginiz.

. Tartisma sonucunda, yanitlariniza ekleme ve yanitlarinizdan ¢ikarma yaparak onlari degistirebilirsiniz.

. Son seklini verdiginiz yanitlarinizi igeren bir posteri A3 kagidina hazirlaymiz. Resim, ¢izim gibi ogelerle
posterinizi zenginlestirebilirsiniz.

Posterinizi tahtaya astiktan sonra ¢alismaniz hakkinda doniit veriniz.

Arkadasglarmizin ¢alismasina yonelik goriis ve Onerilerinizi onlarla paylasiniz.

Tiim posterler asildiktan sonra posterleri bir sergi gezer gibi inceleyip posterler hakkinda ne hissettiginizi

arkadaslarinizla paylaginiz.

Uygulama siirecinde almak istediginiz notlar1 uygulama sonundaki “notlariniz” béliimiine yazabilirsiniz.
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Tablo 3.6: Uygulama Tablosu

UYGULAMALAR

SORU

YANIT

1. Animasyon ekibinizin ad1 ve iiyeleri:

2. Animasyon hizmetinin verildigi yer:

(Tatil kdyii, motel vb. konaklama isletmesi, festival,
sergi, mag vb. kiiltiir, sanat ve spor organizasyonu,
dogum giinii, acilis vb. 6zel organizasyon)

Aktivite; Akdeniz Bolgesi’nde genis alana sahip bir
tatil kdyiinde, yaz mevsiminde yapilmaktadir.

3. Animasyon aktivitesinin yapilacag: alan:
(Cocuk kuliibii, agik hava sahnesi, agik alana kurulan
sergilik vb.)

Agik hava tiyatro sahnesi

4. Aktivitenin hedef kitlesi:

(Cocuk, geng, yetiskin, yasl, tiim yas gruplari, Tiirk
veya Fransiz konuklar, ¢esitli milliyetten konuklar
vb.)

Cogunlugu Alman, Rus ve Tiirk konuklardan olusan
bir kitle. Aktivite, cocuk konuklara yoneliktir.

5. Aktivitenin ad1 ve ayrintili icerigi:

Mini disko aktivitesi. Yetigkinlere yonelik sahne akti-
vitesi oncesinde 25 dakikalik ¢esitli danslari igeren bir
aktivite. Sahnede 3 ¢cocuk animatorii gorev almaktadir.

6. Aktivite kostiimleri:

7. Aktivite dekorlari:

8. Aktivite ses ve 151k sistemleri:
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Tablo 3.7: Uygulama Degerlendirme Tablosu

SORU

OLCUT

E/H

Aciklama

1.Animasyon
ekibinin ad1

a. Ekibin adin1 yazdu.

b. Ekibin adin1 hedef kitle tarafindan anlagilabilir
olarak yazdi.

c. Ekibin adi olumlu bir ¢agrisim yapiyor.

a. Aktivitede etkin sekilde gorev alan herkesin
kostlimiinii belirtti.

b. Kostiimler, aktiviteye uygun belirlendi.

6.Aktivite
kostimleri c. Kostiimlerin ne oldugu agik ve anlagilir sekilde
yazdi.
¢. Kostiim arag gerecini; giysi, aksesuar, 6zel liretim
kostiim olarak siniflandirdi.
a. Dekorlar1 belirledi.
b. Dekorlar agik bir sekilde tanimladi.
7.Aktivite
dekorlari

c. Dekorlart aktiviteye uygun olarak belirledi.

¢. Dekor arag gerecini; fon, mobilya ve dekor
aksesuari olarak siniflandirdi.

8.AKktivite ses
ve 151k
sistemleri

a. Ses ve 151k sistemi arag gerecini belirledi.

b. Arag gerecin 6zelligini belirtti.

c. Tim arag gereci kullanacak sekilde planlama yapti.

¢. Arag gereci aktiviteye uygun olarak belirledi.

d. Ses sistemi arag gerecini; kaynak aygiti, ses
yonetim aygiti, ses yiikseltici ve esitleyici, hoparlor
ve kayit aygiti olarak siniflandirdi.

e. Isik sistemi arag¢ gerecini; lamba, 6zel etkili 151k
aygiti, 151k yonetim aygit1 ve 151k konumlandirma
arag¢ gereci olarak siniflandirdi.
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UYGULAMALAR

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Calisma alaninin ve arag gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi i¢inde islem basamaklarini tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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17. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI Ikiserli kiime olusturunuz ve hokkabazlik gosterisi ile ilgili bildiginiz her seyi yaziniz (ne-

rede, gliniin hangi saatinde, kimlere yonelik yapildigi, ne i¢erdigi, hangi ara¢ gerecin kul-
lanildig1 vb.). Ardindan daha 6nce bagka bir arkadasiniz tarafindan sdylenmeyen ve sirayla
yazdiginiz bir 6zelligi okuyunuz. Arkadaslarinizin okudugu 6zelliklerle ilgili goriislerinizi

onlarla paylasarak etkinligi sonlandiriniz.

2. BUTUNCUL DEGERLENDIRME UYGULAMASI: Bir hokkabazlik gosterisi igin kostiim, dekor,
ses ve 151k sistemlerini belirleyebilme

Amac: Animasyon aktivitesinde kullanilacak arag gereci belirleyebilmek.
Yer: Derslik

Siire: 80 dakika

Arac Gerec: A4 ve A3 kagit, cesitli kalemler, silgi, makas ve yapistirici.

islem Basamaklar:

—

. Ikiser kisilik kiimelere ayrilimiz.
. Calisma alanimizi iki kiimenin karsilikli oturup ¢aligabilecegi sekilde hazirlayimiz.

. Tablo 3.8’de yer alan sorular1 arkadasinizla birlikte yanitlaymiz.

AW

. Tablo 3.9’daki degerlendirme 6lgiitlerini goz ontine alarak yanitlarinizi yaziniz.

5. Yanitlamaniz bittikten sonra karsinizdaki kiime ile kitap ya da kagidiniz1 degistirip Tablo 3.9a gore yanitla-
rinizi degerlendiriniz.

6. Tablo 3.9°da yanitlara yonelik olgiitler yer almaktadir. Bu dlgiitlerle ilgili E / H siitununa Evet anlaminda
(E), Hayir anlaminda (H) harfini isaretleyiniz. Hayir (H) olarak isaretlenenlere yonelik bir sonraki siituna
aciklamanizi yaziniz.

7. 1ki kiimenin de degerlendirmesi bitince degerlendirmelerinizi sirayla tartiginiz.

8. Tartigma sonucunda, yanitlariniza ekleme ve yanitlarinizdan ¢ikarma yaparak onlari degistirebilirsiniz.

9. Son seklini verdiginiz yanitlarinizi igeren bir posteri A3 kdgidina hazirlayiniz. Resim, ¢izim gibi dgelerle
posterinizi zenginlestirebilirsiniz.

10. Posterinizi tahtaya asip ¢alismaniz hakkinda arkadaslariniza bilgi veriniz.

11. Arkadaslarinizin ¢aligmasina yonelik goriis ve 6nerilerinizi onlarla paylasiniz.

12. Tiim posterler asildiktan sonra posterleri bir sergi gezer gibi inceleyip ne ¢caligmalar hakkinda ne hissettiginizi
arkadaglarinizla paylasiniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlari uygulama sonundaki “notlariniz” bdliimiine yazabilirsiniz.
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Tablo 3.8: Uygulama Tablosu

UYGULAMALAR

Numara SORU YANIT

1 Animasyon ekibinizin adi ve liyeleri: | ...
An]maﬁy(.).n hizmetinin verildigi Yer* |istanbul’da diizenlenen Dogu Akdeniz Uluslararasi
(Tatil kdyii, motel vb. konaklama isletmesi, . , . .

2 festival, sergi, mag vb. killtiir, sanat ve spor Turizm ve Seyahat Fuari’nda (Emitt) bir animasyon
or aniz’as onil do’un'l i ’a s vb. 6zel sirketinin tanitim alani. Fuar, subat ay1 baginda ve
organizasion) » COBUIN gun, agilts vo. kapali fuar alaninda diizenlenir.

Animasyon aktivitesinin yapilacag: alan:

3 (Cocuk kuliibii, agik hava sahnesi, agik Animasyon sirketinin tanitim alaninin ortasinda bos
alana kurulan sergilik vb.) bir alan. Seyirciler i¢in oturma alan1 yok.
Aktivitenin hedef kitlesi:

4 (Cocuk, geng, yetiskin, yasli, tiim yas Fuarda bulunan ¢ocuk, yetiskin tiim milliyetten
gruplari, Tiirk veya Fransiz konuklar, ¢esitli | konuklar.
milliyetten konuklar vb.)

Hokkabazlik gosterisi. Aktivitede bir hokkabaz
5 Aktivitenin adi ve ayrintih igerigi: ve yardimcist bulunur ve miizik esliginde gesitli
) gosteriler yapar. Gosteri oncesi bir animatdr duyuru
yaparak gosteriyi sunar.

6 Akfivite kostiimleris | s

- Aktivite dekorlar: | s

8 Aktivite ses ve ik sistemlerf: |
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Tablo 3.9: Uygulama Degerlendirme Tablosu

SORU

OLCUT

E/H

Aciklama

1.Animasyon
ekibinin ad1

a. Ekibin adin1 yazdu.

b. Ekibin adin1 hedef kitle tarafindan anlagilabilir
olarak yazdi.

c. Ekibin adi olumlu bir ¢agrisim yapiyor.

a. Aktivitede etkin sekilde gorev alan herkesin
kostlimiinii belirtti.

b. Kostiimler, aktiviteye uygun belirlendi.

6.Aktivite
kostiimleri
c. Dekorlart aktiviteye uygun olarak belirledi.
¢. Kostiim arag gerecini; giysi, aksesuar, 6zel liretim
kostiim olarak siniflandirdi.
a. Dekorlar1 belirledi.
b. Dekorlar agik bir sekilde tanimladi.
7.Aktivite
dekorlari

c. Dekorlart aktiviteye uygun olarak belirledi.

. Dekor arag gerecini; fon, mobilya ve dekor
aksesuari olarak siniflandirdi.

Eel

8.AKktivite ses
ve 151k
sistemleri

o

. Ses ve 151k sistemi arag gerecini belirledi.

b. Arag gerecin 6zelligini belirtti.

c. Tim arag gereci kullanacak sekilde planlama yapti.

¢. Arag gereci aktiviteye uygun olarak belirledi.

d.Ses sistemi arag gerecini; kaynak aygiti, ses
yonetim aygiti, ses yiikseltici ve esitleyici, hoparlor
ve kayit aygiti olarak simiflandirdi.

e. Isik sistemi arag¢ gerecini; lamba, 6zel etkili 151k
aygiti, 151k yonetim aygit1 ve 151k konumlandirma
arag¢ gereci olarak siniflandirdi.
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UYGULAMALAR

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Calisma alaninin ve arag gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi i¢inde islem basamaklarini tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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18. HAFTA

HAFTANIN
ETKINLIGI Bir animasyon aktivitesini sinif¢a belirleyiniz. Ardindan ikiserli kiime olusturup bu aktivite

ile ilgili bildiginiz her seyi yaziniz (nerede, giiniin hangi saatinde, kimlere yonelik yapildigi,
ne icerdigi, hangi ara¢ gerecin kullanildig1 vb.). Ardindan sirayla yazdiginiz ve daha dnce
baska bir arkadaginiz tarafindan séylenmeyen bir 6zelligi okuyunuz. Arkadaslarinizin oku-

dugu ozelliklerle ilgili goriislerinizi onlarla paylasarak etkinligi sonlandiriniz.

3. BUTUNCUL DEGERLENDIRME UYGULAMASI: Bir animasyon aktivitesi i¢in kostiim, dekor,
ses ve 151k sistemlerini belirleyebilme

Amac: Animasyon aktivitesinde kullanilacak arag gereci belirleyebilmek.
Yer: Derslik

Siire: 80 dakika

Arac Gerec: A4 ve A3 kagit, cesitli kalemler, silgi, makas ve yapistirici.

islem Basamaklar:

—

. Ikiser kisilik kiimelere ayrilimiz.
. Calisma alanimizi iki kiimenin karsilikli oturup ¢aligabilecegi sekilde hazirlayimiz.

. Tablo 3.10’da yer alan sorular1 arkadasinizla birlikte yanitlayiniz.

AW

. Tablo 3.11°deki degerlendirme 6lgiitlerini goz oniine alarak yanitlarinizi yaziniz.

5. Yanitlamaniz bittikten sonra karsinizdaki kiime ile kitap ya da kagidimizi degistirip yanitlarinizi Tablo
3.11°e gore degerlendiriniz.

6. Tablo 3.11°de yanitlara yonelik 6l¢iitler yer almaktadir. Bu olgiitlerle ilgili E / H siitununa Evet anlaminda
(E), Hayir anlaminda (H) harfini isaretleyiniz. Hayir (H) olarak isaretlenenlere yonelik bir sonraki siituna
aciklamanizi yaziniz.

7. Degerlendirmelerinizi iki kiimenin de degerlendirmesi bitince sirayla tartiginiz.

8. Tartigma sonucunda, yanitlariniza ekleme ve yanitlarinizdan ¢ikarma yaparak onlari degistirebilirsiniz.

9. Son seklini verdiginiz yanitlarinizi igeren bir posteri A3 kdgidina hazirlayiniz. Resim, ¢izim gibi dgelerle
posterinizi zenginlestirebilirsiniz.

10. Posterinizi tahtaya asip ¢alismaniz hakkinda arkadaslariniza bilgi veriniz.

11. Arkadaslarinizin ¢aligmasina yonelik goriis ve 6nerilerinizi onlarla paylasiniz.

12. Tiim posterler asildiktan sonra posterleri bir sergi gezer gibi inceleyip ne ¢caligmalar hakkinda ne hissettiginizi
arkadaglarinizla paylasiniz.

Not: Uygulama siirecinde almak istediginiz notlari uygulama sonundaki “notlariniz” bdliimiine yazabilirsiniz.
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Tablo 3.10: Uygulama Tablosu

UYGULAMALAR

SORU

YANIT

1. Animasyon ekibinizin ad1 ve iiyeleri:

2. Animasyon hizmetinin verildigi yer:

(Tatil kdyii, motel vb. konaklama isletmesi, festival,
sergi, mag vb. kiiltiir, sanat ve spor organizasyonu,
dogum giinii, acilis vb. 6zel organizasyon)

3. Animasyon aktivitesinin yapilacag: alan:
(Cocuk kuliibii, agik hava sahnesi, agik alana kurulan
sergilik vb.)

4. Aktivitenin hedef kitlesi:

(Cocuk, geng, yetiskin, yasl, tiim yas gruplari, Tiirk
veya Fransiz konuklar, ¢esitli milliyetten konuklar
vb.)

5. Aktivitenin ad1 ve ayrintili icerigi:

6. Aktivite kostiimleri:

7. Aktivite dekorlari:

8. Aktivite ses ve 151k sistemleri:
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Tablo 3.11: Uygulama Degerlendirme Tablosu

SORU

oLcuT

E/H

Aciklama

1. Animasyon
ekibinin ad1

a. Ekibin adin1 yazdu.

b. Ekibin adin1 hedef kitle tarafindan anlasilabilir olarak yazdi.

c. Ekibin ad1 olumlu bir ¢agrisim yapiyor.

2. Animasyon
hizmetinin
verildigi yer

a. Yeri yazdi.

b. Yerin neresi oldugunu agikca belirtti.

c. Yerin bulundugu iilke, il, mevsim vb. hakkinda ayrintili bilgi
verdi.

3. Animasyon
aktivitesinin
yapilacagi alan

a. Alan belirlendi.

b. Aktivitenin yapilacag alan zihinde kolayca
canlandirilabiliyor.

c. Alan, aktivite yeri ve igerigiyle uyumlu.

4. Aktivitenin
hedef Kitlesi

a. Hedef kitleyi belirtti.

b. Hedef kitle net bir sekilde tanimland.

5. Aktivitenin
ad1 ve ayrintih
icerigi

a. Aktivitenin ad1 vardir.

b. Aktivitenin icerigini belirtti.

c. Aktivitenin ne oldugu anlagiliyor.

¢. Aktivitede kag kisinin gorevli oldugunu belirtti.

6. Aktivite
kostiimleri

a. Aktivitede etkin bir sekilde gorev alan herkesin kostiimiinii
belirtti.

b. Kostiimler, aktiviteye uygundur.

c. Kosttimlerin ne oldugu agik ve anlasilirdir.

¢. Kostlim ara¢ gerecini; giysi, aksesuar, 6zel {iretim kostiim
olarak siniflandirdi.

7.Aktivite
dekorlar

a. Dekorlar belirledi.

b. Dekorlart, agik bir sekilde tanimladi.

c. Dekorlar, aktiviteye uygundur.

¢. Dekor ara¢ gerecini; fon, mobilya ve dekor aksesuari ola-
rak siniflandirdu.

8.Aktivite ses
ve 151k sistem-
leri

a. Ses ve 151k sistemi arag gerecini belirledi.

b. Arag gerecin 6zelligini belirtti.

c. Tim arag gereg kullanilacak sekilde planlama yapti.

¢. Arag gereg aktiviteye uygundur.

d. Ses sistemi arag gerecini; kaynak aygiti, ses yonetim aygiti,
ses ylikseltici ve esitleyici, hoparlor ve kayit aygiti olarak
smiflandirdi.

e. Isik sistemi arag gerecini; lamba, 6zel etkili 151k aygiti,
151k yonetim aygiti ve 151k konumlandirma arag gereci olarak
smiflandirdi.
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UYGULAMALAR

DEGERLENDIRME

Uygulamanin degerlendirilmesinde asagida verilen denetleme listesindeki dlgiitler kullanilacaktir.

Denetleme Listesi

Olgiitlerin kargisinda bulunan Evet “E” ve Hayir “H” segeneklerinden uygun olanlarmin hizasindaki kutucugu
isaretleyiniz.

SIRA | OLCUTLER Evet | Hayir
1 Uygulama siiresince is sagligi ve giivenligi kurallarina uydu.
2 Calisma alaninin ve arag gerecin hazirlanmasina katkida bulundu.
3 Is birligi i¢inde islem basamaklarini tamamladi.
4 Zamani verimli ve etkili kullandu.
5 Uygulama sonrasi ¢alisma alanini eski haline getirmeye yardim etti.

“H” olarak isaretlenenlere dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusunu sorunuz ve arkadaslarinizla bu

soruya yanitlar arayiniz.

NOTLAR
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SOZLUK

A

aidiyet
akkor
aliiminyum

amigo

B
Biistiyer

Bocce
Bork

C
Civa

Cop
Ciibbe

Cita

devre
disk

E
egoizm
elektrot
elips

eskiz

F
filozofik
flama
frekans

G
gaz yagi

H
hizma

|
1is1ldak

i
ideoloji

: [liskinlik, ilgi.
: Isik sagacak beyazliga varincaya kadar 1sitilmis olan.
: Atom numarasi 13, atom agirlig1 26,98 olan, 660 °C’de eriyen, giimiis parlakliginda, beyaz,

hafif bir element (simgesi AL)

: Cogunlukla spor yarismalarinda seyircileri costuran kimse.

: Bayanlarin ceket vb. kiyafetlerinin icinde kullanilan carpici, goz alici, islemeli kumastan

yapilmis askili veya askisiz iistliik.

: Iri metal giillelerle oynanan kuka.
: Genellikle hayvan postundan yapilan baslik.

: Atom numarasi 80, atom agirlig1 200,5, yogunlugu 13,59 olan, donma noktasi -38,8 °C

oldugundan, normal sicaklikta siv1 olarak bulunan, giimiis renginde bir element (simgesi Hg)

: Polislerin kullandig1 genellikle lastikten yapilan sopa.
: Hukukgularin, iiniversite 6gretim tiyelerinin, din adamlarinin mezuniyet térenlerinde

ogrencilerin elbise iistiine giydikleri uzun, yanlar1 genis, diigmesiz giysi.

: Diizgiin bigilmis uzun ve ensiz tahta.

: Bir elektrik akiminin iletken tizerinde aldig1 yol, gevrim.
: Manyetik olmayan ince bir metalden olusmus ve yiiksek yogunluklu 1sik kaynagi kullanarak

optik tarama diizenegi ile okunan veri saklama ortami, disk.

: Bencil olma durumu, bencillik.
: Bir elektrolitin i¢ine daldirilan, artisina anot, eksisine katot denilen iki iletken ¢ubuktan her biri.
: Biitlin noktalarinin belirli iki ayr1 noktaya olan uzakliklarinin toplami birbirine denk olan

kapali egri.

: Mimari eserler ve resim i¢in ¢izimlerle yapilan 6n ¢aligma, taslak.

: Felsefe ile ilgili, felsefeye dayanan.
: ki veya ii¢ koseli, kiiciik boyutlu bayrak.
: Siklik.

: Ham petroliin 150- 250 °C ‘ler arasinda islenmesiyle elde edilen renksiz veya sar1 renkte

akaryakait.

: Burun kanadina takilan siislii, altin veya giimiis halka.

: Karanlikta bir hedefi aydinlatmak i¢in kullanilan dar, uzun bir 151n demeti ¢ikaran 151k

kaynagi, projektor.

: Siyasal veya toplumsal bir 6greti olusturan, bir hiikiimetin, bir partinin, bir grubun

davranislarina yon veren politik, hukuki, bilimsel, felsefi, dini, moral, estetik diisiinceler
butiini.
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islevsellik

J
jest

K
kaftan
kama
kep
klaket

kimono
konsept
kontrast
ksenon

M
makara
mizrak

(@]
oklama

orijinallik
optik
opera

P
parodi

pedal
perspektif
pirsing
plak

projeksiyon

S

seyis

skec

sol anahtari

T
trampet

\Y
ving
vokal
voltaj

Y
yayiik
yengi

: Islevsel olma durumu, fonksiyonellik.

: Herhangi bir seyi aciklamak icin genellikle el, kol ve bas ile yapilan i¢giidiisel veya

iradeli hareket.

: Cogu ipekten yapilan, bir tiir uzun, siislii list giysisi.

: Silah olarak kullanilan, ucu sivri, iki agz1 da keskin uzun bigak.

: Baz1 torenlerde profesor ve 6grencilerin giydikleri 6zel baslik.

: Film, dizi, klip gibi videolarda ¢ekimlerin ve gériintiilerin karismamasi igin kullanilan kare

bi¢imli ¢ekim tahtasi.

: Genis kollu sabahlik.

: Tarz, diizen.

: Karsit, karsitlik.

: Atom numarasi 54, atom agirligt 131,30 olan, havada on milyonda bir oraninda bulunan, renksiz,

kokusuz asal gaz (simgesi Xe)

: Bir yiikiin yukariya kaldirilmasini saglayan arag.
: Uzun saply, sivri demir uglu silah.

: Hedef noktalar1 dairesel olarak belirlenmis nisan tahtasina kii¢iik oklarin atilmasiyla

oynanan bir oyun tiiri.

: Orijinal olma durumu, 6zgiinliik.
: Fizik biliminin 1s1k olaylarini inceleyen kolu.
: Sozlerinin biitiinii veya ¢cogu sarkili olarak sdylenen miizikli tiyatro eseri.

: Ciddi sayilan bir eserin bir boliimii veya biitliniinii alaya alarak, bigimini bozmadan ona

bambagka bir 6zellik vererek bigcimle 6z arasindaki bu ayriliktan giiliing etkiyaratan bir
oyun tiiri.50

: Bir makinede, bir aracta ayak yardimiyla donmeyi veya hareketi saglayan diizen, ayaklik.

: Bakis acis1. Nesneleri bir ylizey tizerine goriildiikleri gibi ¢izme sanati.

: Viicudun herhangi bir yerine siis amaciyla takilan metal halka, kanca, top vb.

: Sesleri kaydetmek ve kaydedilen sesleri yeniden pikap veya gramofonda dinlemek amaciyla

hazirlanan plastik daire bigiminde yaprak.

: Bir film veya belgenin 11k kaynagindan ¢ikan 1ginlarla ekran veya perde iizerinde

gOriintiisiiniin olusturulma isi, iz diistimii.

: At bakicist.
: Giildiiri niteliginde kisa oyun.
: Portedeki notalarin sol yiiksekliginde olacagini gosteren isaret.

: Iki degnek ile calinan kiigiik davul.

: Agir yiik kaldirmaya ve bir yere tasimaya yarayan arag.
: Iyi islenmis, diizenlenmis ses.
: Gerilim.

: Yiizeyden her dogrultuya dagilmis, herhangi bir nokta ya da noktalarda yogunlagmamis.
: Bircok emek ve tehlikeli ugrasma pahasina erisilen mutlu sonug, utku, galibiyet, galebe,

zafer.
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CEVAP ANAHTARI

1. OGRENME BiRiMi
Bosluk Doldurma Coktan se¢meli Bulmaca (Sira Sizde sayfa 40)
1. Kostiim 11.B 1. Kemer
2. Hiikiimdarligt 12.C 2. Kosttim
3. Hayali kahraman 13.C 3. Kullanighilik
14.E 4. Aksesuar
4. Aksesuar 15 E 5 Siipii
. . . Stipiirge
5. Klllllﬁmshhglm 16. B 6. Maskot
6. Kultureli 17.D 7. Uniforma
7. %Iedef kitleye 18. E 8. Giysi
8. (?zel tasarim 19.D 9. Taki
9. Uniforma 20. A 10. Canta
10. Kuru temizleme 21. A 11. Baslik
12. Tag
Acik Uglu
22. “Aksesuar, kostiimiin tamamlayicisidir ve birgok kostiim, aksesuarsiz iletilmek istenen diislinceyi, fikri se-

23.

24,

25.

26.

yirciye tam veremeyebilir. Nasil giinliik hayatta giyilen kiyafetlerde sapka, ayakkabi, taki vs. kullaniliyorsa
kostiimlerde de bunlarin kullanimi neredeyse zorunludur.” cevabina yakin cevaplar kabul edilecektir.

“Seyirci izlediginden keyif alamaz, anlatilmak istenen diisiinceyi anlayamaz. Eger milli ve kiiltiirel degerleri-
ne aykir1 bir kostiimse iiziintii duyabilir veya sinirlenebilir. Bu da gdsteriyi terk etmesine sebep olur. Isletme-
den sikayetgi olabilir veya tatilini sonlandirabilir.” cevabina yakin cevaplar kabul edilecektir.

“Kostiimiin yirtilan veya zarar géren kismi ¢ok biiytlik degil veya oyuncunun 6zel yerlerini agmiyorsa gosteri
devam ettirilerek gosteriden sonra kostiim bakima verilebilir. Eger ciddi bir yirtik ise gosteriye ara verilerek
veya sadece o oyuncu dogaglama yaparak oyundan ¢ikabilir ve arka planda kostiimiinii degistirebilir. Ates
ile gdsteri yapanlarin kostiimiinde yanma olursa derhal sahneyi terk ederek kostiimii iizerinden ¢ikarabilirse
¢ikarmali, yanan kisim cildine yapismissa derhal doktor ¢cagirilmali, yaraya kesinlikle doktor miidahale etmeli
ve gosteri onsuz devam edebiliyorsa etmeli, edemiyorsa sonlandirilmalidir.” cevabina yakin cevaplar kabul
edilecektir.

“Evet, bilgi sahibi olmalidir ¢iinkii bazi kostiimler kiralanirken bazilart da animasyon hizmetleri departmani-
nin depolarinda saklanir. Bu kostiimlerin bakima génderilmesi ve bakimlarinin tam yapilip yapilmadiginin an-
lasilabilmesi i¢in bakima gonderilmeye vakit bulunamayan kostiimlerin animatorler tarafindan bakimlarinin
yapilabilmesi, gosteri dncesi kirlenen veya zarar goren kostiim ve aksesuarlarin acilen bakim ve temizliginin
yapilabilmesi veya kiralanan kostiimlerin temiz ve bakimli olup olmadiginin anlasilabilmesi i¢in animatdriin
bakim ve saklanma kosullarini bilmesi gerekir.” cevabina yakin cevaplar kabul edilecektir.

“Tiirk kiiltiiriine ait halk danslarini tanitmak isterdim. Bunun i¢inde o halk dans1 igin giyilen yoresel halk dansi
kiyafetini giyerdim.” cevabina yakin cevaplar kabul edilecektir.
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2. OGRENME BiRiMi

Bosluk Doldurma Coktan secmeli

1. Dekor 1. E

2. Aksesuar 12. C
3. Fonun 13. B
4. Dekor aksesuart 4. E
5. Kullanighlik 5. B

. Kullanighil 6. D
6. Cok yonliliik 17 A
7. Sabit 1. A
8. Sahnelerde 19. C
9. Yaraticiligini 20. D

10. Saklanmast

Acik Uclu

21. “Sahnede oyunlar ve aktiviteler arasindaki gegislerde sahnedeki dekor ve aksesuart hizlica degistirebilmek ve
bir sonraki gosteri i¢in misafirleri ¢ok bekletmemek i¢in kolay tagiabilir olmalidir .” cevabina yakin cevaplar
dogru kabul edilecektir.

22. “Hayir kullanilmaz. Stand up gibi sadece konusmaya ve anlatiya dayali sahne aktivitesinde higbir dekor ve
aksesuar olmayabilir ya da tek bir sandalye, koltuk bulunabilir.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edile-
cektir.

23. “Oyun, film, parodi gibi herhangi bir sahne gdsterisinde kullanilan dekor bu etkinliklerin igerigini yansitma-
lidir. Ornegin tiyatro oyununda fakir bir ailenin hayati isleniyorsa burada dekor olarak kullanilan mobilya ve
aksesuarlar eski ve yoksullugu yansitan tiirden olmalidir.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edilecektir.

24. “Animasyon hizmetlerinde sahne aktivitelerine sik sik yer verilmektedir. Ozellikle konaklama isletmelerinde
hemen hemen her aksam gosteri, sov gibi aktiviteler yer alir. Bu aktivitelerin daha ilgi ¢ekici olmasi ve misafir
memnuniyetini artirmast i¢in dekor mutlaka kullanilmalidir.” gibi cevaplar dogru kabul edilecektir.

25. “Izledigim sey yalin olurdu. Anlatilmak isteneni tam anlayamaz ve ilgimi tam veremezdim. izledigim seyden

sikilir hatta izlemeye son verirdim.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edilecektir.

Bulmacanin Cevap Anahtan

. Pano

. Aksesuar

. Kullaniglilik
. Standart

. Dayaniklilik
. Mobilya
Fon

I T N Y N U

. Tiyatro
9. Dekor

10. Diigiin
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3. OGRENME BiRiMi

Bosluk doldurma Coktan se¢meli
1. Ses ve 151k sistemi 11. E
2. Yaka 12. B
3. Ses yonetim 13. C
4. Yiikselteg 14. A
5. Isik yonetim 15. D
6. Dayaniklilik 16. E
7. Tasinabilen 17. A
8. Tanitimi 18. B
9. Sorun 19. D
10. Yonetim 20. C
Acik Uclu
21 . “Ses ve 15181n {iretilmesi, ¢ogaltilmasi ve iletilmesi gibi islev ve amaglar i¢in kullanilan tiim dgeler ses ve

22.

23.

24.

25.

151k sistemi olarak tanimlanir. Kullanilacagi yer, islev ve ulasilmak istenen amaca gore bu sistemlerin arag
gereci gesitlilik gosterir.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edilecektir.

“Ses sisteminin arag gereci; kaynak aygitlari, ses yonetim aygitlari, ses yiikseltici ve esitleyiciler, hoparlor
ve kayit aygitlaridir. Isik sistemi arag gereci ise lambalar, 6zel etkili 151k aygitlari, 151k yonetim aygitt ve 1s1k
konumlandirma arag gerecidir.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edilecektir.

“Amaca uygunluk, kullaniglilik, dayaniklilik ve tasimabilirliktir.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edi-
lecektir.

“Animasyon hizmetlerinde hemen hemen her giin aktivite, show ve gosteri yapilmaktadir. Misafirlerin bu ak-
tiviteleri net ve canli goérebilmesi, izleyebilmesi, sesleri duyabilmesi, dans gibi etkinliklerde dans edebilmesi
icin ses ve 151k sistemlerine ihtiyag vardir. Ozellikle giin icerisinde siirekli yapilan miizik yayin1 ve anonslar-
da ses sistemi olmazsa olmazdir. Bu gibi sebeplerden dolay1 animasyon hizmetlerinde ses ve 151k sisteminin
kullanim1 ¢ok 6nemlidir.” cevabina yakin cevaplar dogru kabul edilecektir.

“Animasyon hizmetlerindeki ses ve 11k sistemlerini bu departmanda calisan animatdrler kullanmaktadir.
Tiim giin yapilan aktivitelerde mikrofonu ellerinden hi¢ diistirmezler. Aksam showlarinda 151k sistemlerini
kurarlar ve bu sistemleri kullanarak kendileri yonlendirirler. Bu nedenle bir animator ses ve 151k sistemlerinin
dogru kullanimini, bakim zamanlarini ve saklanma kosullarini iyi bilmeli ve uygulamalidir.” cevabina yakin
cevaplar dogru kabul edilecektir.
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