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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen a sancak;
Soénmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir gul! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonraheldl.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hirr yagarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &fakini sarmissa celik zirhl duvar,

Benim iman dolu gbgsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imam bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar: ugratma sakin;
Siper et gbvdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi ginler Hakk’1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegcme, tan:
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalar: alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak toprag: siksan, siiheda!
Céani, canéni, butuin varim alsin daHuda,
Etmesin tek vatammmdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanl1 yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&d;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Ttrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, butin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri zapt edilmis, butln
tersanelerine girilmis, bittn ordulari dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dusmdis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatirk
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gulamalar

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Sizce animasyon hizmetlerinde kil payi atlatilan kazalari bildirmek 6nemli midir? Bu soruya vereceginiz
cevabi asagidaki etkinlikten sonra arkadaslarinizla paylasiniz.
Ramak kala olayi tanitan asagidaki aciklamayi okuyup yonergeyi uygulayiniz.

Ramak kala olay, isletmede meydana gelen ve
isletmeyi, calisani ve malzemeleri hasara ugratma
potansiyeli olmasina ragmen onlara ciddi bir hasar
vermeyen veya onlari kayba ugratmayan olay olarak
tanimlanmaktadir. Halk arasinda bu kavram daha ¢ok;
"Ucuz atlattik.", "Az kalsin!", "Kil payi!" gibi ifadelerle
kullanilmaktadir. Onemsiz gibi gériinen bu durum goéz
ardi edildiginde onemli problemlerle karsi karsiya
kalinmaktadir. Ramak kala olaylar, olasi kazalarin
habercisi niteligindedir (Gorsel 1.1).

Gorsel 1.1: Ezilmeyi kil payi atlatmak
YONERGE

e Esitsayida 4 grup olusturunuz. Grupga karton gibi bir gereg kullanarak yapistirici, kegeli kalem, A4 kagitlari
ve makas yardimi ile agilabilir ramak kala kutusu yapiniz. Olusturdugunuz kutunun Ustiine "RAMAK KALA
KUTUSU" yaziniz.

e Bir animator olarak havuz basinda dogum giini organizasyonu yaptiginizi distiintiniz. A4 kagidini 4
parcaya bolerek kutuya atilacak kagitlari hazirlayiniz. Kagitlarin Gzerine asagidaki bildirim formundaki
basliklari yaziniz. Dogum giini sirasinda kil payi atlatilabilecek hayali kaza 6rneklerini bu kagitlara yazip
kutuya atiniz (Ornegin "Havuzdaki dogum giinii partisinde 1slak zeminden dolayi ayagi kayan kisi az daha
basini demire ¢arpiyordu.").

e Yazma slireci tamamlaninca kutuyu istediginiz grupla degistiriniz. Grupga arkadaslarinizin karsisina
cikiniz. Kutudaki ramak kala olaylari okuyarak "Ne fark olsaydi bu kil payr durumlar yasanmazdi?"
sorusuna cevap arayiniz.

Yer:

Zaman:

Agiklama (Kim, Nasil?):
iyilestirme Onerisi:

Bildirimi yapanin adi, soyadi:



AnimasyogfENaEiarnaiar

2. Animasyon hizmeti sizce nerelerde verilebilir? Dustncelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

1. ANIMASYON HiZMETLERI

Tatil koyd vb. konaklama isletmelerinde, coskuyla kutlanan milli bayram gibi kultir, sanat ve spor
organizasyonlarinda ya da magaza acilisi benzeri 6zel bir organizasyonda animatdrlere ve animasyon hizmetlerine
rastlamak mimkiindir. Animatdrler tatilin, etkinligin ya da organizasyonun tiim katilimcilar agisindan daha kaliteli,
eglenceli ve etkili gegmesi igin ¢alisir. Bu ylizden tim aktiviteler dogru planlanmali ve yénetilmelidir (Gorsel 1.2).
iyi bir planlama yapilmadiginda en kolay aktivite bile amacina ulasamayabilir.

Gorsel 1.2: Sandalye kapmaca oyunu

Yeni acilan bir magazada ya da fuar alanindaki bir sergide ilgi cekmek ve satisi artirmak amaciyla gérev alan bir
animatorin sadece ilgi cekici bir kostim giymesi yeterli degildir. Etkili bir iletisim, temiz ve uygun bir dis gériinis,
sorunlara hizli ¢éztimler bulma ve bulunan ¢éziimleri uygulama, biyuk bir ekibin dnemli bir pargasi olabilme gibi
ozelliklere de sahip olmasi gerekir.

Animasyon hizmetlerinde animator, spor animatori, kara sporlari animatorli, ¢ocuk animatord, Dj Dj
asistani, dans animatori, koreograf, 6zel yetenek gosterisi yapan animator, animasyon sefi, animasyon mudurd,
koordinatér animasyon miduari gibi bircok ¢alisan bulunmaktadir. Bir animatér veya animasyon mudiri
animasyon hizmetlerinin planlanmasi ve uygulanmasinda bazi temel prensipler géz éniinde bulundurmali ve bu
is alaninin temel dinamiklerine hakim olmalidir.

Animatorlik mesleginin ve animasyon hizmetlerinin temel becerilerine ve genel isleyisine hakim olmak igin bu
bolimde;

e Animatorlerin galisma alanlari,
e Animasyon aktivite programlari ve

e Animasyon hizmetlerinde is sagligi ve giivenligi konulari uygulamalariyla birlikte yer almaktadir.

NASILOKUNUR? | Dj Dicey
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ANIPRESYOR By Ulamalari

1.1. ANIMATORLERIN CALISMA ALANLARI

Her meslegin ve her isin bir calisma alani vardir. Bir ¢iftcinin ¢calisma alani tarim arazisiyken tekstil isgisinin ¢calisma
alani fabrikadir. Hizmet ve Grlnler bu ¢alisma alanlarinda tretilir. Turizm isletmelerinin de kendi 6zelliklerine gore
diizenlenmis calisma alanlari bulunmaktadir. Ornegin otel resepsiyonu, 6n biiro personelinin ¢alisma alanidir. Bir
restoran, hediyelik esya magazasi, bir gezi teknesi de turizm isletmelerinin ¢alisma alanidir.

Animatorler, genellikle dinlenme ve eglence hizmeti veren tatil kdyl veya resort: otel gibi konaklama
isletmelerinde calisir. Fakat animasyon hizmetleri turizm isletmeleri ile sinirl degildir. Ornegin bir parkta uzun,
tahta bacak ve degisik bir kostiimle gezen animator igin park onun galisma alanidir. Dogum glinl partisi igin
kullanilan bir restoran ya da miizenin kapali alani da animatériin galisma alanidir.

Yandaki karekod ile ulagacaginiz Kiltir ve Turizm Bakanligina bagl
mizeler arasindan hangi mizelerde dogum gilinii partisi diizenlenebilir?
Cevabinizi not alip arkadaslarinzla paylasiniz.

Sira
Sizde

Gorsel 1.3: Sahil ve yesil alan

1.1.1. Calisma Alani Cesitleri ve Ozellikleri

Animasyon hizmetlerinde, aktivitenin gerceklestirildigi her yer ¢calisma alanidir (Gorsel 1.3). Bu alanlarin kendine
ait oOzellikleri bulunur. Animasyon hizmetlerinin ¢alisma alanlarini olusturan uygulama vyerleri, konaklama
isletmeleri, kiiltir, sanat ve spor organizasyonlari ve 6zel organizasyonlardir.

NASIL OKUNUR? Resort Rizoort
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1.1.1.1. Konaklama isletmeleri

Turkiye'de cesitli konaklama isletmeleri bulunmaktadir. Bunlara yol Usti konaklama tesisleri olan moteller,
genellikle kisa sireli konaklamalarin yapildig sehir otelleri, yaylalarda ve gol kenarlarinda bulunan dag otelleri,
eglence ve dinlenceye yonelik hizmet veren genis alana kurulmus tatil kdyleri ve resort oteller 6rnek verilebilir.

Bir sahil seridi Ulkesi olan Tirkiye'de eglence ve dinlence amaciyla hizmet veren konaklama isletmelerinde
animasyon hizmetlerine siklikla yer verilmektedir.

Konaklama isletmelerinde animasyon hizmetleri genellikle havuz, plaj, ¢cimenlik, gélgelik alanlar, cocuk kultpleri,
hobi ve 6zel ilgi alanlarinda dizenlenir.

IZLENIMLERIM

Duzenli bir gcalisma sonucu havuz ve gevresinde gercgeklestirdigimiz aktivite programi ile konuklarin otel hakkindaki
distinceleri olumlu oldu. Boyle bir basari ile bir sonraki glin aktivitesi icin gorev dagilimi yaptik. Ancak aktivitede gorevli
bir arkadasin eksik olmasi sebebiyle havuz gevresi temizligine dikkat edilmedi. Ertesi glin bir konuk, islak zeminden
dolayi ayaginin kaymasi sonucu yere diistii ve hafif yaralandi. Uziicii bir olayla calisma alaninda giivenlik konusunun
6nemini anlamis olduk.

Havuz

Konaklama isletmelerinin havuzunda yiizme, sorf tahtasinda dengede durma, islak havluyla kova doldurma gibi
cesitli yarismalar dizenlenir. Olusturulan sisme platformlarda da bu yarismalara yer verilir. Su topu, jimnastigi,
voleybolu ve basketbolu ile gocuklara yonelik havuz oyunlari havuzlarda diizenlenen diger aktivitelerdendir
(Gorsel 1.4).

Gorsel 1.4: Havuz eglenceleri

Konaklama isletmelerinde bulunan havuzlar birden fazla ve farkh blyikliklerde olabilir. Havuzlardaki bu gesitligin
amaci, her yas grubundan farkli beklentilere sahip konuklarin ihtiyacglarini karsilamaktir. Konaklama isletmelerinde
bulunan havuz cgesitleri sunlardir:

19



ANIPRESYOR By Ulamalari

Ana Havuz (Aktivite Havuzu): Misafirlerin yogun olarak bulundugu havuzlardir (Gérsel 1.5). Bu havuzlar birden
fazla havuzu bulunan isletmelerin diger havuzlarina gére daha blyuktir. Cevrelerinde yeme, igme, eglence ve
dinlenme alanlari bulunur. Mizik yayini yapilir. Animatorler tarafindan aktivite alani olarak kullanilir. Bu tir
havuzlarda ylizme yarisi, havuz basketbolu, su topu ve jimnastigi gibi aktiviteler diizenlenir.

Gorsel 1.5: Ana havuz

Cocuk Havuzu: Cocuk misafirlerin kullandigi havuzlardir. Mini kulGp alaninda bulunur. Genellikle iginde su
kaydiraklari vardir. Cocuklara yonelik aktiviteler yapilir. Cocuk aktivitelerine uygun tasarlanan bu havuzlarda yakan
top, havlu ile kova doldurma, top toplama gibi etkinlikler diizenlenir.

Sakin Havuzlar: Misafirlerin sadece dinlenme ihtiyacini karsilamasi amaciyla konaklama isletmelerinde giiriiltiiden
arindirilmis havuzlar bulunmaktadir. Bu havuzlarda mizik yayini yapilmaz ve c¢ocuklu aileler baska havuzlara
yonlendirilir. Sessiz havuz olarak da adlandirilan bu havuzlari tercih edenler genellikle kitap okumak, giineslenmek
ve huzur bulmak ister. Animatorler, havuz ¢evresinde bulunduklari siirelerde yiiksek sesle konusmamaya 6zen
gostermeli ve misafirleri rahatsiz etmemelidir.

Sakin havuzlar, konuklarin sessiz bir ortamda bulunma istegini karsiladigindan bu havuzlarda
animasyon aktiviteleri diizenlenmez.

Konaklama isletmelerinde sonsuzluk havuzu (Gorsel 1.6),
olimpik havuz ve dogal havuz olarak bilinen farkh o6zelliklere
sahip havuzlar da bulunmaktadir.

Gorsel 1.6: Sonsuzluk havuzu

Sira
Sizde

Havuz ve gevresinde yapilabilecek aktivitelere 6rnek veriniz.

20
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Plaj

Konaklama isletmelerinde bulunan ve animasyon aktivitelerinin yapildigi yerlerdir. Konaklama isletmeleri
tarafindan glinlin her saatinde plajda farkli aktiviteler diizenlenebilir.

IZLENIMLERIM

Plaj futbolu igin takim olusturuldu. Kazanana kupa verilecegi ilan edildi. Oyun 3-2 bitti fakat kupa verilmedi. Ertesi glin
aktivite tekrar diizenlendi ve kazanan takima 1 glinliik Uicretsiz konaklama verilecekti. Bu biyiik 6dile ragmen kimse ilgi
gostermedi. Ogrendigime gore kupanin verilmemesi misafirlerde giivensizlik olusturmus. Bunun sonucunda her alanda
adil ve diriist davranilmasi gerektigi ilke olarak kabul edilmis ve yazili hale getirilerek animasyon ofisine asiimis.

Plaj voleybolu, plaj futbolu (Gorsel 1.7), fresbee:: (Gorsel 1.8), tiiytop (badminton::), kumdan kale yapma gibi
aktiviteler plajlarda en ¢ok tercih edilen giindliz aktiviteleri arasinda yer alir.

Uzun bir cubugun altindan gegme oyunu olan limb plaj partisi (Beach party::), kopuk partisi ve ates etrafinda
mizik dinletisi (Gorsel 1.9) plajlarda en ¢ok tercih edilen aksam aktiviteleri arasindadir.

., ucurtma sorfa (Kitesurfing ), riizgar sorfd, su kayagi gibi su sporlari, diizenlenirken plaj ve denizden
yararlanilan diger aktivitelerdendir. Bu aktiviteler animatorlerden bagimsiz uzman bir ekip gerektirdigi igin
genellikle animasyon ekibinin disinda farkli bir isletme tarafindan yartalar.

Gorsel 1.7: Plaj futbolu Gorsel 1.8: Frisbee Gorsel 1.9: Plajda ates etrafinda muzik
dinletisi
" InfoBox
Tlytop, tlyll bir top ve raketle oynanan tenise benzeyen bir oyundur. Bu oyunda amag topu file Gizerinden karsi
tarafa gecirmektir. Tiytopun uluslararasi misabakalardaki adi badmintondur. ”"
Hobi Alanlan

Misafirler, yerel klltliri yansitan aktivitelere oldukga fazla ilgi gosterdiginden konaklama isletmeleri, animasyon
hizmetlerinin bir pargasi olarak hobi alanlari ve kiltlrel aktiviteler olusturmaktadir.

Fresbee Firizbi Badminton Bedmintin Banana Banana
Kitesurfing Kaytsorfing Beach party Biig Parti Limbo Limbo

NASIL OKUNUR?
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isletmelerde genellikle tilke kiiltiiriiniin yansitildigi ebru (Gérsel 1.10), ahsap boyama ve sekillendirme, yemek
yapimi, hali dokuma, ¢oémlek (Gorsel 1.11) yapimi gibi hobi amaglh etkinlikler diizenlenir.

Bu aktivitelerin yapilmasi igin isletme biinyesinde uygun alanlar olusturulur.

Gorsel 1.10: Ebru sanati Gorsel 1.11: Comlek yapimi

Cimenlik

Konaklama tesislerinde ana havuzun gevresinde ¢cogunlukla gcimenlik alanlar yer alir. Bu alanlarda gocuk, geng ve
yetiskin aktivitelerine yer verilir. Bocce:: (Gérsel 1.12), oklama (dart) , masa tenisi, mini golf, su savasi, kisa parkur
yarislari ve kizil derili aktiviteleri cimenlik alanlara uygun aktivitelerdir.

Golgelik Alanlar

Masa ve sandalye diizeni bulunan; gélge, aydinlik ve cevresi agik olan merkezf alanlar oyun aktiviteleri igin oldukga
uygun alanlardir. Dama, satrang (Gérsel 1.13), monopoly:, tavla, un e oklama aktiviteleri i¢in tercih edilebilir.
Havuz ¢evresindeki yeme icme alanlarinda da bu tiir aktiviteler diizenlenebilir.

Gorsel 1.12: Bocce oyunu Gorsel 1.13: Satrang oyunu

Ozel ilgi Alanlan

Konaklama isletmeleri, rekabet sonucu animasyon hizmetlerinde farkli arayislara giderek musterilerinin 6zel
ilgilerine yonelik bircok aktiviteyi bunyelerine dahil edebilmektedir. Okguluk, aticilk, binicilik, duvar topu
(squash) ve golf gibi sporlara yer vermek igin 6zel bir alan, uzman personel ve ekipmana ihtiya¢ vardir. Bu
nedenle bu sporlara ¢ogu konaklama isletmesinde rastlanmamaktadir.

Son zamanlarda turizmdeki 6nemi artan ve konaklama isletmesine 6nemli bir rekabet avantaji saglayan 6zel ilgi
sporu golf icin bircok konaklama isletmesi golf sahasi yapmistir. Turkiye'de 2018 yili verilerine gére on sekiz tesiste
toplam otuz alti golf sahasi bulunmaktadir. Antalya, yirmi alti saha ile sinirlari igcinde en fazla golf sahasi bulunan
sehirdir. istanbul'da dért, Mugla ve Ankara'da iki, Aydin ve Samsun'da birer golf sahasi bulunmaktadir.

IZLENIMLERIM

Misafir oldugum otelde oklama aktivitesine katilmistim. Oyun sirasinda garsonlarin oyun alanina girdigini
ve icecek tasidigini goriince oklama aktivitesinin yapildigi alanin garsonlarin misafirlere icecek servisi yaptigi
alanin icinde yer aldigini anladim. Garsonlar sirekli aktivite alanina girmek zorunda kaliyordu. Bu durumun is
sagligi ve glvenligi kurallarini ihlal ettigi anlasilinca oyun alani farkli bir yere tasindi.

NASIL OKUNUR? |Bocce Bogge Monopoly Monopoli Squash  Sikuas Uno Uno
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KAKATE (KAGIT VE KALEM TESTi) 1.1

AMA
. @ 15 dk.

Konaklama isletmelerinde animatdrlerin uyguladigi aktiviteleri listeleyebilmek.
ARAC GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaglarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida "Animasyon Aktivite
Listesi" bashiginin altindaki bos satirlara konaklama isletmelerinde farkli ¢alisma alanlarinda uygulanan
aktiviteleri listeleyerek yaziniz. Olusturdugunuz listeyi, kontrol listesine gore isaretleyiniz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.
Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

Grup adinin yazih oldugu kagidi karsidan goriinecek sekilde siraya yerlestiriniz.

vk wN

Asagida bos birakilan yere konaklama isletmelerinde farkli g¢alisma alanlarinda uygulanan aktiviteleri
listeleyiniz.

6. Hazirladiginiz listeyi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Bunu bizim icin kontrol edebilir misiniz?" (Can
you check this for us?::) deyiniz.

Diger grubun hazirladigi listeyi alirken "Evet, yapabiliriz." (Yes, we ca deyiniz.
Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6 ve 7. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 's score is ....:5).

10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geciniz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde

saklayiniz.
Grup Adi: eeeeeeeiieirieee.
Animasyon Aktivite Listesi
B 5 - = :
NASIL OKUNUR? Can you' check t.hls for us? Ken yu t':hek dI'Z fo us? Yes, we can. Yes, vi ken.
............. s score is ..... cevenreneennn'ZSKOP HZ o
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KONTROL LiSTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile g6sterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is saghgi ve guivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | iki havuz aktivitesi yazd.

4. | ki plaj aktivitesi yazdi.

5. | iki hobi aktivitesi yazd.

6. | iki cimenlik alan aktivitesi yazdi.

7. | iki dzel ilgi aktivitesi yazd.

8. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde ¢alisti.

9. | Grup sureyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.
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1.1.1.2. Kiiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlari

Yurt ici ve yurt disinda insanlarin keyifli vakit gegirmelerini saglayan ilgi ¢ekici festival, senlik gibi organizasyonlar
dizenlenmektedir. Bu organizasyonlar bir kiiltlir 6gesini, Urtind, firmayi veya yoreyi tanitmak; ticari kar saglamak;
kutlama yapmak ve eglenmek igin diizenlenebilir. Turistik destinasyonlarda kiltiir, sanat ve spor organizasyonlari
turizmin canlandiriimasinda oldukga etkili olmaktadir.

" InfoBox

Destinasyon, varilacak olan yer anlamina gelir. Turistik bolgeler birer turizm destinasyonu olarak adlandirilr.

Festival

Yerel bir topluluk tarafindan belirli periyotlarla diizenlenen, yérenin simgesi haline gelmis, toplumun kendine
has bir degerini kutlamak veya bir olay ve kisiyi anmak amaciyla yiratilen kiltirel, sanatsal ve sosyal icerikli
etkinliklere festival denir?. Festivaller, klltiir ve sanat etkinlikleri icinde en ¢ok tercih edilenidir. Hemen hemen
her yorenin kendine 6zgi bir festivali bulunmaktadir. Festivallerin turizm, is, sosyal etkilesim, eglence, ticaret gibi
belirliamaclari vardir. Turkiye'de festivaller; dans, film, muzik, tiyatro, sanat, fotografcilik gibi alanlarda diizenlenir.
istanbul, Tiirkiye'de festivallerin en ¢ok diizenlendigi sehirdir.

Festivaller, bir bolgeye turistin gelmesini saglayan onemli etkenlerden birisidir. Turistler sadece festlvallere
katilmak igin o sehre gelebilir, sehrin tanitiimasina ve kalkinmasina yardimci olabilir. Ornegin Berlin:: ve Cannes:
Film Festivalleri, Berlin ve Cannes sehirlerinin diinyaca taninmasini saglayan iki 6nemli organlzasyondur

Film/Kisa Film Festivali: Sinema sanatgilari ve ¢alisanlariyla izleyiciyi bulusturan dnemli etkinliklerden birisi film/
kisa film festivalleridir. Film festivallerinin diizenlendigi sehrin taninmasina yonelik katkilarinin yaninda bolgeye
ekonomik yonden onemli etkileri de bulunmaktadir. Antalya Altin Portakal Film Festivali ve Adana Altin Koza Film
Festivali film festivallerine 6rnek olarak verilebilir.

Film veya kisa film gdsterilerinin diizenlenmesinde animasyon hizmetlerine yer verilebilir. Ornegin film
festivallerindeki 6diil téreni dncesi ve sonrasi diizenlenen miizikal etkinlikler, stand-up::: ve dans gosterileri, sahne
aktiviteleri, birer animasyon hizmeti sayilr.

Miizik ve Halk Oyunu Festivali: Her tlrli mizik ve halk oyununa yoénelik diizenlenen festivallerdir. Bu tir
i, caz, pop gibi bir mizik dalina; zurna, ney, saz gibi bir mizik aletine yonelik olabilecegi gibi
bolgesel, ulusal ya da uluslararasi halk oyunlarinin/danslarinin sergilenmesine yénelik de olabilir. Ornegin Zeytinli
Rock Festivali, Bozcaada Caz Festivali, istanbul Caz Festivali, Mugla Zurnazen Festivali ve D52 Davul ve Perkiisyon
Festivali Turkiye'de dizenlenen miizik festivallerinden birkagidir. Uluslararasi Troya:: Halk Danslari Festivali,
Duzce Uluslararasi Halk Oyunlari ve Turizm Festivali Turkiye'de diizenlenen halk oyunlar| festivallerine 6rnek
olarak verilebilir.

iZLENIMLERIM

Avrupa Birligi Projesi ile Polonya'ya staj yapmaya gittigimizde arkadaslarla aramizda halk oyunu ekibi kurmustuk.
sehrinde katildigimiz Kartuzy:: Festivali'nde sahneye ¢ikip halk oyunumuzu sergileyecektik. Sahneye
baktigimizda muzik igin kullanilan hoparlérlerin ve monitorlerin sahnede durdugunu fark ettik. Sahneye o sekilde
ciksaydik seyirciler halk oyunu oynarken ayak figlirlerinin gogunu géremeyecekti. Uyarimizla hoparlorler kaldirildi ve
sahne, halk oyununu sergilemeye uygun hale getirildi. Bu sayede sahneye yanlis yerlestirilen bir malzemenin sorun
olusturabilecegi anlasildi.

Ercan, 2018:73

NASIL OKUNUR? Rock Rok Troya Troya Stand-Up Sitendap Gydinya Gaydinya Kartuzy Kartuzi Berlin  Borlin  Cannes Kanna
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InfoBox

Gastronomi, Latince mide ve kural kelimelerinden turetilmistir. Mide yasasi olarak ifade edilen gastronominin iyi

yemek yapma, yeme igme sanati, yemek keyfi gibi anlamlari bulunmaktadir.

Gorsel 1.14: Manisa Mesir Macunu festival programi

iZLENIMLERIM

Yemek Festivali: Diinya (izerinde
gastronomi alaninda yapilan bircok
festival bulunmaktadir. Yerel yone-
timler veya turizm sektor, yoresel
yemek kiltlrine ilgi cekebilmek igin
icin gastronomi festivalleri diizenler.
Yoresel yemeklerin yaninda bolge-
de yetisen bitkiler de festivalin bir
parcasi olabilir. Etkinlik alaninda, ye-
meklerin sunumunun bolgesel 6zel-
liklere gore yapilmasi kultir aktari-
minda olduk¢a 6nemlidir. Festival
alaninda dizenlenen yemek yaris-
masl, yemek yapim atoélyesi, konser,
festival alayi (kortej), cocuk aktivi-
teleri gibi animasyon hizmetlerinde
animatorler gorev alabilir.

Alagati Ot Festivali, Manisa Mesir
Macunu Festivali ve Edirne Ciger
Festivali Tirkiye'de diizenlenen ye-
mek festivallerindendir. Bu festival
programlarinda muzik dinletileri ve
cesitli gosteriler yer alabilir (Gorsel
1.14).

Her yil diizenlenen Mesir Macunu Festivali'ne ilk kez katiliyordum. Festival alani civil civildi ve macun hazirlamak igin koca
kazanlar meydanda yer aliyordu. Mesir macununun yapilmasina dualar esliginde malzemelerin karilmasi ve pisirilmesiyle
baslandi. Mesir macunlari bir kazanin etrafindaki on dort kadin tarafindan kigik ve renkli parlak kagitlara sarilarak
paketlendi. Paketlenen mesir macunlari, Sultan Cami minaresinden halka sagilmak igin gotiiriildii. iste ne olduysa o
an oldu ve macunlar minareden atilirken arbede yasandi. Sikisanlar, cani yananlar, alandan uzaklasanlar oldu. Ben de
macunun pesini birakip bos bir alana gegtim. Mesir macunu daha 6nceki yillarda da minareden halka sagilirmis. Sanirim
o zamanlar insanlarin birbirine daha fazla saygisi varmis.

Yasanilan arbede sonucu ¢alisma alani ve aktiviteler planlanirken kimsenin zarar gérmeyecegi bir sekilde planlamanin
yapilmasi gerektigi anlasildi.
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Senlik

Turk kiltirunde ylzyillardir gorilen bayram kutlamalari, sélen ve senlikler 21. ylzyil festivallerinin temelini
olusturmaktadir. Senlikler, modern festivallerin Turk kiltirini yansitan kutlamali ve eglenceli halidir. Ramazan
senlikleri, nevruz kutlamalari ve milli bayramlar senliklere 6rnek verilebilir.

Ramazan Ay Senligi: Ramazan ayinda yardimlasma, birlik ve
beraberligin gliclenmesini saglama gibi amaclarla dinf ve eglendirici
bircok etkinlige vyer verilmektedir. Glnimizdeki Ramazan
senliklerinde Karago6z ve Hacivat oyunu (Gorsel 1.15), hikaye anlatma,
mizik dinletisi, cocuk aktiviteleri ve sahne aktiviteleri animasyon
hizmetlerini olusturmaktadir. Ozellikle Karagdz ve Hacivat kostiimleri
giyilerek yapilan canlandirmalar cogu Ramazan ayi etkinliklerinde yer

verilen yeni dénem animasyon aktivitesidir.
Gorsel 1.15: Karagoz ve Hacivat (golge oyunu)

Milli Bayram: Kurtulus Savasi ve sonrasi verilen micadelelerin

sonucunda kazanilan zaferler ve 6nemli giinlere ait kutlamalar millt

bayramlari olusturmaktadir. Bu bayramlara 30 Agustos Zafer Bayrami,

29 Ekim Cumhuriyet Bayrami, 19 Mayis Atatirk'd Anma Genglik

ve Spor Bayrami (Gorsel 1.16), 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk

Bayrami ve sehirlerin kurtulus glinleri 6rnek verilebilir. Senlik havasi

icinde kutlanan bu bayramlarda askeri gegcitler, fener alayi, resmi

kuruluslardaki kutlamalarla birlikte zeybek, segmen gibi halk oyunlari

ekiplerinin gosterileri yer alir. Ayrica gocuklara yonelik gesitli etkinlikler

ile tiyatro gibi sahne gosterileri milli bayramlarin 6nemli aktiviteleri  Gérsel 1.16: 19 Mayis Atatiirk' Anma Genglik ve
arasinda yer alir. Spor Bayrami afisi

Sira Nevruz kutlamalarinda diizenlenen animasyon aktivitelerine érnek veriniz.

Sizde

Fuar

Firma, kurum ve mdsterilerin belirli bir mekanda ve zamanda bulustugu, her tlrli katilimciya dogrudan ve etkili
bir bilgi imkani sunan, satis ve tanitim agisindan dnemli avantajlarin elde edildigi organizasyonlara fuar denir.

Rekabet kosullari sonucu ticari firmalar arasi reklam ve tanitimlar 6nem kazanmistir. Fuarlar bu reklam ve
tanitimlar igin dnemlidir.

Otomobil Fuari, Paris Moda Fuari, ITB Berlin Turizm Fuari diinyaca adi duyulmus fuarlardir. izmir
Enternasyonel Fuari, Dogu Akdeniz Uluslararasi Turizm ve Seyahat Fuari (Emit ) ve Uluslarlarasi istanbul Kitap
Fuari Tirkiye'nin eski ve kokll fuar organizasyonlaridir. Fuarlara birgok ticari isletmenin katiimasi, fuar alaninda
rekabet ortami olusturmaktadir. Firma ve kurumlar bu rekabet ortamini lehine gevirebilmek icin farkh etkinlikler
yapmaktadir. Bu etkinliklerden birisi de animasyon aktiviteleridir.

Fuar alaninda, halk danslari, pandomim gosterisi, palyaco, boélgesel oyun gibi bircok aktiviteye yer verilir. Bu
aktiviteler fuar 6ncesi, esnasi ve sonrasinda diizenlenebilir.

NASIL OKUNUR? Emitt Emit Frankfurt Fgankfut
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Sportif Etkinlik

Ulusal veya uluslararasi  kurum ve
kuruluslar tarafindan gergeklestirilen spor
musabakalarinda an't  eglenceli kilmak,
miisabakaya dikkat c¢ekmek, bir kiltira
tanitmak gibi birgcok amagla animasyon
aktivitelerine yer verilmektedir. Bu aktiviteler
Dinya Kupasi, Avrupa Sampiyonasi ya da
olimpiyatlarin agilis ve kapanis torenlerinde
izleyicilere goérsel soélen sunar. Ornegin
basketbol maglarinda mola veya devre
arasinda dans gosterileri (Gorsel 1.17)
dizenlenir, kostimli maskotlar eglenceli
gosteriler sunar. Bu sportif etkinliklerin
bircogu animatorler icin bir galisma ortami
olusturur.

Gorsel 1.17: Spor misabakasi dncesi gosteriler

1.1.1.3. Ozel Organizasyonlar

Ozel bir olayi canlandirmak, &zel giin veya olaylari kutlamak, katilimcilarin zamanini hos ve eglenceli kilmak
amaclyla belirli bir konuda gerceklestirilen programlara 6zel organizasyon denir.

Ozel organizasyonlarda katilimcilarin beklentilerinin farkl olmasi, gerceklestirilen aktivitelerin de farklilasmasina
neden olmaktadir.

Ozel organizasyonlarin yetiskinler icin eglenmek, stres atmak, arkadashk kurmak, kiiltiirel alisveris yapmak;
gocuklar icin eglenceli vakit gegirmek, ilgi ve yetenekleri gelistirmek, yeni bilgiler edinmek, kisisel ve sosyal
gelisimleri desteklemek; kurum ve isletmeler igin ticari gelisimi artirmak, kurum ve Urtnleri tanitmak, bolgesel ve
kaltirel 6zellikleri tanitmak gibi amaglari bulunmaktadir.

Ozel organizasyonlar; is, spor, kiiltir, dinlen-
me, eglence, egitim, aile ve akraba bulusma-
lari icin konaklama isletmeleri, cocuk kulip-
leri, yaz okullari, alisveris merkezleri, cadde,
sokak gibi bircok alanda yapilabilir. Bu tir or-
ganizasyonlar acik veya kapali bir alanda di-
zenlenebilir. Tiyatro, dans, taklit, sov, mizik,
pandomim gibi gosteriler 6zel organizasyon-
larda dizenlenen 6nemli aktivitelerdir. Balo,
nisan ve diigin toreni, dogum gini kutlamasi
(Gorsel 1.18), defile, is yeri veya sube acilisi
ile Grtin tanitimi birer 6zel organizasyondur.

Gorsel 1.18: Dogum giinl pastasi ve siisi

Animatorliik, yaz aylarinda yapilip diger aylarda yapilmayan bir meslek degildir.Ozel organizasyonlar
ile kultdr, sanat ve spor organizasyonlari araciligiyla yilin her giinii ve ginin her saatinde aktif olarak
yapilabilen bir meslektir.
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Kulturel organizasyonlar, kilttirel degerlerin tanitiimasi amaciile diizenlenir (Gorsel 1.19). Bu tlir organizasyonlarda
kapali veya acik alan tercih edilebilir. Ornegin bir yoriik yasantisinin canlandiriimasinda yériik yasantisina ait
kiyafetlerin giyilmesi ve alanin yoriik cadirina has 6zellikler tasimasi gerekir.

Gorsel 1.19: Mevlana'yi anma térenleri Gorsel 1.20: Palyago gosterileri

Cocuklar igin diizenlenen etkinliklerin vazgegilmez unsurlarindan biri de palyacolardir. Palyagolar, ¢ocuklar
icin dlzenlenen bir aktivitede veya duglin, balo gibi farkh yas ve ozellikteki katilimcr kitlesine hitap eden
organizasyonlarda ¢ocuklarin hos ve eglenceli vakit gegirmeleri igin gérev alir (Gorsel 1.20).

Tirkiye'de diizenlenen 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami kutlamalari cocuklara yonelik bir bayramdir.
Bu organizasyonda cadde, bina ve salonlar animatdrlerin calisma alanlarini olusturmaktadir. Bu ve benzeri ¢alisma
alanlari diizenlenirken dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:

e Aktivite dncesi is saghgi ve glivenligi onlemleri gdzden gecirilmeli,

e  Aktivitenin amaci, ¢esidi ve temasina uygun sekilde ¢alisma alani diizenlenmeli,

e Katiimcilarin beklenti ve istekleri dikkate alinmali,

e Aktivite alani icin etkinlik alani icinde merkezi bir konum secilmeli,

e Calisma alani ilgi gekici hale getirilmeli ve

Sahne aktivitelerinde calisma alani diger aktivitelerden farkli olarak tim misafirlerin gérebilecegi sekilde olmalidir.

1.1.2. Calisma Alaninda Bulunan Arag¢ Gereg

Animasyon hizmetinin verildigi alan ve hedef kitleye gére animasyon aktiviteleri gesitlilik gosterir. Amaci ve
calisma alani farkli olan aktivitelerde kullanilan arag gereg farkhlik gésterebilir. Bu arag gereg, belli basliklar altinda
ele alinabilir: Kostiim ve aksesuar, dekor ve aksesuar, ses ve Isik sistemi, aktiviteye 6zgli arag gereg.

1.1.2.1. Kostiim ve Aksesuar

Kostiim, animasyon aktivitelerinde kullanilan malzemelerden biridir. Ozellikle sahne aktivitelerinde degisik
kostimler kullanilir. Padisah, Karag6z ve Hacivat, efe, zeybek, sihirbaz, kral ve Nasrettin Hoca kostimleri siklikla
kullanilir. Cocuk aktiviteleri icin kedi, kopek, tavuk, horoz, aslan, kaplan gibi hayvan kostiimleri, Stiper Adam
(Superman::), Oriimcek Adam (Spiderma Tarzan gibi hayali kahraman kostiimleri ve palyaco, Noel Baba
kostimleri tercih edilebilir. Kostimin belirleyici unsuru canlandirilmak istenen roldir. Kostlimler izleyicilere
onemli bilgiler verir. Aktivitenin icerigi animatorlerin kostimiinden anlasilabilir.

NASIL OKUNUR? Superman Siupirmen Spiderman Sipaydirmen
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Kostiim tasarimlarina kostiim aksesuarlari da dahil
edilebilir. Aksesuarlar kostim Gzerindeki gorselligi
artirir. Animator sadece bir aksesuarla da karakteri
canlandirabilir. Ornegin stetoskop ile doktor, fular
ile entelektiel, tag ile kral, baston ile yash, defter ve
kalem ile 6grenci olabilir.

Animasyon aktivitelerinde bircok aksesuar kullanil-
maktadir. Bunlar; bilezik, saat, tag, semsiye, peruk,
papyon, ¢anta, kemer, baston, bere, ayakkabi, giz-
me, bot, yelpaze, maske gibi araglardir.
Gorsel 1.21: Palyago ve maskot tavsan

Animasyon hizmetlerinde maskot kostiimlerine yer verilmektedir. Animator; ayi, tavsan (Gorsel 1.21), kedi gibi

icine girilebilen bir hayvan kostiimiiyle gezinirken misafirlerle fotograf cektirir. ilgi ceken bu maskotlar, animasyon

hizmetlerinde sikga kullanilmaktadir.

1.1.2.2. Dekor ve Aksesuar

Animasyon hizmetlerinde aktivitelere gorsel zenginlik saglamak ve aktivitenin basarisini artirmak i¢in dekor
kullaniimaktadir. Ozellikle skeg, drama, parodi, miizikal gibi sahne (Gérsel 1.22) aktivitelerinde cesitli dekorlara yer
verilmektedir. Dekorlar, bircok malzemeden hazirlanabilir. Dekor bir masa ve sandalyeden olusabilecegi gibi kapi,
pencere ve mutfagi olan tam donanimli bir ev de olabilir. Glinimuzde konaklama isletmelerinin sahne aktiviteleri
icin sabit veya kolay degistirilebilen dijital baskilara dekor olarak siklikla yer verilmektedir.

Dekor, aktivitenin amacina yonelik konu ve
icerik butunlGgini saglayan gorsel materyaldir.
Aksesuarlar, dekoru zenginlestiren ve ilgi
cekici  kilan yardimci  malzemelerdir. Gorsel
anlamda yeterli seviyede bir dekor ile oyuncu ve
seyircinin memnuniyeti daha da artar. Hazirlanan
aktivitelerde dekor ve aksesuarlarin kullanilmasinin
en onemli nedeni aktiviteyi gorsel malzemeler
ile desteklemektir. Dekor araciligiyla izleyicilere
aktivite hakkinda ilk bilgi verilmeye baslanir.
Gorsel 1.22: Aspendos Antik Tiyatrosu

Cocuklar agisindan gorsel zenginlik ve hayal giici 6nemlidir. Bu nedenle gocuk aktivitelerindeki dekor ve
aksesuarlar bu gorsel zenginligi cocuklara saglamalidir.

1.1.2.3. Ses ve Isik Sistemi

Ses ve 1sik sistemleri animasyon aktivitelerini tamamlayici bir unsur oldugu gibi tek basina bir aktiviteyi de
olusturabilir. Oyun, yarisma, sahne, spor ve ¢ocuk aktivitelerinde ses ve 1sik sistemleri kullanilir. Ses sistemleri
glniin her saatinde diizenlenen aktivitelerde kullanilabilirken isik sistemleri yer ve zamana uygun olarak kullanilir.

;, hoparlér, mikrofon, Dj Setu limi-
i gibi malzemeler ses ve 1sik sistemi iginde kulla-
nilmaktadir. Ses sistemlerinin (Gorsel 1.23) kullani-
mi aktivitenin tirtine ve yapildigi alana gore farkhhk
gosterebilir. Mizik segiminde misafirlerin yas, milli-
yet, cinsiyet gibi 6zellikleri dikkate alinmalidir.

Gorsel 1.23: Dj ses sistemleri

NASIL OKUNUR? leSetup Diji Setap ~ Limiter  Limitir Dvd Dividi Cd  Cidi
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Disko ve sahne, konaklama isletmeleri igin ses sisteminin yogun olarak kullanildigi alanlardir. Burada kullanilan
ses sistemleri sabittir. isletme igcinde canli miizik yapilan alanlara da ses sistemleri kurulur. Her aktivite icin farkli
mizikler kullanilmalidir. Havuz basinda gerceklesen bir aktivitede, eglendirici ve hareketli mizikler calinabilir.
Yarisma aktivitelerinde rekabet hissi olusturabilecek hareketli muziklere yer verilmelidir. Cocuk aktiviteleri igin
ozel hazirlanmis muzikler de bulunmaktadir. Cocuk aktivitelerinde herkes tarafindan bilinen ¢ocuk miziklerine
yer verilmesi aktiviteye keyif katacaktir.

Isik sitemleri; konferans salonu, sahne, disko, konser alani gibi bircok yerde kullanilan ve misafirleri eglendiren
etkili bir aractir. Isik, bazi alanlarda yogun kullanilirken bazi alanlarda daha az kullaniimaktadir. Ornegin diskoda
tercih edilen 1sik daha yogun olurken bir konferans salonunda aktivitenin tiirline gére daha az bir i1siklandirma
tercih edilebilir. Isik sistemlerinde; i1sitk masasi, sahne spotu, sese duyarh LED:::::: pot, robot, takip isiklari, aynal
kiire, efekt i1sik sistemi, sis makinesi gibi araclar kullanilmaktadir (Gorsel 1.24).

Sira
Sizde

Aktivitelerde ses ve isik sistemleri neden 6nemlidir? Arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 1.24: Sahne isiklan

1.1.2.4. Aktiviteye Ozel Arag¢ Gereg

Bircok aktivitede kullanilabilen ortak ekipmanin disinda sadece o aktiviteye 6zgli malzemeler de kullaniimaktadir:

Su topu, sisme platform, kaydirak, sorf tahtasi, basket potasi ve su tabancasi havuz aktivitelerinde kullanilan
ekipmanlardandir.

Futbol topu, voleybol filesi, voleybol topu, sorf tahtasi, banana, su tenisi ile deniz bisikleti plaj ve deniz aktivite
ekipmanidir. Comlek yapim malzemeleri, resim sovalesi, firca, boya, kalem, hali dokuma tezgahi ve ebru sanati
malzemesi hobi alani aktivite arag gerecidir. Oyuncak, top, televizyon, parmak boyasi, siisleme kagit, lego, yiz ve
viicut boyasi, kum havuzu, maske ve kostiim gocuk aktivite arag gerecidir. Tenis, tliytop, masa tenisi raketi ve topu
ile okguluk, golf malzemesi spor aktivite ekipmanidir.

Sira
Sizde

Farkli aktivitelerde kullanilabilecek malzemelere 6rnek veriniz.

NASIL OKUNUR? | LED LED
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KAKATE 1.2

AMA
; @ isa

CGalisma alaninda animatorlerin kullandigi malzeme tirlerini listeleyebilmek.
ARAC GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida "Animasyon Aktivite
Malzemeleri Listesi" basliginin altindaki bos satirlara aktivitelerde kullanilan malzeme tirlerini yaziniz.
Yazdiginiz listeyi arkadaslarinizin yazdigi listeyle degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik siresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.

3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan gozikecek sekilde siraya yerlestiriniz.

5. Asagida bos birakilan yere aktivitelerde kullanilan malzeme tirlerini yaziniz.

6. Hazirladiginiz listeyi _i_§_tediéiniz bir gruba verip ingilizce "Bunu bizim igin degerlendirir misiniz?" (Can you
evaluate this for us?::) deyiniz.

7. Siz de diger grubun hazirladig listeyi alip ingilizce "Evet yapabiliriz." (Yes, we can. ) deyiniz.

Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5 ve 6 maddelere gére grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde

saklayiniz.
Grup Adi: eeeeeeeeeeiiiieee.
Animasyon Aktivite Malzemeleri Listesi
NASIL OKUNUR? I Can you evaluate this for us? Ken yii tvelytivet diz fo us? Yes, we can. Yes vi ken.
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KONTROL LiSTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek igin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve glivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Kostim ve aksesuar" yazdi.

4. | "Dekor ve aksesuar" yazdi.

5. | "Sesve igik sistemi" yazdi.

6. Aktiviteye 6zel arag gereg" yazdi.

7. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde calisti.

8. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 1.25: Sahne spotu

Gorsel 1.26: Palyago kostimi
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HAZIRLIK CALISMALARI

1. Herhangi bir yeri hayal ederek o yerde nasil bir animasyon aktivitesinin yapilabilecegini arkadaslarinizla
paylasiniz.

Konaklama isletmelerinde uygulanan animasyon aktiviteleri neler olabilir?

Animasyon aktivitelerinin isletme Ulizerindeki etkisi neler olabilir? Dusiincelerinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

1.2. ANIMASYON AKTiViTE PROGRAMLARI

Degisen konuk beklenti ve ihtiyaclari, cesitli nedenlerle olusan talep daralmasi ve rekabette ¢agi yakalama gibi pek
cok neden konaklama isletmelerini farkli arayislara yoneltmistir. Animasyon aktiviteleri konuklarin memnuniyet
seviyelerinin artirilmasinda 6nemli bir yere sahiptir. Misafir memnuniyetinin saglanmasi icin animasyon aktivite
programlarinin planli olusturulmasi gerekir.

Aktivitelerden yararlanan konuklara sunulacak imkanlari ve bu amagla yapilan faaliyetlerle ilgili tim bilgileri
iceren programlara animasyon aktivite programi denir. Konaklama isletmelerindeki misafirlere yonelik bos
zaman degerlendirme etkinlikleri olan eglendirici faaliyetler animasyon aktivite programinin icinde yer alr.

Aktivite programlari glin iginde, aksam yemeginden sonra ve gece boyunca konuklarin kaliteli vakit gegirmelerini
saglamak amaciyla dlizenlenir. Planlanan programlarda yarisma, spor, havuz ve kart oyunu gibi glindiiz aktiviteleri
ile tiyatro, skeg, dans gosterisi gibi gece aktivitelerine yer verilir. Tablo 1.2'de konaklama isletmelerinde uygulanan
bir glinliik animasyon aktivite programi verilmistir.

Tablo 1.2: Bir Glinlik Animasyon Aktivite Programi
Uygulandigi Yer: Bes Yildizli Resort Otel

Mevsim: Yaz
Otel Adi: A Oteli
Bolgesi: Belek
COCUK KONUK YETiSKiN KONUK

GUNDUZ AKTIVITE PROGRAMI Gif\Eo‘:;KRT.:\nI/:rE GUNDUZ AKTIVITE PROGRAMI GiiE()‘:;KRTA“nl/:lTE
10.00: Mini kuliip agilisi 21.00: Mini disko 10.00: Animasyon masasi agilisi 21.30:Sahne aktiviteleri
10.30: Top oyunlari 10.15: Sabah jimnastigi 22.30: Canh muzik
11.30: Yiiz boyama 10.30: Plaj voleybolu 23.30: Disko
12.30-14.30: Ogle arasi 10.30: Haval tiifek
15.00: Mini kuliip agihisi 11.00: Oklama
15.00: Masa oyunlari 11.00: Bocce
16.00: Pizza/Kurabiye yapimi 11.30: Su jimnastigi
17.00: Kapanis 12.00: Su oyunlan

12.30-14.30: Ogle arasi

14.30: Animasyon masasi agilisi
15.00: Bocce

15.30: Su topu

16.00: Plaj voleybolu

16.00: Okguluk

17.00: Aerobik

17.30: Kapanis




Animasyon hizmetlerialaninda gergeklestirilecek her tiirlii aktivite nceden belirlenmelidir. Aktiviteler belirlenirken
konuklarin ozellikleri, isletmenin 6zelligi, personel sayisi, misafirlerin konaklama sireleri gibi 6zellikler dikkate
alinmalidir. Yapilan hazirliklardan sonra animasyon aktivite calismalari baslatilmalidir. Ornegin cocuk konuklar igin
hazirlanan animasyon aktivite programlari gocuk gruplarin yaslarina gore siniflandirilmahdir. Programlar yetiskin

ANIMasyQ

konuklarda oldugu gibi giinliik, haftalik, on bes glinlik ya da sezonluk hazirlanabilir (Tablo 1.3).

Tablo 1.3: Bir Haftalik Cocuk Animasyon Aktivite Programi

BiR HAFTALIK COCUK KULUBU ANIMASYON AKTIVITE PROGRAMI

Bélge: Alanya
Mevsim: Yaz
Otel Tiirii: Resort
Pansiyon Tipi: UItra:__
Hedef Kitle: Her milliyetten 9-12 yas grubu ¢ocuk konuk

her sey dahil

Saat
Gi Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma Cumartesi Pazar
iin
. . Acihs- Acllis-
10.00 A§I|!§ resm.w Acllis-sabah | Acilis-kart Ag|I|§. refl.m Acilis-kart <abah sabah
etkinlikleri sporu oyunu etkinligi oyunu
sporu sporu
Pizza Kizilderili Zombi Tisort V? . Olimpiyat Cama
o . camaresim | Ele resim resim
11.00 malzeme aktivite aktivite apma apma yarismasi apma
hazirlama hazirhg hazirhgi yap . yap hazirhg yap N
hazirlig hazirhg
. - Zombi Tisort ve Parmakla . Cama
12.00 !3|.zza Kizilderli firarda cama resim resim Olimpiyat resim
pisirme savaslari yarismasi
oyunu yapma yapma yapma
13.00-
14.00 Mola
P.|§|r|Ien . Dondurma | Cim adam | Dondurma
pizzalari Grup dans | Kitap okuma | _., .
14.00 . . . Sihirbaz sov yeme yapma yeme
dagitma ve etkinligi etkinligi . e L.
etkinligi etkinligi etkinligi
yeme
Yize resim Masa I:Iayal Serbest Havuzda Elisi kagit Tas
15.00 yapma diinyasi zaman materyal - .
S oyunlari L A etkinlikleri | toplama
aktivitesi resim gizme etkinligi bulma
Grup
Serbest halinde Sessiz Oyuncak Balon su Cizgi film Tas
16.00 oyun . bombasi .
A pastel boya sinema toplama izleme boyama
etkinligi oyunu
¢alismasi
17.00-
19.00 Mola
Yetenegini S S R Yetenegini L .
20.30 . Mini disko Mini disko Mini disko . Mini disko | Mini disko
sergile sergile
2100 | Minidisko | CrUPdans | Ackhava iy, ma | Minidisko | SOCUK Yuiz
gosterisi sinemasl tiyatrosu boyama

Basarili bir organizasyonun gergeklesebilmesi igin iyi bir planlamaya ihtiya¢ vardir. Hazirlanacak plan,

organizasyonun tiriine ve amacina uygun olmalidir.

Animasyon aktiviteleri genellikle turizme saglanan katkiyi artirmak ve konuklarin tatil tecrlbelerini etkili kilmak
amacliyla dazenlenir. Aktivitelerin eglenceli olmasinin yaninda konuklarin aktif katilimina imkan saglamasi

animasyon hizmetlerinin 6nemini artirir.

NASILOKUNUR? | ultra

Ultrah
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Potansiyel konuk 6zellikleri g6z 6niinde bulundurula-
rak diizenlenen animasyon aktiviteleri konuk mem-
nuniyetinde 6énemli bir yere sahiptir (Gorsel 1.27).
Bu tUr programlarla konuklarin isletmeden memnun
ayrilmasi hedeflenir. Gergeklesecek bu hedef, islet-
meye misafir sadakati olusturur. Tekrar gelen misa-
firlerin sayisinda artisin gorilmesi reklam maliyetini
azaltir ve turizm isletmelerine finansal yonden katki

. . o L saglar.
Gorsel 1.27: Eglenceli animasyon gosterisi

Animasyon hizmetleri ile ilgili her isletme, kendi 6zelliklerine ve yapisina uygun bir animasyon aktivite programi
hazirlar. Hazirlanan bu programlar konuklarin deger algisinda ve isletme imajinda olumlu etki olusturur.

Aktivite programi, sezon baslamadan dnce farkli ihtiyaclara yanit verebilecek sekilde planlanir. isletmelere gelen
konuklarin 6zelliklerine gére animasyon sefi ve ekibi tarafindan sezon boyunca uygulanabilecek aktiviteler
belirlenir ve bir program dahilinde siralanir.

Programa gore her bir aktivitede gorev alacak animatorler, aktivitelerin yapilacagialan ve aktiviteler igin gerekliarag
gereg belirlenir. Bdylece sezon boyunca yapilacak animasyon aktiviteleriyle ilgili tim hazirliklar dnceden yapilmig
olur. Aktivite programina gore dekor, kostiim, aksesuar planlamalari gibi hazirliklar tamamlanir. Tamamlanan
hazirliklar bir gizelge Uzerinde listelenir. Bu gizelge ile her bir animatoériin guin iginde alacagi gérev belirlenir.

Sira
Sizde

Gundiz ve gece aktivitelerine ornek veriniz.

1.2.1. Animasyon Aktivite Programinin Ozellikleri

Animasyon aktivite programi, animasyon hizmetinin verildigi yer, hedef kitle ve amac gibi bircok degiskene gore
farkli 6zelliklerde olabilmektedir. Ancak tiim animasyon aktivite programlarinin tasimasi gereken bazi 6zellikler
vardir. Bunlar:

Eglendirici olmalidir: Animasyon aktivitesine katilanlar, glinlik hayatin sikintilarindan uzaklasip rahat ve eglenceli
vakit gegirmek ister. Bu nedenle hazirlanan programlarda animasyon aktivitelerine katilacak konuklari eglendirecek
canlandirmalara yer verilmelidir.

Canhi olmalidir: Animasyon aktivite programina
katilacak konuklarin yas ve fiziksel ozellikleri goz
oniinde bulundurulmalidir. Geng¢ konuklar icin
hazirlanan programlar hareketli olabilir fakat orta
vas ve yash konuklara hareketli aktiviteler uygun
olmayabilir. Hareketli ve sakin aktiviteler arasinda
bir denge kurulmalidir. Ayrica yapilacak etkinlikler
sikici olmamali, konuklar etkinlik sirasinda canh
tutulmalidir (Gorsel 1.28).

Gorsel 1.28: Havuzda jimnastik yapan turistler
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Farkli duyulara hitap etmelidir: Animasyon aktiviteleri hem kulaga hem goze hitap etmelidir. Aktivitelerin icerigi
kadar gorsel zenginlik de konuklari etkilemesi yoniyle dnemlidir. Aktivitede kullanilacak kostiim, dekor, aksesuar
ve figlirler gorsel zenginlikleri olusturur.

Animasyon aktivitelerinin seciminde konuklarin yas, milliyet gibi cesitli 6zelliklerinin bilinmesi onlarin ilgi
alanlarinin tahmin edilmesinde yardimci olur. Planlama yapilirken edinilen tecriibelerden ve dnceki dénemlerde
uygulanan konuk memnuniyet anketlerinden yararlanilabilir.

izleyiciyle animator arasindaki iletisim agik olmalidir: Animasyon aktivitelerinde sadece animatdrlerin aktif
olacagi bir program hazirlanmamalidir. Aktivitelerde ve gosterilerin bircogunda konuklar hem izleyici hem katilimci
durumundadir. Konuklar sahnede animatdre eslik edebilmeli, oyunlarda cesitli rollerde gorev alabilmelidir. Bu
durum izleyicinin animasyon aktivitesinden daha ¢ok zevk almasini saglayacaktir. Konuklarin, program sirasinda
sadece izleyici de olsa animatorlerle gerek sozel gerek goz temasi ile iletisim héalinde oldugu unutulmamalidir.

Dikkat ¢ekici olmalidir: Planlanan animasyon aktivite programlarinda aktivitelerin tanitimi veya aktivite uygulanisi
konuklarinilgisini cekecek ve uzun stire konuklari etkileyecek nitelikte olmalidir. Dikkat cekici aktivitelerde katihmci
sayisinin yiiksek olmasi her zaman énemlidir. izleyici sayisinin fazla oldugu aktivitelerde konuk ve katilimcilar,
katihmci olmanin bir ayricalik oldugu duygusunu yogun bir sekilde yasayabilmelidir.

Farkh ozellikteki animasyon aktivitelerine yer
verilmelidir: Animasyon aktivite programinda
yer alan aktiviteler birbirinin tekrari niteligin-
de olmamalidir. Aktiviteler dengeli bir sekilde
programda yer almalidir. Planlamada aktif ve
pasif aktiviteler, farkli mekanlarda uygulanacak
etkinlikler, oyun, spor, yarisma ve kiltirel et-
kinlikler (Gorsel 1.29) gibi farkl 6zellikteki ani-
masyon aktivitelerine yer verilmelidir. Boylece
konuklar, ayni tur aktivitelere katilmak zorunda
kalmamis olur. Ayrica farkh ozellige sahip ko-
nuklar aktivite programlarinda kendi ilgi alanla-

rina yonelik gesitli aktiviteler bulabilir. Gorsel 1.29: Kiltirel ebru aktivitesi

Katilma istegi uyandirmalidir: Hazirlanan akti-
vite programlari son derece cazip olmalidir. Ko-
nuklar aktivite tanitimlarini gérdiklerinde veya
uygulama sirasinda izlediklerinde aktiviteye da-
hil olma duygusunu yasamaldir (Gorsel 1.30).
Aktivite programlarinin konukta katilma istegi
uyandirmasiyla animatorler aktiviteye katilimci
aramak zorunda kalmaz. Katilimci sayisinin fazla
olmasi aktiviteyi cazip kilar ve konuk memnu-
niyetini artirir. Ayrica hazirlanan programlar ile
konuklar ve isletmeler kendilerinin 6zel oldugu-

na inanmalidir. Gorsel 1.30: Halat cekme aktivitesi
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KAKATE 1.3

®
15 dk.

Animasyon aktivite programinin 6zelliklerini yazabilmek.
ARAC GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan satirlara
"Animasyon Aktivite Programinin Ozellikleri"ni yaziniz. Hazirladiginiz yaziyi, arkadaslarinizin hazirladigi yaziyla
degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.

3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan gozikecek sekilde siraya yerlestiriniz.

5. Asagidaki bos birakilan yere animasyon aktivite programinin 6zelliklerini yaziniz.

6. Hazirladiginiz ya2|y|___i___stediéiniz bir gruba verip ingilizce "Bunu benim icin gdzden gegirir misin?" (Can you
review this for me?::) deyiniz.

7. Siz de diger grubun hazirladigi yaziyi alip ingilizce ile "Elbette yaparim." (Sure i do. ) deyiniz.

Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6, 7, 8 ve 9. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puan sinifla
grup ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 's scoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde

saklayiniz.
Grup Adi: .eeeeeeieeinee.
Animasyon Aktivite Programinin Ozellikleri
NASIL OKUNUR? I Can you review this for me? Ken yii reviti diz fo mi? Sure i do. Sur ay du.
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KONTROL LIiSTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile g6sterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Eglendirici olmalidir." yazdi.

4. | "Canh olmahdir." yazdi.

5. | "Farkli duyulara hitap edebilmelidir." yazd.

6. | "izleyiciyle animatdr arasindaki iletisim acik olmahdir." yazdi.

7. | "Farkh ozellikteki animasyon aktivitelerine yer verilmelidir." yazdi.

8. | "Dikkat gekici olmalidir." yazdi.

9. | "Katilma istegi uyandirmalidir." yazdi.

10. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde calisti.

11. | Grup slreyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadagslarinizla paylasiniz.
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1.2.2. Animasyon Aktivite Program Tiirleri

isletmelerin 6zelliklerine gdre animasyon aktivite programlari farkli sekillerde hazirlanabilir. isletmelerin fiziksel
ozellikleri, calisma sekli ve konuk 6zellikleri aktivite programinin tirini belirler. Bir isletmede farkh ihtiyaglara
yanit verecek farkli programlar da hazirlanabilir.

Sezon boyunca isletmelerde birgok etkinlik gergeklestirilir. Farkl ihtiyaglara yanit verebilecek programlarin
onceden planlanmasi, daha sonra diizenlenecek ¢alismalari kolaylastirir.

Animasyon aktivite programlari sezon igindeki isleyisi kolaylastirmak igin planlanirken birkag tiirde hazirlanabilir.
Amag, yil icinde yapilacak her tirli aktiviteye hazirhikli olmaktir. Animasyon aktivite programlari (i ¢esittir:

e Konaklama isletmelerindeki Animasyon Programlari
e  Kultlr, Sanat ve Spor Organizasyonlarindaki Animasyon

o (zel Organizasyonlardaki Animasyon Programlari

1.2.2.1. Konaklama isletmelerindeki Animasyon Programlari

Konaklama isletmelerinde sunulan animasyon aktiviteleri; isletmenin sahip oldugu 6zellikler, hedef kitlenin
ozellikleri, 6nceki donemlerden elde edilen veriler gibi kaynaklar dikkate alinarak hazirlanir. Hazirlanan programlar,
konaklama isletmelerinin (Gorsel 1.31, 1.32) fiziki yapisina, kapasitesine, yildiz sayisina veya sinifina, tuketici
hedef kitlesine, hizmet kalitesine ve verilen hizmetin tirine gore farkhhk gosterebilir. Her otelde uygulanan
animasyon hizmetinin ortak amaci turistlerin hosca vakit gegirmesini, tatilden zevk almasini saglamak oldugundan
misafirlerin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik degerleri géz 6niinde bulundurularak animasyon faaliyetleri planlanmali
ve uygulanmalidir.

Animasyon faaliyetlerinin planlanmasi ve uygulanmasinda geleneksel ve yenilikgi anlayis birlikte benimsenmelidir.
Bu farklilagma ile konaklama isletmelerinde degisen animasyon aktivite anlayisi Tablo 1.4'te verilmistir.

Gorsel 1.31: Tatil koyu Gorsel 1.32: Butik otel

Tablo 1.4: Konaklama isletmelerinde Degisen Animasyon Aktivite Anlayiglari

MEKAN/ZAMAN GELENEKSEL ANLAYIS YENILIKCi ANLAYIS
Mini kullip (Glndiz) Boyama ve resim yapma Pizza, kek ve kurabiye yapma
Havuz (GlUndiz) Havuzda jimnastik ve aerobik Havuz bisikleti, yoga ve pilates
Havuz (Gunddiz) Su topu Havuzda langirt
Ortak alan (Gece) Turk gecesi Konuk (ilke gecesi (Rus gecesi vb.)
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Konaklama isletmelerinde geleneksel yaklasim kapsaminda sabah saatlerinde sabah jimnastigi (Gorsel 1.33)
yenilikgi yaklasim kapsaminda yoga (Gorsel 1.34) gibi aktiviteler uygulanabilir.

Gorsel 1.33: Jimnastik

Gorsel 1.34: Yoga

Bir konaklama isletmesinde sunulan animasyon faaliyetleri genellikle saat 10.00'da baslayarak gece saatlerine
kadar devam eder. Kapanis, gece kullibiiniin kapanis saatine gore degisiklik gosterebilir.

isletmelerde programlar; sezonluk, haftalik ve giinliik hazirlanir. Eger isletme biinyesinde daha sakin ve az
yogunlukta bir animasyon aktivite programi kullanilacaksa aktiviteler ona gore segilebilir.

Sezonluk Programlar

isletmeler tiim sezon boyunca devam edecek aktiviteleri sezon baslamadan énce hazirlar. Programlar genellikle
konuklarin isletmedeki ortalama kahls sireleri distnulerek hazirlanir. Aktivitelerin programin durumuna
gore hazirlanmasi oldukg¢a 6nemlidir. Ortalama kalis siiresine dikkat edilmediginde konuklar, ayni aktivitelerle
karsilasabilir veya diizenlenecek aktivitelerle karsilagsmayabilir. Konuklarin konaklama paketlerine dikkat edilmedigi
takdirde aktiviteler amacinin disina gikar.Aktivite amaclarina ulasilamayacak bu gibi bir durumla karsilasan konuk,
isletme ve program hakkinda olumsuz distinebilir.

Haftalik ya da On Bes Giinliik Programlar

Konuklar, isletmelere genellikle bir haftalik ya da on bes giinliik siire ile gelir. Haftalik programlar 6zellikle bu stireye
gore gelen konuklar icin hazirlanmalidir. iki haftalik gelen konuklar icin on bes giinde bir tekrar edecek aktiviteler
planlanmalidir. Boylelikle konuk, konakladigi donemde ayni aktiviteyi birden fazla sayida gérmemis olur. Bu
durum giindlz aktiviteleri igin gecerli degildir. Degisiklik, gece diizenlenen sahne aktivitelerinde yapilabilir. Gece
sahne aktiviteleri igin isletme disindan hizmet alma yontemine gidilerek farkli aktiviteler misafirlerin begenisine
sunulabilir. Béylece misafirlere degisik gosteriler sunulmus olur.
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Tablo 1.6'da iki haftalik 6rnek aktivite programi yer almaktadir.

Tablo 1.6: iki Haftalik Yetiskin Konuk Animasyon Aktivite Programi

iKi HAFTALIK YETISKIN KONUK ANiMASYON AKTIVITE PROGRAMI
Bolge: Fethiye
Mevsim: Yaz
Otel Tiirii: Resort
Pansiyon Tipi: Her sey dahil
Hedef Kitle: 18 yas ve Ustii ingiliz turistler
Saat
Gi Pazartesi Sah Carsamba | Persembe Cuma Cumartesi Pazar
iin
Acihs-kultp | Acihs-kultp | Acilis-kullp | Acihs-kultp | Acilis-kullip | Acilis-kulip | Acilis-kultp
10.00
dansi dansi dansi dansi dansi dansi dansi
Gilnaydin Glnaydin Gilnaydin Ginaydin Gilnaydin Gunaydin Glnaydin
10.15 turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest
contact contact contact contact contact contact contact
Plaj Plaj Plaj Plaj Plaj Plaj Plaj
10.30 voleybolu- | voleybolu- | voleybolu- | voleybolu- | voleybolu- | voleybolu- | voleybolu-
yoga yoga yoga yoga yoga yoga yoga
Su Su Su Su Su Su Su
11.15 jimnastigi- | jimnastigi- | jimnastigi- | jimnastigi- | jimnastigi- | jimnastigi- | jimnastigi-
oklama oklama oklama oklama oklama oklama oklama
Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz
12.00 Havuz oyunu
oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu
12.30-14.00 Mola
14.00 Kullip dansi | Kullip dansi | KulGp dansi | Kullip dansi | Kullp dansi | Kullip dansi | Kullip dansi
14.15 Gag Bingo: kart Guest Gag Bingo kart Guest Gag passage
passage satis contact passage satisl contact
. . Sisme
15.00 Masa tenis Bingo Su Bilardo Bingo havuz Su voleybolu
turnuvasi voleybolu | turnuvasi
platformu
16.30 Oklama Oklama Oklama Oklama Oklama Oklama Oklama
17.00 Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis
17.00-19.00 Mola
19.00 Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance
20.30 Mini disko | Minidisko | Minidisko | Minidisko | Minidisko | Minidisko Mini disko
. . Beyaz parti/
21.45 Akrobasi Gala gecesi | Canli mizik | Turk gecesi Burlesque Komec'h Venezuela
sov dans sov gecesi
dans sov
00.00 Disko Disko Disko Disko Disko Disko Disko
NASIL OKUNUR? Guest Contact Gest Kontakt Bingo Bingo Gag Passage Geg Pesi¢ Burlesque BOrlesk Venezuela Venezueyla
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2. HAFTA PROGRAMI
Actlis-kultip | Acilis-kultip | Acilis-kuliip | Acilis-kultip | Agilig-kullip | Agihs-kullp | Agihs-kullp
10.00
dansi dansi dansi dansi dansi dansi dansi
Glnaydin Gunaydin Gilnaydin Gunaydin Gilnaydin Ginaydin Glnaydin
10.15 turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest | turu-guest
contact contact contact contact contact contact contact
10.30 Okguluk Bocce Okguluk Bocce Okguluk Bocce Okguluk
Zumba- Zumba- Zumba- Zumba- Zumba- Zumba-
11.15
oklama oklama oklama oklama oklama oklama oklama
12.00 Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz
’ oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu
12.30-
14.00 Mola
14.00 Kullip dansi | Kuliip dansi | Kullip dansi | Kulliip dansi | Kullip dansi | Kullip dansi | Kullip dansi
Voleybol Bilardo Oklama Kilik Bingo kart Bireysel Dans
14.15 v degistirme & 4 _ans.
turnuvasi turnuvasi oyunu satisl oyun egitimi
oyunu
Follow: - Turk Hedef atma | ip gecirme | Buzla sark Oklama
15.00 o unJ::: hamam oyunu Pé% Enu SO Iesme oyunu Gag
Y oyunu y y y Y
16.30 Su topu Su topu Su topu Su topu Su topu Su topu Su topu
17.00 Kapanis Kapanis Kapanig Kapanis Kapanis Kapanig Kapanis
17.00-
19.00 Mola
19.00 Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance
20.30 Mini disko | Mini disko Mini disko Mini disko | Mini disko Mini disko | Mini disko
Michael
. Inspire: . . . Jackson:::
21.45 Canli mizik dans sov Mogol sov | Komedi sov Bingo Salsa sov ve Belly
Dance::: sov
00.00 Disko Disko Disko Disko Disko Disko Disko
NASIL OKUNUR? Belly dance Belli dans Zumba  Zumbaa Inspire  inspayr Michael Jackson  Maykil Jeksin ~ Follow Fallov
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Tablo 1.5'te bir haftalik 6rnek aktivite programi yer almaktadir.

Tablo 1.5: Bir Haftalik Yetiskin ve Yetiskin Konuk Animasyon Aktivite Programi

BiR HAFTALIK ANiIMASYON AKTIVITE PROGRAMI
Bélge: Uludag
Mevsim: Kis
Otel Tiirii: Kayak Oteli
Pansiyon Tipi: Tam Pansiyon
Hedef Kitle: Her milletten ¢ocuk ve yetiskin
Saat
Pazartesi Sal Carsamba | Persembe Cuma Cumartesi Pazar
Giin
Kapali
09.00 Eklpmaln Eklpmavn Eklpmavn Eklpmaln Eklpmavn Karda kahvalti havuzda
hazirhg hazirhigi hazirhg hazirhg hazirhigi sabah
jimnastigi
Kar boyama Ifa.rda Kar melegi | Kayak yarisi Aglzda buz Partiicin Ekipman
10.00 (¢ocuklar) yurume apimi icin prova varken sark hazirlik hazirhg
¢ etkinligi yap “np soyleme &
. . Akrobasi
11.00 Masa tenisi Bilardo Oklama | Kayak yaris, Masa tenisi B|vrI|kte“y|Iba§| kayak sov
turnuvasl | turnuvasi | turnuvasl agaci slisleme N
hazirhg
12.00 Mola
Kardan Kartopu Kar'da Kar kayag Kardan kale . Dag Akrobasi
13.30 adam resim tahtasi ylrayistne
savasl . yapma kayak sov
yarismasi cizme boyama cikma
Karda
mangal, Kurabiye Simitle Karda Kar Karda .
N Muizik
14.30 sucuk- yapimi karda sandalye | motosikletine materyal avini
ekmek (cocuklar) kayma kapmaca binme bulma yay
festivali
Yize
. . Yuze Yize .. . . . . . resim
Yuze resim . . Yize resim Yiize resim Ylize resim
15.30 apma resim resim abma apma 2pma yapma
yap yapma yapma yap yap yap ve kultp
dansi
Serbest Kar Serbest
pekmezi Kizakla Karda fotograf Serbest Ates
16.00 kayak kayak o o
yapip kayma cekimi etkinlik yakma
yapma yapma
yeme
17.00 Eklpr.na.n Eklpr'na.n Eklpr'na'n Eklpr.na.n Eklpr'na.n Kayak yapma ..Sarkl
teslimi teslimi teslimi teslimi teslimi soyleme
17.00-19.00 Mola
19.00 Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance
Sémine Sicak Karda
20.30 onlinde sahlep kestane Karda dans Canh muzik Gala partisi K:?\rda
. . etme disko
canh muzik icme yeme

NASIL OKUNUR? Entrance Entrins
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Gunlik Programlar

Glnluk hazirlanan programlar haftalik hazirlanan programlara gére daha detayli planlanir (Gorsel 1.35). Hangi
saatte, nerede, hangi aktivitelerin gerceklestirilecegi, hangi animatoriin nerelerde gorevli olacagi bu planlamalarda
tek tek belirlenir. Animatorlerin gorevlendirmelerinin yapilabilmesi i¢in haftalik ¢alisma planlamalarinin dnceden
yapilmig olmasi ve bos giinlerinin belirlenmis olmasi gerekir.

Gorsel 1.35: Gunlik plan

Soft Animasyon: Bazi konaklama isletmelerinde animasyon aktiviteleri bulunmaz ya da ¢ok az bulunur. Bu
isletmelerde bulunan birkag animator ile butiin aktiviteler gergeklestirilir. Bu aktiviteler genellikle sabah
jimnastigi, plaj voleybolu, oklama, bocce ve su topu seklindedir. Cocuklara yonelik animatoérler ayri olmalidir.
Cocuk animatori ¢ocuklarla birkag glindlz aktivitesi yapabilir. Aktivite olarak aksam mini disko programi da
diizenleyebilir. Konaklama isletmelerinde yogun olmayan aktivite programi ile verilen animasyon hizmetine soft
animasyon denir. Bir glinlik ve bir haftalik soft animasyon aktivite programi Tablo 1.7 ve 1.8'de verilmistir.

Tablo 1.7: Bir Gunllk Soft Animasyon Aktivite Programi

Uygulandigi Yer: Birinci Sinif Tatil Koya

Mevsim: Yaz

Otel Adi: Z Oteli

Bolgesi: Side

YETIiSKiN KONUK AKTIVITE PROGRAMI COCUK KULUBU AKTIVITE PROGRAMI
10.00: Animasyon masasi agiligi 10.00: Agihis ve bilgilendirme
10.30: Sabah jimnastigi 10.30: Resim ve el isi etkinlikleri
11.00: Oklama 12.30-14.30: Ogle arasi

12.00: Bocce 14.30: Yiize resim yapma
12.30-14.30: Ogle aras! 15.30: Serbest aktivite zamani
14.30: Su topu 17.00: Kapanis

15.30: Bocce

16.00: Okguluk

17.00: Aerobik

17.30: Kapanis
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Tablo 1.8: Bir Haftalik Soft Animasyon Aktivite Programi
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BiR HAFTALIK SOFT ANiIMASYON AKTIVITE PROGRAMI
Bolge: Antalya
Mevsim: Yaz
Otel Tiirii: Resort Otel
Pansiyon Tipi: Tam Pansiyon
Hedef Kitle: Her milletten yetiskin konuk
Saat
Pazartesi Sah Carsamba | Persembe Cuma Cumartesi Pazar
Gin
10.00 Agilis ve Acil Acih Acih Acih Acih Acih
. anons cilis cilig Gllig Gilis cilis Gllig
10.15 Gunaydin Glnaydin Gunaydin Gunaydin Glnaydin Gunaydin Gunaydin
’ turu turu turu turu turu turu turu
11.15 Oklama Oklama Oklama Oklama Oklama Oklama Oklama
12.00 Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz Havuz
’ oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu oyunu
12.30-
14.00 Mola
14.00 Oklama Bingo Oklama Bingo Oklama Bingo Oklama
15.30 Su Su Su Mdsteri Mdusteri Mdusteri Su
: voleybolu voleybolu voleybolu iletisimi iletisimi iletisimi voleybolu
16.30 Plaj Plaj Plaj Plaj Plaj Plaj Plaj
' Voleybolu | Voleybolu | Voleybolu | Voleybolu | Voleybolu | Voleybolu | Voleybolu
17.00-
19.00 Mola
19.00 Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance Entrance
20.30 Mini disko | Minidisko | Minidisko | Minidisko | Minidisko | Minidisko | Minidisko
21.45 Canli mizik | Turk gecesi Belly dans Canli mizik | Salsa gecesi Akrobasi Kapanis
sov sov
00.00 Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis Kapanis -
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KAKATE 1.4

AMA
¢ @ 15 dk.

Konaklama isletmelerindeki animasyon programlarini yazabilmek.
ARAC GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan satirlara
"Konaklama Isletmelerindeki Animasyon Programlari"ni yaziniz. Arkadaslarinizin hazirladigi programi kontrol
listesine gore degerlendiriniz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is saghgi ve glivenligi kurallarina dikkat ediniz.

Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

Grup adinin yazih oldugu kagidi karsidan goziikecek sekilde siraya yerlestiriniz.

Asagidaki bos birakilan yere konaklama isletmelerindeki animasyon programlarini yaziniz.

@ v & W N

Hazirladiginiz programi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Yanitlarimizi degerlendirir misiniz?" (Could
you rate our answers?: ) deyiniz.

Siz de diger grubun hazirladigi programi alip ingilizce "Tabii yapariz." (Of course we do.:) deyiniz.
Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3., 4. ve 5. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 's scoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz programi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz programi dosya
icinde saklayiniz.

Grup Adi: .eeeeeiiiiiiiee,

Konaklama isletmelerindeki Animasyon Programlari

NASIL OKUNUR? I Could you rate our answers? Kuc yii reyt ar ensirs? Of course we do. Of kors vi dii.
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KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek igin EVET ve HAYIR ile gbsterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is saghgi ve glvenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Sezonluk" yazd.

4. | "Haftalik veya on bes glnlik" yazdi.

5. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

6. | "Gunlik" yazdi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 1.36: Haftalik program
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1.2.2.2. Kiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlarinda Animasyon Programlari

Kiltlr, sanat ve spor organizasyonlarinda, organizasyonun siresi, katilimcilari, amaci, yapildigi alan, personel
ve diger kosullar gbz oniine alinarak bir aktivite programi olusturulur. Programdaki aktiviteler belirlenirken
miimkiin oldugu kadar cok kisinin katilip ilgi gdsterecegi aktivitelere yer verilmeye calisilir. izlemeye dayali olan
sahne aktiviteleri bu organizasyonlarda en sik yer verilen aktivitelerdendir. Kalabalik bir katimei kitlesinin stirekli
bulundugu bir ortamda ses, isik, dekor ve kostiimle zenginlestirilmis sahne aktiviteleri mutlaka ilgi cekecektir.

Bu programdaki aktiviteler organizasyonun temasini yansitmakla birlikte animasyon aktivite programi 6zellikleri
dikkate alinarak hazirlanmalidir. Eglendirici, canli, dikkat ¢ekici ve bircok duyuya hitap eden aktiviteler programda
yer almalidir.

Organizasyonu daha keyifli ve ilgi ¢ekici hale getirmek igin diizenlenen animasyon aktiviteleri organizasyonu
destekleyici nitelikteki etkinliklerden olusur. Bu noktada animasyon aktiviteleri organizasyonun éniine gegmemeli,
katimcilarin ilgisini organizasyona yonlendirmelidir. Unutulmamalidir ki bu aktiviteler organizasyonun basarisina
katki sunmak igin yapilir.

Geleneksel Tirk spor faaliyetleri ve glinimizde ilgi duyulan basketbol, futbol, ylizme, voleybol, kano gibi spor
oyunlarina turistlerin katilimi ve bu faaliyetleri seyredenlerin hosca vakit gecirmeleri saglanmalidir.

Gorsel 1.37: Semazen gosterisi

[
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Turizmin canlandiriimasinda festival, senlik, fuar gibi kiilttrel etkinlikler diizenlenebilir. Bu kiltirel etkinlikler belli
bir program ve tema dahilinde planlanmalidir (Gérsel 1.38).

Gorsel 1.38: Alagati Ot Festivali aktivite programi

NASIL OKUNUR? Dakos Ddikos
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1.2.2.3. Ozel Organizasyonlardaki Animasyon Programlari

Belirli bir tema gergevesinde hazirlanip sunulan organizasyonlara ézel organizasyon denir. Ozel organizasyonlar,
insanlar arasi iliskiyi iyilestirip kuvvetlendirir. Bu tilr organizasyonlar konaklama isletmesi ici ve disinda
dizenlenebilir ve konusuna gore cesitlilik gosterir.

Kisi ya da kurumlarin talebi tzerine olusturulan konaklama isletmesi disindaki 6zel organizasyonlarin belirli bir
bitcesi vardir ve katilimcilara tcretli ya da Ucretsiz olarak sunulabilir. Bu organizasyonlarda hazirlanacak aktivite
programi; konu, talep, imkan ve biitce gibi 8lciitlere gore belirlenir. Ozel bir organizasyon oldugu icin bu isi talep
eden kisi ya da kurumlarla iletisim icinde olunarak program olusturulur.

Ozel organizasyonlar konaklama isletmesinden bagimsiz olarak magaza agilisi, diigiin (Gorsel 1.39), {riin tanitimi,
evlilik teklifi gibi amaglar icin diizenlenebilecegi gibi isletme icinde 6zel giin ve gruplar icin de diizenlenebilir.
Konaklama isletmelerinde 6zel organizasyon aktivite programi, 6zel giin ya da gruplara gore planlanir.

Ozel Giinlere Ait Programlar

Sezon boyunca uygulanacak haftalik ve iki haftalik animasyon aktivite programlarina ek olarak bayram, yilbasi,
dogum glini, balayr kutlamasi, evlilik teklifi gibi 6zel glinlerde uygulanacak programlar sezon basinda planlanir.
Misafirlerin ilgisini canli tutmak, tanitim, maddi kazang gibi amacglarla isletmeler bu programlari hazirlar.

Ozel giinlerdeki aktiviteler ev sahibi tlkenin kiiltiiriini yansitabilecegi gibi konuklarin kiiltiir 6gelerine yonelik
de olabilir. ingiliz, Alman, Rus vb. konuklarin dini veya milli giinlerinin 6zel bir programla kutlanmasi misafir
memnuniyetini Gst dizeye ¢ikarabilir. Turk kaltirindeki dinf ve milli bayramlarin kutlanmasi isletmedeki yerli
konuklari memnun edecegi gibi yabancilara kiltlir aktarimini da saglayacaktir.

Konuklardan gelebilecek dogum giinl, balayr kutlamasi
ve evlilik teklifi gibi durumlar igin animasyon ekibi sezon
oncesinde planlama yapip talep halinde misafire programi
sunabilir. Yil icinde ¢ok sayida turistin geldigi isletmelerde bu
ve benzeri durumlara hazirhkli olmak 6zellikle yogun sezonda
animasyon ekibine ek bir yik gelmesini 6nleyecektir.

Gorsel 1.39: DUgln organizasyonu

Sira Ozel giinlere yénelik diizenlenen organizasyonlara érnek veriniz.

Sizde

Ozel Gruplara Ait Programlar

Turizm isletmeleri yil boyunca yapilacak tim programlari bir
onceki yilin sonunda ya da sezon baslamadan 6nce belirler.
Fakat isletmeler, planlanan programlarin disinda etkinlik
talebiyle karsilasabilir. Bu talepler, isletme biinyesinde
bulunan konuklardan veya isletmedeki kongre seminer
gruplari, kapah gruplar gibi farkli konuklardan gelebilir.

Ozel gruplar yemekli bir eglence, cevre gezisi, kutlama (Gorsel
1.40) ya da yarisma gibi programlar talep edebilir. Talebe gore
animasyon midird, isletme ve bélim mudirleriile goriiserek
Ozel bir program hazirlayabilir. Gorsel 1.40: Ozel bir gruba ait organizasyon
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Animasyon ekibi icin 6nceden hazirlanmis mevcut programlardan yararlanilabilir. Hazirlanan tim programlarda
dnemli olan, konuk memnuniyetinin tist diizeyde tutulmasidir. Ozel programlarin olumlu yénii isletmeye disaridan
gelen konuklarda bagimlilik olusturmasidir.

1.2.3. Animasyon Aktivite Programi Planlama

Bir planlamanin basariyla uygulanmasi icin planin eksiksiz ve iyi hazirlanmasi gerekir. Animasyon aktivite
programinin planlamasi yapilirken oncelikle ulasiimak istenen amag belirlenmelidir. Beklentilerin karsilanmasi,
memnuniyetin artmasi, kalis stiresinin uzamasi, sosyal iliskilerin gelismesi, satin alma, harcamalarin artmasi gibi
amaca yonelik aktivite programlari planlanir.

Animasyon aktivite programi islem basamaklarina gére planlanmalidir. islem basamaklarina uygun hazirlanan
programlar hedeflenen amaca hizmet etme ihtimali yiiksek olan programlardir. Animasyon aktivite programlarinin
planlanmasi igin gereken islem basamaklari sunlardir:

e Calisma alani ve imkanlarini tespit etme
o insan kaynagini degerlendirme

e Hedef kitleyi analiz etme/belirleme

e  Aktivitelere karar verme

e Tanitim yontemlerini belirleme

e  GoOzden gegirme ve degerlendirme

Calisma Alani ve imkanlan Tespit Etme

Bir konaklama isletmesinde, kiiltiir, sanat ve spor organizasyonlari veya 6zel organizasyonlarda yapilmasi
planlanan aktiviteler ancak galisma alaninin imkan verdigi 6lgtide gerceklesir. Bu nedenle eldeki mevcut alanlarin
iyi bir planlama ile verimli sekilde diizenlenmesi gerekir.

GUnduz aktiviteleri igin agik ve kapal alanlar; gece aktiviteleri igin sahne (Gorsel 1.41), pist gibi isletmenin
olanaklarina uygun alanlar segilebilir. Bir havuz aktivitesi icin mutlaka havuza ihtiyag vardir. Hatta havuzun, o
aktiviteye uygun nitelikte olmasi gerekir. Ornegin sisme platform ile yapilacak bir havuz oyunu aktivitesi icin
secilen havuzun uygun biylklikte olmasi gerekir. Birden ¢cok havuzu olan isletmelerde konuklarin yogun olarak
bulunduklari havuz (Gorsel 1.42) aktivite icin tercih edilebilir.

Gorsel 1.41: Sahne Gorsel 1.42: Ana havuz

Skeg, yarisma ya da tiyatro aktiviteleri igin uygun bir sahneye ihtiyac vardir. Bu nedenle ¢alisma alanina uygun
aktivitelerin planlanmasi gerekir. Ayrica isletme kaynaklarinin verimli kullanilmasina ve galisma alanlarinin gekici
hale getirilmesine dikkat edilmelidir.
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Aktiviteler icin secilen mekanlarin farkli olmasina 6zen gosterilmelidir. Aktivitelerin isletmelerin toplu kullanim
alanlarina uygun olarak yayilimi saglanmalidir. Bu yayilim, bir plana gore yapilmalidir. Bylece konuk her aktivitede
alan degisikliginin etkisiyle kendisini daha motive ve farkli hisseder.

Calisma alaninin &zellikleri kadar aktivitelerde kullanilacak arag gerecin varligi da énemlidir. isletmede hazir
bulunan arag gereg tespit edilmeli ve bunlarin kontroll saglanmalidir. Mevcut ekipmanla yapilabilecek animasyon
aktiviteleri belirlenmelidir. Burada 6nemli olan, mevcut arag¢ gerecin verimli bir sekilde kullaniimasidir (Gorsel
1.43). Ornegin isletmede bulunan tasinabilir bir ses mikseri (Gérsel 1.44) hem giindiiz hem gece aktivitelerinde
kullanilabilir. Boylelikle isletmenin mizik ekipman ihtiyaci tek aragla karsilanmis olur. Diizenlenecek aktiviteye
0zgl malzeme, kostiim, aksesuar (Gorsel 1.45, 1.46) ve dekorlar gbzden gegirilmelidir. Gerekli olan arag gereg
animasyon hizmetleri i¢in ayrilmis bitge ile temin edilmelidir.

Gorsel 1.43: Aktivite arag gereci Gorsel 1.44: Ses sistemi ve mikser
Gorsel 1.45: Cesitli kostiimler Gorsel 1.46: Animasyon aksesuarlari
SIE Animasyon aktivitesi icin gerekli ekipmana 6rnek verini
. i vitesi igi i eki veriniz.
Sizde v “ne P

insan Kaynaklarini Degerlendirme

Animatorlerin nitelikli olmasi, yapilacak aktivitelerdeki verimlilik ve performansin temel anahtaridir. Bu nedenle
isletmelerde yeterli nitelikte animator bulundurulmalidir. Animatorlerin sahip oldugu yetenekler aktivitenin
basarili gecmesini saglar. Ornegin bir dans aktivitesi icin animatdriin dans etme becerisi yeterli hatta iyi seviyede
olmalidir. Yoga aktivitesini yaptiracak animatoriin yoga hakkinda misafire yeterli bilgiyi verebilmesi ve duruslari
tam gergeklestirebilmesi gerekir.

Ekip icinde 6zel yetenege sahip animatoriin bulunmasi durumunda animatoriin yetenegine uygun aktiviteye
programda yer verilebilir.
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isletmeler, belirlenen hedeflere yénelik kisilerle calismak ister. ise alinacak animatdriin programda yer verilen
aktivitelere (Gorsel 1.47 ve 1.48) uygun yeterlilikte olmasi beklenir. Mevcut ekibe gére hazirlanan programlar
animatorlerin becerilerine gére olmahdir.

Gorsel 1.47: Cocuk kuliibi aktivitesi Gorsel 1.48: Spor aktivitesi

Oklama, bocce, plaj voleybolu, su topu gibi aktiviteler i¢in sorumlu animatériin 6zel bir beceriye sahip olmasi
gerekmez. Temel iletisim becerisi ve meslek bilgisi bu aktivitelerde gérev almak icin yeterlidir. isletmelerde
beceri egitimine giden animatorlik dal 6grencileri de bu aktivitelerde gorevlendirilir. Fakat okguluk, su sporlari,
sihirbazlik, alev yutma gibi 6zel yetenek aktiviteleri igin ileri derece mesleki bilgi ve beceri gerekir.

Misafirle sozll iletisim kurmayi gerektiren sahne aktivitelerinde animatorin bir veya birkag yabanci dili ¢ok iyi
konusabilmesi gerekebilir. Bazi 6zel gosteriler icin animatorlerin sayica ya da nitelik olarak yetersiz kalmasinda
isletme disindan hizmet kiralamaya gidilebilir.

Hedef Kitleyi Analiz Etme/Belirleme

Animasyon aktivite programlari hazirlanirken hedef kitlenin 6zellikleri dikkate alinmalidir. Kitlenin ozellikleri
dikkate alinmadan hazirlanip uygulanan programlarin basari sansi fazla olmayabilir. Clinki hedef kitlenin milliyeti,
yasl, ilgi alani ve beklentisi degiskendir. Bu ve benzeri kriterler degerlendirilerek aktivite programi olusturulmalidir.
Farkli kiiltire sahip misafirlerin eglence ve espri anlayislari farkliik gésterebilir. Farkhhk, degisik yas gruplarinda
da goriilebilir. Ornegin Uglincli yas (65 yas lzeri konuk) ya da cocuk grubuna yénelik 6zel aktivite programi
planlanirken o yas grubunun istek ve beklentileri dikkate alinmalidir. Cocuklar igin program yapilirken onlarin yas
gruplarina gore siniflandirma yapilmali ve ayri ayri aktiviteler olusturulmalidir.

Yetiskin konuklar becerilerini sergileyebilecekleri rekabetci aktiviteler tercih ederken l¢lnci yas grubu konuklar
huzurlu ve guriltisiz bir ortamda sohbet etmeyi, sakin ve az hareketli aktiviteye (Gorsel 1.49) katilmay: tercih
eder. Geng konuklar genellikle hareketli aktiviteleri (Gorsel 1.50); ¢ocuklu aileler, cocuklari igin givenli oyun
alanlari ve aktiviteleri, kendileri icin de rahatlatici aktiviteleri tercih ederler.

Gorsel 1.49: Uglincii yas grubu icin jimnastik aktivitesi Gorsel 1.50: Plaj voleybolu oynayan geng konuklar
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Program icerigi, tim konuklara hitap etmeli ve programda konuklarin bir gruba ait olma istegini destekleyen,
beceri gelistiren ve kazandiran aktivitelere yer verilmelidir. Konugun aktivite alaninda gecirecegi siire de dikkate
alinmahdir.

isletmelerin bazilari programlarinda farkli misafir gruplarinin katilimlarina uygun, sayica fazla aktiviteye yer
verirken bazilari tim misafirlere katilma imkani sunan sayica az aktivite ile programi olusturabilir. Programdaki
aktivitenin ¢esitli olmasi uygulamanin basarili olacagi anlamina gelmez. Etkinliklerin gesitli olmasi, misafir
memnuniyetinin garantisi olarak gérilmemelidir.

Aktivitelere Karar Verme

Animasyon aktivite programlarinda bir¢ok aktiviteye yer verilebilir. Konuk beklentisine gore olusturulan
aktivitelere ilginin olusmasi ve olusan ilginin devamli hale gelmesi icin dikkat ¢ekici ve monotonluktan uzak bir
planlama yapilmalidir. Farkl 6zellikteki aktivitelerle bezeli, dengeli bir program olusturulmalidir.

Planlama yapilirken aktiviteleri zamana yaymaya 6zen gosterilmelidir.
Zamana yayilarak ve bitlinlik icinde diizenlenen aktiviteler konuklarin
eglenceli vakit gegirmesini saglayacaktir. Kiltlr, sanat ve spor
organizasyonlarinda yarisma vb. aktivitelerin gln igerisine yayilarak
yerlestirilmesi konukta dikkat ve ilgiyi acik tutacak, konuklarda
aktivitelere katilma istegi uyandiracaktir. Eglenceli bir animasyon
aktivitesi (Gorsel 1.51) misafirlerin kaliteli zaman gegirmesini
saglayacagindan bu aktivitelerin misafirler tarafindan daha gok tercih

edilecegi unutulmamalidir. . ) o
Gorsel 1.51: Animasyon gosterisi

Konaklama isletmelerinde gece diizenlenen aktivitelere glindliiz aktivitelerine gore daha yogun katilm
olmaktadir. Hazirlanan aktiviteler konuklarin sikilmadan vakit gecirmesini saglayacak bigcimde planlanmalidir.
Gece dizenlenen sahne aktiviteleri 6zellikle konu, igerik ve tiir bakimindan dikkate alinmalidir. Ayni tir, konu
veya icerikteki aktivitelerin art arda gelmemesine dikkat edilmelidir. Hazirlanmis aktivite programlarina gosterilen
6zenle konugun ilgisinin olusacagi ve konugun isletmeye baglanabilecegi unutulmamalidir.

Uriin gesitliligi ile konuklara bireysel secim imkani saglanmalidir. Programlarda konuklarin spor, oyun gibi aktif
katilacagi etkinliklerin yaninda sahne, havuz gibi sadece izleyici olabilecegi aktivitelere de yer verilmelidir.

Tanitim Yontemlerini Belirleme

Tanitim planlamasi animasyon aktivite programi kadar énemlidir. Bir program iyi tanitimla desteklenmezse
0 animasyon programinin mikemmel olmasi bir anlam tasimayabilir. Clinkii konuklardan bilmedikleri ya da
duymadiklari bir aktiviteye katilmasi beklenemez.

Animasyon aktivite programlarinin tanitimi titiz, ciddi ve profesyonel bir calisma gerektirir. Planlanacak tanitimlar,
animasyon aktivite programinin 6zelliklerine ve isletmenin politikasina gore isletmelerin iginde ya da disinda
gerceklestirilebilecek sekilde olmahdir.

Konaklama isletmesine gelen misafirlerin animasyon hizmetleriyle
ilgili zihinlerindeki fikirler, aktiviteye katiim ve tanitim yoluyla olusur.
isletmelerde diizenlenen animasyon hizmetleri tanitim ve pazarlama
imkanlarini artirir, satis gelirlerinin artmasini saglar. Ayrica aktivitelerin
basarisi, isletmelerin reklam ve tanitim basari grafigini de artirir.

isletme icinde diizenlenecek faaliyetler icin isletmenin restoran,
animasyon masasl ve lobi gibi 6zellikle konuklarin yogun olarak
bulundugu cesitli yerlerine aktivitelerin tanitildigi el ilani ve kitapgik
birakilmalidir. isletme icindeki panolara da afis asilabilir (Gorsel 1.52).

Gorsel 1.52: Tanitim afisi
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GUn icinde sunulacak aktiviteler ani-
matorler tarafindan konuklara aktarilir.
Animatorler, gece gosterileri icin hazir-
lanan konuya uygun kostiimlerle islet-
me iginde dolasarak (gag passage) veya
farkh kostiimler giyerek misafirlerin dik-
katini cekebilir ve misafirlerle iletisime
gegebilirler (Gorsel 1.53).

Animatorler, restoran girislerinde (ent-
rance) olarak isimlendirilen tanitimlari
yaparlar. S6zlik anlami “giris” olan ent-
rance kelimesi, bir animasyon terimi
olarak restoran, disko ya da otel girisin-
de misafirleri karsilayip onlara aktivite-
ler hakkinda bilgi vermek anlamina gelir.
Tanitim yontemlerinin planlanmasinda
amag, konuklarin dikkatini aktivitelere
cekmek ve konukta bu aktivitelere yo-
nelik katilma arzusu uyandirmaktir. Bu-
nun i¢in ¢calisma alani ve imkani dikkate
alinmali, mevcut insan kaynagi ile uygu-
lanmak Gzere hedef kitleye gore tanitim
yontemi belirlenmelidir.

Gorsel 1.53: Gag passage

Animasyon hizmetlerinin sunuldugu
isletmelerde bilgi tahtasi (Gorsel 1.54),
basili afis ve kitapgiklardaki animasyon
aktivite programlari cesitli ve etkili
basliklarla hazirlanmali, ilgi cekmeli ve
s6z konusu animasyon hizmetlerinin
icerigi hakkinda bilgi vermelidir.

Gorsel 1.54: Animasyon aktivite programlari bilgi tahtasi

iZLENIMLERIM

Antalya'da bir otele tatil igin gittigimde animasyon ekibinin dizenledigi aktiviteler ilgimi cekmisti. Gag adi verilen
aktivite ise bir hayli degisikti. Havuz kenarinda glineslenirken siyah pantolon, beyaz gomlek, giines gozIigl ve
bandana takmis birbirine ¢cok benzeyen dort animator geldi. Bu animatorler icecegiyle yiriyen bir turisti takip
etmeye basladi. Turist durdugunda animatorler de duruyor, turist yirtdiginde onlar da ylriyordu. Turist ne
yaparsa onlar da aynisni yapiyordu. Bir slire sonra havuz gevresinde bulunan herkes bu olayi izlemeye ve glilmeye
basladi. Turist, havuza girdiginde tim animatorler de kiyafetleriyle havuza girdi. Turist, animatorleri zorlamak igin
bir o yana bir bu yana kosuyor, sinav gekiyor, zipliyor ve tim konuklardan alkis aliyordu. Benim igin bu aktivite ve
yasadiklarim unutulmazdi.

Entertainment  Entirtainmint Team Tiim Daily Deyli Program Progrem Morning Moning Friday

NASIL OKUNUR?
Afternoon Aftirnuun Monday Mandey Tuesday Cuizdey Wednesday Venizdey Thursday Fosdey

Firaydey
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Gozden Gegirme ve Degerlendirme

Hazirlanan program, mutlaka gézden gegcirilmeli ve degerlendirilme-
lidir. Hazirlanan programin uygulamadan 6nce belirlenen oélgitlere
gbre uygunluguna bakilmasina gézden gegirme denir.

Uygulama sonrasinda belirlenen hedef ve amacglara ulasiima
diizeyinin kontrol edilmesine ise degerlendirme denir (Goérsel 1.55,
1.56).

Gorsel 1.55: Degerlendirme

Aktivite Programini G6zden Gegirme: Planlanan animasyon aktivite programlari sezona baslamadan 6nce mut-
laka gozden gecirilmelidir. Bu degerlendirmeler belli 6lgutlere gore yapilmahdir. Planlanan programlar iginde go-
rilen hatalar diizeltilmeli ve program tekrar gozden gecirilmelidir. Gerek goriildigliinde hatal aktivite kaldirilarak
yerine farkl bir aktivite programa dahil edilmelidir. Ornegin sezon icin animatdrlerden birinin 6zel yetenegi olan
illizyon aktivitesi planlanmis fakat sezon agilmadan hemen 6nce animator, isletmeden ayrilmis olabilir. Animato-
rin gerceklestirecegi illizyon aktivitesi kaldirilarak yerine alternatif bir aktivite hazirlanabilir.

Bir program ne kadar kusursuz gergeklesirse misafir memnuniyetinin de o derece yiiksek olacagi unutulmamalidir.
GoOzden gegirmenin saglkl olabilmesi igin dikkat edilmesi gereken 6lgutler sunlardir:

e Konuk ozellikleri ve beklentilerine uygunluk

e lgi cekicilik duizeyleri

e isletme kaynaklarina uygunluk

e Animatorlerin 6zelliklerine uygunluk

Gorsel 1.56: Degerlendirme

Sunulan Programi Degerlendirme: Animasyon aktivitelerinin gergeklestirilmesinin ardindan mutlaka bir
degerlendirme yapilmalidir. Dizenlenen programlarin, konuk tatminini ve isletmenin belirledigi amaclari karsilayip
karsilamadiginin tespit edilmesi icin degerlendirmeler 6nemlidir (Gorsel 1.57). Clinku gerceklestirilen programda
meydana gelen aksakliklarin ve ortaya ¢ikan eksikliklerin belirlenip giderilmesi, bu degerlendirmelerle tespit edilir
ve kusursuz bir programin olusmasi saglanir. Ornegin programda yer alan bir dans aktivitesi sonrasinda yapilan

Gorsel 1.57: Aktivite programi degerlendirmesi
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degerlendirme sonucu sahne alaninin yetersiz kaldigi fark edilebilir. Alan yetersizligi aktivitede hem estetik hem
gilvenlik agisindan sorun olusturabilir. Degerlendirme sonucu ulasilan bu durum, ileri dénem icin dans eden Kkisi
sayisinin azaltilmasiyla veya daha uygun bir ¢alisma alanin belirlenmesiyle diizeltilebilir.

Konuklarin ilgi gostermedigi ya da isletmenin amacina cevap vermedigi tespit edilen aktiviteler programdan
cikarilmaldir. Yerine ilgi ¢ekici aktiviteler hazirlanmalidir.

Degerlendirmeler sonucu hem aktivitelerin kalitesi belirlenmis hem kusursuz bir programin yapilip yapilmadigi
sonucuna ulasiimis olur. Ayni zamanda degerlendirme, animatorler icin de yapilmahdir. Animatoérler icin yapilan
degerlendirmeile animatoérin, yeteneklerine gore farkli aktivitelere kaydirilmasi ya da elenmesi s6z konusu olabilir.
Bir animatdrde ortaya ¢ikan ya da yeni fark edilen bir yetenek farkli bir aktivitenin olusmasini saglayabilir. Elde
edilen bu degerlendirme sonuglarinin daha sonraki sezonlar igin yol gosterici nitelikte olacagi unutulmamahdir.

Sunulan aktivitelerin degerlendirilmesinde dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

e Amaca uygunluk,

e Konuk ozelliklerine uygunluk,

e Konuk beklenti ve isteklerini karsilama durumu,
e  Aksaklik ve eksiklikler,

e Begeni ve sikayetler,

e Animatorlerin yetkinligi ve

e  Aktiviteye olan katilimdir.

Animasyon aktivite programlarinin planlamasinda dikkat edilmesi gereken diger hususlar sunlardir:

e Uygun maliyetle en etkili sekilde hazirlanmali,

e Mevsim kosullari géz 6niine alinmali,

e  Planin uygulanacagi zaman isletme ve konuklar i¢in en uygun zaman olmali,

e Esnek olmali, olugabilecek yeni durumlar isletmenin gikarlari dogrultusunda basit degisikliklerle giderilmeli,
e Animasyon aktivitelerinde departmanlar arasi koordinasyon saglanmali,

e  Planlar gegmis donemlerde elde edilen verilerden faydalanilarak hazirlanmali,

e Programin hazirlik agamasinda ulusal ve kiltiirel degerler dikkate alinmali,

e  Aktivite programlari; ilgi cekici, katilma istegi uyandiran aktivitelerden olusmali,

o isletmeyi devamli tercih eden konuklarin sikilmasini engellemek icin aktivite programlari siirekli yenilenmeli,
gelistirilmeli ve

o QOzel giin, bayram, téren gibi kutlamalar en iyi sekilde degerlendirilmelidir.
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Animasyon aktivite programlarinin planlanmasina yonelik islem basamaklarini yazabilmek.
ARAC GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan satirlara
"Animasyon Aktivite Programlarinin Planlanmasina Yoénelik islem Basamaklari"ni yaziniz. Hazirladiginiz
islem basamaklarini arkadaslarinizin hazirladigi islem basamaklariyla degistirerek kontrol listesine gore
degerlendiriniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.

3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan gozikecek sekilde siraya yerlestiriniz.

5. Asagidaki bos birakilan yere animasyon aktivite programlarinin planlanmasina yonelik islem basamaklarini

yaziniz.

6. Hazirladiginiz programi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Cevaplarimizi degerlendirir misiniz?" (Can you
rate our answers?::) deyiniz.

7. Siz de diger grubun hazirladigi programi alip ingilizce "Yapabiliriz. Siz de bizimkini degerlendirir misiniz?"
(We can, can you rate ours too.::) "Elbette." (Of course.::) deyiniz.

Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6 , 7 ve 8. maddelere gére grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla
grup ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 's scoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz programi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz programi dosya
icinde saklayiniz.

Grup Adi: .eeeeeeiiiiiiee,
Animasyon Aktivite Programlarinin Planlanmasina Yénelik islem Basamaklari
NASIL OKUNUR? Can you rate our answers? Ken yii reyd avr ensirs? We can, can you rate ours too. Ay ken, ken yii reyd avrs tiiu.
Of course. If Kors.
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KONTROL LISTESI

Grubun ydnergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolimi isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Cahisma alani ve imkanlarini tespit etme" yazdi.

4. | "insan kaynagini degerlendirme" yazdi.

5. | "Hedef kitleyi analiz etme/belirleme" yazd..

6. | "Aktivitelere karar verme" yazdi.

7. | "Tanitim yontemlerini belirleme" yazdi.

8. | "Gozden gegirme ve degerlendirme" yazdi.

9. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde calisti.

10. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.
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UYGULAMA 1.1: ANIMASYON AKTIVITE PROGRAMI HAZIRLAMA

AMACGC: Animasyon aktivite programini hazirlamak.

YER: Animasyon ofisi (Sinif, animasyon ofisine gevrilir.)

SURE: 40dk.
ARAC GEREC
e A4 Kagidi
®  Kuru boya kalemleri
° Silgi
®  Animasyon aktivite program gizelgesi (Ek 1)
e  Animasyon aktivite listesi (Ek 2)

iS SAGLIGI VE GUVENLIGI ONLEMLERI

Yukarida malzemeleri verilen animasyon aktivite programi olusturma alani ve gevresinde is saghgi ve
glivenligine yonelik elektrik kablolarinin su, giines 15181 gibi etkenlere karsi yaliimi saglanmalidir. Glines 1sig1
ve yagmur olasiligina karsi tim elektronik aletler branda ile korunmalidir. Programi hazirlayan animatorler
termal konfora uygun giyinmelidir. Kirtasiye malzemeleri ve formlar kilitli cekmecede dis ortama karsi
korunmalidir. Yeterli sayida kuru boya kalemleri, A4 kagidi, bos animasyon aktivite program gizelgesi
hazir bulundurulmahdir. Dislip kaymalara karsi aktivite programi olusturma alani kaymaz malzemeyle
kaplanmalidir. Acil durumlarda aranacak kisilerin iletisim numaralari ve unvanlari masanin uygun yerinde
bulundurulmalidir.

UYGULAMA ONCESI HAZIRLIK

Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.
Siralari birlestirerek grubunuzun galismasina uygun alan hazirlayiniz.
Her grupta uygulama siireclerini es zamanli isletiniz.

PWNPRE

Ogle ve aksam yemekleri icin yeterli zaman araliklarini birakarak tabloda belirtiniz.
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UYGULAMA SURECI

1. Ek 1'deki animasyon aktivite program cizelgesinde programin uygulanacagi konaklama isletmesinin
ozellikleri, misafir 6zelligi ve uygulama dénemi bélimlerini belirleyiniz.

2. Belirlediginiz sartlara gore uygun animasyon aktivite programinda yer alacak aktiviteleri Ek 2'deki
aktivite listesinden seginiz (Listede yer almayan bir aktiviteyi kendiniz ekleyebilirsiniz.).

3. Ogle ve aksam yemekleri icin yeterli zaman araliklarini birakarak tabloda belirtiniz.
4. Aktiviteleri, haftanin glinlerine ve gliniin saatlerine gore tabloya yerlestiriniz.

5. Aktivitelerden sorumlu olacak animatorleri belirleyip tabloya yaziniz.
6

Hazirladiginiz aktivite programini diger uygulama gruplarindan birine vererek degerlendirmesini
isteyiniz, siz de baska bir grubun programini alip degerlendiriniz.

EK 1: ANIMASYON AKTiViTE PROGRAM CiZELGESi

Bolge:
Mevsim:

Otel Tiirii:
Pansiyon Tipi:
Hedef Kitle:

Giin
Pazartesi Sal Carsamba | Persembe Cuma Cumartesi Pazar
Saat
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EK 2: ANIMASYON AKTIVITE LiSTESI

GUNDUZ AKTIiVITELERI

Yetigkin

6-9 Yas Grubu Cocuk

9-12 Yas Grubu Cocuk

12+ Yas Grubu Cocuk

Gunaydin turu
Fitness

Bocce

Plaj voleybolu
Havali tiifek oyunu
Oklama oyunu
Havuz oyunlari
Su topu
Aerobik

Yoga

Okguluk

Masa oyunlari
Bilardo

Bowling

Tenis

Golf

Masa tenisi
Futbol

Kokteyl dersi
Deniz oyunlari
Atolye galismasi
Oryantal kursu

Sabah jimnastigi
Boyama

Futbol

Sinema

Yiz boyama
Kurabiye yapimi
Piknik

Takim oyunlari
Kum oyunlari
Olimpik oyunlar
Temali etkinlikler
minik hayaletler vb.)

(korsan,

Kumdan kale
Oyun hamuru g¢alismasi

Sabah jimnastigi
Boyama

El isleri

Futbol

Sinema

Yiiz boyama
Kurabiye yapimi
Piknik

Takim oyunlari
Masa oyunlari
Su jimnastigi
Atolye ¢alismasi
Olimpik oyunlar
Havuz oyunlari

Sabah jimnastigi
El isleri

Tlaytop

Futbol

Sinema

Yiz boyama
Kurabiye yapimi
Piknik

Takim oyunlari
Masa oyunlari
Su jimnastigi
Atolye galismasi
Olimpik oyunlar
Havuz oyunlari
Playstation
Oklama

GECE AKTIVIiTELERI

Dans gosterileri

Sirk gosterileri

Partiler

Tiyatro oyunlari

Canli piyano resitali
Enstrimantal dinletiler
Skecler

Yarismalar

Karaoke

Dans gosterileri
illizyon gosterileri
Sirk gosterileri
Tiyatro oyunlari
Mini disko

Dans gosterileri
illizyon gosterileri
Sirk gosterileri
Tiyatro oyunlari

Dans gosterileri
illtizyon gosterileri
Sirk gosterileri
Tiyatro oyunlari

NASIL OKUNUR? Fitness

Fitnis
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DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. | Animatorin ozellik ve yeteneklerine gore gorev dagilimi yapildi.

2. | Animasyon aktiviteleri programda uygun saat araliklariyla verildi.

3. | Animasyon programi hazirlanirken 6gle ve aksam yemekleri igin yeterince ara verildi.

4. | Animatorlerin gorev dagilimi dinlenmelerine firsat verecek sekilde diizenlendi.

5. | Hazirlanan animasyon aktivite programi kontrol edildi.

6. | Animasyon masasinda gorevlendirilecek animator belirlendi.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi arka-
daslarinizla paylasiniz.

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN | UYGUNSUZ

Animasyon sefi kendine yakin buldugu animatori kolay gorevlere

1. yonlendirebilir.

Animasyon sefi, cocuklarla vakit gecirmeyi seven animatorleri cocuk
aktivitelerinde gorevlendirebilir.

3. | Animator, sakin havuzu sevdigi icin orada bir aktivite yapabilir.

Animasyon sefi, calisma saatlerine riayet etmeyen animatérlerin yemek ve

4. dinlenme aralarinda ¢alismamasini saglayabilir.

5 Animator, sabah jimnastigine ge¢ kalan misafiri nazikge aktiviteye almayacagini
* | sdyleyebilir.

6 Animasyon sefi, animasyon aktivite programi hazirlarken kurallara uymadigi igin

kizdig1 animatorlerin de fikirlerini alabilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtlismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAMA SONU: Uygulama sonunda gonullii bir 6grenci animasyon mudiiri olur ve herhangi bir 6grenciyi
secerek konuyla ilgili soru sorar.
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HAZIRLIK CALISMALARI

1. Size gore glivenlik nedir? Dusiincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.
2. Konaklama isletmelerinde uygulanan saghk ve gtivenlik 6nlemleri neler olabilir?

3. Animasyon aktivitelerinde sizce saglk ve gtivenlik 6nlemleri neden gereklidir?

1.3. ANiIMASYON HiZMETLERINDE i$ SAGLIGI VE GUVENLIGi

Bireyin kendisini korkulardan ve tehditlerden 6zgir hissedip tehlikelerden uzak tutmasina giivenlik denir. Her
bireyin fizyolojik ihtiyaglarindan sonra en 6nemli ihtiyaci giivenliktir. Glvenlik ihtiyaci karsilanmadan bireyin sevgi,
kendine saygi, kendini gerceklestirme gibi sosyal ihtiyaclarini karsilamasi imkansizdir. Ornegin Maslow'a: gore
barinacak bir yeri olmayan veya a¢ olan bir insan kendine saygi, kendini gergeklestirme gibi sosyal bir ihtiyaci
karsilayamaz. Barinma ve beslenmesi yeterli fakat glivenlik problemi olan bir bireyin ayni sekilde sevgi, saygi gibi
ihtiyaclari ortaya ¢ikmayacaktir.

" InfoBox

Emniyet, kisinin kep_disini tehlikeden uzak hissetmesi ve bundan emin olma durumudur. ingilizce emniyet
anlamindaki "safet kelimesi Tirkgeye guivenlik olarak gegmistir. (1)

Guvenlik, hayatin her alaninda biylik bir 6nem tasimaktadir. Yetersiz olan glivenlik 6nlemleri yaralanma ya da can
kaybina yol acabilir. Turistler de tatil igin gittikleri yerde ilk 6nce kendilerini glivende hissetmek isterler. Bu nedenle
glvenlik anlayisi gelismis ve 6n planda olan isletmeleri daha ¢ok tercih ederler. Turizm isletmelerinde, misafir
memnuniyetinin saglanmasi ve yaralanma, can kaybi gibi durumlarla karsilasiilmamasi icin gtivenlik 6nlemlerine
onem verilmelidir.

Gorsel 1.58: Turizm isletmelerinde giuivenlik

Animasyon aktivitelerinin uygulanmaya baslamasiyla birlikte aktiviteler lzerine gesitli tecribeler kazanilimis,
aktivite sirasinda olusabilecek tehlikelere karsi aktivite 6ncesi &nlemler alinmistir. Ornegin konaklama
isletmelerinde cocuk aktivitelerinin ilk uygulandigi yillarda ¢ocuk kullibliniin zemin, kolon, kenar ve koéseli
kisimlarina dikkat edilmemis; edinilen tecriibeler sonucu kenar, kdse, direk, kolon ve benzeri tehlike alanlarinin
yumusak malzemeyle kaplanmasi gerektigi ortaya ¢ikmistir.

NASIL OKUNUR? Safety Seyfti Maslow Mezlov
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Animasyon aktiviteleri ve bu aktivitelerde kullanilan materyaller misafir ve c¢alisan icin ciddi tehlikeler
olusturabileceginden bu alanda gtivenlik 6nlemini almak kaginilmaz olmustur (Gorsel 1.59).

Birgok insan rahat ve glizel yagsamak adina tehlikeli is
yerlerinde calismis ve calistigi dénemin kosullarina
bagli olarak is saghgl ve guvenliginin olusmasi igin
¢aba sarf etmistir. Ancak alinan 6nlemlerin yetersiz
kaldig1 ve ¢ogu zaman sahsi ¢cabayla 6nlem alinmaya
calisildigr gérilmustir.

1840'll yillarda sanayilesmenin baslamasiyla can ve
mal glivenligi baglaminda is sagligi ve giivenligiile ilgili
calismalar baslamstir. iscinin saghgi ve is glivenliginin
6nemi giinden gline artarak devam etmistir.

Gorsel 1.59: Plajda glivenlik 6nlemi

Animasyon hizmetlerinin hazirlik asamasindan diizenlenmesine, aktivitenin bitiminden toparlanma asamasina
kadar gegen siirede olusabilecek kazalarin 6niine gegmek igin alinmasi gereken giivenlik dnlemleri giinimizde
onem kazanmistir. Konaklama isletmelerinde animasyon faaliyetlerinin temelini saglik ve giivenlik 6nlemlerinin
olusturdugu unutulmamaldir.

Animasyon hizmetleri departmani, animator ve misafirlerin aktif oldugu departmanlarin basinda gelir. Givenlik
kavrami bu departmanda konuk ve animator icin hayati 6nem tasimaktadir. Bu nedenle animasyon hizmetlerinin
aktif olarak kullandigi alanlarda tedbirler strekli kontrol edilmelidir. Alinacak yeni tedbirler icin "ramak kala
kutusu"nun kullanilmasi dnemlidir.

Gorsel 1.60: Ramak kala kutusu

InfoBox

Ramak kala kutusu, ¢alisanlarin is yerinde karsilastiklari tehlikeleri, gordukleri riskleri ve kazaya ugramaktan son
anda kurtulduklan olaylari yaziya dokerek anlatmalarini saglayan bir kutudur (Gérsel 1.60). isverenin anlatilan
bu olaylari dikkatle analiz etmesi ve sorunlar iizerine ¢dziim lretmesi gerekir. isveren tarafindan bu riskler,
onemsenmediginde is kazalari tekrarlanabilir. "
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1.3.1. Calisma Alanina Uygun Giivenlik Onlemleri

Calisma alaninda giindiiz ve aksam yapilan aktivite, gosteri ya da partilerde her tirll is kazalarina karsi 6nlem
alinmasi konuk, animatér ve konaklama isletmeleri agisindan énemlidir.

Diizenlenen aktivitelerde ortaya ¢ikabilecek olumsuzluklara karsi alinabilecek tedbirler sunlardir:

e Yangin ihtimaline karsi gindiz ve aksam yapilan
aktivite, gosteri ya da partilerde emniyet seridini
ve yangin sondirme tlplerini hazir bulundurmak
(Gorsel 1.61),

e Saglik ekiplerinin aktivite ¢calisma alanina yakin bir
yerde durmasini saglamak,

e isletmelerde bogulmalara karsi su aktivitelerinin

o Gorsel 1.61: Yangin sondlrme tipleri
yapilacagi alanlarda cankurtaran bulundurmak, & P

e [sletmede aktivitelerin yapilacagi alanlarda, teknik
aksakliklara karsi teknik servis ekibinden bir kisiyi
hazir bulundurmak,

e Animasyon aktiviteleri igin kullanilabilecek alanin
temiz oldugundan emin olmak ve cam kiriklari, sivri
yerler, koseler, elektrik kablolari (Gorsel 1.62) gibi
zarar verecek unsurlari ortadan kaldirmak ve

e Aktivite esnasinda kullanilan malzemelerin risk Gorsel 1.62: Dagilmis kablolar
teskil etmemesi ve saglik sorunu dogurmamasi igin
bakimlarini yapmaktir (Gorsel 1.63).

Bakimiyapilmadigiicin bozuldugu fark edilmeyen ekipman
aktivite esnasinda elektrik kagagina ve carpmasina neden
olabilir ya da sallandig1 fark edilmeyen bir isik sistemi,
aktivite aninda konuklar ve animatérlerin tizerine diisebilir.

Gorsel 1.63: Yumusak zemin

1) InfoBox

Cogu konaklama isletmelerinde sabit olan saglik ekibi yoktur. Bu nedenle aktivite sirasinda saglk ekibine ihtiyag

duyulacagi diistintlerek animatorlerde doktorun veya hastanenin numarasi bulunmaldir. "

iZLENIMLERIM

Animasyon sefi olarak yeni basladigim gorevimde ses ve isik sistemleri ile dekor kullanilacak bir sahne aktivitesinde olasi
aksaklklara miidahale etmek igin teknik servisten bir gorevlinin hazir bulunmasini talep etmistim.

is yogunlugu ve personel eksikligi nedeniyle ihtiyac olmasi halinde gérevli personele telefonla ulasip destek istemem
soylendi. Konser, parti gibi ok katilimcili aktivitelerde teknik servis personeli hazir bulunabiliyorken diger aktivitelerde
ihtiya¢ aninda destek oluyorlarmis. Adi, soyadi ile telefon numarasini 6grendigim gorevli ile aktivite 6ncesinde konusup
hazirda bulunmasini istedim. Telefonla ulasamama durumunu géz 6niinde bulundurup bulunacagi yeri de 6grendim.
Aktivite sorunsuz tamamlandi ancak ben Ustiime diseni yapmis oldum.
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1.3.2. Konuklarin Ozelliklerine Gére Giivenlik Onlemleri

Animasyon hizmetleri alaninda aktiviteler igin
alinacak guivenlik 6nlemleri belirlenirken konuklarin
yas, cinsiyet, kilo, farkl gelisme durumu gibi 6zellikleri
dikkate alinmalidir.

Hiz ve refleks gerektiren su sporlarinda (Gorsel
1.64), yetenek gerektiren aktivitelerde aktiviteye
katilacak konugun ona uygun olup olmadigina
bakilmalidir. Ornegin yiizme bilmeyen birinin havuz
aktivesine kabul edilmemesi veya refleks gerektirecek
etkinliklere farkli yas gruplarinin birbirine rakip olacak

sekilde planlanmamasi gerekir. Gorsel 1.64: Ucurtma sirfi

Farkh gelisen bireyler igin uygun aktiviteler
gelistiriimeli ya da mevcut aktiviteler onlara gore
uyarlanmalidir. Ornegin oklama oyunu icin ayaktaki konugun géz hizasinda bulunmasi gereken oklama tahtasinin,
tekerlekli sandalye kullanan konugun goz hizasina gére oklama tahtasinin boyunun algaltilarak sandalyedeki
konugun goz hizasina getirilmesine dikkat edilmelidir.

Aktivite, turnuva ve parti alanlarinda yasanabilecek herhangi bir olumsuzluga karsi farkl gelisen bireylerin,
rampaya yakin bulunmasi gerekir. Ayrica buyiik organizasyonlarda her ihtimale karsi mutlaka giivenlik personeli
bulundurulmalidir. Ornegin bir parti organizasyonunda, agilislarda ya da konserde cesitli nedenlerle tartisma
¢ikabilir, bu duruma aninda midahale edebilmek igin glivenlik personelinin alanda hazir bulunmasi gerekir.

Cocuklarin can givenliginin en st seviyede saglanmasi amaciyla konaklama isletmelerinde bulunan cocuk
kultplerinde (Gorsel 1.65) giivenlik 6nlemlerine 6nem verilmelidir. Cocuklar, giivenli olmayan yerlerde her an bir
kaza ile karsilasabilir. Cocuk sayisinin daha fazla oldugu alanlarda bu risk artar. Cocuklarin gézetimde olmasi kazalari
tam olarak onleyemediginden animatorler tarafindan ¢ocuk aktivitelerinde is saghgi ve glivenligi 6nlemlerine
uyum sirekliligi saglanmahdir.

Gorsel 1.65: Cocuk kullibu Gorsel 1.66: Bungee jumping

InfoBox

Tiirkiye'de ve diinyada adrenalin tutkunlarinin en cok tercih ettigi sporlarin basinda bungee jumping  gelmektedir.
Yuksek bir noktadan ip yardimiyla atlanarak gergeklestirilen bu spor yeterli giivenlik 6nlemi alindiginda oldukga
zevklidir (Gorsel 1.66). 1)

NASIL OKUNUR? l Bungee Jumping Bancicamping
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Cocuk aktivitelerinde dikkat edilmesi gereken glivenlik dnlemlerinden bazilari sunlardir:
e Mini kulliplerin zemini yumusak malzemeyle kaplanmalidir.
e Beton kolonlar yumusak malzemeyle cevrilmelidir.
e Dolap, televizyon gibi devrilebilecek malzemeler duvara sabitlenmelidir.
e Cocuklarin giivenligi icin kol bantlari uygulanmahdir.
e Giris kayit formlari tutulmalidir.

e Mini kulliplerde pedagoji egitimi almig personel bulundurulmaldir.

Ayrica cocuklarin aktiviteye katilabilmeleri icin formlar diizenlenmelidir. Cocuk kulliblinde duzenlenen formlarin
iceriginde genellikle yas, alerjik durum, farkli gelisme durumu (engellilik), ebeveyn telefonu gibi bilgiler yer
almahdir.

1.3.3. Aktivite Ozelligine Gore Giivenlik Onlemleri

Animasyon aktiviteleri, 6zelliklerine gore farkl tehlikeler olusturabilir. Bu nedenle glivenlik 6nlemleri aktivitenin
cesidine gore degisiklik gostermelidir.

Aktivitenin yapilacagi alanin zemini herhangi bir tehlike igermemelidir. Su ile ilgili aktivitelerin yapilmasi sirasinda
kaygan zeminli bir yer, istenmeyen sonuglara yol agabilir. Bu nedenle su oyunlarinda, havuz kenarlarindaki ve
su parklarindaki aktivitelerde gerekli 6nlemler alinmalidir. Zemin kaymayan malzemeyle désenmelidir. Havuz ve
su parklarinda mutlaka cankurtaran bulundurulmalidir. Aktivite sorumlusu ya da spor sefinin aktivite sirasinda
yasanabilecek tim sakatlanmalara karsi ilk yardim egitimi almis olmasi gereklidir.

Turizm isletmelerinin fiziksel alanlari insa edilirken aktivite alanlari,
risk degerlendirme raporlarina gore tasarlanmalidir. Boylece bu
calismalarin riskleri yok etmeye ya da en aza indirmeye katkisi
olacaktir. Givenlik 6nlemleri almayi gerektiren risk unsurlari
sunlardir:

Su Aktiviteleri: Deniz ve havuzlarda yapilan aktivitelerdir. Bu
aktivitelerde en 6nemli risk bogulmadir. Dolayisiyla bogulma,
1slak zeminde kayip diisme, yaralanma gibi riskleri barindirmasi
sebebiyle su aktivitelerinde (Gorsel 1.67) glivenlik 6nlemlerine
daha fazla dikkat edilmelidir.

Gorsel 1.67: Su aktivitesi

Cocuk Kuliipleri: Farkli yas gruplari icin farkl aktivitelerin (Gorsel
1.68) dizenlendigi ¢cocuk kulliplerinde disme, yaralanma, alerjik
durumlarin olusmasi, yanma, bogulma gibi risklerle karsilasilabilir.
Bu alanlarda koruma oénlemlerinin yaninda acil midahale igin
gerekli egitimler alinmali, egitimli ve pedagojik formasyona
sahip animatorler calistiriilmali ve alanda ilk yardim ekipmani
bulundurulmalidir. Gorsel 1.68: Cocuk aktivitesi

Kiiltiir ve Sanat Aktiviteleri: isletmelerde misafirin sanatsal
yoninU aciga cikartmak icin ¢ini, dokuma, resim, ¢omlek gibi
aktivitelere yer verilebilir (Gorsel 1.69). Alerji, kayip disme ve
yaralanmalar bu aktiviteler icin olusabilecek risklerden bazilaridir.
Riskler kabul edilebilir seviyede olsa bile olusabilecek tehlikelere
karsi dnlem alindig1 konuklar tarafindan bilinmelidir.

Gorsel 1.69: Kiltlr ve sanat aktiviteleri
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Sahne Gosterileri: isletmelerde genellikle gece aktivitesi olarak gériilen bu gosterilerde (Gérsel 1.70, 1.71 ve
1.72) diisme, yangin, yaralanma, elektrik garpmasi gibi riskler bulunur. Alinacak 6nlemlerin yaninda bir teknik
personel ve saglik personeli bulundurulmalidir. Konaklama isletmelerinde aktivite esnasinda saglik personelinin
ve teknik personelin bulunamayacagi distinllerek animatér ekibinin hem ilk yardim hem acil miidahale egitimini
almasi ve yangin tlpu kullanimi konusunda egitimli olmasi gerekir. Atesli aktivitelerde mutlaka aktiviteyi yapan
animator ile konuklarin korunmasi igin bélgede giivenlik personeli ve yangin tlipu bulundurulmalidir.

Gorsel 1.70: Akrobasi Gorsel 1.71: Ates sovu

Gorsel 1.72: Muizikal

Yarismalar ve Oyunlar: Oklama, okguluk, havali tiifek, su topu, voleybol, bocce, futbol gibi aktivitelerdir. Bunlarin
dizenlendigi alanlar birbirinden farklilik gosterse de yaralanma, diisme, ¢arpma gibi ortak riskleri barindirir. Agik
alanlarda diizenlenen aktivitelerde izleyici ve katilimcilar, uzun siire giines altinda kalmaya bagl olusabilecek
glines yanigl ve glines carpmasi riskine karsi yazili ve sozli olarak uyariimalidir. Giines kreminin kullaniimasi ve
gblgede beklenmesi gibi 6nlemler hatirlatilmali, bunlarla ilgili alana uyari levhalari asiimalidir. Alinacak énlemler;
aktivitelerin yapilacagi alana, aktivite ¢esidine, kullanilacak malzemelere ve kisi sayisina gore degiskenlik
gosterebilir.
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Dizenlenecek yarisma ve aktivitelerde alinacak énlemler genellikle sunlardir:

Oklama Aktivitesi: Oklama tahtasinin kullanildigi klasik oklama aktivitesi igin kalabaligin az oldugu sakin alanlar
tercih edilmelidir. Aktivite dncesi ¢evre diizenlemesi yapilmali, atis alani ve hedef arasina bariyer konulmal,
atis alanina uzakhk 4 m olarak ayarlanmalidir. Ayrica oklama tahtasinin arkasindan ya da yanindan yaya
gecisi olmamasina dikkat edilmelidir. Sisme platformlar kurularak da bir cesit oklama aktivitesi (Gorsel 1.73)
dizenlenebilir. Agik alanda yapilan bu aktivitelerde glinesten korunmaya yonelik tedbir alinmalidir.

Gorsel 1.73: Sisme platfom oklama aktivitesi

Okguluk: Kol, parmak ve gogls koruyucu ekipmanlar kullaniimalidir. Okguluga (Gorsel 1.74) gore diizenlenmis
alan Ug tarafi ve Uzeri kapatilmis olmalidir. Konuklar igin atis sirasinda bekleme alani belirlenmelidir.

Gorsel 1.74: Okguluk

Havali Tiifek: Havali tifegin uygun kullanimi kontrol edilmeli, silahin kurulumu ve dolumu her atista usulline gére
sorumlu kisi tarafindan yapilmahdir. Ayrica atislar talimatla gergeklestirilmelidir (Gérsel 1.75).

Gorsel 1.75: Havali tiifek oyunu
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Su Topu: Oyuncular igin suda bogulma riski barindiran bir havuz
oyunudur (Gorsel 1.76). Bogulmaya karsi, katilimcilar yizmeyi iyi
bilen konuklardan ve animatérlerden segilmelidir. Carpma sonucu
yaralanmanin meydana gelmemesi icin havuz disindaki konuklarin
havuza yakin bir mesafede durmasina izin verilmemelidir. Konuklarin
aktiviteyi ciddiye alip kavga etmelerine firsat verilmemelidir. Aktivite
oncesi izleyiciler, gelebilecek sert toplara karsi uyarilmali ve azami
aktivite sidresi konusunda bilgilendirilmelidir. Havuzda ylzen ve
oyuna katilmayan diger konuklar bilgilendirilmeli ve oyun boyunca
gbzlenmelidir. Havuzda hem izleyicilerin hem katilimcilarin uzun siire
glines altinda kalmasindan dolayr misafirler glines yanigi ve gilines
carpmasina karsi uyarilmalidir.

Gorsel 1.76: Su topu

Plaj voleybolu: Aktivitenin diizenlenecegi saha (Gorsel 1.77), sezlong-
lara uzak bir alana konumlandiriimahdir. Sezlonglara yakin bir alanda
diizenlenecek plaj voleybolu aktivitesinde misafirler olusabilecek teh-
likelere karsi uyarilmalidir. Katiimcilarin olasi bilek burkulmalarina ve
kum sahanin asiri sicak olmasindan dolayi ayaklarinin yanmasina karsi
saha islatilmalidir. Konuklar; parmak kirilmasi, bilek burkulmasi, kafa
ve ylz bolgesine top ¢arpmasi, ¢arpisma gibi istenmeyen durumlar
konusunda dnceden uyarilmali ve her ihtimale karsi alanda ilk yardim
malzemeleri bulundurulmalidir.

izleyiciler ve katilimcilar uzun siire giines altinda kalmaya bagli

olusabilecek glines yanigi ve glines carpmasi riskine karsi uyariimalidir.

Gorsel 1.77: Givenlik 6nlemi alinmis plaj Ayrica konuklardan sapka, glines kremi, nemlendirici gibi malzemeleri
voleybolu sahasi hazir bulundurmalari istenmelidir.

Bocce (Boccia-frenchbowl, petang ): Metal giillelerin kullanildigi
aktivitedir (Gorsel 1.78). En ¢ok dikkat edilmesi gereken aktivitelerin
basinda gelir.

Bocce sahasi mimkiinse sabit ve etrafi gevrilmis olmalidir. Belirli bir
alanla sinirlandirilmamis bocce aktivitelerinde konuklar kontrolsiiz
ve uzak mesafelere top atabileceginden istenmeyen durumlar ortaya
cikabilir. Aktivite icin belirli bir saha yoksa oyun, konuk yogunlugunun
olmadigi alanlarda gergeklestirilebilir.

Oyuna katilan konuklar atis sirasinda aticidan uzakta tutulmali, tim
toplar atiip puanlama asamasina gelene kadar konuklar aticinin
arka tarafinda, 3 metre uzaginda bekletilmelidir. Bocce oyununda
animatorin dikkatli olmasi cok 6nemlidir. Kontrol disi, dengesiz ve
istenmeyen yone atis yapma ihtimali olan misafirlere 6zellikle dikkat
edilmelidir. Oyun boyunca tim misafirlerin oyuna odaklanmasi ve
oyunu takip etmesi tesvik edilmelidir.

Gorsel 1.78: Bocce

NASIL OKUNUR? Boccia-frenchbowl, petang Bogga-frengbovl, petan
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Futbol: Animator tarafindan takimlar olusturulur ve oyunda

animatorler hakem olur. Oyun 6ncesi konuklar olasi sakatliklar

konusunda uyariimali ve alinmasi gereken énlemler (Gorsel

1.79) hatirlatilmalidir. Konuklar milliyete gére ayrilmamali,

oyuna asiri ciddiyet yiklenmemeli ve kavga ¢cikmasina sebep

olabilecek davranislardan kacinilmalidir. Oyunda sertlige

izin verilmemelidir. Oyunu asir1 ciddiye alan, fazla rekabetgi

misafirlerin oldugu, sertligin c¢ogaldigi aktiviteler kisa

tutulmali ya da sertligin ciddiyetine gore erken bitirilmelidir.

Gorsel 1.79: Tekmelik takmig futbol oyuncular

Biyiikler ve ergenlik dénemindeki genclerin birlikte oynamasina belirli durumlarda izin verilebilir. Ornegin elli
yasindaki baba on bes yasindaki ogluyla birlikte oynamak isteyebilir. Boyle durumlarda ebeveynden herhangi bir
olumsuz durumda sorumlulugun kendisine ait oldugu belirten yazili beyan ile birlikte diger katiimcilarin rizasi
alinmalidir. Bunlarin disinda kiglik cocuklar kesinlikle yetiskinlerle oynatilmamalidir.

Saha icinde izleyicilerin bulunmasina izin verilmemelidir. Zemin pet sise, kapak, naylon gibi kaymaya, diismeye
sebep olabilecek maddelerden temizlenmelidir. Sert vurulan topun cevreye karsi tehlike olusturmamasi igin
sahanin etrafinin kapali olmasi gerekir. Saha icinde kosarken carpmaya sebep olabilecek eklentiler varsa bunlar
kaldirilmali ya da yumusak malzemeyle kaplanmalidir.

1.3.4. Kullanilan Arag¢ Gerece Gore Giivenlik Onlemleri

Gosterilerde kullanilan dekor ve aksesuar malzemeleri glivenlik tedbirleriicinde 6nemli bir yer tutar. Bu malzemeler
genellikle kopik (strafo gibi animatorlere ve katilimcilara zarar vermeyecek malzemeden hazirlanmalidir.
Bu malzemeler tasinabilir ve ekonomik olmasindan dolayr daha ¢ok tercih edilmektedir. Fakat malzemelerin
kolay yanma riski oldugu unutulmamalidir. Sahne gosterilerinde sahne diizeni kurulurken malzeme ve dekorlar,
animator ve konuklar icin tehlike olusturmamali ve gosteriye engel olmayacak sekilde yerlestirilmelidir. Eglence
hizmetlerinde farkl aktivitelerde kullanilmak tzere kostiim, kirtasiye malzemesi, elektronik techizat, sportif
malzemeler bulundurulmalidir. Bu malzemelerin her biri kendi capinda bir tehlike olusturur. Bu nedenle malzeme
seciminde aktiviteler agisindan risk olusturmayacak nitelikte Griinler tercih edilmelidir. Ornegin mini kuliipte
kullanilan kirtasiye malzemelerinin alerjen madde icermemesine dikkat edilmelidir. Olasi tehlikeler uyari levhalari
ile duyurulmalidir (Gorsel 1.80). Yarisma, gosteri ve aktivitelerde kullanilmak tizere kirilmayan, kesici ve delici
olmayan ile yaralanmaya sebebiyet vermeyecek malzemeler secilmelidir.

Gorsel 1.80: Elektronik techizat tehlike uyari levhasi

NASIL OKUNUR? Strafor Sitrafor
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Animasyon aktivitelerinde kullanilacak malzemeye gore alinmasi gereken giivenlik dnlemleri sunlardir:

"

Voleybol direkleri yumusak malzemelerle kaplanmalidir.

Haval tifek 500 atimda tiifek yagi ile yaglanmali, yay uzun siire kullanilmadiginda bosaltiimali, kullanildigi
donem kiris (ip) dizenli kontrol edilmeli, tifek yipranmaya basladiginda degistirilmelidir.

Oklama okunun uglari torpilenmeli ya da sivriligini kaybeden ok hedeften sekip geri doneceginden
degistirilmelidir.
Su topu kalesi arkasina portatif (sok/tak) file gerilerek isabetsiz toplarin konuklara carpmasi engellenmelidir.

Su topu kalesi kesinlikle metal boru gibi agir malzemelerden yapilmamali, segilen malzeme hafif olmalidir.
Kalenin file ile birlikte suya diismesi durumunda altinda kalan kisi i¢cin 6limcil olabilecegi unutulmamalidir.

Bocce toplari her aktiviteden sonra temizlenmeli, toplar sahilde birakilmamalidir. Aksi takdirde toplarin
paslanacagi unutulmamalidir.

Aktivitelerde kullanilacak bel kemeri, kask gibi malzemelerin gtvenilirligi strekli kontrol edilmelidir.
Kullanilan boya malzemelerinin son kullanma tarihinin takibi yapiimalidir.

Alinan kimyasallarin MSDS (Malzeme Guvenligi Bilgi Formu) formlarinin bulundurumasina 6zen
gosterilmelidir (Gorsel 1.81).

Kullanilan spor malzemelerinin kaliteli olmasina dikkat edilmelidir.

MALZEME
FORMLAR
GUVENLIK
BiLGI
Gorsel 1.81: MSDS bilesenleri
InfoBox
Calisan kisiyi dogru ve yeterli diizeyde bilgilendirmek amaciyla hazirlanan ve kimyasal maddelerle ilgili bilgileri
iceren dokiimana Malzeme Giivenlik Bilgi Formu (MSDS/GBF) denir. 1)
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1.3.5. Konuklari Uyarma

Animasyon aktivitelerinde gerekli tedbirler alindiktan sonra olusabilecek tehlikelerle ilgili konuk ve katilimcilar
uyariimalidir (Gorsel 1.82). Risk durumu, misafire ilk kaynaktan oldugu gibi aktariimalidir. Bu sayede misafirin risk
konusunda gerekli bilgiyi almasi saglanmalidir. Misafirlere konaklama isletmesi yani animasyon ekibi tarafindan
gerekli tedbirlerin alindig1 hatirlatiimali ancak misafirlerin belirlenen kurallara riayet etmesinin éncelikle kendileri
icin dnemli oldugu aktariimahdir.

Gergeklestirilen animasyon aktivitelerinde animatorlerin ve
konuklarin glvenliginden 6ncelikle konaklama isletmeleri ve
animasyon ekibi sorumludur. Aktivitelere gecilmeden 6nce
misafirlerin o aktiviteyle ilgili saglik probleminin olup olmadigi
ogrenilmelidir. Bu konuda misafirler nceden detayli bir sekilde
bilgilendirilmelidir. Ornegin kalp rahatsizligi, tansiyon gibi saglik
problemleri olan katihmcilarin hareketli, adrenalin seviyesi
yuksek yamag parasiti, deniz parasiti, bungee jumping gibi
aktivitelere katilimlari engellenmelidir.

Kaza ve yaralanma gibi riskler sadece konuklar i¢in degil anima-

torler icin de gegerlidir. Ornegin dans ve yetenek sovu sirasinda
kullanilan ipin kopmasiyla birlikte dans animatora yaralanabilir. Boyle bir durum, gosterinin yarim kalmasina ve

konuk memnuniyetsizligine yol agacaktir. Olumsuz durumlarla karsilasmamak icin Malzeme Givenligi Bilgi Form-
lari dikkate alinmalidir.

Gorsel 1.82: Konuklarin uyarilmasi

Animasyon hizmetleri giinden gine gelismekte, degismekte ve bu alanda yeni aktiviteler, yeni fikirler ortaya
cikmaktadir. Artan rekabet, konaklama isletmelerini glivenlik yéniinden 6nlem almaya sevk etmektedir. Glivenlik
aciklari sonucunda meydana gelen kazalar, reklamasyon, misteri ve prestij kaybi, tazminat gibi durumlar karsisinda
isletmelerin kendi denetleme mekanizmalarini harekete gecirmektedir. Sonug olarak giivenlik, glinlimiizde hem
insani hem de ticari bir dnlem haline gelmistir.

InfoBox

Reklamasyon, konaklama isletmesindeki misafirin kirlilik, gtrtltd, hastalik, islemlerin gecikmesi, farkli oda tipinin
verilmesi, verilen odanin dolu olmasi gibi nedenlerden dolayi 6dedigi paranin bir kismini, tamamini ya da daha
fazlasini talep ettigini sikdyet mektubu veya avukat araciligiyla dile getirmesine ve devam eden bu siirece denir.  g¢

Konuklarin uyarilmasinda asagida belirtilen yontemler uygulanabilir:

e Her trll parti, gosteri gibi glindiiz aktiviteleri ile gocuk kullibl icin aksam gosteri sirasinda genel anons
yapilabilir.

e Misafirler igin uyari afisleri genel panolara asilabilir.
e  Aktivite baslamadan once tiim dillerde uyari anonslari yapilabilir.

e Mini kullp sefi tarafindan tiim aktiviteler dncesi konuklar bilgilendirilebilir.
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KAKATE 1.6

AMA
C @ isa

Calisma alanina uygun giivenlik dnlemlerini yazabilmek.
ARAC GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan satirlara
"Calisma Alanina Uygun Giivenlik Onlemleri" ni yaziniz. Hazirladiginiz yaziyi arkadaslarinizin hazirladigi yaziyla
degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siradan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.

3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan gorunecek sekilde siraya yerlestiriniz.

5. Asagidaki bos birakilan yere galisma alanina uygun giivenlik 6nlemlerini yaziniz.

6. Hazrladiginiz yaziyi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Listemizi kontrol eder misiniz?" (Can you check
7. Siz dediger grubun hazirladigi yaziyr alip ingilizce ile "Hemen yapiyoruz." (We are doing it no deyiniz.

Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, ve 5. maddelere gére grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup ismini
sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 's scoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz yaziyi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz yaziy1 dosya iginde

saklayiniz.
Grup Adi: .eeeeeeieeinee.
Calisma Alanina Uygun Giivenlik Onlemleri
NASIL OKUNUR? I Can you check our list? Ken yii gek avr list? We are doing it now. Viar diin id nav.
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KONTROL LiSTESI

Grubun ydnergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolimd isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Konuklarin ozelliklerine gore glivenlik 6nlemleri" yazdi.

4. | "Aktivite 6zelligine gore gilivenlik dnlemleri" yazdi.

5. | "Kullanilan malzemeye gore glivenlik 6nlemleri" yazdi.

6. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde calisti.

7. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 1.83: Riskler
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1.3.6. Galisma Alaninda Kullanilan Uyarici Levhalar

Animasyon aktivite ¢calisma alanlarinda, hazirlanan is alani risk degerlendirme raporu sonuglari dikkate alinarak is
saghgi ve glvenligi levhalari kullaniimalidir.

Yoneticiler, is sagligi ve givenligi calismalari kapsaminda is yerinde yapilan risk degerlendirme sonuglarina
gore calisma yontemleri, is organizasyonu, toplu korunma 6énlemleri gibi uygulamalarin ardindan is yerindeki
risklerin giderilebilmesi amaciyla givenlik, saglik isaret ve levhalarini bulundurmali; isaret ve levhalari uygun
sekilde kullanmalidir. Olusabilecek tehlikelere karsi "Kaygan Zemin", "Animasyon Havuzu", "Top Gelebilir."; cocuk
kuliplerinde "Kapinin Kapandigindan Emin Olunuz."; haval tiifek aktivitelerinin yapildig alanlarda "Ses Diizeyi
Kalici isitme Kaybina Yol Agabilir." gibi cesitli isaret ve levhalar kullanilabilir.

Ayrica yangin talimatlari, acil durum telefonlari, kapasiteler, yonlendirme oklari, havuz kurallari, havuz derinlik
yazisi (Gorsel 1.86), acil durum (Gérsel 1.85) plani, el yikama yangin aninda itfaiye erisim yolu krokisi, acil durum
iletisim bilgileri, tibbi buton, bilgilendirme levhasi, okguluk ve aticilik igin glivenlik uyari (Gorsel 1.84) levhalari da
olusturulabilir.

Gérsel 1.84: Elektrik uyaris, Gérsel 1.85: Acil durum Gorsel 1.86: Havuz derinlik yazisi

toplanma alani tabelasi

Kullanim Kogullar

isaret levhalari; tehlikeli yerlerin girislerine, tehlikeli cisimlerin hemen yakinina, engeller dikkate alinarak
yerlestirilmelidir. Ayrica levhalar; gériiniir, erisimi kolay ve iyi aydinlatiimis bir sekilde yerlestiriimelidir. isaret
levhalari gorus seviyesine uygun ylkseklik ve konumda olmalidir. Dogal isigin zayif oldugu yerlerde fosforlu renkler
ve 15181 yansitacak malzeme veya yapay aydinlatmalar kullaniimalidir. isaret levhasinin gerekmedigi durumlarda
isaret levhasi kaldirilabilir.

Her bir aktivite, uygulama talimatina gére giivenlik tedbirleri alinarak uygulanmalidir. Misafir ve ¢ocuklari, olasi
bir tehlikeye karsi bilgilendirme ve uyari amacl isaret levhalarindan faydalanabilmelidir.

Guvenlik isaret ve levhalarinin kullaniminda dikkat edilmesi gereken 6zellikler sunlardir:

Guvenlik isareti rahat gorulebilir veya isitilebilir alanlara yerlestirilmelidir.
e Bir alanda ok sayida isaret birbirine ¢ok yakin bir sekilde yerlestirilmemelidir.

e Guvenlik isaret ve levhalarinin yakinina levha, sesli sinyal, i1siklandirma gibi ayni tlirden bir bagka uyari
kaynagi konulmamalidir.

e Ortam glriltisu ¢ok fazla olan yerlerde sesli sinyal kullanilmamalidir.
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Kullanilacak isaret Levhalar

Saglik ve guivenlik isaretleri, 6zel bir amag, faaliyet veya durumu isaret eden; levha, renk, sesli, 1sikl sinyal, s6zli
iletisim ya da el, kol isaretiyle is saghgi ve giivenligi hakkinda bilgi veren; tehlikelere karsi uyaran ya da talimat
veren isaretlerdir (Gorsel 1.87, 1.88 ve 1.89).

Gorsel 1.87: Atlamak yasak Gorsel 1.88: Tehlike isareti Gorsel 1.89: Sigara icmek
yasak

Turizm isletmelerinde kullanilan is saghgi ve glivenligi tedbirleri icin kullanilan isaretler sunlardir:

Yasak isareti: Tehlikeye neden olabilecek veya tehlikeye maruz birakacak bir davranisi yasaklayan isarettir.
Ornegin "Havuza Dalmak Yasaktir." isareti.

Uyari isareti: Bir tehlikeye neden olabilecek veya zarar verecek durum hakkinda uyarida bulunan isarettir.
Ornegin "Havuz Derinligi 140 cm'dir." isareti.

Emredici isaret: Uyulmasi zorunlu bir davranisi belirleyen isarettir. Ornegin "is Ayakkabisini Giy." isareti.

Acil Cikis ve ilk Yardim isaretleri: Acil cikis yollar, ilk yardim veya kurtarma ile ilgili bilgi veren isaretlerdir.
Ornegin "EXIT: " isareti.

isaret Levhasi: Geometrik sekil, resim, sembol, piktogram ve renklerden olusturulan ve gerektiginde yeterli
aydinlatma ile goriilebilir hale getirilmis 6zel bilgi ileten levhadir. Ornegin "Girilmez." levhasi.

Ek Bilgi Levhasi: Bir isaret levhasi ile beraber kullanilan ve ek bilgi saglayan levhadir. Ornegin yénlendirme
oklari, levhalari.

Giivenlik Rengi: Ozel bir giivenlik anlami verilen renktir. Ornegin "Yangin Séndiirme Cihazi" levhasi kirmizi
renktedir.

Sembol veya Piktogram: Bir isaret levhasi veya isiklandiriimis yiizey tzerinde kullanilan ve 6zel bir durumu
veya 6zel bir davranisi tanimlayan sekildir. Ornegin "Kaygan Zemin" levhasi (Gérsel 1.90).

Isikli isaret: Saydam veya yari saydam malzemeden yapilmis, iceriden veya arkadan aydinlatilarak isikl bir
ylizey goériinimii verilmis isaret diizenegidir. Ornegin "Acil Cikis" levhasi (Gorsel 1.91).

Sesli Sinyal: insan sesi ya da yapay insan sesi kullanmaksizin 6zel amagla yapilmis bir diizenegin ¢ikardigi ve
yaydigi, belirli bir anlama gelen kodlanmis sestir (Gorsel 1.92).

Sozlii iletisim: insan sesi veya yapay insan sesi ile iletilen, dnceden anlami belirlenmis s6zli mesajdir.

isaretgi: isareti veren kisidir. Ornegin animator.

Gorsel 1.90: Sembol veya piktogram Gorsel 1.91: Isikli isaret Gorsel 1.92: Sesli sinyal

NASIL OKUNUR? EXIT Egzit
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1.3.7. Animasyon Hizmetleri Alani Risk Raporu

Animasyon hizmetinin verildigi alanlarda bolge, tehlike, risk ve alinmasi gereken dnlemler belirlenerek risk raporu
olusturulabilir. Faaliyete baslamadan yapilacak bu calisma ile isleyis esnasinda alinmasi gereken iSG énlemleri
tespit edilmis olur. Animasyon hizmetleri alanina yonelik hazirlanabilecek bir risk raporu 6rnegini Tablo 1.3’te

inceleyebilirsiniz.

Tablo 1.3: Animasyon Hizmetleri Alani Risk Raporu Ornegi

L
>
o o . ..
.g = = ALINMASI GEREKEN TEDBIRLER, EK ONLEMLER VEYA MEVCUT DURUMUN
g & @ OLMASI GEREKEN HALI
—
2
Yiksekte yapilan calismalarda kullanilan el aletleri ve diger malzemelerin diismelerini
engelleyecek tedbirler alinmalidir.
S
= Galisanlar, dusebilecek cisimlere karsi korunmalidir.
c g; g Cisimltirin diserek tghlike olusturabilecegi bolgelere girisler 6nlenmeli veya
% E S gerektiginde kapali gecitler yapiimalidir.
]
'g § ?‘3 Calisanlara uygun bas koruyucu donanimlar verilerek bu donanimlarin kullanimi
£ 3 < saglanmalidir.
= S
> & Malzemelerin hangi yikseklikte olursa olsun dogrudan yere atilmamasi, dengeli ve
g gluvenli bir sekilde indirilerek uygun bir yere istif edilmesi saglanmalidir.
>
Atik malzemelerin uzaklastirilmasi icin moloz kaydiraklari gibi givenli calisma
yontemleri tercih edilmelidir.
€ 5 Merdivenler, gorilecek ise uygun saglamlikta olmalidir. Genigligi 55 cm'den dar
2 = olmamali, egimleri 60°%i gegmemelidir.
c | B _ =
% g £ 2 £ Basamaklari cubuktan olmayan merdivenlerin genislikleri en az 13 cm olmahdir.
© | — < 3.5
5 ug% =§ © El merdivenlerinde kullanim sirasinda olusabilecek kaymalara karsi tirtir, lastik,
g 2F o mantar, ¢engel koymak gibi gerekli tedbirler alinabilir. Cift katlamali el merdivenleri,
é % ayaklarinin birbirinden ayrilmamasi icin her iki yanindan ¢engelli demir cubuk veya
> o zincir ile baglanmalidir.
é g El merdivenleri, kullanimi sirasinda saglam bir sekilde yerlestirilmelidir.
S T o 5 S
% 573 E < Portatif el merdivenleri, basamaklari yatay olacak sekilde diizglin, saglam, olgisii
C . . .
g § = © g uygun, sabit pabuglar tizerinde durmalidir.
= oo g o ©
g | 3 o° £ T Asili duran el merdivenleri glvenli bir sekilde tutturulmali, ip merdivenler harig,
g a merdivenlerin yerlerinden gikarilmasi ve sallanmasi 6nlenmelidir.
S £ Portatif el merdivenlerinin kullanimi sirasinda merdiven, (st ve alt uglarindan
mgo % sabitlenmelidir. Kaymaz bir malzeme kullaniimal veya ayni korumayi saglayan diger
2 _ < tedbirlerle merdivenin ayaklarinin kaymasi 6nlenmelidir.
c | 3 S
e 5 € & Platforma ¢ikmakigin kullanilan el merdivenlerinde tutunacak yer olmadiginda glivenli
é £ 2 E ¢ikisi saglamak igin merdiven platformun seviyesini asacak sekilde kurulmaldir.
T '? ©
S 2 % 3 Uzatilip kilitlenebilir ve eklenebilir el merdivenleri, pargalarinin birbirinden ayri
g = €
5 5
o T
o
o >

hareket etmeleri dnlenecek sekilde kullaniimalidir.

Mobil el merdivenleri, Gzerine ¢ikilmadan 6nce merdivenin hareketleri durdurulmali
ve sabitlenmelidir.
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b
.2‘ = = ALINMASI GEREKEN TEDBIRLER, EK ONLEMLER VEYA MEVCUT DURUMUN
o o o« OLMASI GEREKEN HALI
— |_
Q
o
— ©
s | & Es s
pre S > 0
> L >0 s . S . . .
i 5= © % 2 Uyari isaretlerinin ilgili yonetmelik cercevesinde uygulanmasi gerekmektedir.
R s S . . .
£ = % g\ S B | Animasyon arka depolama alaninda tanimlama ve uyariisaretleri konulmalidir.
[= © ap ©
< = § w £
.3 3
~ 0D
§ 53°2 3§
2 | EEfsR f&7E |
€ Scscl TEZ Acil durum aydinlatmasi bulunmalidir.
€ | ©3c% B85
< | T2g® =27
< > S
< ) >BD © O
Z g s> a Kullanma talimatlari personelin gérecegi alana asilmali ve departman amiri
= < E'E ‘® £ 2 | tarafindan personele okutulmalidir.
& =¢3g L35
3
©
£ g E
c = = 32
o © c o
> c ~ A ) . .
i X ﬂlig Ortam O6lgimlerine gore havalandirma vyeterli olmaldir. Havalandirma
E E g = sisteminin periyodik bakimlari yilda bir kez yaptiriimalidir.
< 2 = 5
e S =
=
" ©
= @ g
g £ | 5=
<L = [ R
o T @©
c o c X E N R
2 3 5 q;% Boya ve diger kimyasallar kendi orijinal kaplarinda tasinmali ve depolanmalidir.
7] T £ :
© o ©
E S 29
= > =
< g
N
< Agir malzemelerin kaldirilmasi, tasinmasi, istiflenmesi ve depolanmasinda
o £ g = | genellikle mekanik araglar kullaniimaktadr.
— © [ %]
0 - © . .
g % _% g-g Arabalarin kasalarina malzeme yiklemesi asiri yapilmamali ve kasalar
5 E g i% calisanlar tarafindan kesinlikle tasinmamalidir.
> ) o & =
@ z % X £ |Galisan personellere yiiklerin kaldiriimasi, tasinmasi, istiflenmesi ve
E X é 5 é depolanmasinda uygulanacak ergonomik kurallar hakkinda is saghgl ve
< _‘c; > | glvenligi egitimleri yapiimalidir. Siklikla uyarilar yapilarak sirekli takip

saglanmalidir.
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129
>
.2‘ é = ALINMASI GEREKEN TEDBIRLER, EK ONLEMLER VEYA MEVCUT DURUMUN
o & - OLMASI GEREKEN HALI
— [l
R
© 2 S
e E < B
c
§ 3238 EE
E =) g =2 3 § Tum elektrik pano ve sigorta kutularina insan koruma esik degerli (30 ma)
E > g < s gl kacak akim rolesi takilarak bunlar aktiflestirilmelidir.
c = = ~
< | £:23 E3Z
g2 =k
x c
§ e £ % - g g‘x g . Elektrik panolarinda i¢ koruyucu kapaklar bulunmaldir.
7)) [ S Rt - =
£ 225 E 5 (_% % = Kapak topraklamasi bulunmalidir.
T W&EwC°|8F9E
< o a s > [
= 8,
S g <
€S 3w E ¥
cEwE & 2
5 595 g >
© = © g . .. . o - Ly ..
z = %D 3 = g g Elektrik panolarina gilivenlik ve saglk isaretleri ydnetmeligine gore sari
= > 2 £ g % © zemine siyah elektrik uyariisareti asiilmahdir.
c = bl S o
< 35 <
$2w 5T
w S < T g
w 3 = © <
2 o 3
£ E Py
c = €35
% 2 2 & & Elektrik tesisati yangin veya patlama tehlikesi yaratmayacak elektrik
g E -'g" g § kablolarinin izolasyonlari tam ve hasarsiz kullanilmalidir. Elektrik tesisat
'c T © =~ ekipmanlari belirli periyotlarla kontrol edilmelidir.
< £w €3
@ E 23
e =)
_ 7
c = S o Animasyon departmaninda, aktivitelerde kullaniimak tzere tasinabilir ecza
> K E & E | dolabi bulunmalidir,
© o) 5 c Eu
IE ‘—o" S50 Ecza dolabi icindeki malzemelerin son kullanma tarihi kontrol edilmelidir.
(= ko] = = ©
< © 257
3 3
€
o— — Q:
£ © £ S €
S Eevcgl 35 e e .
S s Ec =~ 95 Tasinabilir sondirme cihazlarinda sondirtcinin duvara baglanti asma
= .5 T . . . . . ,
E §' PT O g LR halkasi duvardan kolaylikla alinabilecek sekilde yerlestirilmeli ve 4 kg'dan
.E S g :§ % § € = daha agir ve 12 kg'dan hafif olan cihazlarin montaji, ylksekligi zeminden
+ S — . .
:E >r_cu o 2 u%g = g yaklasik 90 cm'yi agmayacak sekilde yapilmalidir.
> c =
< 5 o
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Amfi Tiyatro/Mini Kuliip

Yangin algilama ve sondiirme sistemlerinin

kapatilmasi

Yangin, maddi kayip, yaralanma, 6lim

Sondirme cihazlari disariya dogru, gegis bosluklarinin yakinina ve
gorilebilecek sekilde isaretlenmelidir.

Sondirme cihazlari her durumda kolayca girilebilecek yere, yangin
dolaplarinin icine veya yakinina dengeli bir sekilde yerlestirilmelidir.

Sondirme cihazlarina ulasma mesafesi en fazla 25 m olmahdir.
Sondirme cihazlari; kapi arkasinda, yangin dolaplari hari¢ kapal
dolaplarda ve derin duvar girintilerinde bulundurulmamali ve isitma
cihazlarinin Gstline veya yakinina konulmamalidir. Cihazlarin herhangi
bir sebeple dogrudan gériinmeyecek yerlere konulmasi halinde, cihazin
bulundugu yer uygun fosforlu isaretlerle gosterilmelidir.

Amfi Tiyatro/Mini Kuliip

Yangin algilama ve sondiirme sistemlerinin

kapatilmasi

Yangin, maddi kayip, yaralanma, 6lim

Yangin séndurme cihazlarinin periyodik kontrolii ve bakimi TS1SO011602-
2 standardina gore yaplilir.

Sondirme cihazlarinin bakimini yapan Uretici veya servis firmalari
dolum ve servis yeterlilik belgesine sahip olmalidir. Servis veren
firmalar, istenildiginde misterilerine belgelerini géstermek zorundadir.
Sondirme cihazlarinin standartlarda belirtilen hususlar dogrultusunda
yilda bir kez yerinde genel kontrolleri yapilmali ve 4. yilin sonunda
icindeki sondirme maddeleri yenilenerek hidrostatik testleri
yapilmahdir.

Cihazlar dolum igin alindiginda, séndiirme cihazlarinin bulunduklari
yerleri tehlike altinda birakmamak icin servisi yapan firmalar, bakima
aldiklari yangin séondirme cihazlarinin yerine, aldiklari séndirtci
cihazin o6zelliginde ve ayni sayida kullanima hazir yangin sondiirme
cihazlarini gegici olarak birakmalidir.

Amfi Tiyatro/Mini

Kuliip

Yangin algilama

ve sondiirme
sistemlerinin basing
gostergesinin bozuk

olmasi

Yangin, maddi kayip,

yaralanma, 6lim

Yangin sondiirme cihazlarinin basing gostergelerinin ibresi yesil aralig
gostermelidir ve basing gostergelerinin kontrolleri dizenli olarak
yapilmalidir. Basing gostergesi uygunsuz olanlarin degisimi yapilmahdir.
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kullaniimasinin gerekli olacagl tim zamanlarda sirekli yapiimalidir.
Aydinlatma genel aydinlatma sistemine bagh aydinlatma tesisati ile
saglanmali ve dogal aydinlatma yeterli kabul edilmemelidir.

Acil durum aydinlatma sistemi, elektrigin kesilmesi halinde otomatik
devreye girerek yeterli aydinlatma saglayacak sekilde diizenlenmelidir.

a2y
& s
.g § o ALINMASI GEREKEN TEDBIRLER, EK ONLEMLER VEYA MEVCUT DURUMUN
o & = OLMASI GEREKEN HALI
Q
(-]
©
3s £ :
S
§§ 5 g 2 Calisma sartlarinin gerektirdigi her yerde ilk yardim ekipmanlarina
g E g g § kolay erisilebilmeli, acil servis adresleri ve telefon numaralari géranir
‘g § g2 g yerlerde bulundurulmalidir.
< o o =)
:O
©
S o "gﬁ £ 3 E55
B g 5= 0 g & § _::‘G Ecza dolaplari glincel tutulmali, ecza dolabi icindeki malzeme listesi
©
'E’f -‘_8, % % g §:3 5 dolap Uzerine asilmaldir. Ecza dolaplarindaki malzemelerin son
omm N R aps g . . .y
“é S| 5~ w3 £ 2 @ kullanma tarihi diizenli olarak kontrol edilmelidir.
2§ E3 s 2 &
‘O
- X .
5= _E <
(% > X =X b
= N z g — 3 % &
< E T g é _'C_U & :g Elektrik panolarina glvenlik ve saglik isaretleri yonetmeligi geregi
= 25 g < % g é 0 | elektrik uyari isaretleri asilmalidir.
S 2o Sss: S
8 & s S
= >
S| «5% | .g.8_
S s S £ € c 8 g o | Elektrik panolari kilittlenmelidir, gerektiginde panoya sadece yetkili
= X 20 S8 H -8 , -
= 22 x O © o« 2 < | personel midahale etmelidir.
S 3 & SO
v
. (%] B . e . .
% 4 f“ _::‘G € e.% Mini kulliplerde bulunan prizler, ¢ocuk korumali olmalidir. Cocuk
(3] C . . . .
= = S £ 5 2 E c | korumali prizlerin kullanilmamasi durumunda kazalarin olusabilecegi
-§ €8 ° 8 &S £ |unutulmamalidir.
u%’ S = >'§ =
()
Bolgeye en az iki saat elektrik verecek acil durum aydinlatma sistemi
& eklenmelidir.
©
é :g Kagisyollarinda, kullanicilarinkagisiicin gerekliaydinlatmasaglanmalidir.
= 0 . i . -
o < Acil durum aydinlatmasi ve yonlendirmesi igin kullanilan aydinlatma
E & Unitelerinin, normal aydinlatma mevcutken aydinlatma yapmayanlarin
é g secilmesi halinde, normal kaglis yolu aydinlatmasi kesildiginde otomatik
= c g devreye girecek sekilde tesis edilmelidir.
S © c
= g © Biitlin kagis yollari ve kagis merdivenleri aydinlatiimalidir.
= e
= % g Aydinlatma, kagis yollarinda bina veya yapidan kagis yollarinin
s
© ©
£ =
E o
5 ®
o S
‘S
<
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Q
(+4]
S EEsB BgS
i 58 25 < c ‘©© | Acil durum aydinlatma lambalari diizenli olarak kontrol edilmeli ve aydinlatma
= % .g 'g T:u § © §° lambalari her elektrik kesintisinde galisir vaziyette olmalidir.
S < &7 o = s S g
L c =
S E Ecg B&5
By S g-g & E < < ‘© | Acildurumlarda kacisin saglanabilmesiicin uygun yerlere karanlikta goriilebilir
@© = L Cc . pe . .
= % Ry 2 = 3¢ & nitelikli kacis yonlendirme tabelalari asiimalidir.
= L £
=/ < 98° =2%2¢g
= s :E @ <5
= Eg E £ g3 Bagimsiz olan her alanda tavanda duman detekt&rleri konumlandiriimalidir.
= T 5 g 5 € = | Dumandetektori olasi bir yanginda merkez panoya bélgede yangin uyarisinda
= L L & O = 8 . . .. . e
s %" o = g3 bulunacak sekilde projelendirilmelidir.
RTINS g
5 Tasinabilir sondlrme cihazlarinin tipi ve sayisi, mekanlarda var olan durum ve
5 _@ risklere gore belirlenmelidir. Buna gore
« =
TEJ § A sinifi yangin ¢cikmasi muhtemel yerlerde 6ncelikle cok maksatli kuru kimyevi
N S tozlu veya sulu,
@ 3
a ‘q; = B sinifi yangin ¢ikmasi muhtemel yerlerde oncelikle kuru kimyevi tozlu,
% c g karbondioksitli veya kopukli,
b4 E ]
ic < o0 C sinifi yangin ¢ikmasi muhtemel yerlerde 6ncelikle kuru kimyevi tozlu veya
< 2 on yangin ¢ Y/ Yy Y
= g < karbondioksitli ve
€
o
= S D sinifi yangin ¢ikmasi muhtemel yerlerde 6ncelikle kuru metal tozlu
(O] —
©
c &
& g sondirme cihazlari bulundurulmalidir.
= N
> E Mini kullplerde sulu veya temiz gazli sondiirme cihazlarinin tercih edilmesi
‘© gerekir.
[%] <
2 EEEE 2@ o T .
S| &5 SEZ| 3 € e Yangin sondirici cihazlar, asildiklari alanda yangin sonduriici isaretleriyle
= © == g = g = (_g birlikte asilmali ve numaralandiriimalidir. Asilan yangin sonduriicil isaretleri
-§ & BLEEO 28 fosforlu ve karanlikta gériilebilir 6zellikte olmaldr.
Y3 cw w
> 1S c
2 £
. Yagmurlama sisteminin amaci yangina erken tepki verilmesini saglayarak
GEJ © g yanginin kontrol altina alinmasi ve sondirllmesi icin belirli bir sire iginde
5 g = & tasarim alani Gzerine belirlenen miktarda suyun bosaltilmasini saglamaktir.
E 5 g g Yagmurlama sistemi, ayni zamanda bina icindekilere alarm verilmesi,
5 B E S = itfaiyenin ¢agrilmasi gibi gesitli acil durum fonksiyonlarini da aktif hale
s 0 W £ s Y cag gibl ¢es Y/
3 > 2% = £ | getirmektedir.
= £ E =5
S £ c E 3 Yagmurlama basliklari, borular, baglanti parcalari ve askilar, tesisat kontrol
© iEJ 9 g vanalari, alarm zilleri, akis géstergeleri, su pompalari, acil durum gii¢ kaynagi
1% o . . '
=y g S gibi elemanlardan meydana gelen yagmurlama sistemi TS EN 12259'a uygun
;_% K7 & sartta olmalidir.
8
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5 y
."{ § = ALINMASI GEREKEN TEDBIRLER, EK ONLEMLER VEYA MEVCUT DURUMUN OLMASI
o & « GEREKEN HALI
C]
— [l
:Q
(~2]
© — @
()
= r_Eu g ° E £ a § % Birden fazla kath bir bina igindeki yatilan oda sayisi 100'G veya yatak sayisi
& rE‘f =N r—g g €| ET g 200'G gegen otel, yurt, pansiyon, misafirhane ve yapi yuksekligi 21.50 m'den
= ®© = ' . . o . .. .
£ < ;§ g mED g e = g\ 0 | fazla olan bitin yatakl tesislerde otomatik yagmurlama sisteminin mecburi
S >‘-C“ gBgwo >r_% % oldugu unutulmamaldir.
4
()
g El ile yangin uyarisi, yangin uyari butonlari ile yapilmalidir.
()
E _ Yangin uyari butonlari yangin kagis yollarinda tesis edilmelidir.
28
4 g g Yangin uyari butonlari, bir kattaki herhangi bir noktadan o kattaki herhangi bir
a g £ _@ < yangin uyari butonuna yatay erisim uzakhginin 60 m'yi gegmeyecek sekilde
—g _g ° g E ¢ yerlestirilmelidir. Farkl gelisen bireylerin veya yashlarin bulundugu yerlerde
= S :g e r_% 3 | bu mesafe azaltiimalidir.
[ (%) 1
S g _% = 2 Tum yangin uyari butonlari, gorilebilir ve kolayca erisilebilir olmalidir. Yangin
E 2z >¢_‘§ uyari butonlari, yerden en az 110 cm ve en fazla 130 cm yiikseklige yerlestirilir.
C ©
= >
2> Yangin uyari butonlarinin konutlar harig, kat alani 400 m?den fazla olan iki kat
=3 ile dort kat arasindaki bitin binalarda ve konutlar harig, kat sayisi dortten
< fazla olan bitiin binalarda mecburen bulunmasi gerektigi unutulmamalidir.
>
- _ Bir binanin kullanilan butiin bélimlerinde yasayanlari yangindan veya
g % é benzeri acil hallerden haberdar etme islemleri, sesli ve isikli uyari cihazlari ile
% = g g gerceklestirilmelidir. Yangin uyari butonunun mecburi oldugu yerlerde, uyari
o S 25 3 sistemi de bulundurulmalidir.
3 o 93 = g .
€ =73 B £ g | Yataksayisi 200'den fazla otel, motel ve yatakhanelerde; yapi insaat alani 5000
= g8z € 2 2 | m2den biiyiik olan veya toplam kullanici sayisi 1000 kisiyi agan topluma agik
s % § :E c g binalarda; alisveris merkezlerinde, slipermarketlerde ve yapi yiiksekligi 51,50
f_c" & kS %D m'yi gegen tim binalarda otomatik olarak yayinlanan ses mesajlari ve yangin
& g g > merkezinden mikrofonla yayinlanan canli ses mesajlari ile binada yasayanlarin
g
L *g 2 tahliyesini veya bina icinde yer degistirmelerini saglayacak sekilde anons
sistemleri kurulmalidir.
c Adventure park:  alaninda yapilan aktivitelerde yas siniri getirilmelidir.
-3 € :
S S ca ~ 2
E é E & g g g E Uyari levhalari tim kapsam alanlarina konulmalidir.
= g B e a2
.é 3 ¥ g % S 3 g Periyodik kontroller yetkili firma tarafindan yapiimahdir.
< ®© 5 >
&= Kullanma ve temizlik bakim talimatlari yetkili firmadan alinmalidir.
= T ' X O € ¢
= é § g E zc Salincaklarin zincirli yerlerine koruma amagli hortum gegirilmelidir.
(= © Z O = O
s S§58° 25
" InfoBox
Kaya tirmanisi, ip parkuru, ag oyun alani gibi etkinliklerin yapildigi parklara adventure park (macera
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Animasyogftyguiamalar

UYGULAMA 1.2: AKTIVITE PLAN ANALIiZi VE UYGULAMASI

AMAG: Aktivite planini yapip bu plani analiz etmek ve secilen aktiviteyi uygulamak.

YER: Sinif

SURE: 40 dk.

ARAC GEREC

Kagit

Kalem

Belirlenecek aktiviteye 6zgi arag gereg
Zimba/atag

iS SAGLIGI VE GUVENLIK ONLEMLERI

Yukarida malzemeleri verilen aktivite galisma alani ve gevresinde is saghgl ve gilivenligine yonelik
elektrik kablolarinin su ve gilines 15181 gibi etkenlere karsi yalitimi saglanmalidir. Giines 15181 ve yagmura
karsi tim elektronik aletler branda ile korunmalidir. Uygulamadaki katilimcilarin termal konfora uygun
giyinmesi saglanmalidir. Kirtasiye ve aktivite taniim malzemelerinin kilitli ¢cekmecede dis ortamdan
korunumu saglanmalidir. Malzemelerin bulundugu yerde yeterli sayida tikenmez kalem ve A4 kagidi
bulundurulmalidir. Dislip kaymalara karsi galisma alani ve etrafi kaymaz malzeme ile gevrilmelidir.

UYGULAMA ONCESIi HAZIRLIK

1
2.
3.
4

Arkadaslarinizla uygulama oncesi esit gruplar olusturunuz.

Grup icinden bir temsilci seginiz.

Kuguk bir kdgida adinizi ve gérev bilginizi (animator, sef vb.) yazip yakaniza takiniz/yapistiriniz.
5 formu grup sayisina gore ¢ogaltiniz.

BOLUM 1: Aktivite Plani istasyon Calismasi

Form 1'deki verilere gore aktivite planlamasi yapiniz.

Formlari gruplara karisik olacak sekilde dagitiniz.

Form 1'deki verilerden yararlanarak form 2'yi doldurunuz.

iki formu zimba ya da atacla birbirine tutturup karisik olarak dagitiniz.

Form 3'teki malzeme listesini bilgilere gére doldurunuz.

Formlari birbirine tutturup inceleyiniz ve form 5'teki 6lcltlere gore goruslerinizi form 4'e yaziniz.
Grup temisilcisi ile 4. formu sinifta paylasiniz.

BOLUM 2: Planlanan Aktivitenin Uygulanmasi

Sinifta oylama ile kabul edilen aktiviteyi plana sadik kalarak uygulayiniz.
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FORM 1: GENEL AKTIVITE BILGILERI
Aktivitenin Adi ve Tanimi:
Aktivitenin Uygulanacagi Zaman:
Aktivitenin Amaci:

Aktiviteye Katilacak Kisi ve Gruplar:

FORM 2 : CALISMA ALANININ OZELLIKLERiI VE GUVENLIK ONLEMLERI
Aktivitenin Uygulanacagi Alan:

Calisma Alaninin Diizenlenmesinde Sorumlu Animatoérler :

Aktivitenin Uygulanmasindan Sorumlu Animatoérler :

Afis ve Kitapgiklar:

Aktivite Maliyeti:

Acil Durum Kisileri iletisim Bilgileri:

Calisma Alaninda Alinacak is Sagligi ve Giivenligi Onlemleri:

FORM 3 : AKTIVITEDE KULLANILACAK MALZEMELER

Kostim:

Ses ve lsik Sistemleri:

Sahne ve Dekor Aksesuarlari:
Tanitim Malzemeleri:
Glvenlik Malzemeleri:

Aktiviteye Ozel Malzemeler:

FORM 4 : AKTiVIiTE PLANI HAKKINDA GORUSLER
PLANLANAN AKTIVITENIN

Arti Yonleri:

Eksi Yonleri:

FORM 5 : AKTIVITE GALISMA ALANININ PLANLANMASI VE HAZIRLANMASI

AKTIVITE OZELLIGI KABUL EDILEBILIR
Segilen ortam 6zellikleri karsilanabilir.

Gerekli maliyetler karsilanabilir.

Tespit edilen biitiin malzemeler temin edilebilir.

is sagligi ve glivenligi 6nlemleri uygulanabilir.

Aktivitenin uygulanmasinda yeterli animator vardir.

Gorev alacak animatoriin egitimi yeterlidir.

Aktivitenin uygulanmasi igin gerekli izinler alinabilir.

KABUL EDILEMEZ



AnimasyogfENaEiarnaiar

ORNEK UYGULAMALAR

Asagidaki ornek uygulamalari daha 6nceki uygulamalar gibi tasarlayiniz.

1. Uygulama:

2. Uygulama:
3. Uygulama:
4. Uygulama:
5. Uygulama:
6. Uygulama:

7. Uygulama:

Bolgenizde kutlanacak 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami igin cocuklara yonelik aktivite
programi olusturma.

Okulunuzda diizenlenecek kermes igin agilis diizenleme.

Konaklama isletmelerindeki animasyon hizmeti hakkinda poster hazirlama.

Kaltlr, sanat ve spor organizasyonlarindaki animasyon hizmeti hakkinda poster hazirlama.
Ozel organizasyonlardaki animasyon hizmeti hakkinda poster hazirlama.

Animasyon hizmetlerinde is sagligi ve giivenligi konusu hakkinda poster hazirlama.

Bir animasyon aktivitesine yonelik belirlenecek hijyen ve sosyal mesafe kurallarini gosteren bir
poster hazirlama (Gorsel 1.93).

Gorsel 1.93: Okulda saglik ve giivenlik onlemi
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.

1. Uluslararasi misabakalardaki adi Badminton olan ve tenise benzeyen oyuna Turkge ............... denir.

2. Aktivitelerden yararlanan konuklara sunulacak imkanlari ve bu amagla yapilan faaliyetlerle ilgili tim bilgileri
iceren programlara ... denir.

B) Asagidaki sorulari dikkatli okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
3. Asagidaki aktivitelerden hangisinin ¢alisma alani havuz degildir?

A) Bocce
B) Su jimnastigi
C) Sutopu
D) Suvoleybolu
E) Yuzme yarisi
4. Karagoz ve Hacivat oyunu asagidaki aktivite tiirlerinden hangisinde yer alir?
A) Havuz basi
B) Kultirel ve sanatsal
C) Plajve deniz
D) Sportif
E) Yarisma

5. Asagidakilerden hangisi ses ve isik sistemi malzemelerinden degildir?

A) Aynali kire

B) CDveDVD
C) Dekor
D) Limiter

E) Sahne spotlari

6. Asagidakilerden hangisi yerel bir topluluk tarafindan belirli periyotlarla diizenlenen ve diizenlendigi yorenin
simgesi haline gelmis bir olay ve kisiyi anmak amaciyla yiiriitiilen kiltiirel ve sanatsal etkinliktir?

A) Sportif faaliyetler

B) Ozel organizasyonlar
C) Fuarlar

D) Festival

E) Dogum giini
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7.

10.

11.

AnimasyogfENaEiarnaiar

"Konaklama isletmesinde misafirler tarafindan en cok tercih edilen havuzdur. Cogunlukla biinyesinde
birden fazla havuz barindiran konaklama isletmelerinde bulunur. Aktivitelerin buyik bir bélimi bu havuzda
gerceklesir." Bu parg¢ada 6rneklendirilen havuz tiirii agagidakilerden hangisidir?

A) Ana

B) Cocuk

C) Olimpik
D) Sakin

E) Sonsuzluk

Asagida verilen g¢alisma alanlarindan hangisi satrang, tavla gibi masa oyunlari ile uno, iskambil gibi kart
oyunlarina ayrilmistir?

A) Golgelik alanlar
B) Havuz

C) Plaj

D) Hobialanlari

E) Cimenlik alanlar

Hayvan kostiimii, palyago kostiimii, oyuncak, parmak boyasi, kum havuzu gibi malzemeler agsagidaki hangi
aktivitelere aittir?

A) Yetiskin aktiviteleri
B) Geng aktiviteleri
C) Spor aktiviteleri

D) Kilturel aktiviteler
E) Cocuk aktiviteleri

Asagidakilerden hangisi gece diizenlenen bir aktivitedir?

A) Okguluk

B) Plajda ates yakma

C) Sujimnastigi

D) Suoyunlari

E) Ylze resim yapma

Asagidakilerden hangisi animasyon aktivite programinin bir 6zelligidir?
A) Eglendirici olmasi

B) Tek bir duyuya hitap etmesi

C) Tek bir 6zellige yer verilmesi

D) Renkli olmasi

E) Sadece fiziksel
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12. Asagidakilerden hangisi animasyon aktivite programlarinin planlanmasi igin gereken islem basamaklarin-
dan biri degildir?

A) isletme cevresine karar verme

B) Calisma alani ve imkanlari tespit etme
C) insan kaynagini degerlendirme

D) Hedef kitleyi analiz etme/belirleme

E) Aktivitelere karar verme

13. Konaklama isletmelerinde birkag tiir aktivitenin bulundugu ve sakin aktivite programi olarak uygulanan
animasyon cesidi asagidakilerden hangisidir?

A) Cocuk
B) Gece
C) Kaltar ve sanat
D) Soft
E) Spor
14. Asagidakilerden hangisi tanitimin planlamasinda dikkat edilmesi gereken bir 6zelliktir?
A) Yiksek maliyetle hazirlanmalidir.
B) Tanitimda kullanilacak arag gereg ilgi cekici olmalidir.
C) Tek bir mevsime yoénelik hazirlanmalidir.
D) Planin uygulanacagi zamanin bir dnemi yoktur.

E) Planin uygulanacagi hedef kitlenin bir 6nemi yoktur.

15. Asagidakilerden hangisi konaklama isletmelerindeki animasyon programlarindan degildir?
A)  Aylik
B) Gunlik
C) Haftahk
D) ki haftalik
E) Sezonluk
16. Asagidakilerden hangisi animasyon aktivite programlarinda geleneksel anlayis icinde uygulanir?
A) Pizzayapma
B) Havuz bisikleti
C) Havuzda langirt
D) Tirk gecesi

E) Pilates
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17.

18.

19.

20.

21.

Asagidakilerden hangisi animasyon aktivite planlamasinin bir amacidir?
A) Misafir memnuniyetini arttirmak

B) Konuklarin gelis gidis tarihlerini ayarlamak

C) Konuklari aktivitelerin disinda birakmak

D) Sadece bazi konuk tiplerine gére program yapmak

E) Konuklarin ekonomik ihtiyaclarini karsilamak

Asagidakilerden hangisi glivenlik isaret ve levhalarinin kullaniminda uyulmasi gereken bir kuraldir?
A) Guvenlik isareti rahat gorulebilir alanlara yerlestirilmelidir.

B) Bir alanda uyari levhalari birbirine ¢ok yakin bir sekilde yerlestirilmelidir.

C) Levha veya isaretin yanina ayni tiirden bir baska uyari kaynagi konulmahdir.

D) Ortam glriltusi cok fazla olan yerlerde sesli sinyal kullaniimalidir.

E) Guvenlik isareti isitilebilir alanlara yerlestiriimemelidir.

Asagidakilerden hangisi turizm isletmelerinde saglik ve giivenlik tedbirleri kapsaminda kullanilan bir isaret
degildir?

A) Emredici
B) ilk yardim
C) Lutfen
D) Uyari
E) Yasak
Asagidakilerden hangisi calisma alaninda alinmasi gereken giivenlik 6nlemlerinden degildir?

A) Aktivitelerde yangin sondiirme tiplerinin hazir bulunmasi

B) Saglk ekibinin aktivite ¢alisma alaninin yakininda bulunmasi

C) Su aktivitelerinin yapilacagi alanlarda cankurtaran bulunmasi

D) Aktivite alanlarinda teknik servis ekibinden bir kisinin hazir bulunmasi

E) Misafir giris kayit formlarinin tutulmasi

Asagidakilerden hangisi cocuk aktiviteleri icin dikkat edilmesi gereken giivenlik nlemidir?
A) Cocuklarin mini kulibe kayitsiz alinmasi

B) Beton kolonlarin sert malzeme ile kaplanmasi

C) Dolap gibi devrilebilecek malzemelerin sabitlenmemesi

D) Mini kulip zemininin sert malzemeden yapilmasi

E) Girig kayit formlarinin tutulmasi
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gulamalar

22. Asagidakilerin hangisi konaklama isletmelerinde uygulanan ve giivenlik 6nlemi almayi gerektiren riskli
aktivitelerden degildir?

23.

94

A)
B)
)
D)

E)

Su aktiviteleri

Rafting

Sahne gosterileri
Cocuk oyun aktiviteleri

Kaltur ve sanat aktiviteleri

Amfi tiyatro, mini kuliip gibi alanlara yerlestirilen yangin sondiirme cihazlar ile ilgili asagida verilen
bilgilerden hangisi dogrudur?

A)
B)
)
D)

E)

iceriye dogru yerlestirilmelidir.

Gegis bosluklarinin uzagina yerlestirilmelidir.
Kolayca girilebilen yerlere yerlestirilmelidir.
Goriulemeyen sekilde isaretlenmelidir.

Yangin dolaplarinin uzagina yerlestirilmelidir.

24, Asagidakilerin hangisi animasyon aktivitelerinde kullanilacak malzemeye gére alinmasi gereken giivenlik
onlemidir?

25.

26.

A)
B)
)
D)

E)

A)
B)
)
D)

E)

A)
B)
)
D)

E)

Voleybol direkleri sert malzeme ile kaplanmalidir.

Bocce toplari her aktiviteden sonra oldugu yerde birakilmalidir.

Aktivitelerde kullanilacak malzemelerin givenilirligi stirekli kontrol edilmelidir.
Su topu kalesi metal boru gibi agir malzemelerden yapilmalidir.

Oklama oku uglari torpilenmemelidir.

Asagidakilerden hangisi aktivitelerde olusabilecek risklere karsi konuklarin uyarilmasinda kullanilir?

Her tlrlU aktivite 6ncesi ve sirasinda genel anons yapiimalidir.

Misafirler icin uyari afislerinin idari ofis panolarinda asili olmasi gerekir.

Aktivite basladiktan sonra Tiirkge uyari anonslari yapilmalidir.

Cocuk kultibli aktiviteleri dncesi, ebeveynler tarafindan bilgilendirme yapiimalidir.

Aktiviteler basladiktan sonra uyari yapilmalidir.

Asagidakilerden hangisi animasyon hizmetlerinde alinmasi gereken giivenlik nlemlerinden degildir?

Elektrik panolarinda i¢ koruyucu kapaklarin bulunmasi
Personele dnlemlerle ilgili sadece uyari yapiimasi
Kapak topraklamasi bulunmasi

Tum elektrik panolarina kagak akim rélesinin takilmasi

Havalandirma sisteminin periyodik bakiminin yapiimasi



KAVRAMLAR

Animasyon masasl
Animasyon masasl formlari

Animasyon masasl malzemeleri

BOLUMLER

Animasyon masasl arag gereci
Animasyon masasl personeli

Animasyon masasini duzenleme
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1. Katldiginiz yarisma, turnuva, bayram, kutlama ve senlik gibi organizasyonlardaki aktiviteler hakkinda
bilgi veriniz.

2. Bildiginiz veya glnlik hayatta kullandiginiz bilgisayar, hoparlér, mp3: calar gibi elektronik aletler
hakkinda bilgi veriniz.

insanlar eglenmek, dinlenmek, yeni yerler ve kiiltiirler gérmek, giinlik hayatin getirdigi stresten uzaklasmak
gibi farkh nedenlerden dolay! tatile giderler. Konaklama isletmeleri de misafirleri glinlik hayatin stresinden
uzaklastirmak, onlarin dinlenmesini; keyifli, hos ve glizel vakit gegirmesini saglamak icin eglendirici, dinlendirici,
gelistirici aktiviteler diizenler. Konaklama isletmesinde kalan misafirlere, bu aktivitelerin yeri, zamani, igerigi,
aktiviteye katihm sarti gibi bilgiler verilir. Ayrica bazi aktiviteler igin misafirlere verilmesi gereken malzemeler
vardir. Konaklama isletmesi de misafirlere aktivite bilgileri ve malzemelerini vermek ayni zamanda aktivitelere
katiliminin yliksek olmasini saglamak amaciyla isletme iginde bilgilendirme yerleri hazirlar. Misafirlerin animasyon
aktiviteleri hakkinda bilgi alabilecegi, malzeme temin edebilecegi ve aktivitelerle ilgili sikayetlerin dile getirilecegi
yerlere animasyon masasi denir.

Aktivitelere katilimin saglanabilmesi icin tanitim ve bilgilendirme biliylk 6nem tasimaktadir. Animasyon
masalarinda gerekli tanitimlar yapilarak misafirlere aktiviteler hakkinda bilgi verilir, aktivite igin ihtiya¢ duyulan
malzemeler temin edilir ve aktivitelerin uygulanmasiyla ilgili gerekli agiklamalar yapilir.

Animasyon masasina mesleki terim olarak info desk: = denir.

Animasyon masasl, misafirlerin rahatca gérebilecegi ve kolayca ulasabilecegi
yerlere kurulmahdir.

Animasyon masalarinin amaci aktivite programi ve organizasyonlardan
misafirlerin vaktinde haberdar olmalarini ve ihtiya¢c duyduklari malzemeleri
temin edebilmelerini saglamak, aktivitelere katiimini en yiksek dizeye
cikarmaktir. Bu durum animasyon hizmetleri departmaninin ¢alismalarini
desteklemektedir.
Animasyon masalari bulundugu yere gore:

e Konaklama isletmelerinde (Gorsel 2.1),

e  Kdiltlr, sanat ve spor organizasyonlarinda ve

e Ozel organizasyonlarda olmak iizere Gige ayrilir.

Gorsel 2.1: Havuz basinda
animasyon masasi

NASIL OKUNUR? Info Desk info Desk Mp3  Empitri



Konaklama isletmeleri: Animasyon masasi havuz basi, lobi,
restoran girisi gibi misafirlerin rahatca gorebilecegi ve kolay
ulasabilecegi yerlere kurulmalidir. Animasyon masalari yaz
aylarinda hizmet veren konaklama isletmelerinde 6zellikle havuz
basi, ana restoran gevresi gibi acik alanlara kurulurken kayak oteli,
dag oteli gibi kis aylarinda hizmet veren konaklama isletmelerinde
lobi, restoran girisi gibi kapal alanlara kurulur (Gorsel 2.2). Gérsel 2.2: Kapali alanda animasyon masasi

Konaklama isletmelerinde agik ve kapali alanlara kurulan animasyon masasi genellikle 09.00-18.00 saatleri
arasinda hizmet verir. Calisma saatleri tesisin tirine ve sunulan hizmete gore degisiklik gosterebilir. Bazi
konaklama isletmelerinde animasyon masasi ofis olarak kullanilabilir.

IZLENIMLERIM

Animasyon masasi havuz yakinina kurulmustu. Misafirler, havuzdan giktiktan sonra aktiviteye kayit yaptirmak veya
malzeme almak i¢in animasyon masasina ugruyordu. Animasyon masasina Ustu islak gelen misafirlerin formlari strekli
1slattigini gordiim. Bu durum sonrasinda animasyon masasinda havlu bulundurarak formlarin islanmasini engelledim.

Kiiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlari: Animasyon masasi
faaliyet alaninin girisine kurulur. Boylece misafirler faaliyet
alanina girerken bilgi edinir ve katilmak istedigi aktivite icin kayit
yaptirarak ihtiya¢c duydugu malzemeyi alabilir. Festival, panayir,
karnaval gibi etkinlikler genis bir alana yayildigi icin animasyon
masasl birka¢ yere kurulabilir. Bu tir faaliyetlerde animasyon
masasi aktivitenin gerceklesecegi giine veya saate gére kurulmali,
etkinligin bitimiyle animasyon masasi kaldiriimalidir (Gorsel 2.3). Gorsel 2.3: Taginabilir animasyon masasi

Ozel Organizasyonlar: Dogum giinii kutlamasi, diigiin, siinnet diigiind, acilis, alisveris merkezinde diizenlenen
milli ve dini bayramlardaki aktiviteler 6zel organizasyonlara girmektedir. Animasyon masasi aktivitenin yapilacagi
alanin girisine veya misafirlerin rahatga ulasabilecegi bir noktaya kurulmalidir. Bu tiir organizasyonlarda animasyon
masasl organizasyonun yapilacagi zamana yakin kurulmalidir ve organizasyonun bitiminde kaldiriimalidir.

" InfoBox

Kaltdr, sanat ve spor organizasyonlari ile 6zel organizasyonlarda kurulan animasyon masalari sabit
degildir. Taginabilir 6zelliktedir ve bu masalar etkinlik zamani kurulur. (1)

Animasyon Masasinin Amaci: Dizenlenen aktivitelerin misafirler tarafindan begenilmesi ve memnun kalinmasi
animasyon hizmetleri departmani igin dnemlidir. Clinkii misafir, memnun kaldigi aktiviteye tekrar katilmak ve
isletmede veya aktivite alaninda daha fazla zaman gecgirmek ister. Bu sebeple animasyon masalari amacina yonelik
kullaniimalidir. Animasyon masalarinin amaclari sunlardir:

e  Aktiviteler hakkinda misafirleri bilgilendirmek
e  Misafirlerin, aktivitelere en yliksek diizeyde katihmini saglamak

o Onceden rezervasyon yapilmasi gereken aktiviteler icin (golf, tenis kortu, gesitli yarisma ve turnuvalar,
bisiklet turlari vb.) misafirlerin rezervasyonunu yapmak



e Misafirlere kelime oyunu, satrang, tavla, dama, oyun kartlari gibi arag gereci temin etmek
e Arag gerecin kullanimi hakkinda bilgi vermek

e Misafirin aktiviteden memnun kalmasini saglamak

Misafirler glin icinde mizik yayini, aktivite ve gosterilerle ilgili
memnuniyet ve taleplerini belirtmek igin animasyon masasina
gelebilir. Animasyon masasinda goérevli animatoér, misafirin
karsilastigl sorunlari ¢cozebilecegi gibi gerekli durumlarda amirine
veya ilgili departmana iletebilir (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Talebini dile getiren misafir

Sira Okullarda dizenlenecek aktiviteler igin animasyon masalari sizce okulun hangi
Sizde bolimlerine kurulmalidir?

Aktivite sirasinda kullanilacak arag gereg¢ aktivitenin tirli ve amacina yonelik, saglam, dayanikli, temiz ve
kullanima hazir olmalidir. Bunlar animasyon hizmetleri departmani tarafindan temin edilir, korunur ve misafirlerin
kullanimina sunulur.

Animasyon masasinda bulunan arag gereg; isletmenin ve aktivitelerin tlirline, organizasyonun gesidine, konaklama
isletmesinin fiziksel 6zelliklerine, faaliyet alanina, aktivitenin amacina ve misafirlerin profiline gére farklilik
gosterebilir. Ornegin kayak otelinin animasyon masasinda kayak takimlari; deniz kiyisindaki bir otelin animasyon
masasinda ise su sporlari araglari bulunabilir. Animasyon masasinda bulunan arag gereg sunlardir:

e Elektronik aletler

e  Aktivite arag gereci

e Formlar

e  (Cesitli spor arag gereci

e  (Cesitli arag gereg (Kilitli gekmece, ilk yardim ¢antasi, yangin tipd vb.)

Elektronik Aletler

Animasyon masasi is ve islemlerinde kullanilmak Uzere bilgisayar, yazici, mikser, hoparlor, mikrofon, telsiz gibi
elektronik aletlere ihtiyag¢ duyulur.

Bilgisayar ve yazici, animasyon masasinda kullanilan formlari ve tanitim metinlerini hazirlayip ¢iktisini almak ve
kayit tutmak igin kullanilir. Mikrofon, hoparlor, mikser ve amfi ise anons, muzik yayini ile aktivite sunumunda
kullanilir. Telsiz de animatorler arasinda iletisim kurmak igin tercih edilen bir diger elektronik alettir.
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Ses Sistemi: Mizik, insan hayatinda 6nemli bir yer tutar. Duygulari harekete gegirir. Glinlin stresinden kurtulmayi
ve mutlu olmayi saglar. Bu sebeple animasyon aktivitelerinin muzik yayini igermesine dikkat edilmelidir. Havuz
basi oyunlari, yarismalar, kuliip danslari gibi aktivite ve gosteriler igin mizik 6nemlidir. Mizik yayini yapmak, efekt
kullanmak ve aktiviteyi ydneten animatdriin sesini katilimcilara iletmek igin ses sistemi kullanilir. Ses sistemlerinde
mikser, amfi, mikrofon, hoparlér, mp3, CD, DVD, Dj Setup gibi aletler kullanilir (Gorsel 2.5, 2.6, 2.7 ve 2.8). Bu
aletler aktiviteler esnasinda sesleri tim misafirlere duyurabilmek, misafirlerin katihmini saglamak, aktivitelerin
daha eglenceli ve canli gegmesini saglamak igin kullanilir.

Gorsel 2.5: Mikser Gorsel 2.6: Dj Setup

Gorsel 2.7: Hoparlor Gorsel 2.8: Mikrofon

NASIL OKUNUR? Dj Setup Dicey Setap
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Aktivite Arag Gereci

Misaﬁrlerin hos vakit gegirmelerini saglamak igin kule oyunu (Gorsel 2.12) (jeng kelime oyunu (Gorsel 2.9)
(scrabble: ), satrang (Gorsel 2.10), dama (Gorsel 2.11), tavla, oyun kartlari gibi oyun araglari animasyon masasinda
yer alir. Gunluk aktivitelere katilmak istemeyen misafirler de bunlari alip diledikleri zaman oynayabilirler. Misafirler
bu arag gereci kullandiktan sonra animasyon masasina iade etmelidir.

Gorsel 2.9: Kelime oyunu Gorsel 2.10: Satrang

Gorsel 2.11: Dama Gorsel 2.12: Kule oyunu

Konaklama isletmesinde yapilacak glinliik aktivitelerin saat, yer, gérevli animatoriin adi gibi bilgileri misafirlere
duyurmak icin aktivite taniim malzemeleri kullanilir. Bu malzemeler ilan panosu, kitapgik ve afis olabilecegi gibi
kapali devre yayin yapan televizyon, monitor vb. sistemlerden de olusabilir.

Formlar

Animasyon masasinda kullanilan iki ¢esit form vardir. Bunlar, malzeme teslim ve takip formu ile aktivite kayit
formudur. isletme iginde spor aktiviteleri, yarismalar, gdsteriler gibi aktiviteler igin misafirlere gegici olarak verilen
malzemelerin takibini ve teslimini animasyon masasinda gorevli olan animatériin yapmasi gerekir. Animator,
malzemelerin teslimi ve takibi i¢in glinlik diizenlenen malzeme teslim ve takip formunu kullanmalidir. Bu formda
malzemenin adi, adedi, verilis tarihi, saati, iade zamani, misafirin oda numarasi gibi bilgiler yer alir.

Animasyon ekibi dizenlenen aktivite, yarisma ve turnuvalara katilacak misafirler icin bir katilim listesi hazirlayabilir.
Bunun igin standart bir form bulunmamaktadir. Animatér bu formu kendi hazirlayabilir veya bos bir kagida liste
olusturabilir. Listede aktivitenin adi, yeri, saati, misafirin adi, soyadi ve oda numarasi olmasi yeterlidir.

NASIL OKUNUR? Jenga Jenga Scrabble Sikrebil
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Cesitli Spor Arag Gereci

Bireysel veya toplu aktivitelerde kullanilabilecek tenis raketi ve topu, masa tenisi raketi ve pinpon toplari,
basketbol, futbol, voleybol gibi gesitli sporlarin toplari, oklama malzemeleri, golf sopalari ve toplari gibi birgok
ara¢ gereg¢ animasyon masasinda yer alir (Gorsel 2.13, 2.14, 2.15 ve 2.16). Misafirler, bu aktiviteleri yapmak
istediginde animasyon masasinda gérevli animatérden daha sonra iade etmek sarti ile arag gereci alabilir.

Gorsel 2.13: Cesitli toplar Gorsel 2.14: Tenis raketi ve topu

Gorsel 2.15: Oklama Gorsel 2.16: Golf sopasi, eldiveni ve topu

Cesitli Arag Gereg

Misafirlerin 6zel esyalarini koymak, onlara ilk yardim miidahalesi yapabilmek ve meydana gelebilecek yanginlarda
kullaniimak Uzere gesitli malzemelere ihtiyag duyulabileceginden animasyon masasinda bulunmasi gereken diger
arag gerec sunlardir:

Kilitli Cekmece: Havuz basi oyunlari, su sporlari, voleybol gibi aktivitelerde misafirlerin kisisel esyalarina (saat, cep
telefonu, para, clizdan, gozliik vb.) zarar gelmemesi ve kaybolmamasi igin kullanilan kilitli ve numaral ¢ekmece
veya dolaptir.

ilk Yardim Cantasi: Aktivite esnasinda veya herhangi, bir zamanda olusabilecek hafif yaralanma gibi kazalarda
yapilacak ilk midahalede kullanilan; iginde yara bandi, sargi bezi, steril gazli bez, pamuk gibi malzemelerin
bulundugu c¢antadir.

Yangin Tiipii: Animasyon masasinda veya cevresinde olusabilecek yanginlara karsi acil midahale igin
bulundurulmalidir.

Bir ¢ocugun dogum glinU organizasyonunda, animasyon masasinda hangi malzemeler
bulunabilir?
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UYGULAMA 2.1: ANIMASYON MASASINDA iLK YARDIM

AMAG: Animasyon masasinda ilk yardimi uygulamak.

YER: Sinif

SURE: 40 dk.
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ARAC GEREC

ilk yardim cantasi (Gérsel 2.17)
Pamuk

Yara bandi

Gazli bez vb.

iS SAGLIGI VE GUVENLIGIi ONLEMLERI Gérsel 2.17: ilk yardim cantasi

Animasyon masasi ve g¢evresinde is sagligl ve giivenligine yonelik kaymalara karsi masanin etrafi kaymaz
malzeme ile gevrilmelidir. ilk yardim cantasi kolay ulasilabilecek bir yere konulmalidir. Acil durumlarda
aranacak kisilerin iletisim numaralari masanin uygun yerinde bulunmalidir. Makas, ¢cengelli igne gibi kesici
ve delici malzemeler ilk yardim sirasinda dikkatli kullaniimalidir.

UYGULAMA ONCESI HAZIRLIK

1. Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.

2. Olusturdugunuz gruptaki arkadaslarinizla birlikte karton Gzerine ilk yardim cantasi ve igindeki
malzemeleri giziniz veya bez, yara bandi, pamuk, ¢anta, su sisesi gibi malzemelerle ilk yardim g¢antasi
olusturunuz.

3. Her grupta asagidaki uygulama stireglerini es zamanl isletiniz.

UYGULAMA SURECI

1. Grupicinden bir misafir ve bir animator icin gérev dagihmi/eslestirme yapiniz.

2. Misafirin konugsma baslatmasini bekleyiniz.

3. Misafire ilk yardimi yapiniz.

4. Tesiste bulunan saglk calisanlarina ulasip bilgi veriniz.

5. Misafirin saglik calisanlarina ulasmasini saglayiniz.

6. Yasanan olayla ilgili rapor hazirlayip amirinize iletiniz.

7. lislem bitiminde grup icinde es degistirerek ayni siireci tekrarlayiniz.

8. Eslesmeler bittiginde not ettiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

9. Gruptaki eslesmelerin bitiminde stireci degerlendirmek tizere bir temsilci seginiz ve uygulamayi sinifa

sununuz.
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DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Animasyon masasinda acil durumda aranacak kisilerinin bilgilerini yazdi.

Animator, misafire ilk yardim yapti.

Animator, animasyon masasinda ilk yardim ¢antasini bulabildi.

Animator, ilk yardim cantasini kolay agabildi.

Animator, misafire kurallarina uygun ilk yardim yapti.

ilk yardim ¢antasina miidahale icin yeterli malzeme koydu.

Misafir yapilan ilk yardimi yeterli buldu.

Animator, tesisin saglik birimine ulasip bilgi verdi.

W | ® N VIR W INR

Animator, misafiri saglik ekiplerine yonlendirdi.

=
(=

Animator yasanan olayla ilgili rapor hazirladi.

11. | Animator, olayl amirine iletti.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi arka-
daslarinizla paylasiniz.

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN UYGUNSUZ

1 Animator, daha 6nce kendisini sikayet eden misafire ilk yardim midahalesi
* | yapmayabilir.

’ Animator, animasyon masasina gelen misafiri dinlemeden ne soyleyecegini
| anlayabilir.

3 Animator, ilk yardimin hayat kurtarici olduguna inanmasa da temel ilk yardim
" | kurallarini bilebilir.

a Animator, "Hig ihtiya¢ duyuldugunu gérmedim." diyen arkadasina karsihk ilk
" | yardim ¢antasini hazir bekletebilir.

5 Animator, amirini ilgilendirmedigini dislinerek yasanan saglik sorununu
* | amirine iletmeyebilir.

6 Animator, kan gérmeye dayanamadigindan ilk yardim yapmayip doktoru
* | bekleyebilir.

2 Animator, misafirin sagligindan endise duydugu igin isletmedeki saghk
" | birimine kadar ona eglik edebilir.

8 Animator, kendisine gére 6nemsiz bir ilk yardim yaptigina inansa bile bu
* | durumu amirine raporla iletebilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAMA SONU: Uygulama sonunda gonilli bir 6grenci animasyon midiri olur ve herhangi bir 6grenciyi
secerek konuyla ilgili soru sorar.
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KAKATE 2.1

AMAG 15 dk.
Animasyon masasindaki aktivite arag gerecini listeleyebilmek.

ARAG GEREC

e Kalem

o Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan yere
"Animasyon Masasindaki Aktivite Arag Gereg Listesi"ni yaziniz. Yazdiginiz listeyi arkadaslarinizin yazdigi listeyle
degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stresince is sagligi ve glivenligi kurallarina dikkat ediniz.
Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan goriinecek sekilde siraya yerlestiriniz.

i d W N

Asagida bos birakilan animasyon aktivite arag gereg listesi bélimiine arag gereg tirlerinden ikiser 6rnek
yaziniz.

6. Listeyi istediginiz gruba verip ingilizce "Listeyi bizim icin degerlendirir misiniz?" (Can you evaluate the list
for us?: ) deyiniz.

Siz de onlarin listesini alip ingilizce "Tabii, degerlendiririz." (Sure, we do. ) deyiniz.
Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6 ve 7. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup

ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscoreis ....).
10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geciniz ve hazirladiginiz listeyi dosya icinde
saklayiniz.
Grup AdI: e
Aktivite Arag Gereg Listesi
NASIL OKUNUR? Can you evaluate the list for us Ken Yu evalueyt di list for as Sure, we do. Suur ve do.
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KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | Listeye iki elektronik alet yazdi.

4. | Listeye iki aktivite arag gereci yazdi.

5. | Listeye iki form adi yazdi.

6. | Listeye iki spor arag gereci yazdi.

7. | Listeye cesitli arag geregten ikisini yazdi.

8. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde calisti.

9. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.
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Animasyon masasl personeli, animasyon hizmetleri departmaninda c¢alisan animatdrler arasindan segilir.
Personel, donlisimli veya tim sezon boyunca gorev alacak sekilde gorevlendirilir. Gérevli animator, misafirlere
karsi tlkesini temsil eden kisidir. Bu nedenle animatérin tlkesinin milli ve manevi degerlerini bilmesi, sevmesi ve
misafirle iletisim kurarken bu degerleri aktarmasi beklenir.

Bayrak, tarih, dil, milli mars, zafer, milli ve dinT bayramlar gibi tarihi ve kiltlrel yapinin iginde yer alan degerler
milli degerleri; sevgi, saygl, adalet, din gibi degerler evrensel degerleri olusturmaktadir. Bu degerlerin animator
tarafindan bilinmesi ve misafirlere aktarilmasi, onun Ulkesinin degerlerine sahip ¢ikan ve koruyan vatandas olarak
gorilmesini saglar.

Misafirler, diizenlenecek aktivitelerle ilgilizaman, yer, icerik gibi bilgileri animasyon masasinda gorevlianimatdrden
alir. Animasyon masasinda bulunan animator, bilgileri dogru vermeli ve anlasilir bir dil kullanmalidir.

Animasyon masasinda misafirlerle kurulan iletisim, masada verilen hizmet kadar onemlidir. Animatorler
animasyon masasinda gorev yaparken (Gorsel 2.18) misafirlerle bire bir iliskiler kurarak kendisi, ekibi, isletmesi
ve llkesi adina olumlu izlenimler olusturabilmelidir. Misafirlerin sorularinin diristce cevaplandirilmasi, onlarla
dostga iliski kurulmasi ve onlara karsi saygili olunmasi oldukga énemlidir.

Gorsel 2.18: Animasyon masasi personeli

Animasyon masasinda gorevlendirilecek animatorlerin sahip olmasi gereken 6zellikleri sunlardir:

e Yabanci dil yeterliligine sahip olmak

e Saygll, terbiyeli ve sabirli olmak

e Guler yuzli ve sicakkanli olmak

e Kisisel temizlige 6nem vermek

e  Pratik ve ¢6zim odakli olmak

e insanlarla olumlu iletisim kurabilmek

e Gorev ve sorumluluklarinin bilincinde olmak
e  Zararli maddeleri kullanmamak

e Farkh kdltirler hakkinda bilgi sahibi olmak

Animatorlerin misafirlerle sohbet etmesi ve samimi iletisim kurmasina mesleki terim olarak guest
contact denir.
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Animasyon masasinda gorevli animatorlerin gesitli gdrev ve sorumluluklari vardir. Gérev alacak personel, bu gérev
ve sorumluluklari yerine getirebilecek 6zellikte olmalidir. Animatoérin isine dGnem vermesi ve isini severek yapmasi
aktivitelerin basaril bir sekilde yirGitilmesini saglar. Animatorlerin gérev ve sorumluluklar sunlardir:

e Calisma alanini temiz tutmak,
e sletmenin ve departmanin genel kurallarina uymak,
e Kirillan veya kaybolan malzemeyi amirine bildirmek,

e  Kendisini, calisma arkadaslarini, isletmesini ve Ulkesini zor duruma dislirecek davranis ve konusmalardan
kaginmak,

e  Aktiviteler hakkinda dogru ve anlasilir bilgi vermek (Gorsel 2.19),

e Misafirleri aktivitelere tesvik ederek onlarin aktivitelere katihmlarini saglamak,

e Evrak ve formlari ve formlari hazirlamak,

e Misafirlere istekleri dahilinde animasyon arag gerecini, teslim formu doldurarak vermek ve iade almak,
e Animasyon malzemelerini korumak, uygun yerlere koymak ve malzemelerin temizligini yapmak,

e Diger departmanlarla iletisim ve koordinasyon iginde olmak,

e Misafirin sikayetlerini dinleyip ¢6zmeye calismak ve gerekli hallerde amirine bildirmek,

e isletmenin gevresini ve hizmet sunan tiim departmanlarin yerlerini ve ¢alisma saatlerini bilmek ve

e Amirlerinin verdigi gérev ve sorumluluklari yerine getirmektir.

Gorsel 2.19: Animasyon masasinda bilgilendirme

Animasyon masasinda gorevli animatorin kendisini ve isletmesini zor duruma dislrecek
davranis ve konusmalar neler olabilir?
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Kayit yapilmasi gereken aktivitelerde sizce nelere dikkat edilebilir? Agiklayiniz.

Konaklama isletmelerinin faaliyet alanina; kiltlr, sanat ve spor organizasyonlari amacina ve 6zel organizasyonlarin
cesidine gore animasyon masalari farkli sekilde kurulabilir. Her isletme, amacina yonelik animasyon masalarinin
tasarimini yaptirabilir (Gorsel 2.20).

Animasyon masasl aktivitenin yonetim merkezi sayilir.
Bunun icin masanin ilgi cekici ve diizenli olmasi gerekir. ilk
Once animasyon masasinin kurulacagl alan belirlenmelidir.
Animasyon masasi belirlenen alana kurulmali sonra masanin i¢
ve dis kisminin diizenlemesi yapiimahdir.

Animasyon masasi dizenlenirken ¢evresinde is sagligl ve
glivenligine yonelik 6nlemler alinmahdir. Elektrik kablolarinin
su, glines 15181 gibi etkenlere karsi yalitimi saglanmali; diistip
kaymalara karsgi masanin etrafi kaymaz malzeme ile gevrilmeli

ve tiim elektronik aletler branda ile korunmalidir.
Gorsel 2.20: Lobide animasyon masasi

Animasyon masasinda bulunacak ses sistemi ve hoparlér, faaliyet alaninin tamamina sesi iletecek sekilde
yerlestirilmelidir.Aktivitelerin ilan ve kitapciklari, misafirlerin gorebilecegi sekilde masanin uygun yerlerine
asilmalidir. Misafir taleplerinin en kisa slirede karsilanmasi, memnuniyet acisindan olduk¢a 6nemlidir. Bu sebeple
aktivite arac gereci uygun yerlere ve cesidine gore gruplar halinde yerlestiriimelidir. Ornegin basketbol ve voleybol
toplari bir rafa, tenis toplari ayri rafa konulmalidir. Yeterli sayida tikenmez kalem ve A4 kagidi formlarin yaninda
hazir bulundurulmahdir. Masanin uygun yerine acil durumda basvurulabilecek kisilerin iletisim bilgileri ve unvanlari
yapistirilmalidir. Animasyon masasina bulunulan ortamin en uzak kbsesinden rahatca goriilebilecek sekilde
"animasyon masas!" yazisi eklenmelidir. Ayrica animasyon masasinin diizenlenmesi, ara¢ gerecin korunmasi
ve misafirden teslim alindiktan sonra yerine tekrar konulmasindan animasyon masasinda gorevli animatoriin
sorumlu oldugu bilinmelidir.

Animatorler masanin diizenlenmesinin yaninda kendi giyimine de 6nem vermelidir ve masadaki gérevli animator
termal konfora uygun giyinmelidir.

InfoBox

Termal konforun anlami; insanlar normal bir kiyafet giydiginde ne ok soguk ne de ¢ok sicak hissetmemesidir.?
Sicaklik, nem ve hava hareketi gibi degiskenler termal konforu etkiler.

Konaklama isletmelerinde animasyon masalari, genellikle havuz kenarina yakin kuruldugu icin masalarin kullanim
saati havuzun kullanim saatiyle (09.00-18.00 vb.) aynidir. Diger etkinlik ve organizasyonlarda ise faaliyetin basladigi
saatten bitecegi saate kadar misafirlere hizmet verir. Misafirler istedikleri malzemeleri, buradan edinebilir. Fakat
kullanilan malzeme sonra teslim edilmelidir. Aktiviteler icin misafirler dilek, dneri ve sikayetlerini animasyon
masasina bildirebilir, aktivite kayitlarini burada yaptirabilir. Glinlin sonunda animatér tarafindan tarafindan sayim
yapilmal, eksik ve zarar gormis arac gereg tespit edilmelidir.

iZLENIMLERIM

Bir glin animasyon masasinda bulunan elektronik aletlere gelen gii¢ kablolarini kapatmayl unutmustum. O aksam
firtina ¢ikti ve ertesi glin animasyon masasini agtiktan sonra ses sisteminin galismadigini fark ettim. Teknik servisten
malzemelerin ylksek voltajdan kaynakli zarar gérdiigiinii ve elektronik aletlerin kullanim sonrasinda is sagligi ve
glvenligi kurallarina gore birakilmasi gerektigini 6grendim.

2Yildirim, 2019: 62
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KAKATE 2.2

AMAC
. . . . . . 15 dk.
Animasyon masasini ve arag gerecini gizerek gosterebilmek.
ARAGC GEREC
e Kalem
o Kagit
YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan yere
"Animasyon Masasi ve Arag¢ Gerecinin Cizimi"ni yapiniz. Cizdiginiz resmi, arkadaslarinizin gizdigi resimle
degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve glvenligi kurallarina dikkat ediniz.
Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

Grup adinin yazil oldugu kagidi karsidan goriinecek sekilde siraya yerlestiriniz.

v ke wN

Cizim becerisinin bir 6lgiit olmadigini, dnemli olanin animasyon masasini bilmek ve malzemeleri uygun
yerlere gizmek oldugunu unutmayiniz.

6. Asagidaki bos birakilan yere animasyon masasinin géranumiini ve igcindeki malzemeleri ¢iziniz. Masanin
uygun yerine "Animasyon MasasI" yaziniz.

7. Cizdiginiz resmi istediginiz bir gruba veriplingilizce "Cizdigimiz resme bakip inceleyebilir misiniz?" (Could
you have a look at what we draw, please?: ) deyiniz.

8. Siz de diger grubun cizdigi resmi alip soruyu ingilizce "Neden olmasin." (Why not. ) deyiniz.

9. Kontrollistesindeki3, 4,5, 6, 7, ve 8. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani doldurunuz
ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

10. Elinizdeki puani sinifla grup ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscore is ....).

11. Kendi cizdiginiz resmi diger gruptan isteyerek yerinize geciniz ve ¢izdiginiz resmi dosya i¢inde saklayiniz.

Grup Adi: eeeeeeieeeeeiieees

Animasyon Masasli ve Arag¢ Gerecinin Cizimi

NASIL OKUNUR? Could you have a look at what we draw, please Kuc yii hev e luk et vat vi drov Why not Vay nat
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Animasyon Masas

KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gbsterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is saghgi ve guivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | Bos alana animasyon masasini gizdi.

4. | Masanin lizerine animasyon masasl yazdi.

5. | Masanin uygun yerine aktivite tanitim afisi ¢izdi.

6. | Masanin raflarina arag gereci grup halinde gizdi.

7. | Masanin (zerine bilgisayar resmi ¢izdi.

8. | Masada gorevli animatoru gizdi.

9. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum icinde galisti.

10. | Grup slreyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

110



Misafirlerin aktivitelere kaydi ve arag gereg teslimi igin birtakim formlar kullanilir. Bu formlar animasyon hizmetleri
departmani igin dnemlidir. Clinkli bu formlar kullanilarak hem arag gereg takibi yapilir hem isletme igin 6nemli
olan bazi istatistiki bilgiler olusturulur. Ornegin misafirlerin ok kayit yaptirdigi aktiviteler, sik kullanilan ya da iade
edilmeyen arag gereg gibi bilgiler bu formlar ile elde edilebilir. Bu bilgiler ile animasyon hizmetleri departmani,
aktivitelerin analizini yapip sonuglari yeni planlamalarda kullanabilir. Misafirler tarafindan daha fazla tercih edilen
aktiviteler gcogaltilirken diger aktivitelerde diizenlemeler yapilir.

Animasyon masasinda misafire verilen arag¢ gerecin teslimini ve takibini yapabilmek icin doldurulan forma arag
gereg teslim ve takip formu denir. Bu forma misafirin adi, soyadi, oda numarasi, depozito (varsa), arag gerecin adi,
adedi, teslim ve iade tarihi ve saati yazilir. Formda misafir icin imza bolimi de bulunur.

Misafir, animasyon masasina gelerek almak istedigi arag gereci gérevli animatére sdyler. Masada gorevli animator
formun ilgili yerlerini (Arag gerecin adi, adedi, teslim tarihi ve varsa depozito) doldurarak misafirin formdaki ilgili
yerleri (Misafirin adi, soyadi, oda numarasi ve imza) doldurmasini ister (Gorsel 2.21). Ardindan animator arag
gereci misafire teslim eder ve misafiri ara¢ gerecin teslim edilecegi son saat hakkinda bilgilendirir. Misafirlere
gecici olarak verilen ara¢ gereg, belirtilen sirenin

sonunda geri alinmalidir. Geri getirilmeyen arag

gerecin takibini animasyon masasindaki animator bu

formu kullanarak yapar. Misafir arag gereci getirmeyi

unutmus veya aktivite alaninda birakmis olabilir. Her

faaliyet giliniinin sonunda animasyon masasinda

bulunan arag gerecin sayimi yapilmalidir. Eksikler varsa

aktivite alani kontrol edilmelidir. Kaybolan veya eksik

olan arag gereg tespit edildiginde misafirlere 6nceden

doldurtulan formlara bakilmali, bu kayiptan hangi

misafirin sorumlu oldugu belirlenip birim amirine

haber verilmelidir. Birim amiri bu gibi bir durum

karsisinda plana uygun olarak gerekli islemleri yapar.

Bu islem, resepsiyona bilgi verip arac¢ gere¢ bedelinin

misafirden tahsil edilmesi olabilir.

Ara¢ gerecin geri gelmesini saglamak amaciyla
isletmeler, misafirden oda anahtari, saat benzeri
kisisel esyayl depozito niteliginde emanete almak gibi
cesitli tedbirler uygulayabilir. Arag gereci teslim alan
animator, misafire kisisel esyasini imza karsiliginda
teslim eder. Bazi isletmelerde golf takimlari, tenis
raketi gibi pahali arag gereg karsiliginda Dolar, Avro (Euro: ), TL gibi maddi depozitolar alinmaktadir.

Gorsel 2.21: Malzeme formu dolduran misafir

Animasyon masasinda gorevli animatoriin, misafirle kuracagl olumlu iletisim, arag gereg¢ kullanimina 6zen
gosterilmesini ve takibi kolaylastirir. Misafir, animasyon masasina gelerek almak istedigi malzemeyi gorevli
animatoére soyler. Masada gorevli animator malzeme teslim formunda yer alan bilgileri (oda no., adi, soyadi,
malzeme adi, teslim tarihi, saati vb.) doldurarak misafire teslim eder (Gorsel 2.21).

Sira Misafirlere arag gereg teslim edilirken nasil davraniimali ve onlarla nasil iletisim kurulmalidir?

Sizde

NASIL OKUNUR? Euro Yiro



Aktiviteye katilacak misafirlerin kayitlarini tutmak igin kullanilan forma aktivite kayit formu denir. Bu formda
aktivitenin adi, yeri, tarihi, saati, aktiviteyi sorumlusu animatoriin adi, misafirin adi ve oda numarasi yer alr.
Animasyon masasinda gorevli animator, aktiviteye katilmak isteyen misafirleri bu formlari kullanarak kaydeder.

Konaklama isletmeleri, kiltlr, sanat ve spor organizasyonlari ve 6zel organizasyonlarda diizenlenen aktivitelere
misafirlerin katilimi 6nemlidir. Clnk{ aktivitelerin amaci, misafiri eglendirerek onlarin glizel zaman gegirmesini ve
mutlu olmasini saglamaktir. Aktivitelerin katilimci sayisina gore planlanmasinda kayit formu tutulmasi ve gerekli
diizenleme ve uygulamanin form dikkate alinarak yapilmasi 6nemlidir.

Sira Arag gereg teslim ve takip formunun animasyon hizmetleri departmanina sagladigi
Sizde yararlar nelerdir?

Tablo 2.1: Malzeme Teslim ve Takip Formu

TURKCE: Degerli misafirlerimiz animasyon masasindan édiing aldiginiz arag¢ gere¢ ayni giin icinde iade edil-

melidir. Geri getiriimediginde otel hesabiniza 20 dolar eklenecektir. Gosterdiginiz 6zen ve anlayis icin tesekkir
ederiz.

ENGLISH: Dear guests, the material which you borrow from info desk must be brought back on the same day.
Otherwise 20 dolar will be charged on your account. Thanks a lot for your attention and understanding

Arag Gerecin

Oda No. | Adi-Soyadi Adi

Adedi | Depozito | Teslim Tarihi | iade Tarihi imza

Dear guests, the material which you borrow from info desk must be brought back on the same day. Otherwise 20 dolar will be charged on your account. Thanks a lot for
your attention and understanding

Diir gests, di meteryil vig yu barov firom info desk mast bi birout bek on di seym dey. Atirvayz tiventi dalir vil bi carcd on yor ekaunt. Tenks e lat for yor etensin end andirs-
tending.

NASIL OKUNUR?
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UYGULAMA 2.2: ANIMASYON MASASINDAN ARAG GEREG VERME

AMACG: Animasyon masasi arag gerecini uygun bir sekilde teslim etmek.

YER: Sinif

SURE: 40 dk.
ARAC GEREC

o Kagit

e Karton

e Sira

e Kalem

Gorsel 2.22: is sagligi ve giivenligi

iS SAGLIGI VE GUVENLIGI ONLEMLERI onlemi (Branda)

Animasyon masasi ve cevresinde is saghgl ve glvenligine yonelik elektrik kablolarinin su, giines isigi
gibi etkenlere karsi yaliimi saglanmalidir. Giines 15181 ve yagmura karsi tim elektronik aletler branda ile
korunmalidir. (Gorsel 2.22). Masadaki animatoriin termal konfora uygun giyinmesi saglanmalidir. Kirtasiye
malzemeleri ve formlarin kilitli cekmecede dis ortamdan korunumu saglanmalidir. Formlarin bulundugu
yerde yeterli sayida tiikenmez kalem ve A4 kagidi bulundurulmalidir. Diislip kaymalara karsi masanin etrafi
kaymaz malzeme ile gevrilmelidir. Acil durumlarda aranacak kisilerin iletisim numarasi ve unvani masanin
uygun yerinde bulundurulmali ve havuzun en uzak késesinden rahatca gorilebilecek sekilde "Animasyon
Masasi" yazisi eklenmelidir.

UYGULAMA ONCESI HAZIRLIK

=

Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.

2. Olusturdugunuz gruptaki arkadaslarinizla kagit veya
kartondan animasyon masasli arag gereci hazirlayiniz ve
siraniza animasyon masanizi kurunuz (Gorsel 2.23).

3. Sayfa 112'deki Arag Gereg Teslim ve Takip formunu bos

bir kagida yazarak hazirlayiniz.

4. Her grupta asagidaki uygulama slreglerini es zamanh
isletiniz. Gorsel 2.23: Kapali alanda animasyon masasi

UYGULAMA SURECI

Bir misafir ve bir animatdr olarak grup icinde gérev dagilimi/eslestirme yapiniz.

Misafirin konusmayi baslatmasini bekleyiniz.

Misafirin talebine gore arag gereg teslim ve takip formunda ilgili yerleri doldurunuz.

istenilen arac gereci misafire vererek onun formun ilgili yerlerini doldurmasini saglayiniz.
Misafiri diger etkinliklerle ilgili bilgilendiriniz.

islem bitiminde grup icinde arkadaslariniz arasinda degisiklik yaparak ayni siireci tekrarlayiniz.
Sirecte not ettiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Sireci degerlendirmek Gzere grup icinde bir temsilci secerek uygulamayi sinifa sununuz.

NN RWNR
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114

DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Animator, misafire arag gerec takip formundaki ilgili yerleri doldurttu.

Animator, misafiri aktiviteler hakkinda bilgilendirdi.

Animator, misafire nazikge yaklasti.

Animator, misafire giler ylzle davrandi.

Animator, arag gereg teslim ve takip formunun kaydini yapti.

2
3
4. | Animator, misafir ile goz kontagi kurdu.
5
6
7

Animator, arag gereg eksikligini ilgili kisiye bildirdi.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 2.24: Masa tenisi raketi ve topu Gorsel 2.25: Arag gereg takip formu

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN | UYGUNSUZ
1 Animator, arag gereg teslim ve takip formunu okunmaz olarak dolduran misafire
" | aktiviteler hakkinda bilgilendirme yapmayabilir.
) Animator, gliven duydugu misafire arag gereg verirken arag gereg teslim ve takip
* | formu doldurtmayabilir.
3 Arag gere¢ almak igin gelen misafirin vakti olmasa da animator arag gerecin
* | kullanim bilgilerini misafire anlatabilir.
a Animator sapka takmaktan hoslanmasa da saghgi icin giinesli glinde sapka
* | takabilir.
5 Animator, 6ding aldigl ara¢ gereci uygun kullanmayan misafire bir daha arag

gereg vermeyebilir.

6. | Animator, cani sikildiginda misafirle dertlesebilir.

Animator, animasyon masasini kapatirken gelen misafire diger misafirlere
gosterdigi gibi ilgi gosterebilir.

Animator, arkadasi hakkinda yazili sikdyet formu dolduran misafirin sikayetini
animasyon mudirine en kisa zamanda iletebilir.

9. | Animator, glivenilmez goriinen misafirden fazla depozito isteyebilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla értismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAIMA SONU: Gonlla bir 6grenci uygulama sonunda animasyon muidiri olur ve herhangi bir 6grenciye
konuyla ilgili soru sorar. Diger gondlllilere de soru sorma sansi verilir.
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KAKATE 2.3

AMAC
15 dk.
Arag gereg teslim ve takip formu hazirlayabilmek.
ARAC GEREC
e Kalem
o Kagit
YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan yere
"Arag¢ Gereg Teslim ve Takip Formu"nu hazirlayiniz. Hazirladiginiz formu, arkadaslarinizin hazirladigi formla
degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

Siranizdan kalkarak eglesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

Grup adinin yazil oldugu kagidi karsidan goziikecek sekilde siraya yerlestiriniz.

Asagidaki bos birakilan yere arag gereg teslim ve takip formunu hazirlayiniz.

o v & w N

Hazirladiginiz formu istediginiz bir gruba verip ingilizce "Bunu bizim icin puanlayabilir misiniz?" (Can you
give point to this form, please?: ) deyiniz.

Siz de diger grubun hazirladigi formu alip ingilizce "Olmus bilin." (Consider it done! ) deyiniz.
Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz formu diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz formu dosya iginde

saklayiniz.
Grup Adi: eeveeieeeeeieeees
Arac Gereg Teslim ve Takip Formu
NASIL OKUNUR? Can you give point to this form, please? Ken yi giv points tu tis form, pliiz. Consider it done! Kinsidir it dan.
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KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gbsterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR
1. | Etkinlik sirasinda is saghgi ve guivenligi tedbirlerine uydu.
2. | ingilizce konustu.
3. | "Oda no." yazdi.
4. | "Ad, soyad" yazdi.
5. | "Arag gereg adi" ve "adedi" yazdi.
6. | "Verilis tarihi " yazdi.
7. | "imza" yazd.
8. | "Depozit" yazdi.
9. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum iginde ¢alisti.
10. | Grup slreyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

116



Animasyon Masas|

2.3.1.2. Aktivite Kayit Formu

Aktiviteye katilacak misafirlerin kayitlarini tutmak igin kullanilan forma aktivite kayit formu denir. Bu formda
aktivitenin adi, yeri, saati, aktiviteyi yapacak animatoriin adi ve katilacak misafirlerin adlari yer alir. Animasyon
masasinda gorevli animator, aktiviteye katilmak isteyen misafirleri bu formlari kullanarak kaydeder.

Konaklama isletmeleri kiltlr, sanat ve spor organizasyonlari ve 6zel organizasyonlardaki aktivitelere misafirlerin
katilimini bekler. Clnki aktivitelerin amaci, misafiri eglendirerek onlarin glizel zaman gegirmesini ve mutlu
olmasini saglamaktir.

Tablo 2.2: Aktivite Kayit Formu Ornegi

Aktivite Adi  Aktivite Yeri Tarih Saat Animator Misafir Adi

Misafirler katilmak istedikleri aktiviteler icin bilgi almak ve kayit yaptirmak amaciyla animasyon masasina gelir.
Misafirler kayitlarini olusturur ve aktivite zamanini bekler. Animasyon masasinda gorevli animator, aktivitenin
baslamasina az bir siire kala misafirlere aktiviteyi duyurur. Formu doldurup aktiviteye katilacagini belirttigi halde
katilmayan misafirler, aktivite kayit formundan tespit edilir ve gerekli durumlarda ismi ile anons edilerek aktivite
icin beklenildigi belirtilir.
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UYGULAMA 2.3: MiSAFIiRi AKTIVITEYE KAYDETME

AMAC: Animasyon masasi uygulamalarini egitim ortaminda deneyimlemek.

YER: Sinif

SURE: 40 dk.

ARAC GEREC

e Kayit formu

e Kalem
e Kitapgik
iS SAGLIGI VE GUVENLIGI ONLEMLERI Gérsel 2.26: Oklama aktivitesi

Animasyon masasi ve gevresinde is saghgi ve glivenligine yonelik elektrik kablolarinin su, glines 15181 gibi
etkenlere karsi yalitimi saglanmalidir. Kirtasiye malzemeleri ve formlarin kilitli cekmecede dis ortamdan
korunumu saglanmalidir. Formlarin yaninda yeterli sayida tikenmez kalem ve A4 kagidi bulundurulmalidir.
Dislip kaymalara karsi masanin etrafi kaymaz malzeme ile ¢evrilmelidir. Acil durumlarda aranacak kisilerin
iletisim numarasi ve unvani masanin uygun yerinde bulundurulmalidir.

UYGULAMA ONCESIi HAZIRLIK

1. Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.

2. Olusturdugunuz gruptaki arkadaslarinizla birlikte A4
kagidina aktivite kayit formu hazirlayiniz. Baska bir
kdgida aktivite taniim kitapgigi (aktivitenin adi, saati,
yeri ve igerigi hakkinda bilgi) hazirlayiniz.

3. Her grupta asagidaki uygulama sireglerini es zamanli

isletiniz. Gorsel 2.27: Cuval yarisi aktivitesi

UYGULAMA SURECI

1. Grupiginden bir misafir ve bir animator icin gorev dagihmi/eslestirme yapiniz.

2. Misafirin konusmayi baslatmasini bekleyiniz.

3. Misafirin aktivite hakkinda olasi sorularini cevaplandiriniz.

4. Misafirin aktiviteye uygunlugunu tespit ediniz (Gorsel 2.26 ve 2.27).

5. Misafirin bilgilerini aktivite kayit formuna yaziniz.

6. Hazirladiginiz aktivite tanitim kitapgigini kullanarak misafire aktivite yeri, saati, sorumlusu, sartlari vb.
hakkinda hatirlatici bilgi veriniz.

7. islem bitiminde grup icinde es degistirerek ayni stireci tekrarlayiniz.

8. Eslesmeler bittiginde not ettiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

9. Gruptaki eslesmelerin bitiminde stireci degerlendirmek tzere bir temsilci seciniz ve uygulamayi sinifa
sununuz.
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DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Animator, misafirin aktiviteye uygunlugunu degerlendirdi.

Misafirin aktiviteye katilimi uygun degilse animatér bunun nedenini agik bir

2. sekilde misafire anlatt.

3. | Animator, misafiri gliler ylzle karsiladi.

4. | Animator, misafirin bilgilerini aktivite kayit formuna isledi.

5. | Animator, aktivite hakkinda misafire hatirlatici bilgi verdi.

6. | Animator, aktivite sorumlusunu misafire soyledi.

Animator, misafire aktivitede is saghgi ve glivenligi dnlemleri kapsaminda
almasi gereken 6nlemler hakkinda bilgi verdi.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi arka-
daslarinizla paylasiniz.

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN UYGUNSUZ

1 Animator, aktiviteye ¢ok az bir zaman kalsa da misafirin aktiviteye uygunlugunu
" | tespit edip misafiri kaydedebilir.

) Animator, hayvanlari sevmese de misafirin evcil hayvanlari icin is saglgi ve
* | glivenligi dnlemlerini alabilir.

3 Animator, bilgilerini vermek istemeyen misafiri aktivite kayit formuna
" | isleyebilir.

a Animator, aktivitelerde sirekli sorun c¢ikaran misafirleri aktiviteye
" | kaydetmeyebilir.

5 Animator, aktivitenin yapilacagi yeri misafirin iyiligi icin dogru anladigindan
" | emin olmaya calisabilir.

6 Animator, samimi oldugu misafirle konusurken ahlak kurallarina uymayan
" | espriler yapmayabilir.

7 Animator, tim sorumlulugun kendisinde oldugunu gostermek igin aktivite
" | sorumlusunun kim oldugunu misafire bildirmeyebilir.

3 Animator, aktivite kayit formunu aktiviteden sorumlu animatdre iletmeyi
" | unuttugu icin onu bilgilendirmeyebilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla értiismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAMA SONU: Uygulama sonunda gondlli bir 6grenci animasyon muidiiri olur ve herhangi bir 6grenciyi
secgerek ona konuyla ilgili soru sorar.

119



Animasyon Masas

UYGULAMA 2.4: AKTIVITE ARAC GERECI ALMAK ISTEYEN MIiSAFIRE BINGO

KART SATISI YAPMA

AMACG: Animasyon masasi uygulamalarini egitim ortaminda deneyimlemek.

YER: Sinif

SURE: 40 dk.

120

ARAC GEREC

Bingo karti (Gorsel 2.28)

Arag gereg teslim ve takip formu
Kalem

Para

iS SAGLIGI VE GUVENLIGI ONLEMLERI Gorsel 2.28: Bingo kart

Animasyon masasi ve ¢evresinde is saghgi ve giivenligine yonelik elektrik kablolarinin su, giines 15181 gibi
etkenlere karsi yaliimi saglanmalidir. Kirtasiye malzemeleri ve formlarin kilitli cekmecede dis ortamdan
korunumu saglanmalidir. Formlarin bulundugu yerde yeterli sayida tikenmez kalem ve A4 kagidi
bulundurulmalidir. Dislp kaymalara karsi masanin etrafi kaymaz malzeme ile gevrilmelidir. Acil durumlarda
aranacak kisilerin iletisim numarasi ve unvani masanin uygun yerinde bulundurulmalidir.

UYGULAMA ONCESIi HAZIRLIK

1. Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.

2. Gruptaki arkadaslarinizla birlikte A4 kagidina arag gereg teslim ve takip formu olusturunuz. Bir kdgida
bingo resmi ciziniz. Baska bir kagidi dikdortgen sekilde 5-6 pargaya keserek Gizerine para yaziniz.

3. Her grupta asagidaki uygulama siireglerini es zamanli isletiniz.

UYGULAMA SURECI

1. Grupiginden bir misafir ve bir animator igin gérev dagilimi/eslestirme yapiniz.

2. Misafirin konusma baslatmasini bekleyiniz.

3. Misafirin talebine gore arag gereg teslim ve takip formunda ilgili yerleri doldurunuz.

4. istenilen arag gereci misafire vererek onun formun ilgili yerlerini doldurmasini saglayiniz.

5. Misafire bingo aktivitesi hakkinda bilgi veriniz ve kart satisi yapmaya ¢alisiniz.

6. Yaptiginiz satigla ilgili not aliniz ve gerekli islemi yapiniz.

7. islem bitiminde grup icinde es degistirerek ayni siireci tekrarlayiniz.

8. Eslesmeler bittiginde not ettiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

9. Gruptaki eslesmelerin bitiminde siireci degerlendirmek tizere bir temsilci seginiz ve uygulamayi sinifa

sununuz.



Animasyon Masas|

DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Animator, misafire nazikge yaklasti.

2. | Animator, misafire arag gereg teslim ve takip formunun ilgili yerlerini doldurttu.

3. | Animatdr, misafire bingo aktivitesi hakkinda bilgi verdi.

4. | Animator, bingo karti satmak i¢in misafire eksik bilgi verdi.

5. | Animator, misafir ile gbz kontagi kurdu.

6. | Animator, misafirin guler ylzline ayni sekilde cevap verebildi.

7. | Animatdr, bingo karti satmak igin 1srarci davrandi.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farklh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi ark-
adaslarinizla paylasiniz.

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN UYGUNSUZ
1 Animator, gorev sorumlulugu bilincinden dolayi satilan bingo kartlari hakkinda

* | amirine tam bilgi verebilir.
’ Misafir, arag gereg takip ve teslim formunu islatirsa animator, misafire yeni bir

form verebilir.

3. | Animator, sevdigi misafire bingo kartini Ucretsiz verebilir.

4. | Animator, yabanci misafire bingo kart icin farkli fiyat verebilir.

5. | Animator, bingo kartini misafire satarken israrci olmayabilir.

6. | Animator, is basindayken Uizglin de olsa misafiri gller yiizle karsilayabilir.

Animator, misafirden para istemeye ¢ekindigi igin bingo kartinin licretini talep
etmeyebilir.

8. | Animator, zarar verecegini diisindigl malzemeyi arag gereci vermeyebilir.

UYGULAMA SONU: Gonalli bir 6grenci uygulama sonunda animasyon midiri olur ve herhangi bir 6grenciye
konuyla ilgili soru sorar. Diger génillilere de soru sorma sansi verilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen cevaplarinizi arkadaslarinla
paylasiniz.
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Asagidaki 6rnek uygulamalari daha dnceki uygulamalar gibi tasarlayiniz.

1. Uygulama:
2. Uygulama:
3. Uygulama:

4. Uygulama:

5. Uygulama:

6. Uygulama:
7. Uygulama:

8. Uygulama:

9. Uygulama:

Aldig arag gereci kaybettigini sdyleyen misafirle ilgili islem yapma
Katildigi aktivite hakkinda misafirin sikayette bulunmasi
Animasyon masasi agilis islemlerini yapma

GUn sonunda aldigi arag gereci teslim etmeyen misafir ile ilgili islem
yapma

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami etkinlikleri hakkinda bilgi
verme

Animasyon masasini temiz ve dizenli tutma

Yayinlanan miuzikle ilgili misafirin sikayette bulunmasi

Aktivite malzemesi almak isteyen misafiri katilimci sayisi az olan ve
birazdan baslayacak bir aktiviteye katilmasi yoniinde yonlendirici bilgi

verme (Gorsel 2.29)

Animasyon masasi ve ¢evresindeki is sagligi ve giivenligi dnlemlerini
kontrol edip kapanis islemlerini yapma

Gorsel 2.29: Animasyon masasinda misafirle iletisim



A) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bogluklar

10.

uygun ifadelerle doldurunuz.

Animasyon masasina meslekiterimolarak ...
denir.

Digilin, siinnet dugund, agihs, spor misabakasi
ile millt ve dinf bayramlardaki aktiviteler ..
girer.

Animasyon masasinda bulunan arag gerecten bil-
gisayar, yazicl ve mikser ... arag gerecidir.

Dj'lerin ses sinyalini kontrol etmek ve karistirmak
icin kullandiklari elektronik alete ... denir.

Animasyon masasinda bulunan kelime oyunu,
dama, satrangve tavla ... arag gerecidir.

Animasyon masasinda bulunan formlar
(/I olmak (zere iki gesittir.

Aktivite tanitim, ilan ve kitapgiklari ............ uygun
yerlerine asilir.

Konaklama isletmeleri hari¢ diger etkinlik ve
organizasyonlar icin kurulan animasyon masalari
e OZENlikEET,

Aktiviteye gelmeyen misafir, ... formundan
tespit edilir ve adi anons edilerek aktivite icin bek-
lenildigi séylenir.

Kaybolan veya eksik olan arag gereg ... formu
kullanilarak hangi misafire teslim edildigi belirle-
nir.

B) Asagidaki ¢oktan segcmeli sorulari okuyunuz ve

11.

dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi misafirlerin animasyon
aktiviteleri hakkinda bilgi ve malzeme aldiklar
yerdir?

A) Animasyon hizmetleri

B) Animasyon departmani

C) Animasyon masasi

D) Resepsiyon

E) Mini kulip

12,

13.

14.

15.

16.

Asagidakilerden hangisi 6zel organizasyonlardan
biri degildir?

A) Dogum giini kutlamasi

B) Acilislar

C) Sdnnet didgina

D) Festival

E) Dugin

Asagidakilerden hangisi animasyon masasinda
bulunan elektronik bir alettir?

A) Dama

B) Golf sopasi
C) Kelime oyunu
D) Mikser

E) Satrang

Asagidakilerden hangi spor dalinda kullanilan
top diger arag geregle ayni rafa yerlestirilmez?

A) Tenis topu

B) Voleybol topu
C) Basketbol topu
D) Hentbol topu
E) Futbol topu

Asagidaki formlardan hangisi misafirin katilmak
istedigi aktivite i¢in doldurdugu formdur?

A) Aktivite kayrt

B) Arag gerec kayit
C) Arag gereg teslim
D) Arag gereg takip
E) Rezervasyon kayit

Asagidakilerden hangisi animasyon masasindaki
animatoriin gorev ve sorumluluklarindan biri
A) Goreve vaktinde gelmek

B) Kirilan ve kaybolan arag gereci amirine bildir-
mek

C) Calisma alanini temiz tutmak
D) lyi derecede yabanci dil bilmek

E) Misafirlerin aktivitelere katilmasini saglamak



17.

18.

19.

20.

Asagidaki yerlerin hangisinde animasyon masasi
tasinabilir 6zellikte degildir?

A) Kdaltir ve sanat etkinliklerinde
B) Spor misabakalarinda

C) Ozel organizasyonlarda

D) Festival, fuar ve panayirda

E) Konaklama isletmesinde

Asagidakilerden hangisi animasyon masasinda
bulunan bir ses sistemidir?

A) Bilgisayar

B) Hoparlor

C) Pinpon toplari
D) Tenis raketi

E) Yazic

Asagidakilerden hangisi animasyon masasinda
kullanilan formlarin amaglarindan biri degildir?

A) Kaybolan ve eksik olan arag gereci belirlemek
B) Miisafirin kisisel bilgilerini kaydetmek

C) Aktivitelerin analizini yapmak

D) Bir sonraki sezon icin planlama yapmak

E) Arag gerecin takibini yapmak

Asagidakilerden hangisi misafire arag gereg tes-

lim edilirken uygulanacak davraniglardan biri de-

gildir?

A) Misafirden aktivite bitiminde arag gereci iade
etmesini belirtmek

B) Arag gereg teslim ve takip formu doldurmak

C) Degerliarag gerec icin misafirden depozit veya
kisisel esyasini emanete almak

D) Misafirle olumlu iletisim kurmak

E) Misafire kirik ve zarar gérmis arag gereg ver-
mek

21.

22.

23.

Asagidakilerden hangisi animasyon masasinin
amaglarindan biridir?
A) Malzemeleri form doldurmadan vermek

B) Misafirleri bltun aktivitelere kayit yaptirmala-
riigin zorlamak

C) Aktivitelere en ylksek diizeyde katilimi sagla-
mak

D) Misafirlere aktiviteler icin ihtiya¢ duymayacak-
lari bilgileri vermek

E) isletme icin yiiksek kazang saglamak
Asagidakilerden hangisi animasyon aktivite arag
gerecidir?

A) Bilgisayar

B) DVD

C) Hoparlor

D) Mikrofon

E) Satrang

Asagidakilerden hangisi animasyon masasinda
gorevli olan animatorin bir ozelligidir?

A) isletmenin ve departmaninin kurallarina uy-
mak

B) Guler yuzlu ve sicakkanli olmak

C) Animasyon masasini diizenlemek

D) Aktiviteler hakkinda dogru ve anlasilir bilgi
vermek

E) Malzeme teslim formunu hazirlamak



KAVRAMLAR

Kultdr
TUrk kGltdryg
Farkli Glke kultaru

KultUrel egitim programi

BOLUMLER

Kaltar
Kultar farkhihgl

Animasyonda kultUrel ogeler
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HAZIRLIK CALISMALARI
Turkiye cografi konum olarak farklh bir yerde olsaydi nasil bir kiltire sahip olurdu?

Liseyi farkli bir kiltiirde okuma sansiniz olsaydi hangi kiltiirii segerdiniz? Neden?

Yasadiginiz toplumun mutfak kalttrd hakkinda bilgi veriniz.

3. FARKLI KULTURLER

Dinyada var olan farkh kaltirlerin varliginin farkina varmak ve bu kiltirleri anlamaya calismak, icinde yasanilan
toplumun 6n kosuludur. Bu durum yemek, icmek, dans etmek, kutlamalar ve festivaller diizenlemek gibi kiltirel
ogelerin toplumlar arasinda degiskenlik gosterdiginin ve kultirel farkhliklarin 6n plana ¢iktiginin kaginilmaz
gostergesidir.

3.1. KULTUR

Bir toplumun aliskanliklarini, gegmisten glinimize ve gelecege aktaran davranislarin bitliniine kiltiir denir.
Latince kokenli bir sozciik olan kiiltur, bir toplumu meydana getiren insanlarin davranis ve yasayislarinin sonucu
olusur ve gelecek nesillerin davranisina ve yasayis bicimine yoén verir. Ornegin dil, din, tarih, diinya gériisi, gelenek,
gorenek, orf, adet gibi kiiltlrt olusturan unsurlar toplumu olusturan kisiler tarafindan gegmisten glinimize ve
gelecege aktarilmaktadir. Ayni zamanda kaltir, kilttrel degerlerin korunmasini saglayarak gegmisle olan manevi
baglari gliclendirir ve insanlarin ortak mirasi 6zelligini tasir.

ingiliz Antropolog Tonr'a::::::gére kiltdr, insanin bir toplumun Gyesi olarak edindigi bilgi, inang, sanat, ahlak, hukuk
ve torelerle her tlrlu beceri ve aliskanliklarini iceren karmasik bir bitinddar.

Kultdr; bir Glkenin tanitilmasinda oldukga etkilidir. Kiltirel tanitim faaliyetleri o Glke kultlrinin diger Glkeler
tarafindan taninmasini, merak edilmesini saglar ve iilke ekonomisine katkida bulunur. Ulkenin tanitiimasinda
ve diger Ulkeler tarafindan taninmasinda festivallerin; kiltiirel, sanatsal faaliyetlerin ve kultlrel mirasin etkisi
biyiktir. Ornegin Misir piramitleri (Gérsel 3.1), tarihin sifir noktasi olarak bilinen Tiirkiye'deki Gébeklitepe,
istanbul Uluslararasi Dans Festivali gibi kiiltiirel unsurlar tilke tanitimlarinda énemli bir yere sahiptir.

Kaltlr; bir toplumun yasadigi cografyada kendine has
degerlerin genis kitlelere yayilmasi ile gelisir. Kultlrin
baslica 6zellikleri sunlardir:

e  Kiltlr, toplumdaki bireylerin etkilesiminden dogar
ve gevrenin etkisiyle geliserek devam eder.

e  Kiltir toplumdan edinilen bilgi, inang, sanat, ahlak,
gelenek ve gorenek, her tiirlii beceri ve aliskanliklari
icerir.

e  Kiltir dogustan gelmez, sonradan 6grenilir.

e  Kaltlrin aktaricisi dildir. Buttin kultirel degerler, dil
araciligiyla kazanilir ve nesilden nesile aktarilir.

e  Kiltlr degisir ve degisim, uyum yoluyla gergeklesir.

Gorsel 3.1: Misir piramitleri

InfoBox

insani ve insan gruplarini inceleyen bilim dalina antropoloji denir. "

NASIL OKUNUR? l Tylor Teylir
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3.1.1. Tiirk Kaltiira

Cesitli kaltarlerin birikiminden olusan Anadolu bir¢cok uygarliga ev sahipligi yapmistir. Turklerin ticaret yollari
lzerinde yasam slirmesi, onlarin farkli kiiltirlerden etkilenmesine neden olmustur. Tirk halkinin gegmisi, dinf,
dili, orf ve adetleri, gelenek ve gérenekleri ile cografi konumu, iklim ve yer sekilleri Turk kiltirinG etkilemis ve
farkli inang ve kaltirlerin bir arada yasamasini saglamistir.

Turk kaltirana detayli olarak inceleyen David Hotham'a§§§§§§ gore Turk halki misafirperver, icten, onurlu, nezaketli,
cesaretli ve dayaniklidir. Yardimsever, cana yakin olan Tiurk halki; farkli din, mezhep ve irklara karsi oldukga
saygilidir. Gelenek ve goreneklerine, milli degerlerine, 6rf ve adetlerine nem veren Tirklerin kiiltiriinde; halk
oyunlari, halk muzigi, mutfak, seyirlik oyunlar gibi bircok 6ge bulunmaktadir.

Atatirk'e gore ulus, ayni kiltirden insanlarin olusturdugu bir toplumdur. Ortak kaltdr, ulus olmanin temel ve
degismez kosuludur. Atatirk'in tarihe, dile ve glzel sanatlara 6nem vermesinin sebebi de budur. Bir toplumun
kaltiranu olusturan temel dgeler, o Glkenin ulusal birlik ve beraberligini saglayan dili, tarihi ve sanatidir®.

Tark kdltirini olusturan baslica 6geler; halk oyunu, mutfak kaltlrid, bayram ve kutlamalar, mazik kiltiri ve
somut olan ve somut olmayan kdltirel miraslardir.

3.1.1.1. Tiirk Halk Oyunlari

Halk oyunlari ritim egliginde belirli hareket ve bakismalarla bireysel,
esli ya da toplu halde oynanir (Gorsel 3.2). Oynayanlar mizigin
temposuna kendini birakir ve estetik vicut hareketleri yakalayarak
uyumla dans eder. Gegmiste dinsel amacgla yapilan danslar,
gliniimizde uluslarin karakter, duygu ve yasayis bigcimini anlatan yapiya
donlismustir. Bir bolgede oynanan halk oyunu o bdlgenin yasam
seklinden, cografyasindan, giyim kusamindan ve orada yasanan gergek
hikayelerden etkilenerek ortaya gikmistir.

Turk halk oyunlarinin en belirgin 6zelligi yoresel olmasidir. Turkiye'nin
her bolgesinde hatta her ilinde farkli halk oyunlari oynanmaktadir.
Yakin iki bélgede oynanan halk oyunlari benzerlik gésterebilir. Ornegin
Adiyaman ve Urfa yorelerinde kadinlarin bugday atarak ekin ekmesi,
erkeklerin orakla ekin bigmesi ve kadinlarin erkeklere testide su
tasimasi konulu halk oyunlari vardir.

Gorsel 3.2: Halk oyunlari ekibi

Halk oyunlari; toplumsal olaylar, ask, sevgi, hasret, ayrilik, yigitlik,
kavga, savas gibi duygulari konu edinmistir. Ornegin Zeybek (Gorsel
3.3), Horon, Bar ve Kafkas halk oyunlarinda; dayaniklilik, cesaret,
yigitlik, savasgi karakter gibi ortak unsurlar 6ne ¢ikar. Karadeniz
usagl, Erzurum dadasi, Ege efesi ve Ankara segmenleri figilirleri bolge
insaninin yigitligini, mertligini ve yardimlagsmasini temsil etmektedir.

Turk halk oyunlari halk arasinda ginlik kiyafetlerle oynanmaktadir.

Ozel giinlerde ise giyilen halk oyunlarina ait yoresel kiyafetler otantik

ve gbz alicidir. Dinf ve milll bayramlarda; digin, nisan ve asker

ugurlamalarinda; yaylaya cikis ve iniste; 6zel kutlama ve térenlerde Gorsel 3.3: Mugla zeybegi
halk oyunlari yoresel kiyafetlerle oynanmaktadir.

3Ersoy, 1998: 20

NASIL OKUNUR? l David Hotham Deyvid Hathim
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UYGULAMA 3.1: TURK HALK OYUNU OYNAMA

AMAG: Tiirk halk oyunlarini egitim ortaminda deneyimlemek.

YER: Sinif

128

SURE: 40 dk.

ARAG GEREC

o Kagit
e Kalem

iS SAGLIGI VE GUVENLIGIi ONLEMLERI

Sahnenin is saglig ve giivenligine yonelik kaygan olmamasi igin yerler temizlenmeli ve kurulanmalidir.
Siniftaki siralar uygulama alanina uzak olmalidir. Uygulamayi izleyecek 6grenciler uygulama alanina uzak
mesafede durmalidir. Dans sirasinda herhangi bir carpma veya diismeye karsi sinifta buz, su, yara bandi gibi
Granler bulundurulmalidir. Kablo gibi ayaga takilacak materyaller uygulama alaninda bulundurulmamalidir.

UYGULAMA ONCESI HAZIRLIK

1. Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.
Grup icinde bir temsilci seginiz.

3. Uygulama siirecine baslamadan o6nce asagidaki halk oyunu
sergileme konularindan birini seginiz.

a. imece usulii tarlaya ekin ekme, ekini yetistirme ve hasat Gorsel 3.4: Halk oyunlari

etme slreci
b. Halkini diismandan kurtaran bir yigidin yasadiklari

Askere gitmek icin can atan ve yasl tutmamasina ragmen
gondlli olan oglunu askere ugurlayan gururlu anne

UYGULAMA SURECI Gorsel 3.5: Halk oyunlari ekibi
1. ki sirayi birlestirerek grubunuz icin ¢alisma alani olusturunuz.

2.  Konunun halk oyunu olarak sergilenmesinde yer almasini disindigiiniz figirleri belirleyiniz.

3. Belirlediginiz figtirlerin konu igerigini uygun olmasi gerektigini unutmayiniz.

4. Belirlediginiz figurleri bir araya getirip koreografi olusturunuz.

5. Kendi sesinizi, uygulama sirasinda kullanilacak nesneyi, el veya ayaklarinizi kullanarak koreografiye

eslik edecek ritim ya da sesi belirleyiniz.
Koreografinizi grup arkadaslarinizla oynayarak prova yapiniz.
7. Hazir oldugunuzda halk oyununuzu sergileyiniz.

o



DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. | Grup galisma alani olusturdu.

Ornek verilen konulari inceledi.

Halk oyunu igin konu belirledi.

Belirlenen konuya uygun figirler olusturdu.

Figlrleri birlestirip koreografi olusturdu.

Koreografiye uygun ritim ya da ses belirledi.

Koreografinin provasini yapti.

Hazirlanan halk oyunu gosterisini yapti.

Wl % N | v s IWwIDN

Belirlenen konu, halk oyunu gosterisi ile izleyicilere aktarilabildi.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi arka-
daglarinizla paylaginiz.

Gorsel 3.6: Halk oyunlari gosterisi

TUTUMUM: Asagidaki durumlari uygun olan ve olmayan seklinde isaretleyiniz.

TUTUMLAR UYGUN | UYGUNSUZ
1 Animator, asli gérevi olmamasina ragmen ihtiya¢ aninda halk oyunu igin takima
| katilabilir.

2 Ozel organizasyondaki halk oyunu konusunu sevmeyen oyuncu gdsteriye
* | katilmayi reddedebilir.

3 Animator, misafirlerin istegi Uzerine misafirin kendi Ulke halk oyununu
| sergileyebilir.

a Halk oyunu esnasinda heyecanlanip dogru adim atamayan oyuncu, yerini bir
* | baska oyuncuya birakabilir.

5 Halk oyununu oynarken dogacak sorunlardan dolayi grup arkadaslari birbirini
* | olumlu bir dille elestirebilir.

6 Oyundan 6nce miizik ve dansin konusu istenilen duyguyu vermese de oyuncu,
| oyunun oynanmasini isteyebilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtlismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAMA SONU: Grup temsilcileri olarak sunum yapan gruba sergiledikleri oyunun hangi konuyu anlattigini,
olusturulan figirlerin hangi duygulari yansittigini, ses ve ritim segciminde nelerden yararlanildigini, oyunun kag kisi
ile oynandigini belirten sorular sorunuz.
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3.1.1.2. Tiirk Mutfak Kultiira

Duinyada sayili mutfaklardan biri olan Turk mutfagi, Turk kalttrtnin énemli bir 6gesidir. Orta Asya'dan Anadolu'ya
go¢ eden Turkler, Orta Asya'nin et ve sut agirlikh mutfagini, Akdeniz cevresinin sebze ve meyvelerini ve Gliney
Asya'nin baharatlarini yoresel Anadolu mutfagiyla birlestirerek mutfak kiiltlirint zenginlestirmistir.

Tirk mutfagi; Turkiye'de yasayan insanlarin beslenmesinde kullandigi yiyecek ve icecekler, bunlarin hazirlanmasi,
pisirilmesi, korunmasi; bu islemler icin gerekli ara¢ gerec¢ ve teknikler ile yemek yeme aliskanliklari, mutfak
cevresinde gelisen tim uygulamalar ve inanislar olarak tanimlanmistir.*

Turk mutfaginda (Gorsel 3.7) et yemekleri denilince akla ilk olarak kebaplar, tencere yemekleri ve kofteler
gelmektedir. Bursa iskender kebabi, Adana kebabi, Urfa kebabi, Erzurum Cag kebabi inlii kebap gesitlerindendir.
Ulkede en ¢ok sevilen ve tiiketilen kdftelerden bazilari Tekirdag, inegdl ve Akgaabat kdftesidir. Sulu et yemeklerine
glivec ve yahni 6rnek verilebilir. Beyaz et olarak tavuk ve balik siklikla tiketilmektedir. Hemen hemen her yorede
tiiketilen ancak Ege Bolgesi'nde daha cok tiiketilen ve sevilen zeytinyagl yemekler de bulunmaktadir. izmir
boyozu, Mersin tantunisi, Gaziantep baklavasi, Tokat yaprak sarmasi, Hatay kinefesi, Trabzon Hamsikoy firin
sitlaci, Afyon ekmek kadayifi, Maras dondurmasi, Adana sirdani, Mardin kaburga dolmasi gibi meshur yemekler
de bulunmaktadir.

7 InfoBox

Turkiye'nin birgok yéresinde diigiin yemegi olarak kabul edilen keskek, 2011 yilinda UNESCO
olmayan kiiltiirel miras listesine girmistir. UNESCO, Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitiniin
ingilizce kisaltilmig halidir. "

Gorsel 3.7: Turk mutfagi 6rnekleri Gorsel 3.8: Kopuklu Tirk kahvesi

Turkiye’nin cografi konum ve iklim kosullari, kaliteli kahve c¢ekirdeginin yetismesine elverisli bir ortam
saglamamaktadir. Ancak kahvenin pisirilme yontemi Tirk kahvesinin diinyaca taninmasini saglamustir. Tark kahvesi
kisik ateste pisirilir ve bol kopukli olarak kahvenin sunumu yapilir (Gorsel 3.8). Osmanli tarihinde sevilerek tiiketilen
Turk kahvesi, Turk kiltiriine yerlesmis ve "Bir fincan kahvenin kirk yil hatiri vardir." sézi ile kiltirdeki 6nemi
vurgulanmistir. Ayrica Turk kahvesi somut olmayan kiltiirel miras listesindedir. Konaklama isletmelerinde 6zel
sunum arabasi esliginde misafirlere sunulan Turk kahvesinin Urfa'da mirra, Mardin'de menengi¢, Adiyaman'da
saray kahvesi gibi sehirlere gore degisen cesitleri bulunmaktadir. Cay, Turkiye'de en ¢ok tercih edilen sicak
iceceklerdendir. Sabah kahvaltiyla birlikte, 6gle ve aksam yemekleri sonrasinda, giin icinde neredeyse her zaman
cay icilir. Ayrica Turkiye'de ayran da tercih edilen bir icecektir. Eksimsi bir tadi olan ayran soguk olarak tiketilir.
Turkiye'ye gelen konuklar bol kopukli yapilan ayrani severek tiiketmektedir.

W InfoBox

Otantik yoresel kiyafetler giyen ve kahve servisi yapan kadin servis gorevlisine kahveci giizeli denir. "

“Siiriictioglu ve Ozgelik, 2008:1291

NASIL OKUNUR? l UNESCO YUNESKO
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IZLENIMLERIM

Animator olarak konaklama isletmesinde calisirken misafirlerle stirekli iletisim kuruyordum. Gina::: ile
muhabbetimiz ilerledi ve arkadas olduk. Ailemle tanistirmak igin Gina'yl evime davet ettim. Davetimi geri
cevirmedi. Bize geldi aksam yemegini hep birlikte yedik. Annem her zamanki gibi cay demlemisti. Gina'ya
da cay getirdi. Gina daha 6nce Turk gayi hi¢ igmedigini fakat cayin ¢ok hosuna gittigini belirtti. Babamin
¢ayini bitirdikten sonra gay kasigini bardagin lstline yatay bir sekilde koydugunu goriince sasirdi ve sordu.
Cay kasiginin bu sekilde konulmasinin "Artik cay igmeyecegim." anlamina geldigini séyledim. Anlattigim
bu durum Gina'nin ¢ok hosuna gitti. Kendisi de ¢ay igmek istemedigini belirtmek icin giilimseyerek cay
kasigini bardagin tstiine koydu.

Turkiye, dinya capinda adindan soz ettiren kokli ve zengin bir mutfak kiltirine sahiptir. Bircok tlkenin turizm
gelirinin 6nemli kismini olusturan gastronomi turizminde Tirk mutfak kiltiirt, gelisme gostermektedir. Gastronomi
acisindan diinyadaki bircok lilkeden daha zengin bir potansiyele sahip olan Tirkiye, bu 6zelligini turizme daha
fazla yansitmayi basardiginda dlke turizm gelirinde 6nemli bir artis saglanacagi disiinilmektedir.

Sira
Sizde

Dogdunuz ilin inlii yemegi ve icecegi nedir?

3.1.1.3. Tiirk Bayram ve Kutlamalar

Hemen hemen her toplumda gesitli kutlamalar dizenlenmektedir. Yasamin vazgecilmezi olan bu kutlamalar;
Turkiye'de bayram, festival, senlik gibi isimlerle anilmaktadir.

Gelenek ve gorenegin, dini inanislarin, milli duygu ve dislincelerin yasatilmasinda ve bunlarin nesilden nesile
aktarilmasinda bayram ve kutlamalarin 6nemli bir rolii bulunur. Tirkiye'de bayramlar milli ve dini olmak lizere
olmak lzere ikiye ayrilir.

Milli Bayramlar: Ulke genelinde milli duygu ve diisiincelerin
nesilden nesile aktarimi icin kutlanan bayramlardir. Bunlar;
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami, 19 Mayis
Atatiirk' Anma Genglik ve Spor Bayrami (Gorsel 3.9), 30
Agustos Zafer Bayrami ve 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'dir.

Dini Bayramlar: Ulke genelinde dinfinanislar dogrultusunda;

sevgi, saygl, birlik ve beraberlik icinde kutlanir. Dini

bayramlarin; milli bayramlar gibi takvim glinii sabit degildir.

Hicri takvime gore kutlanir. Tirkiye'de kutlanan dinf

bayramlar Ramazan Bayrami ve Kurban Bayrami'dir. Gorsel 3.9: 19 Mayis Atatirk'il Anma Genglik ve Spor
Bayrami kutlamalari

Resmi Olmayan Bayram, Kutlama ve Festivaller

Turkiye'de kutlanan resmi bayramlarin disinda gesitli bayram, kutlama ve festivaller de bulunmaktadir.

Nevruz Bayrami: Farsca asilli bir kelime olan Nevruz "yeni giin" anlamina gelmektedir. Nevruz, her yil 21 Mart giini
kutlanir. Havalarin isinmaya, karlarin erimeye, gégmen kuslarin geri dénmeye ve doganin yeniden canlanmaya
bagladig bugiline Nevruz, bugliniin cogku ve mutlulukla kutlanmasina Nevruz Bayrami denir. Nevruz giiniinde;
demir dovulir, oyunlar oynanir, dilekler tutulur, atesin Gzerinden atlanir ve ziyafetler verilerek bayram, senlik
havasinda kutlanir.

NASIL OKUNUR? l Gina Cina
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Hidirellez: Yiizyillardir Anadolu'da, dara diisen insanlarin yardimina kosan Hizir ile denizlerin hakimi olan ilyas
peygamberin bulustuklari giiniin anisina kutlanir. Hizir ve ilyas kelimeleri zamanla halk agzinda Hidirellez olarak
yerlesmistir. "Bahar bayrami" olarak bilinen bugiiniin kisiye bolluk, bereket, sifa, saglk ve ugur getirdigine inanilir.
Tabiattaki dirilis, uyanis ve canhligin insana yansimasiyla her yil 6 Mayis giinii halk bir araya gelerek Hidirellez'i
kutlar.

Gelecek yilin bolluk ve bereket icinde gegmesi icin Hidirellez gliniinden bir glin 6nce akarsu veya su kenarina
¢amurdan ev yapilir ve evin igine bugday konur. Buglin 40 cesit ot toplanir ve toplanan otlar ile ertesi glinG yiiz
yikanir ve bu otlar banyo suyuna katilir. Otlarin yiize ve viicuda sifa getirecegine inanilir. 5 Mayis gecesi dilekler bir
kagida cizilerek gll agacinin altina konur. Evienmek isteyen kizlarin basinda yeni kilit agilir. Hidirellez gecesi ates
yakilir (Gorsel 3.10). Yakilan atesin Ustlinden atlanirken dilekler dilenir.

Asure Guni: Bugday, fasulye, nohut gibi kuru bakliyatlar;
ceviz, incir, kayisi, nar gibi yemislerin hep birlikte
kaynatilmasiyla yapilan yemege asure denir. Asurenin igine
konulan malzemeler, yapilisi ve amaci yoninden degiskenlik
gosterebilir.  Pisirilen asure muharrem ayinda dagitilr.
Muharrem ayinda yasanmis olduguna inanilan bir¢ok olay
vardir. Hz. ibrahim'in atesten kurtulmasi, Nuh'un gemisinin
karaya oturmasi, Hz. Adem'in tévbesinin kabul edilmesi ve
Hz. Muhammed'in torunu Hz. Hiseyin'in Kerbela'da sehit
edilmesi yasanilan olaylardan bazilaridir. Buglinde asure
adi verilen yemek pisirilir ve dagitilir. Asure gelenegi, islam
mezheplerinde oldugu gibi Musevilerde ve Hristiyanlarda da
Gorsel 3.10: Edirne Hidirellez kutlamasi farkli isimlerle bilinmektedir.

Adana-Uluslararasi Portakal Cigcegi Karnavali: Tirkiye'nin ilk
karnavali olma 6zelligi tasiyan Adana Portakal Cicegi Karnavali
(Gorsel 3.11), her yil rengarenk goriuntiler esliginde "Nisan'da
Adana" sloganiyla diizenlenmektedir. Karnaval acik hava kon-
serlerinin ardindan bisiklet, motosiklet, eski tip araba ve ren-
garenk kostimli insanlarin yirtyusa ile baslar. Geleneksel
lezzetlerin sunumlarinin yapilmasi, ucurtma senligi gibi pek
Gorsel 3.11: Adana Uluslararasi cok aktivite ve yarismalarla devam eder.
Portakal Cigegi Karnavali

Alanya/Antalya-Magic Brea Akdeniz'in en buyluk bahar
festivali olarak her yil nisan veya mayis ayinda Antalya'da
dizenlenir. Turkiye ve farkh tlkelerden diinyaca UnlG Dj'lerin
katihmiyla deniz, kum ve glines Uglisiine elektronik muziklerin
esligi ile G¢ gln boyunca devam eden festival insanlarin
eglendigi ve stresini attigi blylk bir organizasyondur.
Festivalde su sporlari, futbol, plaj voleybolu, masa tenisi,
Gorsel 3.12; Urla Enginar Festivali langirt, havuz oyunlari gibi birgcok aktiviteye de yer verilir.

Uluslararasi Urla Enginar Festivali: Tlrkiye ve diinyanin dort bir yanindan insanlarin geldigi, alaninda uzmanlasmis
Unli ascilarin mutfak atélyesi actigi, saglkli ve birbirinden lezzetli yemeklerin yapilip tariflerinin verildigi bir
organizasyondur (Gorsel 3.12). Basta enginar olmak lzere Ege mutfaginin zeytinyagh yemeklerinin ve yerli
ciftgilerin, Urettikleri Uriinlerinin daha genis kitlelere tanitilmasi icin diizenlenir. Ug giin siiren festivale giizellik
uzmanlari da katilarak cilt bakimi igcin 6nemli bilgileri verir ve evde uygulanabilecek kirlerin yapimini detayh bir
sekilde anlatir. Festival sirasinda fotograf sergileri, konser ve cocuklar icin eglence programlari da diizenlenir.

NASIL OKUNUR? l Magic Break Macik Brak
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istanbul Uluslararasi Dans Festivali: Diinyanin her bir yanindan bes bini askin dansginin katilimiyla nisan veya
mayis ayinda gerceklesen ve bes giin stren festivaldir. Festivalde sabah ve 6gle saatlerinde atdlye calismalari
diizenlenir. Aksam yemeginden sonra diinyanin en iyi Dj'leri esliginde sabaha kadar yabanci ve yerli danslar, hip-
hop::: ve modern dans gruplarinin muhtesem danslari izlenir. Dinyaca tnlii egitmenlerden dans egitimi alinir.
Festivalde en az bir glin agik hava partisi ve son glin after part diizenlenir. Festivalde "sosyal sorumluluk" adi
altinda Unlilerin katildigi kanser hastasi cocuklara yardim amagli dans etkinligine de yer verilir.

Zeytinli Rock  Festivali: Ozellikle genclerin katildigi iki yiiz binin Gstiinde katilimci ile her yil ortalama yetmis
bes sanatginin konser verdigi blylk bir organizasyondur. Festival her yil agustos sonunda dizenlenir. Bes giin
boyunca gergeklesen festivalde gelecek vadeden amatdér sanatgilar da konser vermektedir. Festivalin dizenlendigi
yerde kamp alani da bulunmaktadir. Festivale katilan misafirlerin biylk bir gogunlugu festival siiresince ¢adirda
kalmaktadir.

Kapadokya Festivali: Peribacalari ile muazzam bir goriinlime sahip olan Kapadokya'da her yil farkli bir tema ile
diizenlenen Kapadokya Festivali (Gorsel 3.13); mizik ve sanatin i¢ ice gectigi, diinyanin her tarafindan insanlarin
katildig1 bir organizasyondur. Bu festivalde katilimcilar essiz manzarayi izleyerek eglenceli zaman gegirir. Agik hava
aktiviteleri ve geziler diizenlenir, sicak hava balonlari ile yapilan geziler festivalin 6nemli bir bolimini olusturur.

Gorsel 3.13: Kapadokya Festivali

Turkiye'de bunlarin disinda Datga Badem Cigegi Festivali (Mugla), Bodrum Aci Ot Festivali (Mugla), Trakya Festivali
(Edirne), Alagati Ot Festivali (izmir), Kiiltiir Sanat Bagbozumu Festivali (Bozcaada-Canakkale), Isparta Lavanta
Hasadi Festivali, Kackar Festivali (Firtina Vadisi-Rize), istanbul Film Festivali, Antalya Film Festivali, HoliFest
istanbul, Adana Altin Koza Film Festivali, Uluslararasi istanbul Siir Festivali, Uluslararasi Mersin Miizik Festivali,
Uluslararasi Ankara Tiyatro Festivali, Uluslararasi Bilylkcekmece Kiltlir ve Sanat Festivali gibi birgok festival
bulunmaktadir.

Sira
Sizde

Nevruz Bayrami ve Hidirellez arasindaki farkliliklar nelerdir?

3.1.1.4. Turk Muzik Kaltiira

Farkli birgok kilturi blnyesinde bulunduran Anadolu'nun, Tlrkiye'deki muazik kiltiriiniin olusumunda biyik bir
etkisi vardir. Turkiye'deki muzik kilttri halk mizigi ve sanat muzigi adi altinda toplanmaktadir.

Geleneksel Turk Halk Muzigi: Turkiye'nin cesitli yorelerine ait farkli agiz ve bicimlerde sdylenen etnik mizigin
tiimine Turk halk miizigi denir. Sevinglerin, Gzlintilerin, asklarin ve yasanilan 6nemli olaylarin yéresel galgi ve
agiz ile seslendirilmesine tiirkii denir. Tirkiler kusaktan kusaga, kulaktan kulaga aktarilarak giinimize kadar
gelmistir. Turk halk miziginin gelismesi ve yayginlasmasinda ozanlarin biiytk katkisi bulunmaktadir.

NASIL OKUNUR? lAfter party Aftirparti  Rock Rak Hip-hop  Hiphop Holifest Holifest
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" InfoBox

Soyleyeni belli olmayan, halkin birlikte Grettigi ve topluma mal edilmis eserlerin tiimiine anonim denir. "

Turk toplumunun yasam sekli, aile yapisi, gelenek ve gorenegi halk miiziginin icinde kullaniimistir. Ornegin
Neset Ertas ¢ok sevdigi esinden ayrilinca "Ahirim Sensin" turkislind, oglunun Sarikamis'ta sehit oldugu haberini
kekliklerin 6tiistiigii ovada alan S6hret Hanim ise sdyledigi agit ile "iki Keklik" tiirkiisiinii yazmstir.

Turk halk mizigi, degisen yasam sekillerinden zamanla etkilenmis, farkli mizik gesitleriyle birlikte modernlesmeyi
ve degisimi yasamistir. Ornegin Tiirk halk miizigi parcalari pop, rock gibi miizik dallarinda seslendirilmistir.

Geleneksel Tiirk Sanat Miizigi: Cumhuriyet Donemi'yle yasanilan degisimlerin etkisiyle saray muiziginin adi Turk
sanat muzigi olarak degismis ve zamanla bu mazigin dinleyici kitlesi artmistir. Turk kultlrine has ve makaml
soylenen muzige Tiirk sanat miizigi denir (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Tiurk sanat mizigi korosu

Turk sanat muzigi, Turk halk muzigi gibi din, sevgi, deger yargilari, toplumsal olaylar, savaslar ve devletle ilgili
konulari ele almistir. Ornegin "Ada Sahillerinde Bekliyorum" sarkisi hiiziinli bir aski anlatmaktadir.

Turk sanat mizigi Hint ve Bati muzik kiltirinden etkilenerek makamli séylenmektedir. Ancak Tirk halk muzigi
yabanci bir kiltirden etkilenmeyerek sade bir sekilde halk tarafindan séylemektedir. Turk sanat muzigi ile Tirk
halk mizigi arasinda birkag makam disinda fazla bir benzerlik bulunmamaktadir.

Ira
:izde Turk sanat ve Turk halk muzigine ait hikayesini bildiginiz eserleri paylasiniz.
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3.1.1.5. Tiirkiye'nin Somut Olan ve Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasi

Ulkelerin, gecmisten giiniimiize gelen ve bir miras olarak gelecek nesillere aktarilan somut olan ve somut olmayan
kilturel 6geleri bulunmaktadir. UNESCO tarafindan ilan edilen Turkiye'nin somut olan kiltiirel miraslari sunlardir:

1. istanbul'un Tariht Alanlari (istanbul-1985)

2. Divrigi Ulu Cami ve Darissifasi (Sivas-1985)

3. Hattusa: Hitit Baskenti (Corum-1986)

4. Nemrut Dagi (Adiyaman-1987) (Gorsel 3.18)

5.

6. Safranbolu Sehri (Karabiik-1994)

7. Truva Arkeolojik Alani (Canakkale-1998)

8. Edirne Selimiye Cami ve Kulliyesi (Edirne-2011)

9. Catalhoyuk Neolatik Alani (Konya-2012)

10. Bergama Cok Katmanli Kiiltiirel Peyzaj Alani (izmir-2014)

[y
[Y

. Bursa ve Cumalikizik: Osmanl imparatorlugu'nun Dogusu (Bursa-2014)

[y
N

. Diyarbakir Bahgeleri Kulturel Peyzaji (Diyarbakir-2015)
. Efes (izmir-2015) (Gorsel 3.16)

. Aphrodisias’ (Aydin-2017) (Gérsel 3.17)

. Gobeklitepe (Sanlurfa-2018) (Gorsel 3.15)

[~ S Y
v b W

Turkiye UNESCO'nun somut olmayan miras listesine kaydettirdigi 18 kultlrel mirasi ile 178 (lke
arasinda en ¢ok deger kaydettiren ilk 5 Ulke iginde yer almaktadir.

Gorsel 3.15: Gobeklitepe ($anlhurfa) Gorsel 3.16: Efes Antik kenti Celcms Kiittiphanesi (izmir)
Gorsel 3.17: Aphrodisias Antik kenti (Aydin) 3.18: Nemrut Dagi (Adiyaman-Kahta)
NASIL OKUNUR? | Celcius Selsius Xanthos-letoon Santos-leton Aphrodisias Afrodisyas
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Birlesmis Milletlerin (UN) egitim, bilim ve kiiltir 6rgiitii olan UNESCO'nun ilan ettigi Ttrkiye'nin kiiltarel, dogal
ve somut olan kiltirel mirasi sunlardir:

Goreme MillT Parki ve Kapadokya (Nevsehir-1985) (Gorsel 3.19)
Hieropolis: -Pamukkale (Denizli-1988) (Gérsel 3.20)

Gorsel 3.19: Géreme Milli Parki ve Gorsel 3.20: Pamukkale-
Kapadokya (Nevsehir) Hierapolis (Denizli)

UNESCO s6zIu ve somut olmayan mirasi, topluluklarin, gruplarin ve

kimi durumlarda bireylerin, kiltGrel miraslarinin bir pargasi olarak

tanimladiklari uygulamalar, temsiller, anlatimlar, bilgiler, beceriler ve Gorsel 3.21: Tirkiye'nin somut olmayan
bunlara iliskin ara¢ gereg ve kiiltirel mekanlar olarak tanimlar.Somut kaltar miras listesi

olmayan kultir; so6zli gelenek ve anlatimlar, el sanatlari, gosteri

sanatlari, ritleller ve solenler, doga ve evrenle ilgili uygulamalara yonelik kiltirel olusumlardir.® Bir tGlkenin somut
olmayan kiiltiirel mirasini 6grenmek, o Ulkenin yasami ile gelenek ve goreneklerini 6grenmeye yardimci olur.

UNESCO tarafindan ilan edilen Turkiye'nin somut olmayan kiiltirel mirasi sunlardir (Gorsel 3.21):

1. Meddahlik Gelenegi (2008) 12. Ebru: Turk K&git Stisleme Sanati (2014)
2. Mevlevi Sema Toérenleri (2008) 13. ince Ekmek Yapimi ve Paylasimi Gelenegi: Lavas,
3. Asiklik Gelenegi (2009) Yufka (Azerbaycan, iran, Kazakistan, Kirgizistan ve
4. Karagoz (2009) Turkiye ile ortak dosya) (2016)
5. Nevruz (Azerbaycan, Hindistan, iran, Kirgizistan, 14. Geleneksel Cini Sanati (2016)
Ozbekistan ve Pakistan ile ortak dosya (2009) (2016 15. Bahar Bayrami Hidirellez (Makedonya ile ortak
yilinda dosya Afganistan, Azerbaycan, Hindistan, dosya) (2017)
Irak, iran, Kazakistan, Kirgizistan, Ozbekistan, 16. Dede Korkut-Korkut Ata Mirasi: Kiltiirii, Efsaneleri
Pakistan, Tacikistan ve Turkmenistan katilimi ile ve Muzigi (Azerbaycan ve Kazakistan ile Ortak
genisletilmistir) Dosya, 2018)
6. Geleneksel Sohbet Toplantilari (Yaren, Barana, Sira  17. Geleneksel Turk Okgulugu (2019)
Geceleri ve diger, 2010) 18. Minyatiir Sanati (Azerbaycan, iran ve Ozbekistan ile
7. Alevi-Bektasi Ritlieli Semah (2010) Ortak Dosya) (2020)
8. Kirkpinar Yagl Gires Festivali (2010) 19. Geleneksel zekd ve strateji oyunu: Mangala/
9. Geleneksel Toren Keskegi (2011) Goglrme (Kazakistan ve Kirgizistan ile Ortak Dosya)
10. Mesir Macunu Festivali (2012) (2020)
11. Turk Kahvesi ve Gelenegi (2013) 20. Hiisn-i Hat, Tiirkiye’de islam Sanatinda Geleneksel
Guzel Yazi (2021)
S0 Asagida verilen 6ren yerleriyle onlarin bulunduklari sehirleri eslestiriniz
Sizde $ag y y $ sles .
( ) 1. Efes 3) konya
( ) 2. Gobeklitepe Arkeolojik Alani ©) .Ayd'”
( ) 3. Xanthos-Letoon c) lzmir
( ) 4. Catalhéyiik Neolitik kenti ~ §) Adana
( ) 5. Afrodisias d) sanhurfa
e) Antalya-Mugla
SYoleri Artar, 2021:12
NASIL OKUNUR? Hierapolis Hiyerapolis Un Yuen
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KAKATE 3.1

AMAC

15 dk.

Turkiye'nin somut olan ve somut olmayan kiiltiirel mirasini listeleyebilmek.

ARAC GEREC

Kalem

Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan yere
"Turkiye'nin Kultlrel Miras Listesi"ni yaziniz. Hazirladiginiz listeyi arkadaslarinizin hazirladig listeyle
degistirerek kontrol listesine goére degerlendiriniz.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.
4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan goriinecek sekilde siraya yerlestiriniz.
5. Asagida bos birakilan yere Turkiye'nin somut olan ve olmayan kiltiirel mirasindan beser tane listeleyiniz.
6. Hazirladiginiz listeyi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Listemizi kontrol edip degerlendirebilir misiniz?"
(Can you check and evaluate our list?::) deyiniz.
7. Siz de diger grubun listesini alip ingilizce "Tarihin sifir noktasi olarak bilinen kulttrel mirasimizi yazdiniz
mi?" (Have you written down our cultural heritage known as the zero point in time?::) deyiniz.
"Sanirm yazdik, siz bakar misiniz?" (I think we wrote it, can you have a look at it, please?
"Evet, yaparim." (Yes, | do.::)
8. Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.
9. Kontrol listesindeki 3. ve 4. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup ismini
sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscoreis ....).
10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde
saklayiniz.
Grup Adi: .eeeeeeeeeeine
Tirkiye Kiltlrel Miras Listesi
Can you check and evaluate our list? Ken yii ¢ek end ivelyleyt ar list.
Have you written down our cultural heritage Hev yii ritin davn ar kalgiril heritic novn
NASIL OKUNUR? known as the zero point in time? ez di ziro point in taym.
I think we wrote it, can you have a look at it, please? Ay tink vi rout it, ken yi hev e luk et it, pliiz?
Yes, | do. Yes ay du.
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KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek igin EVET ve HAYIR ile gbsterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve glivenligi 6nlemlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | Bes tane Turkiye'nin somut kiltirel mirasini yazdi (Gorsel 3.22).

4. | Bes tane Turkiye'nin somut olmayan kultlrel mirasini yazdi.

5. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum iginde galisti.

6. | Grup sureyi etkili ve verimli kulland.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylaginiz.

Gorsel 3.22: Safranbolu evleri (Karabiik) Unesco Diinya Mirasi Listesine 1994 yilinda dahil olmustur.
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3.1.1.6. Diger Kiiltiirel Ogeler
Geleneksel seyirlik oyun, spor, cocuk oyunu ve el sanatlari diger kiiltiirel 6geler olarak siralanabilir.

Geleneksel Seyirlik Oyunlar

Konusunu giinliik yasam ve edebi hikayelerden alan, meydanlarda halkin seyretmesi ve eglenmesi amaciyla
oynanan oyunlara geleneksel seyirlik oyunlar denir. Bir donem halkin vazgecilmez eglencesi olan bu oyunlar;
Karagoz, kukla ve kdy seyirlik oyunlari ile meddah gosterisilerinden olusur.

Golge Oyunu (Karagdz): Glinimizde televizyon programlarinda
genellikle cocuk kusagi bolimiinde ¢ocuklari egitmek ve eglendirmek
icin golge oyunlarina yer verilir. Golge oyunlarinin en c¢ok bilineni
Karagoz'dir (Gorsel 3.23). Seffaflastirilmis deriden yapilan karakterlerin
arkadan 1sik verilerek yansitilmasi ve ¢ubuk yardimiyla karakterlerin
oynatilmasi sonucu olusan bir gosteridir. Oyunda canlandirma isini
yapan kisiye hayali denir. Karagdz sanatgilari; ayni zamanda yazar,
ybnetmen, oyuncu, muzisyen gibi ¢ok yonli sanatcilardir. Eskiden
oyuna yardim eden, sarki sdyleyen, tef calan kisilerin adlari farkh iken
glinimlzde hepsine yardak denilmektedir. Karagéz oyununda soz,

.. . .. . Gorsel 3.23: Karagoz ve Hacivat
miizik, hareketler bir ahenk icindedir.

Kukla: Anadolu'da "bebek", "¢dmce gelin", "karagor" gibi isimlerle
anilan kukla sanati (Gorsel 3.24), seyirlik oyunlarinin en eskilerinden
biridir. Kukla, konusunu halk oyunu, efsane ve hikayelerden almaktadir.
Geleneksel Tirk kukla oyunlarinin iki karakteri bulunmaktadir. Bu
karakterlerin bagkahramani ibis ve varlikli ihtiyar'dir. ibis ihtiyarin
usagidir. Kurnaz, hazir cevap ve kabadir. ihtiyar ise varlikli bir kisidir. ipli
kukla, el kuklasi gibi tiirleri yaygindir.

Gorsel 3.24: Kukla 6rnekleri

Meddah: Dinleyicileri eglendirmek amaciyla taklit ve canlandirma
yaparak oykd anlatma sanatina meddahlik denir. Bu isi yapan kisilere
de meddah denir. Elinde aksesuar olarak baston ve mendil bulunan
meddah bir sandalyeye oturur (Gorsel 3.25). Meddahligin geleneksel
simgesi olan bu esyalardan baston dikkat cekmek icin mendil ise ses
degistirmek ve degisik karakterlere biirlinmek igin kullanilir. Meddahlar
hikayelerinde efsaneleri, yasanan toplumsal olaylari ve siyasi olaylari
hikaye olarak anlatip halkin eglenmesini saglar. Meddah, tek kisilik
bir sahne gosterisi sunar. Eskiden ramazan gecelerinde, siinnet
diginlerinde ve kahvehanelerde stirdirilen bu sanatin giinimuzdeki

uzantisi stand-up gosterisidir.
Gorsel 3.25: Meddah

Koy Seyirlik Oyunlari: Anadolu'da yasayan bircok uygarli§in inang ve
kalturlerinden izler tasiyan koy seyirlik oyunlari (Gorsel 3.26) kalturel
cesitligi yansitmaktadir. Yagmur, kithk, yaz, kis, yeni ve eski yil gibi
yasanilanlarin sonucunda dogadaki degisimleri anlatir. Genellikle taklit
ve canlandirmalara dayali olan bu oyunlara "dramatik kdy seyirlik
oyunu" denilmektedir. Oyuncular, makyaj, kostim ve kurguda gorev
alan kisilerden olusan kdy halkidir. Bu nedenle kdy seyirlik oyunlari o
yorenin yasam bigcimini ve 6zelestirisini yansitir. Begeni ve zevkle izlenen

bu oyunlarda gildiirme amaci bulunmaktadir.
Gorsel 3.26: Koy seyirlik oyunu
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UYGULAMA 3.2: KARAGOZ VE HACIVAT KUKLALARI ILE RESTORAN
GIRISINDE ENTRANCE (KARSILAMA) YAPMA

AMAC: Seyirlik oyunlardan Karagoz'ii egitim ortaminda deneyimlemek.

YER: Sinif

140

SURE: 40 dk.

ARAC GEREC

e Kalem

e Yapistiric

e A4 kagidi veya fon karton

e Makas

iS SAGLIGI VE GUVENLIGi ONLEMLERI Gérsel 3.27: Uygulama malzemeleri

Karag6z ve Hacivat kuklalari hazirlanirken makas, 6gretmen gozetiminde is saghgi ve giivenligi tedbirleri
alinarak dikkatle kullanilmahdir. Kuklalar misafire ¢ok yakin tutulmamalidir. Zemin kaygan ve islak
olmamalidir.

UYGULAMA ONCESI HAZIRLIK

1. Sinifta arkadaslarinizla en az dorder kisilik gruplar olusturunuz.
2. Gerekli malzemeleri hazir bulundurunuz (Gorsel 3.27).
3. Her grupta asagidaki uygulama stireglerini es zamanl isletiniz.

UYGULAMA SURECI

1. ki sirayl birlestirerek grubunuz icin ¢alisma alani olusturunuz.
2. Kagidi, kukla figlrlerini gizerek kesiniz (3.28 ve 3.29).

3. Kestiginiz kukla kagitlarini kalemlerinize yapistirarak Karagoéz ve Hacivat kuklalarinizi olusturunuz (Gorsel
3.30).

4. Karagoz ve Hacivat konusma metni olusturunuz.

ORNEK

KARAGOZ —Hacivat'im animasyon yaptin mi bugiin?

HACIVAT —Kimse mansiyon vermedi Karagdz'iim!

KARAGOZ —Mansiyon degil, animasyon.

KARAGOZ —Ali pansiyon ne Hacivat'im?

HACIVAT —Ali degil!

KARAGOZ —Kim peki?

HACIVAT —Animasyon

KARAGOZ —Animasyon diye isim mi olur Hacivat'im? Hah hah haaaa!

HACIVAT —Offf... Karagdz'iim... Isim degil... Alimasyon... Tiih... Beni de sasirttin Karagdziim... Al sana...

5. Kuklalar yaptiktan sonra grup icinde gorev dagilimi yapip Karagdz ve Hacivat kuklalarinizi kullanarak
restoran girisinde entrance yapiniz ve aksamki aktiviteler hakkinda misafirleri bilgilendiriniz.

6. Gruptaki her bir 6grencinin entrance yapmasini saglayiniz.
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Gorsel 3.28: Uygulama gizim Gorsel 3.29: Karagoz ve Hacivat kesimi Gorsel 3.30: Karagoz ve Hacivat kuklasi

DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER

EVET | HAYIR

1.

Karagoz ve Hacivat metni olusturdu.

2.

Malzemeleri kullanarak Karagoz ve Hacivat kuklasi yapti.

Karagoz ve Hacivat kuklalarini kullanarak entrance yapti.

Misafirlerle kibar ve nazik bir sekilde iletisim kurdu.

Entrance yapilirken aktiviteler hakkinda misafirleri bilgilendirdi.

Misafirlere aksam yemekleri ile ilgili iyi dilekte bulundu.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi arka-
daslarinizla paylasiniz.

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN | UYGUNSUZ

1 Yetigkinler icin yazilan Karagdz ve Hacivat oyunu izleyici grubun ¢ogunlugu
* | cocuk da olsa degistiriimeden oynanabilir.

2. | Karagdz oyunu sadece ¢ocuk misafirler distintlerek yazilabilir.

3 Golge oyunlarinda dikkat cekebilmek icin sirekli bir tartisma ortami
* | olusturulmayip olumsuz sézler kullanilmayabilir.

4. | Karagdzve Hacivat'in birbiriile saka yollu tartismasi argo ile desteklenmeyebilir.

5 Animasyon sefine otelde meydana gelen olumsuz olayl ¢6zmek igin Karagéz
" | oyunu zamanindan énce aceleyle bitirilebilir.

6 Animasyon sefi, kendi misafirini giriste agirlayabilmek igin uygun gorirse
" | Karagoz ve Hacivat gdsterisinin bina disinda yapilmasini isteyebilir.

7 Karagbz ve Hacivat oyunu ile restoran girisinde entrance yapilmasina
* | misafirlerin cogu tepki gdsterirse bu tepkiler dikkate alinip oyun bitirilebilir.

3 Animasyon sefi, Karagoz ve Hacivat taklidi yapamayan animatoriin enterance
* | yapmasini istemeyebilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtiismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAMA SONU: Grup iginden oylama ile sectiginiz arkadasinizdan sinifa kuklalari kullanarak bir entrance
yapmasini isteyiniz.
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Tark halk kiltiriniin 6nemli 6gelerinden biri olan spor, Tirklerin ortak mirasidir. Kiiltlrel nitelikler arasinda yer
alan spor, kisilerin ve toplumlarin gelisimine katki saglar ve bedensel aktiviteler ile fiziki gelisimi de 6ne cikarir.
Halk tarafindan kabul gérmis sporlara ata sporu denir ve bu sporlar, nesilden nesile aktarilir.

Sporlar

Cevgen: Turk oyunu oldugu ve Tirklerden Sasani Devleti'ne gectigi bilinmektedir. Safeviler Donemi'nde sultanlara
ya da beylere gorkemli bir sekilde dizenlenip oynanan bu oyun, diinyada "krallarin sporu" olarak bilinen polo
oyununa benzemektedir. Cevgen icin genellikle hilkiimdarlarin, hilkkimdar ailelerinin ve zengin kisilerin katimiyla
oynanan bir oyun oldugu sdylenebilir. Cocuk ya da biyiklerin oynayabilecegi cevgen oyununun kurallariniilk defa
Turklerin belirledigi ve gelistirdigi bilinmektedir. Cevgen, at Uistiinde oynanan bir oyundur. Yaklasik 200 m? alanda
en az dort en fazla on kisiden olusan iki takim ile oynanir. Oyuncular ellerinde 130 cm uzunlugunda egri bir degnek
ile yerdeki topa vurmaya calisir. Rakip kaleye gol atmaya calisilir. En fazla gol atanin galip geldigi oyun ¢ veya bes
devreden olusur. Her birinin siresi en az 15 dakikadir.

InfoBox

GunUmuzde oldukga popiiler olan golf sporunun gevgenden esinlenerek ortaya giktigi bilinmektedir.

Ath Cirit: Tlrklerin ylzyillardan beri oynadigi, halk ve devlet erkani
tarafindan benimsenmis ve oynanmis bir ata sporudur. Cirit oyununda
yaralananlar olmasina ragmen bu spor halk tarafindan benimsenerek
oynanmis ve giinUmuze kadar gelmistir. Ath cirit (Gorsel 3.31) sporu
cevgen oyununa benzemektedir. Altisar, sekizer ya da on ikiser dizilen iki
takimin birbiri ile gekistigi oyunun oynamasi icin genis ve diz bir alana,
cirit sopasina ve dayanikli bir ata ihtiyag vardir. Oyun en az 40 en fazla

120 m genisliginde bir alanda oynanmaktadir. Atli cirit sporu 35 dakikalik
2 devre ile toplamda 70 dakikalik siirede oynanir. Oyunun amaci olabildigince fazla ciridi isabet ettirmektir. Cirit

oyununda, rakibe yaklasan ya da onu sikistiran bir sporcunun rakibe cirit atmamasi ve sporcularin birbirine kin
tutmamasi bu sporu digerlerinden ayiran en dikkat ¢ekici kuralidir.

Gorsel 3.31: Atli cirit musabakasi

Okguluk: Kékeni avciliga dayanan ve Osmanli Dénemi'nde ylzyillar boyu devam eden okguluk, savas zamaninda
oldukga 6nem kazanmistir. Baris zamaninda ise spor olarak genis kitleler tarafindan oynanmaya devam etmistir.
Ok ve yay zamanla gelistirilmis ve glinimize kadar gelmistir. Okguluk ile ilgili sik sik yarismalar diizenlenmistir.
Rekor atislarda okun diistiigii yere hatira olarak nisan tasi dikildigi de bilinmektedir. istanbul'da bulunan Nisantasi
semti, o ddnemin yasayan canli hatirasidir. Nisantasi'nda birgok yerde situn mermer taslari Gzerine yazili okguluk
ile ilgili bircok bilgi bulunmaktadir.

Yagh Giires: Tiirk ve islam kiltiiriinin bir simgesi haline gelen yagh
giires, kokeni oldukga eskiye dayanan ve fazla degisiklik gostermeden
glinimiize kadar ulasmis bir ata sporudur. Kirkpinar yagh giresleri
(Gorsel 3.32) dinyanin en eski spor organizasyonlarindan biri
sayllmaktadir. Misabakalar, zemini gayir veya ¢im olan ip veya dikensiz
telle cevrili alanda gergeklestirilir. Glirese baslamadan dnce pehlivanlar,
deri kispetini giyer ve yag kazaninin basina gelir. Kibleye dénerek tig ihlas
bir Fatiha okur. Daha sonra gliresciler cazgir olarak bilinen kisi tarafindan seyircilere tanitilir. Miisabaka stiresi 30
dakika, puanlama stiresi 5 dakikadir. Misabakanin sonunda puanlar esit ise musabaka stiresiz uzatilir ve ilk puani
alan sporcu hakem tarafindan galip ilan edilir.

Gorsel 3.32: Edirne Kirkpinar yagh giiresi

Sira
Sizde

Giunimiizde varhgini devam ettiren ata sporlari hangileridir?




UYGULAMA 3.3: KAGIT GURESI OYUNUNU OYNAMAK

AMACG: Kagit giiresi oyununu egitim ortaminda deneyimlemek.

YER: Okul bahgesi

SURE: 40 dk.

ARAC GEREC

e A4 kagidi
e Bant

iS SAGLIGI VE GUVENLIGi ONLEMLERI

is saghgl ve giivenligine yoénelik oyun, bahgede veya spor salonunda oynanmalidir. Oyun, spor salonunda
oynanacak ise digsmelere kaymalara karsi minderlerin Gzerinde oynanmali; bahcede oynanacak ise diiz veya
¢imenlik bir alan tercih edilmelidir. Alan; tas, cam, dal pargasi gibi viicuda zarar verebilecek maddelerden
arindirilmalidir. Oyun alani bir gember seklinde belirtiimeli, izleyici oyuncular bu gemberin diginda tutulmahdir.

UYGULAMA ONCESI HAZIRLIK

1. Sinifta arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.
2. Glresicin capi yaklasik 3 m olacak sekilde bir cember belirleyiniz.
3. Her grupta asagidaki uygulama siireglerini es zamanli isletiniz.

UYGULAMA SURECI

1. Tum sinifca yagh giires ritiieli icin kibleye déniip (g ihlas bir Fatiha okuyunuz.

2. Kendi grubunuzdan bir cazgir bir hakem iki gliresci belirleyiniz.

3. Guresgilerin sirtina kagit yapistiriniz.

4. Cazgirin yarismacilari tanitmasindan sonra hakemin komutuyla yarismayi baslatiniz.
5. Elsikisarak kagit giiresine baslayiniz.

6. Rakibinin sirtina yapisik kdgidi alan 6grenciyi kazanan ilan ediniz.

7. Grup iginde oyuncular, hakem, cazgir yer degistirerek oyunu tekrarlayiniz.

8. Bitlin yarismacilar giirestikten sonra yarismay! bitiriniz.

Gorsel 3.33: Yagli glires
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DEGERLENDIRME: Asagidaki sorularin karsisina "E" veya "H" isareti koyarak sorulari cevaplayiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR
1. | Gruplari olusturup bahgeye cikti.

2. | Kagit glresi oncesi yapilmasi gereken hazirliklari yapti.

3. | Yarismacilarin sirtlarina kagit yapistirdi.

4. | Cazgir yarismacilarin adini, sanini ve oyunlardaki hiinerini, uygun mani ve dualarla tanitti.

5. | Yarismacilar, kurallara riayet etti.

6. | Grup, verilen slre igcinde uygulamayi yapti.

"Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair "Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi ark-
adaslarinizla paylasiniz.

TUTUMUM: Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

TUTUMLAR UYGUN | UYGUNSUZ

1. | Yarismaci kirgin oldugu arkadasiyla eslesebilir.

2. | Bahgeye cikarken 6grenciler 6gretmenden 6nce hareket etmeyebilir.

3 Uygulama sirasinda saglik ve giivenlik kurallarina riayet etmeyen 6grenci bunun
* | icin uyariimayabilir.

a Kagidi rakibinin sirtindan almayan 6grenci, tepkisini diger arkadaslarini tizecek
* | sekilde gosterip rahatlayabilir.

5. | Giresci etkili iletisim kuramadigi rakibini sonug ne olursa olsun tebrik edebilir.

6. | Hakem kurallara uymayan giirescinin siiresini azaltmayabilir.

7 Ogrenci, sevmedigi oyun icin etkinlige katiilmama hakki oldugunu séyleyerek
* | sinifa geri donebilir.

8 Yarismaci, tezahirattan dolayr dikkatinin dagildigini seyirciye bagirarak
* | gosterebilir.

Sayfa 173'teki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtiismeyen cevaplarinizi arkadaslarinizla
paylasiniz.

UYGULAMA SONU: Her gruptan gonulli olarak belirlediginiz bir 6grenciyi cazgir olarak gorevlendiriniz ve siniftan
bir arkadasinizi tanitmasini isteyiniz.
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Cocuk Oyunlari

Cocuklarin, enerjilerini atmak ve eglenerek zaman gecirmelerini saglamak igin oyun oynamaya ihtiyaglari
vardir. Cocuklar, oyun oynarken ayni zamanda da Ogrenirler. Ruhen kendilerini iyi hissedip fiziksel hareketlerle
vucutlarini, refleks kontrollerini gelistirirler. Mevlana'nin "Oyun aslinda akildadir, ancak ¢ocuk oyunla akillanir.",
Eflatun'un "Gocuk oyunla biiyimelidir." ve Goethe'nin': "Cocuk oynayarak Ggrenir, ciddiyet karsisinda sasirir."
sozleri de ¢ocugun gelisiminde oyunun dnemini vurgulamaktadir. Cocuklar oyunlarinda adalet, dostluk, diristlik,
0z denetim, sabir, saygi, sevgi, sorumluluk, yardimseverlik gibi evrensel degerleri 6grenir. Turkiye'deki cocuk
oyunlarindan bazilari sunlardir:

Mendil Kapmaca: Oyun genellikle on kisilik iki gruptan olusur. Oyuna baglayacak grup yazi tura atilarak belirlenebilir.
Her grup icin bir takim lideri segilir. Takim lideri kendi takimindaki oyunculara taktik verir. Oyuna baslayacak takim
dip cizgisi adi verilen ¢izgide bekler diger takimdan olan bir kisi de mendili alarak ortaya gider. Ortaya giden
oyuncu ayni zamanda hakemdir. Hakem, el isareti ile oyunu baslatir (Gorsel 3.34). Oynayan oyuncular mendili alip
kendi bolgesine kosar. Kosarsa rakibini elemis olur. Kogamazsa kendi elenir. Takimin tiim oyuncalari elenene kadar
oyun devam eder.

Dokuz Kiremit: Oyuncu sayisinin esit oldugu iki takimla oynanan oyunda oyuncu sayisi en az alti veya cift sayilarin
katlarindan olusmaktadir. Dokuz kiremit oyunu, Anadolu'nun her bélgesinde hemen hemen her cocugun oynadigi
bir oyundur. Dokuz adet diiz kiremit st Uste konularak bir kule olusturulur. Rakip takim bu kuledeki taslari topla
devirmelidir. Amacg, taslar devrildikten sonra topla vurulmadan taslari tekrar dizip kule yapmaktir. Kule yapiimadan
bltin oyuncular vurulursa diger takim oyuna devam eder.

Gorsel 3.34: Mendil kapmaca oyunu

Celik Comak: En az ikiser kisiden iki grup olusturulur. Oyuna baslayacak grup belirlenir. Oyunda iki tane sopa
bulunmaktadir. Sopalardan biri 30 cm digeri de 70 cm olmahdir. Zemini diiz olan bir yere gukur agilir. Cukurdan
yaklasik 20 adim uzaga bir cizgi cizilir. Oyuna baslayacak grup, karsi grup uzun sopayi yatay sekilde cukura koyduktan
sonra elindeki kiiglik sopayi, belirlenen ¢izgiden gukur Gzerinde bulunan uzun sopaya dogru atar. Uzun sopa,
atilan sopayla vuruldugunda oyun baslar. Oyunda ebe yoktur. Oyun basladiktan sonra gukurun {izerinde bulunan
kiiclk sopa oyuncu tarafindan biiyik sopa ile havaya kaldirilarak vurulur. Oyunu kaybeden grup oyunculari, kiigiik
sopanin diistigi yere kadar sekerek gider ve oyun bu sekilde devam eder.

NASIL OKUNUR? Goethe Giilite
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Saklambag: En az iki kisi ile oynanan bir oyundur. Oyunda ebe, gozlerini kapatir ve belirlenen sayi kadar sayar. Ebe
sayarken diger oyuncular saklanir. Ebe saymasi bittikten sonra saklanan oyunculari bulmaya galisir. Goérsel 3.35'te
oldugu gibi ebenin gbziini yumdugu yere elini degdirerek "Sobe!" diyen kisi ebe olmaktan kurtulur. Ebenin ilk
sobeledigi kisi bir sonraki oyunda ebe olur. Oyun tekrar ayni sekilde oynanir.

Animasyon hizmetlerinde ¢ocuklara yonelik aktivite planlanirken geleneksel Tirk gocuk oyunlarindan yararlanilir.
Bu aktivitelerde yer verilen geleneksel oyunlar sadece cocuklara yonelik dizenlenebilecegi gibi cocuk ve
ebeveynlerin beraber vakit gecirebilecekleri sekilde de planlanabilir. Cocuklarin ebeveynlerinden ayri zaman
gecirmesi ebeveynlerin kendilerine zaman ayirmasini saglarken birlikte yapilan aktiviteler de ebeveyn ve gocuk
arasindaki iletisim ve bagi gliclendirir.

Gorsel 3.35: Saklambag oyunu
El Sanatlari

Bir toplumu kiltirel ve sanatsal yonden tanimanin énemli unsurlarindan birisi el sanatlaridir. El sanatlariile kaltirel
degerler yasatilir ve korunur. Toplumlarin ekonomik olanaklari, deger yargilari ve inanglari hakkinda 6zgiin ve
yoresel 6zellikleri biinyesinde bulunduran el sanatlarina Anadolu'da oldukg¢a nem verilmistir. El sanatlari, yorenin
olanaklarina uygun olarak gelismistir. Ornegin hayvanciligin oldugu yérelerde hali, kilim ve dokumacilik gelisim
gosterirken tas ve agacin zengin oldugu yorelerde ise tas ve agac islemeciligine 6nem verilmistir. Turkiye'de el
sanatlari yoresel olarak farklilk géstermektedir. One ¢ikan el sanatlarina; Isparta halilari, Usak ve Afyonkarahisar
kilimleri, Siirt battaniyeleri, ebru sanati, Kiitahya ¢inileri, bakircilik (Gorsel 3.36), Trabzon hasiri, Mardin telkari
isciligi, Eskisehir lUle tasi, Erzurum Oltu tasi (Gorsel 3.37), Gaziantep yemenileri, Kapadokya soganli bebekleri, ve
Menemen g¢anak ¢dmlegi 6rnek verilebilir.

Gorsel 3.36: Bakir isciligi Gorsel 3.37: Oltu tasindan yapilmis tesbih
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KAKATE 3.2

AMAC
15 dk.
Turk kulttr ogelerini listeleyebilmek.

ARAC GEREC

e Kalem

e Kagit

YONERGE

Sinifta arkadasinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadaslarinizla asagida bos birakilan yere "Tiirk
Kaltir Ogeleri Listesi"ni hazirlayiniz. Hazirladiginiz listeyi arkadaslarinizin listesiyle degistirerek kontrol listesine
gore degerlendiriniz.

iISLEM BASAMAKLARI
1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.
. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

2
3
4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan gorinecek sekilde siraya yerlestiriniz.
5. Asagidaki bos birakilan yere Turk kiiltiir 6gelerini listeleyerek yaziniz.

6

Hazirladiginiz listeyi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Listemizi puanlayabilir misiniz?" (Can you rate our

8. M tane yazdik. Dogru yazip yazmadigimizi kontrol eder misiniz?" ( ............... items we have
written. Could you check if we have written true or not?::) "Evet, ederiz." deyiniz (Yes, we do::.).

9. Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

10. Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. maddelere gére grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup

ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscore is ....).
11. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geciniz ve hazirladiginiz listeyi dosya icinde

saklayiniz.
Grup Adi: .eeeeeeieeiieen.

Turk Kiiltir Ogeleri Listesi
q - wr e items we have written. Could you ... aytims vi hev ritin. Kuc yi gek if vi
5 (e R ey 16 ey raiar s check if we have written true or not? hev ritin tru or nat?
WAL SRS How many Turkish cultural Hav meni Torkis kalgiril aytims hev Y d id
items have you written down? yi ritin davn? EHUBED yesvicu
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KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek igin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is saglig1 ve glivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Halk oyunlari" yazdi.

4. | "Mutfak kilttara" yazdi.

5. | "Bayram ve kutlamalar" yazdi.

6. | "Muzik kaltirda" yazdi.

7. | "Somut olan ve somut olmayan kiltiirel miras" yazdi.

8. | "Diger kiilturel 6geler" yazdi.

9. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum iginde calisti.

10. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkh ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 3.38: Geleneksel Turk yemekleri
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HAZIRLIK CALISMASI

Kultur olarak farkl buldugunuz bir tilkenin 6zelliklerini anlatiniz.

3.2. KULTUREL FARKLILIK

Her toplumun deger yargilari, maneviyati, normlari, davraniglari, gelenek ve goérenekleri ile bir olay karsisindaki
tutumlari ayni olmadigi gibi, bireyler arasindaki yasama bigimi de farkhdir (Gorsel 3.39). Bu farklilk bireylerin
mimiklerinden davraniglarina, yasadigi cografyadan mutfak kiltiiriine ve ilgi duyulan hobilerinden eglencelerine
kadar her durumda goézlenebilir.

Eskimo olarak bilinen, kutuplarda yasayan insanlarin
buzdan yaptiklari evlerde yasamasi, Tayland'in Karen
kabilesinde kadinlarin zirafa gibi uzun boyna sahip
olmak igin boyunlarina halkalar takmasi, Misir'da
yemek sirasinda tuz istemenin nezaketsizlik sayilmasi
ve Kazakistan'da misafirlige gidildiginde ¢ay bardaginin
yarim dolu olarak gelmesinin "Gayin devami gelecek,
muhabbete devam edelim." anlamina gelmesi kilturel
farkhiliga 6rnek verilebilir.

Kultlir yasadigl cevreye gore sekillenir. Sahip olunan
norm ve degerler her kiltiirde farkhhk gosterir. Kiltarel
farklihklar o kadar genistir ki bir toplumda dogru ve
degerli olan, baska toplumlar icin yanlis ve degersiz
olabilir. Onemli olan biitiin bu farkliliklarin yasanilan
kiltire gore degerlendirilip sentezlenmesidir.

Gorsel 3.39: Farkli kitalardaki insanlar

IZLENIMLERIM

Bir glin tatil kasabasinda dolasirken kaldirim Ustlinde sahipsiz bir bebek arabasi oldugunu fark ettim. Arabanin
icindeki bebek uyuyordu ve bebegin gevresinde kimse yoktu. Ben saga sola bakinirken yanima bagskalari da geldi
ve bebegin terk edildigini dustunlip polisi aradik. Polis geldiginde restorandan gikan bir kadin bebegin kendisinin
oldugunu soyledi. Polis, kadinin neden bebegi ortada biraktigini sordu. Kadin Danimarkal oldugunu ve ulkesinde
bu davranisin normal karsilandigini, fotograflarla gostererek anlath. Bu olay bana ulkeler arasinda kiltiirtn
degisebilecegini gosterdi.

Farkh kdlturlerin varligi, insanlarda farkh gevrelerin ve lkelerin kiltirlerini tanima istegini olusturmustur.
insanlarin farkh kiiltiirleri tanimak ve tanirken dinlenip eglenmek istemeleri turizmin énemini artirmistir. insanlar
yasadiklari stresten uzaklasmak; merak, din, alisveris gibi nedenlerden dolayi yeni cografi yerlere gider ve gittikleri
yerin kiltirini 6grenmek ister, 6grenirken eglenir ve dinlenir.

Farkli kiltirlere ait 6geler su sekilde siniflandirilabilir: Halk danslari, mutfak kaltlrd, bayram ve kutlamalar, mazik
kiltird, somut olan ve olmayan kultlrel miras ile diger kilturel 6geler.
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3.2.1. Halk Danslan

Dans, insanhgin var oldugu andan itibaren varligini géstermis ve bir davranis bigiminin sanatsal sdylemini
olusturmustur. Avcilik, 6liim, seving, hasat, mevsim gibi unsurlar dansin temelini meydana getirmistir. Ornegin
eskiden savas Oncesi insanlar cesaretlerini toplamak igin biyik ve glgli adimlar atarak bu adimlarla birlikte
¢ikan seslere; haykirma, bagirma, el ¢cirpma ve ayak vurmayla eslik etmiglerdir. Zamanla bu davranis bigimleri
dansa dontsmustir. Danslarin gelismesiyle kullanilan kostiimler de dansin ayrilmaz bir pargasini olusturmustur.
Dunyada 6ne ¢ikmis farkl kiiltiirlere ait bazi dans 6rnekleri sunlardir:

Tango: Arjantin'de dogup diinya geneline yayillmistir. Tango baslangicta sadece erkeklerin dans etmesinden
olusurken zamanla esli dansa donlismustir. Aski, kalp kirikiligini, melankoliyi, asiligi ve hir¢inligi temsil ederek
yayginlasmaya baslamistir. Ogrenilmesi oldukga zor olan bir dans tiiriidiir. Arjantin ve diinya icin biiyiik bir 5neme
sahip olan tango 6greticileri, diinyanin dért bir yanina dans egitmenligi vermektedir. Ayrica Arjantin sokaklarinda
dans eden ciftlerle karsilasmak ve Arjantin'de bircok magazadan dans igin 6zel kiyafet ve ayakkabi satin almak
mimkindar.

Vals: Danslarin krali olarak bilinen vals, Fransa'da Valt
ortaya ¢cikmis folklorik bir danstir (Goérsel 3.40). Daha sonra Almanya ve
Avusturya'da farkh dans hareketlerinin eklenmesiyle yayginlagsmistir.
Almanya ve Avusturya'da kendini gosteren dans, torenlerin ve
kutlamalarin vazgegilmezi olmustur. Zamanla tim dinyada hizla
yayilarak kabul géren bir salon dansi olan valsin en belirgin 6zelligi,
ciftlerin birbirine sarilarak bir nokta cevresinde, saat yoninin
tersine donerek dans etmesidir. Dans sirasinda ayaklarin yerle temasi
kesilmez. Romantik adimlari, kibar tutuslar ve zarif dénusleri ile
solenlerin, balolarin, diiglinlerin vazgecilmez dansi olmustur.

Gorsel 3.40: Vals dansi

Flamenkoi: Koékeni ispanya'ya dayanan flamenko, ezilmisliklere karsi bir isyan ve bir baskaldirma dansi olarak
bilinir. Kimi kaynaklara gére kékeninin Pakistan ve Hindistan oldugu sdylenmektedir. Dansgilarin viicut hareketleri
ve ylz ifadelerinin kullanilmasiyla olusmus, romantik ve derin duygularin anlatildigi bir danstir. Dansin biydleyici
kisminda yere vurulan tabanlar, el ¢cirpmalar, dalgalanan etekler ve savrulan sallar vardir. Baslangicta flamenko
dansi sadece alkis ve sarki sdylemeyle ilerlerken gitar gibi diger mizik aletlerinin kullanimi ile teknik hale gelmistir.

Salsa: Latin Amerika dansi olarak bilinen salsa ciftler hadlinde oynanmaktadir. Salsanin Kiba kokenli oldugu
tahmin edilmektedir. Salsanin belirli bir hareketi yoktur. Hareketler tamamen dogaglama gelisir. Diinyanin farkl
bolgelerinde, farkli uygulanan gesitleri de bulunmaktadir.

Diinyada herkes tarafindan bilinen danslarin disinda yoresel danslarin oldugu da bilinmektedir. Yoresel danslarin
tilkelerin kendi kiiltiirine 6zgii 6zellikleri vardir. ilging 6rneklerden biri, italya'nin tarantula dansidir. Tarantula
orimcegi tarafindan isirilmasi durumunda tarantula dansi edilerek zehrin vicuttan atildigina inanilir.

Animasyon hizmetlerinde en cok yer verilen sahne aktivitelerinin basinda danslar gelir. izleyici olarak herkese
hitap eden, gorsel ve isitsel zenginlik iceren, kiltlrel 6geleri barindiran danslar konaklama isletmelerinde, kiltdr,
sanat ve spor organizasyonlari ile 6zel organizasyonlarda siklikla kendine yer bulur.

Turkiye'ye gelen misafirlerin dans kiltirlerini bilmek misafirlerle iletisimi gliclendirecegi icin onemlidir. Konaklama
isletmelerinde glindliz ya da aksam animasyonlarinda misafirin kiiltirlerine ydnelik danslarin var olmasi misafiri
ayrica heyecanlandirir ve mutlu eder.

" InfoBox

Tarantula ériimcegi ve dansi, adini italya'nin Tarantoi_:_: sehrinden almistir. "

NASIL OKUNUR? I Flamenko Filemenko Valto Valtou Taranto  Taaranto
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KAKATE 3.3

AMAC

15 dk.

Farkli kultirlere ait halk danslarini listeleyebilmek.

ARAC GEREC

e Kalem

e Kagit
YONERGE

Sinifta arkadasinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bog birakilan yere "Farkli
Kulturlere Ait Halk Danslari Listesi"ni yapiniz. Listenizi arkadaglarinizin listesiyle degistirerek kontrol listesine
gore degerlendiriniz.

iISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.

3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

4. Grup adinin yazili oldugu kagidi karsidan gortinecek sekilde siraya yerlestiriniz.

5. Asagidaki bos birakilan yere farkli kiltiirlere ait halk danslarini listeleyerek yaziniz.

6. "Bunu bizim igin inceleyebilir misiniz?" (Can you analyze this for us deyiniz.

7. Siz de diger grubun listesini alip ingilizce "Evet inceleyebilirim." (Yes, | can do.. ") deyiniz.

8. Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

9. Kontrol listesindeki 3, 4, 5 ve 6. maddelere gbre grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini soyleyerek ve Ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geciniz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde
saklayiniz.

Grup Adi: eeveeieeeeeieeees

Farkh Kaltarlere Ait Halk Danslari Listesi
NASIL OKUNUR? Can you analyze this for us? Ken yii analiyz dis for as? Yes, | can do. Yes, ay ken di.
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KONTROL LiSTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER

EVET

HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is sagligi ve glvenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Tango" yazdi.

4. | "Vals" yazdi.

5. | "Flamenko" yazdi.

6. | "Salsa" yazdi.

7. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum iginde calisti.

8. | Grup sireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi

arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 3.41: Tango

Gorsel 3.42: Dans eden kadin ve erkek




_

3.2.2. Mutfak Kiilturii

Yemek, bireyin yasamini siirdirebilmesi igin temel ihtiyaclari arasindadir. Her kiltirde farkli lezzetlerin bulunmasi
birbirinden farkhh mutfak kiltirinin ortaya c¢ikmasini saglamistir. Mutfak kaltGrindeki farkhlasmanin sebebi
cografya, iklim, savas, ticaret gibi farkli nedenlere baghdir.

Mutfak kiltirindeki farklilasma o6zellikle taninmislik, 6zglinlik ve cesitlilikte ortaya ¢ikmaktadir. Yemeklerin
ve sunum tekniklerinin diger kiltirler tarafindan bilinmesinde taninmiglik; bir yemegin sadece o lilkede
pisirilmesinde, pisirme ve sunum tekniklerinin o llkeye ait olmasinda 6zglinlik; yemek cgesitlerindeki bolluk ile
cesitlilik kavrami 6ne ¢ikmaktadir.

Gorsel 3.43: Cin yemekleri

Bir toplumda kiilturel degerlerin bir pargasi olarak mutfak kiltiri oldukga nemlidir. Tirk mutfaginin, Cin (Gorsel
3.43) ve Fransiz mutfaklari ile birlikte dinyanin en zengin ilk Gic mutfagi arasinda oldugu ifade edilmektedir.®
Ayrica diinya mutfaklarinda Fransiz mutfaginin gelisimine katki saglayan italya mutfaginin yeri de ayridir.

Dunyanin en taninmig mutfagina sahip Fransa igin yemek pisirmek bir sanattir. Fransiz mutfagi denilince akla ilk
gelen ekmek ve ekmek gesitleri, cikolata, peynir, truffleei:: mantari ve diinyaca kabul gérmiis soslardir. Mutfaklarda
kullanilan bir¢cok kavram ve pisirme teknigi de Fransiz mutfagina 6zgudur.

Cin dunyadaki en eski uygarliklardan birisidir. Kazilar sonucunda ele gecen tarim araclari ile mutfak kaplarinda
piring tanelerine rastlanmasi pirincin Cin mutfagindaki 6nemini gostermektedir. Genis bir cografyada varligini
devam ettiren Cin mutfaginda, cografi konumun da etkisiyle on bin civarinda yemek cesidi bulunmaktadir. Cin
mutfaginin; 6zel kaplardan yapilan piring toplari, siyah piringle yapilmis dolma ve sarma gesitleri, ahtapot, yengeg,
kurutulmus ordek, fare 1zgarasi, sebzeli yilan haslama gibi bircok yemegi vardir.

italya zengin bir mutfak kiltiiriine sahiptir. Bu zenginlik bolgesel olarak ¢ok gesitli yemegin olmasi ve birbirinden
farkli tatlari bir arada kullanmalarindan kaynaklanmaktadir. italya mutfagi denildigi zaman akla ilk gelen pizza
ve makarna gesitleridir. Ayrica italya mutfaginda parmesanEEEE ve mozarella olmak Uzere ¢ok sayida peynir tird,
cappucin ibi kahve tilrleri de bulunmaktadir.

Tayland ve Japon mutfagi, deniz Urtnleri yemeklerinin
oldukca cesitlilik gosterdigi Uzak Dogu'nun zengin ve
kokli  mutfaklarindandir.  Japon mutfagi dendiginde
akla susi (Gorsel 3.44) gelir. Hindistan mutfaginda
baharatlar, Latin Amerika'da aci biberler daha cok
kullanili. Meksika mutfagi tortilla:, fajita’, corba ve
balik cesitliligi ile dinyanin 6nemli mutfaklari arasindadir.
Avrupa mutfaginda sarimsak, nane ve kekik yaygin olarak
kullanilmaktadir. Mezeleri ile Unli Yunanistan mutfagi
ve soguk gazpacho'  corbasi ile iinlii ispanya mutfagi da
diinya mutfaginda oldukg¢a 6nemlidir.

Gorsel 3.44: Japon mutfagina ait susi

°Ertas ve Karadag, 2013:11

NASIL OKUNUR? ITrufere Turufle ho Gazpoga Cappucil Kapigiino Espresso Espreso Parmesan Parmizan Fajita Fahita Tortilla Tortiya
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3.2.3. Bayram ve Kutlamalar

Kultlrin en 6nemli 6gelerinden biri de dindir. Cok tanrili dinlerden ilahi dinlere kadar biitiin dinlerde inang
ve ibadet sistemi vardir. Bu sistemlerinin icinde bayram ve kutlamalar da bulunmaktadir. Semavi dinlerden
Hristiyanhgin ve Yahudiligin bayramlari sunlardir:

Hristiyanlarin Dini Bayramlari

Paskalya: Hristiyanlkta kutsal bir bayramdir. Bu bayramda Hz. isa'nin
carmiha gerildikten Ug¢ glin sonraki dirilisi kutlanir. Bu bayram mart
sonundan nisan sonuna kadar devam eder ve belli bir giinde kutlanmaz.
Kutlama pazartesi ile baslar ve bir hafta sirer. Kiliselerde ayinler yapilr.
Bu bayramda kisiler birbirlerine Paskalya tavsani ve Paskalya yumurtasi
verir. Paskalyada hayvansal gidalari yemeyerek bes glinlik perhiz yapilir.
En son gine Dirilis Glinii ya da Paskalya Bayrami denir (Gorsel 3.45).
Pazar giini 6gle yemeginde zengin bir sofra kurulur. Bugiinde paskalya
corekleri, paskalya adi verilen haslanip boyanmis yumurtalar yapilir.

Mumlar yakilip dualar edilerek Hz. isa'nin dirilisi kutlanir. Gorsel 3.45: Paskalya Bayrami
kutlama hazirliklari

Noel: Hristiyanlar tarafindan her yil 25 Aralik'ta Hz. isa'nin dogumu kutlanir. Bazi ilkelerde bu 24 Aralik Noel
arifesiyle baslar, 25 Aralik bitimine kadar siirer. Agaclar, evler, caddeler, dikkanlar isik ve gesitli stslerle suslenir.
Hediyeler ve kartlar alinir. 25 Aralik glini 6gleden sonra 6zel olarak hazirlanan yemekler aileyle birlikte yenir.
Genelde bu yemek, hindi ve sosis olur. Cocuklu aileler, hediyelerini cocuklarin uyudugu saatte ev iginde stislenen
agaclarin altina birakir ve hediyeleri Noel Baba'nin getirdigini sdyler. Cocuklar bu hediyeleri Noel sabahi agarak
Noel'i kutlar.

Likya kentlerinden biri olan Patara'da dogan Noel Baba'nin gercek adi Aziz Nicholaos'tlrﬁﬁﬁﬁéﬁ. Bugday tliccari ve ¢ok
zengin olan Aziz Nicholaos'in babasi ve annesi salgin hastaliktan vefat ettikten sonra Aziz Nicholaos buytk bir
servet sahibi olmustur. Bunun {zerine Aziz Nicholaos Myra::: antik kentine (Antalya-Demre) yerlegmistir.

Demre'de bir babanin kizlarina geyiz alacak parasinin olmadigini ve bu nedenle kizlarin evlenemedigini 6grenen
Aziz Nicholaos 25 Aralik gecesi bir kese altini, yardima ihtiyaci olan babanin evinin gatisindan atmistir. Keseyi
bulan baba ¢ok sasirmis ve mutlu olmustur. Aziz Nicholaos, diger kizlar icin de her sene 25 Aralik'ta bir kese altini
catidan atmistir. ihtiyag sahibi olan herkese yardim eden Aziz Nicholaos sehir efsanesi haline gelmistir.

Ortodoks Hristiyanlarinin 6nemli goérdgu ve Aziz kelimesi "Anadolu insani" anlamina geldiginden Aziz Nicholaos'a
Noel Baba denilmistir. Demre'de vefat eden Noel Baba'nin anisina, yore halki Demre'ye kilise yaptirmistir.
GUnumiuze kadar ulasan bu kilise, Hristiyanlar tarafindan ziyaret edilmekte ve burayi ziyaret edenlerin haci
olduguna inaniimaktadir.

Hamsin Yortusu (Pentekost): Beyaz Bayram olarak gecen Hamsin Yortusu, Paskalya Bayrami'ndan yedi hafta sonra
ellinci glinde kutlanir ve bayramin kutlandigi giin yillara gére farklilik gésterir. Genelde mayis ve haziran aylarinda
kutlanmaktadir. Haftalar Bayrami veya On Emrin Verilis Bayrami olarak da bilinen bayrama halk arasinda yesillik
bayrami da denilmektedir. Bu bayramda ibadethane ve evler, kirlardan toplanan ot ve ciceklerle suslenir. Kizlar
cicekten yaptiklari taglari suya birakarak dilek diler.

IZLENIMLERIM

Ukrayna'nin baskenti Kie gittisimde aksama dogru nehir kenarinda herkesin elinde ve kizlarin basinda gicek
oldugunu gérdiim. Geng kizlarin baslarina taktiklari taci sehir merkezindeki Dinyeper nehrine atip dilek dilediklerini
goriince bunu neden yaptiklarini 6grenmek istedim. Ukraynali arkadasim bu rittielin dinf bir inanistan kaynaklandigini
ve ¢ogu kisinin bu etkinlige her sene katildigini soyledi.

NASIL OKUNUR? l Aziz Nicholaos  Aziz Nikolas ~ Myra Mira Kiev — kief Kief



Yahudilerin Dini Bayramlari

fidanlarin tim meyveleri yenir, meyvelerin olusum asamasi ve faydalari dislinulerek Tanri'ya olan sukran dile
getirilir. Ebeveynler, eski bir gelenek olarak kuru yemisleri kiigiik keselere koyar ve ¢ocuklarin yastik altlarina bu
keseleri birakirlar. Béylece gocuklarin bayrami giizel ve mutlu gegirmeleri saglanir.

bayram Yahudilerin ¢olde ikamet ettikleri ¢adirlarin
anisina yedi glin boyunca kutlanir. "Hasat Bayrami”
olarak da bilinen bayram sonbaharda kutlanmaktadir.
Sukotlar veya evlerin balkonlari uygun yesilliklerle,
yaprakh agag dallariyla (palmiye vb.) stslenir (Gorsel
3.46). Hurma agacindan ve s6gut dallarindan gardaklar
yapilarak orada yemek yenir ve nese iginde bayrami
kutlarlar. Tanri'nin comertligi i¢in hasat bayraminda

. . .
dua edip Tanrr'ya stikranlarini sunarlar. Gorsel 3.46: Sukot Bayrami kutlama hazirliklari

Ros Asana::: Yahudilerin takvimine gore yilbasi olarak kutlanan Ros Asana'nin kesin tarihi olmamakla birlikte en
erken 5 Eylll en ge¢ 5 Ekim'de kutlanmaktadir. Bayramin kutlandigi hafta boyunca aksam yemeklerinde gelecek
yil icin dilekler dilenir, 6zel yemekler yenilerek dua edilir. Akraba, es dost ziyaret edilir. Kiis olanlar barisir ve
yardima ihtiyaci olanlara yardim edilir.

Diger Bayram, Kutlama ve Festivaller

Dinf Ogeler iceren ya da cesitli sekillerde olusmus diinya genelinde kutlanan bircok bayram, ritliel ve festival
bulunur.

Cadilar Bayrami (Halloween::): Hasat déneminin bittigi giin olarak bilinen 31 Ekim'de Hristiyanlar tarafindan
kutlanir. Hasadi iyi olan giftciler gibi kotli olanlar da bulunmaktadir. Hasadi kétii olan ciftgiler, bu durumun élen
kisilerin ruhlarinin huzur bulamamasindan dolayi olduguna inanir. Bu ruhlari kovamayan ciftgiler de o yil hasadinin
kotl gececegine inanir. Biitiin bu distncelerden dolayi o glin korkung kiyafetler giyip evlerinin disina korkung
hayvan figirleri asarak ilging sekillerde sislenirler. Havanin kararmasiyla beraber, bal kabaginin ici bosaltilip
gllen ylz seklinde oyularak icinde mumlar yakilir. Korkung maskeli giysilerin giyilmesiyle bu kotl niyetli ruhlarin
korkutulup kagirilacagina inanilir.

Rio Karnavali: Brezilya'da diizenlenen karnaval sézci-
gl "ete veda" anlamindadir. Amag et, alkol gibi diinyevi
zevklerden uzak olarak kirk giin gecirmektir. Rio Karna-
vali glinim{izde diinyaca Unl{ bir karnaval olarak bilin-
mektedir (Gorsel 3.47).

Geleneksel olarak kutlanan festival
eylul ay1 sonu ile ekim ayi basi olmak lzere on alti glin
surmektedir. Milyonlarca insanin katildigi festival, tarihi
Berlin duvarinin yikilarak Dogu ve Bati Almanya'nin
birlestigi 3 Ekim guniini de kapsayacak sekilde
Almanya'nin  Minih  kentinde diizenlenmektedir.
Festival; suslenmis araba ve cigeklerle téren alayi
diizenlenerek baglar. Festival alaninda yeme igme
yerleri, lunapark ve gadirlar bulunmaktadir.

Gorsel 3.47: Rio Karnavali

NASIL OKUNUR? Tu-Bisvat Tabisvat Halloween Halovin Octoberfest Oktobirfest Rio Riyov Sukot Sukot RosAsana Rosasana

155



156

 Festivali: Boga Festivali olarak bilinen San Fermin Festivali her yil 6-14 Temmuz tarihleri arasinda
ispanyollar tarafindan kutlanmaktadir. Festival, havaya atilan bir fisekle baslayarak sekiz giin boyunca devam eder.
Festival 6nceleri dini olarak ve sehrin koruyucusunu anmak adina kutlanmistir. Ancak giiniimiizde eglence amagl
ve turizme yonelik kutlanmaktadir. Pamplona sehrinde yasayanlar, festivalde beyaz kiyafet giyerek kirmizi fular
takar. Sehrin dar sokaklarina serbest birakilan bogalar binlerce insani kovalamakta ve bu kovalamaca kimi zaman
bogalardan kacan insanlarin yaralanmasi ve éliimiyle sonuglanmaktadir. insanlara verdigi adrenalin ve heyecan
yonuyle bilinen diinyaca tnli festivaldir.

Budist Obon Festivali: Japonya'da 6lllerin anisina yapilan lg gunlik kutlamadir (Gorsel 3.48). Festival glnleri
Olulerin yasayanlarin evine geldigine inanilir. Evlerde senlikler yapilir. Ev 6nlinde yakilan 1s18in 6lilerin kendi
evlerini bulmasina yardimci olduguna inanilir. Parklarda geleneksel danslar yapilr. Tatilin son giinii 6lilerin ruhuna
onderlik etmesi igin kagit fenerler, iclerinde mumlarla birlikte térenle suya birakilir.

Gorsel 3.48: Budist Obon Festivali

Holi Festivali: Her yil Hindistan'da mart ayinin ilk dolunayinda kutlanan Holi Festivali'nin (Gorsel 3.49) ge¢misi,
efsane ve mitolojilere dayanmaktadir. Hint mitolojisine gore kotl ruhlu Hint krali Hiranyakasipu ile iyi ruhlu oglu
Prablah'in micadelesini anlatmaktadir. Kralin kétl ruhlu kizi Holika da kralin yaninda yer alir. Mitolojik olarak
festivalin hikayesinde oldugu gibi iyinin kotlye zaferi vardir. Holika'dan esinlenerek festivale "Holi" adi verilmistir.
Festivalde insanlar, kotl ruhlardan arinarak iyiligi kutlamanin yani sira doganin uyanisi, canlanmasi ve baharin
gelmesini de kutlarlar. insanlar, birbirlerine renkli tozlar ve boyali sular atarak renk ciimbiisi ile eglenceli bir
sekilde kutlamalara katilirlar (Gorsel 3.49).

Gorsel 3.49: Hindistan Holi Festivali

NASIL OKUNUR? I San Fermin Sen Fermin Pamplona  Pamplona Obon Ovbon
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KAKATE 3.4

AMAG 15 dk.
Farkli kulturlerin bayram ve kutlamalarini listeleyebilmek.

ARAC GEREC

e Kalem

e Kagit

YONERGE

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan yere "Farkli
Kulturlerin Bayram ve Kutlamalari"ni yaziniz. Yazinizi arkadaglarinizin yazisiyla degistirerek kontrol listesine
gore degerlendiriniz.

iISLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik stiresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.

2. Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.

3. Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

4. Asagidaki bos birakilan yere farkli kultirlere ait bayram ve festivalleri yaziniz.
5

Hazirladiginiz listeyi istediginiz gruba verip ingilizce "Listemizi puanlayabilir misiniz?" (Can you rate our list,

o

Siz de diger grubun hazirladigi listeyi alip ingilizce "Evet puanlayabiliriz." (Yes we can score.::) deyiniz.
7. Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

8. Kontrol listesindeki 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini séyleyerek ingilizce olarak paylasiniz (............. 's scoreis ....).

9. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde
saklayiniz.

Grup Adi: .o,

Farkli Kdltiirlere Ait Bayram ve Kutlamalar

NASIL OKUNUR? Can you rate our list, please? Ken yii reyt ar list, pliiz? Yes, we can score. Yes, vi ken skor.
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KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gbsterilen bolim isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is saghgi ve givenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Paskalya" ve "Noel" yazdi.

4. | "Hamsin Yortusu" ve "Tu-Bisvat" yazdi.

5. | "Sukot" ve "Ros Asana" yazdi.

6. | "Cadilar Bayrami" ve "Rio Karnavah" yazdi.

7. | "Octoberfest" ve "San Fermin Festivali" yazdi.

8. | "Budist Obon" ve "Holi Festivali" yazdi.

9. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum iginde calisti.

10. | Grup sdireyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 3.50: Lunapark
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3.2.4. Miizik Kalttra

Dinya toplumlarindaki kaltirel unsurlardan biri olan mizik, insanlari ortak duygu ve dislincede birlestirir.
Confucius:'un "Miuzik gokle toprak arasinda bir ahenktir." séziinden anlasilacag Gzere muzik, hangi tinida ve
dilde soylenirse soylensin, mizigin hissettirdigi duygu ve distince insanlarda ayni etkiyi birakir. Bundan dolayi
mizik evrensel nitelik tasimaktadir. Dinyaca Gnli muzik cesitlerinden bazilari sunlardir:

Caz: Oldukga uzun ve kokll bir gegcmise sahip olan caz, Afrika ve Amerika'nin Bati mizigi tekniklerinin sentezinden
olusur. Cazin ilk yillarinda en ¢ok etkilendigi muzik tiirG blues'diir. Caz muzik yapan kisiler ¢ok iyi dogaglama
ustasidir. insan sesinin 6n planda oldugu, hareketli bir miizik tiirii olan cazda; saksofon, trompet, klarnet, trombon,
piyano, kontrbas ve gitar gibi calgilar kullanilir. Mizisyenler, kendi ufak gruplarini kurarak kisa slirede caz miiziginin
taninmasini saglamistir. Louis Armstrong?n Billie HoIidaym ve Okay Temiz diinyaca Uinlu bazi caz sanatgilaridir.

Opera: Konusunu genellikle mitoloji ve tarihten alir. Muzikle
birlikte tiyatronun birlesimidir. Operada sahne alanlar
mizisyenlerdir. italya'da ®&ne c¢ikan opera mizikli sahne
eserleriyle mizikal olarak sahnelenmektedir. iki perde olarak
sahnelen operada sarkilar solo ya da koro halinde soylenir
(Gorsel 3.51). Politian::: i eseri ilk opera eseridir.
Semiha Berksoy, Hakan Aysev, Maria

Gorsel 3.51: Opera orkestrasi

Bunlarin disinda klasik muzik (senfoni), rock and roII,.,.j gibi

bircok mizik tirt bulunmaktadir.

3.2.5. Somut Olan ve Somut Olmayan Kiiltiirel Miras

UNESCO'nun Paris'te 16 Kasim 1972 tarihinde diizenlenen 17. konferansinda diinya kultirel ve dogal mirasinin
korunmasina yonelik sézlesme kabul edilmistir. Bu sézlesme ile Diinya Mirasi Komitesi, istlin evrensel degere
sahip kiiltirel ve dogal miras alanlarinin korunmasini tesvik etmeyi amaglamistir. Toplamda 167 tilkenin bulundugu
diinya miras listesinde kiilturel, dogal ve karisik miras varliklari dagilimi asagidaki gibidir.

Tablo 3.1: Bolgelere Gore Diinya Miras Listesi Dagilimi

Bolgeler* Kultirel Dogal Karisik Toplam % Kayith mulklere sahip Taraf Devletler
Latin Amerika ve Karayipler 100 38 8 146 %12,65 28

Avrupa ve Kuzey Amerika 468 66 11 545 %47,23 50

Asya ve Pasifik 195 70 12 277 %24,00 36

Arap Ulkeleri 80 5 3 88 %7,63 18

Afrika 54 39 5 98 %8,49 35

Toplam 897 218 39 1154 %100 167

* Burada yer alan bolgeler, UNESCO tarafindan faaliyetlerine gére belirlenmistir ve belirgin bir sekilde tlkelerin cografi konumlarini yansit-
mamaktadir. Kaynak: https://whc.unesco.org/en/list/stat/ (Erisim Tarihi:04.04.2022)

Tablo 3.1'e gore diinya miras listesinde en ¢ok miras varligi olan bolge Avrupa ve Kuzey Amerika'dir. En az miras
varligi olan bolge ise Arap Ulkeleridir.

Salvador de Bahia::'nin Tarihi Merkezi (Brezilya), Mostar: Eski Sehrinin Eski K&pri Bolgesi (Bosna Hersek), Cin
Seddi (Cin), Hoca Ahmet Yesevi Tiirbesi (Kazakistan), Taj Mahal::: (Hindistan), Memphis:: ve Nekropoli-Giza::i'dan
Dahshur::'a Piramit Alanlari (Misir) diinya miras listesinde yer alan 6nemli tarihi yerlerdir.

Blues Blutiz Ray Charles Rey Carls B. B. King Bi. Bi. King Confucius Konfiisuz Memphis  memfis

NASIL OKUNUR? Eric Clapton  Erik Kleptin ~ Etta James Eta Ceyms Louis Armstrong  Luis Armstrong Taj Mahal Taj Mahal Giza Giza
Politian Politiyan Orfio Orfyo Luciano Pavarotti  Lusiyano Pavarotti Mostar Mosta Dahshur Dasur
Maria Callas Mariya Kallas Rock and Roll Rakin Rol  Billie Holiday Bili Holidey San Salvador San Salvador

de Bahia de bayia
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insanligin somut olmayan kiiltiirel miras listesinde 131 ilkeye ait 584 unsur bulunmaktadir. 18 Mart 2001'de
UNESCO, diinyanin farkh boélgelerinden 19 seckin kiltiirel mekana veya ifade bigimine ilk kez insanligin somut
olmayan mirasinin basyapitlari unvanini verdi. insanhigin somut olmayan mirasinin basyapitlarinin bazilari
sunlardir:

e Oruro Karnavali (Bolivya)

* Kunqu: Opera (Gin)

¢ Villa Mella Dominik Cumhuriyeti Kongolarinin Kutsal Ruh Kardesliginin Kaltir Alani
e Zapara Halki Ekvador ve Peru'nun S6zIU Mirasi ve Kiiltirel Tezahdirleri

e Glrcuce Cok Sesli Sarki (Glrcistan)

e Kuttiyattam Sanskrit Tiyatrosu (Hindistan)

e Opera dei Pupi, Sicilya Kukla Tiyatrosu (italya)

iyatrosu (Japonya)

e Kore Cumhuriyeti Jongmyo Mabedi'nde Kraliyet Atalari Ayini ve Ritliel Miizik

 Semeiskie: | Rusya Federasyonu Kiiltiir Alani ve Sézlii Kiltiird
e Elche ispanya'nin Gizemli Oyunu
e Boysun Bolgesi Ozbekistan'in Kiiltir Alani

i InfoBox

Dinyanin en genis mercan resif eko sistemi ve yedi dogal harikasindan biri olan Great Barier Reef;:.:_
-Avustralya UNESCO diinya miras listesindedir. 1)

3.2.6. Diger Kiiltiirel Ogeler

Kultlrel 6geler cok cesitlilik gostermekle birlikte halk danslari, mutfak kiltiri, bayram ve kutlamalar, mizik
kaltlrG ile somut olan ve olmayan kiltiirel mirasin yaninda seyirlik gésteriler, cocuk oyunlari, sporlar ve el sanat-
lar1 basliklari altinda toplanabilir.

Seyirlik Gosteriler

Sahnede veya sahneye benzer herhangi bir mekanda izleyici 6niinde sergilenen tiyatro, dans, opera, bale gibi
bircok seyirlik gosteri bulunmaktadir. Ayrica kékenlerinin tarih 6ncesi ¢aglara dayandigi dusinilen seyirlik
gosteriler her gecen gilin diinyada hizla gelismektedir. Diinyadaki seyirlik gosteriler genellikle sunlardir:

Tiyatro: Cagdas tiyatronun tarihi, Yunan tanrilarindan, bag
bozumu tanrisi Dionysos:: adina yapilan dinsel térenlere da-
yanmaktadir. Tiyatro, olaylarin ve duygularin jest, mimik, vi-
cut hareketleri ve konusmalar ile anlatilmak istendigi 6rgiyi
izleyici kitlesine aktarmaktir (Gorsel 3.52). Oyunculuk, sahne
dizeni, 1siklandirma, dekor, kostiim, miizik gibi unsurlar tiyat-
ronun tamamlayici unsurlaridir. Tiyatronun gelisiminde tiyatro
yazari William Shakespear in katkilari oldukga fazladir. Wil-
liam Shakspeare'in yazdigi Kral Lear: le Romeo ve
Juliet:, diinyaca tinlii tiyatro eserleridir.

Gorsel 3.52: Tiyatronun simgesi giilen ve aglayan maske

Miizikal Tiyatro: Mizik, dans ve tiyatronun birlesimiyle olusan ve diinyanin bircok yerinde sergilenen seyirlik
gosteridir. Muzikal tiyatroda 6yki ve duygularin dile getirilmesi kelime, muzik, hareket ve teknik unsurlarin birbiri
icinde harmanlanmasi ile gerceklesir. Opera miziginin tiyatro ve dans ile birlesmesiyle olusan mizikal tiyatroya
Bati Yakasi Hikayesi, Chicag Grease gibi érnekler verilebilir.

Kunqu Kunku Négaku Nogaku Semeiskie Simiski Chicago Sikago
Theatron Thetron Dionysos Dayonisis William shakespeare Vilyim seykspir Grease Giris

NASIL OKUNUR? Lear Lir Hamlet Hamlet Romeo ve juliet Romeo ve culiyet Great barier reef Girit barier ref
Oruro Oruro Villa mella Viya meya Zapara Zapara Opera dei pupi Opera dey pupi
Jongmyo Conmiyo Elche - elgce Elche —elge



Pandomim: Pandomim, temeli tiyatrodan ¢ok daha eskiye dayanan bir sahne sanatidir. Yunanca "taklit etmek"
anlamina gelir. Pandomim vicudun jest, mimik ve anlamli hareketlerle birlikte insanin zihinsel durumunu ve
hislerini ifade etmesidir. Bu sanat, ilk zamanlarda iki ya da g kisinin oynadigi miziksiz ve s6zsiiz olarak dogayi
taklit etme eylemi seklinde sergilenmistir. iletisimin

en temel unsuru dili, gonllli olarak kullanmadan

kendini ifade etme sanati olmustur. Pandomim

sanatinda c¢ok gucli mimikler ve ifade yetenegine

ihtiyag vardir. Ozellikle Avrupa'da turistik yerlerde

sokakta belirli bir kostim ve makyaja biruld,

hareketsiz duran pandomim sanatcilari meshurdur

(Gorsel 3.53).

Gorsel 3.53: Pandomim gosterisi

Sirk Gosterileri: Yuzyillardir insanlari eglendiren ve eglendirmeye devam eden sirk gosterileri diinyanin en eski
seyirlik gdsterilerindendir. Sirk kiiltiiriiniin Roma'ya kadar dayandigi bilinmektedir. ingiltere'de 18. yiizyilda asker
ati1 evcillestirmesi ile askerlikten sovmenlige gecis yapmistir. Yeteneklerini sergilemek igin
Londra'da at stirlis okulu agarak giindizleri ders verip aksamlari at Gstlinde akrobatik hiinerlerini sergiledigi sovlar
diizenlemeye baslamistir. Sirk denilince at istiinde sergilenen sovlar disinda sirk palyagosu, gezici ¢adir sirkleri,
egitimli hayvan sirkleri gibi gosteriler akla gelmektedir. Fakat gliniimiizde hayvan haklari ihlali disiincesinden
dolayi hayvanlarla birlikte sunulan sirk gosterileri birgok lilke tarafindan yasaklanmistir.

Bale: Yaklasik bes yiiz yil dnce italya'da soylu ailelerin diigiin ve kutlamalarinda ortaya ¢ikan bale, diinyada
dinginligin ve asilligin semboli olarak bilinmektedir. Erkek danscilara balet, kadin danscilara balerin denir.
Gunumuzde en ¢ok 6grenilen danslar arasinda bulunan balenin kendine 6zgii teknikleri bulunmaktadir. Mzigin,
dekorun, hareketlerin uyumu ile diinyada ¢ok begenilen danslardan biri olan baleye ve zamanla farkli hareketler
de eklenerek cesitlere ayrildigi goriilmektedir. Balenin klasik bale, modern bale, Fransiz teknigi, Rus teknigi gibi
farkh cesitleri bulunmaktadir.

Cevrenizde kiiltiirli olarak bilinen kisilerle goriiserek ya da genel agi kullanarak, tiyatro,
mizikal tiyatro, pandomim, sirk gosterileri ve bale konu basliklarinda diinyaca meshur
kisi, yer, Ulke vb. bilgileri arastirip arkadaslarinizla paylaginiz.

Sira
Sizde

Cocuk Oyunlari

Dinyadaki bitin g¢ocuklar oyunla biliylir ve oyunlardan 6grenir (Gorsel 3.54). Cocuklar tatilde, evde, sokakta,
okulda her yerde oyun oynamak ister. Her Ulkenin ¢ocuk oyunlari benzerlik gosterse de Ulke oyunlari arasinda
farkhhk vardir. Bazi Glkelerin ¢cocuk oyunlari sunlardir:

Gorsel 3.54: Oyun oynayan diinya ¢ocuklari

Biiyiik Fener (Japonya): Cocuklar daire olusturarak yere otururlar. Bir oyuncu, ellerini birbirine yaklastirir ve "Blyuk
fener!" diyerek oyunu baslatir. Oyunu baslatan oyuncunun yanindaki oyuncu ellerini birbirinden uzaklastirarak
"Kiglk fener!" der. Oyun bu sekilde sasirtmali olarak devam eder. Kiiglik fener derken eller uzaklastirilir, biytk
fener derken eller yakinlastirihr. Hizh bir sekilde oynanan oyunda sasiran oyuncu oyundan elenir. Sona kalan
oyuncu oyunu kazanir.

NASILOKUNUR? | Philip Astley Filip Estli
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Fasulyeleri Yakalama (Meksika): Bahgeye kiigik bir cukur kazilarak gukurun iki metre uzagina ¢izgi gizilir. Her
oyuncuya esit sayida fasulye dagitilir. Sirasiyla biitlin oyuncular fasulyelerini gukura atarlar. Her oyuncu gukura
kag tane fasulye attiysa o fasulyeleri diger oyuncuya gegmeden cukurdan alir. Batiin oyuncularin gukura fasulye
atmalar bittikten sonra ¢ukura atabildikleri fasulyeleri avuglarinin Ustiine koyarak ayni anda havaya atar. Bu
fasulyelerden en ¢ok yakalayan oyuncu oyunu kazanir.

Ziplamak Serbest (ingiltere): Oyuncular iigerli ya da dérderli gruplara ayrilir. Her bir oyuncuya numara verilir. Her
takimin bir numarali oyuncusu, belirlenen gizgiye gelir ve iki ayagini birlestirip en uzak mesafeye atlar. Daha sonra
diger gruplarin oyunculari da ayni sekilde atlar. Oyuncularin hepsi sigradiktan sonra en uzak mesafeye atlayan
grup oyucusunun takimi oyunu kazanir.

Horozlarin Dovisii (Brezilya): Oyuncular ikiserli olarak eslesirler ve kemerlerine bir mendil ilistirirler. Oyuncular
sag kollarini, gbgls hizasinda sabit tutup sag ayaklari izerinde ziplayarak sol eli ile rakibinin mendilini almaya
calisir. Sag kolunu kullanan ya da sol ayagini yere degdiren oyuncu, oyundan elenir. Rakibin mendilini kapan
oyuncu ise oyunu kazanir.

Lastik Atlama (Endonezya): Turk kiltlirindeki ip atlamaya benzeyen bir oyundur. Ancak ip yerine birbiri igine
gecirilmis lastikler kullanilmaktadir. Genelde kizlarin oynadigl bu oyunda iki kisi lastiklerin uglarindan tutar,
diger kizlar ise sirasiyla atlamaya baslar. Oyunun baslarinda lastigin yiksekligi ayak bilekleri civarindadir.
Oyuncular atlamakta basarili oldukg¢a yikseklik artar. Tecriibeli oyuncular, boyun hizasindaki ylkseklikten bile
atlayabilmektedir.

Degis Tokus (Fransa): On veya daha fazla kisiyle oynanan bir oyundur. Oyunda bir sandalyeye ve ebenin gozinu
baglamak icin bir beze ihtiya¢ vardir. Sandalyeler daire olusturacak sekilde dizilir ve her sandalyeye bir ¢ocuk
oturur. Oyunculara birden baslayarak hepsine numara verilir. Ebe sandalyelerin ortasina gecer ve iki numara
soyler. Numaralari sdylenen iki oyuncu yer degistirmek zorundadir. Bu yer degistirme esnasinda ebe, sandalyeden
kalkan iki oyuncuyu yakalamaya calisir. Yakalanan oyuncu ebe olur.

Sporlar

Spor kultird tim insanlarn ilgilendiren ve
evrensel bir olguya donlsen unsurlardan bir
tanesidir. Sporlar glinimizde sosyal ve kiltirel
ayrim yapilmadan oynanir. Hemen hemen her
spor dali, cogu llkede taninmaktadir. Ancak her
kiltir unsurunda oldugu gibi spor kiiltiriinde
de ulkelere ait sporlar bulunmaktadir (Gorsel
3.55).

Gorsel 3.55: Farkli tlkelere ait sporlar

Golf: ilk olarak nerede oynandigina dair net bir bilgi olmasa da iskogya'da yayiimis ve milli oyun haline déniismiistiir.
Dénemin Iingiltere kralinin kurdugu golf kuliibii ile ingiltere'de de yaygin bir oyun olarak oynanmaya baslamistir.
Golf sahasi, 5900 ile 6400 m uzunlugundaki alanlarda birbirine uzakligi 90 ile 550 m arasinda degisen 18 ¢cukurdan
olusur. Minik ve sert plastikten yapilmis toplar sirasiyla bu ¢ukurlara atilmaya galisilir. Bir agik hava sporu olan golf,
son zamanlarda Turkiye'de oldukca gelismeye baslamistir. Otellere kurulan golf sahalarinin varligi turizme canlilik
kazandirmistir.

‘2 Ik olarak ingiltere'de oynanan rugby sporu Avusturalya, Yeni Zelanda, Galler, irlanda, Giiney Afrika,

iji ve Iskoc_;ya da zamanla yayilarak gelismistir. 114 metre uzunlugunda sahada oynanan bir takim oyunudur.

OvaI bir topla oynanan Rugby sporunda hem eli hem ayagi kullanmak serbesttir. Biraz tehlikeli bir spor olsa da

oldukca adrenalin dolu ve eglencelidir. Koruyucu kiyafetler ve belirli kurallar dahilinde oynanan bu spor Amerikan
futboluna benzemektedir.

Cim Hokeyi: Kesin olarak hokeyin kékeni bilinmemektedir. MO 2050 yilinda elinde egri sopalar ile hokey oynarken
tasvir edilen resim Misir'da bulunmustur. Ancak bu resimden anlasilacagi tzere hokeyin ilk oynandigi yer Misir
olarak bilinmektedir. Arap, Yunan, Pers ve Romalilarin da kendine has hokey oyunlari oldugu bilinmektedir. On bir
kisilik iki takim halinde oynanan ¢im hokeyi ucu kivrik sopa ve kigiik sert top ile oynanmaktadir. Amag topu karsi
takimin kalesine siirerek gol atmaktir. iki devreden olusan oyunda her bir devre 25 dakikadir. Oyunda en fazla gol
atan takim, oyunu kazanmaktadir.

NASILOKUNUR? | Rugby Ragbi  Fiji Fici
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Atletizm: Diinyanin en eski sporlarindan olan atletizmde ilk yarisin Misir'da yapildigi bilinmektedir. Fiziksel gli¢
gerektiren atletizm disiplinini kosu, atma ve atlamalar olusturmaktadir. Atletizm sporcularina atlet denir. Atletler
birbiriyle yarisirlar ve yarisirken kendi yeteneklerinin sinirlarini da 6grenerek kendilerini gelistirirler. Atletizmde
amag daha hizli kosmak, daha yiiksege atlamak, daha uzaga atmak ve yeni rekorlar kirarak atletizmi diinyada daha
popller hale getirmektir.

Kriket: Diinyanin en ilgi ¢ekici sporlarindan olan
kriket ilk olarak ingiltere'de oynanmaya baslanmistir.
ingilizlerin milli oyunu olan kriket sporuna (Gérsel
3.56) Hindistan, Pakistan, Banglades, Avustralya, Yeni
Zelanda, Karayipler ve Glney Afrika ulkelerinde ilgi
¢ok fazladir. On bir kisilik iki takim halinde oynanan
kriket oyununda futbolda oldugu gibi oyuncularin
timi sahada degildir. Oncelikle yazi tura atilarak
oyunda atici takim ile vurucu takim belirlenir. Aticinin
topa vurmasiyla oyun baslar. Amag topu karsi takimin
kalesine hizli bir sekilde atmaktir. Vurucu, topun
kaleye girmemesini saglayip kaleden topu uzaklastirir.
Diger aticilar topa hizli hamlelerle vurarak topu karsi Gérsel 3.56: Kriket sporu
takimin kalesine atmaya ¢alisirlar.

Sira Golf, rugby, ¢cim hokeyi, atletizm ve kriket sporlarinda diinyanin en basaril kisi, takim ve
Sizde Ulkelerini arastirarak arkadaslarinizla paylasiniz.

El Sanatlari

Dinya El Sanatlari Konseyine 90 (lke lye olup bunlar arasinda yaklasik 30 dlkenin el sanatlari 6ne ¢cikmistir.
Asya kitasinda iran basta olmak lizere Hindistan, Pakistan, Cin, Sri Lanka, Endonezya ve Kore Cumhuriyeti; Afrika
kitasinda Senegal, Kamerun, Etiyopya, Misir Cumhuriyeti ve Fas; Latin Amerika'da Meksika ve Kolombiya; Avrupa
kitasinda ispanya, italya, Tlirkiye, Almanya, Yunanistan, Fransa ve Polonya; Avusturalya kitasinda ise Avusturalya
el sanatlari tretimine oldukgca 6nem veren Ulkelerdir.

UNESCO tarafindan yaklasik 600 kadar el sanati (iriinii tescil edilmistir. Bu tescilli Giriinlerden yaklasik 450'si iran el
sanatlarina aittir. iran el sanatlari denildiginde akla ilk olarak kilim ve halilar gelir. (Gérsel 3.57). Bunlarin yaninda
metal oymaciligl, camcilik, ahsap oymacihgi, ¢comlekgilik, ahsap isleme, dantel, igne oyasi gibi bir¢ok el sanatlari
bulunmaktadir. iran'in ardindan Cin ve Hindistan kendini gelistiren ilk U¢ llke arasinda yer almaktadir. Cin el
sanatlarinda kagit kesme sanati 6n plandandir. Onceleri siisleme teknigi olarak bilinse de sonrasinda geleneksel el
sanati olmustur. Hindistan'da pamuk ve ipegin cografi konum olarak yaygin olmasindan dolay: tekstil el sanatlari
oldukga gelismistir. Ayni zamanda agac oymaciligi, dokme giimis yapimi, ganak ¢gdmlek yapimi gibi bir¢ok el sanati
da gelismistir.

El sanati Urunlerini gérmek ve anlamak farkli toplumlarin
kaltirlerini kavramak ve tanimak igin 6nemli bir aractir.
ClnkU her kultirde oldugu gibi el sanatlari da milletlerin
ve toplumlarin kiltir ve inancindan olugmaktadir. Yaratic
sanatkarlar etnik, millt kiiltiire ait 6zellikleri ham maddeden
isleyerek yeni bir Grin ortaya c¢ikarmaktadir. Bu drinler
yasanilan toplumun inan¢ ve degerlerini farkh insanlara
tanitmak igcin 6nemlidir. Bu tanitimlar kilttr aligverisi
icindeki farkh toplumlarin birbirini daha iyi taniyarak karsilikli
iletisiminin kuvvetlenmesini saglar. Gorsel 3.57: Hali dokuma (iran)
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KAKATE 3.5

AMAC
15 dk.
Farkli kiilturlere ait diger kulttrel 6geleri listeleyebilmek.
ARAC GEREC
e Kalem
o Kagit
YONERGE

Sinifta arkadasinizla ikiserli gruplar olusturunuz. Eslestiginiz arkadasinizla asagida bos birakilan yere "Farkli
Kultirlere Ait Diger Kiiltiirel Ogeler"i yaziniz. Olusturdugunuz yaziyi arkadaslarinizin olusturdugu yaziyla
degistirerek kontrol listesine gore degerlendiriniz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Etkinlik siresince is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat ediniz.
Siranizdan kalkarak eslesmek istediginiz arkadasinizin sirasina oturunuz.
Arkadasinizla bir grup adi olusturup bunu kagida yaziniz.

Grup adinin yazih oldugu kagidi karsidan goriinecek sekilde siraya yerlestiriniz.

vk wN

Asagidaki bos birakilan yere farkli tlkelere ait kiltlirel ve somut olmayan mirasa, seyirlik gosterilere,
¢ocuk oyununa, spor ve el sanatina ornekler yaziniz.

6. Hazirladiginiz yaziyi istediginiz bir gruba verip ingilizce "Listemizi kontrol edebilir misiniz?" (Can you check
our list, please?::) deyiniz.

Siz de onlarin listesini alip ingilizce "Evet, yapabiliriz." (Yes, we can
Kontrol listesini doldurunuz ve sonucu arkadaslarinizla paylasiniz.

Kontrol listesindeki 3, 4, 5 ve 6. maddelere gore grubun puanini belirleyip elinizdeki puani sinifla grup
ismini sdyleyerek ve ingilizce olarak paylasiniz (............. 'sscoreis ....).

10. Kendi hazirladiginiz listeyi diger gruptan isteyerek yerinize geginiz ve hazirladiginiz listeyi dosya iginde

saklayiniz.
Grup Adi: ceveieeeeeee e
Farkl Kiltiirlere Ait Diger Kiiltiirel Ogeler
NASIL OKUNUR? Can you check our list, please? Ken yii gek ar list, pliiz? Yes, we can. Yes, vi ken.



KONTROL LISTESI

Grubun yonergeye uyumunu gostermek icin EVET ve HAYIR ile gosterilen bolimd isaretleyiniz.

OLCUTLER

EVET

HAYIR

1. | Etkinlik sirasinda is saghigi ve giivenligi tedbirlerine uydu.

2. | ingilizce konustu.

3. | "Seyirlk gosteriler" yazdi.

4. | "Cocuk oyunlari" yazdi.

5. | "Sporlar" yazdi.

6. | "El sanatlari" yazdi.

7. | Grup adabimuaserete dikkat ederek uyum iginde galisti.

8. | Grup sureyi etkili ve verimli kullandi.

"Hayir" olarak isaretlenenlerle ilgili "Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna vereceginiz cevabi

arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 3.58: Bamberg (Almanya).

NASIL OKUNUR? I Bamberg  Bamborg
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3.3. ANIMASYON HiZMETLERINDE KULTUREL OGELER

Animasyon hizmetlerinde aktivitelerin hazirlanmasinda kiiltirel 6gelere fazlaca yer verilir. Konaklama isletmeleri;
kiltdr, sanat ve spor organizasyonlari ile 6zel organizasyonlarda hedef kitleye ve amaca gore kdltirel aktiviteler
planlanip uygulanir.

Halk Oyunlari ve Danslari

Animasyon hizmetleri tarafindan planlanan aktivitelerin basinda dans gelmektedir. Dans etmek, insanin olumsuz
disincelerini yok eder. Diizenlenen dans aktiviteleri konugun eglenceli zaman gegirmesini saglar. Dans etmek igin
ayni dili konusup ayni kiltire sahip olmak gerekmez. Her irk, dil ve kiltlirden konuklar birbiri ile rahatca iletisim
kurabilir.

Gorsel ve isitsel agidan zengin ve ¢esitli olan Tirk halk oyunlari animasyon hizmetlerinin sunuldugu her yerde
sergilenebilir. Milli bayramlarda, asker ugurlamada, bag bozumu 6ncesi yapilan senliklerde; nisan, digiin gibi
eglencelerde, konaklama isletmelerinde, alisveris merkezlerinde, anaokulu, kres ve cocuk kulliplerinde, kisaca
animasyon hizmetinin sunuldugu her yerde Turk halk oyunlarina yer verilmektedir.

Konaklama isletmeleri, misafirlere Turk kultirind tanitmak ve misafirlerin eglenceli bir zaman gegirmesini
saglamak amaciyla haftada en az bir kere "Tiirk Gecesi" adi altinda program yapar. Yabanci ve yerli konuklar Turk
gecesine oldukca fazla ilgi gostermektedir. Konaklama isletmeleri, kendi blinyelerinde ekip bulundurur veya halk
oyunlari programi diizenleyen sirketlerden hizmet alimi yapar. Tirk gecelerinde {ilkenin her yoresine ait farkli halk
oyunlari karmaca (potpuri) seklinde misafirlere sunulur. Genellikle halk oyunlari ekibi aktivite sonunda gelin alma
merasimini gerceklestirir ve misafirleri halk oyununa dahil ederek onlarin keyifli zaman gecirmesini saglar.

Halk oyunlari her yore icin bir 6viing kaynagidir. Resmi agilig, bayram ve kutlamalarda profesyonel ekipler
tarafindan yoérenin halk oyunu sergilenir. Fuar ve festivallerde ilgi cekmek ve satis artirmak igin bireysel halk oyunu
sergilemesi yapilir. DUgiin ve nisan gibi eglencelere zenginlik katmak igin halk oyunu ekipleri gorevlendirilebilir.
Etkinliklerde salsa, bachata, tango gibi diinyaca inll danslara da yer verilebilir.

Bayram, Festival ve Kutlamalar

Bayram, festival ve kutlamalar animasyon hizmetinin verildigi énemli etkinliklerdir. Festival bircok etkinligi
barindiran kapsamli organizasyonlardir. Katihmcilarin eglenmelerini saglamak igin festivallerde animasyon
aktivitelerine yer verilir. Milli bayramlar da 6zellikle kamu kurum ve kuruluslari tarafindan genis kitlelerce kutlanir
ve animatérler bu kutlamalarda gérev alir. Ornegin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'nda ¢ocuklara
yonelik aktivitelere yer verilirken 30 Agustos Zafer Bayrami ve 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'nda sahne aktiviteleri
ile kutlamalar yapilir.

Konaklamaisletmelerinde diger tlkelere ait bayram, festival ve kutlamalara dayer verilmektedir. Bu tiir kutlamalara
yer verilmesi, turistlere deger verildiginin gostergesidir. Animatér olarak farkh kaltarlerin kutlamalarini bilmek,
misafir karsisinda farkindalik olusturur ve iletisimi gliclendirir. Misafir kendini daha degerli hissederek Ulkesine
donerken Turkiye'den mutlu bir sekilde ayrilir.

Millt bayramlarda isletmeler Tirk bayraklari ile donati-
lir, gindn anlam ve 6nemine yonelik diizenlenen ani-
masyon aktiviteleriyle bayram biyuk bir cosku icinde
kutlanir (Goérsel 3.59). Animatorler kirmizi beyaz elbi-
seler giyerek konuklarin keyifli zaman gecirmelerini
saglar. Genellikle aksam saatlerinde, havai fisek goste-
risi yapilir. Konaklama isletmelerinde diizenlenen kut-
lamalar ile misafirler eglendirilirken Tark kiltiriinde

var olan ogeler de tanitilir.
Gorsel 3.59: Konaklama isletmesinde téren hazirlig
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Cocuk Oyunlari

Konaklama isletmeleri, cocuklara ydnelik animasyon
aktiviteleri planlarken Tark kaltirinde ve farkh
kiltiirlerde yer alan ¢ocuk oyunlarindan faydalanir
(Gorsel 3.60).

Festival, fuar ve milli bayramlarda genellikle hedef
kitlenin ¢ogu yetiskinler oldugu icin onlara hitap eden
aktiviteler hazirlanir. Yetiskinlere yonelik animasyon
aktivitelerinin yaninda c¢ocuklara yonelik program
ve aktiviteler de hazirlanmalidir. Bu aktiviteler
hazirlanirken geleneksel c¢ocuk oyunlarina da vyer
vermek kiltlrin yasatiimasi ve nesillere aktarilmasi
acisindan onemlidir.

Gorsel 3.60: Cocuk aktivitesi

3.3.1. Kiiltiirel Egitim Programlari

Animasyon hizmetlerinde kiltiirel 6gelere yonelik programlar dizenlenmektedir. Konuklarin kiiltirel dgeler
hakkinda deneyim kazanmasini hedefleyen bu programlar atolye calismalari olarak da bilinmektedir. Kiltdr,
sanat ve spor organizasyonlari ile 6zel organizasyonlarda konuklara yonelik eglendirici, dinlendirici ve egitici
faaliyetler dizenleyen animatdrler, konuklarin hosca vakit gegirmelerini saglamanin yaninda kultirel 6geleri ve
degerleri yansitici aktiviteler sergilemektedir. Diizenlenen kiltirel aktivitelerde sadece o lkenin kiltirine degil,
diinyadaki diger kiltlrlere de yer verilmektedir. Konuklarin aktivitelerde kendi kiltiriinden izler bulmasi onlarin
memnuniyetini artirmaktadir. Bu aktiviteler, farkh kdltlrlerin taninmasina ve bir arada kullanilarak bu kiltirlerin
sentezlenmesine de yardimci olur.

Animatorler, kiltlrel aktivite programlari ile konuklari aktivitelere dahil edip konuklari pasif olmaktan kurtarir.
Konuklarin ¢ekingenliklerini kirarak onlarin birbirleriyle kaynasmasini saglar.

Kultlrel egitim programiiyi planlanmalive katilimcilar siirecin tamamina dahil edilmelidir. Animasyon hizmetlerinin
bir parcasi olarak sunulabilecek kiltlrel egitim programlari belli basliklar altinda toplanabilir.

Mutfak Atolyesi

Mutfak kiiltird insanlarin yasadigi cografyaya; gelenek,
gorenek ve aliskanliklara baglh olarak farklilik gosterir.
Tuark ve dinya mutfaklarina ait 6gelerin animasyon
hizmetleriicinde yer almasi genellikle atdlye calismalari
ile olur. Bu atdlye calismalarinda ilgili mutfaga ait
yiyecek ve iceceklerin yapilis sekli uygulamali bir
sekilde katihmcilara ogretilir (Gorsel 3.61).

Atélye calismalarinda amag, hedef kitlenin ilgisini

cekmek ve merak uyandirici aktivitelere yer vermektir.

Ornegin dondurma, salga, tarhana, pizza, kebap, dibek

kahvesi, ayran, ekmek, susi, makarna, tursu, ketcap Gorsel 3.61: Konaklama isletmesinde misafirler igin
ve mayonez yapimi birer atblye calismasi héalinde diizenlenmis mutfak atolyesi
misafirlere yaptirilabilir.
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Turkiye'de meshur olan kebap ve doneri neredeyse her Tirk bilir. Hatta ¢cogu yabanci da bu lezzetlerin tadina
bakmis ya da onlari gérmustir. Fakat konu bu yemegi hazirlamak oldugunda genellikle ¢ogu insanin bilgisi ve
becerisi yetersiz kalir. Bu nedenle popiler olan bu yemegin tiim asamalari alaninda uzman bir usta ve aktiviteye
liderlik edecek bir animator egliginde katilimcilarla birlikte yapilir. Aktiviteye katilan konuk, yemegin yapim
asamalarini bizzat kendisi de yaparak 0grenir ve yapimdan sonra tadina da bakar. Birden ¢ok duyunun igine
katildig1 bu yasanmislik uzun siire hafizada kalir.

Pizza hamuru agmak uzaktan izleyen biri icin kolay gibi gérinebilir. Bu isin icinde yer alip pizza yapiminin tim
asamalarini 6grenmek misafirlere blylk keyif verebilir. Pizza hamurunu elde cevirmeye ve havaya atmaya
calismak unutulmaz anlar olusmasini saglar. Neredeyse her giin Tiirk kahvesi icen birinin yesil kahve cekirdeklerini
kavurmasi, ardindan dibek ya da baska bir aletle cekirdegi 6glitmesi ve ardindan pisirip icmesi 6mir boyu
hatirlayacagi bir etkinliktir. Bunun gibi diinya mutfaginin taninmis yemeklerinden susiyi hazirlamak da heyecan
verici olabilir.

Mutfak kultlrine ait egitim programlari sonrasinda konuklarin yaptiklari yemekler giizel bir organizasyon ile
sergilenir. Konuklarin yaptiklari yemeklerin tadina bakan ustalar araciligi ile misafir egitici ve eglenceli zaman
gegirir.

Belli bir kilture ait yiyecek ya da icecegin mutfak atolyesi ile yapilmasi katilimci ile kiltir arasindaki bagi
kuvvetlendirir. Katilimcilar kiltirel egitim programinda edinecekleri tecriibeleri dmiirleri boyunca cevreleriyle
paylasacaklardir. Bu programlarda cekilen fotograflar sosyal medya hesaplarindan paylasilarak animasyon
aktivitesinin ve isletmenin reklamini da yapmis olacaktir.

Halk Oyunlari ve Danslari Atélyesi

Halk oyunlari ve danslari o kiiltiirdeki her bireyin temel seviyede bilgi sahibi oldugu bir kiiltir 6gesidir. Animasyon
hizmetlerinin sunuldugu ortamlarda birkag¢ saatlik kisa ya da birkag¢ glinlik uzun programlarla gesitli danslar
misafirlere gosterilebilir. Danslarin temel figlirlerini animatorler esliginde eglenceli basit ve anlasilir bir sekilde
o0grenmeyi dansa ilgi duyan herkes genellikle istemektedir. Burada animatérlerin rolii, 6gretim siirecini eglenceli
ve anlagilir hale getirmektir.

Turk halk oyunlarindan horon, kolbasti, harmandall, ciftetelli ve halay, diinya danslarindan ise vals, tango, salsa,
bachata ve flamenko kiltirel egitim programi olarak animasyon hizmetlerinde yer alabilir. Bu programlarda
animatorlerin dansi bilmesi ve ilgili dansi sergileyebiliyor olmasi gerekir. Animatorlerin dansi bilmedigi durumlarda
alanina hakim bir dansci gérev alabilir. Fakat animator, aktiviteye liderlik etmeli ve katilimcilar agisindan aktiviteyi
eglenceli kilmahdir.

Misafirler, konaklama isletmelerinde genellikle bir hafta bulunduklarindan bu aktiviteler, glinlere yayilabilir.
Her giin yapilan galismalar sonucu 6grenilen dans ya da halk oyunu bir sahne aktivitesi halinde tim konuklara
sunulabilir. Ozellikle konuklarin yéresel bir dansi dgrenip yoéresel kostiimleri giymesiyle dgrendikleri dansi
sergilemeleri konuklar i¢in unutulmaz bir ani olmaktadir.

El Sanatlan Atélyesi

El emegiyle Uretilen Griin, halkin yasama seklinin en belirgin gostergesidir. Geleneksel el sanatlari Turk kdltiriinin
ve diger kilturlerin dnemli unsurlarindandir. Turk kaltGrind yansitan Turk el sanatlari, isletmelerde tanitilarak
konuklarin bu sanatlari 6grenmelerini saglamak amaciyla aktiviteler ve 6zel hobi alanlari olusturulur. El sanatlarina
yonelik kaltirel egitim programlarina konuklarin katihminin saglanmasiyla konuklar, kendi kiltirlerine ya da farkl
kilturlere ait el sanatlarinin nasil yapildigini inceleme, gérme ve 6grenme firsatini yakalar.

Konaklama isletmelerindeki el sanatlari atolyelerinde ebru sanati, seramik (¢canak ¢omlek) sanati, taki tasarimi,
ahsap boyama, gicek tanzimi (ikebana), batik ve kumas boyama, kukla yapimi gibi el sanatlarina yonelik kilttrel
egitim programlari olusturulabilir. Cocuklara yonelik de bu aktiviteler planlanabilir. Atolye g¢alismasi sonrasinda
olusturulacak GrlGin misafirde kalacagi icin misafirin somut olarak yaninda bulunacak bu kultlr 6gesi ile kiltr
aktarimi ve tanitiminin yapilmasi saglanabilir. Ornegin ebru calismasi yapan ve cikardigi resmi evinde sergileyen
bir yabanci misafir, Turk kiltlrine ait bir objenin ve sanatin tanitimini yapmis olacaktir.
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Kiiltlirel Oyun Atélyesi

Kiltiirel egitim programlari icinde kiiltiire 6zgii oyunlara yer verilebilir. Ornegin Tiirk kiiltiriinde énemli bir yeri
olan tavla oyununu yabancilar 6grenmek isteyebilir (Gorsel 3.62). Hatta bu oyunu oynamasini bilmeyen Tirk
misafirler bu aktiviteye ilgi duyabilir.

Turk kiltirine ait bagka bir oyun olan mangala, Japonlarin oyunu go, diinyaca meshur satrang, dama, domino gibi
oyunlara yonelik atélye calismalari yapilabilir.

Dil Kurslari

Dinlence ve eglence amacl hizmet veren konaklama isletmelerindeki konuklar, genellikle yeni kiltirleri 6grenmeye
aciktir. Konuklar, tatilleri stiresince giinliik hayatta kullanilan sézciik ve climlelerin Turkge séylenislerini 6grenmek
isteyebilir. isletmelerde bu ihtiyacin giderilmesi icin kisa siireli kurslar diizenlenmektedir. Kurslara katilan konuklar,
temel sozclik ve ciimleleri 6grendikleri zaman mutlu olur. Konaklama isletmesinin verdigi bu hizmet sayesinde
isletmeye, isletme ekibine ve llkeye karsi olumlu duygu ve distinceler gelistirir. Bu da gerek animasyon hizmetleri
departmani gerek isletme gerek dlke icin oldukga 6nemlidir. Dil kurslari birgok tlkenin animasyon programlarina
dahil edilmistir. Ancak bu dil kurslarini dili tamamen 6grenmek igin verilen bir egitim olarak algilamamak gerekir.

Gorsel 3.62: Misafirler icin diizenlenmis tavla egitimi

ORNEK UYGULAMALAR
Asagidaki 6rnek uygulamalari daha 6nceki uygulamalar gibi tasarlayiniz.
1. Uygulama: Kiltlriimiize 6zgiu olan mangala oyununu oynama
2. Uygulama: Celik gomak oyununu oynama (okul bahgesinde)
3. Uygulama: Geleneksel Tiirk halk mizigine ait tiirki sdyleme
4. Uygulama: Pandomim oyunu sergileme

5. Uygulama: Japon kiltirine ait biiytik fener oyununu oynama
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A)

v e wWN

10.

11.
12.
13.

14.

15.

B)

16.

_

OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan
parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise D, yanlis ise Y yaziniz.

(....) Konaklama isletmeleri, farkli kiltirlerden ve
milletlerden misafirleri ayni anda agirlayabilir.
...) Kultir toplumla ilgili konulari kapsar.

...) Tarihsellik kilttrin bir ozelligidir.

(
(-
(....) Kaltlr toplumda aniden olusur.
(....) Turk halk oyunlari dGgin, nisan, asker ugurla-
masl, dogum gibi olaylarda oynanir.

(....) Uluslararasi Enginar Festivali Agva'da diizen-
lenmektedir.

(....) Turkiye'nin her bolgesinde ayni halk oyunu
oynanir.

(....) Tark mutfag, Akdeniz cevresinin et ve
sit agirhkh  Granleri  ile  mutfak  kaltirinG
zengilestirmistir.

(....) Turk kahvesi Turk mutfaginin diinyaca bilinen
sicak icecegidir.

(....) Koy seyirlik oyunlari oynandigi yorenin yasam
bigimini ve 6zelestirisini yansitir.

(....) Holi Festivali, Almanya'da diizenlemektedir.

(....) Dinyada atletizm ilk kez Misir'da yapilmistir.

(....) Mizikal tiyatro sadece dans ve tiyatronun
birlesimi ile olusur.

(....) Hayvan haklar ihlali disiincesinden dolayi
hayvanlarla birlikte sunulan sirk gosterileri bircok
Ulke tarafindan yasaklanmistir.

(....) Endonezya lastik atlama oyunu Tirk g¢ocuk
oyunlarindan ip atlamaya benzemektedir.

Asagidaki coktan seg¢meli sorulari okuyunuz ve
dogru secenegi isaretleyiniz.

Tiirk halk oyunlarindan dayaniklilik, giig, cesaret,
yigitlik o6rneklerinin bulundugu halk oyunu
asagidakilerden hangisidir?

A) Fethiye ciftetellisi

B) Burdur yayla yollari
C) Mugla zeybegi

D) Adiyaman yore oyunu

E) Elazig cayda ¢ira oyunu

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Asagidakiillerden hangisi kebabi ile tinlii degildir?
A) Adana

B) Bursa

Q)
D) Sanlurfa
E) Trabzon

Asagidakilerden hangisi diigiin yemegi olarak
kabul edilen ve 2011 yilinda UNESCO'nun somut
olmayan kiiltiirel miras listesine giren yemektir?

Erzurum

A) Cack

B) Etli nohut
C) Keskek

D) Kuru fasulye
E) Pilav

Asagidakilerin hangisi havalarin isinmasiyla bir-
likte 21 Mart giinii kutlanan bayramdir?

A) Asure GUnU
B) Hidirellez
C) Nevruz

D) Noel

E) Paskalya

Tiirkiye'de diizenlenen ilk karnaval asagidakiler-
den hangisidir?

A) Kiraz Cicegi

B) Magic Break
C) Portakal Cicegi
D) Rio

E) Urla Enginar

Asagidakilerden hangisi Tiirk kiiltliriine ait bir
golge oyunudur?

A) Karagdz ve Hacivat
B) Koy seyirlik oyunu
C) Kukla

D) Meddahlik

E) Ortaoyunu

Meddah sanatiylailgili asagida verilen bilgilerden
hangisi yanhstir?

A) Meddahlik taklit etme sanatidir.

B) Perdesi, sahnesi, kostimi bir sanatkarda
toplanmistir.

C) Meddahin aksesuarini bir mendil ile bir
baston olusturur.

D) Bu sanatin ginimuzdeki uzantisi stand-up

gosterisidir.
E) Meddah sadece ginlik yasamdaki olaylari
anlatir.
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23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Golf sporu asagidaki hangi Tiirk sporundan
esinlenerek ortaya ¢itkmistir?

A) Atlicirit

B) Aba glresi

C) Cevgen

D) Okguluk

E) Yagligires

Asagidakilerden hangisi UNESCO tarafindan

ilan edilen Tiirkiye'nin somut olan kiiltiirel
miraslarindan biri degildir?

A) istanbul

B) Meddahlik

C) Nemrut Dagi

D) Pamukkale Hierapolis
E) Troya Antik Kenti

Asagidakilerden hangisi UNESCO tarafindan ilan
edilen Tiirkiye'nin kiiltiirel ve dogal mirasidir?

A) Afrodisias

B) Catalhoyuk Neolitik Kenti
C) Efes

D) listanbul

E) Pamukkale-Hierapolis

Asagidakilerden hangisi UNESCO tarafindan
ilan edilen Tiirkiye'nin somut olmayan Kkiiltiirel
miraslarindan biri degildir?

A) Asiklik gelenegi

B) Edirne Selimiye Cami ve Killiyesi
C) Karagoz ve Hacivat

D) Kirkpinar Yagl Gures Festivali

E) Mevlevi Sema Toreni

Vals dansi ilk olarak asagida verilen iilkelerin

hangisinde ortaya ¢ikmigtir?
A) Almanya B) Fransa  C) ingiltere
D) Misir E) Ukrayna

Tango dansinin en yaygin oldugu iilke asagidaki-
lerden hangisidir?

A) Arjantin B) Fransa C) ingiltere
D)Misir E) Ukrayna

Asagidaki segeneklerin hangisinde diinyanin en
zengin li¢ mutfagi birlikte verilmistir?

A) Tirk-Cin-Fransa

B) Cin-Japonya-Fransa

C) Turk-Cin-Meksika

D) Cin-Hindistan-Japonya

E) Hindistan-Japonya-Meksika

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Asagidakilerden hangisi Yahudilerin dini bayra-
midir?

A) Cadilar Bayrami
B) Hamsin Yortusu

C) Noel
D) Paskalya
E) Tu-Bisvat
Rio Karnavali asagidaki iilkelerin hangisinde
diizenlenmektedir?
A) Arjantin  B) Brezilya C) Fransa

D) italya E)Ukrayna
Octoberfest asagidaki (ilkelerin hangisinde
kutlanmaktadir?
A) Almanya B) Arjantin C) Brezilya

D) Fransa E) italya

ispanyollar tarafindan diizenlenen, Boga Festivali
olarak da bilinen festival asagidakilerden hangi-
sidir?

A) Budist Obon Festivali

B) Holi Festivali

C) Octoberfest

D) Rio Karnavali

E) San Fermin Festivali

Hindistan'da iyiligin ve doganin canlanmasinin
kutlandigi festival asagidakilerden hangisidir?

A) Budist Obon Festivali
B) Holi Festivali

C) Octoberfest

D) Rio Karnaval

E) San Fermin Festivali

Diinya miras listesinde en ¢ok mirasi olan yer
asagidakilerden hangisinde yer alir?

A) Afrika

B) Asya ve Pasifik

C) Arap ulkeleri

D) Avrupa ve Kuzey Amerika
E) Latin Amerika ve Karayipler

Diinyanin ilgi ¢ekici sporlarindan olan ve Hindis-
tan ve Pakistan'da en ¢cok oynanan oyun asagida-
kilerden hangisidir?

A) Atletizm B) Cim Hokeyi  C) Golf
D) Kriket E) Rugby
UNESCO tarafindan koruma altina alinan

el sanatlarinin en ¢ok bulundugu iilke
asagidakilerden hangisidir?
A) Almanya B) Hindistan C) iran

D) Pakistan E)Turkiye



Sozluk

Adabimuageret: Gorgu kurallari

Aerobik: Saglikli bir vicuda sahip olmak igin
tempolu muzik esliginde yapilan bir jimnastik
tard.

Akrobatik: Cambazlik ile ilgili.

Akrobasi: Cambazlik.

Amfi: Sesin daha ytksek ¢ikmasini saglayan
elekronik alet.

Amfi Tiyatro: Genellikle yarim daire bigiminde,
oturma siralari basamakli olarak yukselen agik
hava tiyatrosu.

Arbede: Catisma, patirti.

Ayin: Dini toren, rittel.

Bag bozumu: Bagda Uriintin toplanmasi

Balo: Dansli ve ¢zel giysili gece eglencesi
Banana: 1. Muz seklinde sisme etkinlik botu.
2. Muz

Batik: 1. Kumas, deri veya kagit stislemede kul-
lanilan bir yontem. 2. Bu yontemle hazirlanmis
kumas.

Belly dance: Genellikle Dogu ulkelerinde
kadinlarin viicut ve gobek hareketlerine dayali
yaptiklari dans, oryantal.

Bingo: Torbadan numarali taslar gekilerek Gze-
rinde numara vyazili kagitlarla oynanan talih
oyunu, tombala.

Bocce: iri metal giillelerle oynanan kuka.
Burlesque: Cesitli komik hareketlere ve dansa
dayali bir gesit sahne gosterisi.

Butik: Giyim ve sUs esyasi satilan duikkan.

Caz: Baslangicta Kuzey Amerika zencilerine ait-
ken sonralari butin dinyada benimsenen bir
muzik turd.

Dekor: Tiyatro, sinema ve televizyonda sah-
neye konulan eserin yazildigi yerin ve gectigi
cagin ozelliklerini belirleyen perde, aksesuar
vb. 6gelerin butinu:

Depozito: 1. Glvence akgesi. 2. Kabiyla birlikte
satilan bir malin kabr igin alinan ve kap geri ge-
tirildiginde aliciya verilen para.

Drama: Oyuncularin canlandirdiklari, iginde
tiyatro unsurlarini barindiran kurgusal sanat.
Efekt: Radyo ve televizyon yayinlarinda, tiyatro
oyunlarinda veya film seslendirmelerinde,
hareketleri izlemesi gereken seslerin dogal
kaynaklarin disinda, optik, mekanik, kimyasal
yontemlerle gergeklestirilmesi.

Ekipman: Bir iste veya bir yerde kullanilan esya
ve aletlerin tamami, takim.
Enstriimantal: Sozleri  olmaksizin
(muzik), galgisal, sozstz.
Entelektiiel: Kultirlt, okumus, gorguld, ileri
dustnceli (kimse), aydin.

Eskrim: Durtucu kilig, kesici kilig ve delici kilig
adi verilen silahlarla yapilan spor, kilig oyunu.
Fajita: Izgara et ve misir unuyla yapilip tortilla
ile servis edilen bir tir Meksika yemegi.

Fener alayi: Bayram gecelerinde kalabalik halk
topluluklarinin, ellerinde fener veya mesalel-
erle sehri dolasarak yaptiklari gosteri.

Figiir: 1 Bir dansi veya oyunu olusturan olgtlu
adimlarla beliren zincirleme hareketlerden her
biri. 2. Resim ve heykel sanatlarinda varliklarin
bigimi.

Fitness: 1. Saglkh ve formda olmak igin
yapilan spor. 2. Saglik kurallarina dikkat ederek
surdurdlen hayat, saglikli yasam.

Fizyolojik: 1. Fizyoloji ile, vicutla ilgili

Form: istenilen seylerin yazilmasi, doldurul-
masl igin hazirlanmis basili belge.

calinan

Frisbee: Genellikle plastikten yapilan ve ¢api
yaklasik 20-25 cm olan disk.

Hasat: Uriin kaldirma, ekin bicme isi

Inspire: Bir cesit dans gosterisi

illizyon: Var olan nesne veya canliyi yanls
veya degisik olarak algilama, yanilsama.
izolasyon: Elektrik, ses ve isi akimini engel-
leme, yaliim

Jest: Herhangi bir seyi agiklamak igin genellikle
el, kol ve bas ile yapilan i¢gtidusel veya iradeli
hareket

Jongmyo Mabedi: Jongmyo, Giiney Kore’'nin
baskenti Seul’'de Joseon Hanedani zamaninda
olen kral ve kraligelerin anilmasina adanmis bir
Konflgyus tapinagidir.

Kano: Kirekle yurttulen dar, uzun, hafif tekne.
Kartuzy: Kuzey Polonya’da bir sehir.

Kimyevi: Kimyaya ait, kimya ile ilgili, kimyasal.
Kitapgik: Genellikle bir seyi tanitmayi
amaclayan, sayfa sayisi az, kiguk kitap.
Kokteyl: 1. Yeri ve zamani 6nceden belirlenen,
ayakUstl sohbetlerin yapildigi icecekli toplanti.
2.Turlt igeceklerin  karistirilmasiyla yapilan
icecek.

Komite: Belli bir konuyu ele almak amaciyla bir
kurul icinden birkag kisi secilerek olusturulan
kurul, alt kurul.

Koordinasyon: Es gidim.

Koordinatér: Turll isler arasinda dizen ve
uyum saglayan kimse, es gidimcu.
Koreograf: 1. Baleyi olusturan adim ve figtrleri
duzenleyen sanatgi. 2. Defile, muzikli gosteri
vb. gosterilerdeki programin genel hatlarini
diizenleyen kimse.

Kortej: Bayram, cenaze vb. térenlerde sirali
olarak giden insan toplulugu, alay.

LED: Isik yayan diyot, elektronik devre ele-
mant.

Limiter: Belirli bir sinirin tzerindeki ses sinya-
linin tepe noktasini azaltan ses sinirlayicisi, bir
cesit ses cihazl.

Makam: 1. Klasik Turk muziginde bir muzik
pargasi veya sarkinin islenis bigimi. 2. Devlet
kademesinde ylksek ve 6nemli memuriyet,
mevki.

Maskot: Ugur getirecegine inanilan sey.
Melankoli: 1. Kara sevda 2. Hizln

Merasim: Toren

Mercan resifi: Yillik ortalama deniz suyu si-
cakligi 20 °C'nin lUzerinde bulunan bolgelerde,
kitasal kenardaki adalarin sig sahillerinde,
kalkerli bitkisel ve hayvansal organizmalarin
yigihimi

Mini kuliip: Cocuk aktivitelerinin yapildig yer,
cocuk kultba.

Mitoloji: Mitleri ve onlarin doguslari ile an-
lamlarini yorumlayan, inceleyen bilim.

Moloz: Toprak ve kiregle karisik tas kirntilari,
yapi dokiintlsd, insaat atigl.

Miizikal: Muzik esliginde sergilenen film veya
tiyatro oyunu

Nevruz: Eski takvimlere gore yilin ve baharin
ilk glinG sayilan martin yirmi birine rastlayan
gin.

Ney: Klasik Turk muziginde ve 6zellikle tekke
muziginde yer alan, kaval biciminde, yanik ses-
li, kamistan yapilmis, tflemeli bir calgi
Oklama: Hedef noktalari dairesel olarak belir-
lenmis nisan tahtasina kigUk oklarin atiimasiy-
la oynanan bir oyun tird, dart.

Olimpik: Olimpiyatlarla ilgili, olimpiyat 6lguler-
inde olan.

Ozan: sair

Pamplona: ispanya'da  Navarra
Bolgesinin baskenti olan sehir.
Panayir: Belli zamanlarda ve genellikle kiguk
yerlesim birimlerinde kurulan, sergi niteligini
de tasiyan buyuk pazar

Pandomim: S6zsiiz oyun

Papyon: Kelebek biciminde, bir gengelle veya
lastik bagla yakaya tutturulan kravat, papyon
kravat.

Parodi: Ciddi sayilan bir eserin bir bolimi veya
bltinint alaya alarak, bigimini bozmadan
ona bambaska bir 6zellik vererek bigimle 6z
arasindaki bu ayriliktan guliing etki yaratan bir
oyun tdrd.

Pedagoji: egitim bilimi

Periyodik: Streli. Streli yayin.

Perkiisyon: Vurmali sazlar

Platform: Yiksekge yer

Playstation: Video oyun konsolu.

Potansiyel: 1. Gizli kalmis, hentiz varligi ortaya
¢tkmamis olan, gizil 2. Gelecekte olusmasi,
gelismesi mimkin olan

Resort: Bir cok insanin dinlenmek, spor ya da
baska belli bir amag igin gittikleri yer.

Riayet: 1. Uyma, boyun egme 2. Sayma, saygl,
agirlama, itibar etme.

Risk: Zarara ugrama tehlikesi, riziko.

Ritiiel: 1. Ayin 2. Adet haline gelmis.

Role: Bir cismin veya bir gictn bigimini
degistirmeye yarayan alet, degistirgeg, kon-
vertisor.

Saksafon: Genellikle piringten yapilmis, metal
tuslara basilarak galinan, cogunlukla bandolar-
da ve caz topluluklarinda kullanilan bir tir
tflemeli ¢algi

Score: Puan, skor.

Segmen: Genellikle atli olarak savasa katilan,
kendi iclerinde hiyerarsik bir diizen bulunan
yari askerf glivenlik gticu.

Seyirlik: Seyir igin olan

Skeg: Gulduru niteliginde kisa oyun

Solo: Bir muzik pargasinin bir kisi tarafindan
soylenmesi veya galinmasi.

Spot: Belli bir alana verilen ¢cok guglii i1sik, 1sint1.
Stand-up: Ayakta komedi

Steril: Her gesit mikroptan arinmis, arinik.
Steteskop: Kalbin ve i¢ organlarin hareketleri
ile meydana gelen sesleri dinlemeye yarayan
arag.

Susi: ince serit bicimindeki yosun tabakasinin
icine cig balik, yagsiz, tuzsuz haslanmis piring
ve Ozel baharat karisiminin konulmasiyla hazir-
lanan Japon yemegi.

Sovmen: Gosteri adami.

$6vale: Ressam sehpasi.

Tef: Zilli bir kasnaga gegirilmis kursak zarindan
olusan galg

Tezahiir: Belirme, gorinme, gozikme, ortaya
¢ikma, olusma

Tortilla: Meksika lavasi.

Tiirbe: Genellikle Unlu bir kimse igin yaptirilan
ve iginde o kimsenin mezari bulunan yapi.
Zihinsel: Zihinle ilgili, zihn?

Zurnazen: Zurnacl

Zumba: Latin Amerika muzikleri esliginde
dans figlrleri iceren aerobik alistirma.

Ozerk



1. GRENME BiRiMi
ANiIMASYON UYGULAMALARI OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1. tuylu top

2. animasyon aktivite programi

3.A 4.B 5.C |6.D 7.A | 8.A 9.E 10.B | 11.A | 12.A

13.D 14.B | 15.A | 16.D | 17.A | 18.A ' 19.C 20.E |21.E  22.B

23.C | 24.C 25.A | 26.B

2. GRENME BiRiMi
ANIMASYON MASASI OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1. info desk 6. malzeme takip ve kayit

2. 6zel organizasyonlar 7. animasyon masasinin

3. elektronik 8. tasinabilir

4. mikser 9. aktivite kayit

5. aktivite 10. malzeme teslim ve takip

11.Cc 12.D 13.D 14.A 15.A 16.D ‘ 17.E ‘ 18.B ‘ 19.B ‘ 20.E
21.C 22.E 23.B

3. OGRENME BiRiMmi
FARKLI KULTURLER OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1.D 2.D  3.D 4.Y 5.D 6.Y ‘ 7.Y ‘ 8.Y ‘ 9.D ‘10.0‘
11.Y | 12.D | 13.Y | 14.Y | 15.D

16.C | 17.E | 18.C  19.C  20.C | 21.A  22.E | 23.C | 24.B | 25.E

26.B | 27.B | 28.A | 29.A | 30.E | 31.B | 32.B | 33.E | 34.B  35.D

36.D | 37.C

UYGULAMA TUTUM
CEVAP ANAHTARI

Sayfa 1 2 3 4 5 6 7 ‘ 8 ‘ 9 ‘

UYGULAMA 1.1 64 Uygunsuz Uygun Uygunsuz Uygun Uygunsuz Uygun

UYGULAMA 2.1 | 103 | Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun

UYGULAMA 2.2 | 114 | Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz‘

UYGULAMA 2.3 | 119 Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz

UYGULAMA 2.4 | 121 Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz

UYGULAMA 3.1 | 129 Uygun Uygunsuz Uygun Uygunsuz Uygun Uygunsuz

UYGULAMA 3.2 | 141 | Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun

UYGULAMA 3.3 | 144 Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz Uygun Uygun Uygunsuz | Uygunsuz

173
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