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DERSS MATERYALININ TANITFIMI
v

Ogrenme biriminin admi, konularm, temel kavramlarmi, 6grenme
biriminde neler 6grenilecegini ve hazirlik sorularim gosterir:

Etkilesimli kitap, video, ses,
animasyon, uygulama, oyun, soru
vb. ilave kaynaklara ulasabileceginiz
tiklanabilir, taranabilir karekodu ve |
linki gdsterir.

Her 6grenme biriminin basinda birim ile ilgili
konu basligl, konuyla ilgili agiklayici ve detayh
bilgi, konuyu destekleyen ilgi cekici gorseller
bulunmaktadir.

Ogrenme biriminin konu basliklarini gésterir.

|, | Bu bolim konular1 destekleyici “Bilgi
Kutusu” olarak diizenlenmistir.




Bu boliim, uygulama ve alistirma
faaliyetleri bildiginiz kavramlardan
hareketle yeni bilgiler kesfetmeniz,
renkleri tanimaniz, renk hazirlama
ve boyama tekniklerini kavramaniz,
bazilar1 da yaparak yasayarak
6grenmeniz icin hazirlanmistir.

Bu boliim, hem alistirma yapma hem de yaparak
yasayarak konular1 pekistirme amach 6grenmeniz
icin hazirlanmistir.

Bu boliim, konular1 arastirma yaparak 6grenmeniz
icin hazirlanmistir.

Bu ders materyalinde 6l¢ii birimlerinin uluslararasi kisaltmalar1 kullanilmistir.
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OERENME BIRIMI

RENK HAZIRLAMA



KONULAR

1.1. BOYADA RENK HAZIRLIGI
1.2. YUZEYLERDE RENK MOZAIGi

NELER OGRENECEKSINiZ?

1. is saghg ve giivenligi dogrultusunda boyada renk hazirhg: yapim
2.Is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak teknik kurallar ¢ercevesinde yiizeylerde

renk mozaigi olusturma

TEMEL KAVRAMLAR

Renk, boya, baglayic, ¢oziicii, pigment, extender (ekstendir), mat boya, saten boya,
parlak boya, vernik.

HAZIRLIK CALISMALARI

1. En sevdiginiz renk hangisidir? Sevdiginiz rengin o6zellikleri hakkinda neler
soyleyebilirsiniz?

2. Ginliik hayatinizda kullandiginiz esya ve kiyafetlerdeki renk tercihi ve uyumu
konusunda nelere dikkat edersiniz? Aciklayiniz.

3. Cevrenizde bulunan mekan ve binalarda kullanilan boya cesitleri ve renkleri
hangileridir?



—
‘1.RENKHAZIRLAMA

Cesitli cisimlerden yansiyan i1sinlarin kiside olusturdugu gorsel algiya renk denir. Bir baska
deyisle renk, 15181n cisimlere carptiktan sonra yansiyarak gorme duyumuzda biraktigi etkidir. Bir
rengin aciklik ve koyuluk derecesini o rengin degeri gosterir. Renk degeri, siyah ve beyaz ilavesi
yapilarak degistirilir.

Renk secimi, renklerin etki ve 6zelliklerini 6grendikten sonra yapilmalidir. Renk se¢imi yapilirken
renkler, birbiriyle uyumlu olmalidir.

Yiizeyi koruyan, dekoratif goriintii kazandiran, ortiicii bir katman olusturan pigmentleri igeren,
ince katlar halinde ylizeye siirtilen sivi ya da toz maddelere boya denir. Boyalar, uygulama yerine ve
kullanim sekline gore farkhilik gosterir. Ornegin duvar boyamak i¢in kullanilan bir plastik boyayla
ahsap ya da metal bir obje boyanmaz. Uygulama ylizeyine gore su bazli boya, sentetik bazli boya,
vernik gibi farkl 6zellikte boyalar vardir.

Boya firmalar1 kendi iiriinleriyle ilgili renk yelpazesini gostermek amaciyla katalog ve renk
kartelas1 hazirlar (Gorsel 1.1). Renk se¢imi, katalog ve kartela sayesinde kolayca yapilir. Boylece
renkler arasindaki ton farki daha rahat goriiliir (Gorsel 1.2). Renkler, firmalarin hazirlamis oldugu
kataloglardan secilebilir. Ayrica kullanicinin istegine gore belirli orandaki boya karisimiyla renk
degerleri degistirilebilir.

Gorsel 1.1: Renk kartelasi Gorsel 1.2: Renkler arasindaki ton
farklarinin belirlenmesi

Boyalarin icerdigi kimyasal maddeler; baglayicilar, ¢oziiciiler, pigmentler ve dolgu maddeleri,
katki maddeleri olmak tizere dort ana gruba ayrilir.
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Baglayicilar

Boyaya koruma, yapisma, sertlik, esneklik, fiziksel ve kimyasal direng 6zelligi veren maddelere
baglayic1 denir. Dogal ve sentetik baglayicilar olmak tizere ikiye ayrilir. Cam reginesi, komiir
katrani, nitroseliiloz ve yaglar dogal; alkid recine, klor kauguk, epoksi recine, fenolik recine, vinil
recine, polyester, akrilik ve silikatlar ise sentetik baglayici olarak kullanilir.

Coziiciiler

Boyanin ugucu kismini olusturan kimyasal maddeler
cozicillerdir. Boyaya iiretim sirasinda akiskanhik ve
uygulamada kolaylik saglamak amaciyla kullanilir (Gorsel
1.3). Bu akiskanlik, pigmentlerin ve baglayicilarin diizgiin bir
sekilde piiskirtiilmesini ve ylizeye yayillmasini saglar.

Coziiciiler boyaya iki asamada ilave edilir. Ik asamada amag

boya iiretimi sirasinda akiskanligi az olan veya kati halde

bulunan karisimi akigkan héle getirmek; ikinci asamada ise ~ Gorsel 1.3: Tinerin boyaya ilave
ambalajindaki boyay1 uygulama sirasinda firca veya rulo ile edilmesi
uygulanabilir hale getirmektir. Sentetik boyalara tiner, plastik

boyalara su ilave edilir. Bdylece boya inceltilmis olur. Astar

veya son kat boyanin kimyasal 6zelligine uygun olarak tiner

kullanilir.

Cozuctler; sentetik tiner, seliilozik tiner ve ge¢ kuruyan
incelticiler olmak tizere tice ayrilir (Gorsel 1.4).

Gorsel 1.4: Tiner

——
Coziicii Cesitleri
Sentetik Tiner Sentetik esasli boya ve vernikleri inceltmek i¢in kullanilir.
Seliilozik Tiner Seliilozik esasli boya ve vernikleri inceltmek i¢in kullanilir.

Sicak havalarda tabanca ile atilan boyanin icine eklenerek

Ge¢ Kuruyan incelticiler | boyanin kurumasi geciktirilir Bu sayede kuru piiskiirme
onlenir. Nemli havalarda olusan bugulanma, ge¢ kuruyan tiner
kullanimi ile de 6nlenmis olur.

Pigment ve Extenderler [Ekstendir (Dolgu Maddeleri)]

Pigment, boyaya rengini verir ve ortiiciiliik 6zelligi kazandirir. Dolgu maddeleri, icinde bulundugu
ortamda cozlinmeyen taneciklerden olusur. Temel kullanim nedeni, boya maliyetini diistirmektir.
Bununla birlikte boyanin bazi teknik 6zelliklerini de iyilestirir. Boya oncesi ylizey tamiratinda
catlak, ¢izik ve ylizey diizeltme isleminde kullanilir.
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Organik kaplamalarda genellikle dogal baryum siilfat, sentetik baryum siilfat, kalsit, tebesir tozu,
dolomit, talk, kaolin, mika, silika gibi dolgular kullanilir.

Organik Kaplamalarda Kullanilan Dolgu Maddeleri

Dogal Baryum Siilfat: Ekonomik acidan uygunlugu ve kimyasal inertligi (tepkimeye
yatkin olmamasi) sayesinde astarlarda ve boyalarda kullanimi oldukg¢a yaygindir.

Sentetik Baryum Siilfat: Basta otomotiv astarlari olmak iizere cesitli sanayi boyasi
astarlarinda ve bazi son kat boyalarda kullanilmaktadir.

3 | Kalsit: insaat boyalarinda en yaygin kullanilan dolgudur.
Tebesir Tozu: I¢ mekan insaat boyalarinda kullanilir. Sanayi boyalarinda kullanilmaz.

Dolomit: Koyu renk dis cephe insaat boyalarinda kullanima uygundur ancak kalsit
kadar ekonomik olmadigindan kullanimi yaygin degildir.

Talk: Iyi bir matlastiricidir. Yumusak yapisi, kullanildigi macun ve astarlarin
zimparalanabilme 6zelliklerini olumlu etkiler.

7 | Kaolin: Dis cephe boyalarinda ve sanayi boyasi astarlarinda kullanimi yaygindir.

Mika: Sedef pigmentlerin tiretiminde tasiyict madde olarak kullanilmaktadir.

Katki Maddeleri

katki maddeleri kullanilir. Isiticilar, ¢okme Onleyiciler, kalinlastiricilar, kiiflenme 6nleyiciler, UV
(ultraviyola) 1sinlarina dayanim saglayan maddeler boyalarda kullanilan katki maddeleridir.

SIRA SiZDE

==

Asagida verilen kavramlar tablodaki ilgili tanimin karsisina yazarak ornekteki gibi

eslestiriniz.
[l Baglayict [ Boya O Cozictler [ Kalsit O Tebesir tozu
00 Renk 00 Mika 0 Kaolin O Pigmentler [ Dogal baryum siilfat
] Talk [ Seliilozik [ Dolomit [J Sentetik tiner [ Sentetik baryum fosfat

TANIMLAR KAVRAMLAR

Yiizeyi koruyan, dekoratif gortintii kazandiran, ortiicii bir katman | Boya
olusturan pigmentleri iceren, ince katlar halinde ytizeye siiriilen
s1v1 ya da toz maddeler.

Seliilozik esasli boya ve vernikleri inceltmek i¢in kullanilan madde.

Boyalara koruma, yapisma, sertlik, esneklik, fiziksel ve kimyasal
direng 6zellikleri veren maddeler.

Boyanin ucucu kismini olusturan kimyasal maddeler.

\
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Sentetik esasli boya ve vernikleri inceltmek icin kullanilan madde.

Basta otomotiv astarlari olmak iizere ¢esitli sanayi boyasi
astarlarinda ve bazi son kat boyalarda kullanilan madde.

Boyaya rengini veren ve ortiictlik 6zelligi kazandiran madde.

Tepkimeye yatkin olmamasi nedeniyle astarlarda ve boyalarda yaygin
olarak kullanilan madde.

Insaat boyalarinda en ¢ok kullanilan dolgu maddesi.

[s181n cisimlere ¢arptiktan sonra yansiyarak gorme duyusunda
biraktig etki.

Yalnizca i¢ mekan insaat boyalarinda kullanilan madde.

Kaliteli bir boyada bulunmasi gereken ortiictiliik, kolay uygulanabilir olma, dayaniklilik gibi
ozellikler vardir.

Ortiiciiliik

Boya, uygulandigi zemini tamamen kapatmalidir. Bu nedenle boya, uygulanan zemine en az iki kat
stirtiliir. Gorsel 1.5’'te boyanin kapaticilik 6zelligine 6rnek verilmistir.

Gorsel 1.5: Duvar yiizeyine uygulanan boyanin alttaki boyay1 kapatmasi

Kolay Uygulanabilir Olma

Boyalar, firca ve rulo ile kolay siiriilebilmeli ve ylizeye niifuz
etmelidir (Gorsel 1.6).

Dayaniklhilik

Boyalar; siirtiinme, cizilme, silinme, kimyasal etkiler, gilines,
yagmur, kar gibi hava olaylarina karsi dayanikli olmahdir. Gorsel
1.7’de bu sartlara kars1 dayanikliligini kaybeden boyalara drnek
verilmistir.

Gorsel 1.6: Duvar yiizeyine rulo
ile boya uygulamasi

17
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Gorsel 1.7: Cesitli sartlarda dayanikliligini kaybeden boya

Hazirlanacak karisim, boyanin kendi elemanlarindan olusuyorsa boya kartelasindaki
firmanin 6nerdigi karisim yapilmalidir.

Boya, tiner veya su ile inceltilecekse boya kutusu tlizerindeki teknik biiltende yazan
Olciiler dikkate alinmalidir.

Boyanin uygun araglarla ¢ok iyi karistirilmasi gerekir.

Hazirlanan karisimin iyice 6zdeslesmesine dikkat edilmelidir.

Boyanin tonu, dibe ¢okme nedeniyle bozulabilir. Bu durumu engellemek i¢in kullanim
esnasinda araliklarla karistirilmalidir.

Hazirlanan boya karisimy, bir siire dinlenmeye birakilmalhdir.

Karisim, renk degerini artirmak veya azaltmak icin yapiliyorsa istenen degere
ulasincaya kadar karisima devam edilmelidir.

Hazirlanan renk, uygulamadan 6nce kullanilacagi ylizeye uygun bir 6rnek lizerinde
denenmelidir.

Boyaci Tulumu: Boya uygulamasi sirasinda kiyafetleri boyadan korumak i¢in giyilen is
kiyafetidir.

Gorsel 1.8: Boyaci tulumu




is Eldiveni: Elleri ve parmaklari dis etkiler-
den korumak amaciyla kullanilan el giysisi-
dir.

Baret: Uygulama sirasinda iscilerin basla-
rina giydikleri koruyucu bashktir.

Gorsel 1.9: Baret Gorsel 1.10: s eldiveni

Koruyucu Gozliik: Gozleri fiziksel ve kim- Maske: Boya uygulamasi sirasinda boyanin
yasal etkilerden korumak amaciyla takilan zararli bilesenlerini solumamak i¢in takilan
ekipmandir. ekipmandir.

Gorsel 1.11: Koruyucu gozlik Gorsel 1.12: Solunum koruyucu maske

Celik Burunlu is Ayakkabisi: Ayak ve Boya Rulosu: Genis ylizeylerde boyayi siir-
ayak parmaklarinm1 digaridan gelen fiziksel | | meki¢in kullanilir.
darbelere karsi koruyan ekipmandir.

Gorsel 1.13: Celik burunlu is ayakkabisi Gorsel 1.14: Genis yiizeyler icin boya rulosu

Parmak Rulo: Dar ylizeylerde boyayi siir- Spatula: Malzemenin yiizeye sivanmasi,
mek icin kullanilir. kabarmis ve kirli ytlizeylerin kazinmasi gibi
cesitli tamir islerinde kullanilir.

Gorsel 1.15: Parmak rulo Gorsel 1.16: Spatula




—

Kestirme Firgasi: Priz, kapi, pencere kenarlari, duvar koseleri (tavan, stplrgelik) gibi

alanlarda kullanilir.

1. Siyah At Kili Fir¢a: Sentetik bazli boyalarda kullanilir.
2. Sar1 Saph Kestirme Fircasi: Su bazli boyalarda kullanilir.
3. Mavi Saph Kestirme Fircasi: Vernik esasli boyalarda kullanilir.

Gorsel 1.17: Kestirme firgalari

Boyaci1 Kabi: Boya tavasi, rulo tavasi adiy-
la da bilinir. Rulo tizerindeki fazla boyanin
tava lizerinde gezdirerek siizdiiriilmesi i¢in
kullanilir.

Gorsel 1.18: Boyaci kabi (boya, rulo tavasi)

Karistirma Cubugu: Yassi ve delikli olup
boyanin karistirilmasi i¢in kullanilir.
Karistirma Aparati: Matkap ucuna takilir
ve boyanin karistirilmasi icin kullanilir.

Gorsel 1.19: Karistirma ¢ubugu ve aparati

Kagit Bant: Priz, kapi, pencere kenarlari,
duvar koseleri (stiplirgelik, tavan) gibi boya
gelmesi istenmeyen alanlar1 ¢evrelemek
icin kullanilir.

Gorsel 1.20: Kagit bant

Kagit Zimpara: Yiizey lizerindeki kabarcik,
piirtiz gibi etkenlerin giderilmesi i¢cin kulla-
nilir.

Gorsel 1.21: Kagit zimpara




Naylon Branda: Boya gelmesi istenmeyen | Temizlik Bezi: Tamir islemi bittikten sonra
alanlarda (zemin, esya vb.) koruyucu amag- | yiizeyi toz ve kirden arindirmak i¢in kulla-
la kullanilir. nilir.

Gorsel 1.22: Naylon branda Gorsel 1.23: Temizlik bezi

Pigment, boyalarin icerisinde kullanilan ince toz veya sivi haldeki organik ya da inorganik
maddedir. Isitildiginda dahi erime yapmayan kullanish bir tirtindiir. Gorsel 1.24 ve 25’te pigment
boya érnekleri verilmistir.

Gorsel 1.24: Toz pigment Gorsel 1.25: Sivi pigment

Renk Pigmentleri: Boyalara opak renk ve metal efekti veren pigmentlerdir. Renk pigmentleri,
boyanin rengini vermek tizere formiillerin iceriginde yer alir.

Gorsel Etki Pigmentleri: Kullanildigi boyanin uygulandig1 yiizeylere metal, inci ve sedef
etkisi gibi farkli gorsel 6zellikler kazandirir.

Fonksiyonel Pigmentler: Bu tip pigmentler, boyalara renk veya gorsel etki birakir. islevsel
ozelliginden dolay1 boya bilesimlerinde kullanilir. Dolgu pigmentleri, macun ve astar
boyalarda ytizey dolgusu olarak kullanilir. Korozyon direncli pigmentler, primer astarlarda
metal yiizeylerin paslanmasini 6nlemek amaciyla kullanilir.




Siire: 2 ders saati 10 <{»>10 +4»10 <»10 <> 10

Uyarr:: Bu uygulama, is sagligl ve gilivenligi
tedbirleri alinarak 6gretmen gozetiminde ve
atolye ortaminda yapilacaktir.

Not: Gorsel tlizerindeki 6l¢ii birimi cm’dir. 3
Yonerge: Gorsel 1.26’daverilen 6lciilere uygun
olarak duvar ylizeyine ciziniz. Uygulayacaginiz
boyanin renk tonlarini elde etmek icin boya
pigmenti ekleyiniz. v
Gorsel 1.26: Duvar ytizeyine cizilecek
gorsel ve olgiileri
Arac Gerec¢
%Ea Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Boya pigmenti Boyay1 renklendirmek icin kullanilir.
2 | Karistirma ¢ubugu Boyay1 karistirmak icin kullanilir.

3 | Karistirma kabi (seffaf kap ya da masrapa) | Beyaz renkli boya ile pigment boyay1
karistirmak icin kullanilir.

4 | Sar1sapl acik renkli kestirme firgasi Boyay1 ylizeye uygulamak icin kullanilir.
(2% ve 4 in¢ arasinda)
islem Basamaklar1

1. Uygulama oncesi is saghigl ve giivenligi tedbirlerini alimz. Is kiyafetinizi giyip koruyucu
gozliik ve maske takiniz. Boya yapilacak alan igerisinde giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalari
kaldiriniz.

2. Bes adet seffaf renkli karistirma kabi1 hazirlayiniz, hazirlanan kaplari numaralandiriniz (Gorsel
1.27).

Gorsel 1.27: Boyanin hazirlik
asamasl
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3. Karistirma kaplarinmizin yarisina kadar beyaz renkli su bazli boyanizdan esit miktarda
doldurunuz (Gorsel 1.28). Karistirma kaplarindaki boyalarin esit miktarlarda olmasina dikkat
ediniz. Bu asama, renk degerleri arasindaki farki gérebilmek agisindan 6nemlidir.

Gorsel 1.28: Boyanin kaplara esit miktarda doldurulmasi

4. Bir numarali kabinizin icerisinde yer alan boyaya boya renklendiricinizden bir damla
damlatinmiz (Gorsel 1.29).

Gorsel 1.29: Renklendirici ilave edilmesi

5. Bir numarali kabi karistirma cubuguyla karistiriniz (Gorsel 1.30).

Gorsel 1.30: Boyanin karistirilmasi

23

—




—

6. ikinumaral kabimizin icerisinde yer alan boyaya boya renklendiricinizden ii¢c damla damlatiniz
(Gorsel 1.31).
7. iki numarah kabi karistirma ¢ubuguyla karistiriniz (Gérsel 1.32).

Gorsel 1.31: Renklendirici ilave edilmesi Gorsel 1.32: Boyanin karigtirilmasi

8. U¢ numarali kabinizin igerisinde yer alan boyaya boya renklendiricinizden bes damla
damlatimiz (Gorsel 1.33).

Gorsel 1.33: Renklendirici ilave edilmesi

9. U¢ numaral kabi karistirma ¢ubuguyla karistirimiz (Gérsel 1.34).

Gorsel 1.34: Boyanin karistirilmasi
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10. Dort numarali kabinizin icerisinde yer alan boyaya boya renklendiricinizden yedi damla
damlatiniz (Gorsel 1.35).

Gorsel 1.35: Renklendirici ilave edilmesi

11. Dort numarali kabi karistirma ¢ubuguyla karistiriniz (Gorsel 1.36).

Gorsel 1.36: Boyanin karistirilmasi

12. Bes numarali kabinizin igerisindeki boyaya boya renklendiricinizden dokuz damla damlatiniz
(Gorsel 1.37).

Gorsel 1.37: Renklendirici ilave edilmesi
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13. Bes numarali kab1 karistirma ¢ubuguyla karistirimiz (Gorsel 1.38).

Gorsel 1.38: Boyanin karistirilmasi

14. Renk ayarlamasi yapilan boyalari numara sirasina gore agiktan koyuya dogru siralayiniz
(Gorsel 1.39).

Gorsel 1.39: Renk tonuna gore hazirlanan boyalar

15. Atolye 68retmeninizin belirledigi duvar ylizeyine boyama sablonunu ¢iziniz (Gorsel 1.26).
16. Atolye 68retmeninizin onayini aldiktan sonra boyama islemine baslayiniz.

17. Boyama islemi i¢in atélye 6gretmeninizin belirledigi alanda uygulama yapiniz.
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18. Boya uygulamasini 2% veya 4 inglik firca ile yapimz (Gorsel 1.40).

Gorsel 1.40: Boyanin duvar yiizeyine renk siralamasina gore uygulanmasi

19. Boyadiginiz duvar yiizeyini kurumaya birakiniz (Gorsel 1.41).

Gorsel 1.41: Renk tonuna gore boyanmis duvar

20. Calisma alaninmiz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

27

—




Boya Pigmentiyle Boya Hazirlama ve Uygulama Kontrol Listesi

Ogrencinin Ad1 Soyad: Simif No. Degerlendirme Tarihi

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Sira
No.

1

S U1 W N

10
11

12
13
14
15

16
17

18

19
20
21

Beceri ve Davranislar Evet  Hayir

Calisma alaninda giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalari kaldirarak is
sagligi ve glivenligi tedbirlerini ald1.

Is kiyafetini giydi, koruyucu gozliik ve maske taktu.

Uygulamaya baslamadan dnce atolye 6gretmeninin onayini aldi.
Uygulamaya baslamadan 6nce malzemeleri hazirladi.

Bes adet seffaf renkli karistirma kabi hazirlayip numaralandirdi.

Karistirma kabinin icerisine beyaz renkli su bazli boyadan esit
miktarda ve yarisina gelecek kadar doldurdu.

Bir numarali kabin icerisindeki boyaya, boya renklendiricisinden bir
damla damlattu.

Bir numarali kabi, karistirma ¢ubuguyla karistirdi.

Iki numaral kabin icerisindeki boyaya, boya renklendiricisinden ii¢
damla damlatti.

Iki numaral kaby, karistirma ¢ubuguyla karistirda.

U¢ numarali kabin igerisindeki boyaya, boya renklendiricisinden bes
damla damlatti.

U¢ numaral kaby, karistirma ¢ubuguyla karistird.

Dort numarali kabin icerisindeki boyaya, boya renklendiricisinden
yedi damla damlatti.

Dort numarali kaby, karistirma ¢ubuguyla karistirdi.

Bes numarali kabin icerisindeki boyaya, boya renklendiricisinden
dokuz damla damlattu.

Bes numarali kabi, karistirma ¢ubuguyla karistirdu.

Renk ayarlamasi yaptig1 boyalari, numara sirasina gore agiktan
koyuya dogru siraladi.

Gorsel 1.26'da goritlen ¢izimi, 6gretmeninin belirledigi duvar
ylzeyine dogru sekilde ¢izdi.

Boya uygulamasini fir¢a kullanarak eksiksiz tamamladi.
Calismay1 zamaninda bitirdi.
Calisma alanini ve kullandigi arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlar

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 14 ve lizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 14’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi onerilir.
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Boya Kutular:1 Uzerinde Yer Alan Isaret ve Sembollerin Anlamlari

Boya kutular iizerinde yer alan teknik biiltenlerdeki her isaret ve semboliin bir anlami vardir.
Boya secimi ve kullaniminda teknik biilteninde yazan isaret ve sembollere dikkat etmek gerekir
(Gorsel 1.42).

g W 2 N

ingaat ve Tamirde Boya Kullanimi Parlaklik Dereceleri

Kesinlikle mat

Evrensel

Sadece i¢ duvarlar
ve zeminler

Yari mat

I Yari parlak
Tavanlar
[ Parlak

] Sadece mat

Hem tavanlar hem de
i¢c duvarlar

Tamamen parlak

Zemin boyas| 4‘

Uygulama Yoéntemleri
Cati i Silindir (rulo)
Zemin boyasi Firca
Evin digi ve -
dis duvarlar Puskurtme

Gorsel 1.42: Boya kutusu lizerindeki isaret ve semboller
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Boya firmalari, egitim amach ziyaret edilerek asagidaki konular arastirilacaktir.

1. Boya uygulamasi sirasinda hangi giivenlik 6nlemleri alinmaktadir?

2. Boya uygulamasi sirasinda kullanilan arag gerec nelerdir?

3. Boya gesitleri nelerdir?

4. Uygulama sekline ve kullanim amacina goére hangi boyalar kullanilir?

5. Boyanin hazirlanma asamasinda icerisine eklenen baglayici veya ¢oziicli katki
maddeleri nelerdir?

6. Boya kutulari iizerinde yer alan teknik biiltendeki talimatlar nelerdir?

\__ e

Bir binanin i¢ ve dis mekaninda kullanilan boyalar belirlenerek asagidaki konular
arastirilacaktir.

1. Binanin i¢ ya da dis mekaninda hangi renk tonlar1 kullanilmistir?
2. Binanin i¢ ya da dis mekaninda kullanilan boyanin 6zellikleri nelerdir?
3. I¢ mekanda kullanilan boyalar, boyanin hangi ézelligine gore secilmistir?

4. Dis cephede kullanilan boyalar, boyanin hangi 6zelligine gore secilmistir?

Yapisinda su bulunan ve uygulandigi ylizeyde igerisindeki suyun buharlagmasiyla kuruyan bir boya
tiiriidiir. Su bazl boyalar su ile inceltilir. I¢erisinde bulunan ve suda ¢éziinen kimyasallar sayesinde
kolay ¢oziiliir. Kurudugunda ise suya karsi olduk¢a dayanikhdir.

Su bazli boyalar; mat, yari1 mat ve parlak boyalar olmak tlizere lice ayrilir.

Mat Boyalar

Parlakligi az olan bir plastik boya cesididir. Bu tip boyalar, 15181 yansitmaz, kaygan bir yapiya sahip
degildir. Boyama hatalarin1 ¢ok az gosterir. Parlaklik seviyesinin diisiik olmasi nedeniyle tam
silinebilme 6zellikleri yoktur.

Yar1 Mat Boyalar

Saten boya olarak da bilinir. Bu tip boyalar, daha diisiik yogunlukta zarif ve yumusak bir parlaklik
yansitir. Mat boyalara gore daha kaygan, dayanikli bir yapiya sahiptir. Bu nedenle silinebilme
ozelligi vardir.

Parlak Boyalar

Su ile inceltilen bu tip boyalar, tinerle inceltilen boyalarin zararl etkilerine karsi alternatif olarak
uretilmistir. Yansitici bir parlakliga sahip dayanikl bir boya cesididir. Temizligi ve bakimi kolaydir.
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Su Bazli Boyalar1 Hazirlanma ve Uygulanma Asamalari

o Uygulama 6ncesi is saghgi ve giivenligi tedbirleri alinir. Is kiyafeti, koruyucu gozliik ve
maske takilir. Boya yapilacak alan igerisinde giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalar ve
maddeler kaldirilir.

e Uygulamaya baslamadan o©nce boyanacak yiizeyin etrafindaki esyalar korumaya
alinmalhdir.

e Yerlere ve esyalarin lizerine boya sigramamasi i¢in bir orti serilir.

e Boya uygulanacak alanda tamir islemi gerekiyorsa uygun macun ve spatula kullanilir.

e Tamir islemi yapilan duvar yiizeyi zimparalanir. Duvar yiizeyinde kalan toz ve kalintilar
bir bez yardimi ile temizlenir.

e Priz, kapi, pencere ve duvar koseleri (stipiirgelik, tavan) gibi boya gelmesi istenmeyen
alanlar kagit bant ile cevrilir.

o Inceltme islemi, astar ve boya ambalaji iizerindeki teknik biiltende yazan orana gére yapilr.

o Inceltilmis su bazli boyaya istege bagl olarak renk pigmenti ilave edilir.

e Hazirlanan boyada ton farkliligi olusmamasi i¢in sik sik karistirilmalidir.

e Karistirma ¢ubugu yassi olmalidir. Boya yuvarlak ¢ubukla karistirilmamalidir. Ayrica
karistirma mikseri de kullanilabilir.

e Boyalar ve baglayicilar, tortunun dibine ¢okebilir. Bu nedenle kullanmadan 6nce yassi bir
aragla alttan liste dogru karistirilmali, homojen hale getirilmelidir.

e En ¢ok karsilasilan sorunlardan biri de yiizeyde fir¢a ve rulo izi kalmasidir. Bu izlerin
olusmamasi ic¢in inceltici, boya kutusu iizerinde yer alan teknik biiltendeki orana gore
kullanilmaly, boya iyice karistirilmalidir.

¢ Duvaryiizeyine 6nce astar uygulanir, daha sonra kuruyan astar lizerine su bazli boya uygulanir.

o Kestirme fir¢asi denilen (sar1 saply, agik renkli) 2%% ve 4 ing arasi firgalar ile priz, kapy,
pencere kenari ile duvar koseleri (stipiirgelik, tavan) astarlanir.

e Boya fazlalig1 ylizey lizerinden, fir¢a ve rulo kenarindan akabilir. Bu nedenle boya, fir¢ca
veya rulonun ucuna alinarak uygulamaya baslanir.

e Boya fazlalig1 olan firca, boya kutusunun kenarindan siyrilir ve igine aktarilir. Rulo
lizerindeki fazla boya, boyaci kab1 lizerinde gezdirilerek siiziilmesi saglanir.

e Rulo, genis yiizeylerde firca ise dar yiizeylerde kullanilmaldir. Boylece astar ve boya,
ylizeye daha homojen bir sekilde striiliir.

e Boya Kkatlar1 arasindaki bekleme siireleri, kullanilan astar veya boyanin teknik
biiltenindeki dokunma siirelerine bakilarak ayarlanir.

e Boya uygulamasinda rulo kullanilacaksa rulonun tiiyleri boyaya dokundurulur, boya
alinir ve uygulanir. Rulo, boya igerisine daldirilmamalidir. Bu durum rulonun boyay1
emmesine, yiizeyde boya akmasina neden olur.

e Firca ve rulo, ahsap ylzeylerdeki boya uygulamasinda ahsabin lif yontlinde stirtlir.

e Metal ylizeylerdeki boya uygulama sirasi diger yiizeylerdeki gibidir.
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Siire: 2 ders saati

Uyar1: Bu uygulama, is sagligi ve giivenligi tedbirleri alinarak 6gretmen gézetiminde ve atolye
ortaminda yapilacaktir.

Yonerge: 2 m?lik bir duvar yiizeyine teknik biiltene uyarak su bazli boya uygulamasi yapiniz.

Arac Gerec¢
%}ra Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
o.

1 |Spatula Cesitli tamir islerinde kullanilir.

2 | Zimpara Yiizeyi piirtizsiizlestirmek icin kullanilir.

3 | Sarisapl acik renkli kestirme | Kapi, pencere, duvar koseleri vb. alanlarin kenarlarini boyamak

fircasi (2% ve 4 in¢ arasinda) |icin kullanilir.

4 | Naylon branda Esyalar1 korumak icin kullanihir.

5 |Saplrulo Genis ytizeyleri boyamak icin kullanilir.

6 |Parmak rulo Dar ytizeyleri boyamak icin kullanilir.

7 | Kagit bant Kapi, pencere, duvar koseleri vb. alanlarin kenarlarini
cercevelemek icin kullanilir.

g | Astar BOFIamn ylizeye yapismasl ve ek koruma saglamak icin
kullanilir.

9 Subazli boyaya uygun inceltici  Boyaninyogunlugunu azaltmak ve inceltmekicin kullanilir.

islem Basamaklar1

1.

Is kiyafetinizi giyip koruyucu gozliik ve maske takiniz. Boya yapilacak alan igerisinde giivenligi
tehlikeye diistirecek esyalari kaldirarak is saghigi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

. Atolye 0gretmeninizin onayini aldiktan sonra boyama islemine baslayiniz.

3. Boyama islemi i¢cin atolye 68retmeninizin belirledigi alanda uygulama yapiniz.

Uygulamaya baslamadan 6nce boyanacak yiizeyin etrafindaki esyalari korumaya aliniz. Yerlere
ve esyalarin lizerine boya sicramamasi i¢in bir ortii seriniz.

. Boya gelmesi istenmeyen alanlar1 kagit bant ile cevreleyiniz (Gorsel 1.43).

Gorsel 1.43: Kagit bant ile yiizeyleri korumaya alma
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6. Boya uygulanacak alanda tamir islemi gerekiyorsa uygun macun ve spatula kullanarak tamir

islemini gerceklestiriniz (Gorsel 1.44)

Gorsel 1.44: Duvar ylizeyinde tamir islemi

7. Tamir islemi yapilan duvarin yiizeyini zimparalayiniz (Gorsel 1.45).

Gorsel 1.45: Yiizeyin zimparalanmasi

8. Duvar ylizeyinde kalan toz ve kalintilar1 bir bez yardimi ile temizleyiniz (Gorsel 1.46).

Gorsel 1.46: Yiizeyin temizlenmesi
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9. Duvar ylizeyine boyadan dnce astar uygulayiniz.

10. Astari inceltmek i¢in kutu tizerinde yer alan teknik biiltendeki talimatlara uygun inceltici
kullaninmiz (Gorsel 1.47).

Gorsel 1.47: Boyaya inceltici ilave edilmesi

11. Inceltmis oldugunuz astari alttan iiste dogru karistiriniz (Gérsel 1.48).

Gorsel 1.48: Boyanin karistirilmasi

12. 2% ile 4 ing arasi bir kestirme fir¢asi ile koseleri astarlayiniz (Gorsel 1.49).

Gorsel 1.49: Kestirme firgasi ile ytlizeyin astarlanmasi
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13. Genis ytizeylerde astar1 rulo kullanarak uygulayiniz (Gorsel 1.50).

Gorsel 1.50: Rulo ile yiizeyin astarlanmasi

14. Kullanilan astarin teknik biiltenindeki dokunma stirelerine bakiniz. Katlar arasindaki bekleme
stirelerini buna gore ayarlayiniz.

15. Astar kuruduktan sonra boyama islemine geciniz.

16. Boya lizerindeki talimatlara bakiniz. Boyayi, ambalaji iizerindeki teknik biiltende yazan oran
dogrultusunda inceltiniz (Gorsel 1.51).

Gorsel 1.51: Boyanin inceltilmesi
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17. Boyay1 yassi bir cubukla alttan iiste dogru ya da mikserle karistiriniz (Gorsel 1.52).

Gorsel 1.52: Boyanin karistirilmasi

18. Renk pigmenti ile inceltmis oldugunuz boyanizi renklendirebilirsiniz.
19. Kestirme fir¢asi dedigimiz 2% ve 4 ing arasi bir firca ile kdseleri boyayimiz (Gorsel 1.53).

Gorsel 1.53: Kenar ve koselerin kestirme fir¢asi ile boyanmasi

20. Genis ylizeylerde rulo kullaniniz (Gorsel 1.54).

Gorsel 1.54: Genis ytizeylerde rulo ile boya uygulamasi
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21. Boyayi, rulonun tiiylerini dokundurarak aliniz.

22. Ruloyu boyaci kabi lizerinde gezdirerek tizerinde yer alan fazla boyayi siizdiiriiniiz, daha
sonra duvar yiizeyine uygulayiniz.

23. Kullanilan boyanin teknik biiltenindeki dokunma stirelerine bakiniz. Katlar arasindaki
bekleme siirelerini buna gore ayarlayiniz.

24. Koyu bir ylizeye uygulama yapiyorsaniz birkac kat daha boya uygulayiniz.
25. Boya yaptiginiz mekani havalandirarak duvar ytizeyini kurumaya birakiniz.

26. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz (Gorsel 1.55).

Gorsel 1.55: Calisma alaninin ve arag gerecin temizlenmesi

Uygulama sirasinda alinan notlar:




Su Bazli Boya Hazirlama ve Uygulama Kontrol Listesi

Ogrencinin Ad1 Soyadi Simif No. Degerlendirme Tarihi

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Sira
No.

1

RN O U1 w

O

10

11
12

13
14

15
16

17
18

19

20
21

Beceri ve Davranislar Evet Hayir

Calisma alaninda giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalari kaldirarak is
sagligi ve giivenligi tedbirlerini ald1.

Is kiyafetini giydi, koruyucu gozliik ve maske takt.

Astar uygulamasina baslamadan 6nce atolye 6gretmeninin onayini
ald.

Etraftaki esyalar1 korumaya aldi.

Uygun macun ve spatula yardimi ile tamir islemi gergeklestirdi.
Zimparalama islemini yaptu.

Zimparalanan yiizeyi temizledi.

Boya gelmesi istenmeyen alanlar1 kagit bant ile cevreledi.

Astari, kutu lUizerinde yazan teknik biiltenindeki talimatlara uygun
inceltici ile inceltti.

Astari, karistirma cubuguyla alttan tiste dogru karistirdi.
Uygun firca ile koseleri astarladi.

Astarin teknik biilteninde yazan dokunma stirelerini kontrol etti.
Boya uygulamasina gecmek icin atolye 6gretmeninden onay ald.

Boyayy, kutu iizerinde yer alan teknik biiltenindeki talimatlara uygun
inceltici ile inceltti.

Boyay1, uygun bir aracla alttan tiste dogru karistirdu.
Uygun fir¢a ile koseleri boyadi.
Genis ytizeyler icin rulo kullandi.

Rulo iizerindeki boya fazlaligini, boyaci kabu tizerinde ruloyu
gezdirerek siizdiirdd.

Boyanin teknik biilteninde yazan dokunma siirelerini kontrol ederek
diger boya katlarini uyguladi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.
Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Stitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 14 ve lizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 14’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik

calismalara yer verilmesi onerilir.
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115 SentetikBoyalar

Tinerle inceltilen dayanikli bir boya cesididir. Sert olmasindan dolay1 uygulandig: ytizeyi korur.
Diger boya ¢esitlerine gore daha fazla yapisma 6zelligine sahip bu boyalar alkid recine (yag)
bazhdir.

Sentetik boyalar, parlak mat ve yar1 mat olarak elde edilebilir. Tiim astar boyalarin lizerine kolayca
uygulanabilme o6zelligine sahiptir. Ahsap ve metal malzemeden olusan ytzeyler ile asinmaya
maruz kalabilecek alanlarda kullanilabilir. Kaygan ve parlak yapisi sayesinde silinebilir. Su itici
o6zelligi bulunur. Alkid recine bazli bir boya cesidi oldugundan su bazli boyalara gore kuruma
stiresi daha uzundur.

Sentetik Boyalar1 Hazirlanma ve Uygulanma Asamalari

o Uygulama oncesi is saghg ve giivenligi tedbirleri alinir. Is kiyafeti, koruyucu gozliik ve
maske takilir. Boya yapilacak alan icerisinde giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalar ve
maddeler kaldirilir.

e Uygulamaya baslamadan 6nce boyanacak yiizeyin etrafindaki esyalar korumaya alinir.

e Boya uygulanacak alanda tamir islemi gerekiyorsa uygun macun ve spatula kullanilir.

e Yagl, kirli, kabarmis ytlizeyler boya stirmeden dnce temizlenmelidir.

e Yilzey parlak ise boyanin kolay tutunabilmesi i¢in zimpara islemi yapilir.

o Inceltme islemi, astar ve boya ambalaji lizerindeki teknik biiltende yazan orana gore
yapilir.

e En ¢ok karsilasilan sorunlardan biri yiizeyde firca ve rulo izi kalmasidir. Bu izlerin
kalmasini 6nlemek icin boya lizerindeki teknik biiltende yazan talimatlar dogrultusunda
dogru inceltici kullanilmali ve boya iyice karistirilmahdir.

o Ahsap yiizeylerde beyaz astar kullanilir.

e Metal yiizeylerde paslanma, antipas degmeyen en kiiciik noktadan baslar. Bu nedenle
metal yiizeylerde, antipasin temas etmedigi yerleri tespit etmek icin birinci kat turuncu,
ikinci kat gri antipas ile astarlanir.

o Alkid recine bazli boya uygulamasinda genellikle firca veya 10 cm’lik parmak rulo
kullanihr.

e Kullanilacak firga at kil ve siyah olmalidir.

e Boya uygulamasi biiytik bir alanda yapilacaksa genis ytlizeyli rulolar tercih edilmelidir.

e Boya fazlalhgy; yiizey iizerinden, fir¢ca ve rulo kenarindan akabilir. Bu nedenle boya, fir¢ca
veya rulonun ucuna alinarak uygulamaya baslanir.

e Boya fazlaligi, boya kutusunun kenarindan igine siyrilmalidir.
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e Firca ya da rulo, boyanin i¢inde birakilmamalidir.

e Firga, ahsap ylizeylerdeki boya uygulamasinda ahsabin lif yoniinde hareket ettirilmelidir.

e Fir¢a ya da rulo, boya uygulamalarinda her zaman ayni1 yonde hareket ettirilir. Boylece
boyanin ortiiciligii saglanir.

e Katlar arasindaki bekleme siireleri, kullanilan astarin veya boyanin teknik biiltenindeki
dokunma stirelerine bakilarak ayarlanir.

ACIiL DURUMLARDA
TEK NUMARA
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Siire: 2 ders saati

Uyari: Bu uygulama, is saghigi ve giivenligi tedbirleri alinarak 6gretmen gézetiminde ve atolye

ortaminda yapilacaktir.

Yonerge: 1 m?lik ahgap yiizey iizerine teknik biiltene uyarak sentetik bazl boya uygulamasi

yapiniz.
Aracg Gereg¢
?\}:‘f Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Spatula Cesitli tamir islerinde kullanilir.

Zimpara Yiizeyi piirtizsiizlestirmek i¢in kullanihr.

Sar1 sapli agik renkli kestirme | Kapi, pencere, duvar koseleri vb. alanlarin kenarlarini
fircas1 (2% ve 4 in¢ arasinda) | boyamak i¢in kullanilir.

4 | Naylon branda Esyalar1 korumak igin kullanilir.

5 | Saplirulo Genis yuizeyleri boyamak i¢in kullanilir.

6 | Parmak rulo Dar yiizeyleri boyamak icin kullanilir.

7 | Kagit bant Kapi, pencere, duvar koseleri vb. alanlarin kenarlarini

cercevelemek icin kullanilir.

Boyanin yiizeye yapismasi ve ek koruma saglamak igin

Astar kullanilir.

Su bazli boyaya uygun inceltici | Boyanin yogunlugunu azaltmak ve inceltmek igin
kullanihir.

islem Basamaklari

1.

Uygulama oncesi is sagligi ve giivenligi tedbirlerini ahmz. Is kiyafetinizi giyip koruyucu
gozliik ve maske takiniz. Boya yapilacak alan icerisinde gilivenligi tehlikeye diisiirecek esyalari
kaldiriniz.

. Atolye 6gretmeninizin onayini aldiktan sonra boyama islemine baslayiniz.

. Boyama islemi icin atolye 6gretmeninizin belirledigi alanda uygulama yapiniz.

Uygulamaya baslamadan 6nce boyanacak yiizeyin etrafindaki esyalari korumaya aliniz. Yerlere
ve esyalarin lizerine boya sigramamasi i¢in bir értii seriniz.

. Boya uygulanacak alanda tamir islemi gerekiyorsa uygun macun ve spatula kullanarak tamir

islemini gerceklestiriniz.

. Tamir islemi yapilan ylizeyi zimparalayiniz.
. Yiizey uizerinde kalan toz ve kalintilari, bir bez yardimi ile temizleyiniz.

. Boya gelmesi istenmeyen alanlari kagit bant ile cevreleyiniz.
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9. Boyadan Once yiizey lizerine astar uygulayiniz.

10. Astari inceltmek icin kutu iizerinde yer alan teknik biiltendeki talimatlara uygun inceltici
kullaniniz.
11. inceltici ilave ettiginiz astar1 iistten alta dogru karistiriniz.

12. Kestirme fir¢asi denilen 2% ve 4 in¢ arasi siyah at kil fircayla koseleri astarlayiniz (Gorsel 1.56).

Gorsel 1.56: Yiizeyin astarlanmasi
13. Genis yiizeylerin astarlanmasinda rulo kullaniniz.
14. Astar kuruduktan sonra boyama islemine geciniz.

15. Boya lizerindeki talimatlara bakiniz. Boyay1 ambalaji iizerindeki teknik biiltende yazan
oran dogrultusunda inceltiniz.

16. Boyay uistten alta dogru yassi bir ¢ubukla karistiriniz (Gorsel1.57).

Gorsel 1.57: Boyanin karistirilmasi
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. Kestirme fircasi denilen 2% ve 4 ing arasi siyah at kili fircayla koseleri boyayiniz (Gorsel 1.58).

18.

19.

20.

21.

22,

23.

24

Gorsel 1.58: Yiizeyin boyanmasi

Genis ytlizeyler icin rulo kullaniniz.

Boyay1 rulonun tiiylerini aliniz ve yiizeye uygulayiniz.

Rulo tizerindeki boya fazlaligini boya kabinin kenarindan igine siyiriniz.

Kullanilan boyanin teknik biiltenindeki dokunma siirelerine bakiniz. Katlar arasindaki
bekleme siirelerini buna gore ayarlayiniz.

Uygulamayi koyu bir yiizey tizerinde yapiyorsaniz birka¢ kat daha boyayiniz.

Boya yaptiginiz mekani havalandirarak duvar yiizeyini kurumaya birakiniz.

. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:




Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

1 | Is kiyafetini giydi, koruyucu gozliik ve maske takti.

2 | Calisma alaninda givenligi tehlikeye diisiirecek esyalar: kaldirarak is
saglig1 ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Boyamaya baslamadan 6nce atdlye 6gretmeninin onayini aldi.

Etrafindaki esyalar1 korumaya aldi.

Uygun macun ve spatula yardimi ile tamir islemi yaptu.

Zimparalanan yiizeyi temizledi.

Boya gelmesi istenmeyen alanlar1 kagit bant ile gevreledi.

3
4
5
6 | Zimparalama islemi yaptu.
7
8
9

Astar1 kutu tizerinde yazan teknik biiltenindeki talimatlara uygun
inceltici ile inceltti.

10 | Astari Uistten alta dogru uygun aragla karistirdi.

11  Uygun firca ile kogseleri astarladu.

12 | Astarin teknik biilteninde yazan dokunma siirelerini kontrol etti.

13 | Boya uygulamasina gecmek icin atolye 6gretmeninden onay aldi.

14 | Boyayiambalaj Gizerinde yazan teknik biiltenindeki talimatlara uygun
inceltici ile inceltti.

15 | Boyayi iistten alta dogru uygun aracla karistirdi.

16 | Uysun firca ile kdseleri boyadi.

17 | Genis yiizeyler icin rulo kullandi.

1g | Boyann teknik bilteninde yazan dokunma sirelerini kontrol ederek
diger boya katlarini uyguladu.

19 | Calismayi zamaninda bitirdi.

20 | Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6l¢ekteki toplam evet sayisi, 14 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 14’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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Uygulandig1 yiizeyi koruyan, parlatici, onarici ve renklendirici 6zellige sahip bir malzeme tiriidir.
Vernigin esas amaci koruyuculuktur. Cogu zaman vernik cila ile karistirili. Cila da bir vernik
tiridiir. Birbirlerine benzeseler de cila daha ¢ok parlatma amaciyla kullanilir. Cilanin yapisi ince
oldugu icin koruyuculugu ¢ok azdir. Vernik, cilaya kiyasla kalin bal kivamindadir.

Vernikler genellikle hazir hdlde kullanilir ancak boyalarda oldugu gibi bazilari inceltilerek de
kullanilir. Vernik inceltme isleminde teknik biiltende yazan uygun inceltici kullanilmahdir. Parlak,
mat ve yari mat olmak lizere Ui¢ tiir vernik vardir. Bir yiizeye parlaklik saglamak icin parlak vernik,
dogal bir goriiniim kazandirmak icin mat ve yar1 mat vernik kullanilir.

A ——
Vernik Tiirleri

e RN Yiizeyde parlak bir gériiniim olusturur. Uygulandigi yiizeyi parlatarak
korur.

Mat Vernikler Yiizeyde dogal goriiniimlii bir tabaka olusturur. Ornegin bir ahsap,
mat bir vernik ile kaplanirsa dogalligi bozulmadan korunmus olur.
Mat veya parlak degildir. Bu tip vernikler, uygulandig1 yiizeye

Yar1 Mat Vernikler

yumurta kabugu dokusu verir. Yar1 mat boyayla boyama yapilan bir
ylizeye yar1i mat vernik uygulanir.

Vernikler, metal ve ahsap nesneleri korumak i¢in son kat olarak uygulanir. Her nesne i¢cin uygun
vernik kullanilmahdir. Ornegin metal icin iiretilmis vernik ile ahsap i¢in iiretilmis vernik ayn
degildir. Her seyden dnce biri emici bir ylizeye, digeri ise emici olmayan bir yiizeye uygulanir.

Vernikler; ham maddesine, ylizey etkisine, uygulama yontemine, uygulama asamasina, uygulama
alanina ve sertlesme (kuruma) tipine gore siniflara ayrihr.

Insaat ve dekorasyon alaninda kullanilan vernikler seliilozik vernik, sentetik vernik, su bazh
vernik, poliliretan vernik, polyester vernik, akrilik vernik olmak tizere altiya ayrilir.

Seliilozik Vernik

Alkid ve nitroseliiloz esash olup seliilozik tinerle inceltilen verniklere seliillozik vernik denir.
Fiziksel ve kimyasal direncleri ile darbe ve asinmalara karsi mukavemeti yiiksektir. Cabuk kuruma
ozelligine sahiptir. Bu tip verniklerde zamanla parlaklik kaybi ve sararma meydana gelebilir.
Vernik lizerindeki teknik biiltende yazan uygun inceltici ve oran ile karistirilmalidir.

Sentetik Vernik

Solvent esasli olup sentetik tiner ile inceltilen verniklere sentetik vernik denir. Sentetik vernikler
cok dayanikhidir. Dayanikli olmasina ragmen zamanla parlakliini kaybetmeye ve sararmaya
yatkindir. Bu tip vernikler parlak, mat ve yar1 mat olarak tiretilir. Mat vernik daha ¢ok dekoratif
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amach kullanilir. Ge¢ kurur, kuruma esnasinda etrafa koku yayar. Ge¢ kurumasi nedeniyle katlar
arasi bekleme siiresi en az bir giindiir. Ambalajinin tzerindeki teknik biiltende yazan uygun
inceltici ve oran ile karistirilmalidir.

Su Bazl1 Vernik

Alkid esasli olup su ile inceltilen verniklere su bazli vernik denir. Su bazl vernikler dayanikli,
kokusuz ve hizli kuruma 6zelliklerine sahiptir. Hizli kuruma 6zelligine sahip olduklarindan katlar
aras1 bekleme siiresi, sentetik verniklere gore daha azdir. Su bazli olmasi nedeniyle daha saghiklidir.
Genellikle i¢ mekan uygulamalarinda tercih edilir. Uygulama alanlar1 kisithdir. Ambalajinin
tizerindeki teknik biiltende yazan uygun inceltici ve oran ile karistirilmalidir.

Poliiiretan Vernik

Poliliretan esasli olup politiretan tiner ile inceltilen verniklerdir. Tiner ve sertlestirici kullanilarak
inceltilir. Fiziksel ve kimyasal dayanimi yiiksek vernik tiiriidiir. Bu nedenle sararmaya ve giinesin
etkilerine karsi politiretan vernik kullanilir. Parlakligin ¢ok fazla istendigi durumlarda son kat
boya iizerine uygulanir. Metal, mdf (medium density fiberboard), masif agag, parke vb. alanlarda
kullanili. Bu tiir vernikler daha ¢ok mobilya sanayisinde tercih edilir. Ambalajinin iizerindeki
teknik bultende yazan uygun inceltici ve oranla karistirilmalidir.

Polyester Vernik

Polyester esash tinerle inceltilip, sertlestirici ilave edilerek kullanilan verniklere polyester
vernik denir. Genellikle ahsap yiizeylerde kullanilir. Ahsap ytizeyler, kirilma ve catlama sonrasi
zimparalanir, lizerine polyester vernik siirtiiliir. Bu nedenle bir ¢esit dolgu malzemesidir. Parlaklik,
derinlik vermek ve 6n plana ¢ikarmak i¢in uygulanir. Igerigindeki polyester nedeniyle uygulandig
ylzeye sertlik kazandirir. Bu nedenle ¢ok dayanikli ve uzun 6miirliidiir. Ambalajinin tizerindeki
teknik biiltende yazan uygun inceltici ve oran ile karistirilmalidir.

AKkrilik Vernik

Akrilik esashdir. Tinerle inceltilip, sertlestirici ilave edilerek kullanilan verniklere akrilik vernik
denir. Fiziksel ve kimyasal direngleri ile darbe ve asinmalara karsi mukavemeti ytiksektir. Diger
vernik tiirlerine gore akrilik vernikler, tam sararmazlik 6zelligine sahiptir. Ambalajinin tizerindeki
teknik biiltende yazan uygun inceltici ve oran ile karistirtlmalidir.

Vernigi Uygulanma ve Hazirlanma Asamalari

o Uygulama 6ncesi is saghg ve giivenligi hazirhg: yapilir. Is kiyafeti, koruyucu gozliik ve
maske takilir. Vernik yapilacak alan igerisinde giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalar ve
maddeler kaldirilir.

e Uygulamaya baslamadan dnce etraftaki esyalar korumaya alinmalidir.

e Yerlere ve esyalarin lizerine vernik sicramamasi i¢in bir ortii serilir.

\
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e Vernik uygulama islemine baslamadan 6nce vernik uygulanacak alanda tamir islemi
gerekiyorsa uygun macun ve spatula kullanilarak tamir islemi yapilmalhdir.

e Tamir islemi yapilan alanin lizeri zimparalanir. Uygulama alani lizerinde kalan toz ve
kalintilar bir bez yardimi ile temizlenir.

e Vernikleme islemi kapi, pencere gibi alanlarda yapilacak ise vernik gelmesi istenmeyen
alanlar (priz, stiptirgelik, duvar vb.) kagit bant ile cercevelenmelidir.

e Uygulama yapilacak alan nemden arindirilmahdir.

e %18 ve lizeri neme sahip ahsap alanlar verniklenmemelidir. Bu sebeple uygulama
yapilacak ylizeyin nem tespiti yapilmalidir.

e Dogrudan giines altinda ve hava sicaklig1 5 °C’'nin altina diistiiglinde vernik uygulamasi
yapilmamalidir.

e Vernik lizerindeki teknik biiltende yazan talimatlara uygun inceltici ve sertlestirici (su
bazli vernik, su bazli tiner; sentetik vernik, sentetik tiner vb.) kullanilmalhdir.

» Kadife parmak rulo veya 2'/2 ye 4 in¢ firca kullanilmalidir.

¢ Daha once kullanilan fir¢a ve rulo kullanilacaksa tiner ile temizlenmelidir.

e Zimparalama ve vernikleme islemi, her zaman ahsabin lif yoniinde yapilmalidir.

¢ Ahsap disinda bir ylizeyde vernikleme islemi yapiliyorsa fir¢ca veya rulo, her zaman ayni
yonde hareket ettirilir.

o Vernikleme isleminde kullanilan fir¢a, ylizeye 45°lik ag1 ile tutulmali ve vernik yedirilerek
kullanilmalidir.

¢ Fir¢a, her zaman killarinin yarisina kadar vernige batirilmahidir.

e Fircadaki fazla vernik, kutu icine kenarindan siyrilarak aktarilmalidir.

¢ Vernik uygulama islemine kii¢lik bir alanda deneme yapildiktan sonra baslanmalidir.

¢ Havalandirmasi olmayan alanlarda sentetik esasli vernik kullanilmamaldir.

o Vernikleme islemindeki katlar arasindaki bekleme siireleri, teknik biiltende yazan
dokunma stirelerine bakilarak ayarlanmalhdir.

¢ Uygulama katlar1 arasinda, ytlizey lizerine hafif zimpara yapilarak bir sonraki vernigin
tutunma mukavemeti gliclendirilmelidir.

e Son kat vernik uygulandiktan sonra uygulama alanmi havalandirilarak kurumaya
birakilmalidir.
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_ma ve Uygulama

Siire: 2 ders saati

Uyart: Bu uygulama, is sagligi ve glivenligi tedbirleri alinarak 6gretmen gozetiminde ve atélye

ortaminda yapilacaktir.

Yonerge: 50x50 cm’lik bir ahsap ytizeyine teknik biiltene uyarak sentetik ve su bazli vernik
uygulamasi yapiniz.

Aracg Gerec¢
Sira .. .
No. Ad1ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Spatula Cesitli tamir islerinde kullanilir.
2 | Zimpara Yiizeyi piirtizsiizlestirmek i¢in kullanilir.

Kapi, pencere, duvar koseleri vb. alanlarin kenarlarini

3 | Kestirme fir¢asi (mavi saph) boyamak icin kullanilr

4 | Naylon branda Esyalar1 korumak icin kullanilir.

5 | Saplirulo Genis ytlizeyleri boyamak icin kullanilir.

6 | Parmakrulo Dar yiizeyleri boyamak icin kullanilir.

7 | Kagit bant Kapi, pencere, duvar koseleri vb. alanlarin kenarlarini
cercevelemek i¢in kullanilir.

g | Vernige uygun inceltici Vernigin yogunlugunu azaltmak i¢in kullanilir.

islem Basamaklari

1.

Uygulama éncesi is saghg ve giivenligi tedbirlerini alimz. Is kiyafetinizi giyip koruyucu
gozliik ve maske takiniz. Boya yapilacak alan igerisinde giivenligi tehlikeye diisiirecek esyalari
kaldiriniz.

. Atolye 6gretmeninizin onayini aldiktan sonra boyama islemine baslayiniz.

. Vernik islemini atolye 6gretmeninizin belirledigi alanda yapiniz.

Uygulamaya baslamadan dnce boyanacak ylizeyin etrafindaki esyalar1 korumaya aliniz. Yerlere
ve esyalarin lizerine boya sigramamasi icin bir 6rtii seriniz.

. Vernik uygulanacak alanda tamir islemi gerekiyorsa uygun macun ve spatula kullanarak tamir

islemi gerceklestiriniz.
Tamir islemi yapilan yiizeyi zimparalayiniz.
Zimparalama islemini ahsabin lif yoniinde yapiniz.

Yiizey tizerinde kalan toz ve kalintilar1 bir bez yardimi ile temizleyiniz.

48



—

9. Vernik gelmesi istenmeyen alanlar1 kagit bant ile ¢evreleyiniz.

10. Verniklenecek ylizeyin nem tespitini yapiniz.

11. Uygulama yapilacak alan nemli ise nemden arindiriniz.

12. Vernigi kutu tizerindeki teknik biiltende yer alan talimatlara uygun inceltici ile inceltiniz.

13. Inceltici ilave ettiginiz vernigi karistirarak 6zdeslestiriniz (Gorsel 1.59).

a) Seliilozik bazl vernigin karistirilmasi b) Su bazl vernigin karistirilmasi

Gorsel 1.59: Vernigin karistirilmasi

14. Kestirme fircasi denilen 2% ing ila 4 in¢ aras1 mavi sapli firca ile kdseleri vernikleyiniz.

15. Vernigi fircanizin ucuna alarak uygulamaya baslayiniz (Gorsel 1.60).

a) Seliilozik bazl vernik uygulamasi b) Su bazli vernik uygulanmasi

Gorsel 1.60: Vernik uygulamasi
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16. Fircanizdaki fazla vernigi vernik kutusunun kenarindan i¢ine siyiriniz.

17. Genis yiizeylerde rulo kullaniniz.

18. Dar yiizeylerde parmak rulo kullaniniz.

19. Kullanilan fir¢a ya da rulo, daha 6nce kullanilmissa tiner ile temizleyiniz.

20. Vernigi rulonun tiiylerini dokundurarak aliniz.

21. Rulo tlizerindeki fazla vernigi ruloyu boyaci kab1 iizerinde gezdirerek stizduriiniiz.

22. Vernikleme islemini ahsap lizerinde yapacaksaniz ahsabin lif yoniinde, baska bir alanda
yapacaksaniz ayni yonde yapiniz.

23.Katlar arasindaki bekleme siiresini kullanilan vernigin teknik biiltenindeki dokunma
strelerine bakarak ayarlayiniz.

24. Vernik uygulamasi yaptiginiz mekani havalandirarak yiizeyi kurumaya birakiniz.

25. Calisma alanimzi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:
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Vernik Hazirlama ve Uygulama Kontrol Listesi

Ogrencinin Ad1 Soyad1 Simif No. Degerlendirme Tarihi

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak

6grenci kontrol edilecektir.

Sira
No.

Beceri ve Davranislar Evet Hayir

Calisma alaninda gtivenligi tehlikeye diisiirecek esyalari kaldirarak is
saghigi ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Is kiyafetini giydi, koruyucu gozliik ve maske taktu.

Vernik islemi icin atolye 6gretmeninin belirledigi alanda uygulama
yapti.

Etrafindaki esyalar1 korumaya aldi.

Uygun macun ve spatula yardimi ile tamir islemi gergeklestirdi.
Zimparalama islemini dogru sekilde yapti.

Zimparalanan ylizeyi temizledi.

Vernik gelmesi istenmeyen alanlar1 kagit bant ile cevreledi.

Verniklenecek yiizeyin nem tespitini yapt.
Uygulama yapilacak alan nemli ise nemden arindirdu.

Vernigi, kutu lizerinde yer alan teknik biiltendeki talimatlara uygun
inceltici ile inceltti.

Inceltici ilave ettigi vernigi karigtirarak ézdeslestirdi.

Uygun firca ile kdseleri vernikledi.

Vernigi fircanin ucuna alarak uygulamaya basladu.

Fir¢cadaki fazla vernigi, vernik kutusunun kenarindan icine siyirdi.
Genis ylizeylerde vernigi yiizeye rulo kullanarak uyguladi.

Dar yiizeylerde parmak rulo kullandi.

Daha 6nce kullanilmis olan fir¢a ya da ruloyu tiner ile temizledi.
Vernigi rulonun tiiylerini dokundurarak alip ytizeye uyguladi.

Rulo tizerindeki fazla vernigi ruloyu boyaci kabi lizerinde gezdirerek
stizdiirdii.

Verniklemeyi ahsabin lif yoniinde yapti.

Vernik uygulamasinda katlar arasindaki bekleme siirelerini, teknik
biiltenindeki dokunma stirelerine bakarak ayarladi.

Vernik uygulamasi yaptig1 mekani havalandirarak ytizeyi kurumaya birakti.
Calismay1 zamaninda bitirdi.
Calisma alanini ve kullandigi arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lgekteki toplam evet sayisi, 18 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 18’den az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik

calismalara yer verilmesi 6nerilir.
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1.2, VOZEVLERDE RENK MOZAIGI

Cisimlerin ylizeyinden yansiyan 1s181in gozde olusturdugu etkiye renk denir. Renk; 1s1k sayesinde
bicim, ylizey ve hacimlerin goriiniir olmasini saglar. Goriinme islemini saglayan ogeler; 151k, yiizey,
g6z ve beyindir. Isi81n yiizeylere ¢carpmasi, gozde kirilarak beyne iletilmesi fizyolojik bir olayken
beyinde algilanmasi psikolojik bir olaydir. Bu nedenle renkler farkl psikolojik etkilere sahiptir.

Isik, biinyesinde tiim renkleri barindirir. Isi8in yiizeylere ¢arparak gozde kirllmasi ve beyne
iletilmesi fizyolojik, beyinde algilanmasi psikolojik bir olaydir. Ornegin renkler; giinesli bir giinde
canli ve parlak goriiniirken, kapali havalarda parlakligini ve canliligini kaybetmis olarak goriiniir.

Renk kavramy, ilk olarak ingiliz fizik¢i Newton (Niivtin) tarafindan ortaya konmustur. Newton,
15181 karanlik bir odada ince bir delikten gecirerek 15181n odaya siiziilmesini saglamistir. Daha
sonra giines 1s1gnin 6niine bir prizma koyarak 15181n parcalanmis héalini beyaz perde ilizerinde
yansitmisti. Uggen prizmadan gecen 1sik, beyaz perde lizerinde gékkusagindaki alti rengi
olusturur. Bunlar; kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi ve mordur.

Renkler; ana ve ara renkler, gecis renkleri, sicak ve soguk renkler ile tamamlayici renkler
(z1t renk) olmak iizere siniflandirilir.

Giines 15181 icerisinde ii¢ ana renk vardir. Bunlar; sari, kirmizi ve mavidir (Gorsel 1.61). Bu renkler,
diger renk karisimlariyla elde edilemez. Ana renkler dogada temel olarak bulunur. Bu temel
renkler karistirilarak diger renkler elde edilir.

Gorsel 1.61: Ana renkler

Thom Mayne

=3 i
Mimarlik, sabir ve zaman gerektiren bir disiplindir. j
b

Ll
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Kirmizi, sar1 ve mavi rengin karisimi ile bulunan renklerdir. Ara renkler; turuncu, yesil ve mordur
(Gorsel 1.62). Turuncu, yesil ve morun alt ve list tonlar1 da ara renk sinifina girer. Kirmizi ve sarinin
karisimi ile turuncu, kirmizi ve mavinin karisimi ile mor, mavi ve sarinin karisimi ile de yesil renk

elde edilir.
Sar1
Turuncu Yesil
Kirmizi Mavi
Mor

Gorsel 1.62: Ana ve ara renkler

L e

Resmettigimiz her seyi dogadan se¢meliyiz ve dogadan en glizel seyleri

almaliy1z.
Leonardo da Vinci
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Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.63’teki boyama sablonunu resim defterinize ¢izip ana ve ara renklere
boyayiniz.

Not: Gorsel tlizerindeki 6l¢li birimi cm’dir.

2 Ana Renk
éb
10 5 I
< 46 >
Ara Renk

Gorsel 1.63: Ana ve ara renk boyama sablonu

i}f:‘ Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak i¢in kullanilir.
3 Resim fir¢as1 (samur 7, 8 veya 9|Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanihir.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak i¢in kullanilir.
6 |Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanilir.
7 | Gonye (30 cm, 60°, 45°) Acili ve diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanihir.

Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

Gorsel 1.63’teki boyama sablonuna uyarak resim defterinize ayni dl¢iilerde sablon ¢iziniz.
Once ana renkleri boyayiniz.

Boya paletine kirmizi, sar1 ve mavi renkten guaj boyalarinizdan bir miktar koyunuz.

Guaj boyayi su ile inceltiniz.

Boyalarinizi hazirladiktan sonra sablonda bulunan ti¢ kutucugu boyayiniz.

Ana renklerle boyadiginiz kutucuklarin altindaki noktali kisma renklerin isimlerini yaziniz.

® N ok w N R

Ara renklere geciniz.
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9. Boya paletinde turuncu rengi elde etmek icin kirmizi ve sar1 guaj boyalardan esit miktarda alip
karistiriniz.

10. Elde ettiginiz turuncu renkle ilk kutucugu boyayiniz.

11. Boya paletinde mor rengi elde etmek i¢in kirmizi ve mavi guaj boyalardan esit miktarda alip
karistiriniz.

12. Elde ettiginiz mor renkle ikinci kutucugu boyayiniz.

13. Boya paletinde yesil rengi elde etmek i¢cin mavi ve sar1 guaj boyalardan esit miktarda alip
karistiriniz.

14. Elde ettiginiz yesil renkle ticiincii kutucugu boyayiniz.
15. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

16. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Ana ve Ara Renkleri Olusturma ve Uygulama Kontrol Listesi

Ogrencinin Ad1 Soyad1 Simif No. Degerlendirme Tarihi

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Sira
No Beceri ve Davranislar Evet  Hayir

Boyama sablonuna uyarak ayni 6l¢iilerde sablonu ¢izdi.

Boya paletine kirmizi, sar1 ve mavi renk guaj boyalardan bir miktar koydu.
Guaj boyayi su ile inceltti.

Boyama sablonundaki ti¢ kutucugu ana renklerle boyadi.

Renklerin isimlerini altinda verilen noktali kisma yazdi.

Turuncu rengi elde etmek icin kirmizi ve sar1 guaj boyayi, boya
paletinde esit miktarda karistirdu.

Elde ettigi turuncu renkle ilk kutucugu boyadi.

Mor rengi elde etmek icin kirmizi ve mavi guaj boyayi, boya paletinde
esit miktarda karistirdi.

Elde ettigi mor renkle ikinci kutucugu boyadu.

O 0 N & 1 W N =

Yesil rengi elde etmek i¢in mavi ve sar1 guaj boyayi, boya paletinde esit

- miktarda karistirdi.

11 Elde ettigi yesil renkle tli¢tlinci kutucugu boyadi.
12 |Calismay1 zamaninda bitirdi.

13 Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 9 ve lizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 9°dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi onerilir.
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123 GegisRenkleri

Renk cemberinde bulunan ana ve ara renklerin birbiriyle karistirildiginda olusan renk tonlarina
gecis renkleri denir (Gorsel 1.64).

Gorsel 1.64: Gegis renkleri

Gorsel 1.64’te goriilen renk cemberinde mavi ve sarinin karisimiyla mavinin acik tonuyla yesil ve
yesilin tonlari, kimizi ve sarinin karisimiyla turuncu ve turuncunun tonlari, kirmizi ve mavinin
karisimiyla mor ve morun tonlari elde edilmistir. Renk cemberi biiyiitiildiigtinde renkler arasindaki
ton farki artar ve gecis renkleri cogalir (Gorsel 1.65).

Gorsel 1.65: Gegis renkleri

sahip olamayiz.
Walter Gropius

= o
Kendimize ait bir mimarimiz olmadan kendi medeniyetimizin ruhunaj
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Siire: 2 ders saati

Yoénerge: Gorsel 1.66’daki uygulama sablonunu resim defterinize ciziniz. Resim defterinize
¢izdiginiz sablonu Gorsel 1.67’deki gibi boyayiniz.

Not: Gorsel tizerindeki 6l¢ii birimi cm'’dir.

Gecis Renklerinin Olusturulmasi

| HEN BEEE

Gorsel 1.66: Gecis renkleri uygulama sablonu

Aracg Gerec¢
Sira .. .
No. Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 Resim fircasi(samur 7, 8 veya 9 Boyay1 uygulamak i¢in kullanihr.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.
6 | Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak icin kullanilir.
7 |Gonye (30 cm, 60°, 45°) Acili ve diizgiin cizim yapmak i¢in kullanilir.

islem Basamaklari

1. Resim defterinizi yatay kullaniniz.

2. Gorsel 1.66’daki uygulama sablonuna uyarak resim defterine ayni dlciilerde sablon ¢iziniz.
3. Birinci siradaki cizilmis alana mavi ve kirmizi rengi Gorsel 1.66’daki gibi boyayiniz.

4. Birinci siranin kalan bosluklarina bu iki rengin gecis renklerini boyayiniz.

5. Ikinci siradaki ¢izilmis alana kirmizi ve sar1 rengi Gorsel 1.66’daki gibi boyayiniz.

6. ikinci siranin kalan bosluklarina bu iki rengin gecis renklerini boyayiniz.
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7. Uglincii siradaki ¢izilmis alana yesil ve mavi rengi Gorsel 1.66’daki gibi boyayiniz.
8. Uciincii siranin kalan bosluklarina bu iki rengin gegis renklerini boyayiniz.
9. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

10. Calisma alaniniz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Gorsel 1.67: Uygulamanin bitmis hali

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri i¢cin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak

6grenci kontrol edilecektir.

1 | Resim defterini yatay kulland1.

2 |Uygulama sablonunu verilen 6l¢iilerde ¢izdi.

3  Sablondaki ilk siray1 mavi ve kirmizinin tonlariyla boyadi.

4 | Mavi ve kirmizi arasindaki gecis renklerini boyadu.

5 | Sablondaki ikinci siray1 kirmizi ve sarinin tonlariyla boyadi.

6 |Kirmizi ve sar1 arasindaki gecis renklerini boyadi.

7 | Sablondaki liciincii siray1 yesil ve mavinin tonlariyla boyadi.

8 | Yesil ve mavi arasindaki gecis renklerini boyadu.

9 |Calismay1 zamaninda bitirdi.

10 | Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 7 ve lizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 7’den az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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Kirmizi, turuncu ve sari; sicak renktir (Gorsel 1.68). Sicak renklerin havadaki titresimleri

kuvvetlidir. Diger renk gruplarina gore bu renkler, gézii daha 6nce etkiler. Dogadaki maddelerde
bulunur, insanda sicaklik duygusu olusturur. Atesin kirmizi, giinesin sar1 ve turuncu olmasi bu
duruma 6rnek olarak verilebilir. Sicak renklerin acik ve koyu tonlar1 da bu sinifa girer. Bu renkler,
cabuk fark edilme 6zelligi nedeniyle dikkat ¢ekilmek istenen durumlarda kullanilir.

Gorsel 1.68: Sicak renkler

Mavi, mor ve yesil; soguk renktir (Gorsel 1.69). Soguk renklerin havadaki titresimleri sicak
renklere gore daha azdir. Bu nedenle gozii ikinci derecede etkiler. Dogadaki maddelerde bulunan
bu renkler, insanda rahatlik ve durgunluk duygusu olusturur. Gokyiiziiniin mavi, agaglarin yesil
olmasi buna o6rnektir. Goz1, sicak renklere gore ikinci planda etkiledigi icin daha az fark edilir. Bu
nedenle soguk renkler; dikkat cekmeyecek yerlerde, rahatlik ve durgunluk saglayacak durumlarda
kullanilir.

Gorsel 1.69: Soguk renkler

Biz tasarimcilar; bilim ve sanatin bulusma noktasiyiz.
Esref Zeki Parlak
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Siire: 2 ders saati

Yoénerge: Gorsel 1.70’teki uygulama sablonunu resim defterinize ¢iziniz. Gorsel 1.70’teki gibi
sicak ve soguk renk tonlarini olusturarak kutucuklari boyayiniz.

Not: Gorsel iizerindeki 6l¢li birimi cm’dir.

Gorsel 1.70: Sicak ve soguk renk Gorsel 1.71: Sicak ve soguk renk
uygulama sablonu uygulama sablonu
CAragGeres

Sira .. .
No. Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci

1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.

2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.

3 |Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.

4 |Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.

5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

6 Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanilir.

7 |Gonye (30 cm, 60°, 45°) Acili ve diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanilir.
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Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.

Mo

Resim defterine Gorsel 1.70’teki ¢izim sablonuyla ayni 6l¢iilerde sablon ¢iziniz.

w

Gorsel 1.71'de gosterilen 6rnek uygulamadaki gibi sablonda verilen kutucuklari sicak ve soguk
renklerle boyayiniz.

-

Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

v

Calisma alaninmiz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Sicak ve Soguk Renk Olusturma ve Uygulama Kontrol Listesi

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak

6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey kullandi.

Uygulama sablonunu verilen olgiide ¢izdi.

Sicak renk tonlarini boyadu.

Soguk renk tonlarini boyadu.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

UL AW N =

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 4 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 4’'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi O6nerilir.
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Renk cemberinde birbirinin karsisinda duran renklere zit renk denir. Zit renk denince akla ilk
once siyah ve beyaz gelir. Ancak renk cemberinde siyah ve beyaz renk olarak kabul edilmez.
Bunun nedeni ise 15181n olusturdugu dalga boyunun beyaz olmasidir. Beyazin kirilmasiyla renkler
meydana gelir. Siyah tiim renkleri yutar, 15181n olmadig1 karanlik ortamlarda tiim renkler siyah
gorlnir. Bu ylizden siyah, renksizlik olarak tanimlanir.

Z1t renkler karistirildiginda birbirini yok eder ve ortaya koyu bir renk c¢ikar. Zit renkler, Gorsel

1.72’de gosterildigi gibidir. Kirmizinin tamamlayicisi yesil, mavinin tamamlayicisi turuncu, sarinin
tamamlayicist mordur.

Gorsel 1.72: Zit renkler

p=t e
Yapiya tarihin icinden bakmazsan eser olmaz.
Mimar Kemaleddin

i e
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()i glmas iRk Tonlar: Ousturma ve Uygulama

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.73’teki cizim sablonunu resim defterinize ciziniz. Gorsel 1.74’te yer alan
renk cemberindeki renk tonlarini olusturunuz. Olusturdugunuz zit renk tonlariyla Gorsel
1.73’te yer alan ¢izim sablonundaki kutucuklari boyayiniz.

Not: Gorsel iizerindeki 6l¢ii birimi cm'’dir.

Gorsel 1.74: Renk cemberi

Gorsel 1.73: Cizim sablonu

Sira .. .
No. Adh ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanihr.
3 Resim firgasi (samur 7, 8 veya 9 Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanihir.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak i¢in kullanilir.
6 |Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanilir.
7 | Gonye (30 cm, 60°, 45°) Acil1 ve diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanihr.
8 | Pergel Cember cizmek i¢in kullanilir.
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(blemBasamaklan

. Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.
. Resim defterine Gorsel 1.73’teki cizim sablonuyla ayni 6l¢tilerde sablon ciziniz.

. Renk cemberinizi Gorsel 1.74’te gosterilen 6rnek uygulamadaki gibi boyayiniz.

. Birbirine zit olan renkleri renk ¢emberinin altinda yer alan kutucuklara boyayiniz.

1
2
3
4. Rengin karsisina gelen zit rengi renk cemberinde belirleyiniz.
5
6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7

. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey kullandi.

Uygulama sablonunu verilen 6lgiilerde ¢izdi.

Renk ¢cemberindeki renkleri dogru boyadu.

Zirt renkleri belirledi.

Birbirine zit olan renklerle kutucuklari boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

N O U1 WIN =

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lgekteki toplam evet sayisi, 5 ve lizerindeyse bu 6grenme igin
basarisiyeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik calismalara
yer verilmesi 6nerilir.
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Renk mozaikleri olusturulurken dogadan ilham alinmalidir (Gorsel 1.75). Yiizeylerde renk
mozaigi olusturmak icin 6ncelikle o mekanin kullanim amaci belirlenmelidir. Renk mozaigi, 6zel
konutlarda kullanicinin istegine gore olusturulur. Kamu binalar1 gibi topluma a¢ik yapilarda ise
kullanim amacina uygunluk 6n planda tutulur.

Gorsel 1.75: Renk mozaiginde dogadan 6rnek alinmasi

Mekanlar, sahip oldugu donatilar ve islevler ile anlamlanir. Renkler; kullanicilar: psikolojik olarak
etkiler, onlara kimlik kazandirir. Bir baska deyisle renk, mekanin kullaniciyla iletisimini saglar.
Renkler, gorselligi 6n plana cikaran estetik nitelikli bir uygulama olarak akla gelse de kullanicilar
tizerinde 6nemli fizyolojik ve psikolojik etkiler birakir.

Renk mozaiginde goz oniinde bulundurulmasi gereken bir diger konu, uygulanacak ylizeyin
renk Uzerindeki etkisidir. Nesneler iizerindeki renklerin farkli algilanmasi, malzeme ve doku
farkliligindan kaynaklanir. Doku ve yiizey yapisy; rengi degistirebilir, piiriizlii ylizeylerin koyu
goriinmesine neden olur. Puriizlii bir duvar ylizeyine uygulanan mavi rengin piiriizsiiz bir duvar
ylizeyine uygulanan mavi renkten koyu gortinmesi, bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Gorsel
1.76).

Gorsel 1.76: Malzeme 6zelliklerine gore renk algisi
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Renklerin mekandaki algisi; 15181n gelis yonii, orani, 15181n yapisi ve 1s1k kaynaginin yansittigi renk ile
degisiklik gosterir. Gokytizliniin yansittig1 151k mavi, giinesin yansittigi 1sik ise saridir (Gorsel 1.77).

a) Gokylizlniin yansittigl 151k b) Giinesin yansittig1 151k

Gorsel 1.77: [s181n mekan tzerindeki etkisi

Gorsel 1.78’de goriilen duvar yiizeylerinde ayni tonda mavi renk kullanilmistir. Isigin gelis agisina
gore renk, sol taraftaki duvar yiizeyinde daha acik goriiliirken televizyon tlinitesinin oldugu duvar
ylizeyinde daha koyu goriilmektedir.

Gorsel 1.78: Is181n gelis agisina gore renk farkliliginin olusmasi

Genel olarak mekan igerisinde renk mozaigi olustururken ylizeyin yapisi, mekanin 1s1k alma orani
ve kullanim amaci, kullanacak Kkisi, rengin kullanici iizerindeki etkisi, mekanda kullanilacak diger
tasarim urtnleri ve bu tirtinlerin renkleri dikkate alinmahdir.
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Kirmizi, mavi ve sari; insanda gérme duyusunu etkileyen ilk renklerdir. Bu renklerin yiizeylerde
tek basina kullanimi daha uygundur. Ana renkler, mekan icerisindeki esyalarla birlikte renk
mozaigi olusturularak kullanilabilir (Gorsel 1.79).

a) Mavi rengin sar1 ile mozaigi b) Kirmizi rengin turuncunun tonu ile mozaigi

Gorsel 1.79: Ana renk mozaigi

Ana renklerin bir arada kullanimy, 6n plana ¢ikarilmak istenen ytizeyi ya da mekani karmasik héle
getirir (Gorsel 1.80).

Gorsel 1.80: Ana renklerin bir arada kullanilmasiyla olusan renk karmasasi

Ana renkler, mekénlarda ve ytlizeylerde gorsel ayrim
yapmak icin de kullanilabilir. Bu renkler; mekdnda ve
uygulandig1r ylizeyde insanin dikkatini ¢eker, uyarida
bulunmay1 ve acil bir durumda ise oncelik tanimasini
saglar. Yangin merdivenlerinin kirmizi renkte olmasi bu
duruma iyi bir 6rnektir (Gorsel 1.81).

Gorsel 1.81: Yangin merdiveni
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_a ve Uygulama

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.82’deki boyama sablonunu resim defterinize yapistirip,
ana renklerle renk mozaigi olusturarak boyayiniz.

Not: Bu sablon, sonraki uygulamalarda da kullanilacaktir. Gorsel 1.82’deki boyama sablonunu
indirip A4 kagid1 boyutunda ¢ogaltiniz.

Gorsel 1.82: Boyama sablonu

i}:;? Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim firgasi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak icin kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanihr.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak i¢in kullanilir.
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Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.
Gorsel 1.82’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.
Boya paletinize kirmizi, sar1 ve mavi guaj boyanizdan bir miktar koyunuz.

Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

i . W N R

Duvar yiizeyleri ve mobilyalar i¢in ana renklerden birini kullanarak resim iizerinde renk
mozaigi olusturunuz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.
7. Calisma alaninizi ve kullandi8iniz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

1 | Resim defterini yatay olarak kullandi.

2 | Verilen boyama sablonunu, resim defterine yapistird.

3 | Boya paletine kirmizi, sar1 ve mavi renk guaj boyalardan bir miktar
koydu.

4 | Guaj boyalari su ile inceltti.

5  Duvar yiizeyleri ve mobilyalar i¢in ana renklerden birini kullanarak
resim lizerinde renk mozaigi olusturdu.

6 | Calismayi zamaninda bitirdi.

7 | Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lgekteki toplam evet sayisi, 5 ve lizerindeyse bu 6grenme icin
basarisiyeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik calismalara
yer verilmesi dnerilir.
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12.8 AraRenklerle Renk Mozaigi

Turuncu, yesil ve mor olarak bilinen ara renkler; sari, kirmizi ve mavi olarak bilinen ana renklerin
birbiriyle karisimindan meydana gelir. Herhangi bir ylizeyde ara renk kullanilacaksa gorsel etki
olusturmak i¢in ara rengin meydana geldigi ana renklerle kombin yapilmalidir (Gorsel 1.83).

a) Yesil rengin sar1 ile mozaigi b) Mor rengin mavi ile mozaigi

Gorsel 1.83: Ara renk mozaigi

Ara renk kullanilan bir ylizeyde ana renk kullanilarak belirgin gorsel etki birakilir. Ayrica desen
yapilarak renk mozaigi olusturulur (Gorsel 1.84).

a) Turuncu iizerine sari ile b) Yesil duvar yiizeyinde sari ile nisin
desen verme on plana gikarilmasi

Gorsel 1.84: Ara renklerle objeleri 6n plana ¢ikarma
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Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.85’teki boyama sablonunu resim defterinize yapistirip, ara
renklerle renk mozaigi olusturarak boyayiniz.

Not: Gorsel 1.85’teki boyama sablonunu indirip A4 kagidi boyutunda cogaltiniz.

Gorsel 1.85: Boyama sablonu

Sira .. .
No. Ad1ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fircas1 (samur 7, 8 veya 9 Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak i¢in kullanilir.
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lemBasamaldan

. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

. Gorsel 1.85'te verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

. Kirmizi, sar1 ve mavi renk guaj boyanizdan boya paletinize bir miktar koyunuz.
. Guaj boyalarimizi su ile inceltiniz.

. Ana renkleri karistirarak ara renkleri olusturunuz.

. Ara renklerden renk mozaigi olusturunuz.

N O 1o WN e

. Resim defterine yapistirdiginiz boyama sablonunu ara renklerle olusturdugunuz renk
mozaigiyle boyayiniz.

=<}

. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

9. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

1 | Resim defterini yatay olarak kulland1.

2 | Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi.

3 | Boya paletine kirmizi, sar1 ve mavi renk guaj boyalardan bir miktar
koydu.

4 | Guaj boyalar su ile inceltti.

5 | Anarenkleri karistirarak ara renkleri olusturdu.

6 | Ararenklerden renk mozaigi olusturdu.

7 | Verilen boyama sablonunu ara renklerle olusturdugu renk mozaigiyle
boyadu.

8 | Calismay1 zamaninda bitirdi.

9 | Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlar1

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 6 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 6’dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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SR ReeTeRenk Mozatyt

Gegis renk mozaigi, bir rengin alt tonlari ile ana ve ara renklerin karisimiyla ortaya ¢ikan renk
tonlarini olusturur (Gorsel 1.86).

Gorsel 1.86: Gegis renkleri

Gegis renklerinin tonlarina genellikle dogada rastlanir. Dogada bulunan renk mozaikleri, renk
tonlarinin olusmasina érnek olarak verilebilir (Gorsel 1.87).

Gorsel 1.87: Dogada bulunan renk mozaigi 6rnekleri
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Mekan ve ytizeylerde renk mozaigi olusturulurken en ¢ok kullanilan renk tonlari, gecis renkleri
arasindaki mozaiktir. Birbiriyle uyumlu veya rengin alt ve st tonlarini olusturan bu renkler,
mekan icerisinde bir biitlinliik saglar. Ayrica gorsel alg1 agisindan da zenginlik katar. Yiizeylerde
renk mozaigi, ayni duvar iizerinde renk tonlarini uygulayarak olusturulur (Gorsel 1.88).

Gorsel 1.88: Yiizeylerde renk mozaigi

Mekanda kullanilan objeler ve esyalarla da renk mozaigi olusturmak miimkiindir. Eger bir
mekanda renk mozaigi olusturulacaksa oncelikle o mekanda kullanilan egyalarin renkleri tespit
edilir. Daha sonra mekan yiizeyleri icin renk tonlari belirlenir (Gorsel 1.89).

Gorsel 1.89: Kullanilan esyaya gore renk mozaiginin olusturulmasi
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() Uy i Reni Otusurona ve gt

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.90’daki ¢izim sablonunu resim defterinize ¢iziniz. Gorsel 1.82’deki
boyama sablonunu, ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz. Gegis renkleriyle renk
mozaigi olusturarak ¢izim sablonunu boyayiniz. Olusturdugunuz gecis renk mozaigine

gore boyama sablonunu boyayiniz.

Not: Gorsel iizerindeki 6lcii birimi cm’dir. Bu uygulamada Gorsel 1.82’deki boyama sablonu
kullanilacaktir.

3 cm
-—>
A
=
o
(=]
A
/
Gorsel 1.90: Cizim sablonu
Aracg Gerec¢
Sira .. .
No. Adive Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanihr.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 Resim fir¢as1 (samur 7, 8 veya 9 |Boyay1 uygulamak icin kullanilir.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.
6 | Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak icin kullanilir.
7 | Gonye (30 cm, 60 °, 45°) Acili ve diizgiin ¢izim yapmak icin kullanilir.

islem Basamaklari

Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.

Gorsel 1.90’daki ¢izim sablonunu resim defterinize ¢iziniz.

Gorsel 1.82’deki boyama sablonunu ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz.
Boya paletinize sectiginiz iki veya li¢ renk guaj boyanizdan bir miktar aliniz.
Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

Sectiginiz renkleri karistirarak gecis renk mozaigi olusturunuz.

N o s w R

Resim defterine yapistirdiginiz boyama sablonunu gegis renkleriyle olusturdugunuz renk
mozaigi ile boyayiniz.

&

Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

9. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.
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3cm
Gecis Renk Mozaigi Olusturma

10 cm

Gecis Renk Mozaiginin
Mekan i¢inde Uygulanmasi

Gorsel 1.91: Uygulamaya ait bitmis ¢alisma 6rnegi
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Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey olarak kulland.

Cizim sablonunu resim defterine ¢izdi.

Boyama sablonunu resim defterine yapistirdi.

Boya paletine guaj boyalarindan sectigi renklerden bir miktar aldu.

Guaj boyalarini su ile inceltti.

Renkleri karistirarak gecis renk mozaigini olusturdu.

N O U e W N =

Resim defterine yapistirdigi boyama sablonunu, gecis renkleriyle
olusturdugu renk mozaigi ile boyadi.

8 | Calismay1 zamaninda bitirdi.

Siitun Toplamlar1

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 6 ve lizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 6’dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi onerilir.
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Mekan icerisinde sari, kirmizi, turuncu gibi sicak renklerle bu renklerin alt ve iist tonlar
kullanildiginda insana sicaklik duygusu ve enerji verir. Sicak renkler, mekdnda yakinlik algisi
olusturur. Mekani daha dar gésterir. Bu nedenle sicak renkler, kiigiik hacimli mekanlar ile koridor
gibi yakin mesafeli duvarlarin oldugu yiizeylerde kullanilmamalidir.

a) Sicak renkle boyanmis mekan b) Soguk renkle boyanmis mekan

Gorsel 1.92: Sicak ve soguk renklerin mekana etkisinin karsilastirilmasi

Gorsel 1.92. a’da goriilen mekan, sicak bir renk olan turuncu ile b’de goriilen mekan ise soguk bir

renk olan mavi ile boyanmistir. Mekan, a gorselinde daha yakin algilanirken b gorselinde daha
uzak algilanmaktadir.

HJEJ “—E@

Benim i¢in her giin yeni bir seydir. Her projeye ilk yaptigim projeymis
gibi bir giivensizlikle baslarim. Ter dokerim, bir yola dogru giderim ve
calismaya baslarim, nereye gittiSimden emin olmadan. Eger nereye
gittigimi bilseydim, bu isi yapamazdim.

Frank Gehry

Ll e
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Gl_rle Renk Mozaigi Olusturma ve Uygulama

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.93’teki cizim sablonunu resim defterinize ¢iziniz. Gorsel 1.82’deki

boyama sablonunu, ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz. Sicak renklerle renk

mozaigi olusturarak ¢izim sablonunu boyayiniz. Olusturdugunuz sicak renk mozaigine

gore boyama sablonunu boyayiniz.

Not: Gorsel lizerindeki 6lcii birimi cm’dir. Bu uygulamada Gorsel 1.82’deki boyama sablonu
kullanilacaktir.

3cm
—
A
=
(8]
o
A
v
Gorsel 1.93: Cizim sablonu
Aracg Gerec¢
Sira .. .
No. Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 Resim fir¢as1 (samur 7, 8 veya 9 Boyay1 uygulamak icin kullanilir.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.
6 | Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak icin kullanilir.
7 |Gonye (30 cm, 60°, 45°) Acili ve diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanihir.

islem Basamaklar1

. Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.
. Gorsel 1.93’teki cizim sablonunu resim defterinize ¢iziniz.

. Gorsel 1.82'deki boyama sablonunu cizdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz.

1
2
3
4. Boya paletinize guaj boyalarinizin arasindan sectiginiz sicak renklerden bir miktar aliniz.
5. Guaj boyalarimizi su ile inceltiniz.

6. Sectiginiz renkleri karistirarak sicak renk mozaigi olusturunuz.

7

. Resim defterine yapistirdiginiz boyama sablonunu sicak renklerle olusturdugunuz renk
mozaigi ile boyayiniz.

&

Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

9. Calisma alanimiz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.
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Sicak Renk Mozaigi Olusturma

3 cm

10 cm

Sicak Renk Mozaiginin
Mekan icinde Uygulanmasi

Gorsel 1.94: Uygulamaya ait bitmis calisma 6rnegi
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Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak

ogrenci kontrol edilecektir.

1 | Resim defterini dikey olarak kullandi.
2 | Cizim sablonunu resim defterine ¢izdi.
3 | Boyama sablonunu resim defterine yapistirdu.
4 Bl(()iya paletine guaj boyalarindan sectigi sicak renklerden bir miktar
aldu.
5 | Guaj boyalarini su ile inceltti.
6 | Renkleri karistirarak sicak renk tonlarini olusturdu.
7 | Resim defterine yapistirdig1 boyama sablonunu, sicak renklerle
olusturdugu renk mozaigi ile boyadi.
8 | Calismay1 zamaninda bitirdi.
9 | Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.
Siitun Toplamlari
Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 6 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 6’dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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Mavi, yesil, mor gibi soguk renkler ile bu renklerin alt ve st
tonlar;, mekan icerisinde kullanildiginda insana huzur ve
sakinlik verir. Soguk renklerin kullanimi, sicak renklere gore
mekanda daha uzak bir algi olusturur. Mekani daha genis
gosterir. Bu nedenle kii¢lik hacimli mekanlarda, koridor gibi
yakin mesafeli duvarlarin oldugu yiizeylerde soguk renkler
kullanilir.

Mekan icerisinde soguk renk kullanilacaksa sicak renklerle bir
renk mozaigi olusturulur. Mekana bodylece sicaklik duygusu
katilir (Gorsel 1.95).

Insanda sakinlik ve huzur gibi etkiler birakan soguk renkler;
yatak odalari, ameliyathaneler, yogun bakim tiniteleri, kamu . _ 5

. . . Gorsel 1.95: Mavi tonlarin kullanildig
kurum ve kuruluslari gibi mekanlarda kullanilir (Goérsel 1.96). bir mekanda sari renk

esya kullanimi

a) Yatak odas1 b) Ameliyathane

c) Kamu kurumu ¢) Banka

Gorsel 1.96: Mavi rengin farkli mekanlarda kullanimi
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(7)) 2113, Uygulama: Soguk Renklerle Renk Mozaigi Olusturma ve Uygulama

Siire: 2 ders saati

Yo6nerge: Gorsel 1.97°deki ¢izim sablonunu resim defterinize ¢iziniz. Gorsel 1.82’deki
boyama sablonunu, ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz. Soguk renklerle renk
mozaigi olusturarak c¢izim sablonunu boyayiniz. Olusturdugunuz soguk renk mozaigine
gore boyama sablonunu boyayiniz.

Not: Gorsel tizerindeki 6l¢li birimi cm’dir. Bu uygulamada Gorsel 1.82’deki boyama sablonu
kullanilacaktir.

3cm
-—>
A
£
[S]
o
i
\
Gorsel 1.97: Cizim sablonu
Aracg Gerecg
Sira .. .
No. Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara)  Boyay1 uygulamak i¢in kullanihir.
4 |Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.
6 | Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak icin kullanilir.
7 | Gonye (30 cm, 60°,45°) Acili ve diizgiin ¢izim yapmak i¢in kullanilir.

islem Basamaklari
. Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.
. Gorsel 1.97’deki ¢izim sablonunu resim defterinize ciziniz.

. Gorsel 1.82'deki boyama sablonunu ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz.

1
2
3
4. Boya paletinize guaj boyalarinizin arasindan sectiginiz soguk renklerden bir miktar aliniz.
5. Guaj boyalarimzi su ile inceltiniz.

6. Sectiginiz renkleri karistirarak soguk renk mozaigi olusturunuz.

7

. Resim defterine yapistirdiginiz boyama sablonunu soguk renklerle olusturdugunuz renk
mozaigi ile boyayiniz.

&

Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

9. Calisma alaniniz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.
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Soguk Renk Mozaigi Olusturma

3 cm

10 cm

Soguk Renk Mozaiginin Mekan icinde Uygulanmasi

Gorsel 1.98: Uygulamaya ait bitmis calisma drnegi
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Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey olarak kullandi.

Cizim sablonunu resim defterine ¢izdi.

Boyama sablonunu resim defterine yapistirdi.

= W N =

Boya paletine, guaj boyalarindan sectigi soguk renklerden bir miktar
ald1.

Guaj boyalarini su ile inceltti.

(=) 3%}

Renkleri karistirarak soguk renk tonlarini olusturdu.

- | Resim defterine yapistirdig1 boyama sablonunu, soguk renklerle
olusturdugu renk mozaigi ile boyadi.

8 | Calismayi zamaninda bitirdi.

9 | Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlar

Degerlendirme: Ogrencinin bu élcekteki toplam evet sayisi, 6 ve lizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 6'dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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12.12.ZitRenklerle Renk Mozaigi

Z1t renkler, renk ¢emberinde birbirinin karsiti olarak
bulunur. Bu renkler, birbirine ton veya renk olarak
benzemez. Bu sebeple bu renklerin birlikte kullanimi
gozde bir sok etkisi yaratir.

Mekan icerisinde zit renklerin birlikte kullanimina

dikkat edilmelidir. Zit renkler, mekanlarda ve

ylzeylerde vurgulanmak istenen veya dikkat cekmek

istenen durumlarda kullanilir. Mekanda veya yiizeyde

zit renk kullanilacaksa ge¢is renk mozaiginden

yararlanilir. Zit renk mozaigi, zit renklerin alt ve st

tonlariyla iki zit renk arasindaki gecis renklerinden Gorsel 1.99: Zit renkler
olusturulur (Gorsel 1.99).

a) Mor ve sar1 zit renk mozaigi b) Mavi ve turuncu zit renk mozaigi
c) Turuncu, sar1 ve yesilin tonlar1 ¢) Pembe, mavi ve turuncu
ile z1t renk mozaigi zit renk mozaigi

Gorsel 1.100: Z1t renk mozaigi
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Gj_kenk Mozaigi Olusturma ve Uygulama

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 1.101’deki ¢cizim sablonunu resim defterinize ¢iziniz. Gorsel 1.82’deki
boyama sablonunu, ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz. Zit renklerle renk
mozaigi olusturarak ¢izim sablonunu boyayiniz. Olusturdugunuz zit renk mozaigine
gore boyama sablonunu boyayiniz.

Not: Gorsel tizerindeki 6l¢li birimi cm’dir. Bu uygulamada Gorsel 1.82’deki boyama sablonu

kullanilacaktir.
3cm
-—>
A
=
(S}
o
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\/
Gorsel 1.101: Cizim sablonu

Arag Gereg

Sira = opar

No. Ad1ve Ozelligi Kullanim Amaci

1 | Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.
6 | Cetvel (30 cm) Diizgiin ¢izim yapmak icin kullanilir.
7 | Gonye (30 cm, 60°,45°) Acili ve diizgiin cizim yapmak i¢in kullanilir.

islem Basamaklar1
Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.
Gorsel 1.101’deki cizim sablonunu resim defterinize ¢iziniz.

Gorsel 1.82’deki boyama sablonunu ¢izdiginiz sablonun alt kismina yapistiriniz.

Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

Sectiginiz renkleri karistirarak zit renk mozaigi olusturunuz.

N o s W hR

ile boyay1niz.

®

Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

9. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Boya paletinize guaj boyalar arasindan sectiginiz birbirine zit iki renkten bir miktar aliniz.

Resim defterine yapistirdiginiz boyama sablonunu, zit renklerle olusturdugunuz renk mozaigi
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3 cm Z1t Renk Mozaigi Olusturma

10 cm

Zit Renk Mozaiginin Mekan icinde Uygulanmasi

Gorsel 1.102: Uygulamaya ait bitmis ¢alisma drnegi

_




Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey olarak kullandi.

Cizim sablonunu resim defterine ¢izdi.

Boyama sablonunu resim defterine yapistirdi.

Boya paletine, guaj boyalarindan sectigi zit renklerden bir miktar aldu.

Guaj boyalarini su ile inceltti.

Renkleri karistirarak zit renk tonlarini olusturdu.

N OGN

Resim defterine yapistirdigl boyama sablonunu, zit renklerle
olusturdugu renk mozaigi ile boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

O &

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lgekteki toplam evet sayisi, 6 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 6'dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi onerilir.
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2

OERENME BIRIMI

MEKANA VE MEKAN DURUMUNA GORE
RENK TASARIMI



KONULAR

2.1. DOGAL RENGE GORE RENK TASARIMI
2.2. MIMARI OZELLIKLERE GORE RENK TASARIMI

NELER OGRENECEKSINiZ?
1.is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak dogal renge gore renk tasarimi hazirlama
2. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak mimari 6zeliklere gore renk tasarimi

yapma

TEMEL KAVRAMLAR

Renk, dogal renk, renk tasarimi, mekan, bina, yapi, mimari, insan psikolojisi, renk
psikolojisi, dis cephe, i¢ cephe.

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Cevrenizde bulunan binalarin dis cephelerinde hangi renkler kullanilmigtir?
Bu renklerin kullanim nedenleri neler olabilir? Fikirlerinizi paylasiniz.

2. Cevrenizde bulunan yapilarin mimari 6zellikleri nelerdir? Ac¢iklayiniz.

3. Renklerin insanlar ve hayvanlar tizerindeki psikolojik etkileri (duygusal, davranissal
vb.) neler olabilir? Gorislerinizi sinif ortaminda paylasiniz.
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2. MEKANA VE MEKAN DURUMUNA GORE RENK TASARIMI

Mekan; insanlar1 ¢evreden belirli bir ol¢iide ayiran, igerisinde insanin eylemlerini rahatca
gerceklestirebildigi bosluktur. Bir baska deyisle mekan; insan yasamini stirdiirmek i¢in belirli bir
boslugun sinirlandirilmasiyla ortaya ¢ikan, gorsel izlenim ve algiya hitap eden belirleyici ortamdir.

Mimari bir mekan olusturmak, insanin kavrayabilecegi bir b6ltiimii dogadan sinirlandirmaktir. Bir
boliimi sinirlandirmak mekan olusturmak icin yeterli degildir. Isik ve golge de mekan olusumuna
katki saglar.

Mekan kavramiile dort tarafi duvarla kapatilmis yapi, bina akla gelir (Gorsel 2.1). Mekan kavramini
bu sekilde sinirlandirmak ise yanhstir. Clinkii mekan, belirli bir yiikseklikte bulunan bir duvar,
set icerisinde ya da etrafi agaclarla cevrili bir alan olarak da tanimlanir (Gorsel 2.2). Mekanlari
birbirinden duvarlar ayirir. i¢ mekanlar: birbirinden ayiran duvarlara i¢ duvar, dis ortamla i¢
mekanlari ayiran duvarlara ise dig duvar denir.

Gorsel 2.1: Mekan Gorsel 2.2: Dekoratif mekan

Sinirlandirildigi 6gelere gore mekanlar, mimari ve dogal mekan olarak ikiye ayrilir.

Gorsel 2.3: Mimari mekan Gorsel 2.4: Dogal mekan

Gorsel 2.3’te insani ¢evreden duvarlar ve ¢esitli mimari dgelerle ayirirken Gorsel 2.4’te agaglarla
ayirmistir. Her ikisi de mekan kavramina uyarken biri mimari mekani digeri ise dogal mekani
olusturmaktadir.
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Isigin cisimlere ¢arptiktan sonra yansiyarak gorme duyumuzda biraktigi etkiye renk denir. Bir
rengin agiklik ve koyuluk derecesini, o rengin degeri gosterir. Isik ve golge mekan olusumuna nasil
katki sagliyorsa renk tasarimina da biiyiik oranda katki saglar. Renkler, 1s1k olmadan var olamaz.
Bir rengin degerini lizerine ¢arpan 15181n siddetiyle agiklamak miimkiindiir.

Mimaride renk tasarimi, etkileyici bir unsurdur. Bir yapinin karakterini vurgulamak, yapiya bir
kimlik kazandirmak veya etkileyici bir his uyandirmak icin renklerden yararlanilir. Bir mekanda
ya da yapida renk tasarimi yapilacagi zaman istenen tasarimi ortaya ¢ikarabilmek icin dncelikle
o mekanin ya da yapinin 1s1k ve golge faktorleri goz 6niinde bulundurulmalidir. Daha sonra da
renklerin etki ve 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmak gerekir.

SIRA SiZDE
’-

Asagida verilen kavramlari tablodaki ilgili tanimin karsisina yazarak drnekteki gibi eslestiriniz.

O Mekan O i¢ duvar O Dis duvar O Renk O Mimari mekan
O Dogal mekan [ Isik L] Golge

TANIMLAR KAVRAMLAR
Saydam olmayan bir cismin 15181 engellenmesiyle 1s1kl1 Golge

alanda olusturdugu karanliktir.

[s181n cisimlere ¢arparak gorme duyumuzda biraktigi
etkidir.

Duvarlar ve ¢esitli mimari dgeler ile insanlari ¢evreden
ayiran mekan cesididir.

ic mekanlar birbirinden ayiran duvarlara denir.

Insanlari gevreden belli bir 6l¢iide ayiran ve icerisinde
eylemlerini rahatca siirdiirmesini saglayan bosluktur.

Cisimleri aydinlatan, gérmeyi saglayan enerji kaynagidir.

Agac gibi ogelerle insanlar1 cevreden ayiran mekan
cesididir.

Dis ortamla i¢c mekani birbirinden ayiran duvarlara denir.

e B

Anlamli bir mimari saglamak, tarihin parodisini yapmak degil, onu dile

getirmektir.
Daniel Libeskind

Ll b
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2.1 DOGAL RENGE GORE RENK TASARIMI

Dogada herkesin rahatlikla gorebildigi renkler dogal renktir. Gokyiiziiniin mavisi, agaclarin ve
bitki ortiisiiniin yesilligi, daglarin kahverengi tonlari, tasin grisi, ¢icek florasinin cesitliligi gibi
renk tonlari dogal renk 6rnegidir.

Dogal renge gore renk tasariminda dogadaki renkleri géz 6niinde bulundurmak gerekir. Mekan
veya mimari yapi, bulundugu yerin dogasiyla bir biitlin olarak degerlendirilir. Dogal ortamdan
soyutlanmadan, ¢evredeki renkler géz dniinde bulundurularak renk tasarimi yapilir. Yapiyi icinde
bulundugu ortamla bir biitiin olarak ele alip tasarlamak, yapinin dogayla biitiinlesmesini saglar.
Boylece yapiya mimari bir kimlik kazandirilir.

Renk secimi kavramina sadece boya olarak bakilmamalidir. Onemli olan dogada bulunan
malzemelerle renk tasarimi yararlanabilmek, renk secimi yaparken dogada bulunan malzemelerden
de yararlanmaktir. Yapinin bulundugu bélgedeki taslarin veya ahsap malzemelerin kullanilmasi bu
duruma 6rnektir. Mardin evleri, mimari yapiya dogal tasarim 6rnegi olarak gosterilebilir (Gorsel 2.5).

Gorsel 2.5: Dogal tasarim 6rnegi (Mardin evleri)

Mardin evleri, bolgede bulunan sar1 kalkerli taglardan yapilmistir. Bu taslar, kolay sekil verilebilir
ozellige sahiptir. Oyma teknigi ile cesitli siislemeler yapilarak kullanilmistir. Bu da bolgede kendine
has bir mimari 6zellik olusturmustur.

Kentte bulunan evler, kalker tasinin siva gerektirmeyen yapisi nedeniyle sivasiz ve ayni renk
gorlnir. Bu da dogal ortamda bulunan renk tasarimina 6rnektir. Bazen dogal ortaminda bulunan
rengi oldugu gibi korumak, yapiy1 6zgiin hale getirir (Gorsel 2.6).

Gorsel 2.6: Mardin evleri
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Yapilarin insasinda cografi konum, iklim ozellikleri, bitki ortisi, ylzey sekilleri gibi dogal
faktorlerin etkisi ¢cok bliytiktiir. Bu duruma ek olarak bolgedeki ekonomik faaliyetler, gelenek ve
gorenekler ile bolgede kurulan medeniyetlerin etkisi sayilabilir.

Yapilarin olusturdugu tiim yerlesmeler, fiziki ve beseri
kosullarla ortaya c¢ikar. Yerlesme yerinin seciminde
yapinin seklinde, yapida kullanilan malzemede fiziki
ve beseri kosullarin etkisi vardir. Yapilar, bulunduklari
bolgenin karakteristik mimari yapisin1 olusturur.
Dogal cevrenin yapt mimarisine etkisi diinyanin bircok
yerinde goriliir.

Ormanlik alanlardaki ahsap yapilar, ¢ollerde ve kurak
bolgelerdeki diiz daml kerpic¢ evler, gol ve bataklik
bolgelerinde kaziklar iizerine insa edilen evler ile
kutup bolgesindeki iglu evler; dogal ortama uyumlu
yapilara 6rnek olarak verilebilir. Karadeniz Bolgesi'ne
0zgii serendiler, yapiminda kullanilan aga¢ malzeme ile
bunun en giizel 6rnegidir.

Serendiler Karadeniz'in daglarinda bulunan bitki
ortiisiiyle i¢c ice ve biitiinlesmis bir haldedir. Bu da
yaplya dogal cevreyle biitiinleserek mimari bir 6zellik
kazandirmistir (Gorsel 2.7).

Gorsel 2.7: Serendi

Genellikle yiyecek depolamak i¢in kullanilan bu yapi, aga¢ ve teneke malzeme ile yapilir. Yerden
yuiksekligi 4-5 metreyi bulan bu yapinin sadece ayak ve ¢ati kisminda teneke levha kullanilmistir.
Teneke levha ile yapi icerisinde bulunan yiyecekler, yagmurdan ve ¢esitli boceklerden korunur.

Insan yasami boyunca bulundugu cografi konuma gére yapilar inga eder. Bu yapilari insa ederken
bolgeye hdkim malzemeleri kullanir. Hindistan’da bulunan Ta¢ Mahal, cografi bolgeye hakim
malzeme kullaniminin 6rnegidir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Tag Mahal
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Yamuna Nehri kiyisina insa edilen bu yapida beyaz mermer ve bolgede bulunan kirmizi kum
tasi, kullamlmistir. Babiir imparatorlugu’nun altina hiikiimdar Sah Cihan tarafindan yaptirilan
bu yapj, insasinda kullanilan siit beyaz mermerler sayesinde glinesin dogusundan batisina kadar
cesitli renkleri yansitir. Yapidan sabah pembemsi, aksam siit beyazi, gece ise altin rengi bir goriintii
yansir. Kirmizi kum tasi ve beyaz mermer, Babiir mimarisinde énemli bir yere sahiptir.

Hindistan, Afganistan, Banglades, Pakistan gibi biiyiik bir cografyada hiikiim siiren Babiir
devletinin mimarisinde kirmizi kum tas1 kullanildig1 goriliir. Kirmizi kum tasi, bu tilkelerin dogal
toprak yapisinda bulunur. 1983’te UNESCO Diinya Mirasi olarak ilan edilen Ta¢ Mahal, bulundugu
tilkenin cesitli mimari 6zelliklerini yansitir.

Yapilarin bulundugu iklim kosullarina gore renk se¢imi yapilir Renk secimi, gilines 1sisindan
yararlanmay1 ve giinesin radyoaktif etkilerine karsi korunmayi saglar. Bu nedenle bolgenin iklim
kosullar1 g6z ontinde bulundurularak renk se¢imi yapilmalidir.

Dogal ortamda bulunan yapilarin renk secimi, bolgelere ve kullanilan malzemeye gore degisir.

Bolgelere Gore Renk Secimi
Ege ve Akdeniz Bolgesi

Yazlar1 sicak olmasi nedeniyle bu bélgelerde acik renkler tercih edilir. Ornegin sicak iklim
bolgesindeki Bodrum evlerinin duvarlarinin beyaz, kap1 ve pencerelerinin ise mavi renk oldugu
gorilir (Gorsel 2.9). Beyaz renk, giines 1sinlarini yansitma 6zelligine sahiptir. Giines 1sinlarini
yansitarak duvarlarin fazla 1sinmasini engeller. Boylece boyanin uzun omiirlii olmasi saglanir.
Beyaz rengin kullanilmasiyla da evlerin daha serin olmasi amaglanir.

Kap1 ve pencerelerinin mavi renge boyanmasi, sicak bolgelerde bulunan zararli haserelerden
(akrep, yilan vb.) korunma amaghdir. Bu hasereler, mavi rengi kirmizi olarak goriir. Hasereler,
gordligii mavi rengi ates ve sicaklik olarak algiladigi i¢in ortamdan uzaklasmak ister.

® ®

Gorsel 2.9: Bodrum evleri
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Giineydogu Anadolu Bélgesi

Giineydogu Anadolu Bolgesi yazlari sicak ve kurak, kislari ise iliman bir iklime sahiptir. Bu
bolgedeki iller, Dogu Anadolu’daki illere gore daha sicaktir. Yapilarda genellikle beyaz, sari, krem,
acik mavi, pembe gibi acik renk tonlar1 kullanilir. Ege ve Akdeniz Bolgesi'ndeki yapilarda oldugu
gibi Giineydogu Anadolu Bolgesi'ndeki yapilarda da evlerin serin olmasini saglamak icin agik
renkler kullanilir.

Yaz aylarinda serin tutma 6zelligi sayesinde yap1 malzemesi olarak genellikle tas kullanilir. Evler
genellikle diiz ¢atily, orta avlulu, genis balkonlu, genis pencereli ve eyvanhdir (Gorsel 2.10).

® ®

Gorsel 2.10: Mor Gabriel Manastir1 (Mardin)

Sicak iklim bolgelerinde koyu renk tonlari kullanilmamalidir. Siyah, gri, kahverengi, koyu mavi gibi
renkler giines 1s1nlarini emdigi icin duvarlari ve yapiy1 1sitacak, boyada solmalara neden olacaktir.

Dogu Anadolu Bolgesi

Dogu Anadolu Bolgesi kislari soguk ve yagisli, yazlari ise serin bir iklime sahiptir. Bu bolgedeki
catilarin egimi diger bolgelere gore daha diktir. Bolgede soguk iklim hakim oldugundan tasarimda
koyu renkler kullanilir. Koyu rengin giines 1sinlarini emme 6zelligi sayesinde yapinin isinmasi
saglanir. Bu sekilde glines 1sinlarindan faydalanma en iist diizeye ¢ikarilir. Bu bolgede eyvanlar,
balkonlar ve pencereler 1s1 kaybini 6nlemek icin daha kiigiiktiir. Evler giinesin hakim oldugu yone
dogru yapilir. Soguk iklim bolgelerindeki yapilarda kirmizi, turuncu, bordo, sari, koyu yesil, koyu
mavi, gri, kahverengi gibi renkler tercih edilir (Gorsel 2.11).

® ®

Gorsel 2.11: Erzurum evleri
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Marmara ve Karadeniz Bolgesi

Marmara ve Karadeniz Bolgesi yazlari serin, kislar1 soguktur. Her iki bolgede de yagis orani fazladir.
Karadeniz Bolgesi'nin daglik yamaglari, kis aylarinda Marmara Bolgesi'ne gore daha soguktur.
Bulutluluk orami fazla oldugundan bu bolgelerde koyu renkler tercih edilir, giines 1s18indan
yararlanma en st diizeye ¢ikarilir (Gorsel 2.12). Boylece 1s1 kaybi ve 1sinmak icin harcanan enerji
miktari, en aza indirilir.

® ®

Gorsel 2.12: Rize evleri
¢ Anadolu Bélgesi

Ic Anadolu Bélgesi kislar1 soguk ve riizgarli, yazlar sicak ve kuraktir. Kis aylarinin soguk olmasi
nedeniyle koyu renkler kullanilmak istense de genellikle acik renkler tercih edilir. Ozellikle
eski yerlesim yerlerine bakildiginda tarimla ugrasan halk, tahil ve bakliyatlarini kerpic¢ evlerde
saklamistir. Bolge halki, yaz aylarinda Giines 1sinlarini yansitmasi icin beyaz renk tercih etmistir.
Bu nedenle bolgede agik renkler kullanilir (Gorsel 2.13).

Gorsel 2.13: Konya Bedesten Carsisi

Mimarlik, miihendisligin bittigi yerde baslar.
Walter Gropius
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Kullanilan Malzemeye Gére Renk Secimi

Ahsap Yapilar

Ahsap yapilarin temel malzemesi agactir. Agacin islenmesiyle yapida kullanilacak odun ve kereste
elde edilir. Ahsap; islenmesi kolay, rutubeti ve sicagi gecirmeyen saglikli bir malzemedir. Genellikle
ormanlik alanlarda ahsap yapilar gortliir. Ahsap yapilar, iskeletinin ahsap olmasiyla birlikte dis
kaplamasiyla da bulundugu ormanlik alanla uyum igindedir (Gorsel 2.14).

Gorsel 2.14: Ahsap yapi1 ve orman uyumu

Toprak Yapilar

Toprak, yapilarin temel malzemesidir. Saman, ot, yaprak, kire¢ gibi malzemelerle karistirilir.
Kaliplara dokiilerek glineste kurutulur. Boylece yapi1 malzemesi olarak kerpic elde edilir. Toprak
yapilar, catisiz ve catili olarak yapilir. Ancak catili toprak yapilarda tas ve ahsap da kullanilir (Gorsel
2.15).

a) Catisiz yap1 b) Catili yap1

Gorsel 2.15: Toprak yapilar

Bu tip evler iilkemizin bircok bolgesindeki eski yapilarda goriiliir. Ozellikle i¢ Anadolu Bélgesi'nde
yagislarin ve ormanlik alanlarin az olmasi nedeniyle toprak yapilara siklikla rastlanir.
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Tas Yapilar

Bu tip yapilarda genellikle tas malzeme kullanilir. Tas, ham olarak kullanildig1 gibi tas ustalari
tarafindan islenerek de kullanilir (Gorsel 2.16). Yapilarda bolgeye hakim tas tiirii kullanilabilecegi
gibi farkli bolgelerden getirilerek de kullanilabilir. Farkli bolgelerden tas getirilmesin en 6nemli
nedeni, bolgede bulunan tas cinsinin yapida kullanima uygun olmamasidir. Ciinkii bazi tas
tlirlerinin yapisinda fazla gézenek bulunur. Bu gozeneklere kisin su girmesi nedeniyle donma
olay1 gerceklesir. Gozenek icinde genlesen su, tasin ¢atlamasina ve saglamligini yitirmesine neden
olur. Tas, genellikle ahsap malzemelerin olmadig1 daglik alanlarda kullanilir.

Gorsel 2.16: Tas yap1 (Elaz1g)

o amsTRNz

Bulundugunuz ilin cografi kosullar ve kiiltiirel yapisi, mimari yapisinda ne gibi degisiklikler
olusturmustur? Arastiriniz.

ARz

1. Ulkemizde dogal renge gore yapilmis evleri aragtiriniz.
2. Ulkemizde bulunan ahsap, toprak ve tas yapilar nelerdir? Arastiriniz.
3. Diinya lizerinde dogal renge gore yapilmis yapilar nelerdir? Arastiriniz.

i 2
Yaptigin isi gonliinde hissedersen irmaklar ¢aglar icinde.
Mimar Sinan
o b
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Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.17’deki boyama sablonunu resim defterinize yapistirip asagida
verilen kriterlere gore resimde verilen binanin dis cephesini boyayiniz.

Not: Bina Karadeniz Bolgesi'ndedir. Dogal ¢evreyle uyumlu, bélgede kullanilan renk faktorlerine
gore renk tasarimi yapilacaktir.

Gorsel 2.17: Boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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illl(;? Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 Resim firgas1 (samur 7, 8 veya 9 Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
numara)
4 |Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak i¢in kullanilir.

“

Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

Gorsel 2.17’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

Uygun renkteki guaj boyalarinizdan seciniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.
5.
6
7

Bolgeye gore dogal renk tasarimi yaparak boyama sablonunu boyayiniz.

. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.
. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri i¢in Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak

ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandu.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi.

Uygun renk guaj boyalardan boya paletine bir miktar koydu.

Guaj boyalari su ile inceltti.

Sectigi renkler ile bolgeye gore dogal renk tasarimi yapti.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

N O U N R

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lgekteki toplam evet sayisi, 6 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 6'dan az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi onerilir.
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TP gARen klerle Uyums

Yapilarda kullanilan malzemelerin belirlenmesi, tasarim siirecinde tasarim fikirleriyle birlikte
baslar. Mimari yapilar olusturulurken genellikle tas, kaya, agac, kil, kum, ¢akil, kireg, cimento, tugla,
demir, celik, kereste vb. malzemeler kullanilir. Yapinin i¢ mekan ve dis cephesinin tasariminda da
bu malzemelerden yararlanilabilir. Dis ve i¢ mekan tasariminda ise dogal malzemelerin yaninda
glinlimiiz teknolojisiyle ortaya ¢ikan bircok malzeme kullanilir. Ozellikle i¢c mekanlarda, desen ve
renk cesitliliginin fazla olmasi nedeniyle suni malzemeler tercih edilir. Suni malzemeler her gecen
glin yenilenerek yeni bir 6zellik kazanir.

Kendi yiikiinii ve diger elemanlarin yiikleri tasiyabilecek niteliktedir.

Hava, su, nem, ses ve 1s1 izolasyonuna sahiptir.

Yangina karsi dayaniklidir.

Isitma, klima, havalandirma, elektrik tesisati uygulamalar1 kolaylikla yapilabilecek
niteliktedir.

Ekonomiktir.

Uygulamasi ve montaj kolaydir.

Ekolojik dengeyi koruyacak niteliktedir.

Kullanilacak malzemenin renk tasarimina uygun olmasi, yapida ve mekanda estetik bir goriintii
olusturur. Bu malzemelerle en basit tasarimlarin bile liiks gériinmesi saglanabilir. Malzemelerin
birbiriyle uyumu, kullanim amacina ve renk tasarimi 6n planda tutularak saglanir.

Dogal malzeme kullanilan bir yapida ya da mekdnda malzemelerin renklerinin, doku 6zelliklerinin
uyumlu olmasi gerekir. Bu malzemeler ayni zamanda islevsellik acisindan da ayni amaca hizmet
etmelidir (Gorsel 2.18).

Gorsel 2.18: Ahsap, tugla ve granit malzemelerin uyumu
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Yapay ve dogal malzemeler bir arada kullanilabilir. Bu malzemeler kullanilirken renk uyumu
saglanmalidir. Ayrica malzemelerin birbiriyle uyumu g6z 6niinde bulundurulmalidir. Bu sekilde
mekana ya da yapiya dinamiklik kazandirilir (Gorsel 2.19).

® ®

Gorsel 2.19: Dogal ve yapay malzemelerin kullanimi

Kullanilan malzemeye uygun renk tasarimi fikri 6n planda tutulurken renk tasarimi yapilmis bir
mekanda da kullanilacak malzemenin o tasarima uygun secilmesi gerekir. Gorsel 2.20’de i¢c mekan
icerisindeki duvarda bordoya yakin bir renk kullanilmistir. Karsidaki duvarda ise kahverengi
damarlar1 bulunan acik bir granit, zeminde de koyu ahsap renk kullanilmistir. Bu sekilde renk
kontrasti saglanmis, estetik bir goriintii elde edilmistir.

Gorsel 2.20: Malzemenin dogal renk ile uyumu

ARz

1. Yapilarda kullanilan dogal ve yapay malzemeler nelerdir? Arastiriniz.
2. Dogal ve yapay malzeme arasindaki farklar nelerdir? Arastiriniz.
3. Dogal ve yapay malzemelerin avantajlari1 ve dezavantajlari nelerdir? Arastiriniz.
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Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.21’deki boyama sablonunu resim defterinize yapistirip resim
icerisinde verilen malzemeye gore renk tasarimini yapiniz.

Gorsel 2.21: Boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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i}l:l Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak i¢in kullanihr.
3 Resim fircas1 (samur 7, 8 veya 9 Boyayl uygulamak i¢in kullanilir.
numara)
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanihr.
5 | Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

1. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

2. Gorsel 2.21’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

3. Uygun renkteki guaj boyalarinizdan se¢iniz. Boya paletine sec¢tiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalariizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle resimde verilen malzemeye gore renk tasarimi yapip boyama sablonunu
boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistird.
Uygun renk guaj boyalardan boya paletine bir miktar koydu.

Sectigi renklerle renk tasarimi yapti.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

1
2
3
4 | Guaj boyalari su ile inceltti.
5
6
7

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlar:

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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Ic mekan ve dis cephede kullanilan bir¢ok malzeme vardir. Bu malzemeler, giiniimiiz teknolojisiyle
islenerek, farkli malzeme olarak ortaya ¢ikar. Bununla birlikte dogal tas, ahsap, cam gibi ytizyillardir
kullanilan malzemeler giiniimiizde de kullanilmaktadir.

Dogal Tas Malzeme

Dogal taslar, neredeyse tiim renklerle uyumludur. Yapida kullanim amacina gore degisik renklerle
kombine edilir. Yapida dogal tas kullaniliyorsa 6n plana ¢ikarilmak istenen detayda parlak, canl
renkler kullanilir. Yapida dogal tas on plana c¢ikarilmak isteniyorsa tasin kendi renginden daha
acik bir renk kullanilir. Bu durumda zit renkler kullanilarak dikkat ¢eken bir gortntii olusturulur.

Z1t renk uyumu i¢in sari, turkuaz, turuncu gibi géze ¢arpan renkler kullanilir. Béylece mekanin ya
da cephenin heyecan verici, dinamik ve eglenceli olmasi saglanir. Kontrast bir renk uyumu icin
kahverengi, gri, krem ve toprak tonlar1 kullanilir. Bu sekilde mekanin ya da dis cephenin daha
sakin, huzurlu, durgun olmasi saglanir.

Saray, kiilliye ve medreseler dogal tasin kullanildig1 yapilara érnektir. Ornegin Konya’da bulunan
Mevlana Miizesi, Selguklular Donemi’'nde giil bahgesi ve dergah olarak kullanilmistir (Gorsel 2.22).

Gorsel 2.22: Mevlana Miizesi

Yapinin tamami dogal taslarla insa edilmis, yapiminda horasan harci kullanilmistir. Yapida mavi,
turkuaz ve yesil rengin hakim oldugu cesitli siislemeler ile ¢iniler vardir. Selguklu yapilarina
bakildiginda yine bu renklerin hakim oldugu goriiliir (Gorsel 2.23).

Gorsel 2.23: ince Minareli Medrese
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I¢ mekanlarda dogal taslarin kullanimi oldukga fazladir. Tasin icerisinde bulunan doku ve renk
tonlariyla i¢c mekanda renk tasarimi yapilarak mekanda dogallik saglanir. Bu da mekana gorsel
acidan zenginlik katar.

Gorsel 2.24’te bulunan mekan icerisindeki duvarda kullanilan mermerde kahverengi ve
kahverenginin tonlarinda damarlar vardir. Mekan icerisinde dogal tasin rengine gore mobilyalarda
kullanilan renklerle renk kontrasti yapilmistir. Bu sekilde mekanda dogal ve zengin bir goriintii
elde edilmistir.

Gorsel 2.24: Dogal tasin mekan igerisindeki uyumu
Ahsap Malzeme

Ahsap, sahip oldugu avantajlar sayesinde tercih edilen bir malzemedir. Yapilarda tasiyici eleman,
pencere dogramasi, doseme, cati elemani ve dis cephe kaplamasi olarak i¢ mekanda ise zemin,
tavan, duvar ve mobilyalarda tasarim malzemesi olarak kullanilir. Ahsap, boylece mekédnda sicak
bir goriintii olusturur (Gorsel 2.25).

® ®

Gorsel 2.25: Ahsabin mekan icerisinde kullanimi

Ahsap malzemenin kendine has bir yapisi,
dokusu ve kokusu vardir. Islenmesi ve sekil
verilmesi kolaydir. Kullanildig1 mekanda, ortama
sicaklik ve dogallik katar. Ahsap malzemelerle
renk tasarimi yapilirken ahsabin dokusu ve rengi
goz oOnlinde bulundurulur. Mekan igerisinde
kontrast renkler olusturulacaksa kullanilacak
ahsaba uyumlu sari, kirmizi, kahverengi, krem,
beyaz gibi kontrast renkler kullanilmalidir

Gorsel 2.26: Ahsap ve kontrast renklerin mekan  (Gorsel 2.26).
icerisinde kullanimi
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Mekan igerisinde dinamik bir goriintii elde edilecekse canli renkler kullanilmali, ahsapla uyumlu
hale getirilmelidir. Sari, turuncu, yesil ve acik mavi ahsapla uyumlu dinamik renklerdir (Gorsel 2.27).

a) Ahsap ve yesil rengin uyumu b) Ahsap ve sar1 rengin uyumu

Gorsel 2.27: Ahsap ve dinamik renklerin mekan icerisinde kullanimi

Cam Malzeme
Ince yapisi, saydamlig1 ve zarif goriiniimii ile genellikle dis cephede yap1 malzemesi olarak
kullanilir (Gorsel 2.28). Cam, mekan igerisinde ince ve kirilgan yapisi nedeniyle daha az kullanilir.

Gorsel 2.28: Camin dis cephede kullanimi

Cam, dis cephede ¢elik ve kompozit malzeme ile desteklenerek saglamlastirilir. Bu sekilde estetik
ve modern bir goriintii saglanir (Gorsel 2.29).

Gorsel 2.29: Camin gelik ve kompozit malzemeyle kullanimi

109

- e




—

Dis cephede cam kullanimi; giines 1s18indan daha fazla yararlanmay1 ve mekan icerisindeki 1s1k
enerjisi ihtiyacini en aza indirmeyi saglar. Bu nedenle is yeri, ofis gibi mekanlarda genellikle biiyiik
boyutlu cam malzemeler kullanilir (Gorsel 2.30).

® ®

Gorsel 2.30: Camin mekan icerisinde kullanimi

Cam malzeme, renklendirilebilir 6zellige sahiptir. Renkli cam malzemeler, kullanim amacina uygun
olarak istenilen yerde kullanilabilir (Gorsel 2.31).

® ®

Gorsel 2.31: Renkli camin mekan igerisinde kullanimi

Cam malzeme, saydam bir goriintiiye sahiptir. Kullanim amacina uygun olarak mekanlari
birbirinden ayirmak i¢in de kullanilabilir. Gérsel 2.32’de goriillen mekdnda cam malzeme; ¢alisma
ortamini ve koridoru birbirinden ayirmis, ayni zamanda giines 1s181n1 kesmeyerek ortama 151k
saglamistir.

Gorsel 2.32: Renkli camin mekan igerisinde kullanimi
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Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.33’teki boyama sablonunu resim defterinize yapistirip
malzemelerle uyumlu renk tasarimi yapiniz.

Gorsel 2.33: Boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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i}:;? Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara)  Boyay1 uygulamak i¢cin kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanihr.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

1. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

2. Gorsel 2.33’te verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

3. Uygun renkteki guaj boyalarinizdan sec¢iniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle resimde verilen malzemeye gore renk tasarimi yapip boyama sablonunu
boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdu.
Uygun renk guaj boyalardan boya paletine bir miktar koydu.

Sectigi renklerle renk tasarimi yapti.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

1
2
3
4 | Guaj boyalari su ile inceltti.
5
6
7

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lcekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi 6nerilir.
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[ERTHTHAROZETIRIBREGORE RENK TAsARIMI

Saglam, islevsel, kullanilabilir, ekonomik ve géze hos gelen yapi insa etme sanatina mimari denir.
Mimari 6zellige gore renk seciminde bulunulan bélgenin iklim kosullari, cografi ve fiziki durumu,
kiiltiirel yapisi, yapinin kim tarafindan kullanilacagl, neye hizmet edecegi gibi faktorler goz 6niinde
bulundurulur. Bu faktérlerle birlikte yapinin mimari 6zellikleri de dikkate alinir. Ornegin mimari
ozelligin goz oniinde bulunduruldugu fakat bodlgenin iklim 6zelliginin dikkate alinmadig bir
yapiya uygulanan boyada solma, yipranma, giines 1sinlarina bagh isinma gibi sorunlar ortaya ¢ikar.

Yapilar1 koyu renge boyamak, dikkat cekmeyen géze batmayan bir yapi algisi olusturur.

Yapilari agik renge boyamak, yapiy1 6n plana ¢ikarir. Yapinin dikkat cekmesini saglar.

Binanin giris kapisi binanin odagini teskil eder. Kapi, pervaz ve séveleri vurgulayici bir
renge boyamak binanin 6n plana ¢ikmasini saglar.

Binalarin mimari tarzi ne kadar sade ise o kadar az renk kullanilmalidir.

Mimari detaylar fazla ise cephe renginden ayr1 li¢ ya da dort renk daha kullanilmalidir.

Bina oldugundan daha uzun gosterilmek isteniyorsa dikey dogrultuda olan mimari
detaylar, vurgulayici bir renkle boyanmalidir.

Bina oldugundan kisa gosterilmek isteniyorsa yatay dogrultuda olan mimari detaylar,
vurgulayici bir renkle boyanmalidir.

Dis cephe boya uygulamasinda monokromatik, tamamlayici ve komsu renk kombinasyonu olmak
tizere ii¢ renk kombinasyonu vardir.

Monokromatik Renk Kombinasyonu

Bu kombinasyon; kullanilan rengin farkl tonlar1 kullanilarak yapilir (Gorsel 2.34). Kombinasyon,
acik-koyu renk dengesiyle de saglanabilir.

Gorsel 2.34: Sar1 rengin monokromatik kombinasyonu
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Gorsel 2.35’te monokromatik renk kombinasyonuyla boyanmis yapi érnekleri gorilmektedir.

Gorsel 2.35: Sar1 rengin monokromatik kombinasyonu

Tamamlayic1 Renk Kombinasyonu

Bu renk kombinasyonunda zit renkler kullanilir (Gorsel 2.36, 37).

® ®

Gorsel 2.36: Tamamlayici renk kombinasyonu

@ ®

Gorsel 2.37: Tamamlayici renk kombinasyonuyla boyanmis duvar ve pencere
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Komsu Renk Kombinasyonu

Bu renk kombinasyonunda birbirine yakin, uyumlu renkler kullanilir. Mor ile mavinin, mavi ile
yesilin kombinasyonu bu duruma 6rnek olarak verilebilir (Gorsel 2.38, 39).

® ®

Gorsel 2.38: Tamamlayici renk kombinasyonu

® ®

Gorsel 2.39: Tamamlayici renk kombinasyonuyla boyanmis duvar ve pencere

i 1aE

lyi mimar yetistikce, tecriibesi arttikca, gitgide sadelige meyletmeye
baslar.
Vedat Tek

3 i
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A

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.40’taki boyama sablonunu resim defterinize yapistirip sectiginiz
bir renk kombinasyonuyla gorseldeki binanin dis cephesini boyayiniz.

Gorsel 2.40: Boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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No. Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

1. Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.
2. Gorsel 2.40’taki verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.
3. Renk kombinasyonlarindan birini se¢iniz. Boya paletinize uygun renkteki guaj boyalarinizdan
bir miktar koyunuz.
. Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

4
5. Sectiginiz renk kombinasyonuyla boyama sablonunu boyayiniz.
6
7. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda dgrenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi. |

Sectigi renk kombinasyonuyla ilgili renkleri boya paletine koydu.

Sectigi renk kombinasyonuyla boyama sablonunu boyadu.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

1
2
3
4 | Guaj boyalari su ile inceltti.
5
6
7

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lcekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi Onerilir.
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Imar Kanun’'un 5. maddesinde yapy; “karada ve suda, daimi veya muvakkat, resmi ve hususi
yeralti ve yerUstii insaati ile bunlarin ilave, degisiklik ve tamirlerini i¢cine alan sabit ve miiteharrik
tesislerdir”" seklinde tanimlanir. Yapi deyince akla ilk gelen, binalar olsa da bina niteliginde
olmayan ¢ok farkli imalatlar da yap1 olarak kabul edilir. Ancak bir imalatin yap1 olarak kabul
edilebilmesi i¢in insai bir faaliyetin olmasi gerekir. Kisaca, insanlarin ihtiyaglarim1 karsilamak
amaciyla yapmis olduklari insaf faaliyetlere yapi denir.

Bir yapiya uygulanacak mimari tasarim, yapinin 6zelliklerine ve kullanim amacina uygun olmalidir.
Mimari yapilarin 6zelliklerine gore mekan tasarimi yapilirken yapinin kullanim amaci goz éniinde
bulundurulmalidir. Tasarim asamasinda yapinin kime, neye hizmet edeceginin bilinmesi gerekir.
Ciinkl istenen cagrisimi yapabilmek, insanlarda etki uyandirabilmek ve estetik butinlagi
yakalamak uyumlu bir renk tasarimiyla elde edilir.

Mekanlarda kullanilan renkler, farkli boyutlarin algilanmasini saglar. Kullanilacak renk, 151k ve golge
faktori goz onlinde bulundurularak kullanilir. Az 1s1k alan bir mekanda koyu renkler kullanilmaz.
Mekani ferah gostermek i¢in acik renkler kullanilir. Mekdnda tavani beyaz renge boyamak, mekanin
ferah ve yiiksek goriinmesini saglar. Tavani koyu renge boyamak; mekanin daha huzursuz, dar ve
daha basik goriinmesine neden olur. Kiiciik mekanlarda duvarlari acik renge boyamak, mekani
daha genis gosterir. Koyu renge boyanan bir mekanda duvarlar daha yakin goriiniir.

Mimari yapilar kullanim amacina gore konutlar; egitim, saghk, turizm ve endiistri yapilari ile
lojistik yapilar olarak siniflandirilir.

Konutlar
Kisilerin sahsi yapilaridir. Konutlarda yapilan renk tasarimi kisilerin sosyokiiltiirel 6zelliklerine,

ekonomik seviyelerine, kisisel tercihlerine gore degiskenlik gosterir. Bu yapilarda evin b6liimlerine
gore istege bagl renk tasarimi yapilir.

Koridor, Hol
Evin giris kismi olmasi nedeniyle a¢ik renkler kullanilmalidir. Béylece daha ferah bir goriintii elde
edilir (Gorsel 2.41). Koyu renklerin kullanimi, kasvetli bir goriintiiye neden olur (Gorsel 2.42).

® ®

Gorsel 2.41: Acik renklerin kullanildigi koridor, hol
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Gorsel 2.42: Koyu renklerin kullanildig1 koridor, hol

Mutfak

Yemek pisirilen bu mekanlarda lekeleri belli etmeyen renkler kullanilmalidir. Yemek sirasinda
insanda herhangi bir huzursuzluk olusturmayan sicak renkler ve bu renklerin agik tonlari
kullanilmalidir (Gorsel 2.43).

O ®

Gorsel 2.43: Mutfak

Oturma Odas1

Kisilerin giinliik yasamini gec¢irdigi mekanlardir. Bu mekanlarda kisilerin dinlenmesi ve huzurlu
hissetmesi i¢in acik renk kullanilmalidir (Gorsel 2.44). Koyu renk kullanimi, mekani1 daha dar ve
kasvetli gosterir (Gorsel 2.45). Koyu renk kullanilacaksa agik renklerle bu durum dengelenmelidir
(Gorsel 2.46).

Gorsel 2.44: Acik renkli oturma odasi Gorsel 2.45: Koyu renkli oturma odasi
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Gorsel 2.46: Koyu ve acik renklerin kullanildig! oturma odasi

Cocuk Odasi
Cocuklarin ¢alisma, dinlenme, uyuma gibi faaliyetlerini siirdiirdiigii mekanlardir. Cocuk odalarinda
pozitif diisiinmeyi saglayan, canlilik ve huzur hissi veren canli renkler kullanilir (Gorsel 2.47).

® ®

Gorsel 2.47: Cocuk odasi

Yatak Odasi
Genellikle ebeveynlerin dinlenme, uyuma gibi faaliyetlerini siirdiirdiigli mekanlardir. Yatak
odalarinda pastel renk tonlari ile insani dinlendiren renkler kullanilmahdir (Gorsel 2.48).

Gorsel 2.48: Yatak odasi
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Banyo ve Tuvalet

Kisilerin el, ayak, viicut temizligi ile yikanma gibi faaliyetlerini siirdiirdiigii mekanlardir. Bu
alanlarin dar ve kii¢lik olmasi nedeniyle genellikle agik renkler kullanilir (Gorsel 2.49). Koyu renk
kullanilacaksa acik renklerle denge saglanmalidir (Gorsel 2.50).

Gorsel 2.49: Acik renklerin kullanimi Gorsel 2.50: Koyu ve acik renk dengesi

Teras ve Balkon

Bu mekanlarin dar olmasi nedeniyle genellikle acik renkler kullanilir (Gorsel 2.51). Mekanin dis
etkilere acik olan bir boliimii vardir. Bu nedenle bolgenin iklimsel ve fiziki kosullarina gore renk
tasarimi yapilmalidir.

Gorsel 2.51: Balkon
Egitim Yapilar:
Bireylerin zihinsel, bedensel, duygusal ve toplumsal gelisimine katki sunan ve yeni 6grenmelerin
gerceklestigi yapilardir (Gorsel 2.52). Egitim yapilarinda renk tasarimi yapilirken kullanicilarin
yasl goz oniinde bulundurulur. Uygun olan renk tasarimi anaokulu, ilkokul ve ortaokul, lise ve
Universite kademelerine gore degerlendirilir.

Gorsel 2.52: Sinif ortami
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ilkokul ve Ortaokullarda Renk Tasarimi

Gorsel 2.53: Anaokulu

Anaokullarinda Renk Tasarimi

Anaokulu, kres gibi egitim yapilarinda oncelik
egitimdir. Anaokulundaki dersliklerde dinginlik
ve huzur veren agik renkler kullanilmalidir. Oyun
alanmi1 kisminda kontrast renkler tercih edilmeli
yalniz kullanimina dikkat edilmelidir (Gorsel
2.53). Sari, kirmiz1 gibi renkler, heyecan ve
dinamizmi tetikler. Cocuklarda hiperaktiviteye
neden olabilir Oyun alaninda kullanilan
renklerin birbirine zithg1 ve malzemelerin

dokusal farklilig1 duyular: aktif hale getirir.

Ilkokul ve ortaokul, 6grenmenin 6ne ¢iktigi ortamlardir. Ilkokul yapilarindaki duvarlarda zihni
diisinmeye sevk eden sar1 ve a¢ik pembe tonlar1 kullanilmalidir (Gorsel 2.54). Ortaokullarda ise
odaklanmay1 saglayan mavi ve yesil kullanilmalidir (Gorsel 2.55).

Lise ve Universitelerde Renk Tasarimi

Gorsel 2.54: {lkokul

Gorsel 2.55: Ortaokul

Lise ve liniversite diizeyindeki bireyler, ergenlik evresiyle birlikte olgunlasmaya baslar. Bu evrede
bireylerin begeni ve tercihlerinin degismeye basladig1 goriilir. Cocukluktan ¢ikan bireyler, sicak
renklerden soguk renklere gecis yapar. Yesil ve mavi, bu yas gruplarinda daha ¢ok tercih edilir.
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Gorsel 2.56: Lise ve liniversite

Bu tip yapilarda sakinlik hissi veren mavi ve diger
renklerin soft tonlar: kullanilmahdir.

Lise ve lniversite yapilarindaki derslik, atolye,
calisma odas1 gibi alanlarda bireylerin enerjik
olmasi beklenmemelidir. ~Calisma alaninda
bireylerin dikkatini toplayip odaklanmalarina
yardimc olacak bej, acik yesil, agcik mavi vb. agik
tonda renklerin kullanilmasi uygundur (Gorsel
2.56).
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Saghik Yapilar

Saglik yapilarinin duvarlarinda ve mobilyalarinda kullanilan renkler, insan psikolojisi tizerinde
olumlu veya olumsuz etki olusturur. Bireylerin tedavi gordiigii alanlarda hastalarin tibbi bakima
olan algisiny, iyilesme ve toparlanma siirecini iyi yonde etkileyecek renkler kullanilmalidir.

Tasarim yapilirken renkler, sadece mekanin hos ve giizel gériinmesi i¢in kullanilmaz. lyi secilmis
bir renk tasarimi, pozitif bir ortam olusturarak hastalarin rahat ve huzurlu hissetmesini saglar. Bu
yapilarda renklerle birlikte 151k ve 151k rengi de 6nemlidir. Hastane yapilarindaki 1sik ve renk, bazi
hastaliklarin teshisini zorlastirabilir. Bu nedenle ortamin dogru 1sik alip almadig1 da gz ontinde
bulundurulur.

Hastane yapilarinda sicak renklerin bir arada kullanimindan kaginilmalidir. Sicak renkler, soguk
renklerle dengelenmelidir. Sicak renkler; odanin daha dar, esyalarin daha yakin hissedilmesine
neden olur. Bu durum bireyde, bulundugu ortamda daha fazla kaldig1 hissi uyandirir. Soguk
renkler ise odanin daha genis, ferah goriinmesini saglar. Bireyde bulundugu ortamda daha kisa
kaldig1 hissi uyandirir.

Hastaneler kalabalik ortamlardir. Koridorlarda beyaz, krem gibi acik renkler kullanilarak
hastanenin daha genis ve ferah goriinmesi saglanabilir. Koridorlarda ve diger duvar yiizeylerinde
sedyenin temas edecegi kisimlar, dayanikliligi saglamlastirmak amaciyla sert bir malzeme ile
kaplanmalidir (Gorsel 2.57).

Gorsel 2.57: Hastane koridoru

Dogumhane, yenidogan, ¢cocuk hastaliklar: gibi béltimlerde sar1 kullanilmamalidir. Sari, ¢ocuklarda
ic huzursuzluk olusturarak ¢ocuklarin daha fazla aglamasina neden olur. Bu boéliimlerde pastel
tonlu sicak renkler kullanilarak sicak ve huzurlu bir ortam saglanmalhidir (Gorsel 2.58).

a) Dogumhane b) Yenidogan servisi

Gorsel 2.58: Cocukla ilgili bolimler
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Kalp hastaliklarinin tedavi edildigi bolimlerde kirmizi kullanilmamalidir. Agik tonda renkler
kullanilarak hastalarin daha sakin olmasi saglanmahdir. Kirmiz1 fazla enerji verir, kan basincini
artirarak kalbin hizli ¢alismasina neden olur. Bundan dolayr bu béliimlerde kirmizi rengin
kullanimi uygun degildir (Gorsel 2.59).

Gorsel 2.59: Kirmizi rengin kalp ritmini etkilemesi

Psikiyatri hastalarinin tedavi edildigi boliimlerde turuncu renk kullanimindan kaginilmahdir.
Turuncu kullanimy, zihinsel aktiviteyi tetikleme ve artirma 6zelligi nedeniyle hastalarin zihinsel
olarak yorulmasina neden olur. Bu ortamlarda huzur ve sakinlik veren acik mavi, bej tonlari veya
pastel renkler tercih edilmelidir (Gorsel 2.60).

Gorsel 2.60: Psikiyatr odasinda pastel tonlarinin kullanimi

Ameliyathanelerde siyah ve beyaz kullanilmamaldir
Siyahta kan lekeleri kolayca fark edilmez. Mikrobik
hastaliklara ve bu hastaliklarin yayillmasina neden olarak
temiz ve steril bir ortam olusturulmasini engeller: Beyaz
ise 15181 yansiti Bu da doktor ve hemsirelerin gozlerinde
yorgunluga neden olur. Ayrica kan lekesini belli ettigi
icin kumiziya odaklanildiginda gozde yanilmaya ve
duyarsizlasmaya neden olur.

Ameliyathanelerde yesil, mavi gibi soguk, doygunlugu az
olan renkler kullamlmalidir (Gorsel 2.61). Bu renkler kanin
goriilmesine engel oluy; acil miidahale sirasinda doktorlarin
gorustint kolaylastinr:

Gorsel 2.61: Ameliyathane
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Hasta odalarinda bireyleri huzursuz etmeyen, giivenilir hissettiren renkler kullanilir. Bu alanlarda
acik tonlarda sicak renkler ve soft pastel tonlar kullanilmalidir (Gorsel 2.62).

® ®

Gorsel 2.62: Hasta odasi
Turizm Yapilari

Kullanici talebinin cesitliligi, hizmet, iretim, pazarlama gibi faaliyetlerin ayn1 anda olmasi
nedeniyle esnek bir alandir. Her ne kadar bu 6zellikler goz 6ntinde bulundurulsa da bu yapilar,
bulundugu bélgedeki cografi iklim kosullarina da uygun olmak zorundadir. Turizm yapilarinin
renk tasariminda binanin 6zellikleri ve bulundugu cevre goéz 6niinde bulundurulmalidir. Sahil
bolgesindeki turizm yapilari ile kis sporlarinin yapildig turizm yapilarinda ayni renk tasarimi
kullanilmaz.

Gorsel 2.63’te sahil bolgesinde bulunan turizm yapisinin dis cephesinde giinesin etkilerini en aza
indirebilmek i¢in ac¢ik renkler kullanilmistir. Gérsel 2.64’te bulunan turizm yapisinda ise giines
1sinlarindan daha fazla yararlanabilmek i¢cin koyu ve sicak renkler tercih edilmistir.

Gorsel 2.63: Sahil kenarinda bulunan Gorsel 2.64: Kis sporlart merkezinde bulunan
turizm yapisi turizm yapisi

Mimar tasarladigi binada, belirli bir insan etkinligine ait belirli bir

dogay1 bulur.
= Louis Kahn
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Turizm yapilarinin i¢ mekanlarinda acgik, parlak, canli ve dinamik renkler kullanilmalidir.
Kullanicilar; karanlik, koyu renk kullanilmis kasvetli bir ortamda rahat edemez. Kullanicilarin
dinlenmesini saglayacak aydinlik, ferah ve canli renkler kullanilmalidir. Bununla birlikte glintimiiz
modasinda kullanilan renklere uygun, modern, hos ve estetik gértinmelidir. Bu sekilde kullanici
talebi artacak ve turizm isletmesine katki saglanacaktir (Gorsel 2.65, 66, 67, 68).

Gorsel 2.65: Resepsiyon Gorsel 2.66: Bekleme alani
Gorsel 2.67: Otel odasi Gorsel 2.68: Restoran
Endiistri Yapilari

Sanayi yapilaridir. Ulasimi kolay, yerlesim bolgelerine uzak oldugu i¢in bu yapilar; bulundugu
cevre ile uyumlu olmalidir. Renk tasarimi yapilirken bulundugu cevreye dikkat edilmelidir.
Endiistri yapilarinda tliretim ve isletme faaliyetleri yiritiilir. Calisma ortaminda calisanlarin
rahat hissedecegi, ortami genis ve ferah gosteren agik renkler tercih edilmelidir. Calisanlarda
huzursuzluk olusturacak kasvetli koyu renkler kullanilmamalidir. Soyunma, giyinme ve dus
alinabilecek alanlarda acik renkler kullanilmali; temizlik ve ferahlik hissi 6n plana ¢ikarilmalidir.
Ozellikle giyinme odalarinda agik, canli ve dinamik renkler tercih edilmelidir. Bu ortamda ¢alismaya
tesvik edecek, performansini iyi yonde etkileyecek acik canli renkler kullanilmalidir.

Calisma ortami, endiistri yapilarinin kendi 6zelligine gore tasarlanmalidir. Uretim asamasinda olan
bir endiistri yapisinin iiretim tiiriine gore renk secimi yapilmalidir. Ornegin temizlik tiriinleri iireten
bir yapi ile oto parcalari lireten bir yapinin renk se¢imleri ayni olamaz. Temizlik iirtinleri tireten
bir yapinin ic mekaninda beyaz renk tercih edilir (Gorsel 2.69). Oto parcalari lireten yapinin ic¢
mekaninda beyaz renk kullanimi, duvarlarin daha ¢abuk kirlenmesine, ortamin kirli gériinmesine
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neden olur. Bu nedenle bu yapinin i¢ mekaninda kiri belli etmeyen koyu renkler tercih edilmelidir
(Gorsel 2.70). Koyu renkler kullanilirken ¢alisanlarin psikolojik olarak etkilenecegi géz oniinde
bulundurulmali; ortam acik renklerle dengelenmelidir.

Gorsel 2.69: Temizlik iiriinleri tireten Gorsel 2.70: Otomobil iireten
endiistri yapisi endiistri yapisi

Lojistik Yapilar

Ithalat, ihracat, satin alma, depolama, nakliye gibi faaliyetlerin yiiriitiildiigii yapilara lojistik yap1
denir. Depolama alanin fazla olmasi nedeniyle biiyiik boyutlu binalardir. Ulasim alanlarina yakin
olmasi ve yiik tasiyan soforlerin dikkatini ¢ekmesi i¢in canli ve parlak renkler kullanilir (Gorsel
2.71).

® ®

Gorsel 2.71: Lojistik yapida parlak renklerin kullanimi

EJEJ LE“—E
Ogrencilerinden biri proje kontroliine getirdigi ¢cizimlerin yanina uzun

uzun ac¢iklama metinleri yazar. Bunun tlizerine Sedat Hakki Eldem
ogrencisine sunu der: “Bu ne ¢ok yazi. Mimar konusmaz cizer."

3 5
127

-— e




_gine Gore Mekanda Boya Uygulamasi 1

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.72’deki boyama sablonunda turizm yapisi olan bir otel odasi
verilmistir. Sablonu resim defterinize yapistiriniz. Odanin mimari yapi 6zelligine
gore renk tasarimini yaparak boyayiniz.

|

M

Z:/K/ﬂ/ | \\<\ .

Gorsel 2.72: Otel odas1 boyama sablonu

Uyar: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira - .
No. Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak icin kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanihr.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.
Gorsel 2.72’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

W N

Uygun renkteki guaj boyalarinizdan seciniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarimizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alanimiz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri i¢cin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistird. |
Sectigi renkleri boya paletine koydu.

Boyama sablonunu mimari yap1 6zelliklerine gore boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

1

2

3

4 | Guaj boyalari su ile inceltti.

5

6

»  Calisma alanini ve kullandig1 ara¢ gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi dnerilir.
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_ya Uygulamasi 2

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.73’teki boyama sablonunda bayan kiyafetleri iireten bir endtistri
yapisl verilmistir. Yapinin mimari 6zelligine gore renk tasarimini yaparak boyayiniz.

Gorsel 2.73: Endistriyel yap1 boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira .. .
No. Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanihr.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

1. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

2. Gorsel 2. 73’te verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

3. Uygun renkteki guaj boyalarinizdan se¢iniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalariizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda dgrenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kulland1.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdu.
Sectigi renkleri boya paletine koydu.
Guaj boyalari su ile inceltti.

Boyama sablonunu mimari yap1 6zelliklerine gore boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

N O U1 WN =

Calisma alanini ve kullandig arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi 6nerilir.
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elelligine Gore Mekanda Boya Uygulamasi 3 | ==, ; 3

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.74’teki boyama sablonunda bir konuttan alinmis ¢calisma odasi
verilmistir. Mekanin mimari yapi 6zelligine gore renk tasarimini yaparak sablonu
boyayiniz.

Gorsel 1.74: Calisma odas1 boyama sablonu

Uyart: Gorseli indirip A4 kdgid1 boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira ..
No. Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak i¢in kullanihr.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
4 |Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

N =

Gorsel 2. 74’te verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

@

Uygun renkteki guaj boyalarinizdan seciniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarimizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda dgrenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandu.
| Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi. |
Sectigi renkleri boya paletine koydu.

Guaj boyalari su ile inceltti.

Boyama sablonunu mimari yapi 6zelliklerine gore boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

N O WON =

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lcekteki toplam evet sayisl, 5 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi onerilir.
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_Boya Uygulamasi 4| = {3 ik

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.75’teki boyama sablonu bir saglik yapisindaki diyaliz merkezine
aittir. Mimari yap1 6zelligine gore binanin renk tasarimini yaparak sablonu boyayiniz.

Gorsel 2.75: Saglik yapisi boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira .. e
No. Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanihr.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanihr.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

Uy

@

. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

Gorsel 2.75’te verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.
Uygun renkteki guaj boyalarinizdan seciniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarimizi su ile inceltiniz.
5.
6
7

Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.
. Calisma alaninizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandu.
Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi. |
Sectigi renkleri boya paletine koydu.

Boyama sablonunu mimari yap1 6zelliklerine gore boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

1
2
3
4 | Guaj boyalari su ile inceltti.
5
6
7

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi Onerilir.
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222 Mimartvapiarda RS ve Uy

Mimariyapilardarenkse¢imiveuyumuyapilirken
o mimari yapinin o6zellikleri belirlenmelidir.
Mimari yap1 oOzellikleri, binalarin boyutlarina,
oturum alanlarina gore degismektedir.

Kiiciik Binalar

Genelde tek katli mistakil olarak yapilan bu
binalar, dubleks (iki katli) veya tripleks (ti¢ kath)
villa olarak da yapilmaktadir (Gorsel 2.76).

Gorsel 2.76: Tripleks villa

Kiiciik binalarin dis cephelerinde kullanilan renkler, birbiriyle ytliksek kontrast olusturuyorsa bu
durum binay1 daha kiiciik gosterir. Kiiciik binalar1 biiylik gdstermek i¢in birbirine yakin ve acik
renk kullanilmalidir.

Biiyiik Oturumlu Yiiksek Olmayan Binalar

Genis alana yapilmasina ragmen yiksek
olamayan binalardir. Ayni kat iizerine birden
fazla daire vardir. Yiiksekligi az, eni genis olan
binalardir. Konaklar ve yalilar bu binalara
ornek olarak verilebilir.

Bu binalarin dis cephesinde dikey dogrultuda
on plana ¢ikan carpici renklerin kullanilmasi,
binanin yiiksek goriinmesini saglar. Cepheyi
tek renge boyamak yerine farkhi iki renk
kullanilmak estetik bir goriinti ortaya c¢ikarir
(Gorsel 2.77).

Gorsel 2.77: Yali

Biiyiik Oturumlu Yiiksek Binalar

Biiylk bir alana oturtulmus, her katinda iki
ya da daha fazla daire bulunan binalardir. Bu
binalarin mimari tarzi sade ise pencere, kapi,
balkon gibi mimari detaylar, cephe renginden
farkli bir renge boyanmalidir. Pencere ve
duvar ytizeylerinde sove ya da islemeler varsa
cephe rengine bagl olarak bina, daha agik ya
da koyu renge boyanir. Boylece detaylar on

plana cikarilir (Gorsel 2.78).
Gorsel 2.78: Bliylik oturumlu ytiksek bina
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Kiiciik Oturumlu Yiiksek Binalar

Dar alana oturtulmus yiliksek yapilardir. Sirket, is merkezi
gibi yapilar bu tarz binalara érnektir. Bu yapilarin cepheleri
genellikle balkonsuz ve genis camlidir (Gorsel 2.79). Dis
cepheler dar ve ¢ok katli oldugu icin yliksek goriiniir.

Bu tiir binalarin cephelerinde dikey goriinen mimari
detaylarin acik renge boyanmasi binanin oldugundan
yiksek goriinmesini saglar. Cephede yatay goriinen
mimari detaylarin boyanmasi ise ¢evresinde yer alan ayni
yukseklikteki binalardan daha basik goériinmesine neden
olur. Bu yapilar1 koyu renge boyamak, yapinin bulundugu
bolgede dikkat cekmemesine neden olur. Acik renge

boyamak ise yapiy1 6n plana ¢ikarir. Gorsel 2.79: Kii¢iik oturumlu
.. yuksek bina
Ozel Projelendirilmis Binalar

Kule, anit gibi yapilarin boyanmasinda estetik acidan ¢evresiyle uyumlu olmasina dikkat edilir.
Mimaride landmark (lendmark-isaret noktasi) olarak gecen bu yapilar, uzaktan kolaylikla fark
edildiginden insanlarin toplanma yeri ve yon bulma 6zelligi de tasir. Bu yapilar; tarihsel bir olayin
ya da kisinin anisini canli tutar.

Ulkemizde bulunan Atatiirk Anitlar1 bu tip yapilara érnektir. Orhun Anitlar1 (Orhun Kitabeleri),
Canakkale Aniti, Anitkabir, Taksim Aniti, izmir Anit1 vb. yapilarda kullanilan hakim renk; genellikle
kullanilan malzemenin rengidir (Gorsel 2.80).

a) Ankara Ulus Meydani b) Canakkale Sehitleri Aniti

¢) Anitkabir ¢) istanbul Taksim Meydani

Gorsel 2.80: Ozel projelendirilmis binalar ve yapilar
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_ya Uygulamasi 1

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.81’deki boyama sablonunu resim defterine yapistiriniz. Sablonda
verilen binanin dis cephesini asagida verilen kriterlere boyayiniz.

Not: Bina, bir is merkezidir. Cevresinde bulunan diger binalardan 6ne ¢ikarilmak
istenmektedir.

Gorsel 2.81: Boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira .. .
No. Adi ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak i¢in kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak i¢in kullanilir.
3 |Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak i¢in kullanilir.

1. Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.

2. Gorsel 2.81’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

3. Uygun renkteki guaj boyalarinizdan se¢iniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalariizi su ile inceltiniz.

5. Verilen kriterlere gére boyama sablonunu boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alanimiz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi. |
Boya paletine uygun renkteki guaj boyalardan bir miktar koydu.

2
3
4 | Guaj boyalari su ile inceltti.
5

Boyama sablonunu verilen kriterlere gore uygun renk
kombinasyonuyla boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu dlcekteki toplam evet sayisl, 5 ve lizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik

calismalara yer verilmesi Onerilir.
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_ Boya Uygulamasi 2 | :

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.82’deki boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.
Gorselde bulunan kii¢iik binay1 uygun renk tasarimi yaparak boyayiniz.

Gorsel 2.82: Kiigiik bina boyama sablonu

Uyar: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira .. .
No. Ad1 ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 |Resimfir¢asi (samur 7,8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi i¢in kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

—

. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.

Gorsel 2. 82’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

Uygun renkteki guaj boyalarinizdan seciniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

6

7

woN

. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.
. Calisma alanimizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda dgrenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
6grenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi. |

Boya paletine uygun renkte sectigi guaj boyalardan bir miktar koydu.
Guaj boyalari su ile inceltti.

Boyama sablonunu uygun renk kombinasyonuyla boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

N O U1 WN =

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu 6lcekteki toplam evet sayisl, 5 ve iizerindeyse bu 6grenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5’ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi 6nerilir.
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Insan, bulundugu ortam ve cevreyi bes duyu organiyla algilar. Duyu organlari; gorme, isitme,
dokunma, tat ve koku almadir (Gorsel 2.83). Cevreden alinan uyarilar duyu organlar araciligiyla
beyne iletilir. Beyin de bu sinyalleri algilayarak viicuda komut olarak gonderir (Gorsel 2.84). Algi,
beyne duyu organlariyla iletilen sinyallerin yorumlanmasi ve anlamlandirilmasidir.

Gorsel 2.83: Duyu organlari Gorsel 2.84: Beyine iletilen sinyaller

Renkler, 15181n dalga boylarinin kirilmasiyla meydana gelir. Goz, dalga boylarinin kirilmasini retina
vasitasiyla beyne iletir. Alinan bu bilgi, beyinde elektrik sinyallerine doniistir. Farkli dalga boylarina
sahip renkler, insan lizerinde farkli etkiler birakir.

Gorsel 2.85’te kirmizi rengin dalga boyunun diger renklere gore daha fazla oldugu goriilmektedir.
Bu durumda renkler arasinda insanin dikkatini ¢eken ilk renk kirmizidir.

radyo dalgalar

mikro dalgalar

kizil 6tesi

goriilebilir
151k

ultraviyole

x 1sinlar1

gama 1511]13[‘1

Gorsel 2.85: Renklerin dalga boyutlar:

Psikoloji; insanin arzu, 6fke, sevgi, sezgi, zeka, yonelis, irade vb. davranis bigimlerini inceleyen
bilim dalidir. Bu davranis bicimleri, disaridan gelen uyaranlarla birlikte beyne iletilen sinyaller
dogrultusunda ortaya ¢ikar. Renk psikolojisi ise renklerin insan lizerinde biraktig1 etkiye gore
davranis bicimlerinin yon bulmasi olarak tanimlanir.
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Renklerin insan tizerindeki etki, sadece dalga boylarina bagh degildir. Bireylerin icinde bulundugu
sosyoktiltiirel ve ekonomik cevre ile yas ortalamasi gibi etkenler, renklerin psikolojik etkilerini
degistirir. Ornegin Tiirk kiiltiiriinde beyaz renk saflif1 ve temizligi simgelerken Cinlilerde ise yasi
simgeler. Islam dininde turkuaz ve yesil renk kullanimi ¢ok fazladir. Bu renklerin sifa olduguna,
omru uzattigina inanilir. Buna benzer degerler dogrultusunda renklerin etkileri degisiklik gdsterir.
Degismeyen tek sey renklerin dalga boyutlaridir.

Renklerin Anlamlari ve insan Psikolojisi Uzerindeki Etkileri

Kirmizi: Bu renk; uyarici, belirleyici, yonlendirici, istah agici, kan aksini hizlandirici, heyecan
gibi hisler uyandirir. Hazir yemek restoranlarinda genellikle kirmizi renk kullanilir. Bu renk
uyaricl ve istah acgici 6zelliginden dolay: kisilerde fazla ye, cabuk ye ve kalk etkisi olusturur
(Gorsel 2.86). Yangin merdivenlerinde ise kirmizi rengin kullanimi, uyarici ve fark edilebilme
ozelligi nedeniyle acil durumda direkt géze carpmasi i¢indir (Gorsel 2.87).

Gorsel 2.86: Hazir yemek restorani Gorsel 2.87: Yangin merdiveni

Mavi: Bu renk; sakinlestirici, belirleyici, huzur, iletisim, hijyen, verimlilik gibi hisler uyandirir.
Siit ve stt tirtinleri iireten firmalarin logosunda, paketlerinde ve fabrikalarinda mavi kullanilir
(Gorsel 2.88). Banka, finans gibi kurumlarda da mavi rengin kullanimi yaygindir. Bu renk,
insanda giliven hissi uyandirarak talep oranini arttirir (Gorsel 2.89). Banka, egitim yapilari,
hastaneler gibi kamu binalarinda kullanimi uygundur.

Gorsel 2.88: Siit liriinleri Gorsel 2.89: Banka
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Yesil: Bu renk; insan tizerinde sakinlik, baris, saglik, iyilesme, hayat, denge, esitlik gibi hisler
uyandirir. Yesil, vejetaryenligi temsil eder (Gorsel 2.90). Bu nedenle kasaplar, isletmelerinde
bu rengi kullanmaz. Yesil yerine alim giiciinii artirmak, istah1 kabartmak i¢in kirmizi rengi
kullanirlar. Bankalarda yesil rengin kullanimi yaygindir. Yesil paray1 simgeler, insanda gliven
duygusu olusturur (Gorsel 2.91). Saglik yapilari, bankalar, alisveris merkezleri, egitim yapilari
gibi alanlarda kullanimi uygundur.

Gorsel 2.90: Yesilin veganlig1 simgelemesi Gorsel 2.91: Para

Sar1: Bu renk; insan lizerinde anlik, gecicilik, dikkat cekici, uyarici gibi hisler uyandirir. Uyarici
ve dikkat ¢ekici ozelliginden dolay1 giivenlikle ilgili alanlarda genellikle bu renk kullanilir.
ciimle yukaridaki gibi diizeltilmeli. Bu nedenle uyar1 levhalar1 saridir (Gorsel 2.92). insanda
gecicilik hissi uyandirdigindan taksilerde de sar1 renk tercih edilir (Gorsel 2.93). Gegicilik hissi
uyandirmasi nedeniyle bankalarda sar1 renk kullanilmaz. Eglence ve dinamizmi hatirlattig
icin genellikle oyun alanlar1 ve eglence mekénlarinda da bu renk kullanilir. Sar1 rengin fazla
kullanimi insanda gerginlige neden olur, sinirliligi tetikler. Bu renk, 6zellikle cocuklarla ilgili
alanlarda fazla kullanilmamaldir.

Gorsel 2.92: Uyari levhasi Gorsel 2.93: Taksi
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Turuncu: Bu renk; canli, eglenceli, sicak ve mutluluk gibi hisler uyandirir. Bir mekanin ya da
iriniin turuncuya boyanmasi; iirtiniin herkes icin genel oldugu imajini verir (Gorsel 2.94).
Insanlar turuncu olan alanlara daha rahat girerler. Herhangi bir kisitlama algis1 olusturmaz.
Uyarici ve tehlikeli alanlarda bu rengin kullanimi uygun degildir. Turuncu, otel lobilerinde
herkes i¢in oldugu hissi uyandirmasi nedeniyle sikca tercih edilir.

Gorsel 2.94: Lobi alaninda turuncu kullanimi, herkes
icin kullanilabilir anlami tasir.

Mor: Bu renk; insan iizerinde yaraticilik, bilgelik, sayginlik, uyku getirici, iiziintii, depresyon
gibi alisilmadik hisler uyandirir. Mor rengin iyi anlamlar1 yaninda insan tlizerinde koti his
uyandiran anlamlar1 da vardir. Bu nedenle mor rengin kullanimina ¢ok dikkat edilmelidir. Tek
basina kullanimi insan tlizerinde liziilme, depresyona girme gibi hisler uyandirir. Mor rengin
kotii anlamlari, kontrast veya zit renklerle birlikte kullanilarak ortadan kaldirilabilir. Ornegin
morun mavi ile kullanimi, yaraticihigl ve sayginligi tist diizeye ¢ikarir (Gorsel 2.95). Calisma
alanlarinda bu iki rengin birlikte kullanimy, kiside yaraticilik ve ¢alisma verimini artirir. Morun
sar1 ile kullanimi, dikkat ¢cekme ve neselendirme hissi uyandirir. Mekan igerisinde bu iki zit
rengin kullanimi modern bir etki yaratir (Gorsel 2.96). Ancak sar1 renk kullanimyi, agresifligi ve
sinirliligi tetikler. Bu nedenle dikkatli kullanilmahdir.

Gorsel 2.95: Mor rengin yaraticilik Gorsel 2.96: Mor ve sar1 rengin bir
ve sayginliga etkisi arada kullanimi
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Pembe: Bu renk; canlilik, sefkat, sevgi, sakinlik,
rahatlik gibi hisler uyandirir. Hastanelerin c¢ocuk
saghigr ile ilgili boliimlerde genellikle pembe
kullanilir. Bu béliimlerde calisan hemsirelerin pembe
tiniforma giymesinin nedeni budur (Gorsel 2.97).

Gorsel 2.97: Yenidogan hemsiresi

Kahverengi: Bu renk; sakinlik, rahathk, hizlilik,
tarafsizlik, saglamlik, giigliiliik gibi hisler uyandirir.
Hazir yemek restoranlarinda kirmizi ile birlikte
kahverengi de siklikla kullanmir (Gorsel 2.98). Bu
sayede insanlarda hizhilik ve ¢cabuk davranma hissi
olusturulur. Boylece insanlara ¢abuk tiiketin, hizl
davranin mesaji verilir. Insana kendine giivensizlik
hissi verdigi icin borsa ve finans yapilarinda tercih
edilmez.
Gorsel 2.98: Hazir yemek restorani

Beyaz: Bu renk; huzur, sakinlik, rahatlik ve umut
duygusu sunar. Koruma, cesaret, Kisisel temizlik ve
ruhsal safligin rengidir. Doktor ve gelinlerin beyaz
giyme nedeni, kisisel temizlik ve ruhsal safligin rengi
olmasidir. Beyaz, genellikle hastanelerde kullanilir.
Ozellikle dis kliniklerinde mavi ve beyaz renk uyumu
gorulir (Gorsel 2.99). Bu sayede dikkatli, glivenilir,
ozverili, sterilize ve temiz bir ortam imaj1 verilir.

Gorsel 2.99: Dis hekimi klinigi

Siyah: Bu renk; insan izerinde gilig, kontrol,
otorite, disiplin, hiiziin, gizlilik, ortiicli, sindirici
gibi hisler uyandirir. Is gériismelerinde siyah giyilir.
Boylece giiclii, disiplinli, kontrollii ve basaril kisilik
imaj1 verilir. Siyahin fazla kullanimi, ruh halinde
degisimlere neden olur. Bu renk, enerjik hale aydinlik
ve parlak renklerle dengelenerek getirilir (Gorsel
2.100).

Gorsel 2.100: Siyah duvarin sar1 objeler
ile dengelenmesi
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Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.101’deki boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz. Gérselde
bulunan mekan bir restorana aittir. Uygun renk tasarimi yaparak sablonu boyayiniz.

Gorsel 2.101: Restoran boyama sablonu

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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Sira .. .
No. Ad1ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 |Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim fir¢asi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanilir.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

1. Resim defterinizi yatay olarak kullaniniz.
2. Gorsel 2.101’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.
3. Uygun renkteki guaj boyalarinizdan se¢iniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.
. Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

4

5. Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

6

7. Calisma alanizi ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini yatay olarak kullandi.

Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistirdi. |

Sectigi renkleri boya paletine koydu.

Boyama sablonunu uygun olan renklerle boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

1
2
3
4 | Guaj boyalari su ile inceltti.
5
6
7

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu égrenme
icin basarisi yeterlidir. Toplam evet sayisi, 5'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi Onerilir.
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Mimari yapilarda renk tasarimi yapilirken belirtilen binanin tiiriine, 6zelliklerine ve kullanim
amacina gore renk tasarimi yapilmahdir. Bu kriterler géz 6niinde bulundurulurken binanin dis
cephesi ile i¢ mekanin uyumlu olmasi gerekir. Boylece modern, uyumlu ve gelismis bir yap1 6rnegi
hissi uyandirilir. Bu durum, kullanici taleplerinin artmasini ve kaliteli hizmet verilmesini saglar.

Daha o6nceki 6grenme birimlerinde mimari yap1 6zellikleri, bina tiirleri ve renk secimi kriterleri
lizerinde durulmustur. Bu 6grenme biriminde ise biitiin olarak belirtilen bir bina tiirtiiniin mimari
yapi 6zelliklerine gore renk secim kriterlerine yer verilecektir. Burada dnemli olan belirtilen bir bina
tlriiniin renk kriterleri ile mimari 6zellikleri arasindaki farkliliklarin belirlenmesidir (Gorsel 2.102).

Gorsel 2.102: Bina tiirleri

Bakanlik veya belediye binasi ile egitim yapisini birbirinden ayiran 6zellikler, renk secimleri ve
mimari dzellikleri karsilastirarak tespit edilebilir.

Renk Secimi ve Mimari Kriterlere Gére Belediye ve Okul Binasinin Karsilastirilmasi

e Her iki bina tiirtinde de kent estetigini bozan aykiri renkler kullanilmamalidir. Yapilarin mimari
estetigi, rengi, cat1 ve cephe kaplamasi kent dokusuyla uyumlu olmalidir (Gorsel 2.103).

Gorsel 2.103: Mimari kent dokusu
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¢ Belediye binas1 kii¢iik oturumlu yiiksek bina 6zelligi tasirken okul binasi biiyiik oturumlu

ylksek olmayan bina 6zelligi tasir. Belediye binalarinin idari bina 6zelligi tasimasi nedeniyle
biiyiik bir oturum alanina sahip olmasi beklenmez (Gorsel 2.104). Belediye yapilarinda yeterli
otopark alani olmahdir. Okul binalarinda ise bu durum tamamen farklidir. Ogrencilerin ders
aralarinda ya da beden egitimi derslerinde bahcede cesitli aktiviteleri ger¢eklestirecegi alana
ihtiya¢c duyulur. Bu duruma yeterli otopark alani da dahil edildiginde belediye binasina gore
daha fazla alana ihtiya¢ duyulur (Gorsel 2.105).

Gorsel 2.104: Belediye binasi

Gorsel 2.106: Belediye binasi

Gorsel 2.107: Okul binasi
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Gorsel 2.105: Okul binasi

e Belediye binalari, idari yapidir Resmi kurum

ozelligi tasir. Kullanicilari, egitimlerini tamamlamis
belli bir yas grubuna ait memur kimligi tasiyan
Kisilerdir. Hizmet alinan boliimdeki kullanicilar da
ayni sekilde biiytik yas grubudur. Bu tip yapilarin
dis cephelerine resmiyeti hissettirecek sade bir
tasarim uygulanmalidir. i¢ mekanlarinda ise soft,
pastel tonlar ile mavi, yesil, kahverengi, gri, siyah,
bej gibi renkler kullanilmalidir (Gorsel 2.106).

Okul binalar1 egitim yapisidir. Kullanicilar kiigiik
yas grubudur. Zihinleri 6grenmeye ve bilgi almaya
acikti. Bu binalarda kullanilacak renkler; zihin
acicl, dinlendirici, parlak, canli, heyecan verici
ve 0grenmeyi tesvik edici olmalidir. Bu yapilarda
mavi, yesil, sari, turuncu, pembe gibi renkler ve bu
renklerin tonlar1 kullanilir (Gorsel 2.107).




_nma Uygulamasi | £2% :

Siire: 2 ders saati

Yonerge: Gorsel 2.108’deki belediye binasina ait boyama sablonu verilmistir.
Sablona uygun renk tasarimi yaparak sablonu boyayiniz.

Gorsel 2.108: Belediye binasi

Uyar1: Gorseli indirip A4 kagidi boyutunda ¢ogaltmay1 unutmayiniz.
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CAragGereg

Sira - o
No. Ad1ve Ozelligi Kullanim Amaci
1 | Resim defteri (35x50) Resmi uygulamak icin kullanilir.
2 | Guaj boya (6 renk) Renk ve renk tonlarini olusturmak icin kullanilir.
3 | Resim firgasi (samur 7, 8 veya 9 numara) | Boyay1 uygulamak i¢in kullanihr.
4 | Boya paleti Boya renklerinin karistirilmasi icin kullanilir.
5 |Kursun kalem ve silgi Cizim yapmak icin kullanilir.

. Resim defterinizi dikey olarak kullaniniz.

2. Gorsel 2.108’de verilen boyama sablonunu resim defterinize yapistiriniz.

3. Uygun renkteki guaj boyalarinizdan seciniz. Boya paletine sectiginiz guaj boyalardan bir
miktar koyunuz.

4. Guaj boyalarinizi su ile inceltiniz.

5. Sectiginiz renklerle boyama sablonunu boyayiniz.

6. Uygulamanizi kurumaya birakiniz.

7. Calisma alaniniz1 ve kullandiginiz arag gereci temizleyiniz.

Uygulama sirasinda alinan notlar:

Bu uygulama kapsaminda 6grenciye kazandirilmak istenen beceri ve davranislardan 6grencinin
gerceklestirdikleri icin Evet, gerceklestiremedikleri icin Hayir kutucuguna X isareti koyularak
ogrenci kontrol edilecektir.

Resim defterini dikey olarak kullandi.

| Verilen boyama sablonunu resim defterine yapistird. |

Sectigi renkleri boya paletine koydu.
Guaj boyalari su ile inceltti.

Boyama sablonunu uygun olan renklerle boyadi.

Calismay1 zamaninda bitirdi.

N O 1A W =

Calisma alanini ve kullandig1 arag gereci temizledi.

Siitun Toplamlari

Degerlendirme: Ogrencinin bu élgekteki toplam evet sayisi, 5 ve iizerindeyse bu égrenme icin
basarisi yeterli diizeydedir. Toplam evet sayisi, 5'ten az ise eksikliklerin giderilmesine yonelik
calismalara yer verilmesi Onerilir.
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