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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin y1ldizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakin1 sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil béyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alg¢aklart ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Diistin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda figkiracak topragi siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden [14hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerfhamdan [1ahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman ylikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak igin, iginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitliin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumbhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenim birimi Ogrenim birimi adini gosterir. Ogrenim birimi numarasini gésterir.
karekodunu
gosterir. \ \

/

Ogrenim biriminde neler
. 6greneceginizi gosterir.
Ogrenim birimi
konu bagliklarini
ve numaralarini
gosterir.

Ogrenim biriminde
karsilasacaginiz temel
kavramlari gosterir.

( )

/

Ogrenim birimine hazirlik yapabilmeniz istenen ¢alismayi gdsterir.

Bu ders materyalinde 6IgU birimlerinin uluslararasi kisaltmalari kullanilmistir.
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme birimi numarasini gdsterir.

Ogrenme birimi adini gésterir.

Konu baslig
C ) ve numarasini
gosterir.
Konu gorseli
C ) numarasi ve

adini gosterir.

\— Sayfa numarasini gosterir.

Bu ders materyalinde 6IgU birimlerinin uluslararasi kisaltmalari kullanilmistir.
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DERS MATERYALININ TANITIMI

quama yapraklarinin ait oldugu 6grenme birimini gosterir.

AN

C D)

Uygulama
calismasina
ait gorsel.

Bu ders materyalinde 6IgU birimlerinin uluslararasi kisaltmalari kullanilmistir.

16



DERS MATERYALININ TANITIMI

Uygulama galismasinin degerlendirme bélimdini gosterir

Uygulama galismasinin numarasi ve adini gosterir

C~ )/
N )

Ogrenci uygulama kontrdl
listesinin nasil kullanilacagin
gosteren yonergedif.

6

Ogrenci uygulama

kontrol listesinin nasil —C___

degerlendirilecegini
gosteren yonergedir.

Bu ders materyalinde 6IgU birimlerinin uluslararasi kisaltmalari kullanilmistir.
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Konu basligi

ve numarasini

gosterir.

Konu igersinde
uygulamaniz istenen ——
islem basamaklarini
gosterir.

Gorsel numarasi ve

a

adini gosterir

Bu ders materyalinde 6IgU birimlerinin uluslararasi kisaltmalari kullanilmistir.
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Olgme degerlendirme balimiinii gdsterir.

N

N

C D) Olgme degerlendirme

bolimiinin

W/

yonergesini gosterir

Olgme degerlendirme
bSlimuntin
degderlendirme
tablosunu gésterir

Bu ders materyalinde 6IgU birimlerinin uluslararasi kisaltmalari kullanilmistir.
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Kitabin kaynakga bélimant gosterir. —\

Kitabin kaynakga |
listesini gosterir.

Kitabin gérsel
kaynakga bolliminu
gosterir.

()
—/

Kitabin gorsel
kaynakca
karekodunu gosterir.
Karekodu

taratarak gorsel
kaynakca listesine
ulasabilirsiniz

Kitabin 1. 6grenme biriminde yer
alan coktan se¢meli sorularin cevap
anahtaini gosterir.
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. 1.OGRENME BIRIMI

IKI BOYUTLU CiZiM AYARLARI
VE KOMUTLARI

KONULAR NELER OGRENECEKSINiZ?

1.1. GiZiM TEMEL BILGILERI VE PAKET PROGRAM * Paket programlar hakkinda bilgi edinmeyi
1.2. GiZiM AYARLARI * Gizim programi ekran ve komutlan

1.3. EKRAN KONTROLU * Dosyalama

1.4. IKi BOYUTLU GiZiM KOMUTLARI TEMEL KAVRAMLAR
1.5. BILGISAYARLA DOSYALAMA

paket program, iki boyut, dwg, autocad, revit

HAZIRLIK GALISMASI

insaat Teknolojisi Alaninda kullanilan CAD programlarini arastiriniz.



0 iki Boyutlu Cizim Ayarlari ve Komutlari

AMAC

Cizim icin tasarlanmis bilgisayar paket programlarini, temel cizim bilgileri kullanarak programda calistirabilmek.
Teknik resim ve mimari proje cizim tekniklerini kullanarak program uzerinde ¢izim yapabilmek. Resim ve
mimari projeleri diizenleyerek kaydedebilmek ve kaydedilen projelerin ¢iktisin1 alabilmek.

GIRIS

Proje cizimi icin gerekli olan paket programlari tanimak, programlar etkili bir sekilde bilgisayarda

calistirabilmek ve kullanabilmek. Ihtiyac duyulan projeleri (mimari, statik, vb.) paket programda cizebilmek
gunuimiuz insaat sektorunde onemli bir yer tutmaktadir.

1.1. TEMEL CiZiM BILGILERiI VE PAKET PROGRAM

insaat sektériinde, proje cizimi icin bilgisayarda cizim yapilabilen paket programlar kullanilir. Kullanilacak
paket programlar belirli strelerle satin alinarak bilgisayara yiklenir ve programlarin lisanslama islemleri
yapilir. Bilgisayarda kullamlan paket programin saglikli calisabilmesi icin bilgisayarin bazi 6zelliklere sahip
olmas gerekir. Ozellikle; islemci, bellek, ekran ve hafiza kartinin ¢izim programimin kullanilmasim saglayacak
ozelliklere sahip olmas1 gerekir.

1.1.1. CAD Programi Meniileri
islem basamaklar

» Bilgisayara yuklenen paket program, masaustlinde simge olarak goriiniir. Masaustu simgesinden veya
baslat programlarindan cizim programni calistinimz (Gorsel 1.1).

Gorsel 1.1. Cizim programini ¢alistirma




iki Boyutlu Gizim Ayarlari ve Komutlari a

o Program acildiginda gelen ekrandan Start Drawing’i seciniz. Yeni bir sayfa acarak cizim yapilacak
ekrana geciniz (Gorsel 1.2).

Gorsel 1.2: Calisma sayfasi acilis ekram

o Cizim program ekramni ve meniilerini aciklayiniz (Gorsel 1.3).

Gorsel 1.3: Cizim ekranm 6gelerini tanima
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1.1.2. CAD Programinda Koordinat Sistemi

Koordinat sistemi, cizimde nokta belirtmek icin kullamur. CAD ciziminde iki tur koordinat sistemi kullanr.
Programin siirekli kullandigit WCS [World Coordinate System (diinya koordinat sistemi)] koordinat sistemi ve
kullanic1 tarafindan belirlenen UCS [User Coordinate System ( kullanic1 tanimli koordinat sistemi)] koordinat

sistemidir (Gorsel 1.4, 1.5).

Gorsel 1.4: Koordinat sistemi

Gorsel 1.5: iki boyutlu ve iic boyutlu koordinat diizlemi

1.2. CiZIM AYARLARI

1.2.1. Cizim Sinirlan

Cizim alam programi acildiginda otomatik bir ¢izim alani olclisii karsiniza ¢ikar. Bu alan sonsuzdur. Sonsuz
bir alanda ¢izim yapmak icin simr ayari1 yapilmasi gerekir. Yani simrsiz bir alana sinirlanmis bir pencereden
bakmamz gerekir. Cizim sinirlan (limits) cizimi yapilacak projenin olculerine gore ayarlanir.

islem Basamaklar
o Komut satirina limits yaziniz veya menii ara¢ cubugu Format-Drawing Limits komutunu seciniz.
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» Koordinat sistemine gore sol alt kdse orijin degeri (X-Y) seklinde 0,0 olur.

¥ LIMITS Specify upper right corner <297.0000,210.0000>: 420,297

o Sag lst kose degeri daha onceden A4 kagidi 6lciisii girilmis, A3 kagidi Olciisii icin X yoniinde 420, Y
yoniinde 297 degerlerini giriniz.

o Cizim esnasinda farenin orta tusu ile ileri geri yaklasip uzaklasarak daha onceden ayar1 yapilmis
sinirlarin disina ¢cikimz. Orta tusa basili tutarak cizim ekranim her yoniinde hareket ettiriniz.

e Zoom komutu ile tekrar ayarli alana donmek mumkindur. Bunun icin All komutunun kisayolu olan A

harfini yazimz.

1.3. EKRAN KONTROLU

1.3.1. Arac Cubuklar ve Cubuklarin Diizenlenmesi

Cizim programinin ekran mendiileri standart olarak karsiniza cikar. Burada yapacagimz cizim icin gerekli
olan arac¢ cubuklarini ekranda birakabilir, kullanmayacaklarimzi kaldirabilirsiniz. Kisisel kullanima gore arac

cubuklarini diizenleyebilirsiniz.

islem Basamaklari

e Menii arac cubugunu acmak ve gizlemek icin hizli baslat menii ara¢ cubugundan Gorsel 1.6’da gosterilen
simgeyi seciniz. Acilan meniiden meni ara¢ cubugunu goster Show Menu Bar secilir. Gizlemek icin
yine ayn1 meniiden menii ara¢ cubugunu gizle Hide Menu Bar secilir (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Meni arac cubugunu agma ve gizleme




[
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o Komut seridi Ribbon meniilerini agmak, kapamak veya mentiden baska gortiniise gecmek icin Gorsel1,7’de
gosterilen simgeye birden fazla basinz.

Gorsel 1.7: Komut seridi (ribbon) meni acma kapama

o Komut satirnm kapatmak icin komut satirimin solundaki X isaretine basiniz. Acmak icin ise CTRL+9
yazarak komut satirin1 acimz (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.8: Komut satirin1 agma kapama
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e Arac cubuklan Toolbar ile calismak icin meni arac cubugundan Gorsel 1.9’da gosterilen ve cizimde
kullanmlacak arac¢ cubuklarin seciniz. Bir ara¢ cubugu acildiginda herhangi bir simge lizerine fare ile
sag tus secimi yapilarak arac cubugu meniisiine kolayca ulasilabilir.

Gorsel 1.9: Arac cubuklarini (toolbar) acma kapama

e Arac cubuklar1 ve komut satir1 solunda veya Ustiinde bulunan tasima noktalarini farenin sol tusuna
basili tutarak ekranda istenilen yere tasiyimiz (Gorsel 1.10).

Gorsel 1.10: Arac¢ cubuklarim (toolbar) diizenleme




[
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e Arac cubugunun sag kenarinda cift yonli ok goriildiiglinde farenin sol tusuna basili tutarak gruplandirma
yapimz (Gorsel 1.11).

Gorsel 1.11: Ara¢ cubuklarim gruplandirma

1.3.2. Cizim Programinda Komut Se¢imi

Cizim programinda c¢izim yapabilmek icin cok fazla komuta ihtiya¢c duyulur. Programda cizim komutlarina
ulasmanin birden fazla yolu vardir.

islem Basamaklar

o Komut satirina komutun adin1 yazinmiz. Kisa komut yollar1 da kullanilabilir. Line komutu icin komut
satirina L yazilir (Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Komut secimi
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e Menii ara¢ cubugundan komutu seciniz (Gorsel 1.13).
o Komut seridi Ribbon’dan komut seciniz (Gorsel 1.13).
e Arac cubugu Toolbar’dan komut seciniz (Gorsel 1.13).

Gorsel 1.13: Komut secimi

1.3.3. Ekran Kontrol Komutlar
Ekran kontrolu icin zoom komutu kullanilir.

islem Basamaklar

e Zoom komutuna ulasmak icin menii arac cubugundan View acilir, acilan meniiden Zoom komutu secilir.
Zoom arac cubugunu ekrana getirilerek arac cubugu kullamlabilir. (Gorsel 1.14).

e Zoom komutunun yaklasma ve uzaklasma fonksiyonunu farenin orta tusuyla ileri geri hareket ettirerek
yapilir (Gorsel 1.15).

Gorsel 1.14: Zoom komutu mentisi Gorsel 1.15: Fareden zoom
komutu kullanimi
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o Gorsel 1.16’daki Pan komutuna ulasim yolunu izleyerek yapilan cizimi, ekranda her yone hareket
ettiriniz. Bu islemi farenin orta tusunu basili tutarak da yapabilirsiniz.

Gorsel 1.16: Zoom ve pan meniilerine ulasim

e Meni ara¢ cubugundan Format mentiyl seciniz. Format meniiden Units komutunu seciniz. Acilan
Drawing Units ayar penceresinden cizim icin kullamlacak ol¢u birimi ayarin1 yapimz (Gorsel 1.17).

Gorsel 1.17: Olcii birimi (units) meniileri
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1.4. iKi BOYUTLU CiZiM KOMUTLARI

Cizim programinda X ve Y yoniinde yiksekligi olmayan iki boyutlu ¢izim, birden fazla komutla yapilir. Draw
ve ara¢ cubugu mendsii iki boyutlu ¢izim komutlarini igerir. Cizim sirasinda diizenleme yapmak icin Modify
menisit veya ara¢c cubugundaki komutlar kullanmlir. Cizime baslamadan once nokta yakalama Osnap ve
katman Layer ayarlar1 yapilmalidir.

1.4.1. Nokta Yakalama Komutlari (Osnap)

Cizim programinda nesnelerin 6zel noktalarim yakalamak icin yapilan ayarlamalara Osnap denir. Bu
ayarlamalar1 kullanabilmek icin Osnap’in agik olmasi gerekir. A¢ kapa yapmak icin durum cubugundaki
simge veya kisayol F3 kullamlir.

islem Basamaklar

o Gorsel 1.18’de gosterilen durum cubugu menisiinden diizenleme menisiinii seciniz. 2D Object Snap
komutunu isaretleyiniz. Durum cubugunda 2D Object Snap simgesi goriiniir.

e Durum cubugunda nokta yakalama 2D Object Snap simgesinin lizerine fare imleci getirilerek farenin
sag tusuna basilir. Acilan pencerede aktif olan nokta yakalayicilar goriiniir. Buradan istenilen nokta
yakalayicilari seciniz. Ayar penceresinden ayar yapmak ve ilgili ayarlari diizenlemek icin Object Snap
Settings komutunu seciniz (Gorsel 1.18).

Gorsel 1.18 : Nokta yakalama (osnap) mensii
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o Komut satirina Osnap yazarak veya 0S’’ yazarak nokta yakalayici ayar menusini aginiz.
Endpoint: Cizgi ucu secilir.
Midpoint: Orta nokta
secilir.

Center: Merkez nokta
secilir.

Node: Nokta nesnesi
secilir.

Quadrant: Cemberde
ceyrek nokta (0-90-180-270
dereceleri) secilir.
Intersection: Kesisim
noktasi secilir.

Extension: Bir ¢izginin
hayali uzantisiyla hizali bir
noktasi secilir.

insertion: Metin, blok,
Xref ve diger katmanlarin
eklenme noktasi secilir.

Perpendicular: Bir nesne
uzerinde son secilen nokta
dik bir konum olarak secilir.

Tangent: Teget nokta
secilir.

Nearest: Nesne Uizerinde
tiklanan noktaya en yakin

nokta secilir. B ] o
Gorsel 1.19: Nokta yakalama (osnap) secim menusu

Apparent intersection:
Kesismeyen iki nesnenin
varsayilan kesisme noktalar secilir.

Paralel: Bir cizgiye paralel baska bir ¢izgi ¢cizmek icin kullanmur.

» (Cizim sirasinda nesneler Uzerinde beliren nokta yakalama sembolleri Gorsel 1.20’de gosterilmistir. Bu
sembollerin renk ve biyiikliiklerini degistirmek icin aym meniideki Options (ayarlar) komutunu seciniz
ve acilan Options penceresinden degistiriniz.

- Katman Ayarlari (Layer)

Proje ciziminde birden fazla 6zellige sahip objenin tek tip cizilmesi karisikliga yol acabilir. Objenin
niteligi cizginin rengi, kalinliginin onceden belirlenip katmanlar halinde cizilmesi, projenin sonradan
diizenlenmesinde ve incelenmesinde kolaylik saglar.
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Gorsel 1.20: Nokta yakalama (osnap) sembolii ayar mendsu

1.4.2. Katman Ayarlar (Layer)

Proje ciziminde birden fazla 6zellige sahip objenin tek tip cizilmesi karisikliga yol acabilir. Objenin niteligi,
cizginin rengi, kalinligin 6nceden belirlenip katmanlar halinde cizilmesi, projenin sonradan diizenlenmesinde
ve incelenmesinde kolaylik saglar.

islem Basamaklar

o Katman ayarlan;
- Menii ara¢ cubugundan Format meniiyl seciniz.Acilan meniiden Layer komutunu seciniz.
- Komut seridi Ribbon menusuinden Layer Properties komutunu seciniz.
- Layer arac cubugundan Layer Properties simgesini seciniz (Gorsel 1.21).

Gorsel 1.21: Katman (layer) menu acilis komutlar
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o Acilan katman ayarlar penceresinden yeni katmanlar olusturup katmanlara isim veriniz. Bu katmanlarin
ozelligine gore rengini, cizgi tipini ve kalinliklarim ayarlayimz. Gizleme, dondurma, kilitleme gibi
kullanilabilirlik durumlarini seciniz (Gorsel 1.22).

Gorsel 1.22: Katman (layer) meniisu ve ayarlar

o Cizimi yapilan objeye gore katman secimi yapiniz. Bu islemi her farkli obje ciziminde tekrarlayimz
(Gorsel 1.23).

Gorsel 1.23: Katman (layer) secimi

1.4.3. iki Boyutlu Cizim Komutlari ile Basit Geometrik Sekillerin Cizimi

Menii ara¢ cubugundaki Draw mendistinde bulunan komutlar iki boyutlu objelerin ¢izim asamalarinda kullanlr.
islem basamaklari

o ki boyutlu cizim komutlarina
- iki boyutlu cizim komutlarina menii arac cubugu Draw mendisiinden ulasiniz.
- Komut seridine Ribbon menisunden Draw bolumunden ulasimz.
- Draw arac¢ cubugundan ulasimz.
- Komutlarin isim veya kisayollarim komut satirina yazarak ulasinmz (Gorsel 1.24).
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Gorsel 1.24: ki boyutlu cizimde komutlara ulasim

o Diiz veya egik cizgi cizmek icin Line (cizgi) komutuna giriniz. Komuta giris yapildiginda baslangic
noktasi seciniz. Devam eden diger noktalar1 serbest seciniz veya olcli girip Enter tusuna basimz.
Cizim tamamlandiginda Enter tusuna basarak Line komutundan c¢ikimz. Diiz ¢izgi cizmek icin durum
cubugundan Ortho simgesini aktif ediniz veya kisayol F8 e basimz. Serbest egik cizgi icin yine ayni
islemi tekrarlayimz. Cizgi yonunu fare ile gosteriniz veya klavyeden @uzunluk<ac1 yaziimina gore
degerler giriniz (Gorsel 1.25).

Gorsel 1.25: Line komutuna ulasim
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Cizim 1.1: Cizgi (line) komutunun kullamm

e Cokgen cizimi icin Polygon komutunu seciniz. Komuta girildiginde cokgen kenar sayisin1 yazimz.
Ekranda bir cember merkezi seciniz Bu cemberin ici (1) dis1 (C) olacak sekilde secim yapiniz. Cember
yaricapini yazarak komuttan cikimz (Cizim 1.2).

Cizim 1.2: Cokgen (polygon) komutunun kullanimi
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Dort kenarli bir obje cizmek icin Rectangle komutunu seciniz. Komuta girildiginde birinci kdse noktasim
seciniz ve ikinci kdse noktasi icin koordinat sistemine gore deger yaziniz, enter ile komuttan cikinmiz

(Cizim 1.3).

Cizim 1.3: Dortgen (rectangle) komutunun kullanimi

Cember cizimi icin Circle komutunu seciniz. Komuta giris yapildiginda cember merkezini ekranda

isaretleyiniz ve yaricap degeri girerek komuttan cikiniz (Cizim 1.4).

Cizim 1.4: Cember (circle) komutu kullammi

1.5. BILGISAYARLA DOSYALAMA

Cizim programi ile ilk defa bir cizim yapilacak ise yeni bir calisma sayfas1 acilir ve bu sayfaya cizimin adi
verilir. Cizim tamamlandiktan sonra bilgisayara veya diger siiriiciilere kaydedilir. Kaydedilen bu calisma
sayfas1 tekrar acilip diizenleme yapilabilir, farkli isimle veya farkl bir stirticliye kaydedilebilir.
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1.5.1. Yeni Calisma Sayfasi

Cizim program acildiginda Start Drawing secilir. Sayfa acildiktan sonra yeni bir ¢izim sayfasi icin program
menisiinden New secilir. Hizli baslat mentisii New secilir veya meni ara¢ cubugundan File New secilir.
Kisayol olarak komut satirina CTRL+N yazilarak yeni calisma sayfasi acilabilir (Gorsel 1.26).

Gorsel 1.26: Yeni calisma sayfas1 (new) acma

1.5.2.  iki Boyutlu Cizim Komutlari ile Geometrik Sekiller

islem Basamaklar
e Asagidaki sekli draw ( ¢izim) ve modify (diizenleme) komutlarinm kullanarak ciziniz (Gorsel 1.27).

Gorsel 1.27: iki boyutlu cizim (draw) ve diizenleme (modify) komutlar
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o Cizgi (Line) komutu kullanarak asagidaki sekli ¢iziniz. Degerler “cm” cinsinden verilmistir (Cizim 1.5).

Cizim 1.5: Cizgi (line) komutu ile iki boyutlu geometrik sekil ¢cizimi

e Cokgen Polygon komutu ile Cizim 1.6’da gosterilen bolume altigen ciziniz.

Cizim 1.6: Cokgen (polygon) komutu ile iki boyutlu geometrik sekil cizimi
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o Dortgen Rectangle komutu ile Cizim 1.7’de gosterilen bolume 50’ye 20 cm dikdortgen ciziniz.Tasima
Move komutu ile diktortgeni diz bir sekilde 10 cm yukar tasiyiniz.

/ /
L

-
| — 1

* Command:

Command: _rectang

% Command: b Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Command: _rectang Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: @5@,28

/> specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: Command =
specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: @58,28 Command :
BI¥ e a Conand Command: _move

Select objects: 1 found
Select objects:

Specify base point or [Displacement] <Displacement:

Specify second point or <use first point as displacement>: 10

B+ Type a command

Cizim 1.7: Dortgen (rectangle) komutu ile iki boyutlu geometrik sekil ¢izimi

e Cember Circle komutu ile Cizim 1.8’de gosterilen bolume 2P ve 20 cm yaricaplarinda ¢cemberler ciziniz.

Cizim 1.8: Cember (circle) komutu ile iki boyutlu geometrik sekil cizimi
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 Aralikll kopyalama Offset komutu ile asagida bulunan cemberi, gorselin disina 5 cm aralikta kopyalayinz.
Budama Trim komutu ile Cizim 1.9’da gosterilen gereksiz cizgileri temizleyiniz.

Cizim 1.9: iki boyutlu geometrik sekil iizerinde budama (trim) diizenleme komutunun kullanimi

e Kose diz pah kirma Chamfer komutu ile Cizim 1.10°da gosterilen koseleri duz pah kirimz (Distance
degeri 20 cm ). Kose oval pah kirma Fillet komutu ile Cizim 1.10’da gosterilen koseleri oval pah kirimz
(Radius degeri 15 cm).

Cizim 1.10: iki boyutlu geometrik sekil iizerinde pah kirma (chamfer-fillet) diizenleme komutlarinin kullanim
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1.5.3. Calisma Sayfasina isim Vererek Kaydetme/ Farkli Kaydetme

islem Basamaklar

o Program meni kaydet (Save), hizli baslat menusu kaydet simgesini seciniz veya komut satirina kisayol
CTRL+S yazimz (Gorsel 1.28.a).

Program menu farkli kaydet (Save As) hizli baslat menusu farkli kaydet simgesini seciniz veya komut
satirina kisayol CTRL+SHIFT+S yazimz (Gorsel 1.28.b).

Gorsel 1.28: a) Calisma sayfasin kaydetme (save) komutu Gorsel 1.28: b) Farkli kaydetme (save as) komutu

« Kayit mentisiinde dosyanin kaydedilecegi kayit dosya secimi yapiniz. Dosyaya kayit ismi veriniz.Dosyanin
cizim programina gore kayit formatim seciniz. Kaydet (Save) butonuna basarak dosyayi kaydediniz

(Gorsel 1.29).

Gorsel 1.29: Calisma sayfasi kayit menusu
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1.1 UYGULAMA

Asagida teknik cizimleri verilmis ve dlciilendirilmis resimleri CAD programinda ¢iziniz?

)
10
20
O
o <
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o
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10
5 i r
o -
AN

o

<

15

35
DEGERLENDIRME ceeel e/ 20.....
Ogrencinin; Ad1 Soyad Sinifi Numarasi

Degerlendirme Basliklar BILGI | BECERI | TEMIZLiK/DUZEN SURE TOPLAM
Uygulama Puanm 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

Ogretmen Adi Soyad

imza




1.2 UYGULAMA

Asagida teknik cizimleri verilmis ve 6lciilendirilmis resimleri CAD programinda ¢iziniz?

30
5 Tb ﬂb
S RB

DEGERLENDIRME veeel e/ 20....
Ogrencinin; Ad1 Soyad Simfi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI | BECERi | TEMIZLiK/DUZEN SURE TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanmlan Puan

Ogretmen Adi Soyad

imza
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10.

OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari inceleyerek dogru cevaplari isaretleyiniz.

. CAD cizim programinda yeni bir dosya acmak icin hangi komut kullanmilir?

A) Open B) New C) Save D) Plot

. CAD cizim programinda diiz ¢izgi hangi komutla ¢izilir?

A) Line B) Arc C) Circle D) Spline

CAD cizim programinda secilmis objelerin bir eksene gore simetrigini almak icin kullanilan komut
hangisidir?

A) Mirror B) Trim C) Copy D) Fillet

CAD cizim programinda cizgilere anlam yuklemek ve onlara belirli 6zellikler vererek cizimi daha kullamsh
hale getirmek icin kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Layer B) Limits C) Units D) Redraw

Asagidaki komutlarindan hangisi CAD programinda tek parca cizgilerin orta noktalarina kenetlenmek
icin kullambir?

A) Endpoint B) Midpoint C) Insertion D) Extension

CAD cizim programinda olciilendirme ayarlar1 yapmak icin hangi ara¢ cubugu kullamlir?

A) Draw B) Modify C) Dimension style D) Format

CAD cizim programinda Draw Arac Cubugunda (toolbars) asagidakilerden hangisi bulunmaz?
A) Line B) Circle C) Hatch D) Trim

CAD cizim programinda secilen bir veya daha fazla objenin, cizginin bir noktadan baska noktaya tasinmasini
saglayan komut hangisidir?

A) Explode B) Offset C) Move D) Fillet

CAD cizim programinda kesisebilecek cizgilerin uclarin1 uzatmak icin kullanilan komut hangisidir?

A) Stretch B) Union C) extend D) Trim
CAD cizim programinda belirli bir mesafe girerek cizgileri 6telemeye yarayan komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Line B) Polyline C) Move D) Offset
DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrenci Ad1 Soyadr: No- Simfi;
Soru No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10 TOPLAM
Uygulama Puam 10 (10 |10 |10 |10 [ 10 | 10 [ 10 | 10 | 10 100
Kazanilan Puan

Ogretmenin Ad1 Soyadi

imza




2.OGRENME BIRIMI

BILGISAYARLA KAPI VE
PENCERE GiZiM

KONULAR NELER OGRENECEKSINiz?
2.1. KATMAN AYARLARI * Cizim programini kullanmasini

2.2 B!LG!SAYARLA GEOME_T_RI!( SEKIL ClzImi * Basit iki boyutlu ¢izimlerin yapilmasini
2.3. BILGISAYARLA KAPI Gizimi

2.4. BILGISAYARLA PENCERE GiziMi
2.5. BILGISAYARLA TOPAL KAPI GiZIMLERI * CAD programinda kapi ve pencere gizimlerini
2.6. KAPI VE PENCERE BLOKLARI OLUSTURMA TEMEL KAVRAMLAR

* CAD programinda blok olusturmay!

Katman, geometrik sekiller, kapi, pencere, topal kapi,
blok.

HAZIRLIK CALISMASI

Kap!i ve pencereler hakkinda dgretmenlerinizden bilgi aliniz veya internetten arastiriniz.
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2.1. KATMAN AYARLARI

Cizim programinda kap1 ve pencere cizimine baslamadan katman (Layer) ayarlari yapilir. Kap1 ve pencereyi
olusturan elamanlar; katman ismi, rengi, cizgi tipi ve cizgi kalinlig secilir.
islem Basamaklar

o Kap1 ve pencere katmani olusturmak icin katman ayarlar1 (Layer Properties) simgesini komut seridi
menusunden seciniz.

» Yeni katmanlar olusturunuz ve katmanlara isim veriniz. Katmana cizgi rengi veriniz, ardindan ayar
penceresini kapatiniz.

o (Cizimde kullanilacak katman aktif ediniz (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Katman (Layer) menu ve ayarlan
2.2. BILGISAYARLA GEOMETRIK SEKIL CiZiMi

islem Basamaklar

e (Cizgi (Line) komutuna giriniz, ekranda bir yer seciniz. Cizim 2.1’de verilen olculeri yazimz. Mouse

48
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(fare) ile ¢izgi yonunu gosteriniz ve Enter tusuna basiniz.

Dortgen (Rectangle) komutu ile 20 cm / 10 cm dikdortgen ciziniz ve tasima (Move) komutu ile
dikdortgeni konumlayiniz.

Cember (Circle) komutu ile yaricapr (r) 15 cm olan bir cember ciziniz.

Budama (Trim) komutu ile cemberin fazlaligin1 budayiniz.

Diiz pah kirma (Chamfer) komutuna giriniz. Distance degerini 10 cm aliniz. Koseleri diiz pah olarak
kirimz.

Oval pah kirma (Fillet) komutuna giriniz. Radius degerini 5 cm alimiz. Koseleri oval pah olarak kiriniz.

Aynalama (Mirror) komutuna girip objenin tamamini seciniz. Objeyi en sagdan aynalama yontemi ile
kopyalayiniz. Aym islemi objenin Ust kismi icin de yapiniz (Cizim 2.1).

-

@®

”///////,{

’///

Gizim 2.1: iki boyutlu geometrik seklin cizim asamalar
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2.3. BILGISAYARLA KAPI CiZiMi

Bina kapilar; ic ve dis kapi olarak imal edilir. Kapilar, kullamm amaci ve kullamlan malzemeye (ahsap, plastik
ve metal) gore degisik sekillerde yapilir. Kapilarin sekli; plan, kesit goriinis, detay cizimleri ve kullanilan
farkli malzemelerden dolay1 degisebilmektedir. Kap1 hakkinda yeteri kadar bilgiye sahip olmak icin kapi
plam (kat plani Ust gorunusu), kesit (planda gosterilen kesit yeri ve yonu) ve gorunus (0n gorunusu) cizilir.
Kap1, kap1 kasasi ve kap1 kanadi olmak Uzere iki bolumden olusur. Cizimlerde bu iki bolim detaylandirlir.

e Yazi (Text) Komutunun Kullanim

Cizim (Draw) menusunden Text oradan da Multiline Text secilir (Gorsel 2.2). Yazimin konuma gore
farenin sol tusu ile pencere acilir. Ust meniiden yaz1 ayarlar yapilarak degisik sekillerde ve boyutlarda
yazi yazilir (Gorsel 2.3). Single Line Text komutu ile ayar1 yapilan yazinin tek tipte, sekilde ve acida
olmasina dikkat edilir (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.2: Yaz1 (Text) komutuna ulasim

Gorsel 2.3: Coklu yaz1 (Multiline Text) komutunun kullanim
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Gorsel 2.4: Tekil yaz1 (Single Line Text) komutunun kullanimi

« Olciilendirme (Dimension) Komutunun Kullanimi

Cizimi yapilan sekillerin élciilendirilmesinde kullanilan komuttur. Olciilendirmede dncelikle cizimi yapilan
plana gore ayarlama yapilir. Daha sonra olciilendirme komutlar1 uygulanir (Gorsel 2.5, 2.6, 2.7).

Gorsel 2.5: Olciilendirme meniisii ve ayarlarina ulasim
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Gorsel 2.6: Olciilendirme meniisii

Gorsel 2.7: Olciilendirme ayar (Modify) mendisii
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« Tarama (Hatch) Komutunun Kullanim

Bir yapiy1 olusturan elamanlar farkli malzemelerden meydana gelir. Bu malzemeler, plan ve kesitlerde
degisik tarama sembolleriyle gosterilmelidir. Bunun icin ¢izim programinda yer alan Hatch tarama komutu
kullamlir. Bu komuta Draw meniiden veya diger meniilerden ulasilir (Gorsel 2.8). Komut satirinda Settings
kismina tiklayarak ayar meniisii acilir. Burada Add Pick Point seceneginden taramasi yapilacak kapali
alanlanin icine tiklanarak secim yapilir. Pattern veya Swatch kismindan tarama modeli secilir. Cizimin
blyiikliigiine gore Scale seceneginden odlcek degeri girilir. Angle seceneginden istenirse aci girilir ve
tarama tamamlanir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.8: Tarama (Hatch) komutuna ulasim

Gorsel 2.9: Tarama (Hatch) ayar mendisi
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KAPI PLANI, KESIT VE GORUNUS CiZiMLERI
islem Basamaklar

o Iki boyutlu cizim komutlari ile 90/210 élciilerinde kapi plani ciziniz (Gizim 2.2, 2.3).
—10 cm kaliniginda bir duvari Line komutunu kullanarak ciziniz.
— Duvarin icine 90 cm lik kapiy1 Line-Offset komutunu kullanarak ciziniz.
— Kap1 kanadim Line komutunu kullanarak 90/5 olc¢ulerinde ciziniz.
— Kap1 agilisim Arc komutunu kullanarak ciziniz.
— Kapi olcisunu Text komutunu kullanarak yaziniz.
— Kesit yerini ciziniz ve yonunu Line-Text komutunu kullanarak gosteriniz.
— Dimension komutunu kullanarak olclilendirmeyi yapimz.

| | |
| 90 | l 90 |
Line Trim
_ L || [
i 90 I I 90 I
Line/Rectangle Arc

Cizim 2.2: iki boyutlu kapr plam cizim asamalar

<< |
|
:
AN
S | \
o \ \
| |
| | o -
’7L 190 ﬁ

Cizim 2.3: Kap1 plani ¢izimi
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» Planda gosterilen kesit cizgisine gore iki boyutlu ¢izim komutlari ile kapinmin kesitini ¢iziniz (Cizim 2.4).
—10 cm kaliniginda déseme ciziniz.
— Dosemeden yukariya dogru 10 cm kaliniginda ve 240 cm yiiksekliginde duvar ciziniz.
— Duvarin sag Ustiine 25 cm kaliniginda 20 cm yiiksekliginde kiris ciziniz.

—Ddsemenin 210 cm yukarisindan kapinin st kismini ¢iziniz.

—210 cm lik duvar icerisine kesit yoniine gore saga 5 cm kalinliginda ve alttan 3 cm yukaridan kapi
kanadim ciziniz.

— Kap kesiti ile ilgili olculendirmeleri yapimz.
—Doseme ve kiris taramalarini, betonarme kesit taramasina uygun yapiniz.
Kiris | 25 T ] <
T o
AN
Duvar-Lento — T mn EE—
10
5 5
3 Kapi1 kanadi
o| N
=
» N o
Kap! boslugu N
\ . | \ = | \ - |
| \QJ ‘ | ‘ .////// ////// ///////g///%
| Doseme || | I |
a) b) c)

Cizim 2.4: Kap kesit ¢izim asamalar (a,b.c)




9 Bilgisayarla Kapi ve Pencere Cizimi

« iki boyutlu cizim komutlar ile plana uygun ahsap ic kapr goriiniisii ciziniz (Gizim 2.5).

— Line komutu kullanarak doseme cizgisi ¢iziniz.
— Doseme cizgisi Uizerine Line komutu kullanarak 90 cm genisliginde 210 cm yiiksekliginde kap1 boslugu

ciziniz.

— Offset komutu kullanarak disa dogru 5 cm genisliginde pervaz ciziniz.

— Offset komutu kullanarak ice dogru kap1 kanadinm olusturan 10 cm yatay ve dikey serenler ciziniz.
— Kap1 kanad altina doseme cizgisinden yukarida 2 cm bosluk ciziniz.

—Bu bosluktan yukar1 12 cm tekmelik ciziniz.

—Kap1 acma kolu ciziniz.

— Dimension komutuyla olcilendirme yapiniz.

Te]
90
Pervaz
o
N
Kap1 boslugu
15
Doseme cizgisi
a) b)
100
S)
90
10
- vm‘
Seren
.:‘@ Sl o N
® ®
& —— || Tekmelik
c) d)

Cizim 2.5: Kap1 gorunus ¢izim asamalari (a,b,c,d)
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KAPI DETAYLARI CiZiMi

Proje asamalarimn onemli bir safhas1 da detaylandirmadir. Kullamlan malzeme turd, iscilik ve imalat sekilleri
detay proje cizimleri ile daha net bir sekilde ifade edilir.

islem Basamaklar

e Plan ve kesit Uzerinden detay cizimi yapilacak bolgeleri cember (Circle) komutu ile isaretleyiniz.
isaretlenen her bolgeye isim veriniz (Gizim 2.6).

s o
/// N
B &
C =
<<
o
N
S 5/||5
A | ® \L B
o
HT:L/ 90 kFL'
<
Kapi1 Plani
| D |
‘ — 1 ‘

A-A Kesiti

Cizim 2.6: Kap1 detay noktalarinin tespiti

* Plan cizimine uygun olarak A detayinin ¢izimine baslayimz (Cizim 2.7). 10 cm oOlcusunde duvar ciziniz.
Duvarin disina 2 cm kalinliginda siva ¢iziniz.

10 ,
| | = o)
; | J_‘ - 2
N N
[ ] | 2
4.5
<
o]
351 o
/ o

= |
bs |
A Detayi

Cizim 2.7: Kap1 A detay1 ¢izimi




« Kap1 kasasim, pervazini ve kapi1 kanadim cizimde verilen olculere gore ciziniz.

e Duvan ve kap1 kanadim belirli bir mesafeden kesit cizgisi cizerek kesiniz.

e B detayini cizmek icin aynalama (Mirror) komutu ile kesit cizgisinin sagindan bir eksen gostererek
kopyalayiniz (Cizim 2.8).

|| |
— o T—

|
L |

B Detayi

Cizim 2.8: Kap1 B detay1 ¢izimi

e

< Kap1 kolunu ¢iziniz.

e D detayi icin A detayim kopyalayimz (Cizim 2.9).

< Bu kopyay1 90 derece saga dondiiriiniiz.

o Menteseyi siliniz.

o C detayinin alt kesit cizgisini biraz altina kopyalayimz (Cizim 2.9).

2, 10 L2,

1 1
1] —

1.4
+—

\
1 35
AP
4,5

2,8 8,4 2,8 D,4
7

15

C Detay D Detay

Cizim 2.9: Kap1 C ve D detay1 ¢izimi
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» Yatay doseme cizgisini ciziniz.

o Kap bilesenlerini C detayindan doseme cizgisine kadar uzatimz.

o Kap1 kanadin1 doseme cizgisinden 3 cm yukaridan, 15 cm olarak ciziniz.
o Olciilendirmeyi Dimension komutunu kullanarak yapiniz.

e Taramay1 Hatch komutunu kullanarak yapiniz.

e Yazilan Text komutunu kullanarak yazimz.

2.4. BILGISAYARLA PENCERE CiZiMi

Pencereler genellikle binalarin dis duvarinda kullamlir. Pencereler; ahsap, metal veya PVC malzemelerden
imal edilirler. Bu malzemelere gore plan, kesit, goriinis ve detay cizimleri farkllik gosterir. Pencerenin
dograma ve denizlik olarak cizimi yapilir. Pencerenin kanatlar bina icine dogru acilacak sekilde cizilir.

PENCERE PLANI, KESIT VE GORUNUS CIZIMLERI
islem Basamaklar

e 20 cm kaliniginda bir duvar ¢iziniz. Duvarin icine 120 cm pencere boslugu ciziniz.
e Pencere boslugunu Trim komutunu kullanarak budayimz.

o Duvarin ortasindan karsiya bir cizgi ciziniz. Yukaridan asagiya bu cizgiyi 3 cm araliklarla kopyalayimz.
6x6 cm dogramalan iki uca ciziniz. Soldaki dogramadan 50 cm ileride, dograma orta kaydini ciziniz.
Dogramay1 kopyalayiniz.

e Acilan kanadin dogramasim 6x6 cm olacak sekilde pencere dogramasina 3 cm disa tasacak sekilde
ciziniz. Dograma icindeki cizgileri Trim komutunu kullanarak budayiniz.

o Denizligi, duvarin disina 3 cm tasirarak ciziniz veya aynalayiniz.

¢ Acilan kanadi bina ic yonuine gore ciziniz. Pencere Olcusiini disa yaziniz. Pencere olclilendirmesini
Dimension komutunu kullanarak yapiniz (Cizim 2.10).

| Inn |
: - ] —
N
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| 120 S |
a) b)
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f)

Cizim 2.10: Pencere plan cizim asamalan (a,b,c,d,e,f)




Pencere kesiti icin 20 cm’lik bir duvar c¢iziniz. Duvarin icine 140 cm’lik pencere boslugu ciziniz.

Pencere kenar duvarlarim Trim komutunu kullanarak budayiniz. Alt duvarin lzerine 3 cm yukarida
duvar disina tasan denizlik ¢iziniz. Duvarin ortasindan dik bir ¢izgi ciziniz. Dik ¢izgiyi duvarin sagina
ve soluna 3 cm olacak sekilde kopyalayimz. 6 cm’lik dogramalar1 pencerenin Ustiine ve altina ciziniz.
Ustteki dogramadan 40 cm asagiya dogru dogramay1 kopyalayiniz.

Pencerenin acilan kanat dogramasim 3 cm icerde olacak sekilde ¢iziniz.

Gorunuste kalan duvar cizgilerini ciziniz. Pencere olculendirmesini Dimension komutunu kullanarak
yapimz (Cizim 2.11).

6 o
T <
3
o f:*
20 H /]
o o
3 I
- 1
a) b) c) d)

Cizim 2.11: Pencere A-A kesiti cizim asamalari (a,b,c,d)

Pencere goriinlsii icin 120 cm’e 140 cm dikdortgen ciziniz. 3 cm kalinliginda ve disa tasacak sekilde
denizlik ciziniz.

Pencere cizgilerini kullanarak 6 cm kalinligindaki dogramalari ice aralikli olarak kopyalayimz. Yatay
orta dograma icin 40 cm dikey dograma icin 50 cm aralikli kopyalama yapiniz.

Dograma birlesim yerlerini Trim komutunu kullanarak budayimz.

ice dogru acilan pencere kanadinin dograma cizgisini 3 cm aralikli kopyalayiniz. Pencere kanadinin

acilis yonunu noktali cizgi ile ¢iziniz (Cizim 2.12).
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Cizim 2.12: Pencere gorunus ¢izim asamalan (a,b,c,d)

PENCERE DETAY CIiZIMLERI

islem Basamaklar

« Plan ve kesit iizerinden detay cizimin yapilacag bolgeleri cember komutu ile isaretleyiniz. isaretlenen
bolgelerin her birine isim veriniz (Cizim 2.13).

Cizim 2.13: Pencere plan ve kesit detay noktalarinin tespiti




A, B ve C detay1 aym dogrultuda ciziniz. 20 cm’lik duvarin uclarina noktal kesik cizgi ciziniz. Pencereyi
uc detaya bolecek sekilde kesit cizgileri ciziniz.

Duvarin ortasindan kars1 duvara pencere orta cizgisi ciziniz. Bu cizginin Ustiine ve altina 3 cm’lik
cizgiler ciziniz.

Cizimdeki olcilere uygun olarak dogramalar ¢iziniz.

A ve B detayinda acilan kanad, alta (bina ici) dogru ciziniz ve pencere acma kolunu ¢iziniz.

Denizligi her yone 3 cm tasacak sekilde ciziniz (Cizim 2.14, 2.15).
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A Detayi

Cizim 2.14: Pencere plan A detay1 ¢izimi
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=1 T |1

B Detayi C Detayi

Cizim 2.15: Pencere plani B ve C detay1 ¢izimi

e D, E ve F detaylar icin 20 cm kaliniginda dik bir duvar c¢iziniz. Aym dogrultuda ¢izim yapilacagindan
kesit cizgileri ile detay1 Uc parcaya bolunuz.

e Duvarlarin ortasindan bir ¢izgi ciziniz. Bu cizginin yanlarina 3 cm’lik cizgiyi kopyalayimz.

o Cizime bakarak A, B ve C detayindaki gibi dogramalari ciziniz.

e Alt duvar lizerine 3 cm kalinliginda disar1 3 cm tasacak sekilde denizlik ciziniz.

o Gorunuste kalan duvar cizgilerini ciziniz.

« Olciilendirmeyi yapinz.

e Taramay1 yapiniz.

e Yazilan yazinmiz (Cizim 2.16).

199

D Detayi E Detayi F Detayi

Cizim 2.16: Pencere kesiti D, E ve F detaylar cizimi
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2.5. BILGISAYARLA TOPAL KAPI CiZIMLERI
TOPAL KAPI PLANI, KESIT VE GORUNUS CiZIMLERI

islem Basamaklar

e 20 cm kaliniginda duvar ciziniz. 80 cm kap1 ve 100 cm’lik pencere yerini ¢iziniz.

« Kap1 ve pencere boslugunu Trim komutu ile budayimz. Duvarin ortasindan kars duvara cizgi ¢iziniz ve
bu cizgiyi 3 cm araliklarla alta ve uste aralikli olacak sekilde Offset komutu ile kopyalayinmz. Cizimde
gosterildigi gibi dogramalarin yerini 6x6 cm kare seklinde ¢iziniz [Cizim 2.17 (a.b)].

20

6

30 100 | |

a) b)

Cizim 2.17: Topal kap1 plan ¢izim asamasi (a,b)

e Dograma icini Trim ve Erase komutlarini kullanarak temizleyiniz. Kap1 kanadinm ve kapinin acilis yoniinii
ciziniz. Pencerenin acilan kanadini ¢iziniz. Denizligi, 3 cm disa tasacak sekilde kap1 dogramasina kadar
ciziniz. Kesit cizgisini ve yonunu ciziniz [Cizim 2.17 (c)].

| ><C
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N
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o
© 100/140
T } T I T 8
| I L 17 T
80 100
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Cizim 2.17: Topal kap1 plan cizim asamas1 (c)
e Kesit ciziminde dosemeyi 10 cm kaliniginda ¢iziniz. Doseme lizerine 20 cm kalinliginda 210 cm’den
yiksek duvar ciziniz. Dosemeden yukar1 dogru 210 cm kapi yiiksekligi ¢iziniz.

e Duvarin ortasindan dosemeye kadar dik cizgi ¢iziniz. Bu cizginin sagina ve soluna 3 cm aralikl ¢izgi
kopyalayiniz. Kapi kasa dogramasini 6x6 cm, kap1 kanadi dogramasini 6x10 cm olacak sekilde ¢iziniz.

e Dograma iclerini Trim ve Erase komutlarini kullanarak temizleyiniz. 140 cm uzunlugunda, 3 cm
kaliniginda olan denizligi disa tasacak sekilde ciziniz. Goriiniiste kalan duvar ¢izgisini ¢iziniz (Gizim
2.18).




Bilgisayarla Kapi ve Pencere Cizimi Q

) I E
[T
] Oj: T _©! {l
20
log i
g
o 1] [] o
N ] M N
) /3 4
S
o
| ] [ - |
| /]| ! I ] |
| ] || Rt
| ] ] |
a) b) c)

Cizim 2.18: Topal kap1 kesit ¢izim asamalar1 (a,b,c)
Gorunus ciziminde topal kap1 icin 80/210 cm dikdortgen ciziniz. Yanina pencere icin 100x140 cm
dikdortgen ciziniz.
Kap1 ve pencere kasasi icin ice dogru 6 cm dis cizgileri kopyalayiniz. Kap1 kasasindan iceri dogru kanat
icin 8 cm aralikli kopyalayimz. Kap1 ve pencere kayitlarim cizimdeki olculere gore ciziniz (Cizim 2.19).

Kap1 ve pencere dograma birlesim yerlerindeki fazla cizgileri temizleyiniz. Kap1 agma kolunu ¢iziniz.
Pencere acilis yonunu ciziniz (Cizim 2.19).
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Cizim 2.19: Topal kap1 goruinis ¢izim asamasi (a,b,c)
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TOPAL KAPI DETAY CiZIMLERI
islem Basamaklar1

e Plan ve kesit lizerinde, detay c¢izimin yapilacagi bolgeleri cember komutu ile isaretleyiniz. Bolgelerin
her birine isim veriniz (Cizim 2.20).
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Cizim 2.20: Topal kap1 plam kesit detay noktalarinin tespiti

e A, B, Cve D detaylar aym dogrultuda cizilecegi icin detaya 20 cm’lik duvar ¢izimi yapimz. Duvarlarin
uclarina kesit cizgisi ciziniz. Topal kapinin kesit cizgilerini dort detaya bolecek sekilde ciziniz.

o Duvarin ortasindan kars1 duvara, topal kapi orta cizgisi ciziniz. Bu cizgileri orta cizginin Ustiine ve
altina 3 cm araliklarla kopyalayimz.

o Olciilere uygun olarak dogramalar ciziniz.

e A detayin kap1 dogramasi, B detayini kapi ve pencere dogramasi, C ve D detaylarim ise pencere
dogramasi olacak sekilde ciziniz.

o B detayinda kap1 acma kolunu ciziniz. B, C ve D detayinda denizligi disa 3 cm tasacak sekilde ve B
detayinda gosterildigi gibi kap1 dogramasina kadar ¢iziniz (Gizim 2.21, 2.22).




A Detayi

B Detayi

Cizim 2.21: Topal kap1 plam A ve B detaylar cizimi
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C Detayi

D Detayi

20

Cizim 2.22: Topal kap1 plam C ve D detaylar cizimi

E ve F detaylari icin 10 cm kalinliginda doseme ciziniz. Doseme (izerine 20 cm kaliniginda dik bir duvar
ciziniz. Yine aym dogrultuda cizim yapilacagindan kesit cizgilerini iki parcaya boliiniiz.
Duvarin ortasindan dosemeye dik cizgi ciziniz, bu cizgiyi dosemenin yanlarina 3 cm olacak sekilde

kopyalayiniz.

Kap1 kasasinm 6x6 cm, kap1 kanadin1 da 6x10 cm olacak sekilde ciziniz.

Duvarin goriiniste kalan cizgilerini ciziniz.

Olciilendirmeyi Dimension komutunu kullanarak yapinmz.
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o Taramay1 Hatch komutunu kullanarak yapiniz.
e Yazilan Text komutunu kullanarak yazimz (Cizim 2.23).
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Cizim 2.23: Topal kap1 plani E ve F detaylan cizimi

2.6. KAPI VE PENCERE BLOKLARI OLUSTURMA

Bir ¢izim dosyasinda, cizimini yapms oldugunuz objeleri bir biitiin haline getirerek aym cizim dosyasinda
veya baska bir c¢izim dosyasinda kullamlabilirsiniz. Bunun icin bir ¢izim kutuphanesi olusturulabilir. Bu
sayede cizim tekrar1 yapmadan zamandan ve emekten tasarruf saglamr. Bir ¢izimi, biitiin hale getirmek icin
Block komutu kullamlir. Blok’u aym cizim sayfasinda kullanmak icin Make Block (meik blok); baska cizim
dosyalarinda kullanmak icin de Write Block (rait blok) komutu kullanilir. Hazirlanan bloklara ulasmak icin
Insert Block komutu kullanilir.

» Cizimi Grup Yapma (Block) Komutu

Blok komutuna; menii ara¢ cubuguna Draw’dan, komut seridi Ribbon’dan, ara¢ cubuklari Toolbar’dan
ulasilabilir. Bunun disinda komut satirina block (kisayol b) yazarak da komuta ulasilabilir (Gorsel 2.10).
Block komutuna giris yapildiginda acilan meniiden gerekli kisimlar secilir. Meniideki gerekli kisimlar
doldurularak bloklar olusturulur (Gorsel 2.11). Olusturulan bu bloklara Insert komutu ile on izleme
yapilabilir veya isimlerine bakip secim yapilarak cizim icerisinde bloklar kullamlabilir (Gorsel 2.12).
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Gorsel 2.10: Cizimi grup yapma (Block) komutuna ulasim yollar

Gorsel 2.11: Blok yapma meniisu ve aciklamalari
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Gorsel 2.12: Blok yerlestirme (Insert) meniisi ve aciklamalari

BLOK KOMUTU iLE KAPI VE PENCERE BLOKLARININ OLUSTURULMASI
islem Basamaklar
e Blok olusturulacak kapi ve pencerenin ¢izimini yapimz.
e Blok adin1 (Name) yaziniz.
» Blok tutma noktasim (Pick Point) seciniz.
o Blok olacak kap1 veya pencereyi (Select Obje) seciniz.

- istege bagli olarak aciklama (Desciption) yazabilirsiniz (Gorsel 2.13, 2.14).
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Gorsel 2.13: Kap1 blogu olusturma

Gorsel 2.14: Pencere blogu olusturma




OLUSTURULAN KAPI VE PENCERE BLOKLARININ FARKLI DOSYALARDA KULLANILMASI

islem Basamaklar

 Onceden cizimi yapilan kap1 veya pencere blok yapilir. Blok yapilan kapi veya pencereleri gormek icin
Insert komutunu seciniz.

e Uygulama icin 20 cm duvar ciziniz.
« Blok yapilmis kap1 ve pencere 6lculerinde duvar icinde bosluklar birakiniz.

< Insert komutunu secerek buradaki blok yapilmis kap1 ve pencereleri duvar icerisine, blogun tutma
noktasina gore fare ile tutup birakimiz (Gorsel 2.15).

Gorsel 2.15: Kap1 ve pencere bloklarinin calisma dosyasinda kullanim

e Farkli ¢cizim dosyasinda bu bloklar kullanmak icin Insert Recent Blocks’u seciniz.
e Sagda acilan Recent meniisiinden bloklar1 secip duvar icine tasiyimz (Gorsel 2.16).

Gorsel 2.16: Kap1 ve pencere bloklarinin farkli calisma sayfasinda kullanimi
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2.1 UYGULAMA: KAPI VE PENCERE KATMAN AYARLARININ OLUSTURULMASI

Kap1 ve Pencere Katman Ayarlarinin Olusturulmasi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Kap1 ve Pencere Katman Ayarlarinin Olusturulmasi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
Katman (Layer) penceresini acabildiniz mi?
Kap1 katmani olusturabildiniz mi?
Kap1 katman rengi, ¢izgi tipi ve kalinligi ayarlayabildiniz mi?
Pencere katmani olusturabildiniz mi?
Pencere katmani rengi, cizgi tipi ve kalinligi ayarlayabildiniz mi?

G AN[WIN|=-

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 odlciitten en az 3’li Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil
ise ilgili 6grenmeyi tekrar gozden gecirmelisiniz.

Kap1 ve Pencere Katman Ayarlarimin Olusturulmasi Uygulama Ornegi

Kap1 ve pencere ciziminde kullanilan katmanlari ¢izim programinda olusturunuz.

DEGERLENDIRME | vl el 20...
Ogrencinin; Ad1 Soyadi Siifi Numarasi
Degerlendirme Baslklar | BILGI | BECERI TEDN-L‘EELK/ SURE TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
Ogretmen Ad1 Soyad:

2.2 UYGULAMA: BILGISAYARLA GEOMETRIK SEKIL CiZziMi

Bilgisayarla Geometrik Sekil Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadi Simfi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
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Bilgisayarla Geometrik Sekil Cizimi O8renci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet Hayir

Cizgi (Line) komutu ile geometrik sekil cizebildiniz mi?

Dortgen (Rectangle) komutu ile dortgen cizebildiniz mi?

Cember (Circle) komutu ile cember cizebildiniz mi?

Duz kose kirma (Chamfer) komutu ile koseleri pah kirabildiniz mi?

Oval kose kirma (Fillet) komutu ile koseleri oval kirabildiniz mi?

o U NIWIN|I—

Aynalama (Mirror) komutu ile cizimi yapilan geometrik sekli ters
kopyalama yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 6 dlciitten en az 4’Ui Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil

ise ilgili 6grenmeyi tekrar gozden gecirmelisiniz.

Bilgisayarla Geometrik Sekil Cizimi Uygulama Ornegi

Olcileri verilen iki boyutlu geometrik sekli bilgisayarda ciziniz.

. 30
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DEGERLENDIRME weel o/ 20...
Ogrencinin; Ad1 Soyadi Sinify Numarast
Degerlendirme Basliklar1 | BILGI | BECERI | TEMIZLIK/DUZEN | SURE TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
- imza
Ogretmen Ad1 Soyadi
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2.3. UYGULAMA KAPI PLANI, KESIT VE GORUNUS CIZIMLERI

Kap1 Plani, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyad Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Kap1 Plam, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
Yazi komutu (Single Line Text) ile tekil yazi yazabildiniz mi?
Yazi komutu (Multiline Text) ile paragraf yaz1 yazabildiniz mi?
Olciilendirme (Dimension) komutlarini 6grendiniz mi?
Olciilendirme ayarlan (Dimension Style) yapabildiniz mi?
Tarama (Hatch) komutunu 6grendiniz mi?
Tarama komutu ile ¢izim Uzerinde tarama yapabildiniz m?
90 cm lik bir kapy1 duvar icerisine cizebildiniz mi?
Yay (Arc) komutu ile kap1 acilis cizgisini cizebildiniz mi?
Kap1 plan bilgilerini yazabildiniz mi?
Kap1 planm olc¢ulendirmesini yapabildiniz mi?
Kap1 kesitini ¢izebildiniz mi?
Kap1 kesiti olclilendirme ve taramasini yapabildiniz mi?
13 | Kap1 6n gorunusuni cizebildiniz mi?

D|alv|o|N|jo|ju|ln|wn|=

—_
N

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 13 olclitten en az 8’i Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil
ise ilgili 6grenmeyi tekrar gozden gecirmelisiniz.

Kap1 Plani, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Uygulama Ornegi

Dis olculeri verilen oda kapisinin plan kesit ve gorunuslerini bilgisayarda ciziniz, olculendiriniz, bilgilerini
yazinz ve taramasini yapiniz.
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90
N
O |
DEGERLENDIRME woenne 0] 20...
Ogrencinin; Ad1 Soyadi Sinifi Numarasi

Degerlendirme Basliklan BILGI | BECERI | TEMIZLIK/DUZEN SURE TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

. imza
Ogretmen Adi1 Soyadi
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2.4. UYGULAMA KAPI DETAYLARI CiZiMi

Kap1 Detaylar1 Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyad Sinfi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Kapi Detaylar Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
Kap1 plan ve kesitinde A,B, C ve D noktalarin1 cember icine alarak detaylan
gosterdiniz mi?
A detay1 duvar ve kapi birlesim nokta detayim cizebildiniz mi?
B detay1 duvar ve kap1 birlesim nokta detayin cizebildiniz mi?
C detay1 kap1 usti ile duvar birlesim nokta detayin cizebildiniz mi?
D detay1 kap1 kanadi alt nokta detayim cizebildiniz mi?

G| NhNIW|IN

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 olciitten en az 3’li Evet ise bir sonraki 90 |
ogrenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil ise ilgili 6grenmeyi |

tekrar gozden gecirmelisiniz. T
Kapi Detaylar Cizimi Uygulama Ornegi
Olciileri verilen oda kapisimin A, B ve C detaylarim ciziniz.
DEGERLENDIRME | eeeee] <o 20.... A
] B
Ogrencinin; Adi Soyadi Simif1 / Numarasi _
o
O |
_|
m —
Degerlendirme | Z E '% § & e
e
Basliklan o = m % oy %
yguama a0 | 65 | 5 | 10 | 100
uani
Kazanilan
Puan
i imza
Ogretmen Ad1
Soyadi
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2.5. UYGULAMA PENCERE PLANI, KESIT VE GORUNUS CIZIMLERI

Pencere Plani, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Pencere Plani, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciit

ler

Evet

Hayir

Duvar icerisine 120 cm’lik pencere boslugu cizebildiniz mi?

Pencere bosluguna pencere dogramasini ¢izebildiniz mi?

Pencere plani etrafina denizlik cizebildiniz mi?

Duvar icerisine 140 cm yiksekliginde pencere kesiti boslugunu cizebildiniz mi?

Pencere dograma kesitini cizebildiniz mi?

Pencere dogramasi altina denizlik kesitini cizebildiniz mi?

N/ N|WIN|—

Pencere gorunusunu cizebildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 olclitten en az 4’u

160

Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina
gecebilirsiniz, degil ise ilgili 6grenmeyi

tekrar gozden gecirmelisiniz.

Pencere Plani, Kesit ve Goriiniis

Cizimleri Uygulama Ornegi

Dis olclleri verilen pencerenin plan kesit
ve gorunuslerini bilgisayarda ciziniz,

olculendiriniz, bilgilerini yazi
taramasim yapiniz.

nz ve

140

DEGERLENDIRME

/20...

Ogrencinin; Ad1 Soyadt

Sinifi

Numarasi

Degerlendirme Basliklar

BILGI

BECERI

TEMIZLiIK/DUZEN

SURE

TOPLAM

Uygulama Puanm

20

65

5

10

100

Kazanilan Puan

Ogretmen Ad Soyadi

imza
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2.6. UYGULAMA: PENCERE DETAY (iz

iMLERI

Pencere Detay Cizimleri Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi

Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Pencere Detay Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 Pencere plan ve kesitinde A,B,C,D,E ve F nokta detaylarin1 cember icerisine
alarak detaylar gosterdiniz mi?
2 | Pencere A nokta detayini cizebildiniz mi?
3 | Pencere B nokta detayini cizebildiniz mi?
4 | Pencere C nokta detayini ¢izebildiniz mi?
5 | Pencere D nokta detayini cizebildiniz mi?
6 | Pencere E nokta detayini cizebildiniz mi?
7 | Pencere F nokta detayim cizebildiniz mi?
8 | Pencere taramalarini yapabildiniz mi?
Degerlendirme C
Degerlendirme sonunda 8 dlclitten en az 5’i L 160 < L
Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina
gecebilirsiniz, degil ise ilgili 6grenmeyi
tekrar gozden gecirmelisiniz. <
Pencere Detay Cizimleri Uygulama
Ornegi
Olciileri verilen pencerenin A, B ve C -
detaylarim ciziniz. 3
A A B
A A A
DEGERLENDIRME el v 20...
Ogrencinin; Ad1 Soyad: Simifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar1 | BILGI | BECERI | TEMIZLIK/DUZEN | SURE TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
. imza
Ogretmen Adi Soyadi




2.7. UYGULAMA

Topal Kap1 Planm, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Bilgisayarla Kapi ve Pencere Cizimi 6

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi

Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Topal Kap1 Plani, Kesit ve Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler

Evet Hayir

Duvar icerisine 80 cm kap1 100 cm pencere boslugu ¢izebildiniz mi?

Topal kap1 ve penceresinin planini ¢izebildiniz mi?

Duvar icerisine 210 cm yiiksekliginde topal kap1 boslugunu cizebildiniz mi?

Topal kap1 kesitini ¢izdiniz mi?

GAN[w|IN|=

Topal kap1 gorunusiini cizdiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 olgiitten en az 3’U

Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina
gecebilirsiniz, degil ise ilgili 6grenmeyi tekrar

gozden gecirmelisiniz.

Topal Kap1 Plani, Kesit ve
Cizimleri Uygulama Ornegi

D1s olcileri verilen topal kapinin p

gorunuslerini bilgisayarda ciziniz, olculendiriniz,
bilgilerini yazimz ve taramasim yapimz.

180

80

100

—t

Goriintis

lan kesit ve

210

120

DEGERLENDIRME

/20...

Ogrencinin; Ad1 Soyad1

Sinifi

Numarasi

Degerlendirme Basliklar

BILGI BECERI

TEMIZLiIK/DUZEN

SURE TOPLAM

Uygulama Puan

20 65

5

10

100

Kazanilan Puan

Ogretmen Ad1 Soyadi

imza
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2.8. UYGULAMA

Topal Kap1 Detay Cizimleri Uygulama Kontrolii

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Topal Kap1 Detay Cizimleri Katman Ayarlar (Layer) Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
1 Topal kap1 plan kesitinde A,B,C,D,E ve F nokta detaylarin1 cember icerisinde
gosterdiniz mi?
2 | Topal kap1 A nokta detayim cizdiniz mi?
3 | Topal kap1 B nokta detayinm c¢izdiniz mi?
4 | Topal kap1 C nokta detayini ¢izdiniz mi?
5 | Topal kap1 D nokta detayini cizdiniz mi?
6 | Topal kap1 E nokta detayinm ¢izdiniz mi?
7 | Topal kap1 F nokta detayini ¢izdiniz mi?
8 | Topal kap1 taramalarini yaptiniz mi?
Degerlendirme C
180 <
Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5’i Evet ise bir 80 L 100
sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil ise o W ' L
ilgili 6grenmeyi tekrar gozden gecirmelisiniz. <
Topal Kapi Detay Cizimleri Uygulama Ornegi
Olciileri verilen topal kapimin A, B ve C detaylarim ciziniz. S
A o
A s | B
o
N
DEGERLENDIRME w00 20...
Ogrencinin; Ad1 Soyadi Simifi Numaras1
Degerlendirme Basliklan BILGI | BECERI | TEMIZLIK/DUZEN SURE TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
N imza
Ogretmen Ad1 Soyadi

82
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2.9. UYGULAMA

Blok Komutu ile Kap1 ve Pencere Bloklarinin Olusturulmasi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadi Sinifi | Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Blok Komutu ile Kap1 ve Pencere Bloklarimin Olusturulmasi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
Blok yapma (Make Block) komutunu 6grendiniz mi?
Blok yapilmis cizimi mevcut cizim icerisine yerlestirmeyi (Insert) yapabildiniz mi?
Kap1 cizimini blok yapabildiniz mi?
Pencere cizimini blok yapabildiniz mi?

ANlWwW|IN|—=

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 dlclitten en az 3’l Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil
ise ilgili 6grenmeyi tekrar gozden gecirmelisiniz.

Blok Komutu ile Kap1 ve Pencere Bloklarinin Olusturulmasi Uygulama Ornegi

100/120 pencere ve 90/210 kapi ¢iziniz. Cizimini yaptiginiz kap1 ve pencereyi blok yapiniz.

DEGERLENDIRME vl 100l 20...
Ogrencinin; Ad1 Soyadi Sinify Numarast
Degerlendirme Basliklar BILGI | BECERI | TEMIZLIK/DUZEN SURE TOPLAM
Uygulama Puanm 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
) imza
Ogretmen Ad1 Soyadi
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2.10. UYGULAMA
Olusturulan Kap1 ve Pencere Bloklarinin Farkh Dosyalarda Kullanilmasi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadi Sinifi | Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Olusturulan Kapi ve Pencere Bloklarinin Farkli Dosyalarda Kullamilmasi Ogrenci Uygulama
Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 | Kap1 blok cizimini mevcut cizim icerisine yerlestirebildiniz mi?
2 | Pencere blok ¢izimini mevcut cizim icerisine yerlestirebildiniz mi?
3 | Birden fazla blok yerlestirme yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 3 olciitten en az 2’si Evet ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz, degil
ise ilgili 6grenmeyi tekrar gozden gecirmelisiniz.

Olusturulan Kap1 ve Pencere Bloklarimin Farkli Dosyalarda Kullamlmasi Uygulama Ornegi

10 metre uzunlugunda 20cm kaliniginda bir duvar icerisine 20cm ara ile 4 adet 100 cm’lik pencere ve 2
adet 90 cm’lik kap1 blogu yerlestiriniz.

DEGERLENDIRME weree] o0/ 20,
Ogrencinin; Ad1 Soyad Simifi Numarasi
Degerlendirme Basliklan BILGI | BECERI | TEMIZLIK/DUZEN SURE TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
) imza
Ogretmen Ad1 Soyadi




3.OGRENME BIRIMI

BILGISAYARLA AHSAP YAPI
PROJESI CiZiMi

KONULAR NELER OGRENECEKSINIZ?
3.1. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN TEMEL PLANI « Ahsap yapilar hakkinda bilgi
cizimi
3.2. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN KAT PLANI GiziMi
3.3. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN KESIT Gizimi
3.4. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN GORUNUS Gizimi
3.5. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN CATI PLANI gizimi  TEMEL KAVRAMLAR
3.6. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN VAZIYET PLANI Ahsap, proje, cad programi, kat planlari, vaziyet,
Gizimi goriints, kesit, detay, ol¢iilendirme, tarama.

3.7. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN DETAY CiziMi

* Ahsap yapi projelerini (temel, kat planlari, kesit ve
gorunusler, vaziyet plani, detay ¢izimleri) cad
programinda gizmeyi.

HAZIRLIK CALISMASI

Ahsap yapilar konusunu arastiriniz. Cevrenizde ahsap yapilar var ise inceleyiniz.
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Giris

Ahsabin yap1 malzemesi olarak kullanimi cok eskilere dayanir. Yapilarin insasinda beton ve celikten once

ahsap yap1 malzemeleri kullamlirdi. Glniimuzde de ahsap yapilar halen tercih edilmektedir.

ikinci Diinya

Savasi sonrasi tutkal, ahsapla birlikte kullamlmaya baslanmistir. Bu sayede ahsap yapilar yayginlasir. Ozellikle
Amerika Birlesik Devletleri’nde ahsap yapilar dogalligindan dolay1 daha cok tercih edilir (Gorsel 3.1).

Ahsabin yapi imalatinda tercih edilmesinin en
bliyuk sebeplerinden biri de yeterli
mukavemete sahip hafif bir malzeme olmasidir.
2400 kg/m? birim hacimli bir betonarme ile
600 kg/m? birim hacimli cam simfi kerestenin
basincta ve egilmede cekme mukavemetleri
hemen hemen aym seviyededir. Bu nedenle
ahsap, catilardaki gibi hareketli yuklerin az
oldugu konstriiksiyonlarda celige ve ozellikle
betonarmeye oranla daha olumlu sonuclar
verir. Ahsap yapilarin yapim sureleri kisadir.
Ayrica ahsap yapilara onarim ve takviye
gerektiginde ahsaplar plan ve hacim degisikline
elverislidir.

Ahsap malzemenin avantajlar kadar dezavantajlar1 da
vardir. En bliylik dezavantaji, su ile temas ettiginde
sismesidir. Ahsap malzeme asir1 kuruyunca da buzusdir.
Boyutlarindaki degisimler bilyiik sekillerde olmayip catlama
ve kesitlerinde donmeler seklinde olur. Dolayisi ile ahsap
calisan bir malzemedir. Ayrica ahsabin mekanik 6zellikleri
her dogrultuda aym degildir. Bundan dolay1 mukavemeti
de lif dogrultusuna bagli olarak onemli bir sekilde degisir.
Cam grubuna giren kerestelerde liflere paralel basing
emniyet gerilmesi 85 kg/m? iken liflere dik dogrultuda
basing emniyet gerilmesi 20 kg/m? tiir. Ayni dogrultularda
cekme gerilmeleri sirasiyla 85 kg/m? ve 0 kg/m? dir.
Bazi bitkisel ve hayvansal zararlilar da yasayabilecekleri
ortamm bulduklari zaman, ahsab1 tahrip ederek ahsabin
mukavemetinin buyuk olclide azalmasina neden olur.
Ahsabin bu tir etkenlere kars1 korunmasi gerekir. Ahsap
malzeme yanginda kolay tutusan ve yanan bir malzemedir.

Gorsel 3.1: Ahsap yapilar
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Gorsel 3.2: Bina yapim asamalari

Ahsap yapilarda kullanilacak malzemelerin yapim asamasinda ve yapim sonrasinda da korunmasi gerekir.
Ahsabin nasil korunabilecegini 6gretmeninize sorarak 6grenebilirsiniz (Gorsel 3.2).

Bu 6greneme biriminde;
« Bilgisayarda Ahsap Yap1 Temel Proje Cizimi
« Bilgisayarda Ahsap Yap1 Kat Plam Cizimi
« Kesit Cizimi

« Kesit Gorunusu
» Cat1 Plam
» Vaziyet Plam « Ahsap Yapi Detay Cizimi
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3.1. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN TEMEL PLANI CiZiMi
3.1.1. Ahsap Yapilarda Temeller

Yapilardaki temel, hareketli veya sabit yukleri zemine iletir. Temel tasarlanirken bina yuku de hesaplanr.
Temelin zeminle temas yuzeyinin her noktasindaki oturmalarinmin esit olmasina dikkat edilir. Bu sekilde bir
diizenleme ile yapinin ayakta durmasi saglanir. Yapida sonradan meydana gelebilecek catlaklar 6nlenmis olur.

Ahsap yapilar, tek katli veya tripleks denilen en fazla lic katli yapilardir. Ahsap yapilar hafif oldugu icin
temelinde tekil tas temeller, yigma temeller, siitunlu temeller tercih edilir (Gorsel 3.3).

Gorsel 3.3: Ahsap yapilarda tercih edilen temel cesitleri

Yiizeysel temellerde, celigi ve temel betonunu zeminin olumsuz etkilerinden korumak, temel tabanini
diizeltmek icin zemine, temel donatisi konmadan once 150-200 dozlu ve 10 cm kaliniginda grobeton dokiiliir.

Temelin oturacag1 zemine ise temel yatagi denir. Kolonlara veya duvarlara gelen yiikler dogrudan zemine
aktarildiginda yapidaki oturma fazla olur. Bunu onlemek ve yiikii daha genis bir alana yaymak icin kolon
ve duvarlarin alt kisimlarinin genisletilmesi gerekir. Bu amacla yapilan temel elemanlarina somel denir.

3.1.2. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Temel Plan Cizimi

Yapinin durumuna ve zeminine bakilarak temel cesidine karar verilir. Ahsap yapilarda genellikle yiizeysel
temel tercih edilir. Yiizeysel temel cesitlerinden en cok tercih edilen temel cesidi ise yigma temellerdir.

Yigma kagir/ahsap bina temelleri, tasiyici duvarlarin altinda, betonarme temel olarak yapilir. Duvar alti
temelin derinligi; zemin ozellikleri, yer alt1 su diizeyi ve yerel don derinligine dikkat edilerek belirlenir.
Bodrumsuz binalarda temellerin uzerine yapilacak tas veya beton duvarlarin st kotu kaldirim kotundan
en az 50 cm yukarida olmalidir. Tasiyict duvarlarin kalinigr bodrumlu yapilarda en az 60 cm, bodrumsuz
yapilarda en az 50 cm olmalidir. Tasiyic1 duvarlar altina betonarme temelinin genisligi en az 50 cm, ilave
pabuc genisligi ise en az 2x15 cm olmalidir.

Duvar alt1 temellerinin beton kalitesi en az C16 (BS16) olmalidir. Duvar alt1 temellerine konulacak boyuna
donatilarin hem Ustte ve hem altta yatay araliklar1 30 cm’yi gecmeyecek sekilde koselerde, kesisme noktalarina
ve basamakli temel durumlarinda siirekliligi saglayacak bicimde bindirme yapmalidir.

87
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Yigma temel yapi1 sisteminde, yapinin yiikii duvarlar tarafindan tasinarak zemine iletilir. Bu nedenle duvarlarin
altina boydan boya somel yapilir. Bu somellerin lzerine ve tasiyici duvarlarin altina gelecek sekilde temel
duvarlari yapilir. Somel ve duvarlarin olusturdugu ve yigma yapidan lizerine gelen yiikleri tasiyarak zemine
ileten yap1 elemanlarina yigma temel denir. Yigma temel duvar alt1 temel olarak da adlandiriir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4: Yigma yap1 temel cesitleri

Yigma Temel Elemanlan

Temel Perde Duvari: Tas veya betonarmeden yapilir. Tas olarak yapilanlarda genislik en az 50 cm,
betonarmeden yapilanlarda ise genislik en az 30 cm olarak alinir.

Somel: Temel duvarinda kullanilan malzemeye gére degismez, sadece betonarmeden yapilir. Temel duvan,
en kesitinden her iki yana dogru 10 cm genisletilecek sekilde yapilir.

Grobeton: Zemin ylizeyini diizeltmek, temel plagi icin taban olusturmak ve temel plagini zeminden gelebilecek
olumsuz etkilerden korunmak icin 10 cm kalinliginda yapilan demirsiz betondur.

Blokaj: Zemin lizerine grobeton dokiilebilmesi icin zemine 15 cm kalinliginda dosenen taslara blokaj denir.

3.1.3.Bilgisayarda Yigma Yapilarin Temel Cizimi

Temel duvar cizimi icin belirli sirali islemler yapilir. Temel duvan; dis duvarlarin dis yuzlerinden baslanarak,
iceri dogru 50 cm genisliginde diizenlenir. ic tastyic1 duvarlar da ortalanarak 50 cm olacak sekilde diizenlenir.

Bilgisayarda Yigma Temel Cizimi islem Basamaklari

« Yigma temel plani icin zemin kat cizimdeki duvarlar disinda tiim katmanlari kapatimiz (Cizim 3.1, 3.2).
« Yigma temel plani icin katmanlar (layer) olusturunuz.

« Duvarlarin altina gelecek temel duvarini 50 cm olacak sekilde (dis duvardan ice dogru, i¢ duvarlarda
ise her iki tarafa 17,5 cm olarak ortalayimz) Offset komutu ile kopyalayimz ve birlesim yerlerini
diizenleyiniz. Bina duvarlarinm secerek cizgi tipini, kesik cizgi olarak degistiriniz. Mevcut yi1gma bina
planm iizerinde calisma yapildigi icin cizimi kopyalayip bos bir alana yapistirimz (Cizim 3.3).
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Cizim 3.1: Zemin kat plam
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Cizim 3.2: Zemin kat plan duvarlar
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Cizim 3.3: Temel duvar hatlan

Temel duvari icinde kalan bosluklar toprak dolgu olacagindan koseden koseye capraz gizgiler ciziniz.
Yigma temel plamnin kesit ¢izimi icin temel plam lizerine A-A ve B-B kesit hatlarim kuralina uygun

olarak ciziniz. Kesit bakis yonunu de cizerek kesit ismini yazimz (Cizim 3.4).

Cizim 3.4: Temel bosluk dolgulari ve kesit cizgileri




Yigma Temel Kesit Cizimi

islem Basamaklar

Temel plamndaki kesit cizgisinin gectigi noktalardan (temel duvarlarindan ve bina duvarlarindan) yukari
ve sola tasima cizgileri ciziniz. Plandan bir miktar ileriden temel alt seviyesi icin ¢izgiler ciziniz.

Bu cizgiyi temel pabuc yiiksekligi olan 30 cm ileriye Offset komutu ile kopyalayimz. Temel duvan
yliksekligini 135 cm olacak sekilde ileri kopyalayiniz.

Bina duvarlarin1 100 cm ileri kopyalayimz. Son kopyalanan cizgiyi (Linetype) kesit cizgisi olarak

Temel pabucunu 80 cm genisliginde temel duvar altina ortalayarak ciziniz.

Kesit cizgisi, bakis dogrultusunda kesilen ve goriiniiste kalan tiim tasiyici duvarlar, temel duvarlari ve
someller bakis dogrultusunda tasinir.

Subasman kotuna gore zemin kat dosemesi cizilir (Cizim 3.5).

Cizim 3.5: Kesit ¢izimi seviyelerin belirlenmesi ve duvarlarin tasinmasi

« Kesit cizimlerindeki fazla cizgileri Trim komutu ile temizleyiniz.
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« Temel yap1 elemanlarinin tiiriine gore (tas duvar, tugla duvar, betonarme, grobeton, blokaj ve toprak)
Hatch tarama komutu ile taramasinm yapimz (Cizim 3.6).

Cizim 3.6: Temel kesit cizimleri ve taramalar

Yigma Temel Olciilendirmesi
islem Basamaklari
« Yigma temel planinin i¢ olciilendirmesini Dimension olclilendirme komutu ile yatay ve dikey olarak
yapiniz.
« Planin dort kenarina dis olculendirme yapiniz.
» Kesitlerin olculendirmesini yapiniz.
o Kotlar1 yazimz.
« Yigma temel plam icinde kalan toprak dolgulari yazimz.
» Kesitlerin isimlerini ve olceklerini yazimz.

« Plamn adini ve olcegini yaziniz.
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Cizim 3.7: Yigma temel dlclilendirmesi

3.2. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN KAT PLAN CiziMi

Proje ciziminde bir katin yatay kesit
cizimlerine kat planmi denir. Ahsap
yapilarda da diger yap1 cesitlerinde
oldugu gibi her kat icin ayr1 ayr kat
planlan cizilir. Kat planlarinda; katin
kullamim sekli ve ozellikleri varsa
bagimsiz bolimleri ve ortak alanlar
ayrintili gosterilir.

Ahsap yapilar, ahsap iskelet ve
ahsap tasiyici sistem Uzerine oturur.
Tasiyic1 ara dikmeler (15/15, 18/18,
20/20, 25/25) genellikle 120 cm arayla
atiirlar. Her dikme aras1 ara dikmeler
ile desteklenir. Tasic1 duvar iskeletinin
uzerine bir kiris daha atilir. Doseme
kirisleri tasiyic1 dikmelerin Uzerine
atilan kirisler uzerine oturur (Gorsel
3.5).

Gorsel 3.5: Ahsap tasiyic1 duvar ve doseme yapisi
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Kat planlari, kesilen ve goruinen yap1 elemanlarinin ¢izimi ile olusturulur. Kat plam c¢izimi yapilirken kat
yliksekliginin 2/3’ linden gectigi varsayilan kesme diizlemi esas alinir (Gorsel 3.6).

Gorsel 3.6: Zemin kat planinin ti¢ boyutlusu gorinimu

3.2.1. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Zemin Kat Plan Cizimi
islem Basamaklari

« Cizim programinda yeni bir cizim sayfasi acildiktan sonra katman ayarlari yapilr.

» Komut seridi menusiinden Layer properties simgesini seciniz. New layer menusiinden zemin kat plam
cizimi icin katmanlar olusturunuz.

« Cizim icin gerekli olan renkleri, cizgi tipini ve cizgi kalinliklarim seciniz (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Zemin kat plan katman (layer) ayarlan
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Kat Planinda Duvarlarin Cizimi
islem Basamaklari

» Duvar katman seciniz. Zemin kat planimin dis duvarlarin olculerine gore Line komutu ile ciziniz.
 Offset komutu ile 15 cm iceriden duvar cizgilerini kopyalayiniz (Cizim 3.8).
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Cizim 3.8: Zemin kat plaminda dis duvarlarin cizimi

o Zemin kat plani i¢ duvarlarim cizimdeki olciilere uygun olarak Line komutu ile ciziniz.
e 15 cm olan duvar kalinliklarin1 Offset komutu kullanarak kopyalayinz.

e Duvar birlesim yerlerindeki fazla cizgileri Trim komutu ile budayiniz.

o lc ve dis merdiven cizimi icin merdiven katmanmm seciniz.

» Cizimdeki olciilere uygun olarak 30 cm basamak genisliginde merdivenleri Line ve Offset komutlarim
kullanarak ciziniz.

e Merdiven kolunun ortasindan merdiven cikis hattim ciziniz.




Zemin katta bulunan balkonu, katman ayarlar1 (Line ve Offset) komutlarin kullanarak ciziniz (Cizim

3.8).
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Cizim 3.9: Zemin kat planinda i¢ duvarlarin cizimi

Kap1 Pencerelerin Cizimi

islem Basamaklar

Duvar katmanin seciniz.

Pencerelerin duvar icinde yerlesecegi kisimlari, pencere kenar cizgilerini verilen dis dlciilere gore
ciziniz.

Pencerenin ikinci kenarin1 Offset komutunu kullanarak kopyalayiniz.

Cizimde verilen olculere uygun olarak kap1 bosluklarini i¢c ve dis duvarlara ¢iziniz.

Yine pencere ikinci kenarim Offset komutu ile kapi genisliginde kopyalayiniz. Kapilar icin 10 cm dis
birakiniz.

Pencere katmanin seciniz.

Pencereleri ve denizlikleri duvar icinde acilan bosluklara kuralina gore Line, Offset, Rectangle ve
Mirror komutlar kullanarak ciziniz (Cizim 3.10).

Kap1 katmamni seciniz. Kapilar1 duvar icine acilan bosluklara kuralina gore Line ve Arc komutunu
kullanarak ciziniz (Gizim 3.11).
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Cizim 3.10: Zemin kat plam kap1 ve pencere bosluklarinin ¢izimi

Cizim 3.11: Zemin kat plam kap1 ve pencere cizimi
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Ahsap Yapilarda Dikme Cizimlerin Yapilmasi
islem Basamaklar

Ahsap yap1 zemin kat planinda duvar birlesim ve kap1 pencere baslangic ve bitim yerlerine tasiyici
dikmeleri ana dikmeler katmanim secerek ¢izimi yapimz.

« 15/15 olcustindeki dikmeyi Rectangke komutu ile disarda bir yerde ciziniz. Copy komutu ile duvar
birlesim ve kap1 pencere baslangic bitim yerlerini kopyalayimz (Cizim 3.12).

Cizim 3.12: Zemin kat planinda kose ve duvar hareketlerine dikme cizimi

o Aym ahsap dikmeyi 120 cm’yi gecmeyecek sekilde esit aralikla Copy komutunu kullanarak yerlestiriniz
(Cizim 3.13).

« Dikmelerin karsiikli eksenlerinin ayn hizada olmasina dikkat ediniz (Cizim 3.14).
» Ana dikmelerin arasina 5/15 cm boyutlarinda destekleyici dikmeleri yerlestiriniz.
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Cizim 3.13: Zemin kat tasic1 ve destekleyici ahsap dikmelerin cizimi
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Cizim 3.14: Ana ve yardimai tasici dikmelerin hizalanmasi
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Ahsap Yap1 Projelerinde Olciilendirme Yapilmasi
islem Basamaklari

« Zemin kat planmnda i¢ ve dis olclilendirme yapilir. Buna gore ic ve dis olculendirme katmanlar olusturunuz.
Olciilendirme ayarlari meniisiinden (Dimension Style) ic ve dis dlciilendirme stili olusturunuz. Plan
cizimlerinde birden fazla yaz1 karakteri ve biiyikliigi kullamlr. Plam karmasadan kurtarmak ve okunakl
hale getirmek onemlidir. Yaziya baslamadan once yazi ayarlan (Text Style) ve yazi stili ve boyutu
secilebilir (Gorsel 3.8).

« Olciilendirme ayar meniisiinii acimiz. ic élciilendirme stilini New komutu ile olusturunuz. Modify
olculendirme stilini, acilan meniideki sekmelerden ayarlayimz. Stil ic olclilendirme Uzerinde calisirken
New butonu ile dis olciilendirme stili olusturunuz. Modify butonuna basiniz, acilan meniideki sekmelerden
ic Olclideki farkli ayarlar1 yapimz. Cizim yaparken hangi komutun aktif olduguna dikkat ediniz (Gorsel
3.9).

Gorsel 3.8: Olciilendirme ayar penceresi Gorsel 3.9: Olciilendirme stil secimi

» Yaz sitilleri olusturunuz. Yazi ayar menusunu acimz. New butonu ile yeni bir stil olusturunuz. Yazida
kullanacagimz modeli (Font Style) ve yaz1 yiiksekligini (Height) seciniz. Ac1 ve yazi kalinig1 da secebilir.
Yaz1 yazarken hangi komutun aktif olduguna dikkat ediniz (Gorsel 3.10, 3.11).

Gorsel 3.10: Yaz1 ayar penceresi Gorsel 3.11: Yazi stil secimi
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« Zemin kat ic ve dis dlciilendirmesini yapiniz. ic élciilendirme icin katman secimi yapimz. Olciilendirme
ayarlarindan ic élciilendirme stilini seciniz. Dimension meniisiinden Linear komutunu seciniz. ilk olarak
yatay olclilendirmeleri yapiniz. Duvar kalinigim seciniz. Dimension meniiden Continue komutunu
seciniz. ilk dlciilendirmeden devam ederek son duvara kadar kalinig seciniz. Cizimdeki gibi ic élciileri
yatay ve dikey olarak ciziniz.

» Dis dlculendirme katmanim seciniz (Cizim 3.15).

« Olciilendirme ayarlarindan dis élciilendirme stilini seciniz. Dimension meniiden Linear komutu ile
dis cepheden birinci Olcu ¢izgisi icin dolu ve bos kisimlar seciniz. Continue komutunu kullanarak
olcuilendirmeyi yapimiz. ikinci dlcii ¢izgisinde bina kademelerini 6lciilendiriniz. Uclincii olcli cizgisinde aks
araliklarim olculendiriniz. Dordiinci oOlcu cizgisinde ise binanin o cephedeki tam boyunu olciilendiriniz.
Olci cizgisi araliklarinin esit olmasina dikkat ediniz. Binamin dort cephesini de aym sekilde dlciilendiriniz.

Cizim 3.15: Zemin kat plan ic ve dis olciilendirme

» Kotlu olculendirme katmamni seciniz.
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Yuzey kotu (plan) sembolunu ciziniz. Bina disi icin toprak seviyesini 0.00 kabul ediniz. Yukari ¢ikildikca
tzerine ekleme yaparak yaziniz. Su basman icin 4 riht 15 basamak yiiksekligi 60 cm +0.60 yazilir.
Merdiven sahanlig icin su basman 0.60 ilave olarak 8x17= 136 cm eklenir +1.96 yazilir devam eden (st
kat sayisinca 18x17=306 cm bu kotlarin lzerine ilave edilerek yazilir (Cizim 3.16).

Cizim 3.16: Zemin kat planm kotlar

Mahal yazilarin1 yazarak yazi katmanini seciniz. Yazi stilini paragraf yazis1 yazilmadan Dtext komutunu
seciniz. Mahal icinde bos bir yeri seciniz yaz1 yiiksekligi giriniz. Mahalin acisim girerek (yatay 0, dikey
90 derece )yazisim yazimz. Komuttan cikmadan mahallerin uUzerine tiklayip tek tek yazilarim yazimz.
Eger mahalde detayl bilgilendirme yazilacak ise Multilene text komutu secilir.

Kap1 ve pencere olculerini cizimdeki gibi kat plam kuralina uygun olarak yazimz. Yazilar1 genislik ve
yukseklik seklinde yan yana yazabileceginiz gibi lste genislik alta yiikseklik seklinde de yazabilirsiniz.
Merdiven cikis hatti Uizerine ic ve dis merdiven icin riht sayilarini ve merdiven bilgisini yazimz. Kesit
hatti isimlerini yaziniz. (A-A, B-B)

Pafta ismi Glcegini yazimz. Cizimini yaptigimiz projenin adini ¢izimin altina diger yazilardan blyiik
olacak sekilde Dtext veya Multiline text komutlarindan biri ile yazimz. Proje, cizim programinda
gercek Olclisiinde 1/1 olarak cizilir. Cikt1 alacagimiz 6lcegi projenin adinmin altina veya yanina daha
kucuk boyutta yazimz (Cizim 3.17).
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Cizim 3.17: Zemin kat plan1 mahal yazilari
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Ahsap Yap1 Projelerinde Tefris ve Taramalar

islem Basamaklari

o Sabit esya ve hareketli esya tefrislerini yapimz. Tefris katmanim seciniz. Tefrisler icin bloklar
kullanabilirsiniz. Mutfak tefrisi icin 60 cm sag duvar Oniine tezgah, tezgahin baca tarafina ocak ve
tezgah Uzerine eviye ciziniz. Kap1 arkasina buzdolab ciziniz. tuvalet icin alaturka tuvalet tasi ve lavabo
ciziniz.

» Tefris katmaninm seciniz. Salon ve oda icin oturma grubu ciziniz. Yatak odalar icin yatak ve dolap
ciziniz. Oda icin calisma masas1 ve mutfak icin yemek masasi ¢iziniz.

« Tarama katmanim seciniz.

o Hatch komutunu kullanarak kolonlarin icine betonarme taramasim seciniz. Scale komutu ile ayan
girerek cizimi yapimz.

» Banyo ve tuvalet icin 1slak hacim seramik kaplamasi seciniz. Scale komutu ile buyiklik ayarin girerek
cizimi yapimz.

« Salon ve odalar icin parke taramasim seciniz. Scale komutu ile ayar girerek cizimi yapimz.

« Mutfak antre ve balkonlar icin seramik yer karosu seciniz. Scale komutu ile ayar girerek ¢izimi yapimz.
Angle komutu ile tarama yoniinii degistirebilirsiniz (Cizim 3.18, 3.19).

Cizim 3.18: Zemin kat plani sabit ve hareketli esya tefrisi
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Zemin kat mahal listesini olusturunuz. Mahal listesi zemin kat1 olusturan mahalleri ve bu mahallerde
kullanilan malzemeleri gosteren bilgilendirme tablosudur. Bu tablo Line komutu ile cizilir Text komutu

Bilgisayarla Ahsap Yapi Projesi Gizimi 9

Cizim 3.19: Zemin kat plan1 taramalar

ile tablonun yazilar yazilir (Tablo 3.1).

Tablo 3.1: Zemin Kat Plan1 Mahal Listesi

MAHAL TABLOSU
MAHAL NO MAHAL ADI ALAN KAPLAMA DUVAR TAVAN
201 Antre 18,42 m? Seramik Saten ala Tavan boyasi
201 Tuvalet 3,12 m? Seramik Seramik Tavan boyasi
201 Yasam odas1 & mutfak | 37,51 m? Laminat Saten alc Tavan boyasi
201 Oturma odasi 16,67 m? Laminat Saten al¢1 Tavan boyasi
201 Misafir odasi 17,51 m? Laminat Saten al¢1 Tavan boyasi
201 Teras 10,10 m? Seramik Dis cephe boyasi Tavan boyasi
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» Zemin kat planinin tim cizimleri bittikten sonra cerceve ve antet cizilerek gerekli bilgiler yazilir. Projeye
ait cizimler icin kullanilacak cercevenin boyutlari, tim ¢izimler dustuinulerek en cok yer kaplayacak olan
paftaya gore belirlenir. Her pafta icin ayni olclide cerceve kullamlmalidir. Plan adi ve 6lcegi, ¢cizimin
sag alt kosesine bliyiik harflerle yazilmalidir (Sekil 3.1).

Paa adi

d?t [pafra mo: |

wl Adi

[=IETEE]
sinif [ osulnia:

Sekil 3.1: Zemin kat plan1 anteti

3.2.2. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Normal Kat Plam Cizimi

Yap1 projeleri genellikle cok katl
olarak projelendirilir. Zemin kot
altinda kalan katlara bodrum kat
veya kot adi verilir. Zemin Ustlinde
yapilan katlara da normal kat plam
denir. Genellikle zemin kat ve ust
katlarin projeleri birbirine benzerdir.
Kat planlarinda tasiyici sistem hep
aynidir degismez. Temelden cati
katina kadar tasiyici sistem aym
sekilde devam eder.

Normal kat plam zemin kat plan
esas alinarak cizilir. Normal kat
planinda zemin kata gore bir alan
degisikligi varsa zemin kap projesi
kopyalanarak uzerinde yapilan
degisikliler ile normal kat planm
tamamlanir.

Gorsel 3.12: Normal kat planinin ii¢ boyutlu gorinimi
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islem Basamaklar

« Copy komutunu kullanarak zemin kat planinin kopyasinm alimiz. Sadece duvarlar kalacak sekilde diger
Layer komutlarini kapatiniz.

Cizim 3.20: Zemin kat plam

« Daha sonra normal kat planindaki binanin tasiyici sistemini bozmayacak sekilde degisiklileri cizerek
ya da silerek yapiniz. Projede zemin kattaki yasam odasi ile mutfak ortadan ikiye ayrilarak iki ayri
oda olarak tasarlanmistir. Ebeveyn yatak odasina, giyinme odas1 ve banyo yerlestirilmistir. Normal
kat planinda zemin kattaki tuvalet kisrm ust kattaki holun bir kismi ile birlestirilerek banyo cizimi
yapilmistir.

» Normal kat proje ciziminin diger adimlar1 zemin kat proje cizimi adimlari ile aymdir. Ayni islem
adimlarim uygulayarak normal kat planin ciziniz (Cizim 3.21, 3.22).
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Cizim 3.21: Normal kat plani degisimi

Cizim 3.22: Normal kat plani
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3.3.BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN KESIT CiZiMi

Herhangi bir hat boyunca yatay, diisey veya egik olarak kesilen cismin ortaya ¢ikan diizleminin yilizeyine
kesit denir.

Ahsap Yapilarin Proje Kesit Ciziminde Gerekli Olan Bilgiler
» Her bloktan en az iki kesit cizilir. Kesitlerin biri merdivenden, digeri yapisal 6zelligi farklilk gosteren
yerlerden en cok bilgi icerecek sekilde gecirilir. Gerekli durumlarda kesit sayisi cogaltilir.
» Kesitin gectigi yerdeki mahallerin kodlar1 ve isimleri yazilir.

» Yapinin tasiyic1 ve dekoratif elemanlari, detaylarina uygun ve sematik olarak cizilir. Bu elemanlarin
malzeme ac¢ilimlar1 yapilir.

» Panel duvarlarda tasiyici dikmeleri birbirine baglayan ara kayitlarin kesitte gosterilmesi yapilir.
o Ahsap dikmeler uzerindeki ahsap kirisler kesit plaminda gosterilmelidir.

» Ahsap yap1 projelerinde dosemeler ahsap kirisler olarak imal edildikleri icin kesit plaminda bu kirislerin
kesit alanlari cizilmelidir.

o Pencere alti duvarimin yapim sekli acik olarak belirtilir. Kiris bitisi ve duvar dolgusu ayr1 ayr1 kodlandirilip
radyator yliksekligi gosterilir. Detaylarina uygun sekilde parapet ve denizligin ¢izimi yapilarak su
toplama sekli gosterilir.

« Ortii ve yalitim, giris sacaklar1, balkonlarin egimleri sistem ve imalat detaylarina uygun cizilir. Bu yap1
elemanlarimin malzeme aciimi yapilarak su toplama sekli gosterilir.

» Yapilis sekilleri ve detaylarina uygun olarak kuranglezlerin cizimi yapilir. Kuranglezlerin Su toplama
sekli gosterilir. Yatiim sistemi ve malzemelerin acilimlari verilir. Kot ve olclileri yazilr.

» Drenaj sistemi gosterilerek bu sisteme ait malzeme acilim yapilarak malzemeler kodlanir.
Yol ve tretuvarlar cizilir. Bu yap1 elemanlarina ait aciim ve kotlar yazilir. Olciilendirme islemi yapilir.

» Dogal zemin, devamli cizgiyle 6nerilen zemin ise nokta nokta ¢izgiyle gosterilir. Her ikisine ait gerekli
kodlandirma eksiksiz yapilir.

o Detaylarina uygun olarak cephedeki hareketler, elemanlar ve gines kiricilarin ¢izimi yapilir. Bu
elemanlarin malzeme acilimlar ve kotlar yazilip olculendirilir.

« Cat1 konstriksiyonu, gercek sekil ve olculeri ile detaylarina uygun olarak cizilir. Kullanilan buitin
malzemelerin isim ve Olclleri yazilir. Derelerin, mahyalarin, asansor ve diger ¢ikintilarin, bacalarin
kotlar1 ile cat1 egimi gosterilir.

» Kat planlarinda yer verilemeyen olculere kesitte verilir.

Kesme Diizlemi Yerinin Belirlenmesi

Cizilen projede, plan ve goriinuslerde ifade edilemeyen detaylarla ilgili olarak kesit cizilmesi gerekir. Bunun
icin oncelikle kesme diizleminin yeri belirlenir. Kesme duzlemi, yapi ile ilgili en fazla detay iceren yerden
gececek sekilde planlanir.

Kesme diizlemleri, hayali bir diizlem olup yapiy1 catidan temele kadar bir biitiin halinde keser. Mimar1 projelerde
X-X ve Y-Y dogrultusu olmak lizere en az iki adet kesit cizilir. Merdiven varsa bu kesitlerden biri muhakkak
merdivenden ve dusuk dosemeden gecmelidir. Kesme diizlemi, bakis yonu ve isim bilgilerini de icermelidir.

3.3.1. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Yatay (A-A) Kesit Cizimi

Kesit, kesme diizleminin bakis yonii dogrultusunda cizilir. Bakis yonii dogrultusunun gerisinde kalan proje
elemanlan cizime dahil edilmeyecegi icin planlarda kesme diizleminin arkasinda kalan cizim kapatilir. Ust
uste konumlandirilan planlar kesit cizimine hazir hale getirilir.
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islem Basamaklar

o Kesiti cizilecek planlar Copy komutu kullamlarak ¢izim alaninda uygun bir yere kopyalanir. Kesme
duzleminin bakis yonune gore arkada kalan proje elemanlarim, Trim ve Erase komutlar yardimiyla
temizleyiniz. Kat planlarim, aym isme sahip akslar1 aym dogrultuda olacak sekilde Ray ve Move
komutlar yardimiyla en Ust kattan en alt kata dogru alt alta yerlestiriniz (Cizim 3.23).

Cizim 3.23 Kesiti cizilecek katlarin kesit yonlerinin belirlenmesi

« Binamn kesilen kaba yap1 elemanlarin cizebilmek icin Layer Properties Manager komutunu kullanarak
diyalog kutusundan kesit katmani aktif hale getirilir. Planlarin en Ustiinde uygun bir yere Line komutu
yardimiyla dogal zemin kotu cizgisi (+0,00) ¢iziniz. Zemin cizgisini, okunan kot degeri kadar mesafede
+0,00 kotunun altina dogru Offset komutu yardimiyla cogaltiniz (Cizim 3.24).
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Cizim 3.24: Kesit cizgilerinin tasinmasi

» Zemin kat doseme st cizgisi Offset komutu kullanilarak kat yiiksekligi kadar cogaltiir. Doseme
kalinlig1, bu cizginin altina dogru Offset komutu ile cogaltilir. A-A kesme diizleminin kestigi duvar gibi
yap1 elemanlarimin dogrultular1 Ray komutu kullanilarak kesitin cizilecegi yere kadar uzatilir.
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» Duvar kesitleri Uzerine Rectangle komutu kullanarak kiris kesitlerini (15/20) ciziniz.
« Temel kesit cizimini daha once 6grendiginiz temel kesit cizimi adimlarindaki gibi yapiniz (Cizim 3.25).

Cizim 3.25: Kesit alanlarinin belirlenmesi

» Duvar kesitlerindeki dikmeleri 5/15 ve aralarinda yaklasik 100 cm olacak sekilde ciziniz. Kat yiiksekligi
dikkate alindiginda ortalama (i¢ adet ara kayit elemani bulunur.

» Plandaki kesit cizgisinin arka kisminda kalan (goruinus) pencereleri Ray komutunu kullanarak uzatinz.
Pencere alt seviyesi dosemeden 70 cm yiikseklikte oldugu icin doseme cizgisini Offset komutu ile
70 cm cogaltimz. Aym sekilde bu cizgileri pencere yiiksekligi olan 140 cm kadar Offset komutu ile

112




Bilgisayarla Ahsap Yapi Projesi Gizimi 9

cogaltimz. Bu sekilde kesitte goriinen pencere bosluklarin belirleyiniz. Belirlenen pencere bosluklarina
Rectangle, Line ve Offset konutlar1 yardimiyla pencere cizimlerini yapiniz.

Kesit cizgisinin kesmis oldugu kapiy1 yine Ray komutu yardimiyla tasiyin.

Kap1 kasasim, kap1 kanadini ciziniz. Daha sonra kapinin uzerine gelen lento kirisinin kesitini Rectangle
komutu ile ciziniz.

Merdiveni, kesit cizgisine gore merdiven bosluguna ciziniz (Cizim 3.26).

Cizim 3.26: Kesit ciziminde goriinen ve kesilen elemanlarin ¢izimi
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« Cati kesitinin cizimi icin plandaki cat1 hatlarimn tum noktalarim Ray komutu yardim ile kesit projesine
tastyimz. Cat1 egimini 1/3 alarak egimi belirleyiniz. Cat1 projesinde kesit cizgisinin gectigi yere gore
gorunusunu ¢iziniz (Gizim 3.27).

Cizim 3.27: Kesit ciziminde cati hatlarinin belirlenmesi

« Cati plam ve kesitleri paftasindan catiya ait A-A kesiti, Copy komutunu kullanarak cizim alaninda uygun
bir yere kopyalaniz.

» Cati kesitini, Move komutu kullanarak yerine oturtunuz (Cizim 3.28).
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Cizim 3.28: Kesit ciziminde cati detayinin ¢izilmesi

« Doseme kalinigi, kiris yiiksekligi, pencere alt1 duvari, pencere yiiksekligi, kat yiksekligi vb. bilgiler
cizgisel 6lciilendirme ile kesite islenir. Olciilendirme stili olarak ic 6lciilendirme icin Dimlinear komutu
kullamlarak kesitin ic olculendirmesi yapilir.

» Farkl yiksekliklere ait kot bilgisi de kotlu olcilendirme yapilarak gosterilir. Bu dlculendirme isleminde
her katin ve farkli yuksekliklerin kotlar1 verilir. Line ve Polygon komutlar1 kullanilarak kot isareti
olusturulur. Text komutu kullanilarak kotlarin yazilar yazilir.

« Hazirlanan kot isareti, kot bilgisi yazilacak yerlere Copy komutu ile kopyalanir. Cogaltilan kot isaretinin
yazilari, Textedit komutu kullanilarak ait oldugu kot bilgisini icerecek sekilde diizenlenir (Cizim 3.29).
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Cizim 3.29: Ahsap Yap1 A-A kesit ¢izimi
3.3.2. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Dikey (B-B) Kesit Cizimi

Ahsap yapilarin dikey eksende kesit plani yatay eksendeki kesit plani ile aym islem adimlar1 uygulanarak
cizilir. Yine oncelikle kat projelerinde dikey kesit cizgisinin bakis acisi disinda kalan kisimlari, Trim ve Erase
komutlar1 yardim ile temizlenir. Daha sonra kesit cizgisi Uzerinden gecen yap1 elemanlarinin hatlar, Ray
komutu yardimiyla kesit cizimi yapilacak alana tasinir (Cizim 3.30, 3,31, 3.32).

Cizim 3.30: Ahsap Yap1 B-B kesit hatlarinin kesit cizim Gizim 3.31: Ahsap Yapi B-B kesit ¢iziminde kesilen ve
alanina tasinmasi gorunen elemanlarin ¢izimi
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Cizim 3.32: Ahsap Yap1 B-B kesit ¢izimi

3.4.BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN GORUNUS CiziMi

Gorunus cizimleri, kat planlar Uzerinde gosterilemeyen yap1 elemanlar1 hakkinda bilgi vermek ve yapiya
estetik bir gorinum kazandirmak amaciyla cizilir.

Goriiniis Cizimi Kurallan

Binanin on, arka, sag ve sol yan ve tiim goriinls cizimleri yapilir.
Zemin altinda kalan yap1 kisimlarinin dis hatlar1 kesik cizgilerle belirtilir ve kodlandirlir.

Statik sistem akslar1 ve doseme hatlar1 goriinus tzerinde nokta nokta belirtilir. Denizlik Ustd, lento alt1
(kapilar dahil) gibi yap1 elemanlarinin kaba insaat kotlar1 verilir.

Cephe kaplama malzemesi ve rengi yazilir. Yapim esaslari belirtilir.
Yagmur oluklan, inis borulari ve varsa paratoner inisleri gosterilir. Malzeme bilgisi belirtilir.

Kap1 ve pencere gorunusleri aslina uygun olarak cizilir. Acilan butilin kanatlar gosterilir. Malzeme bilgisi
belirtilir. Cat1 gorunusu cizilir. Cat1 Ustline ¢ikan asansor ve tesisat cikintilar1 ile bacalar dereler,
mahyalar gosterilir ve kodlandinlr.

3.4.1. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin On Goriiniis Cizimi

Gorunls cizimlerine binamn 6n cephesinin goriinusu cikarilarak baslanmir. Binamn giris kisrm binanin 6n
cephesidir.
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Bina On Goriiniis Cizimi islem Sirasi

Layer Properties Manager diyalog kutusundan goriinus ciziminde kullanilacak katmanlar olusturulur.
Gorunus cizimi yapilacak planlar, aym hizada olacak sekilde Ust uste yerlestirilir.

Dogal zemin cizgisi, tretuvar cizgisi ve subasman cizgisi ¢izilir.

Cephe hareketleri cizilerek binamin ana hatlar ¢ikartilir.

Goriinist cizilen binamin cephe hareketliligi varsa bakis yoniine en yakin cephe kalin cizgi daha gerideki
cepheler ince cizgi katmanlar ile gosterilerek cephe derinlikleri verilir.

Bakis yoniine gore en dnde bulunan cephe 0,4 mm kaliniginda, arkada bulunan cephe 0,3 mm kaliniginda,
en arkada bulunan cephe 0,2 mm kaliniginda verilir.

Bina kat yiiksekligi esas alinarak kiris ve doseme izleri cizilir.

Gorunuse giren yap1 elemanlarinin genislikleri plandan gorunuse tasinr.
Dis merdivenin gorinis ¢izimi yapilir.

Bakis yoniinde goriilen tim kap1 ve pencerelerin gorunusleri cizilir.
Balkonlarin goriinusleri cizilir.

Bakis yonuindeki cat1 ve bacalarin gorunusleri cizilir.

Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriinusleri cizilir.

Kotlu olcuilendirme yapilir.

Cephe taramalar1 yapilir.

Cephe lizerindeki kaplama malzemelerinin bilgileri verilir.

Tretuvar: Binay1 yagmur sularindan korumak amaciyla binanin cevresine yapilan yaya kaldirimidir.
Tretuvar genisligi en az 100 cm, yiiksekligi ise en az 10 cm olmalidir.

Subasman Seviyesi: Binay1 yagmur sulari, nem gibi dis etmenlerden korumak amaciyla +0,00 ile +1,20
degerleri arasinda belirlenen kottur. Subasman seviyesi ayn1 zamanda zemin kat dosemesinin Ust
seviyesidir. Bina yapilacak bolgenin iklim kosullarina gore bu seviye degisir.

islem Basamaklari

Layer Properties Manager diyalog kutusu kullanarak goriinus ciziminde kullamlacak katmanlan
olusturunuz (Gorsel 3.13).

: Current layer: 0 Search for layer Q
S EEY oo %
¥ 5. Name 4| 0. Fr.. | L.|P.. | Color | Linetype Lineweight Transpa.. Mew VP Fre.. Description

v 0 @ 9 of Jwh.. Continugus —— Defa.. 0 &

& Baca ® & of & W73 Continuous — 0.25.. 0 I

& Balkon ® & g & M ma. Continuous — 0.25.. 0 =

& Cephe ince @ @ of O wh... Continugus —— 0.20... 0 e

& Cephekalin @ o g & [Jwh.. Continuous = 040, 0 e

& Cepheorta @ @ o O wh... Continugus = 0,30.. 0 I

& Cat & @ of W92 Continucpus — 0.25.. 0 e

& Denizlik @ o o = M230 Continuous — 0.25.. 0 =

& Kapive pencere @ @ gf W 230 Continuous — 0.25.. 0 I

&  Kirig ve dogeme © o o & [@02. DASHEDX? — 0.20.. 0 I

& Merdiven @ @ o 5 2. Continuous — 0.20.. 0 B

& Sacak @ 9 of W92 Continuous — 0.25.. 0 &

&  Tretuvar @ & of & P12. Continuous — 0.20.. 0 I

& Yagmur olugu ve inis borusu ® & o & M13. Continuous — 0.25.. 0 =

Gorsel 3.13: Gorunus cizimleri katman listesi

Kat planlarini, ayni isme sahip akslar1 ayn1 dogrultuda olacak sekilde Ray ve Move komutlari ile en
Ust kattan en alt kata dogru alt alta yerlestiriniz (Cizim 3.33).
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Gizim 3.33: On goriiniis kat planlarimin hizalanmasi

Gorinus ciziminde gerekli olmayan katmanlar1 Layer Properties Manager diyalog kutusundaki On
sekmesi ile pasif hale getirerek gizleyiniz.

Dogal zemin cizgisini, on goriiniisiin cizilecegi alanin uygun bir yerine Line komutu ile ciziniz.

Plandaki tretuvarin tiim kose noktalarini, Ray komutu yardimiyla dogal zemin cizgisinin Ustiine tasiyinz.
Dogal zemin cizgisini Offset komutu kullanarak tretuvar yiiksekligi kadar (10 cm) yukari dogru cogaltimz.




Cogaltilan dogal zemin cizgisini, Fillet komutu yardimiyla 151n cizgisi ile birlestiriniz. Tretuvar cizgi
katmamn, Properties komutunu kullanarak acilan diyalog kutusundan tretuvar olarak degistiriniz.

» Plandaki subasman kotuna bakarak subasman seviyesini belirleyiniz. Bu planda subasman kotu 60 cm
olarak verilmistir. Dogal zemin ¢izgisini Offset komutu yardimiyla subasman kot degeri kadar yukari
dogru cogaltarak subasman cizgisini ciziniz.

» Plandaki dis duvarlarin kenar c¢izgilerini Ray komutunu kullanarak goriiniise tasiyiniz. Bakis yoniine en
yakin cephe kalin cizgi, daha gerideki cepheler olacak sekilde cizgi katmanlarini ve derinlikleri ciziniz.

» Plandaki ic merdiven bilgisine bakarak kat yiiksekligini hesaplayiniz. Offset komutunu kullanarak
normal kat doseme Ust kotu ve sacak ust kotu cizgilerini, subasman cizgisinden zemin ve normal kat
yukseklikleri kadar yukar1 dogru sirasiyla cogaltiniz (Cizim 3.34).

Cizim 3.34: On goriinis kat kotlarimin ¢ikarilmast
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Binanin ana giris kapis1 (K1 100/210) cizilir. Kap1 genisligini, Ray komutu yardimiyla plandan goriintise
tastyimz. Kapi yiiksekligini plandaki kapi bilgilerinden yararlanarak ciziniz.

Pencere gorunusleri ciziniz. Pencere genisliklerini Ray komutu yardimiyla plandan gorunuse tasiyiniz.
Pencere yiiksekliklerini plandaki pencere bilgilerinden aliniz. Genisligi plandan tasinan pencerenin
once parapet duvari ciziniz. Parapet duvarinin iist cizgisini Offset komutu yardimiyla pencere yiiksekligi
kadar cogaltarak pencerenin Ust kenarini olusturunuz.

Sabit ve acilan kanada ait profil genisliklerini Ray komutu yardimyla plandan goriinise tasiyiniz.
Dogramalar ise Offset ve Fillet komutlan ile ciziniz.

Pencerenin denizlik genisligini Ray komutu yardimiyla plandan goriiniise tastyimz. Denizligin kalinigini
5 cm olacak sekilde Line komutu ile ¢iziniz (Cizim 3.35).

Gizim 3.35: On goriiniis kap1, pencere ve merdiven cizimi
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« On cephe cati gériintisiinii Copy komutu yardimiyla cat1 plani paftasindan kopyalayarak goriiniis cizimine
yerlestiriniz.

« Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin ¢izimlerini Line ve Offset komutlar ile yapiniz.
Yagmur Olugu: Cat1 Uizerinden gelen yagmur sularin1 yagmur inis borularina aktaran yap1 malzemesidir.
15 cm koseli ve 10 cm yuvarlak kesitli Uretilir. Yagmur oluklar1 %2 ile %3 egim olacak sekilde diizenlenir.
Kelepceler yardimiyla mertek veya cati malzemesine sabitlenir. iki kelepce arasi 0,70 metreyi
gecmemelidir.

Yagmur inis Borusu: Uzerindeki yagmur olugundan aldig1 yagmur sularini yagmur suyu toplama kanallarina
veya topraga aktaran yap1 malzemesidir. 7, 10, 15 cm caplarinda 1, 2, 3 ve 6 m uzunluklarinda iretilir.
1 metre araliklarla kelepce yardimiyla duvara sabitlenir (Cizim 3.36).

Gizim 3.36: On goriiniis cat1 ve yagmur borulari ¢izimi
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Polygon ve Line komutlar1 yardimiyla kotlu dlciilendirmede kullamlmak lizere 1/50 6lcegine gore kot
isareti ciziniz. Hazirlanan bu kot isaretini Copy komutunu kullanarak olcuilendirme yapilacak yerlere
kopyalayiniz.

Kotlu olciilendirme, dogal zemin seviyesinden baslar. Tretuvar Ust seviyesi, subasman ust seviyesi,
balkon alt ve st seviyesi, korkuluk yiiksekligi, denizlik alt seviyesi, pencere iist seviyesi, kap1 ist
seviyesi, kiris ve lento alt seviyesi, yagmur olugu seviyesi, tepe mahya seviyeleri ve baca Ust seviyesinin
kotlar gosterilir. Zemin seviyesi altinda bodrum kat doseme seviyesi de gosterilir. Kotlu dlculendirmede
baslangic noktasi olan dogal zemin seviyesi kotu +0,00 kabul edilir. Kotlar, dogal zemin seviyesinden
baca Ust seviyesine dogru gidildikce art1 (+) deger alir. Kot degerleri, dogal zemin seviyesi kotundan
baslayarak her seferinde bir altindaki degere eklenerek yazilir (Cizim 3.37).

Cizim 3.37: Ahsap yap1 6n gorunusu
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3.4.2. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Sol Yan Goriiniis Cizimi

Ahsap yapinin sol yan gorunus ¢izimi icin on goruinus ¢izimindeki islem adimlarini uygulayiniz.

islem Basamaklar

Gorunus ciziminde kullanilacak katman ayarlarini yapiniz.

Sol yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarini saat yoniiniin tersine dogru 90° dondiriiniiz.
Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ¢iziniz.

Cephe hareketlerini vererek binamin ana hatlarim ciziniz.

Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ciziniz. (Ahsap kiris ebatlarint 15-20 cm,
doseme kalinigin1 20 cm alinmiz.)

Korkuluklarin goruinus cizimlerini yapimz.

Kap1 ve pencerelerin goriinus cizimlerini yapiniz.

Cati1 ve bacanin gorunus ¢izimlerini yapimz.

Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriiniis cizimlerini yapiniz.

Kotlu odlclilendirmeyi yapimz.

Cephe taramalarin yapimz.

Cerceve ve antetti kopyalayarak sol yan goriinus cizimi Uzerine uygun olcude yerlestiriniz (Cizim 3.38).

Cizim 3.38: Ahsap yapi sol yan gorunusu
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3.4.3. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Sag Yan Goriiniis Cizimi

Ahsap yapinin sag yan goriiniis ¢izimi icin on goriinis cizimindeki islem adimlar1 uygulanir.

islem Basamaklar

Gorunus ciziminde kullanilacak katman ayarlarin1 yapimz.

Sag yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarini saat yoniiniin tersine dogru 90° dondiiriiniiz.

Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ciziniz.
Cephe hareketlerini vererek binanin ana hatlarim ciziniz.

Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini c¢iziniz. (Ahsap kiris ebatlarim 15-20 cm,

doseme kalinigim 20 cm alimz.)

Korkuluklarin gorunus cizimlerini yapiniz.

Kap1 ve pencerelerin gorunus cizimlerini yapiniz.

Cat1 ve bacanin gorunus cizimlerini yapimz.

Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriiniis cizimlerini yapiniz.
Kotlu olciilendirmeyi yapinmz.

Cephe taramalarini yapinz.

Cerceve ve antetti kopyalayarak sag yan goriiniis ¢izimi lizerine uygun olciide yerlestiriniz (Cizim 3.39).

Cizim 3.39: Ahsap yap1 sag yan goriinisi
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3.4.4. Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Arka Goriiniis Cizimi

Ahsap yapinin arka goruinus ¢izimi icin on gorunus ¢izimindeki islem adimlar uygulanir.
islem Basamaklari

Gorunus ciziminde kullanilacak katman ayarlarin yapimz.
Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ¢iziniz.
Cephe hareketlerini vererek binamn ana hatlarim ciziniz.

Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ciziniz. (Ahsap kiris ebatlarin1 15-20 cm,
doseme kalinigim 20 cm alimz.)

Korkuluklarin goriinus cizimlerini yapiniz.

Kap1 ve pencerelerin gorlinus cizimlerini yapimz.

Cati1 ve bacanin goruinus cizimlerini yapimz.

Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriiniis cizimlerini yapimz.

Kotlu olcllendirmeyi yapimz.

Cephe taramalarini yapiniz.

Cerceve ve antetti kopyalayarak arka yan goriinus cizimi Uzerine uygun olcide yerlestiriniz (Cizim
3.40).

Cizim 3.40: Ahsap yap1 arka yan gorunus

3.5.BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN CATI PLANI CiZiMi

Binalar1 kar, yagmur, riizgar gibi dis etmenlerden koruyan yap1 elemanina ¢ati denir. Catilar, yapilis sekillerine,
tasiyic1 sistemlerine, tasiyici sistemin malzemesine, egimine, 1s1 yalitim uygulamasina, ortii malzemesine
ve kullamm sekillerine gore siniflandirilir.

Tanzim: Dlizenleme, diizen verme, yoluna koyma anlamlarina gelir.

Cat1 Tanzimi: Bina planina gore catiy1 meydana getiren egik yiizeyler ile egik yiizeylerin birlesimi sonucu
ortaya ¢ikan mahyalar birlestirme islemidir. Cat1 tanzimi sayesinde cati1 yiizeyindeki yagmur sularinin akis
yonu diizenlenir.
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3.5.1.Bilgisayarla Ahsap Yapilarin Cati Plan Cizimi

Cizilecek ahsap yapinmin hareketli yiizey sayisi fazla oldugunda kirma cat1 tanzimi yapilir. Kirma cati lizerine
yapildig1 binanin kenar sayis1 kadar egimli ylizeyi olan catilardir. Yiizeylerinin dort yone esit degerde egimleri
vardir. Tim sacaklari, yatay ve genellikle ayni diizlem lizerindedir. Yiizeyler birbirine diiz, egik, diisiik ve

dere mahyalarla baglanir.

islem Basamaklar

Layer Properties Manager komutunu kullanarak acilan diyalog kutusundan bina sinir1 ve cati adinda
iki ayr1 katman olusturunuz.

Bina sinir1 katman ¢izgi tipini Linetype kesik cizgi Hidden olarak ayarlayiniz.

Cat1 katmanim, Linetype Continuous olarak ayarlayimz (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Cat1 tanzimi layer ayarlar1

» Polyline komutunu kullanarak projeye ait son normal kat plam Gizerinden bina sinirin1 ve bacalar ¢iziniz.
« Normal kat plam uzerine yapilan bu cizimleri Move komutuyla ¢izim alaninda uygun bir yere tasiyimz.

« Bina simrini, Offset komutu kullanarak sacak genisligi kadar cogaltimz (Cizim 3.41).

AN
\—P BiNa Glzaisl

_ao_\—’
SACAK

Cizim 3.41: Ahsap yap1 cati plani sinirlar
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« Sacak sinirimi, catimin bilyiikligiinii ve kenar sayisini dikkate alarak catimin merkezine dogru kiiciiltilerek
Offset komutu ile cogaltiniz. Bu yontemde iceriye dogru kiiciiltiilerek cogaltilan sacak simrinin kose
noktalar takip edildiginde egik, dere ve diisiik mahyalarin iz seklinde ortaya ciktig goriiliir.

« Buizler, Line komutu kullanilarak birlestirildiginde kirma cati tanzimi tamamlanmis olur.
e Cati planina ait yazilar, Mtext ve Multileader komutlar ile yaziniz.
« Cati plammin olcuilendirmesini, Dimlinear ile yaparak ve ¢izimi tamamlayiniz (Cizim 3.42, 3.43).
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Cizim 3.42: Ahsap tanzimi
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Cizim 3.43: Ahsap cat1 plam
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3.5.2. Bilgisayarda Ahsap Yapilarin Cat1 Goriiniis Cizimi

islem Basamaklar

Yukseklikleri tasiyabilmek icin ara kesit cizgisini ciziniz.

On goriinis ciziminin yapilacagi yere sacak seviyesi cizgisini ciziniz.

Sacak sinir1 ve bina sininim tasima cizgileriyle cizimin yapilacagi alana tasiyiniz.
Cat1 egimini olusturunuz.

On goriiniise giren cat1 elemanlarini tasima cizgileriyle tasiyarak ciziniz.

Bina simir1, yagmur olugu ve inis borular ¢izimlerini yapiniz.

Bacalari ciziniz.

Sirasiyla sag yan, sol yan ve arka goriiniis cizimlerini yapimz (Cizim 3.44, 3.45.

Cizim 3.44: Ahsap cati plan hatlarin tasinmasi
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Cizim 3.45: Ahsap catimin farkli gorunisleri

3.6.BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN VAZIYET PLANI CiziMi

Vaziyet plam, bir projede bulunan insaat alan icerisindeki biitiin vartklarin gosterildigi 6lcekli haritadir.
Vaziyet planinda yer alan unsurlarin icerisinde; bina yeri, yon, agac, yol, telefon diregi elektrik ve su hatti
gibi unsurlar mutlaka bulunur. Vaziyet planim ¢izebilmek icin aplikasyon krokisi gereklidir. Vaziyet plan
genellikle 1/200 olcekli ¢izilen plandir.

Ahsap Yap1 Vaziyet Plam Cizimi

Vaziyet planinda giris yolu, garaj yolu ve gezinti yollar1 gosterilir. Yapinin kitlesi, plan gorunisi ya da
perspektif olarak cizilir. ic kisim ayrintilar gosterilmez. Eger binaya tamamlayic1 6geler komiirlik, garaj,
bahc¢ivan evi varsa bunlar da belirtilir. Arsada yer alan agaclar da cizilir. Kuyu, sarni¢ foseptik cukuru gibi
yer alt1 yapilar da gosterilir. Yapida eger birden cok blok varsa her yapi blogunun ismi ve isareti kendi
blogu lizerine yazilir.

Vaziyet Planinin Ozellikleri

« Uzerine yap1 insa edilecek parselin icerisinde ve cevresindeki tiim varliklar, goriiniis veya perspektif
olarak cizilerek gosterilir.

o ¢ ayrnintilara fazla yer verilmez. Binaya disaridan genel bir izlenim verilmesi icin cizilir. Bir anlamda
projenin reklam yonuduir.

« Yap1 tamamlandiktan sonra cevresel diizenlemelerin nasil olacagi hakkinda 6n bilgi verilmesini saglar
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Sekil 3.2: Parsele ait kroki 6rnegi

islem Basamaklari

Sekil 3.2’deki roperli krokide belirtilen parsel kose koordinat degerlerini (X-Y) Point komutu yardimiyla
girerek parsel kose noktalarim isaretleyiniz.

isaretlenen kose noktalarim Line komutu yardimiyla birlestirerek parsel simirlarin ciziniz.

Parselin sinir cizgilerini Offset komutunu kullanarak yoldan ve komsu parsellerden cekme mesafeleri
kadar parsel icerisine dogru cogaltimiz. Cogaltilan cizgilerin koselerini Fillet komutu yardimiyla
birlestiriniz.

Yol ve komsu parselleri Line komutu kullanilarak ciziniz.

Mtext komutu kullanarak cadde ve sokak isimlerini, parsel numarasi ve komsu parsellere ait gerekli
bilgileri yazimz.

Hakim riizgar yonii gosteriniz. Cadde ve sokaklarin her iki yaninda yayalarin yiirlimesi amaciyla yapilan
ve Uzeri parke taslariyla dosenen yaya kaldirimimin ¢izimi Line komutu kullanarak yapiniz. Daha sonra
Hatch komutu yardimiyla parke tas1 taramasi yapiniz.

Vaziyet plam, 1/200 olcegine gore cizilir. 1/1000 olcegine gore hazirlanmasi gereken arsa krokisinin
vaziyet planina uygun olcekte yerlestirilebilmesi icin Scale komutu kullamlir. Arsa krokisi 0,20 oraninda
kucultuldr (Gizim 3.46).
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Cizim 3.46: Parsel bilgilerinden vaziyet plan ¢izimi

o Cati planim, tretuvarlan Ust Uste kopyalayarak yapinin ust gorunusimu elde ediniz. Olusturulan yap1
ust gorundsund, parselin roperli krokisinde belirtilen yola ve komsu parsellere olan uzaklklarim dikkate
alarak Copy komutu ile kopyalayarak vaziyet plamna uygun sekilde yerlestiriniz.

o Hatch komutu kullamlarak tretuvar simr cizgisi ile sacak sinir cizgisi arasinda tretuvar taramasim
yapimz (Cizim 3.47).

» Kesit yeri cizgilerini Copy komutu yardimiyla kat planindan kopyalayarak cati Ust goriinusune yerlestiriniz.
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Cizim 3.47: Ahsap yapinin bina parseline yerlesim ¢izimi
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Parsel sinir cizgilerini, parsel icerisine dogru Offset komutu yardimiyla cogaltarak bahce duvarim 20
cm kalinliginda ciziniz.

Parsel lizerindeki sabit elemanlar (agac, kameriye, havuz vb.) ¢cizim ve diizenleme komutlari kullanilarak
cizilir. Sabit elemanlar Copy komutu ile kopyalayip planayerlestiriniz (Cizim 3.48).

Cizim 3.48: Ahsap yapinin ¢cevre diizenleme ¢izimi

Kesit cizimleri, kesit paftasindan vaziyet planina kopyalamr ve uygun sekilde yerlestirilir.

Kesit cizimleri, Erase komutu ya da Delete tusu kullanilarak detaya inilmeden sadelestirilir.

Kesit Uzerindeki kat isimleri Mtext komutu ile yazilir.

Kotlu olclilendirme gosteriminde kullamlmak lizere daha 6nce 1/50 olcegine gore olusturulan kot
isaretinin 1/200 olceginde kullamlabilmesi icin Scale komutu kullamlarak kot isareti dort kat biydltiildr.
Kot isareti, Copy komutu yardimiyla olculendirme yapilacak yerlere kopyalanir. Kesitlerin temel alt
seviyesinden baca ust sinirina kadar kotlu olcilendirmesi yapilir.

Binanin yola ve komsu parsellere olan uzakliklarini Dimension komutu ile olculendiriniz (Cizim 3.49).
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Cizim 3.49: Ahsap yapinin vaziyet planini olciilendirme ve kesitler

« Proje bilgilerine ait tablo olusturulur. imar durum belgesindeki CROUE BILGILER
parsel bilgileri, parsel alam bina taban alam, bina yiiksekligi
(sacak iist kotu), tiim katlarin ayr1 ayri1 ve toplam insaat alam ! lige Mahalle
ve parsel iizerine dikilecek agag sayis1 gibi bilgiler, Mtext Pamuklar
komutu yardimiyla olusturulan tabloya yazilir (Sekil 3.3). oafia o e Mo ares N

» Katlarin insaat alam Area komutu ile hesaplanir. Teras ve
balkon toplam insaat alamina dahil edilir. S % 3

« Kat planlarinda kullamlmak {izere daha 6nce 1/50 6lgegine | T™KS | Bina Yukselgi  Parsel Alan:
gore olusturulan cerceve ve antettin 1/200 Olceginde 0.09 6.60m 1130,50 m’

kullamlabilmesi icin cerceve anteti, Scale komutu yardimiyla
dort kat biiyiitilir. Daha sonra Copy komutu yardimiyla 6lcegi
kopyalamr. Taban Alan|=_ Par'lsg': ,;I:Snlr:: ;I'AKS —4130,50x 0,09

* Move komutunu kullanarak kesitler, parsel cevre diizenlemesi, |Katiarin insaat Alani

. C i . Zemin Kat =106,36 m 2
arsa krokisi ve proje bilgileri tablosunu cercevenin igine uygun | \oimai kat = 114.22 m 2

bir sekilde yerlestirilir (Cizim 3.50). Toplam Insaat Alani=220,58m ?

Sekil 3.3: Vaziyet plan yapi bilgileri
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Cizim 3.50: Ahsap yapinin vaziyet plam

3.7. BILGISAYARLA AHSAP YAPILARIN DETAY CiZiMi

Ahsap yapilar, malzeme ve farkli yapim metotlarindan dolay1 betonarme, kagir ve celik yapilara gore
farklidir. Ahsap yap1 detay cizimlerinde duvar, doseme ve ahsap birlesim c¢izim calismalar yer alir. Detay
cizimlerinden olusan bu calismalar ahsap yapilarin daha iyi anlasilmasi ve yap1 kalitesine dogrudan etki eder.

3.7.1. Ahsap Yapilarda Zemine Oturan Doseme Detay1 Cizimi

Ahsap Yapilarin Temel Ustii (Zemine Oturan) Doseme Detay Cizimi
islem Basamaklar
» Layer Properties Manager diyalog kutusunu kullanarak duvar, grobeton, yalitim, dikme, baglanti
vida, celik, tarama ve yazi1 katmanlarini olusturunuz. Katmanlara farkli renkler verebilirsiniz.
» Katmanlarnn cizgi tipini Continuous olarak ayarlayimz. Cizimleri katmanlara uygun olarak yapiniz.

« Katmanlardan duvar ve grobeton icin cizgi kalinig1 (Lineweight) 0,50 mm, diger tiim katmanlar icin
0,20 mm olarak giriniz.

« lk olarak Line komutu kullamlarak duvar ve grobeton cizimlerini yapimz.
» Ahsap dikmenin altina gelecek olan metal plakay1 ve plaka icine gelecek olan ahsap dikmeyi ciziniz.

» Daha sonra ahsap dikmenin celik plaka montaj vidalarim ciziniz.
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Ahsap Yapilarin Temel Ustii (Zemine Oturan) Doseme Detay Ciziminde Offset komutunun Kullanim

Grobetonun ust kismina 1s1 yalitimi tabakasi ¢iziniz. Is1 yalitimimin her iki yizeyine su yalitim cizilerek ¢
tabaka halinde cizimde gosteriniz.

« Su yalitim1 tabakasinin st kismina tesviye betonunu c¢iziniz.

« Tesviye betonunun Ust kismina son tabaka olan doseme kaplamasin c¢iziniz.
» Grobetonun alt kismina blokaj cizimini yapiniz.

» Malzemelere uygun taramalar1 yapimz (Cizim 3.51).

Cizim 3.51: Ahsap yapilarda zemine oturan doseme detay1

3.7.2.Ahsap Yapilarda Doseme Detay1 Cizimi

Ahsap Yapilarin tasiyic
elemanlar1 120 cm araliklar
ile atilan dikmelerden olusur.
Betonarme yapilarda dikmeler
uzerinde kiris yerine ahsap
kirisler yer alir. Doseme
kirisleri de 60 cm ile 120 cm
olarak dosemenin kisa kenar
dogrultusunda atilir (Sekil 3.4).

Sekil 3.4: Ahsap doseme kirislerin yon tayini
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Ahsap Yapilarin Doseme Detay1 Cizimi

islem Basamaklari

Layer Properties Manager diyalog kutusunu kullanarak doseme kirisi, kaplama tahtasi, silte, yalitim
malzemesi, dikme, baglant1 vida, celik, tarama ve yazi katmanlarim olusturunuz. Katmanlara farkli
renkler verebilirsiniz.

Katmanlarin cizgi tipini Continuous olarak ayarlayiniz. Cizimleri katmanlara uygun olarak yapimz.
Katmanlardan duvar icin ¢izgi kalinig1 (lineweight) 0,50 mm, diger tiim katmanlar icin 0,20 mm olarak
giriniz.

ilk olarak Line komutu kullamlarak duvar ve kirislerin cizimlerini yapiniz.

Ahsap dikmenin birlesim yerlerine gelecek olan metal plakay1 ve plakalar yerine sabitleyecek vidalari
ciziniz.

Uygun taramalar yapiniz.

Detayda cizmis oldugunuz elemanlarin isimlerini yazimz (Cizim 3.52).

Cizim 3.52: Ahsap yapilarda normal doseme detay1

3.7.3.Ahsap Yapilarda Duvar Detay1 Cizimi

Ahsap yapilarin duvarlan; ahsap dikmeler ve onlar bir arada tutan ara kayitlar ile sandvic duvarlardan
olusur. Ahsap yapilarin dis duvarlar betopan veya benzeri malzemeden, icte kalan duvarlan al¢ipan veya
kaplama arasina tas yunu izolasyon malzemesi yapilir.

Ahsap Yapilarin Duvar Detay1 Cizim Asamalan

Layer Properties Manager diyalog kutusunu kullanarak dikme, ara kayit, dis cephe, i¢ duvar kaplama,
baglant1 elemanlari, tarama ve yazi katmanlarim olusturunuz. Katmanlara farkli renkler verebilirsiniz.

Katmanlarin cizgi tipini Continuous olarak ayarlayimz. Cizimleri katmanlara uygun olarak yapiniz.
Katmanlardan dikme icin c¢izgi kalinigim (lineweight) 0,50 mm, diger tiim katmanlar icin 0,20 mm
olarak giriniz.

ilk olarak Line komutu kullamlarak dikmeler ve ara kayitlarin cizimlerini yapiniz.

Ofset komutu yardimi ile dis cephe ve i¢ duvar kaplamalarin1 yapiniz.

Uygun taramalar1 yapiniz.
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» Detayda cizmis oldugunuz elemanlarin isimlerini yazimz (Gizim 3.53).

Cizim 3.53: Ahsap yapilarda duvar detay1
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9 Bilgisayarla Ahsap Yapi Projesi Cizimi

3. OGRENME BiRiMi UYGULAMA YAPRAKLARI

Asagida verilen zemin ve 1. kat taslak planlan tizerinden cizim gerceklestiriniz. Cizimlerinizi bilgisayarla teknik
cizim kurallarina uyarak yapiniz. Bu 6grenme biriminde Ahsap Yapilarin ¢izimlerini yaptiginiz unutmayiniz.
Ogretmenlerinizden destek alabilirsiniz.

« D1s merdiven riht yiiksekligi 25 cm
o Dis duvarlar 20 cm, i¢ duvarlar 10 cm,
o Kat yiiksekligi 3,00 m alimz.
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9 Bilgisayarla Ahsap Yapi Projesi Cizimi

3.1 UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPILARDA TEMEL PLANI CiZiMi

Sayfa 138 ve 139. sayfa da verilen zemin kat plam projesine gore temel planim bilgisayarda ciziniz. (Temel
plani, dlclilendirme, yazi ve taramalar, antet) (Temel cesidini minferit temel olarak belirleyiniz)

Bilgisayarla Ahsap Yap1 Temel Plani Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Temel Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Bilgisayarla ahsap yap1 temel plan1 katmanlarinm (Layer) olusturdunuz mu?

Temel planim verilen olcuye gore cizdiniz mi?

Temeli ve temel duvarim cizdiniz mi?

Temel duvari iizerine 20 cm kaliniginda tugla duvarlar ¢izdiniz mi?

Dolgu olacak bolumleri capraz cizgilerle cizdiniz mi?

Temel plani Uzerinde A-A ve B-B kesit cizgilerini gosterdiniz mi?

Temel plan Uzerine A-A kesitini cizdiniz mi?

Temel plani soluna B-B kesitini cizdiniz mi?

WioIN|ocjn | BD[WIN |-

Temel planim olculendirdiniz mi?

-
o

Temel planm yazilarim yazdiniz mi?

Degerlendirme:

Degerlendirme sonunda 10 olciitten en az 6‘s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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3.2. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI ZEMIN KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

Sayfa 138 ve 139’da verilen kat plani 6rnegine gore zemin plamm bilgisayarda ciziniz (kat plani, i¢ ve dis
olculendirme, kotlu dlclilendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

« D1s duvarlar 20 cm, ic duvarlar 10 cm alimz.

Ahsap Yap1 Zemin Kat Plani ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Zemin Kat Plan1 ve Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet | Hayir

Kat planlar ¢izimi icin katman (Layer) ayarlarim yaptiniz mi?

Zemin kat plani i¢in duvarlan c¢izdiniz mi?

Ahsap dikmelerinin yerlerini tespit ettiniz mi?

Ahsap dikmeleri ¢izdiniz mi?

Zemin kat planm merdiven planim ¢izdiniz mi?

Zemin kat plam kap1 ve pencerelerini ¢izdiniz mi?

Zemin kat plan sabit ve hareketli esya tefrisini yaptiniz mi?

Zemin kat plam yazilarinm yazdiniz mi?

W[ |IN|[oc[n|[D|W|IN|F

Zemin kat olculendirmesini yaptiniz mi?

-
o

Zemin kat plan1 taramasim yaptiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 10 olciitten en az 7‘si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 7’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi

143




9 Bilgisayarla Ahsap Yapi Projesi Cizimi

3.3. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI NORMAL KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

Sayfa 138 ve 139°da verilen kat planlar1 proje orneklerine gore normal kat planini bilgisayarda ciziniz

(kat plan, ic ve dis olclilendirme, kotlu dlclilendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

Ahsap Yap1 Normal Kat Plan1 ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Normal Kat Plam ve Detay Cizimi O8renci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet Hayir

Normal kat plam icin duvarlar ¢izdiniz mi?

Normal kat plan1 merdiven planim cizdiniz mi?

Ahsap dikmelerinin yerlerini tespit ettiniz mi?

Ahsap dikmeleri c¢izdiniz mi?

Normal kat plani kap1 ve pencerelerini ¢izdiniz mi?

Normal kat plani sabit ve hareketli esya tefrisini yaptiniz mi?

Normal kat plani yazilarim yazdiniz mi?

O IN|ocju|p~[WIN|PF

Normal kat ol¢ilendirmesini yaptiniz mi?

O

Normal kat planm taramasim yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 9 olciitten en az 6‘st “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 6'dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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3.4. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI A-A KESITI CiziMmi

Sayfa 138 ve 139’da verilen kat planlari proje orneklerine ve ¢izmis oldugunuz temel plani, kat planlarina
gore A-A kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu olciilendirme, mahal yazilar ve gerekli taramalar, antet).

« Kat yiiksekligi 3,00 m aliniz.
Ahsap Yap1 A-A Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadh Sinmfi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yapi A-A Kesiti Cizimi Uygulama Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
Zemin ve normal kat planlarin1 A-A kesiti bakis yonunde kopyaladiniz mi?
Kat planlarindan A-A kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
Tasiyic1 Kirisleri ve yardima Kirisleri ¢izdiniz mi?
Dosemeleri 257 cm kat yiiksekliginde cizdiniz mi?
Kesitte kalan duvarlari ¢izdiniz mi?
Kesilen merdiveni cizdiniz mi?
Temeli cizdiniz mi?
Kesilen ve gorlinuste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?
A-A Kesitinin gectigi yerden catiy1 ¢izdiniz mi?
A-A kesiti yazilarim yazdiniz mi?
A-A kesiti olculendirme ve kotlarini yaptiniz mi?
12 [ A-A kesiti taramasinm yaptiniz mi?

=

W o IN|jocjo|bDjw| N

-
o

g

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 12 odlciitten en az 8‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 8’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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3.5. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI B-B KESITI CiziMi

Sayfa 138 ve 139’da verilen kat planlar proje orneklerine ve ¢izmis oldugunuz temel plam, kat planlarina
gore B-B kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu olclilendirme, mahal yazilar ve gerekli taramalar, antet).

Kat yiiksekligi 3.00 m aliniz.

Ahsap Yap1 B-B Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 B-B Kesiti Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarim B-B kesiti bakis yonuinde kopyaladimz mi?
5 Kat planlarindan B-B kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
3 | Taswyicr kirisleri ve yardimci kirisleri cizdiniz mi?
4 | Dosemeleri 257 cm kat yiiksekliginde cizdiniz mi?
5 | Kesitte kalan duvarlarn cizdiniz mi?
6 | Balkon ve terasi cizdiniz mi?
7 | Temeli cizdiniz mi?
8 | Kesilen ve goruniste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?
9 | B-B Kesitinin gectigi yerden catiy1 cizdiniz mi?
10 | B-B kesiti yazilarin1 yazdimz mi?
11 | B-B kesiti dlclilendirme ve kotlarin1 yaptiniz mi?
12 | B-B kesiti taramasim yaptiniz mi?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 12 Glciitten en az 8‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 8’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklari BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puan 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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3.6. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI ON GORUNUS CiziMmi

Sayfa 138 ve 139°’da verilen kat planlari proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gore ©n
goriiniisti bilgisayarda ciziniz.

Ahsap Yap1 On Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 On Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 |Zemin ve normal kat planlarim 6n gorunus yonunde kopyaladimz mi?
Kat planlarindan on goriiniise kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
Katlar 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
On goriiniste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?
On goriiniiste cati plamm cizdiniz mi?
GOrunus plam adin yazdiniz mi?
Yukseklik kotlarinm1 yazdiniz mi?
Tarama yaptimz mi?

O IN|/ovcjafbhlwWw| N

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 6‘s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | . /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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3.7. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI ARKA GORUNUS CizZiMi

Sayfa 138 ve 139°da verilen kat planlar1 proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gore arka

gorunusu bilgisayarda ciziniz.

Ahsap Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1 |Zemin ve normal kat planlarim arka goruinus yonunde kopyaladimz mi?

N

asagiya dogru tasima yaptiniz mi?

Kat planlarindan arka gorinuse kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan

Katlar1 272 cm yiksekliginde olusturdunuz mu?

Arka goriinuste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?

Arka gorunuste cat1 planim ¢izdiniz mi?

Gorunus plam adim yazdiniz mi?

Yikseklik kotlarin1 yazdimz mi?

O N |ocju|h~|w

Tarama yaptiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Ad1 ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslhklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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3.8. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI SAG YAN GORUNUS Cizimi

Sayfa 138 ve 139°’da verilen kat planlar1 proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gore sag
yan goriiniisii bilgisayarda ciziniz.

Ahsap Yap1 Sag Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadh Simfi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Sag Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarini sag yan goriiniis yoniinde kopyaladimz mi?
Kat planlarindan sag yan goriinise kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan
asagi dogru tasima yaptiniz mi?
Katlar 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
Sag yan goriiniiste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?
Sag yan goriinliste cati1 planini ¢izdiniz mi?
Gorunus plam adim yazdimz mi?
Yikseklik kotlarim yazdimiz mi?
Tarama yaptiniz mi?

O INIcfu | IW| DN

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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3.9. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI SOL YAN GORUNUS CiziMi

Sayfa 138 ve 139’da verilen kat planlari proje orneklerine ve ¢izmis oldugunuz kap planlarina gore sol yan

goriiniisii bilgisayarda ciziniz.

Ahsap Yap1 Sol Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yapi Sol Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet |Hayir
1 |Zemin ve normal kat planlarim sol yan goruinus yonunde kopyaladiniz mi?
5 Kat planlarindan sol yan goriiniise kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
3 |Katlar 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
4 | Sol yan gorunuste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?
5 | Sol yan goriunuste cat1 planim cizdiniz mi?
6 | Gorunus plam adin yazdiniz mi?
7 | Yukseklik kotlarim yazdimz mi?
8 | Tarama yaptimiz mi?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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3.10. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI CATI PLANI CiZiMi

Sayfa 138 ve 139°’da verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cati planini ve cati kesitlerini bilgisayarda

ciziniz.
Ahsap Yap1 Cat1 Plam Cizimi Uygulama Kontrolii
Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi
Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Cat1 Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Normal kat plamindan dis duvarlar kopyalayip cati planin1 olusturdunuz mu?

Cat1 sacaklarin1 50 cm olarak cizdiniz mi?

Tepe, orta ve damlalik asiklarini ¢izdiniz mi?

Mertekleri 50 cm ara ile ¢izdiniz mi?

Bacalar c¢izdiniz mi?

Cat1 plan Ust kismina A-A cati1 kesitini ¢izdiniz mi?

Cat1 plan sol kenarina B-B kesitini cizdiniz mi?

Cat1 planm olculendirmesini yaptimiz mi?

W[ |IN|[c[Aa|[Dh|W|IN|F

Cat1 plan1 yazisim yazdinmiz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 9 odlclitten en az 6’s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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3.11. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI CATI GORUNUS CiZIMLERI

Sayfa 138 ve 139°da verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cati goriiniislerini bilgisayarda ciziniz.

Ahsap Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Osrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Cat1 planinda tasima cizgileri ile cat1 plammin dort tarafina cizgiler cizdiniz mi?

Cat1 doseme cizgisini ¢izdiniz mi?

Catimin her iki kenarindan yukari dogru 18 derecelik egimle cat1 kaplamasi ¢izdiniz mi?

Cat1 kalkan duvarini c¢izdiniz mi?

Dort gorunuste bacalar ¢izdiniz mi?

Cati1 gorunus isimlerini yazdinmiz mi?

N/o([a|h|W|IN|F

Cat1 taramasin1 yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 olclitten en az 5’ “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Osretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklari BILGI |BECERi | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puanm 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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3.12. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI VAZIYET PLANI CiZiMi
Sayfa 138 ve 139’da verilen kat planlar proje orneklerine gore vaziyet planmim bilgisayarda ciziniz.

Ahsap Yap1 Vaziyet Plam Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Vaziyet Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

Roperli krokiyi incelediniz mi?

Arsayi cizdiniz mi?

Cat1 planin arsaya yerlestirdiniz mi?

A-A ve B-B kesitlerini vaziyet planina kopyaladiniz mi?
Arsa uzerindeki yapilar ve peyzaji cizdiniz mi?

Kuzey yoninu cizdiniz mi?

Vaziyet plam bilgilerini yazdimz mi?

Vaziyet planinm ol¢ilendirdiniz mi?

O IN|ocU|[B[WIN|PF

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | . /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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3.13. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI TEMEL DETAYI CiZiMi

Sayfa 138 ve 139’da verilen kat planlari proje orneklerine ve ¢izmis oldugunuz temel planina gore

detayinm bilgisayarda ciziniz. Detay bilgilerini yaziniz ve taramalar yapiniz.

Ahsap Yap1 Temel Detay1 Cizimi Uygulama Kontrolii

temel

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Temel Detay1 Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 Kagir yap1 kesiti Uzerinde temel nokta detayini (A), duvar ve doseme nokta detayin
(B) ve cat1 nokta detayin (C) cember icerisinde gosterdiniz mi?
2 | Temel pabucu, temel duvan, hatil, grobeton déseme ve tugla duvari ¢izdiniz mi?
3 | Temel yap1 elemanlarim odlc¢ulendirdiniz mi?
4 | Temel yap1 elemanlarina malzeme turiine gore tarama yaptimz mi?
5 | A temel detay1 malzeme bilgilerini yazdimz mi?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 olciitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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3.14. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI DOSEME VE DUVAR DETAY CiZiMi

Sayfa 138 ve 139’da verilen kat planlar proje orneklerine gore doseme ve duvar detayin bilgisayarda
ciziniz. Detay bilgilerini yaziniz ve taramalari yapiniz.

Ahsap Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
B detay1 tugla duvar, hatil, lento ve dosemeyi cizdiniz mi?
B detayin olculendirdiniz mi?
B detayinda malzeme tiriine gore tarama yaptimz mi?
B detayr malzeme bilgilerini yazdimz mi?

AIWIN|F

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olciitten en az 3’l “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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3.15. UYGULAMA: BILGISAYARLA AHSAP YAPI CATI DETAY CiziMi

Sayfa 138 ve 139°da verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cat1 detayim bilgisayarda ¢iziniz. Detay

bilgilerini yaziniz ve taramalar1 yapiniz.

Ahsap Yap1 Cat1 Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Ahsap Yap1 Cat1 Detay Cizimi O8renci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

=

C detay1 tugla duvar, hatil, déseme, cati ve bacay1 ¢izdiniz mi?

N

C detayim olculendirdiniz mi?

C detayinda malzeme turune gore tarama yaptiniz mi?

bW

C detay1 malzeme bilgilerini yazdimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olciitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza




4.OGRENME BIRIMI

BILGISAYARLA KAGIR
YAPILARIN PROJE CIZIMI

KONULAR

4.1. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN TEMEL PLANI
cizimi

4.2. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN KAT PLANI Gizimi

4.3. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN KESITLERININ
cizimi

4.4. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN GORUNUSLERININ
cizimi

4.5. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN GATI PLANI Gizimi

4.6. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN VAZIYET PLANI
cizimi

4.7. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN DETAY GiziMLERI

NELER OGRENECEKSINiz?
+ Kagir yapilar hakkinda bilgi

+ Kagir yap1 projelerini (temel, kat planlari, kesit ve
gorunusler, vaziyet plani, detay ¢izimleri) cad
programinda gizmeyi.

TEMEL KAVRAMLAR

Kagir, proje, cad programi, kat planlari, vaziyet,
goriinus, kesit, detay, ol¢iilendirme, tarama.

HAZIRLIK CALISMASI

Kagir yapilar konusunu arastiriniz. Cevrenizde kagir yapilar var ise inceleyiniz.
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4.1. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN TEMEL PLANI CiZiMi

Kagir yapilar, cok katli olmayan miistakil ev tarzinda insa edilen konut benzeri yapilardir. Yigma yapi olarak
isimlendirilirler. Kagir yapilarda insaat malzemesi olarak tas tugla gibi malzemeler kullamlr. Yapiy1 meydana
getiren duvarlar kagir malzemeden yapilir. Bu duvarlar iizerine gelen tiim yiikleri tasiyarak temele iletir. Bu
nedenle bu tasiyici duvarlarin en az 20 cm kalinliginda yapilmasi gerekir. Duvarlar tasiyici olmasinin yaninda
mahalleri de birbirinden ayirir. Tas veya tugla duvarlar, st liste araya har¢ konularak orildr.

Bir kat icin duvarlar tamamlandiginda duvarin kaliniginda duvar istiine hatil (basit kiris) yapilir. Kap1 ve
pencere bosluklar iizerine hatil ile kap1 veya pencere Ustlindeki bosluklara duvar kalinliginda lento kirisi
yapilir. Tavan dosemesi betonarme veya ahsap malzemeden de yapilabilir.

4.1.1. Kagir Yapilarda Temel Cesitleri

Yiizeysel ve derin temeller olmak iizere iki cesit temel vardir. Kagir yapilarda yiizeysel temeller kullamlir.
Duvar alt1 temel diger adiyla miitemadi temel olarak insa edilir. Kagir yap1 sisteminde, duvarlarin lizerine
gelen tlim yiikleri tasiyip zemine iletecek, zemin Usti tUm yapiy1 tasiyabilecek bir temel insa etmek gerekir.
Kagir yapilarda genellikle duvarlarin altina hizalanmis tas veya betonarmeden yapilmis temel yapilir. Yapinin
oturacag1 zemine temel cukuru acilir. Zemine blokaj yapildiktan sonra temel pabucu olan duvar boyunca
somel insa edilir. Somel Uzerine tas duvar orulur. Tas duvarlar tzerine betonarme hatil insa edilir. Temel ici
doldurulur ve zemin kat grobeton dosemesi ve hatillar arasina dokulerek temel tamamlamir (Cizim 4.1,4.2).

Gorsel 4.1: Kagir yap1 temeli

Gorsel 4.2: Kagir yap1 temel kesiti ve elemanlari
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4.1.2.CAD Programinda Kagir Yapilarin Temel Plam Cizimi
KAGIR YAPILARIN TEMEL PLANI CiZiMi

islem Basamaklar

o Temel cizimi icin katmanlar (Layer) olusturunuz.

o Cizgi (Line) komutu ile Cizim 4.1°’deki dis olculeri kullanarak temelin dis hattini ¢iziniz.

e Aralikli kopyalama (Offset) komutunu kullanarak Cizim 4.1’deki i¢ oOlclilerdeki araliklara gore temel
cizgilerini kopyalayimz.

e Budama (Trim) komutu kullanarak koselerdeki fazla cizgileri temizleyiniz.
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Cizim 4.1: Kagir temel pabucu ¢izimi




e Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 20 cm araliginda temel duvan cizgisini Cizim 4.2’deki gibi
duvarin konumuna gore kopyalayiniz.

o Kopyalanan tugla duvarin diiz duvar cizgilerini, cizgi tipi (Line Type) komutu ile kesik cizgiye donistiiriiniiz
(Cizim 4.2).
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Cizim 4.2: Temel duvar iizerine tugla duvari ¢izimi

o  Temel pabucunu, cizgi (Line) komutu ile capraz koselerden capraz ciziniz (Cizim 4.3).

e A-Ave B-B kesit c¢izgilerini, cizgi (Line) komutu ile iki yonde kesit cizgisi kullanarak ciziniz.

. Kesit cizgilerinin uclarina bakis yonunu gosteren ucgenleri, cizgi (Line) komutu kullanarak ciziniz.
Digerlerini de kopyalama (Copy) komutu ile tasiyiniz.

. Kesit yonunun Uzerine kesit isimlerini (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim 4.3).
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Cizim 4.3: Temel dolgu ve kesit tayini ¢izimi

o Temel planinda A-A ve B-B kesit cizgisinin gectigi duvarlardan cizgi (Line) komutu ile planin yukarisina
ve soluna tasima cizgileri ¢iziniz.

o Cizim 4.4’te verilen kesit olculerine gore temel pabucunu, temel duvarin, hatili, doseme ve duvarlari,
cizgi (Line) ve kopyalama (Copy) komutlarim kullanarak ciziniz.

« Olciilendirme ayarlarim (Dimension Style) komutu kullanarak yapimz. Plan yatay ve dikey olacak
sekilde dogrusal dlciilendirme (Linear) ve devam eden 6lciilendirme (Continue) komutlarim kullanarak
olculendiriniz.

e Tarama (Hatch) komutunu kullanarak kesitlerdeki yap1 malzemesinin turtine gore tarama yapiniz.

e Plandaki yuzeysel kotlari, kesitlerdeki yikseklik kot kuralina gore ciziniz ve kotlarin olcisiinu yaziniz.
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e Yazi (Mtext) komutunu kullanarak plan bilgilerini yazimz (Cizim 4.4).
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Cizim 4.4: Kagir yap1 temel plam

4.2. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN KAT PLANI CiZiMi

4.2.1 Kagir Yapilarin Kat Plan

Kat plani, yapinin bir katin1 olusturan bolimunin pencere ve kapilardan gecerek tiim kati yatay kesecek
sekilde kus bakisi goriinumunun belirli olceklerde cizilmesiyle olusturulan plandir. Kat planlarinda mahalleri
olusturan duvarlar, kapilar, pencereler, esyalar, olcilendirme ve taramalar kisacasi ¢izimi yapilan kat ile
ilgili tim mimari bilgiler verilir. Yapiy1 olusturan tim katlar (zemin, bodrum, normal katlar ve cati1 kat1)
ayri ayn cizilir. Yigma yapilarda duvarlar yiik tasir ve bélme amacli kullanilir. Duvar kalinliklar1 betonarme
yapilara gore daha kalindir. Duvar, yik tasidigindan bu yapilarda kolon olmaz. Duvar iistlerinde hatil, kap1
ve pencere lzerine lento yapilir. Kap1 ve pencere lizerine lento yapilir.

162
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4.2.2. CAD Programinda Kagir Yap1 Kat Planlar1 ve Detaylar1 Cizimi
KAGIR YAPILARIN ZEMIN KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

islem Basamaklar

e Kat planlar cizimi icin katman (Layer) ayarlarin1 yapiniz.
e (izgi (Line) komutu ile Cizim 4.5’teki dis olculendirmeye gore zemin kat planimn dis hattim ciziniz.
e Araliki kopyalama (Offset) komutu ile dis hatti ice dogru 20 cm olacak sekilde kopyalayiniz.

e (Cizim 4.5’teki ic olculendirmeye gore aralikli kopyalama (Offset) komutunu kullanarak ic duvarlan
olusturunuz.

e Budama (Trim) komutu ile duvar birlesim yerlerindeki fazla cizgileri temizleyiniz.
e Uzatma (Extend) komutu ile duvar birlesimlerindeki eksik kalan cizgileri uzatimz.
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Cizim 4.5: Zemin kat planininda duvarlarin cizimi
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e Cizim 4.6’daki merdiven olclilerine gore cizgi (Line) komutu ile merdiven kollari ¢iziniz.

e Baslangic ve bitis nhtini, ¢izgi (Line) komutu ile ciziniz.
e Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile merdiven baslangic ve bitis rnhtim secerek 25 cm aralikla altisar
adet kopyalama yapimz.

e Merdiven cikis kollarindaki donus basamaklarina, c¢izgi (Line) komutu ile ortadan bir tane kdselerden
iki tane olacak sekilde nht ciziniz.

e Merdiven baslangic noktasindan ileri kalan alt duvari, budama (Trim) komutunu kullanarak siliniz.

150

120
110

120

140

110

Cizim 4.6: Zemin kat planinda merdiven ¢izimi

e Mutfak ve salon icin 15x15cm boyutundaki baca deligini, cizgi (Line) komutunu kullanarak ciziniz.

e Aralikli kopyalama (Offset) komutunu kullanarak baca deligini disa dogru 10 cm kopyalayiniz (Cizim
4.7).
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Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi 9

o Cizim 4.7’deki ic ve dis kap1 ve pencere olculendirmesine gore duvar iclerine, cizgi (Line) komutu ve
aralikli kopyalama (Offset) komutunu kullanarak sinir olusturunuz.

e Budama (Trim) komutunu kullanarak kapi ve pencerelerin oldugu boliimleri temizleyiniz.

» Balkonlari, c¢izgi (Line) komutunu kullanarak verilen olculerde ciziniz (Cizim 4.7).
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Cizim 4.7: Zemin kat planinda baca tanzimi, kap1, pencere bosluklari ve balkon cizimi




9 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi

60/60

Kapilar, cizgi (Line) komutu ile yay (Arc) komutunu kullanarak ciziniz. Hazir kap1 blok ¢izimi varsa
(Insert) komutunu kullanarak olcustine gore uygun kisimlara kapilar yerlestiriniz.

yerlestir

Pencereleri, cizgi (Line) komutunu kullanarak ciziniz. Hazir pencere blok cizimi varsa yerlestir (Insert)

komutunu kullanarak olcusuine gore uygun kisimlara pencereleri yerlestiriniz.

Kap1 ve pencere bilgilerini, yazi (Mtext) komutunu kullanarak kap1 kanadi Uzerine ve pencere disina

ortali olacak sekilde yazinmiz (Cizim 4.8).
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Cizim 4.8: Zemin kat planinda kap1, pencere cizimi
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Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi 9

Cizgi (Line) komutunu kullanarak tefrisleri ciziniz. Hazir tefrislerden yerlestir (Insert) komutunu
kullanarak uygun tefrisleri mahallere yerlestiriniz.

Yaz1 (Mtext) komutunu kullanarak mahal isimlerini mevcut mahallerin Uzerine ortali sekilde yatay veya
dikey olacak sekilde yazimz (Cizim 4.9).

Merdiven bilgilerini, rnht sayilarin1 yazi (Mtext) komutunu kullanarak ¢ikis hatt1 Uizerine yazinmz. Riht
sayis1 x riht yiksekligi /basamak genisligi bilgilerini merdiven kolu lizerine yazinmz (Cizim 4.9).
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Cizim 4.9: Zemin kat tefris ¢izimi ve mahal bilgilerinin yazim
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e Kesit cizgilerini, temel planindan kopyalama (Copy) komutunu kullanarak zemin kat planina tasiyimz.

e Olciilendirme ayarlar1 (Dimension Style) komutunu kullanarak ayarlari yapiniz. Zemin kat plamni
yatay ve dikey olacak sekilde dogrusal dlclilendirme (Linear) ve devam eden 6lciilendirme (Continue)
komutlarim kullanarak olculendiriniz.

e Tarama (Hatch) komutunu kullanarak 1slak hacimlerde seramik taramasi yapiniz.

e Plandaki yiizeysel kotlar, kuralina gore ciziniz ve kotlarin élclistinii yaziniz.

e Yazi (Mtext) komutunu kullanarak zemin kat plan bilgilerini yazimz (Cizim 4.10).
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KAGIR YAPILARIN NORMAL KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

islem Basamaklar

Cizgi (Line) komutu ile Cizim 4.11’deki dis olculendirmeye gore normal kat plamnin dis hattini ciziniz.
Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile dis hatt1 20 cm ice dogru kopyalayiniz.

Cizim 4.11°deki ic olcllendirmeye gore aralikli kopyalama (Offset) komutunu kullanarak i¢ duvarlari
olusturunuz.

Budama (Trim) komutu ile duvar birlesim yerlerindeki fazla cizgileri temizleyiniz.

Uzatma (Extend) komutu ile duvar birlesimlerindeki eksik kalan cizgileri uzatiniz.

Cizgi (Line) komutu ile balkonu ciziniz.

Zemin kat planindan kopyalama (Copy) komutu ile merdivenin kopyasini normal kata tasiyiniz (Cizim
4.11).
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Cizim 4.11: Normal kat plam duvar, balkon ve merdiven cizimi




e Kapilan, cizgi (Line) komutu ve yay (Arc) komutunu kullanarak c¢iziniz. Hazir kap1 blok cizimi var ise
yerlestir (Insert) komutunu kullanarak olcustine gore uygun kisimlara yerlestiriniz (Cizim 4.12).

e Pencereleri, cizgi (Line) komutunu kullanarak ciziniz. Hazir pencere blok cizimi var ise yerlestir (Insert)
komutunu kullanarak olcustine gore pencereleri uygun kisimlara kapilar yerlestiriniz (Cizim 4.12).

e Kap1 ve pencere bilgilerini, yazi (Mtext) komutunu kullanarak kap1 kanadi lizerine ve pencere disina
ortali sekilde yazimz (Cizim 4.12).

¢ Merdiven bilgilerini, rnht sayilarim ic ve dis merdiven icin yaz1 (Mtext) komutunu kullanarak cikis hatti
Uzerine yaziniz. Riht sayis1 x riht yiiksekligi ve basamak genisligi bilgilerini merdiven kolu lizerine
yaziniz (Cizim 4.12).
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Cizim 4.12: Normal kat plam kap1 ve pencere cizimi
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60/60

Yazi (Mtext) komutunu kullanarak mahal isimlerini mevcut mahallerin lizerine ortali sekilde yatay veya

dikey olacak sekilde yazimz (Cizim 4.13).
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Cizim 4.13: Normal kat plan1 mahal bilgileri yazimi
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e (izgi (Line) komutunu kullanarak tefrisleri ciziniz. Hazir tefrislerden yerlestir (Insert) komutunu
kullanarak mahallere uygun tefrisleri yerlestiriniz (Cizim 4.14).
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Cizim 4.14: Normal kat plaminda tefris ¢izimi

e Kesit cizgilerini, zemin kat planindan kopyalama (Copy) komutunu kullanarak normal kat planina
tasiyimz.

¢ Normal kat planmm, yatay ve dikey olacak sekilde dogrusal dlciilendirme (Linear) ve devam eden
olculendirme (Continue) komutlarim kullanarak olculendiriniz.

e Tarama (Hatch) komutunu kullanarak 1slak hacimlerde seramik taramasi yapinz.
e Plandaki yluzeysel kotlar, kuralina gore ciziniz ve plandaki kotlarin 6lclisunu yaziniz.

e Yazi (Mtext) komutunu kullanarak zemin kat plan bilgilerini yazinmiz (Cizim 4.15).
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Cizim 4.15: Normal kat planm

4.3. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN KESIT CiziMi

4.3.1.Kagir Yapilarin Kesiti ve Sistem Detayi

Kagir yap1 kat planlarina en az iki yonli kesit cizgisi, bakis yonu ve kesit ismi verilerek kesit tayini yapilr.
Kesitler temelden catiya kadar her kat Ust Uste olacak sekilde cizilir. Kesit cizgisi, merdiven ve 1slak hacimden
gecmelidir. Kat planlari, sirasiyla kesiti cizilecek plana gore Uste konumlandirilir ve buradan tasima cizgileri
cizilir. Kesit cizgisinin gectigi yere gore kesilen ve goriiniiste kalan yapi1 elemanlarinin (kesilen koyu goriiniiste
kalan acik cizgi metodu ile) cizimi yapilir. Kesilen duvara doseme ve temel taramasi yapilir. Cati icerisinde
kalan elemanlar cizimde gosterilir. Yiikseklik kotlar1 kesitin en az bir kenarinda verilmelidir. Kat yiiksekligini
ve doseme kalinligin1 gosteren ic¢ olclilendirme yapilmalidir.
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9 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi

4.3.2. CAD Programinda Kagir Yapilarin Kesit ve Sistem Detaylarinin Cizimi

KAGIR YAPILARIN A-A KESITi CizZiMi
islem Basamaklar

e Zemin kat plamini, A-A kesiti bakis yoniine gore ekranda bos bir alana kopyalayiniz.

o Kesit cizgisinin zemin kat planmini kestigi duvarlari, zemin kat planminin altina tasima cizgileri ile tasiyiniz.

e Temel plamn, kesitine gore cizerek kopyalayinmiz (Cizim 4.4).

e Doseme cizgisinden aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 257 cm yukarida 1. kat déseme cizgisini
ciziniz.

e Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 15 cm yukarida 1. kat doseme kalinligini ¢iziniz.

e Tasima cizgilerinin fazlaliklarim, budama (Trim) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.16).
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Cizim 4.16: Kat planindan A-A kesitinin zemin kat ¢izimi
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e Normal kat planini, A-A kesit cizgisi bakis yoniine gore zemin kat plani yerine kopyalayiniz.

e Kesit cizgisinin normal kat plamm kestigi duvarlari, normal kat plammn altina tasima cizgileri ile
tasiyimz.

e Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 257 cm yukarida tavan alt doseme cizgisini kopyalayiniz.

e Tavan alt cizgisinin Uzerine aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 15 cm tavan doseme ust cizgisini
kopyalayiniz.

e Tasima cizgilerinin fazlaliklarini, budama (Trim) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.17).
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Cizim 4.17: Kat planindan A-A kesitinin normal kat ¢izimi
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Kat planindaki merdiven rhtlarim, tasima cizgileri ile kesite tasiyimz.

Merdiven baslangic noktasindan 16 cm riht yiiksekliginde, 25 cm basamak genisliginde tasima
cizgilerine gore merdiven kesiti ¢iziniz.

Kesilen merdiven kolunu koyu cizgi, goriinuste kalan merdiven kolunu ise ince cizgi ile ciziniz.
Dosemenin lizerinden asagi dogru 40 cm hatil ciziniz.

Cat1 dosemesinin sol Ust kosesinden cizgi (Line) komutu ile (uzunluk < ac1 yontemi ile) 18 dereceli
aciya sahip cati ortusu ciziniz.

Cat1 kaplamasin bina disina dogru 50 cm uzatarak sacak ciziniz.

Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 10 cm cati 6rtiisi kalinligi ciziniz.

Aynalama (Mirror) komutu ile binamn diger tarafina cati ortisiinii kopyalayiniz (Cizim 4.18).

?‘? \\::\

Cizim 4.18: A-A kesiti merdiven, hatil ve cati ¢izimi

Kat planlarindan goriinuste kalan kapilari, tasima cizgileri ile A-A kesitine tasiyiniz.

Kap yiiksekligini, doseme Uizerinden 210 cm yukarida olacak sekilde ciziniz.

Kesit cizgisinin kestigi pencerelerin lst kenarlarin, duvar icerisinde ciziniz.

Pencereyi iist cizgisinden asagida, yiiksekligi 140 cm olan aralikli kopyalama ile kopyalayiniz.
Fazla cizgileri, budama (Trim) veya silme (Erase) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.19).

Plandaki kesit cizgisinin kestigi duvarlardaki lento cizgisini kap1 ve pencerelerin lizerine 15 cm yukarida
aralikli kopyalama (Offset) komutu ile kopyalayimz.

Merdivenin i¢ kenarlarina, 90 cm yiiksekliginde ¢izgi (Line) komutu ile korkuluk ciziniz.
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Cizim 4.19: A-A kesiti kap1 ve pencere cizimi

e Kap1 ve pencere dograma cizgilerini, ¢izgi (Line) komutu ile ciziniz.

e Catiicerisine 10x10 cm damlalik asigini, catinin tepe noktasina ise tepe asigim dortgen (Rectangle)
komutu ile ciziniz.

e Damlalik ve tepe asik ortasina, orta asigi ¢iziniz.

e Tepe ve orta asiklar altina, 10 cm asik kalinliginda dikmeler c¢iziniz.

e Tepe ve orta asiklar altina, 10 cm kaliniginda kusaklama ciziniz.

e Fazla cizgileri, budama (Trim) veya silme (Erase) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.20).
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Cizim 4.20: A-A kesiti merdiven korkulugu, lento, kapi, pencere ve cat1 detay cizimi
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Plandaki bacay1 tasiyiniz. Bacayi cati st noktasindan 50 cm yukarida bitecek sekilde ciziniz.

ic élciilendirmeyi, dlciilendirme (Dimension-Linear) komutu ile yapinmz.

Yikseklik kotlarin yaz1 (Dtext) komutu ile yazimz.

Kesilen doseme, temel ve duvarlara, malzeme cinsine gore tarama (Hatch) yapiniz.

Mahal yazilarim, yazi (Mtext) komutu ile yazimz.

Kesit plan adini ve c¢izim Olcegini, kesitin altina yazi (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim 4.21).
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Cizim 4.21: A-A kesiti

KAGIR YAPILARIN B-B KESITi CizZiMi

islem Basamaklar

Zemin kat planinm, B-B kesiti bakis yonune gore ekranda bos bir alana kopyalayiniz.

Kesit cizgisinin zemin kat planim kestigi duvarlari, zemin kat planinin altina tasima cizgileri ile tasiyiniz.
Temel planim kesitine gore cizerek kopyalayiniz (Cizim 4.4).

Doseme cizgisinden aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 257 cm yukarida kat doseme cizgisini ciziniz.
Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 15 cm yukarida kat doseme kalinligim ciziniz.

Teras1, su basman yiiksekligi 60 cm’den ciziniz.

Tasima cizgilerinin fazlaliklarini, budama (Trim) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.22).
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Cizim 4.22

40

L

: Kat planindan B-B kesiti zemin katin cizimi

e Normal kat plamini, B-B kesit cizgisi bakis yonuine gore zemin kat plani yerine kopyalayinmz.

e Kesit cizgisinin normal kat plamm kestigi duvarlari, normal kat plammn altina tasima cizgileri ile

tasiyimz.

e Aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 257 cm yukarida tavan alt doseme cizgisini kopyalayimz.

e Tavan alt cizgisinin Uzerine aralikli kopyalama (Offset) komutu ile 15 cm tavan doseme Ust cizgisini

kopyalayiniz.

e 90 cm’lik balkon korkulugunun doseme lizerindeki goriiniisiini ciziniz.
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e Tasima cizgilerinin fazlaliklarim, budama (Trim) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.23).
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Cizim 4.23: Kat plam B-B kesiti normal kat ¢izimi

e DoOsemenin iizerinden asagiya dogru duvarlarin icine 40 cm hatil ciziniz.

e Cati dosemesinin lizerinden saga ve sola 10 cm kalinliginda, 150 cm yiiksekliginde kalkan duvari ¢iziniz
(kesilen duvar kalin, goruniste kalan duvar ince cizgi ile cizilecektir).

e 64 cm’den kesilen cati kaplamasinin 150 cm’den cati Ust gorunisunu ciziniz.
e Aynalama (Mirror) komutu ile binanin diger tarafina cat1 ortiisiinii kopyalayimz (Gizim 4.24).
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Cizim 4.24: B-B kesiti balkon, hatil ve cat1 ¢izimi

e Kat planinda gorunuste kalan kapilari, tasima cizgileri ile B-B kesitine tasiyiniz.
e Kapi yiiksekligini, doseme lizerinden 210 cm yukarida olacak sekilde ciziniz.
e Fazla cizgileri, budama (Trim) veya silme (Erase) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.25).
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Cizim 4.25: B-B kesiti kap1 ve pencere cizimi




e Balkon ve teras kenarlarina, 90 cm yiiksekliginde cizgi (Line) komutu ile korkuluk ciziniz.

¢ Kapi dograma cizgilerini, ¢izgi (Line) komutu ile ciziniz.
e 1. kat dosemesinden teras lizerine cati kaplamasini 18 derecelik egimle ¢iziniz (Line komutu ile
uzunluk<aci olacak sekilde ac1 -18 veya 342 alinacaktir).

o Teras cat1 kaplamasini, asag1 yonde 10 cm kaliniginda aralikli kopyalama (Offset) komutu ile kopyalayinz.
Cat1 kaplamasinin teras disina 30 cm sacak ciziniz.

e Fazla cizgileri budama (Trim) veya silme (Erase) komutu ile temizleyiniz (Cizim 4.26).
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Cizim 4.26: B-B kesiti balkon korkulugu, kap1 ve pencere detay ¢izimi

e Bacay, plandan tasiyarak cati st noktasindan 50 cm yukarida bitecek sekilde ciziniz.
e c dlciilendirmeyi (Dimension-Linear) yapiniz.
e Kot sembolii ciziniz. Sembolun Uzerine yukseklik kotlarim1 yazi (Dtext) komutu ile yaziniz.

¢ Kesilen dosemeyi, temeli, duvarlar ve gorunuste kalan cat1 kaplamasim, malzeme cinsine gore tarama
(Hatch) komutu ile tarayiniz.

e Mahal yazilarini, yazi (Mtext) komutu ile yaziniz.
e Kesit plan adini ve cizim 6lcegini, kesitin altina yazi (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim 4.27).
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Cizim 4.27: B-B Kesiti
4.4, BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN GORUNUS CiZIMLERI
4.4.1.Kagir Yap1 Goriiniisleri

Yapilarin gorinumi hakkinda bilgi veren mimari planlara goriiniis denir. Gorunis cizimi binamn acik olan
her yonii icin yapilir. insaat1 bitmis olarak disiiniilen binamn distan goriiniisiindeki kap1, pencere, balkon
kademeli duvar yuzeyleri, subasman cat1 ve bina cephe kaplamalar1 gorunis cizimlerinde detayli olarak
cizilir. Kat planlar1 her goriinus icin dis ylizeydeki elemanlar tasinarak ¢izim yapilir. Yukseklik kotlar1 en az
bir kenarda olacak sekilde tim gorunuslerde cizilir.

4.4.2. CAD Programinda Kagir Yapilarin Goriiniis Cizimi

KAGIR YAPILARIN ON GORUNUS Gizimi

islem Basamaklar

e Zemin kat ve normal kat planim, on gorunisin bakis acisinda olacak sekilde ekranda bos bir yere
kopyalama (Copy) komutu ile kopyalayimz.

e Zemin kat ve normal kat planimin on goruinusunde kalan duvarlarin disindan kap1 kenarlarini, cizgi
(Line) komutunu kullanarak tasima cizgileri ile ciziniz.

e Kesit kullanarak veya kesitteki yukseklik kotlarindaki kat yuksekliklerine bakarak doseme ve cati
cizgilerini, cizgi (Line) komutunu kullanarak ciziniz (Cizim 4.28).
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0 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi
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Cizim 4.28: On goriiniisii plan ve kesitten tasima

e Bina giris kapisini, 210 cm yukseklikte ve 150 cm genislikte cizgi (Line) komutu ile ¢iziniz.

e Dis merdiveni, toprak seviyesinden subasmana kadar 15 cm yikseklikte ve 30 cm genislikte cizgi
(Line) komutu ile ciziniz.

¢ Cat1 kaplamasim ve sacagin, c¢izgi (Line) komutu ile 50 cm c¢iziniz (Cizim 4.29).
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D1s merdiven korkulugunu, 90 cm yiiksekliginde cizgi (Line) komutu ile ciziniz. Aralikli kopyalama

Cizim 4.29: On gériiniis kap1 ve dis merdiven cizimi

(Offset) komutu ile dis merdiven korkulugunu cogaltimz.

Kap1 dogramasini, cift kanat olacak sekilde cizgi (Line) komutu ile ciziniz (Cizim 4.30).
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Cizim 4.30:

On goriinis dig merdiven korkuluk cizimi




Bacalari, catinin Ust noktasindan 50 cm yukarida olacak sekilde cizgi (Line) komutu ile ciziniz.

Yikseklik kotlarim, kot sembolu Uzerine yazi (Dtext) komutu ile yazimz.
Malzeme cinsine gore on goriinusl, tarama (Hatch) komutu ile tarayiniz.
On goriiniis plan adim ve cizim 6lcegini, goriiniisiin altina yazi (Mtext) komutu ile yazimz (Gizim 4.31).
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Gizim 4.31: On goriiniis plani

KAGIR YAPILARIN ARKA GORUNUS CiziMi

islem Basamaklar

Zemin kat ve normal kat planini, arka goriinusun bakis acisinda olacak sekilde, ekranda bos bir yere
kopyalama (Copy) komutu ile kopyalayimz.

Zemin kat ve normal kat planimin arka goriinusiinde kalan duvarlarin disindan kapi kenarlarini, cizgi
(Line) komutunu kullanarak tasima cizgileri ile ciziniz.

Kesit kullanarak veya kesitteki yukseklik kotlarindaki kat yuksekliklerine bakarak doseme ve cati
cizgilerini ciziniz (Cizim 4.32).
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Cizim 4.32: Arka goruinusu plandan tasima

Balkon kapisini, doseme Uzerine 210 cm yikseklikte ve 90 cm genislikte ciziniz.

Pencereleri, kap1 yiiksekliginde 140x140 cm olacak sekilde cizgi (Line) komutu ile ciziniz.
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0 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi

e Cat1 kalkan duvarini ve sacagim, 50 cm olacak sekilde c¢izgi (Line) komutu ile ciziniz (Cizim 4.33).
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Cizim 4.33: Arka gorunls kap1 ve pencere cizimi
e Teras ve balkon korkuluklarim, 90 cm yukseklikte cizgi (Line) komutu ile ciziniz. Aralikli kopyalama
(Offset) komutu ile teras ve balkon korkuluklarin cogaltiniz.
e Bacalari, catimn Ust noktasindan 50 cm yukarida olacak sekilde cizgi (Line) komutu ile ciziniz.
e Teras catisin, c¢izgi (Line) komutu ile ciziniz (Cizim 4.34).
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Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi 0

Cizim 4.34: Arka goruinus balkon korkuluk cizimi




Kap1 ve pencere dogramalarim, cizgi (Line) komutu ile ciziniz.

Yikseklik kotlarim, kot sembolu Uzerine yazi (Dtext) komutu ile yazimz.

Malzeme cinsine gore arka gorunusu, tarama (Hatch) komutu ile tarayimz.

Arka goriiniis plan adim ve cizim 0lcegini, goriiniisiin altina yaz1 (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim
4.35).
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Cizim 4.35: Arka goriinus plam

KAGIR YAPILARIN SAG YAN GORUNUS Cizimi

islem Basamaklar

Zemin kat ve normal kat plamm, sag yan goriiniisiin bakis acisinda olacak sekilde ekranda bos bir
yere kopyalayiniz.

Zemin kat ve normal kat planinin sag yan goriiniisiinde kalan duvarlarin disindan, merdiven balkon
ve pencere kenarlarin, cizgi (Line) komutunu kullanarak tasima cizgileri ile ¢iziniz.

Kesit kullanarak veya kesitteki yukseklik kotlarindaki kat yiksekliklerine bakarak doseme ve cati
cizgilerini ciziniz (Cizim 4.36).




z R
" = |\[rrqrrrrrn®
o N - [ Lo
g3 g = g Sg S o
b I o
» - | - r*zr;sr*r*r*r*ﬁ V-
—) T
Dﬂ Crr e i
DD[] NN .-
) IR
a : SN .
b >
40 90 140 160 120 140 120 90 90 200
860 290
950
_ goos 40 860 90 200
4%754
1
RTINS g
7] -
R
& +4.22 b
asl | 332 4‘%3'32
e B
¢ gt b
+0‘60 i | | | e e | | | +0.60
At B 000 8
E 54
- !
s U 090
Cizim 4.36: Sag yan goriiniisii plan ve kesitten tasima
e Pencereleri, doseme lzerinden 210 cm yiksekte ciziniz.




9 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi

e Balkonlar1 doseme lzerinden 90 cm yukseklikte cizgi (Line) komutu ile ciziniz (Cizim 4.37).
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e Teras ve balkon korkuluklarint 90 cm yukseklikte cizgi (Line) komutu ile ciziniz. Araliki kopyalama

(Offset) komutu ile teras ve balkon korkuluklarin cogaltiniz.

Cizim 4.37: Sag yan goriiniis pencere ve balkon ¢izimi

e (Cati gorunusunu ve kalkan duvan, cizgi (Line) komutu ile ciziniz.

e Teras catisin, cizgi (Line) komutu ile c¢iziniz.

e Pencere dogramalarin, ¢izgi (Line) komutu ile ciziniz (Cizim 4.38).

16

A

J—I‘

156

115

90

192

Cizim 4.38: Sag yan goriiniis balkon korkuluk ve cati ¢izimi




Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi 9

e Bacalari, catinin Ust noktasindan 50 cm yukarida ve catinin on ve arkasindan goriinecek sekilde cizgi

(Line) komutu ile ciziniz.
e Yukseklik kotlarini, kot sembolu Uzerine yaz1 (Dtext) komutu ile yazimz.
e Malzeme cinsine gore sag yan goriiniisii, tarama (Hatch) komutu ile tarayiniz.

e Sag yan goriinis plan adim ve c¢izim oOlcegini, goriinlisiin altina yaz1 (Mtext) komutu ile yaziniz

(Cizim 4.39).
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Cizim 4.39: Sag yan goriinis plan

KAGIR YAPILARIN SOL YAN GORUNUS CizZiMi

islem Basamaklar

e Zemin kat ve normal kat planini, sol yan goriinusiin bakis acisinda olacak sekilde ekranda bos bir

yere kopyalayiniz.

e Zemin kat ve normal kat planinda sol yan goriinusiinde kalan duvarlarin disindan merdiven balkon ve

pencere kenarlarini, ¢izgi (Line) komutunu kullanarak tasima cizgileri ile ciziniz.
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e Kesit kullanarak veya kesitteki yiikseklik kotlarindaki kat yiksekliklerine bakarak doseme ve cati
cizgilerini ciziniz (Cizim 4.40).
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Cizim 4.40: Sol yan gorunusu plandan tasima

e Dis merdiven rhtlarin1 15 cm yukseklikte ciziniz.

e Pencereleri, doseme uzerinden 210 cm yukseklikte ve 60x60 cm olculerinde ciziniz.

e Teras ve balkonu, cizgi (Line) komutu ile ¢iziniz (Cizim 4.41).
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Cizim 4.41: Sol yan gorunusten pencere, dis merdiven ve balkon ¢izimi

¢ 90 cm yiiksekligindeki dis merdiven, balkon ve teras korkulugunu, cizgi (Line) komutu ile ¢iziniz. Dis
merdiven, balkon ve teras korkulugunu aralikli kopyalayarak cogaltimz.

e (Cat1 gorunusuni ve kalkan duvarini c¢izgi (Line) komutu ile ¢iziniz.
e Teras catisini, cizgi (Line) komutunu kullanarak ciziniz (Cizim 4.42).
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Cizim 4.42: Sol yan goruinuisten balkon korkuluk ve cat1 ¢izimi




Bacalari, catinin ust noktasindan 50 cm yukarida ve catinin 6n ve arkasindan goriinecek sekilde cizgi
(Line) komutu ile ¢iziniz.

Pencere dogramasini, ¢izgi (Line) komutunu kullanarak ciziniz.

Yikseklik kotlarini, kot semboliiniin lizerine yazi (Dtext) komutu ile yaziniz.

Malzeme cinsine gore sol yan goruinuisi, tarama (Hatch) komutu ile tarayiniz.

On goriiniis plan adim ve cizim 6lcegini, goriiniisiin altina yazi (Mtext) komutu ile yazimz (Gizim 4.43).
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Cizim 4.43: Sol yan gorunus plan

4.5. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN CATI PLAN CiziMi

4.5.1. CAD Programinda Kagir Yapilarin Cati Planm Cizimi
KAGIR YAPI CATI PLANI CiZiMi

islem Basamaklar

Normal kat planindaki bina dis cizgilerini kopyalama (Copy) komutu ile kopyalayiniz. Bina dis cizgilerini
bos bir alana tasiyimz (Cizim 4.44’teki olclilere uygun ciziniz).

Ust ve alt cizgileri, ice dogru aralikli olarak 10 cm kopyalayimz.

Catinin orta noktasindaki tepe mahyay1 10 cm olarak ciziniz.

Fazlaliklari budama (Trim) komutu ve silme (Erase) komutlari ile temizleyiniz (Cizim 4.44).
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Cizim 4.44: Cat1 tanzimi ve tepe mahya ¢izimi

Tepe mahyadan 186 cm sagda ve solda, orta asik cizgisinin bir kenarini aralikli kopyalama (Offset)
komutu ile ciziniz. Aym komutla 10 cm aralik girerek orta asig1 ciziniz.

Aralikli kopyalama (Offset) komutunu kullanarak orta asiktan, catinin her iki tarafinm sirasiyla 185 cm

ve 10 cm kopyalayarak damlalik asiklar ciziniz.

Yatay olarak kalkan duvardan 30 cm, catidan 50 cm ileride, 5 cm kaliniginda sacak olusturacak sekilde

mertekleri ciziniz.
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¢ Kopyalama (Copy) komutunu kullanarak mertegi 50 cm asagi dogru kopyalayarak tiim plani doldurunuz
(Cizim 4.45).
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Cizim 4.45: Cati planinda mertek ve asik ¢izimi

e Normal kat plamndaki bacalari, kopyalama (Copy) komutunu kullanarak kopyalayimz. Bacalar cati
planina yapistiriniz.




Bacadaki mertekleri ve asiklar1 bir miktar geriye tasiyiniz. Cizgi (Line) komutu ile bir miktar ileriden
¢izgi ciziniz. Baca ile arada kalan kisimlari budama (Trim) komutu kullanarak temizleyiniz (Cizim 4.46).
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Cizim 4.46: Cat1 planinda baca ¢izimi

Cat1 makaslarini, en fazla 3 m aralikl olacak sekilde cizgi (Line) komutu ile ciziniz.
Normal kat balkonunu, 120 cm olacak sekilde cizgi (Line) komutu ile c¢iziniz.

Zemin kat teras catisim, normal kat balkonu altinda kalacak sekilde 320 cm olarak cizgi (Line) komutu
kullanarak mertekleri ile ciziniz.

Zemin kat bina giris balkonunu, 170 cm genisliginde cizgi (Line) komutu ile ciziniz.




e A-A ve B-B kesit hattimi, herhangi bir kat plamindan kopyalama (Copy) komutu ile cati planina
kopyalayimz (Gizim 4.47).
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Cizim 4.47: Cat1 plan kesit tanzimi

¢ A-Ave B-B kesitinden cati planlarim kopyalama (Copy) komutu ile kopyalayiniz. Cati planini, kesit bakis

yonune gore planin bir miktar disina yerlestiriniz.

¢ Cat1 plammin dis 6lclilendirmesini planin dort kenarina, dlciilendirme (Dimension) meniisiinden dogrusal

olculendirme (Linear) ve devam eden olcilendirme (Continue) komutlari ile yapiniz.

e Kesit, cat1 plani ve Olcek yazilarin1 (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim 4.48).
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Cizim 4.48: Cat1 plam ve kesitleri

4.5.2. CAD Programinda Kagir Yapilarin Cat1 Goriiniis Cizimleri
KAGIR YAPILARIN CATI GORUNUS CiZIMLERI

islem Basamaklar

e Cat1 plamni, kopyalama (Copy) komutunu kullanarak ¢izim ekraninda bos bir alana kopyalayiniz.
e Cati planindaki cat1 kenarini, tepeyi, sacagi ve bacalar cizgi (Line) komutu tasima cizgileri ile cati
plamnin Ust kismina on gorunus icin tasiyimz.
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e (Cati planindan bir miktar yukarida, tasima cizgilerini kesecek sekilde yatay kesit cizgisi ciziniz.

o Kesit cizgisinden bir miktar yukarida cat1 doseme c¢izgisini, noktali ¢izgi olacak sekilde cizgi (Line)
komutu ile ciziniz.

e (Cati doseme cizgisinden 150 cm yukarida cati tepe noktasim, ¢izgi (Line) komutu ile ciziniz.

e Bacalari, cati tepe noktasindan 50 cm yukarida c¢izgi (Line) komutu ile ciziniz.

o Kesit cizgisi ile cat1 plan1 arasinda kalan tasima cizgilerini budama (Trim) komutu ile temizleyiniz
(Cizim 4.49).

50

150

8]

Cizim 4.49: Cat1 plan1 6n goruinis ¢izimi
e Cati planindaki cat1 kenarini, tepeyi, sacagi ve bacalan cizgi (Line) komutu tasima cizgileri ile cati
plamnin alt kismina arka gorunus icin tasiyiniz.
¢ Cat1 plamindan bir miktar asagida tasima cizgilerini kesecek sekilde yatay kesit cizgisi ciziniz.

e Kesit cizgisinden bir miktar asagiya cati doseme cizgisini, noktali ¢izgi olacak sekilde cizgi (Line)
komutu ile ciziniz.
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Cat1 doseme cizgisinden 150 cm yukarida cat1 tepe noktasim, ¢izgi (Line) komutu ile ¢iziniz.

Bacalan, cati1 tepe noktasindan 50 cm yukarida ¢izgi (Line) komutu ile c¢iziniz.
Kesit cizgisi ile cati plam arasinda kalan tasima cizgilerini budama (Trim) komutu ile temizleyiniz

(Cizim 4.50).

150

| R

Cizim 4.50: Cat1 plam arka goriinus ¢izimi

Cat1 planindaki cat1 kenarim, tepeyi, sacagi ve bacalar cizgi (Line) komutu tasima cizgileri ile cati
planinin sol kismina sag yan goriinis icin tasiyimz.

Cat1 planindan bir miktar solda dikey kesit cizgisi ile tasima cizgilerini kesecek sekilde ciziniz.

Kesit cizgisinden bir miktar solda cat1 doseme cizgisini, noktali ¢izgi olacak sekilde cizgi (Line) komutu
ile ciziniz.

Cat1 doseme cizgisinden 150 cm solda cat1 tepe noktasim, cizgi (Line) komutu ile ciziniz.

Bacalar1 cat1 tepe noktasindan 50 cm solda cizgi (Line) komutu ile ¢iziniz.
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Kesit cizgisi ile cat1 plam arasinda kalan tasima cizgilerini budama (Trim) komutu ile temizleyiniz
(Cizim 4.51).

50

150 6

10

Cizim 4.51: Cat1 plam sag yan goriinis ¢izimi
Cat1 planindaki cat1 kenarim, tepeyi, sacagi ve bacalar cizgi (Line) komutu tasima cizgileri ile cati
planinin sag kismina sol yan goriinds icin tasiyimz.
Cat1 planindan bir miktar sagda dikey kesit ¢izgisi ile tasima c¢izgilerini kesecek sekilde ciziniz.
Kesit cizgisinden bir miktar sagda cat1 doseme cizgisini, noktali ¢izgi olacak sekilde cizgi (Line) komutu
ile ciziniz.
Cat1 doseme cizgisinden 150 cm sagda cat1 tepe noktasini, cizgi (Line) komutu ile ciziniz.
Bacalari cat1 tepe noktasindan 50 cm sagda cizgi (Line) komutu ile ¢iziniz.

Kesit cizgisi ile cati plam arasinda kalan tasima cizgilerini budama (Trim) komutu ile temizleyiniz
(Cizim 4.52).
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10

Cizim 4.52: Cat1 plam sol yan gorunus ¢izimi

e Cat1 plamnin dortkenarina gorunusleri yerlestiriniz.

o Cat1 gorunuslerinin yukseklik kotlarinm gorinus planlarindan kopyalama (Copy) komutu ile kopyalayarak
cat1 gorunuslerine yerlestiriniz.

205




o Cati kaplamasi icin tarama (Hatch) komutu kullanarak goruinuste kalan kisimlar1 tarayiniz (Cizim 4.53).
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4.6. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN VAZIYET PLANI CiZiMi
4.6.1. Kagir Yapilarin Vaziyet Plam

Yapinin arsa Uzerindeki konumunu, yol ve komsu parsel durumunu kusbakis1 gosteren mimari planlara
vaziyet (durum) plani denir. Vaziyet planlarinda yapimin kesitleri, kesit bakis yontinde gosterilir. Yapinin
hangi yonde konumlandirildigin1 gostermek icin yon sembolii cizilmelidir. Vaziyet planlarinda yapinin yola
olan baglantisi da gosterilir. Arsa iizerinde bahce icin peyzaj diizenlemesi yapilir. Vaziyet planinda yapinin
arsa uUzerindeki konumu olcilendirilerek yuzey kotlar1 yazilir.

4.6.2. CAD Programinda Kagir Yapilarin Vaziyet Plam Cizimi
KAGIR YAPILARIN VAZIYET PLANI CiZiMi
islem Basamaklar

o Kagir yap1 plani icin roperli krokiyi inceleyiniz (Cizim 4.54).
o Roperli krokide verilen koordinat degerlerini, nokta (Point) komutunu kullanarak isaretleyiniz.

ili Ankara Roperli Kroki (Bina)
iigesi Kegitren Pafta No Ada No Parsel No
Mahallesi Atapark H17A22D5N 421 26
20 21
X
D 2
(%]
IS
)
N
o)
24 25
$ 0.10 $ 0.15
A ‘ B
Gazi Caddesi
Parsel Kése Koordinatlari
Noktalar X Y
A 20500.5305 12556.2304
B 22160.5305 12556.2304
Cc 22160.5305 14806.2304
D 20500.5305 14806.2304

Cizim 4.54: Kagir yapi roperli kroki

e A, B, C ve D noktalarim ¢izgi (Line) komutunu kullanarak birlestiriniz.

e Roperli krokide verilen arsa uzerindeki cekme mesafelerini aralikl kopyalama (Offset) komutu ile
A-B cizgisinden asagiya 700 cm, A-D cizgisinden sola 300 cm, D-C cizgisinden yukariya 400 cm, C-B
cizgisinden saga 500 cm olacak sekilde kopyalayiniz.

207
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o Kopyalanan bu cizgileri cizgi (Line) komutu ile birlestirilerek arsa olusturunuz (Cizim 4.55, 4.56).

e Arsa lizerine A,B,C,D noktalarindan olusan kagir yapi sinirina, cati plamim kopyalama (Copy) komutu
ile yerlestiriniz (Cizim 4.57).

D C a
20500.5305 , 14806.2304 22160.5305 ,14806.2304 g
300 3860 500
o
(=}
A B :
20500.5305 ,12556.2304 22160.5305 ,12556.2304
Cizim 4.55: Kagir yapilarin kdse koordinat noktalar Cizim 4.56: Kagir yapilarin cekme mesafeleri
300 860 500 8
<t
—— o
= 8
o = |
O\ i
N =
N — =
— @ =
(@)
O
N~|
1660

Cizim 4.57: Kagir yapilarin arsa yerlesim cizimi
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» 50 cm genisliginde tretuvar binanin cevresine cizgi (Line)komutu ile ciziniz.
e Bina dis merdiveninden caddeye kadar 150 cm genisliginde c¢izgi (Line) komutu ile kaldirim ciziniz.
e Tretuvar ve kaldirirm tarama (Hatch) komutu ile tarayimz (Cizim 4.58).

UL
50
[i=
i
[ia
[iE

N 5 A

LTI AT TEELAL LT L T T LTI

SO I I IO I L I T T I T
g
T T T O L A T A A e e T

Cizim 4.58: Kagir yapilarin tretuvar gizimi
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e (Cadde ve sokak sinirlarini ¢izgi (Line) komutu ile ciziniz.

e Yazi (Mtext) komutu ile cadde ve sokak isimlerini yaziniz (Cizim 4.59).

D >
P>

Ozlem Sokak

500

Gazi Caddesi

700

Cizim 4.59: Kagir yapilarin arsa yol durumu

e A-A ve B-B kesitlerini kopyalama (Copy) komutunu kullanarak vaziyet planina kesit bakis yonunde

planin disina yerlestiriniz.

e YOn isaretini vaziyet planimin uygun bir kdsesine ciziniz.

e Arsa icerisindeki cizim kiitiiphanesinden blok yerlestirme (Insert block) komutu ile agac plana

yerlestiriniz.

» Bina, parsel olculerini ve olculendirmeyi (Dimension) komutlar ile yapimz.

« Proje bilgilerini yaz1 (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim 4.60).
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A-A Kesiti
Olgek:1/100
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2 INNEEENEENEEEREEEREED] e
v - A
Proje Bilgileri
il lige Mahalle
Ankara Kegidren Atapark
Pafta No Ada No PArsel No
H17A22D5N 421 26
Bina Yiiks. Parsel Alani
8.04m 3734 m? \A%
150 , 150 1360 .
| 1660 I
Gazi Caddesi

Vaziyet Plani
Olgek:1/100

Cizim 4.60: Kagir yapilarin vaziyet plam
4.7. BILGISAYARLA KAGIR YAPILARIN DETAY CiZiMLERI
4.7.1. Kagir Yapilarin Detay Cizimleri

Mimari projelerde detay cizimleri, projenin daha anlasilabilir ve 6zel durumlarda kullamlacak malzemelerin
daha net bir sekilde gosterilebilmesi icin onemlidir. Detaylar, sistem detay1 ve nokta detaylari olarak ¢izilir.
Detaylar mimari planda kullamlan olcekten daha kiiciik oOlceklerde cizilir. (1/1, 1/5, 1/10, 1/20) Detay
cizimlerinde kullamlan malzemeler cinsine gore taramr. Malzeme cinsi yazilir ve malzemeler olculendirilir.
Boylece projeyi okuyan kisiye yeterli tum bilgiler verilmis olur. Detayda; temel, duvar doseme ve cati gibi
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yap1 elemanlari, yalitim ve malzeme ozellikleri ile kalinliklar1 gibi bilgiler verilir. Kap1 ve pencere detaylar
ise o0zel bir malzeme kullanilacak ise detaylandirilir.

4.7.2. CAD Programinda Kagir Yapilarin Detay Cizimi
KAGIR YAPILARIN TEMEL DETAYI GizZiMi

islem Basamaklar

o A-A kesiti Uzerinde temel, duvar, doseme ve cati ile ilgili nokta detaylarin1 gostermek icin cember
(Circle) komutu ile cemberler ciziniz.

o (Cizilen cemberleri yaz1 (Mtext) komutu ile isimlendiriniz (Cizim 4.61:a).

+8.04
_

+7.54

7 — — +6.04
/ _ 7

+5.42

272
257

+4.02

O
/
\
\
RIS
f——"ouua— |

369

Hol | 2832 cocuk Odasr” \fﬁz

\
LIk

p
RIS

—T
|

y\
oo -
.

1616
272

257

+0.60 540N +0.60

i AV
% W%’{Wmﬂ”%&% )
- NN N, 2

A-A Kesiti
Olgek:1/50

Cizim 4.61:a) Kagir yapilarin nokta detaylar

o Cember icine alinan nokta detaylar kopyalama (Copy) komutu ile kesit disina kopyalayiniz (Cizim
4.61:b).
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Cizim 4.61:b) Kagir yapilarin nokta detaylar

A detayinin cemberini silme (Erase) komutu ile siliniz.

Duvar ve dosemeyi, ileriden cizgi (Line) komutu ile kesit ¢izgisi cizerek kesiniz.

Budama (Trim) komutunu kullanarak kesit cizgisinden sonraki cizgileri temizleyiniz.

Olciilendirme (Dimension) komutlari ile A detayinm olciilendiriniz.

Temel duvar ve doseme elemanlarim sirasiyla yazi (Mtext) komutu kullanarak yazimz.

Yap1 elemanlarina tiiriine gore tarama (Hatch) komutu ile tarama yapimz.

Detay adim ve o6lcegini yaz1 (Mtext) komutu ile yazimz (Cizim 4.62).

I

ince Siva
Kaba Siva
Tugla Duvar K
Kaba Siva ‘ !
Algl Siva ‘ ‘

Yagmur Borusu ,L
| £
|

— Zemin Kaplamasi (Parke)
__ Tesviye Betonu
__ Grobeton Déseme

. SuYalitimi
_ Blokaj

 Toprak

Tas Duvar

_ Betonarme Temel Pabucu
_ Blokaj

. Toprak

s
7/
s
s
oy

s
s
v
oy

s
s
g

A Detayi
Olgek:1/10

Cizim 4.62: Kagir yapilarin (temel) A

nokta detay1
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KAGIR YAPILARIN DOSEME VE DUVAR DETAY CiZiMi

islem Basamaklar

B detayinin cemberini silme (Erase) komutu ile siliniz.

Duvar ve dosemeyi, ileriden cizgi (Line) komutu ile kesit cizgisi cizerek kesiniz.
Budama (Trim) komutunu kullanarak kesit cizgisinden sonraki cizgileri temizleyiniz.
Olciilendirme (Dimension) komutlari ile B detayim élciilendiriniz.

Duvar ve doseme elemanlarini sirasiyla yaz1 (Mtext) komutu kullanarak yaziniz.
Yap1 elemanlarina tiiriine gore tarama (Hatch) komutu ile tarama yapimz.

Detay adini ve dlcegini yaz1 (Mtext) komutu ile yazimiz (Cizim 4.63).

— Zemin Kaplamasi (Parke)
- Tesviye Betonu
 Grobeton Déseme

~ Tavan Swasi 20

15

Hatil

— Algi Siva

— Kaba Siva

— Tugla Duvar
-~ Kaba Siva

— Ince Siva

- Yagmur Borusu

Lento

B Detayi
Olgek:1/20

Cizim 4.63: Kagir yapilarin (doseme ve duvar) B nokta detayi

KAGIR YAPILARIN CATI DETAY CiziMmi

islem Basamaklar

C detayimin cemberini silme (Erase) komutu ile siliniz.

Duvar, doseme ve catiyy, ileriden cizgi (Line) komutu ile kesit cizgisi cizerek kesiniz.
Budama (Trim) komutunu kullanarak kesit cizgisinden sonraki cizgileri temizleyiniz.
Olciilendirme (Dimension) komutlari ile C detayim olciilendiriniz.

Cat1 doseme ve duvar elemanlarim sirasiyla yazi (Mtext) komutu kullanarak yazimz.
Yap1 elemanlarina turiine gore (Hatch) komutu ile tarama yapimz.

Detay adin ve dlcegini yaz1 (Mtext) komutu ile yaziniz (Cizim 4.64).
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— Kiremit

_ Ruberoit

~ Kiremit Alti Tahtasi
— Mertek

.~ Damlahk Asigi
_Isi Yalitimi

. Betonarme Doéseme
- Tavan Sivasi

| \
1120 ‘ Algi Siva
T Kaba Siva
2 IE Tugla Duvar
i N Kaba Siva
] ] ‘, Ince Siva
. T Yagmur Borusu
C Detayi
Olgek:1/20

Cizim 4.64: Kagir yapilarin (cat1) C nokta detayi
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4. OGRENME BiRiMi UYGULAMA YAPRAKLARI

Asagida verilen zemin ve 1. kat taslak planlar tizerinden cizim gerceklestiriniz. Cizimlerinizi bilgisayarla teknik
c¢izim kurallarina uyarak yapiniz. Bu 6grenme biriminde Kagir Yapilarin cizimlerini yaptigimiz unutmayiniz.
Ogretmenlerinizden destek alabilirsiniz. Kesit cizimlerinde 6gretmeninizden destek alarak A-A ve B-B kesit
cizgi yerlerini belirleyiniz.

e Dis merdiven riht yiiksekligi 25 cm

o D1s duvarlar 20 cm, ic duvarlar 10 cm,

o Kat yiiksekligi 3,00 m aliniz.
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UYGULAMA 4.1: BILGISAYARLA KAGIR YAPI TEMEL PLANI CiZiMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen zemin kat plam projesine gore temel plamni bilgisayarda ciziniz. (Temel plam,
olcilendirme, yazi ve taramalar, antet) (Temel cesidini minferit temel olarak belirleyiniz)

Bilgisayarla Kagir Yap1 Temel Plam Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Temel Plani Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Kagir yap1 temel planm katmanlarin1 (Layer) olusturabildiniz mi?

Temel planin, verilen oOlcliye gore cizebildiniz

mi?

Temel ve duvari cizebildiniz mi?

Temel duvar iizerine 20 cm kalinliginda tugla duvar cizebildiniz mi?

Dolgu olacak bolumleri capraz cizgilerle ¢izebildiniz mi?

Temel plan Uzerinde A-A ve B-B kesit cizgilerini gosterebildiniz mi?

Temel plan Uzerine A-A kesitini ¢izebildiniz mi?

Temel plani soluna B-B kesitini cizebildiniz mi?

O NG| WIN|F

Temel planim olculendirebildiniz mi?

-
o

Temel plan yazilarini yazabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 10 olciitten en az 6’s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME .../20....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puan 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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UYGULAMA 4.2: BILGISAYARLA KAGIR YAPI ZEMIN KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat plam Ornegine gore zemin plamm bilgisayarda ciziniz (kat plam, ic ve dis
olculendirme, kotlu dlclilendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

e Dis duvarlar 30 cm, ic duvarlar 20 cm alinmiz.

Kagir Yap1 Zemin Kat Plan1 ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Zemin Kat Plani ve Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Kat planlar ¢izimi icin katman (Layer) ayarlarini yapabildiniz mi?

Zemin kat plam icin duvarlan c¢izebildiniz mi?

Zemin kat plan merdiven planim cizebildiniz mi?

Zemin kat plan1 kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?

Zemin kat plani sabit ve hareketli esya tefrisini yapabildiniz mi?

Zemin kat plam yazilarim yazabildiniz mi?

Zemin kat olculendirmesini yapabildiniz mi?

O INocU|BD|[WIN|F

Zemin kat plan1 taramasim yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Adi1 ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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UYGULAMA 4.3: KAGIR YAPI NORMAL KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine gore normal kat planim bilgisayarda ciziniz (kat
plani, ic ve dis olclilendirme, kotlu olclilendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

Kagir Yap1 Normal Kat Plan ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Normal Kat Plam ve Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
Normal kat plani icin duvarlan cizebildiniz mi?
Normal kat plan1 merdiven planim cizebildiniz mi?
Normal kat plam kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?
Normal kat plam sabit ve hareketli esya tefrisini yapabildiniz mi?
Normal kat plani yazilarini yazabildiniz mi?
Normal kat olcilendirmesini yapabildiniz mi?
Normal kat plam taramasini yapabildiniz mi?

NOoda|hWIN|PF

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 olciitten en az 4’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 4’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Simifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI | BECERi | TEMIZLIK/DUZEN | SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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UYGULAMA 4.4: BILGISAYARLA KAGIR YAPI A-A KESITI CiziMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine ve cizmis oldugunuz temel plani, kat planlarina
gore A-A kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu olciilendirme, mahal yazilar1 ve gerekli taramalar, antet).

Kagir Yap1 A-A Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 A-A Kesiti Cizimi Uygulama Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet |Hayir
1 | Zemin kat ve normal kat planlarim1 A-A kesiti bakis yoninde kopyalayabildiniz mi?
5 Kat planinda A-A kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile asag1 dogru
tasima yapabildiniz mi?
3 | Kat dosemelerini 257 cm yiiksekliginde cizebildiniz mi?
4 | Kesitte kalan duvarlari ¢izebildiniz mi?
5 | Kesilen merdiveni c¢izebildiniz mi?
6 | Temeli cizebildiniz mi?
7 | Kesilen ve goruiniste kalan kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?
8 | A-A Kesitinin gectigi yerden catiy1 cizebildiniz mi?
9 | A-A kesiti yazilarim yazabildiniz mi?
10 | A-A kesiti olcilendirme ve kotlarint yapabildiniz mi?
11 | A-A kesiti taramasini yapabildiniz mi?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 11 olciitten en az 7’si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 7’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
" imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi

221




9 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi

UYGULAMA 4.5: KAGIR YAPI B-B KESITI CiziMmi

Kagir Yap1 B-B Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Simifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 B-B Kesiti Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

=

Zemin ve normal kat planlarim B-B kesiti bakis yoniinde kopyalayabildiniz mi?

Kat planminda B-B kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile asagi dogru tasima
yapabildiniz mi?

Kat dosemelerini 257 cm yiiksekliginde cizebildiniz mi?

Kesitte kalan duvarlar cizebildiniz mi?

Balkon ve terasi cizebildiniz mi?

Temeli cizebildiniz mi?

Kesilen ve goruinuste kalan kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?

B-B Kesitinin gectigi yerden catiy1 cizebildiniz mi?

W IN/ocju|hlwW| N

B-B kesiti yazilarim yazabildiniz mi?

-
o

B-B kesiti Olclilendirme ve kotlarinm yapabildiniz mi?

ey

B-B kesiti taramasim yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 11 dlclitten en az 7’si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 7’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME wereed e 20....
Osgrencinin; Adi ve Soyad Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklari BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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UYGULAMA 4.6: KAGIR YAPI ON GORUNUS Cizimi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kat planlarina gére o©n
goriiniisti bilgisayarda ciziniz.

Kagir Yapi On Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 On Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarim 6n goriinus yonunde kopyalayabildiniz mi?
Kat planminda 6n goriiniiste kalan dolu ve bos kisimlari tasima cizgisi ile asagiya
dogru tasiyabildiniz mi?
Katlar 272 cm yiiksekliginde olusturabildiniz mi?
On goriiniiste kalan kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?
On goriintiste cat1 plamm cizebildiniz mi?
Gorunus plam adim yazabildiniz mi?
Yikseklik kotlarim yazabildiniz mi?
Tarama yapabildiniz mi?

O INocj|hjlW| N

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
3 imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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UYGULAMA 4.7: KAGIR YAPI ARKA GORUNUS Cizimi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gore arka

gorinusu bilgisayarda ciziniz.

Kagir Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1 | Zemin ve normal kat planlarini arka goriinus yonunde kopyalayabildiniz mi?

dogru tastyabildiniz mi?

Kat planinda arka goriiniiste kalan dolu ve bos kisimlari tasima cizgisi ile asagiya

272 cm yiiksekligindeki katlar1 olusturabildiniz mi?

Arka goriuinuste kalan kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?

Arka goruinuste cat1 planim cizebildiniz mi?

Gorunus plam adim yazabildiniz mi?

Yikseklik kotlarin yazabildiniz mi?

O IN/ocja|lp~|lW| N

Tarama yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5’ “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME .../20....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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UYGULAMA 4.8: KAGIR YAPI SAG YAN GORUNUS CiziMmi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlari proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gére sag yan
gorunusu bilgisayarda ciziniz.

Kagir Yap1 Sag Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davramslardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Sag Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarini sag yan goriiniis yoniinde kopyalayabildiniz mi?
Kat planinda sag yan goriiniise kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima ¢izgisi ile asagiya
dogru tastyabildiniz mi?
Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturabildiniz mi?
Sag yan goriiniiste kalan kapi ve pencereleri cizebildiniz mi?
Sag yan goriiniiste cat1 plamm c¢izebildiniz mi?
Gorunus planm adim yazabildiniz mi?
Yikseklik kotlarinm yazabildiniz mi?
Tarama yapabildiniz mi?

N

O N/ |bh~ W

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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UYGULAMA 4.9: KAGIR YAPI SOL YAN GORUNUS Cizimi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine ve ¢izmis oldugunuz kap planlarina gore sol yan

gorunusu bilgisayarda ciziniz.

Kagir Yap1 Sol Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Sol Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1 | Zemin ve normal kat planlarim sol yan goriinus yoniinde kopyalayabildiniz mi?

dogru tastyabildiniz mi?

Kat planinda sol yan goriiniise kalan dolu ve bos kisimlari tasima cizgisi ile asagiya

Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturabildiniz mi?

Sol yan gorunuste kalan kap1 ve pencereleri cizebildiniz mi?

Sol yan gorunuste cat1 planim cizebildiniz mi?

Gorunus plam adim yazabildiniz mi?

Yukseklik kotlarim yazabildiniz mi?

P IN/ocju|h~lW| N

Tarama yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5’ “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME

el /20....

Ogretmenin; Adi ve Soyad

Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

imza
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UYGULAMA 4.10: KAGIR YAPI CATI PLANI CiZiMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine gore c¢ati planini ve cati kesitlerini bilgisayarda

ciziniz.
Kagir Yap1 Cat1 Plam Cizimi Uygulama Kontrolii
Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi
Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Cati Plani Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet |Hayir
Normal kat planindan dis duvarlar kopyalayip cati planmini olusturabildiniz mi?
Cat1 sacaklarim 50 cm olarak cizebildiniz mi?
Tepe, orta ve damlalik asiklarim ¢izebildiniz mi?
Mertekleri 50 cm ara ile cizebildiniz mi?
Bacalari cizebildiniz mi?
Cati plam Ust kismina A-A cati kesitini cizebildiniz mi?
Cat1 plam sol kenarina B-B kesitini cizebildiniz mi?
Cat1 plan olculendirmesini yapabildiniz mi?
Cat1 plam yazisini yazabildiniz mi?

O O N|/oc|fa|DWIN|F

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 9 olclitten en az 6’1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
3 imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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UYGULAMA 4.11: KAGIR YAPI CATI GORUNUS CIZIMLERI

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cati goriiniislerini bilgisayarda ciziniz.

Kagir Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Tasima cizgileri ile cati planinin dort tarafina cizgiler ¢izebildiniz mi?

Cat1 doseme cizgisini ¢izebildiniz mi?

Catimin her iki kenarindan yukari dogru 18 derecelik egimle cat1 kaplamasini ¢izebildiniz mi?

Cat1 kalkan duvarin cizebildiniz mi?

Dort gorunuste bacalar ¢izebildiniz mi?

Cat1 gorunus isimlerini yazabildiniz mi?

NOoOa|hlWIN|PF

Cat1 taramasim yapabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 olciitten en az 4’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 4’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME

wied...../20....

Osretmenin; Adi ve Soyadi

Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklari BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

imza
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UYGULAMA 4.12: KAGIR YAPI VAZIYET PLANI CiZiMi
Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar proje orneklerine gore vaziyet plamni bilgisayarda ciziniz.

Kagir Yap1 Vaziyet Plam Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Vaziyet Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

Roperli krokiyi inceleyebildiniz mi?

Arsayi cizebildiniz mi?

Cat1 planim arsaya yerlestirebildiniz mi?

A-A ve B-B kesitlerini vaziyet planina kopyalayabildiniz mi?
Arsa Uzerindeki yapilar ve peyzaji cizebildiniz mi?

Kuzey yonunu c¢izebildiniz mi?

Vaziyet plani bilgilerini yazabildiniz mi?

Vaziyet plamni olculendirebildiniz mi?

X (N /oA IWIN|FP

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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UYGULAMA 4.13: KAGIR YAPI TEMEL DETAYI GiZiMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar proje 6rneklerine ve ¢izmis oldugunuz temel planina gore

detayim bilgisayarda ciziniz. Detay bilgilerini yazimz ve taramalar yapimz.

Kagir Yap1 Temel Detay1 Cizimi Uygulama Kontrolii

temel

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, kendinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Temel Detay1 Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

=

Kagir yap1 kesiti Uzerinde temel nokta detayim (A), duvar ve doseme nokta detayim
(B) ve cat1 nokta detayin (C) cember icerisinde gosterebildiniz mi?

Temel pabucu, temel duvari, hatil, grobeton doseme ve tugla duvari cizebildiniz mi?

Temel yap1 elemanlarin olculendirebildiniz mi?

Temel yap1 elemanlarina malzeme tiriine gore tarama yapabildiniz mi?

gl lWwWN

A temel detay1 malzeme bilgilerini yazabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 olciitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Osretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME wed e 20....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslhklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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UYGULAMA 4.14: KAGIR YAPI DOSEME VE DUVAR DETAY CiZziMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine gore doseme ve duvar detayim bilgisayarda
ciziniz. Detay bilgilerini yazimz ve taramalar1 yapiniz.

Kagir Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz sonuclarinizi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
1 | B detayinda tugla duvar, hatil, lento ve dosemeyi cizdiniz mi?
2 | B detayim olculendirebildiniz mi?
3 | B detayinda malzeme tiirline gore tarama yapabildiniz mi?
4 | B detayimin malzeme bilgilerini yazabildiniz mi?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olciitten en az 3’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /.....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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9 Bilgisayarla Kagir Yapilarin Proje Cizimi

UYGULAMA 4.15: KAGIR YAPI CATI DETAY CiZiMi

Sayfa 214 ve 215’te verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cat1 detayim bilgisayarda ciziniz.

bilgilerini yaziniz ve taramalar1 yapiniz.

Kagir Yap1 Cat1 Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Detay

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Kagir Yap1 Cati Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

C detayinda tugla duvar, hatil, doseme, cati1 ve bacayi ¢izebildiniz mi?

C detayim olculendirebildiniz mi?

C detayinda malzeme tiirline gore tarama yapabildiniz mi?

AlWIN|F

C detayinda malzeme bilgilerini yazabildiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olciitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME v/ 20....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi | TEMIZLIK/DUZEN | SURE | TOPLAM
Uygulama Puan 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi1 ve Soyadi
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5.0GRENME BIRIMI

BiLGISAYARLA BETONARME
YAPI MiMARi PROJE CiZiMi

KONULAR NELER OGRENECEKSINiz?
5.1. BILGISAYARLA BETONARME YAPI TEMEL PLANI GiZiMi  + Betonarme yapilar hakkinda bilgi
5.2. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN KAT PLANI

* Betonarme yapi projelerini (temel, kat planlari,
kesit ve goriiniisler, vaziyet plani, detay ¢izimleri)
cad programinda gizmeyi.

cizimi
5.3. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN KESIT GiziMi
5.4. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN GORUNUS
cizimi TEMEL KAVRAMLAR

5.5. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN GATI PLAN Betonarme, proje, cad programi, kat planlar, vaziyet,
cizimi goriinis, kesit, detay, 6lctlendirme, tarama, celik,
5.6. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN VAZIYET PLANI  beton, kiris, kolon, dogeme
cizimi
5.7. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN DETAY GiziMi

HAZIRLIK CALISMASI

Betonarme yapilar konusunu arastiriniz. Cevrenizde betonarme yapilar var ise inceleyiniz.



6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

Giris
D1s etkilere dayanikli beton ile celigin bir biitiin olusturdugu sisteme betonarme denir.

Betonarme, bir yapinin celik iskeletinin beton ile oriilmesiyle ortaya c¢ikan bir alasimdir
(Gorsel 5.1). Betonarmenin kuvveti, icine karistirilan celik ve beton oramyla olculdr.

Fransa’daki (tek basina celik bir struktur olan) Eyfel Kulesi’nin cevresi betonarme
yapilarla bezenmistir. Romalilar puzolan denilen (volkanik kil veya ponza tas tozuna
kirec katarak) cimentoya benzeyen gliclu bir harc olusturarak su yollar1 ve kopriler
yapmistir. Colosseum ve Pantheon gibi bliyiik eserlerde puzolan isimli betonarmenin
ilk harcim kullanmislardir.

Betonarme konusunda ilk patent 1855’te Fransiz muhendisler Coignet ve Monier
tarafindan alinmistir. 1848’de beton ve demiri kanstirarak harci ilk kullanan kisi
Fransiz Joseph Louis Lambot olmustur. Betonun icine demir tel aglar yerlestirerek bir
kano yapmistir. 1855’te bu kanoyu Paris’te sergilemistir. Louis Lambot kullandigi bu
malzemeyi “Ferciment’’ olarak adlandirmis ve malzemenin patentini 1855’te almistir.
ingiliz siva ustas1 William Boutland Wilkinson désemeleri tel donatili olan iki katli bir
Gorsel 5.1: Beton ve @y 1854’te insa ederek evin patentini almistir. Wilkinson’un evi diinyada ilk betonarme
celik konut uygulamasi olarak kabul edilir.

Tirkiye'deki ilk betonarme uygulamasi, 1906'da istanbul’da insa edilen Saint Antuan Kilisesi’dir. Kilise, istanbul
dogumlu italyan Mimar Giulio Mongeri tarafindan yapilmistir. Hatta bu binamn diinyamn ilk betonarme kilisesi
oldugu tahmin edilmektedir. Tiirkiye’nin ilk cok katli betonarme yapisi, istanbul Laleli’deki Crawne Plaza
binasidir. Bina, Mimar Kemaleddin Bey tarafindan 1918-1922 yillar1 arasinda insa edilmistir. Bu binanin eski
adi Tayyare Apartmanlarr’dir. Bu yap1 aym zamanda Turkiye’nin ilk toplu konutlaridir.

Kolay islenip sekillendirilebilmesi, ham maddesinin (agrega ve su) kolay ve bolca bulunabilmesi, tugla,
ahsap, veya gaz beton gibi malzemelere gore basinca ¢cok daha dayanmkli olmasi korozyon ve ani ¢cokme
riskinin minimal diizeyde olmasi, bakim kolayligi ve insa siirecinde usta eleman gerektirmemesinden dolay1
betonarme cok tercih edilir. Diger yap1 malzemelerine gore basing dayamminin yiiksek olmasindan dolay1
daha kiiciik kesitli elemanlar ile narin yapilarin yapilabilmesine olanak saglar.

Betonarme Yapilarin Avantajlar

« Celik yapilar ile kiyaslandiginda yatay deplasmam kiiciik, yliksek soniimli rijit tasiyiciti bir sistemdir.
« Yangin dayamim diger malzemelerden daha fazladir ve fazladan tedbir almaya gerek yoktur.
« Insaat bakim diger malzemelere gére daha uygun yapilrr.

« Tastyic1 sistemi olusturan yapi elemanlarimn sirekli tekrarlanir olmasi, birbiriyle ayni veya benzerlik
gostermesinden dolay1 ekonomik kalip sistemleri kullanilir.

o lyi bakim yapildigi takdirde dayamm azalmaz ve kullammi uzun siirer.
« Sekil verilebilme 6zelliginden dolay1 estetik mimari yapilara olanak saglar.

« Betonarme yapilarin maliyeti diisiiktiir. Celik yapilarla karsilastinildiginda daha az kalifiye eleman ile
imalat yapilabilir.

« Hiperstatiklik 6zelliginin elde edilmesi daha kolaydir. Celik yapilarin birlesim yerlerinde daha dikkatli
ve ozenli olunmasi gerekirken betonarme sistemde buna cok fazla ihtiya¢c duyulmaz.
Betonarme Yapilarin Dezavantajlari

« Cekme dayamm disiik oldugu icin celik donatilar ile birlikte kullamlmasi gereklidir.
» Betonun prizini almas1 ve yeterli dayanim kazanmasina kadar gecen stirede kalipta tutulmasi gerekir.
« iskeleye gereksinim duyar.
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~ Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Gizimi 6

» Yapimn istenilen dayanimi vermesi icin zemine verecegi agirlik fazladir.
» Celik yapilara kiyasla betonarme insaatin yapim siiresi daha fazladir.

» Sonradan kullanim degisikligine gidildiginde esneklik pay1 yoktur.

» Dusey tasiyici elemanlari boyut olarak buyuktdir.

« stenilen dayammin saglanmasi icin donatilarin cap1, adeti, ara mesafeleri, konumlari ve projeye
uygunlugu bliylik 6nem tasimaktadir.

« Beton dokiilmeden 6nce donatilarin projeye gore uygunlugunun kontrolii onemlidir.

» Betonarme yapilarda giiclendirme isi zordur. Yeni yapilacak ilave yap1 elemanlarinin eski sisteme uyumu
zor olur.

» Betonarme yapinin tasiyici sistem olusturulmasinda izlenen adimlara gereken itina gosterilmeli ve
tasiyic1 sistem yapimin karakterine gore yapilmali, ekonomik ve teknik sartlar gozetilmelidir.

Tasarimcimin ilk yapmasi gereken is, tasiyici sistemin turunu belirlemek olmalidir. Yapiy1 hizmet omru
boyunca etkileyen vyiikler, yiiklerin biylkligl, etkiledigi yer ve etki sikig1 dikkate alinmalidir. Elverissiz
yiikleme durumlarinda sekil degistirmelerin olmamasi dikkate alinmali ve bunlar g6z oniinde bulundurularak
en kesit bicim ve boyutlar belirlenmelidir.

5.1. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN TEMEL PLANI CiZiMi

5.1.1. Betonarme Yapilarda Temeller

Temel; bir yapinin Gzerine gelen hareketli ve hareketsiz yukleri tasiyic1 yap1 elamanlar sayesinde zemine
yani topraga ileten yap1 birimidir. Bir yapinin temel cizimine baslamadan 6nce yapinin ve zeminin durumu,
binanin kullanim amaci analiz edilir. Analizden sonra nasil bir temel cizilecegine karar verilir. Bircok temel
cesidi vardir. Ogrenme biriminin bu kisminda kirissiz radye temel cizimi islenecektir (Gorsel 5.2).

RadyeTemel: Gercek adiyla radyejeneral temel, yiikiin zemine diizgiin bir sekilde dagilmasini saglar. Radye
temelin depreme kars1 biiyiik bir avantaj sagladigi bilinmektedir. Radye temel deprem aninda yapiyla birlikte
hareket eder ve yapida hasar olusmasini buyuk olcude engeller.

Gorsel 5.2: Radye temel uygulamalan




5.1.2.Bilgisayarla Radye Temel Cizimi

RadyeTemel Elemanlari

Radye Temel Plagi: Diiz radye, temelde tasiyici olan en 6nemli elemandir. Radyenin, plak kalinligi 30
cm’den az olamaz. Plak st kotu dogal zemin kotundan en az 60 cm asagida don etkisi olan yorelerde
donma derinliginin altinda olmalidir (Gorsel 5.2).

Kolon: Yapidan gelen yiikleri tasiyarak lizerine oturdugu temele nakleden ve diisey olarak diizenlenen
betonarme yap1 elemanlaridir.

Betonarme Perde: Uzun kenarinin kalinigina oran en az yedi olan diisey tasiyici sistem elemanlarina
perde denir. Perde kalinlig1, kat yiiksekliginin 1/15’inden ve 20 cm’den az olmamalidir.

Beton Celigi: Betonarmede celik ile beton, yap1 elemanlarimin maruz oldugu yiiki birbirini tamamlayarak
karsilar. Beton celigi, donati icindeki bes fonksiyonuna ve sekline gore cesitli isimler alir. Maruz olduklar
yukleri tasiyan esas celikler (diz veya pilye celikleri), donati iskeletini olusturmak icin kullamlan montaj
celikleri ve donatiy1 birbirine baglamak ve kesme kuvvetlerini almak amaciyla kullanilan etriyeler
beton icinde kullamlan baslica celik cesitleridir. Radye temellerde, plak Uzerinde celikleri birbirine
baglama gorevini yapan sehpa donatisidir.

Grobeton: Zemin yiizeyini diizeltmek, temel plagi icin taban olusturmak ve temel plagini zeminden
gelebilecek olumsuz etkilerden korunmak icin 10 cm kalinliginda yapilan demirsiz betondur.

Blokaj: Zemin lizerine grobeton dokiilebilmesi icin 15 cm kalinliginda dosenen taslara blokaj ad verilir.

RADYE TEMEL CiZiMi

islem Basamklari

Radye temel plan icin Layer katmanlarini olusturunuz.

Daha sonra olusturdugunuz Layer katmanindan Aks Layer’i secerek Line ¢izigi komutu ile yatay ve
dusey ilk aks cizgisini belirli bir uzunlukla ciziniz.

Aks aralarindaki mesafeye gore Offset komutunu kullanarak aks c¢izgilerini cogaltimz (Cizim 5.1).
Rectangle komutu ile kolonlar1 akslarin kesisim yerlerine yerlestiriniz.

Cizim 5.1: Aks cizgileri ve kolonlarin yerlestirilmesi
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. Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Gizimi 6

» Polyline cizgi komutu ile kolon dis kenarlarindan bina duvarlarimn dis hatlarini ¢iziniz.

o Cizgiyi 20 cm disa dogru Offset komutu ile kopyalayarak radye temelinin plak hatlarin olusturunuz.

 Binanin dis duvarlarimin oturacag hatlar yine Offset komutu ile ice dogru kopyalayarak perde duvarlar
ciziniz (Gizim 5.2).

Cizim 5.2: Radye temel plak ve perde duvar hatlarinin cizilmesi
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RADYE TEMEL KESIT CiziMi

islem Basamaklar

» Cizimin Ust ve sol yan tarafina temel kesit plani icin temelin en dip noktasina Line komutu ile yardimc
cizgileri ciziniz.
« Offset komutu ile temel kesit cizgilerini siras1 ile 5, 40, 40 ve 60 cm olacak sekilde cogaltinmz.

» Cizmis oldugunuz temel planin plak dis hattindaki kolonlardan Ray komutu ile 1sinlar gondererek ve
temel planmindaki kolon ve plak hatlarini belirleyiniz (Cizim 5.3).

Cizim 5.3: Radye temel plak kesit hatlarinin cizilmesi
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. Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Gizimi 9

» Kesit cizimlerindeki fazla cizgileri Trim komutu ile temizleyiniz (Cizim 5.4).
o Temel yap1 elemanlarimn tiirline gore Hatch tarama komutu ile gerekli bolumlerin taramasini yapiniz.

Cizim 5.4: Radye temel plak ve kesit hatlarinin taramalarinin yapimi

239




RADYE TEMEL OLCULENDIRMESI

islem Basamaklar

» Radye temel planinmin ic dlclilendirmesini Dimension olciilendirme komutu ile yatay ve dikey olarak
yapiniz.

« Planin dort kenarina dis olculendirme yapiniz.

o Kesitlerin olculendirmesini yapiniz.

« Planinin kotlarim yazinz.

» Radye temel plani icinde kalan toprak dolgular1 yaziniz.

« Kesitlerin isimlerini ve ol¢eklerini yazimz.

« Plamn adini ve olcegini yazimz (Cizim 5.5).

Cizim 5.5: Radye temel ¢izimi

5.2. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN KAT PLANI CizZiMi

Kat plani, insaat projelerinin en 6nemli ¢izim asamalarindan biridir. Kat plam, her bir katin kullamm sekline
ve ayrintiya gore tasarlanir. Apartman dairelerinde, mustakil yapidaki evlerde, otellerde, isyerlerinde vb.
yapilarda kat plan yer alir. Bir yapidaki kullamim rahatligi acisindan bakilmasi gereken en 6nemli unsur
durumundadr.
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Kat plani; her katin 6zelligini, niteligini, kullanimini, varsa bagimsiz bélimlerini veya ortak alanlarim ve
konumu gosteren plandir. Kat plani,”’ Toplu Yapilarda Kat Miilkiyeti ve Kat irtifaki Tesisine Yonelik Yonetmelik’
icerisinde yer alan plandr.

Kat Planinda Bulunan Unsurlar
« Katin kot degeri
o Zemin kaplamasi
» Asma tavan ozellikleri
» Nokta detaylar
» Katin tasiyic1 sistem ozellikleri

« Ev odalari, oda sayilar, merdiven, tuvalet, salon gibi unsurlar bulunur.

Butun insaat yapilarinda kat plani yapilir. Binalar, kat planlarina gore insa edilirler. Kat planlari binalarin
kullamm acisindan oldukca onemli planlardir. Kat plam, yasanilacak alanin kisilerin istedikleri yasam tarzina
uygunlugu acisindan onem tasir. Bir kat planinda evin bilyiikliigli de belirlenir. Evin 1+1, 2+1, 3+1, 4+1 olmasi
kat planinda gosterilir.

Kat plani, yasam alamm belirlemek acisindan cok onemli etkiye sahiptir. Kiris ve kolonlarin duzenleri,
odalarin genel ve birbirlerine gore olan konumlari, pencerelerin nerede oldugu gibi bircok ayrinti ve dekoru
da kat planindan anlasilir. Mutfak, banyo ve tiim odalarin biiyiikligiiniin belirlenmesi kat planmyla gerceklesir.
Bazi yerler size ait olmayabilir veya ortak kullanim alaninda yer alabilir. Bunlar kat planinda en ince detaya
kadar verilir.

Kat planinin cesitleri de vardir. Ornegin bodrum katlarin kot degerleri (-) olarak 6lciiliir. Zemin katlar ayni
zamanda giris katlar olarak da isimlendirilir ve giriste yer alir. Zemin katin Ustinden baslayarak birbirine
benzer katlar normal katlar olarak cizilir. Zemin katlarda yukseklik varsa bunlar asma katlardir. Buyuk olan

bazi yapilarda cati kat1 plani da hazirlanir.
5.2.1. Bilgisayarla Betonarme Yapilarin Zemin Kat Plam Cizimi

islem Basamaklari

» Komut seridi menusuinden Layer Properties simgesini seciniz ve New Layer komutundan zemin kat
plam cizimi icin gorseldeki tum katmanlar olusturunuz. Renkleri, cizgi tipini ve cizgi kalinliklarim
seciniz (Gorsel 5.3).

Gorsel 5.3: Zemin kat planm katman (Layer) ayarlari
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Aks cizgisi katmanim seciniz.

BETONARME YAPILARIN KAT PLANI CiZiMi

islem Basamaklar

6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

Line komutu ile (yatay ve dikey birbirlerini kesecek sekilde) ilk aks cizgisi ciziniz.
Offset komutu ile aks olcl araliklarina gore aks c¢izgilerini cogaltimz (Cizim 5.6).
Ractangle komutu ile aks kesisimlerini, yonlerine dikkat ederek kolonlar1 olcllerinde yerlestiriniz.

l

______________ﬁ____________.__

BETONARME YAPILARIN DUVAR CiZIMLERI

islem Basamaklar
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Cizim 5.6: Zemin kat aks cizgileri ve kolon yerlesimi

Line komutu ile dis kisimda kalan kolon aralarina duvarin dis yiizeylerini ciziniz.
D1s duvarlarin kalinig1 20 cm verildigi icin dis duvar cizgilerini Offset komutu ile 20 cm iceri kopyalayiniz.

ic duvar kalintiklar1 10 cm’dir. Line ve Offset komutlarim kullanarak ic duvarlari ciziniz (Cizim 5.7).
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Cizim5.7: Betonarme yapilarin dis duvar ve i¢ duvar ¢izimi

BETONARME YAPILARDA SIVA, KAPI VE PENCERE CIiZIMLERI

islem Basamaklar

ic siva cizimi icin ic siva katmamm seciniz. Polyline komutunu secerek ic duvar cizgileri tizerinde cizim
yapinz.

Cizmis oldugunuz ic siva cizgilerini Offset komutu yardimiyla ice dogru 2 cm kopyalayiniz. Daha sonra
ilk cizmis oldugunuz siva cizgisini Del komutu yardimiyla siliniz.

Dis siva ¢izimi icin Polyline komutu yardimiyla dis duvarin tum ylizeyini ¢iziniz.
Daha sonra Offset komutu yardimiyla cizgiyi 2.5 cm disa dogru kopyalayiniz. Kopyalanan bu cizgiyi

izolasyon ¢izgisi icin yardimci ¢izgi olarak kullanimz. Daha sonra kopyalanan bu cizgiyi tekrar 2.5 cm
disa dogru tekrar kopyalayiniz. Duvar yiizeyine c¢izmis oldugunuz ilk ¢izgiyi Del komutu ile siliniz.

izolasyon katmanini seciniz. izolasyon cizgi tipiniz “’Batting’’ tipinde olmalidir. Cizginin “Global Scale
Factor’’ degeri 0.250 olmalidir. Bu ayardaki c¢izim 5 cm kalinliginda izolasyon malzemesi biciminde
cizgi cizmenizi saglayacaktir. Daha sonra kopyaladiginiz ortadaki siva ¢izgisini seciniz. Yukaridaki Layer
katmanindan izolasyon layerini seciniz. Cizdiginiz izolasyon katmanina tiklayimz. Secmis oldugunuz
cizginin tipinin “’Batting’’ tipine yani izolasyon cizgisine doniistligiinii goriiniiz.
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o Pencerenin ikinci kenarim Offset komutunu kullanarak kopyalayimz.

« Cizimde verilen olculere uygun olarak kap1 bosluklarini i¢c ve dis duvarlara ciziniz.

 Yine pencere ikinci kenarim Offset komutu ile kapi1 genisliginde kopyalayimz. Kapilar icin 10 cm dis
birakiniz.

« Daha sonra plandaki kap1 ve pencere bosluklarinm Line komutu ile sinirlarim belirleyiniz. Trim komutu
ile de kap1 pencere bosluklarin1 temizleyiniz (Cizim 5.8).

Cizim 5.8: Betonarme yapilarin siva, izolasyon, kapi ve pencere bosluklarinmn ¢izimi

« Pencere katmamm seciniz.

» Pencereleri ve denizlikleri duvar icinde acilan bosluklara kuralina gore Line, Offset, Rectangle ve
Mirror komutlar1 kullanarak ¢iziniz.

« Kap1 katmamni seciniz. Kapilar duvar icine acilan bosluklara kuralina gore Line ve Arc komutunu
kullanarak ciziniz.
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. Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Gizimi 9

» Merdiven katmanim seciniz.

» Line ve Offset komutu yardimiyla i¢ ve dis merdiveni cizerek merdiven ¢ikis yonunu belirtiniz. Merdiven
basamaklarini cizerken Offset komutundan ya da Copy komutundan faydalanabilirsiniz (Cizim 5.9).

Cizim 5.9: Betonarme yapilarda kap1 pencere ve merdiven cizimi
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6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

BETONARME YAPILARIN PROJELERINDE OLCULENDiRME YAPILMASI
islem Basamaklar

o Zemin kat plamnda i¢ ve dis olclilendirme yapiniz. Buna gore i¢c ve dis olciilendirme katmanlar
olusturunuz. Olciilendirme ayarlar1 meniisiinden (Dimension Style) ic ve dis dlciilendirme stili
olusturunuz. Plan cizimlerinde birden fazla yazi karakteri ve blyiikliigi kullanmlir. Plam karmasadan
kurtarmak ve okunakli hale getirmek onemlidir. Yaziya baslamadan once yazi ayarlar (Text Style) ve
yazi stili ve boyutu secilir (Gorsel 5.4).

« Olciilendirme ayar meniisiinii acimz. Ic élciilendirme stilini New komutu ile olusturunuz. Modify
olculendirme stilini, acilan meniideki sekmelerden ayarlayimz. Stil ic olclilendirme Uzerinde calisirken
New butonu ile dis olcilendirme stili olusturunuz. Modify butonuna basimz. Acilan mentideki sekmelerden
ic Olclideki farkli ayarlar1 yapimz. Cizim yaparken hangi komutun aktif olduguna dikkat ediniz (Gorsel
5.5).

Gorsel 5.4: Olciilendirme ayar penceresi Gorsel 5.5: Olciilendirme stil secimi

» Yaz sitilleri olusturunuz. Yazi ayar menisuni aciniz. New butonu ile yeni bir stil olusturunuz. Yazida
kullanacagimz modeli (Font Style) ve yazi yiiksekligini (Height) seciniz. Ac1 ve yazi1 kalinigin1 da
secebilirsiniz. Yazi yazarken hangi komutun aktif olduguna dikkat ediniz (Gorsel 5.6, 5.7).

Gorsel 5.6: Yazi ayar penceresi Gorsel 5.7: Yazi stil secimi
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Zemin kat ic ve dis dlciilendirmeleri yapimz. ic élciilendirme icin katman secimi yapimz. Olciilendirme
ayarlarindan ic élciilendirme stilini seciniz. Dimension meniisiinden Linear komutunu seciniz. ilk olarak
yatay olclilendirmeleri yapiniz. Duvar kalinigim seciniz. Dimension meniiden Continue komutunu
seciniz. ilk dlciilendirmeden devam ederek son duvara kadar kalinig1 seciniz. Cizimdeki gibi ic dlciileri
yatay ve dikey olarak ciziniz.

D1s olculendirme katmanim seciniz.

Olciilendirme ayarlarindan dis 6lciilendirme stilini seciniz. Dimension meniiden Linear komutu ile
dis cepheden birinci Olcu ¢izgisi icin dolu ve bos kisimlar seciniz. Continue komutunu kullanarak
olclilendirmeyi yapimz. Ikinci 6lcii cizgisinde bina kademelerini dlciilendiriniz. Uciincii 6lcii cizgisinde aks
araliklarim olculendiriniz. Dordiinci oOlcu cizgisinde ise binanin o cephedeki tam boyunu olciilendiriniz.
Olci cizgisi araliklarinin esit olmasina dikkat ediniz. Binamin dort cephesini de aym sekilde dlciilendiriniz.
Kotlu olciilendirme katmamni seciniz.

Yizey kotu (plan) sembolunii ciziniz. Bina disi icin toprak seviyesini 0.00 kabul ediniz. Yukar cikildikca
tzerine ekleme yapiniz. Su basman icin 4 rht 15 basamak yiiksekligi 60 cm+10 cm tretuar yiiksekligi
ekleyerek +0.70 yaziniz. Merdiven sahanligi icin su basman 0.70 ilave olarak 8x18= 144 cm eklenir +2.14
yaziniz. Devam eden Ust kat sayisinca 18x17=306 cm bu kotlarin iizerine ilave edilerek yaziniz (Cizim
5.10).

Cizim 5.10: Betonarme yapi olculendirme
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6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

BETONARME YAPILARIN PROJELERINDE MAHAL iSIMLERI
islem Basamaklar

« Mahal yazilarim yaziniz. Yazi katmanin ve yazi stilini seciniz. Paragraf yazis1 yazilmadan Dtext komutunu
seciniz. Mahal icinde bos bir yeri secerek yaz1 yiiksekligi giriniz. Mahalin acisim girerek (yatay 0, dikey
90 derece) yazisim yazimz. Komuttan ¢ikmadan mahallerin uzerine tiklayip tek tek yazilarin1 yazimz.
Eger mahalde detayli bilgilendirme yazilacak ise MultilineText komutunu seciniz.

« Kap1 ve pencere olculerini cizimdeki gibi kat plam kuralina uygun olarak yazimz. Yazilar1 genislik ve
yukseklik seklinde yan yana yazabileceginiz gibi lste genislik alta yiikseklik seklinde de yazabilirsiniz.

« Merdiven cikis hatti Uzerine i¢c ve dis merdiven icin riht sayilarim ve merdiven bilgisini yazinmiz. Kesit
hat isimlerini yaziniz. (A-A, B-B)

« Pafta ismi olcegini yazimz. Cizimini yaptigimiz projenin adim ¢izimin altina diger yazilardan biyiik
olacak sekilde Dtext veya Multiline text komutlarindan biri ile yazimz. Proje, cizim programinda
gercek olclisiinde 1/1 olarak cizilir. Cikt1 alacagimiz dlcegi, projenin adinin altina veya yanina daha
kucuk boyutta yazimz (Cizim 5.11).

Cizim 5.11: Zemin kat plan1 mahal yazilar
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BETONARME YAPILARIN PROJELERINDE TEFRiS VE TARAMALAR
islem Basamaklar

Sabit esya ve hareketli esya tefrislerini yapimz. Tefris katmamn seciniz. Tefrisler icin bloklar
kullanabilirsiniz. Mutfak tefrisi icin 60 cm sag duvar oniine tezgah, tezgahin baca tarafina ocak ve
tezgah Uzerine eviye ciziniz. Kap1 arkasina buzdolabi ciziniz. Tuvalaet icin alaturka tuvalet tas1 ve
lavabo ciziniz.

Tefris katmamm seciniz. Salon ve oda icin oturma grubu ciziniz. Yatak odalar icin yatak ve dolap
¢iziniz. Oda i¢in calisma masasi ve mutfak icin yemek masasi ciziniz (Cizim 5.12).

Tarama katmanini seciniz.

Hatch komutunu kullanarak kolonlarin icine betonarme taramasim seciniz. Scale komutu ile tarama
ayar1 girerek cizimi yapimz.

Banyo ve tuvalet icin 1slak hacim seramik kaplamasi seciniz. Scale komutu ile buyuklik ayarin girerek
cizimi yapiniz.

Salon ve odalar icin parke taramasim seciniz. Scale komutu ile ayar girerek cizimi yapimz.

Cizim 5.12: Zemin kat plan sabit ve hareketli esya tefrisi
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« Mutfak antre ve balkonlar icin seramik yer karosu seciniz. Scale komutu ile ayar girerek cizimi yapimz.
Angle komutu ile tarama yoniinii degistirebilirsiniz (Cizim 5.13).

Cizim 5.13: Zemin kat plam taramalari

« Zemin kat mahal listesini olusturunuz. Mahal listesi, zemin kati1 olusturan mahalleri ve bu mahallerde
kullamlan malzemeleri gosteren bilgilendirme tablosudur. Bu tablo Line komutu ile cizilir Text komutu
ile yazilar yazilir (Tablo 5.1).

Tablo 5.1: Zemin Kat Plan1 Mahal Listesi

MAHAL TABLOSU
Mahal No Mahal Ad Alan | Kaplama Duvar Tavan
101 Antre 9,14 m? | Seramik |Saten Alci Tavan Boyasi
102 Tuvalet 2,79m? | Seramik |Seramik Tavan Boyasi
103 Yasam Odas1 & Mutfak | 37,80m? | Laminat |Saten Alci Tavan Boyasi
104 Oturma Odasi 18,36m? | Laminat |Saten Alg Tavan Boyasi
105 Misafir Odasi 17,58m? | Laminat |Saten Alg Tavan Boyasi
106 Balkon 9,60m? | Seramik |Dis cephe boyasi | Tavan Boyasi
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5.2.2. Bilgisayarla Betonarme Yapilarin Normal Kat Plam Cizimi

Yap1 projeleri, genellikle cok katli olarak projelendirilir. Zemin kot altinda kalan katlara bodrum kat veya
kot ad1 verilir. Zemin Ustuinde yapilan katlara da normal kat plan1 denir. Genellikle zemin kat ve Ust katlarin
projeleri birbirine benzerdir. Kat planlarinda tasiyici sistem hep aynidir, degismez. Temelden cat1 katina
kadar tasiyic1 sistem ayni sekilde devam eder.

Normal kat plani zemin kat plam esas alinarak cizilir. Normal kat planinda zemin kata gore bir alan degisikligi
varsa zemin kap projesi kopyalanarak iizerinde yapilan degisikliler ile normal kat plan1 tamamlanir.

islem Basamaklar

» Copy komutunu kullanarak zemin kat planinin kopyasini alimiz. Sadece duvarlar kalacak sekilde diger
Layer komutlarini kapatimz (Cizim 5.14).

Cizim 5.14: Zemin kat plam
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« Normal kat planindaki binamn tasiyici sistemini bozmayacak sekilde degisiklileri cizerek ya da silerek
yapiniz. Projede zemin kattaki yasam odasi ile mutfak ortadan ikiye ayrilarak iki ayr1 oda olarak
tasarlanmistir. Ebeveyn yatak odasina, giyinme odasi ve banyo yerlestirilmistir. Normal kat planinda
zemin kattaki tuvalet kism Ust kattaki holun bir kismi ile birlestirilerek banyo cizimi yapilmistir (Cizim

5.15).

Cizim 5.15: Normal kat plan1 degisimi
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« Normal kat proje ciziminin diger adimlar1 zemin kat proje cizimi adimlar ile aymdir. Ayni islem
adimlarim uygulayarak normal kat planim ¢iziniz (Cizim 5.16).

Cizim 5.16: Betonarme yap1 normal kat plan
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5.3. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN KESIT CiziMi

Kesit, herhangi bir hat boyunca yatay, diisey veya egik olarak kesilen cismin ortaya cikan diizleminin
yuzeyine denir.

Betonarme Yapilarin Proje Kesit Ciziminde Gerekli Olan Bilgiler

Her bloktan en az iki kesit cizilir. Kesitlerin biri merdivenden, digeri yapisal 6zelligi farkliik gosteren
yerlerden en cok bilgi icerecek sekilde gecirilir. Gerekli durumlarda kesit sayis1 cogaltilir.

Kesitin gectigi yerdeki mahallerin kodlar1 ve isimleri yazilir.

Yapinin tasiyic1 ve dekoratif elemanlari, detaylarina uygun ve sematik olarak c¢izilir. Bu elemanlarin
malzeme acilimlar1 yapilir.

Pencere alt1 duvarinin yapim sekli acik olarak belirtilir. Kiris bitisi ve duvar dolgusu ayr1 ayr1 kodlandiriip
radyator yliksekligi gosterilir. Detaylarina uygun sekilde parapet ve denizligin ¢izimi yapilarak su
toplama sekli gosterilir.

Ortii ve yalitim, giris sacaklari, balkonlarin egimleri sistem ve imalat detaylarina uygun cizilir. Bu yap
elemanlarinin malzeme acilim yapilarak su toplama sekli gosterilir.

Yapilis sekilleri ve detaylarina uygun olarak kuran glezlerin cizimi yapilir. Su toplama sekli gosterilir.
Yatiim sistemi ve malzemelerin aciimlar verilir. Kot ve dlculeri yazilir.

Drenaj sistemi gosterilerek bu sisteme ait malzeme acilim yapilarak malzemeler kodlanir.
Yol ve tretuvarlar cizilir. Bu yap1 elemanlarina ait aciim ve kotlar yazilir. Olciilendirme islemi yapilir.

Dogal zemin; devamli ¢izgiyle, onerilen zemin ise nokta nokta cizgiyle gosterilir. Her ikisine ait gerekli
kodlandirma eksiksiz yapilir.

Detaylarina uygun olarak cephedeki hareketler, elemanlar ve giines kiricilarin cizimi yapilir. Malzeme
acilimlar1 ve kotlar1 yazilip olcilendirilir.

Cat1 konstruksiyonu, gercek sekil ve olcileri ile detaylarina uygun olarak cizilir. Kullamlan butin
malzemelerin isim ve olclileri yazilir. Derelerin, mahyalarin, asansor ve diger ¢ikintilarin, bacalarin
kotlar1 ile cat1 egimi gosterilir.

Kat planlarinda yer verilemeyen olcliler kesitte verilir.

Kesme Diizlemi Yerinin Belirlenmesi

Cizilen projede, plan ve goriinuslerde ifade edilemeyen detaylarla ilgili olarak kesit cizilmesi gerekir. Bunun
icin oncelikle kesme duzleminin yeri belirlenir. Kesme duzlemi, yap: ile ilgili en fazla detay iceren yerden
gececek sekilde planlanir.

Kesme diizlemleri, hayali bir diizlem olup yapiy1 catidan temele kadar bir biitiin halinde keser. Mimar
projelerde x-x ve y-y dogrultusu olmak Ulizere en az iki adet kesit cizilir. Merdiven varsa bu kesitlerden biri
muhakkak merdivenden ve dusik dosemeden gecmelidir. Kesme dizlemi, bakis yonu ve isim bilgilerini de
icermelidir.

5.3.1. Betonarme Yapilarin Bilgisayarla Yatay (A-A) Kesit Cizimi

Kesit, kesme diizleminin bakis yonii dogrultusunda c¢izilir. Bakis yonu dogrultusunun gerisinde kalan proje
elemanlar cizime dahil edilmeyecegi icin planlarda kesme diizleminin arkasinda kalan cizim kapatilir. Ust
uste konumlandirilan planlar kesit cizimine hazir hale getirilir.
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islem Basamaklar

» Kesiti cizilecek planlar Copy komutu kullanilarak cizim alamnda uygun bir yere kopyalanir. Kesme
dizleminin bakis yoniine gore arkada kalan proje elemanlarin1 ,Trim ve Erase komutlar yardimiyla
temizleyiniz. Kat planlarini,ayni isme sahip akslar1 aym dogrultuda olacak sekilde Ray ve Move komutlar
yardimiyla en Ust kattan en alt kata dogru alt alta yerlestiriniz (Cizim 5.17).

mn<
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Zemin Kat A-A Kesit Bakis Yonii

[
A\\\|

(80 1210

>>
—|

Normal Kat A-A Kesit Bakis Yoni
Cizim 5.17. Kesiti ¢izilecek katlarin kesit yonlerinin belirlenmesi

» Binamin kesilen kaba yap1 elemanlarim cizebilmek icin Layer Properties Manager komutunu kullanarak
diyalog kutusundan kesit katmanin aktif hale getiriniz. Planlarin en Ustiinde uygun bir yere Line
komutu yardimiyla dogal zemin kotu cizgisi (+0,00) ciziniz. Zemin ¢izgisini, okunan kot degeri kadar
mesafede +0,00 kotunun altina dogru Offset komutu yardimiyla cogaltimz. 5, 40, 40 ve 60 (zemin
kat dosemesi), 288 normal zemin kat ve 288 birim daha offsetlendiginde cat1 désemesi simir hatlarim

olusturunuz (Gizim 5.18).
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Cizim 5.18: Kesit cizgilerinin tasinmasi
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Zemin kat dosemesi Ust cizgisi Offset komutu kullanilarak kat yiiksekligi kadar cogaltilir. Doseme
kalinlig1, bu ¢izginin altina dogru Offset komutu ile cogaltilir. A-A kesme diizleminin kestigi duvar gibi
yap1 elemanlarinin dogrultulari Ray komutu kullanilarak kesitin ¢izilecegi yere kadar uzatilir.

Duvar kesitleri tizerine Rectangle komutunu kullanarak kiris kesitlerini 25/50 ciziniz.
Normal kattaki banyoya dusuk doseme ciziniz.

Temel kesit ¢izimini daha once 6grendiginiz temel kesit ¢izimi adimlarindaki gibi yapiniz (Cizim 5.19).
1 i |

Zemin Kat Plani
Olgek 1/50
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80 /210

| T

Normal Kat Plani
Olgek 1/50

:
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Cizim 5.19: Kesit alanlarinin belirlenmesi
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« Plandaki kesit cizgisinin arka kisminda kalan (goruinus) pencereleri Ray komutunu kullanarak uzatimz.
Pencere alt seviyesi dosemeden 70 cm yiikseklikte oldugu icin doseme cizgisini Offset komutu ile
70 cm cogaltimz. Aym sekilde bu cizgileri pencere yiiksekligi olan 140 cm kadar Offset komutu ile
cogaltimz. Bu sekilde kesitte goriinen pencere bosluklarini belirleyiniz. Belirlenen pencere bosluklarina
Rectangle, Line ve Offset komutlar yardimiyla pencere cizimleri yapimz.

« Kesit ¢izgisinin kesmis oldugu kapiy1 yine Ray komutu yardimiyla tasiyimz.

» Kap1 kasasim ve kap1 kanadinm ciziniz. Daha sonra kapinin Uzerine gelen lento kirisinin kesitini Rectangle
komutu ile ciziniz.

« Merdiveni, kesit cizgisine gore merdiven bosluguna ciziniz (Cizim 5.20).
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Cizim 5.20: Kesit ¢iziminde gorinen ve kesilen elemanlarin ¢izimi
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» Cati kesitinin cizimi icin plandaki cat1 hatlarimin tum noktalarini Ray komutu yardim ile kesit projesine
tastyimz. Cat1 egimini 1/3 olarak belirleyiniz. Cat1 projesinde kesit cizgisinin gectigi yere gore goriiniistini
ciziniz (Cizim 5.21).

V722,
22,

V2275
%%,
V27

m<

N\

A\

80 /210
)
u

» 2>
=

»>

Normal Kat Plani
Olgek 1/50

Cizim 5.21: Kesit ¢iziminde cat1 hatlarimin belirlenmesi
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« Cati planm ve kesitleri, paftasindan catiya ait A-A kesiti, Copy komutunu kullanarak ¢izim alaninda

uygun bir yere kopyalayimz.
» Cati kesitini, Move komutu kullanarak yerine oturtunuz (Cizim 5.22).
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.Cizim 5.22: Kesit ciziminde cat1 detayinin ¢izilmesi

« Ddseme kalinligy, kiris yiiksekligi, pencere alt1 duvari, pencere yiiksekligi, kat yliksekligi vb. bilgiler
cizgisel dlciilendirme ile kesite islenir. Olclilendirme stili olarak ic dlciilendirme icin Dimlinear komutu
kullamlarak kesitin ic olculendirmesi yapilir.
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o Farkl yiksekliklere ait kot bilgisi de kotlu olciilendirme yapilarak gosterilir. Bu olciilendirme isleminde her
katin ve farkli yuksekliklerin kotu verilir. Line ve Polygon komutlari kullamlarak kot isareti olusturulur.
Text komutu kullanilarak kot yazilar1 yazilir.

» Hazirlanan kot isareti, kot bilgisi yazilacak yerlere Copy komutu ile kopyalanir.
« Cogaltilan kot isaretinin yazilari, Text edit komutu kullamlarak ait oldugu kot bilgisini icerecek sekilde
dizenlenir (Cizim 5.23).
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Cizim 5.23: Betonarme yap1 A-A kesit ¢izimi
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5.3.2. Betonarme Yapilarin Bilgisayarla Dikey (B-B) Kesit Cizimi

Betonarme yapilarin dikey eksende kesit plam yatay eksendeki kesit plani ile aynm islem adimlar uygulanarak
cizilir. Yine oncelikle kat projelerinde dikey kesit cizgisinin bakis acis1 disinda kalan kisimlar Trim ve Erase
komutlar1 yardimi ile temizlenir. Daha sonra kesit cizgisi Uzerinden gecen yap1 elemanlarimin hatlar1 Ray
komutu yardimiyla kesit ¢izimi yapilacak alana tasinir (Cizim 5.24, 5.25, 5.26).

Cizim 5.24: Betonarmeyap1 B-B kesit hatlarinin kesit ¢izim alanina tasinmasi
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Cizim 5.25: Betonarme yap1 B-B kesit ciziminde kesilen ve goriinen elemanlarin ¢izimi
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Cizim 5.26: Betonarme yapi1 B-B kesit ¢cizimi

5.4.BILGISAYARLA BETONARME YAPI GORUNUS CiziMi

Gorunus cizimleri, kat planlan Gzerinde gosterilemeyen yap1 elemanlar1 hakkinda bilgi vermek ve yapiya
estetik bir gorlinim kazandirmak amaciyla cizilir.

Goriiniis Cizimi Kurallar

Binanin on, arka, sag ve sol yan ve tim goriiniis ¢izimleri yapilir.
Zemin altinda kalan yap1 kisimlarimin dis hatlari kesik cizgilerle belirtilir ve kodlandinr.

Statik sistem akslar1 ve doseme hatlar goriinis Uzerinde nokta ile belirtilir. Denizlik Ustd, lento alti
(kapilar dahil) gibi yap1 elemanlarinin kaba insaat kotlar1 verilir.

Cephe kaplama malzemesi ve rengi yazilir. Yapim esaslar1 belirtilir.
Yagmur oluklan, inis borular1 ve varsa paratoner inisleri gosterilir. Malzeme bilgisi belirtilir.

Kap1 ve pencere gorinusleri aslina uygun olarak cizilir. Acilan bitun kanatlar gosterilir. Malzeme
bilgisi belirtilir. Cat1 gorunusu cizilir. Cati Ustline ¢ikan asansor ve tesisat cikintilar ile bacalar dereler,
mahyalar gosterilir ve kodlandirlir.

5.4.1. Bilgisayarla Betonarme Yapilarin On Goriiniis Cizimi

Gorunus cizimine binanin 6n cephesinin gorunusu ¢ikarilarak baslanmir. Binanin giris kismi binanin on cephesidir.
BINA ON GORUNUS CiziMi

islem Basamaklar

Layer Properties Manager diyalog kutusundan gorunus ¢iziminde kullanilacak katmanlar1 olusturunuz.

Gorunus cizimi yapilacak planlari, aym hizada olacak sekilde Ust Uste yerlestiriniz.
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» Dogal zemin cizgisi, tretuvar cizgisi ve subasman cizgisini ciziniz.
o Cephe hareketlerini cizerek binanin ana hatlarini ¢cikartimz.

» Goriinlst cizilen binanin cephe hareketliligi varsa bakis yoniine en yakin cephe kalin cizgi daha gerideki
cepheler ince cizgi katmanlar ile gostererek cephe derinliklerini veriniz.

 Bakis yoniine gore en 6nde bulunan cephe 0,4 mm kaliniginda, arkada bulunan cephe 0,3 mm kalinliginda,
en arkada bulunan cepheyi de 0,2 mm kalinliginda ciziniz.

» Bina kat yiiksekligi esas alarak kiris ve doseme izlerini ¢iziniz.

o Gorunuse giren yapi elemanlarinmin genisliklerini plandan goriinuse tasiyiniz.
» Di1s merdivenin gorunus ¢izimini yapinz.

« Bakis yoniinde goriilen tiim kap1 ve pencerelerin gorinuslerini ¢iziniz.

« Balkonlarin goriinuslerini ¢iziniz.

« Bakis yoniindeki cati ve bacalarin gorunuslerini ¢iziniz.

» Yagmur olugu ve yagmur inis borularinin goriinislerini ciziniz.

» Kotlu olculendirme yapimz.

» Cephe taramalarim yapiniz.

o Cephe lzerindeki kaplama malzemelerinin bilgilerini veriniz.

Tretuvar: Binayi,yagmur sularindan korumak amaciyla binanin cevresine yapilan yaya kaldirimdir.
Tretuvar genisligi en az 100 cm, yiiksekligi ise en az 10 cm olmalidir.

Subasman Seviyesi: Binayi,yagmur sular1 ve nem gibi dis etmenlerden korumak amaciyla + 0,00 ile +
1,20 degerleri arasinda belirlenen seviyedir. Subasman seviyesi aym zamanda zemin kat dosemesinin
Ust seviyesidir. Bina yapilacak bolgenin iklim kosullarina gore bu seviye degisir.

islem Adimlan

» Layer Properties Manager diyalog kutusunu kullanarak gorunus ciziminde kullamlacak katmanlar
olusturunuz (Gorsel 5.8).

: Current layer: 0 Search for layer Q,
G0 EEE&5%4 (SRR -
» 5. Mame « 0., Fr.. L. P.. Color Linetype Lineweight Transpa.. MNew VP Fre.. Description

v 0 @ o o & [Jwh. Continuous — Defa.. 0 e

# Baca @ o o & 7% Continuous — 0.25.. 0 e

& Balkon ® & o [ ma.. Continuous —— 0.25.. 0 e

& Cephe ince @ % @ B Jwh. Continuous — 0.20.. 0 e

& (ephe kalin ® o @ & [Jwh. Continupus = 0.40.. 0 I

& (epheorta ® & o [Jwh... Continugus === 0.30.. 0 I

F (Cah ® o O & M9 Continuous — 0.25.. 0 I

# Denizlik ® o O & 230 Continuous — 0.25.. 0 I

& Kapi ve pencere & @& o W 230 Continuous —— 0.25.. 0 =

&  Kirig ve d5seme @ o o 5 [@02. DASHEDX2 — 0.20.. O fim

& Merdiven @ o @ & 2. Continuous — 0.20.. 0 B

& Sacak ® & o W92 Continuous — 0.25.. 0 I

&  Tretuvar @ o o & WMi2. Continuous — 0.20.. 0 B

& Yagmur olugu ve inig borusu @ @ @ S M13. Continuous — 0.25.. 0 3

Gorsel 5.8: Gorunus cizimleri katman listesi
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« Kat planlarim,ayni isme sahip akslar1 ayn dogrultuda olacak sekilde Ray ve Move komutlari ile en st
kattan en alt kata dogru alt alta yerlestiriniz.

Gizim 5.27: On goriiniis kat planlarimin hizalanmasi
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Gorunus ciziminde gerekli olmayan katmanlar1 Layer Properties Manager diyalog kutusundaki On
sekmesi ile pasif hale getirerek gizleyiniz.

Dogal zemin cizgisini, on goriinlsiin cizilecegi alamn uygun bir yerine Line komutu ile ciziniz.
Plandaki tretuvarin tiim kose noktalarin, Ray komutu yardimiyla dogal zemin cizgisinin Ustiine tasiyimz.
Dogal zemin cizgisini Offset komutu kullanarak tretuvar yiiksekligi kadar 10 cm yukar1 dogru cogaltimz.
Cogaltilan dogal zemin cizgisini, Fillet komutu yardimiyla 151n cizgisi ile birlestiriniz. Tretuvar cizgi
katmanini, Properties komutunu kullanarak acilan diyalog kutusundan tretuvar olarak degistiriniz.
Plandaki subasman kotuna bakarak kotun seviyesini belirleyiniz. Bu planda subasman kotu 60 cm olarak
verilmistir. Dogal zemin cizgisini, Offset komutu yardimiyla subasman kot degeri kadar yukar1 dogru
cogaltarak subasman cizgisini ciziniz.

Plandaki dis duvarlarin kenar cizgilerini Ray komutunu kullanarak gorunise tasiyiniz. Bakis yoniine en
yakin cephe kalin c¢izgi, daha gerideki cephelerin ince cizgi katmanlarini cizerek cephe derinliklerini
veriniz.

Plandaki ic merdiven bilgisine bakarak kat yiiksekligini hesaplayiniz. Offset komutunu kullanarak
normal kat doseme Ust kotu ve sacak ust kotu cizgilerini, subasman cizgisinden zemin ve normal kat
yiikseklikleri kadar yukar1 dogru sirasiyla cogaltimz (Cizim 5.28).
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Gizim 5.28: On goriiniis kat kotlarimin cikarilmast

« Binamn ana giris kapis1 (K1 100/210) cizilir. Kap1 genisligini, Ray komutu yardimiyla plandan goriiniise
tastyimz. Kap yiiksekligini plandaki kapi bilgilerinden yararlanarak ciziniz.

o Pencere gorunusleri ciziniz. Pencere genisliklerini Ray komutu yardimiyla plandan goriinuse tastyimz.
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Pencere yliksekliklerini plandaki pencere bilgilerinden alimiz. Genisligi plandan tasinan pencerenin once
parapet duvarini ¢iziniz. Parapet duvarimn Ust cizgisini Offset komutu yardimiyla pencere yiiksekligi
kadar cogaltarak pencerenin Ust kenarini olusturunuz.

« Sabit ve acilan kanada ait profil genisliklerini Ray komutu yardimiyla plandan goriintise tasiyimz.
Dogramalari ise Offset ve Fillet komutlar ile ¢iziniz.

» Pencerenin denizlik genisligini, Ray komutu yardimiyla plandan goriiniise tasiyiniz. Denizligin kalinigini
5 cm olacak sekilde Line komutu ile ¢iziniz (Gizim 5.29).

Cizim 5.29: On gériiniis kapi, pencere ve merdiven cizimi
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On cephe cat1 goriiniistinii Copy komutu yardimiyla cati plam paftasindan kopyalayarak goriinis cizimine
yerlestiriniz.
Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin cizimlerini Line ve Offset komutlari ile yapimz.

Yagmur Olugu: Cat1 lizerinden gelen yagmur sularini yagmur inis borularina aktaran yap1 malzemesidir.
15 cm koseli ve 10 cm yuvarlak kesitli Uretilir. Yagmur oluklar1 %2 ile %3 egim olacak sekilde diizenlenir.
Kelepceler yardimiyla mertege veya cati malzemesine sabitlenir. iki kelepce arasi 0,70 metreyi
gecmemelidir.

Yagmur inis Borusu: Uzerindeki yagmur olugundan aldig1 yagmur sularim yagmur suyu toplama kanallarina
veya topraga aktaran yap1 malzemesidir. 7, 10, 15 cm caplarinda 1, 2, 3 ve 6 m uzunluklarinda Uretilir.
1 metre araliklarla kelepce yardimiyla duvara sabitlenir.

Polygon ve Line komutlar yardimiyla kotlu olciilendirmede kullamlmak lizere 1/50 dlcegine gore kot
isareti ciziniz.Hazirlanan bu kot isaretini Copy komutunu kullanarak odlclilendirme yapilacak yerlere
kopyalayiniz.

Kotlu olciilendirme, dogal zemin seviyesinden baslar. Tretuvar iist seviyesi, subasman Ust seviyesi,
balkon alt ve (st seviyesi, korkuluk yiiksekligi, denizlik alt seviyesi, pencere Ust seviyesi, kap1 Ust
seviyesi, kiris ve lento alt seviyesi, yagmur olugu seviyesi, tepe mahya seviyeleri ve baca iist seviyesinin
kotlar kotlu olcilendirme gosterilir. Zemin seviyesi altinda bodrum kat doseme seviyesi de gosterilir.
Kotlu olciilendirmede baslangic noktasi olan dogal zemin seviyesi kotu +0,00 kabul edilir. Kotlar, dogal
zemin seviyesinden baca Ust seviyesine dogru gidildikce art1 (+) deger alir. Kot degerleri, dogal zemin
seviyesi kotundan baslayarak her seferinde bir altindaki degere eklenerek yazilir (Cizim 5.30).

Cizim 5.30: Betonarme yap1 6n gorinusu

5.4.2. Bilgisayarla Betonarme Yapilarin Sol Yan Goriiniis Cizimi

Betonarme yapinin sol yan goriinis ¢izimi icin on gorinus ¢izimindeki islem adimlarint uygulayimz.

islem Basamaklar

Gorunus ciziminde kullamlacak katman ayarlarim yapiniz.
Sol yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarini saat yoniiniin tersine dogru 90° dondiriiniiz.
Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ¢iziniz.
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» Cephe hareketlerini vererek binamn ana hatlarim ciziniz.

o Kat yiksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ¢iziniz.

» Korkuluklarin gorunus cizimlerini yapiniz.

» Kap1 ve pencerelerin goriinus cizimlerini yapinz.

» Cat1 ve bacanin gorunus ¢izimlerini yapimz.

» Yagmur olugu ve yagmur inis borularinin goriinis cizimlerini yapiniz.

» Kotlu olculendirmeyi yapimz.

o Cephe taramalarini yapimz.

» Cerceve ve antetti kopyalayarak sol yan gorunus cizimi Uzerine uygun olcude yerlestiriniz (Cizim 5.31).

Cizim 5.31: Betonarme yapi sol yan goriinisu

5.4.3. Bilgisayarla Betonarme Yapilarin Sag Yan Goriiniis Cizimi
Betonarme yapinin sag yan goriiniis ¢izimi icin 6n goriinls ¢izimindeki islem adimlarini uygulayiniz.

islem Basamaklar

» Gorunus ciziminde kullamlacak katman ayarlarim yapiniz.

« Sag yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarin saat yoniiniin tersine dogru 90° donduiriiniiz.
« Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ciziniz.

» Cephe hareketlerini vererek binamn ana hatlarim ciziniz.

» Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ¢iziniz.

» Korkuluklarin goriinus cizimlerini yapiniz.

» Kap1 ve pencerelerin gorunus cizimlerini yapiniz.

» Cati ve bacanin goruinus cizimlerini yapiniz.
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Yagmur olugu ve yagmur inis borularinmin goriiniis cizimlerini yapimz.

Kotlu olcllendirmeyi yapimz.
Cephe taramalarim yapiniz.

Cerceve ve antetti kopyalayarak sol yan goruinus cizimi Uizerine uygun olcude yerlestiriniz (Cizim 5.32).

Cizim 5.32: Betonarme yap1 sag yan goriinisi

5.4.4. Bilgisayarla Betonarme Yapilarin Arka Goriiniis Cizimi

Betonarme yapinin arka goruinus ¢izimi icin on gorunus cizimindeki islem adimlarim uygulayiniz.

islem Basamaklar

Gorunis ciziminde kullanilacak katman ayarlarin1 yapimz.

Arka goriintisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarim saat yoniiniin tersine dogru 90° donddriiniiz.
Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ciziniz.

Cephe hareketlerini vererek binamn ana hatlarim ciziniz.

Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ciziniz.

Korkuluklarin gorunus ¢izimlerini yapiniz.

Kap1 ve pencerelerin goruinis cizimlerini yapimz.

Cat1 ve bacanin gorunus cizimlerini yapimz.

Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriiniis cizimlerini yapimz.

Kotlu olculendirmeyi yapiniz.

Cephe taramalarin yapiniz.

Cerceve ve antetti kopyalayarak sol yan gorunus ¢izimi Uzerine uygun oOlcude yerlestiriniz.
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Cizim 5.33: Betonarme yap1 arka yan goriinus

» Mimari proje diizenleme esaslarina uygun bilgisayarla betonarme yap1 gorunuslerini ¢iziniz.
« Bilgisayarla betonarme yap1 gorunusleri aciklayiniz.
« Bilgisayarla betonarme yap1 gorunusleri ¢iziniz (Cizim 5.33).

5.5. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN CATI PLANI CiZiMi

Kar, yagmur, riizgar gibi dis etmenlerden binalar koruyan yap1 elemanina ¢ati denir. Catilar; yapilis sekillerine,
tasiyici sistemlerine, tasiyici sistemin malzemesine, egimine, 1s1 yalitim uygulamasina, 6rtii malzemesine
ve malzemelerin kullamim sekillerine gore siniflandinlir.

Tanzim: Dizenleme, duizen verme, yoluna koyma anlamlarina gelir.

Cat1 Tanzimi: Binamin planina gore catiy1 meydana getiren egik yiizeyler ile egik ylizeylerin birlesimi sonucu
ortaya ¢ikan mahyalar birlestirme islemidir. Cat1 tanzimi sayesinde cat1 yiizeyindeki yagmur sularinin akis
yonu dizenlenir.

5.5.1. Bilgisayarla Betonarme Yapi Cati1 Plan1 Cizimi

Kirma cati,iizerine yapildig1 binanin kenar sayis1 kadar egimli yiizeyi olan catilardir. Betonarme yapinin
hareketli yiizey sayisi fazla oldugunda kirma cat1 tanzimi yapilir. Yiizeylerinin dort yone esit degerde egimleri
vardir. Tim sacaklari, yatay ve genellikle aym diizlem lizerindedir. Yiizeyler birbirine diiz, egik, diisiik dere
ve mahyalarla baglanir.

islem Basamaklar

» Layer Properties Manager komutunu kullanarak acilan diyalog kutusundan bina simir ve cat1 adinda
iki ayr1 katman olusturunuz.

« Bina simir katmam c¢izgi tipini kesik cizgi (Hidden) olarak ayarlayimz.
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« Cati katmanim, Line type Continuous olarak ayarlayimz (Gorsel 5.9).

Gorsel 5.9: Cat1 tanzimi layer ayarlari

« Polyline komutuyla projeye ait son normal kat plani Uzerinden bina sinirim1 ve bacalan ciziniz.
« Normal kat plani Uzerine yapilan bu cizimleri Move komutuyla ¢izim alaninda uygun bir yere tasiyimz.
 Bina simirini, Offset komutuyla sacak genisligi kadar cogaltiniz (Cizim 5.34).

50 | \_.
Bina Cizgisi

——== Sacak

Cizim 5.34: Betonarme yapi1 cati plani sinirlan
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 Sacak sinirnini, catimin biiyiikliiglinii ve kenar sayisim dikkate alarak catimin merkezine dogru kiiciltilerek
Offset komutu ile cogaltiniz. Bu yontemde iceriye dogru kiiciiltiilerek cogaltilan sacak sinirinin kose
noktalar takip edildiginde egik, dere ve diisiik mahyalarin iz seklinde ortaya ciktig1 goriiliir.

o Buizler, Line komutu kullanilarak birlestirildiginde kirma cati tanzimi tamamlanmis olur (Cizim 5.35).
« Cati planina ait yazilari, Mtext veya Multileader komutlar ile yaziniz.
« Cati planinmin olciilendirmesini, Dimlinear komutu ile yaparak ve cizimi tamamlayiniz (Cizim 5.36).

Cizim 5.35: Cat1 tanzimi
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Cizim 5.36: Betonarme cati1 plam

5.5.2. Bilgisayarda Betonarme Yapilarin Cat1 Goriiniis Cizimi

islem Basamaklar

Yikseklikleri tasiyabilmek icin ara kesit cizgisini ¢iziniz.

On goriins ciziminin yapilacagr yere sacak seviyesi cizgisini ciziniz.

Sacak sinir1 ve bina sinirim tasima cizgileriyle cizimin yapilacagi alana tasiyiniz.

Cat1 egimini olusturunuz.

On goriiniise giren cat1 elemanlarini tasima cizgileriyle tasiyarak ciziniz.

Bina simir1, yagmur olugu ve inis borulari ¢izimlerini yapimz.

Bacalar1 ¢iziniz.

Sirasiyla sag yan, sol yan ve arka goriinis cizimlerini yapiniz.

Mimari proje diizenleme esaslarina uygun bilgisayarla betonarme yap1 cati planim ciziniz.
Bilgisayarla betonarme yap1 cati planim aciklayiniz.

Bilgisayarla betonarme yap1 cati planm ¢iziniz (Gizim 5.37, 5.38).
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Cizim 5.37: Betonarme yap1 cat1 plan1 hatlarin tasinmasi

Cizim 5.38: Betonarme yap1 catimin farkl gorunusleri
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5.6. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN VAZIYET PLANI CiZiMi

Vaziyet plani, bir projedeki insaat alam icerisindeki biitlin varltiklarin gosterildigi 6lcekli haritadir. Vaziyet
planinda yer alan unsurlarin icerisinde; bina yeri, bina yoni, agac, yol, telefon diregi elektrik ve su hatti
gibi unsurlar mutlaka bulunur. Vaziyet planinm cizebilmek icin aplikasyon krokisi gereklidir. Vaziyet plam
genellikle 1/200 olgekli ¢izilen plandir.

Betonarme Yapilarin Vaziyet Plan Cizimi

Vaziyet plaminda; giris yolu, garaj yolu ve gezinti yollar gosterilir. Yapimin kitlesi, plan gorunisu perspektif
olarak cizilir. ic kisim ayrintilar gésterilmez. Eger binaya tamamlayici 6geler; komiirliik garaj, bahcivan evi
varsa bunlar da belirtilir. Arsada yer alan agaclar da cizilir. Kuyu, sarmc foseptik cukuru gibi yeralt1 yapilari
da gosterilir. Yapida eger birden cok blok varsa her yapi blogunun ismi ve isareti kendi blogu lizerine yazilir.

Vaziyet Planinin Ozellikleri
o Uzerine yap1 insa edilecek parselin icerisinde ve cevresindeki tiim varliklar, goriiniis veya perspektif
olarak cizilerek gosterilir.
« ic ayrintilara fazla yer verilmez. Binaya disaridan genel bir izlenim verilmesi icin cizilir. Bir anlamda
projenin reklam yonuduir.

« Yap1 tamamlandiktan sonra cevresel diizenlemelerin nasil olacagi hakkinda onceden bilgi verilmesini
saglar (Sekil 5.1).
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islem Basamaklar

Sekil 5.1°deki roperli krokide belirtilen parsel kose koordinat degerlerini (x-y) Point komutu yardimyla
girerek parsel kose noktalarin isaretleyiniz.

isaretlenen kose noktalarim Line komutu yardimiyla birlestirerek parsel simirlarim ciziniz.

Parselin sinir cizgilerini Offset komutunu kullanarak yoldan ve komsu parsellerden cekme mesafeleri
kadar parsel icerisine dogru cogaltimiz. Cogaltilan cizgilerin koselerini Fillet komutu yardimiyla
birlestiriniz.

Yol ve komsu parselleri Line komutu kullanilarak ciziniz.

Mtext komutu kullanarak cadde ve sokak isimlerini, parsel numarasi ve komsu parsellere ait gerekli
bilgileri yazimz.

Hakim riizgar yonii gosteriniz. Cadde ve sokaklarin her iki yaninda yayalarin yiriimesi amaciyla yapilan
ve uzeri parke taslariyla dosenen yaya kaldiriminin ¢izimi Line komutu kullanarak yapimz. Daha sonra
Hatch komutu yardimiyla parke tas1 taramasi yapiniz.

Vaziyet plam,1/200 olcegine gore cizilir. 1/1000 Olcegine gore hazirlanmasi gereken arsa krokisinin

vaziyet planina uygun olcekte yerlestirilebilmesi icin Scale komutu kullanmlir. Arsa krokisi 0,20 oramnda
kucultulur (Cizim 5.39).

Cizim 5.39: Parsel bilgilerinden vaziyet plan ¢izimi

Cati planim, tretuvarlan Ust Uste kopyalayarak yapinin ust goruiniisumu elde ediniz. Olusturulan yapi
ust gorunisun, parselin roperli krokisinde belirtilen yola ve komsu parsellere olan uzakliklarin dikkate
alarak Copy komutu ile kopyalayarak vaziyet planina uygun sekilde yerlestiriniz.

Hatch komutu kullamlarak tretuvar sinir ¢izgisi ile sacak simir ¢izgisi arasinda tretuvar taramasi yapimz.

Kesit yeri cizgilerini, Copy komutu yardimiyla kat plamindan kopyalayarak catinin Ust gorunusine
yerlestiriniz (Cizim 5.40).
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Cizim 5.40: Betonarme yapinin bina parseline yerlesim ¢izimi

« Parsel simir cizgilerini, parsel icerisine dogru Offset komutu yardimiyla cogaltarak bahce duvarim 20
cm kalinliginda ciziniz.

 Parsel lizerindeki sabit elemanlar (agac, kameriye, havuz vb.) ¢izim ve diizenleme komutlari kullamlarak
cizilir. Sabit elemanlar1 Copy komutu ile kopyalayip plana yerlestiriniz (Cizim 5.41).

Cizim 5.41: Betonarme yapinin cevre diizenleme ¢izimi
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» Kesit cizimleri, kesit paftasindan vaziyet planina kopyalanir ve plana uygun sekilde yerlestirilir.

o Kesit cizimleri, Erase komutu ya da Delete tusu kullanilarak detaya inilmeden sadelestirilir.

o Kesit Uzerindeki kat isimleri Mtext komutu ile yazilir.

+ Kotlu ol¢llendirme gosteriminde kullamlmak lzere daha 6nce 1/50 Glcegine gore olusturulan kot
isaretinin 1/200 olceginde kullanilabilmesi icin Scale komutu kullamlarak kot isareti dort kat biyiltdldr.

Kot isareti, Copy komutu yardimiyla olculendirme yapilacak yerlere kopyalanir. Kesitlerin temel alt
seviyeden baca Ust simrina kadar kotlu olculendirmesi yapilir.

« Binanin yola ve komsu parsellere olan uzakliklarim Dimension komutu ile dl¢ilendiriniz (Cizim 5.42).

Cizim 5.42: Betonarme yapinin vaziyet planin élculendirme ve kesitler

« Katlarin insaat alam Area komutu ile hesaplanir. Teras ve balkon, toplam insaat alanina dahil edilir.
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Proje bilgilerine ait tablo olusturulur. imar durum
belgesindeki parsel bilgileri, parsel alani bina taban
alam,bina yiiksekligi (sacak Ust kotu), tiim katlarin
ayri ayr1 ve toplam insaat alam ve parsel Uzerine
dikilecek agac sayis1 gibi bilgiler, Mtext komutu
yardimiyla olusturulan tabloya yazilir (Sekil 5.2).
Kat planlarinda kullanilmak lizere daha 6nce 1/50
olcegine gore olusturulan cerceve ve antetin 1/200
olceginde kullanilabilmesi icin cerceve antetini, Scale
komutu yardimiyla dort kat buyutiiniiz. Daha sonra
Copy komutu yardimiyla 6lcegi kopyalayimz.

Move komutunu kullanarak kesitler, parsel cevre
duzenlemesi, arsa krokisi ve proje bilgileri tablosunu
cercevenin icine uygun bir sekilde yerlestiriniz (Cizim
5.43).

Cizim 5.43: Betonarme yapinin vaziyet plam
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PROJE BILGILERI

il iice Mahalle
inéni

Pafta No Ada No Parsel No

244 142 86

TASK Bina Yusekligi |Parsel Alani

0.09 8.54 1015.00 m~

Taban Alani=Parsel Alani x Taks
=101.55m?

1015.50 x0.10

Katlarin insaat Alani

Zemin Kat = 110,10m 2
Normal Kat = 113.36m 2
Toplam insaat Alani =123.46 m?

Sekil 5.2: Vaziyet plam yapr bilgileri
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5.7. BILGISAYARLA BETONARME YAPILARIN DETAY CiziMi

Genel olarak yap1 uygulama projesi veya mimarlik boliimii bitirme projesinin alan uygulama plam ulzerinden
istenen ve sistem detay1 olarak adlandirilan 1/50 teknigi ile normal kesit cizilip daha sonra 1/20 olcekli
detaylarin islendigi mimari projelere sistem kesiti denir.

5.7.1. Bilgisayarla Radye Temel Detay Cizimi
Villa, hastane, otogar gibi projelerin genelinde Radye temel ¢izilir. Minimum temel kalinig1 50 cm olarak cizilir.

Radye Temel Detay Cizimi
islem Basamaklar

o Layer Properties Manager diyalog kutusu kullanarak toprak, blokaj, grobeton, yalitim sapi, kece,
koruma betonu, doseme, tesviye betonu, yapistirma harci ve kaplama olculendirme, tarama ve yazi
adinda katmanlar olusturulur. Katmanlara farkl renkler verilebilir.

« Katmanlarin cizgi tipini Continuous olarak ayarlayimz. Cizimleri katmanlara uygun olarak yapabilirsiniz.

» Line komutu ile toprak zemin cizgisi ciziniz. Daha sonra Offset konutu ile 15 cm blokaj, 10 cm Grobeton,
0,25 cm yalitim sapi, 0,3 kece, 10 cm koruma betonu, 60 cm betonarme doseme, 3,5 cm tesviye betonu
ve 1 cm kaplama cizgilerini liste dogru cogaltinz.

» Detay1 gostermek icin 100 aralikla noktali kesik cizgi ciziniz.
e Trim komutu ile kenardaki fazlaliklar siliniz.

« Uygun taramalar yapinz.

o Mtext komutu yardimiyla yazilari yazimz (Cizim 5.44).

Yapistirma Harci (1 cm)+Kaplama

. Tesviye Betonu (3,5 cm)
. ,Betonarme Déseme / Temel (60 cm)

Celik Hasirlh Koruma Betonu (5-10 cm)

Geotekstil Kege

Yalitim Sapi + Su Yalitimi (2 kat membran)

Grobeton (10 cm)
. Blokaj (10-15 cm)

- Sikistinlmis Toprak

3

|
|
i

Cizim 5.44: Radye temel detay cizimi
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5.7.2. Bilgisayarla Zemine Oturan Doseme Detay Cizimi

islem Basamaklar

« Kullamlacak katmanlari olusturunuz.

» Betonarme duvari ile tugla duvari ciziniz.
« Blokaj ¢iziniz.

» Grobetonu ciziniz.

« Su yalitimi izolasyonunu ¢iziniz.

o Doseme izolasyon levhasim ciziniz.

» Su gecirmez ayiriciy1 ciziniz.

« Sapi ciziniz.

« Doseme kaplamasini ciziniz.

o lc ve dis sivayi ciziniz.

« Duvar ara izolasyon malzemesini ciziniz.
o Uygun taramalar1 yapimz.

o Mtext komutu yardimiyla yazilar1 yazimz (Cizim 5.45).

Cizim 5.45: Topraga oturan doseme detay ¢izimi
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5.7.3. Betonarme Yapilarin Doseme Detay Cizimi

islem Basamaklar

e Kullanlacak katmanlari olusturunuz.

o Duvar, doseme ve kiris cizimlerini yapiniz.
o ¢ swvayi ciziniz.

« Izolasyon malzemesini ciziniz.

» Doseme altina tavan sivasini ¢iziniz.

» Duzeltme sapini ¢iziniz.

« Izolasyon malzemesini ciziniz.

« Ayina tabakayi ciziniz.

« Sapi ciziniz.

» Doseme kaplamasini ciziniz.

* Malzemelere uygun taramalar1 yapinz.

» Malzemelerin numaralarin veriniz ve aciklama yazilarim yazinmiz (Gizim 5.46).

Cizim 5.46: Alt1 1sitilmayan doseme detay cizimi
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5.7.4. Betonarme Yapilarin Cati Detay Cizimi

islem Basamaklar

Katmalar1 olusturunuz.

Doseme, kiris ve duvar ciziniz.

Mertegi 1/3 egim vererek ciziniz.

Duvar yuzeyine izolasyon malzemesini ¢iziniz.
Dubelleri ciziniz.

Yuzey sivasim ciziniz.

Siva filesini ¢iziniz.

Sivayi ciziniz.

Kaplamay ¢iziniz.

Tavan arasi izolasyon malzemesini ¢iziniz.
Damlalik asigim ciziniz.

Mertek ustl kaplamayi ciziniz.

Su izolasyon malzemesini ¢iziniz.

Ahsap kaplamay ciziniz.

Kiremit tutucu citayi ciziniz.

Kiremitleri ciziniz.

Malzemelere uygun taramalari yapiniz.

Malzemelerin numaralarim veriniz ve aciklama yazilarim yazimz (Cizim 5.47).

Cizim 5.47: Betonarme doseme lizeri cat1 detay cizimi
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6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

5. OGRENME BiRiMi UYGULAMA YAPRAKLARI

Asagida verilen zemin ve 1. normal kat taslak planlar lzerinden c¢izim gerceklestiriniz. Cizimlerinizi
bilgisayarla teknik ¢izim kurallarina uyarak yapiniz. Bu 6grenme biriminde Betonarme Yapilarin cizimlerini

yaptigimz unutmayinmiz. Ogretmenlerinizden destek alabilirsiniz.

« Di1s merdiven rht yiiksekligi 20 cm
« Dis duvarlar 20 cm, ic duvarlar 10 cm,
» Kat yiiksekligi 3,00 m alimz.
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6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

5.1 UYGULAMA: BILGISAYARLA BETONARME YAPI TEMEL PLANI CiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen zemin kat plan1 projesine gore temel plamni bilgisayarda ciziniz. (Temel plani,

olculendirme, yaz1 ve taramalar, antet)

Bilgisayarla Betonarme Yapi1 Temel Plan1 Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yapi Temel Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Bilgisayarla betonarme yap1 temel planm katmanlar1 (Layer) olusturdunuz mu?

Temel planim verilen dlcliye gore cizdiniz mi?

Temeli ve duvarim c¢izdiniz mi?

Temel duvar lizerine 20 cm kalinliginda tugla duvarlari ¢izdiniz mi?

Dolgu olacak bolumleri capraz cizgilerle cizdiniz mi?

Temel plani Uzerinde A-A ve B-B kesit cizgilerini gosterdiniz mi?

Temel plan Uzerine A-A kesitini cizdiniz mi?

Temel plani soluna B-B kesitini cizdiniz mi?

Wl N|/ocja|Dh|WIN |-

Temel planim olculendirdiniz mi

-—
o

Temel plam yazilarini yazdimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 10 olciitten en az 6‘s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 6'dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | .. /..../20....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.2 UYGULAMA: BETONARME YAPI ZEMIN KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat plani1 6rnegine gore zemin planini bilgisayarda ciziniz (kat plani, ic ve dis
olculendirme, kotlu dlclilendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

o Su basman seviyesi 50 cm,
» D1s duvarlar 20 cm ic duvarlari 10 cm alimz.
Betonarme Yap1 Zemin Kat Plan1 ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Osrencinin Degerlendirme Tarihi
Ad1 Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Zemin Kat Plam ve Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
Kat planlar ¢izimi icin katman (Layer) ayarlarin1 yaptiniz mi?
Zemin kat plani i¢in duvarlan cizdiniz mi?
Zemin kat plan1 merdiven plamm cizdiniz mi?
Zemin kat plan1 kap1 ve pencerelerini cizdiniz mi?
Zemin kat planm sabit ve hareketli esya tefrisini yaptiniz mi?
Zemin kat plan yazilarin1 yazdiniz mi?
Zemin kat olculendirmesini yaptiniz mi?
Zemin kat plam taramasin yaptiniz mi?

O IN|c|A|[B_|W|IN|PF

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 51 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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5.3 UYGULAMA : BETONARME YAPI NORMAL KAT PLANI VE DETAY GiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar1 proje orneklerine gore normal kat planini bilgisayarda ciziniz (kat
plam, ic ve dis olculendirme, kotlu olculendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

Betonarme Yapi Normal Kat Plan1 ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Normal Kat Plan ve Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Normal kat plam icin duvarlar ¢izdiniz mi?

Normal kat planinda merdiven planin ¢izdiniz mi?

Normal kat planinda kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?

Normal kat plam sabit ve hareketli esya tefrisi yaptimz mi?

Normal kat plam yazilarin1 yazdiniz mi?

Normal kat olculendirmesi yaptimz mi?

Nojua|lbhlWIN|F

Normal kat plan1 taramas1 yaptiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 odlclitten en az 4‘U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 4’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI | BECERi | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.4 UYGULAMA: BETONARME YAPI A-A KESITi CizZiMi

Sayfa 286 ve 287°de verilen kat planlari proje 6rneklerine ve cizmis oldugunuz temel plani, kat planlarina
gore A-A kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu olciilendirme, mahal yazilar ve gerekli taramalar, antet).

« Kat yiiksekligi 3,00 m aliniz.

Betonarme Yapi A-A Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadh Sinmfi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 A-A Kesiti Cizimi Uygulama Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Zemin ve normal kat planlarint A-A kesiti bakis yonunde kopyaladiniz mi?

N

Kat planlarindan A-A kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?

Dosemeleri 257 cm kat yiiksekliginde ¢izdiniz mi?

Kesitte kalan duvarlari ¢izdiniz mi?

Kesilen merdiveni cizdiniz mi?

Temeli ¢izdiniz mi?

Kesilen ve goruinuste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?

A-A kesitinin gectigi yerden catiy1 ¢izdiniz mi?

V(o |IN|/oc|j|bd|W

A-A kesiti yazilarim yazdiniz mi?

10

A-A kesiti dlclilendirme ve kotlarin yaptiniz mi?

11

A-A kesiti taramasini yaptimiz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 11 dlglitten en az 7°‘si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 7’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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5.5 UYGULAMA: BETONARME YAPI B-B KESITIi CiziMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar proje 6rneklerine ve cizmis oldugunuz temel plam, kat planlarina
gore B-B kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu olcllendirme, mahal yazilar ve gerekli taramalar, antet).

« Kat yiiksekligi 3.00 m alimz.
Betonarme Yap1 B-B Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 B-B Kesiti Cizimi O8renci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
Zemin ve normal kat planlarini B-B kesiti bakis yonunde kopyaladiniz mi?
Kat planlarindan B-B kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
Dosemeleri 257cm kat yiiksekliginde ¢izdiniz mi?
Kesitte kalan duvarlari ¢izdiniz mi?
Balkon ve terasi ¢izdiniz mi?
Temeli ¢izdiniz mi?
Kesilen ve goruinuiste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?
B-B Kesitinin gectigi yerden catiy1 ¢izdiniz mi?
B-B kesiti yazilarim yazdimz mi?
B-B kesiti Olclilendirme ve kotlarim yaptimiz mi?
B-B kesiti taramasinm yaptiniz mi?

=

W |IN/ocju|h|W| N

-
o

ey

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 11 dlclitten en az 7‘si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 7den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklari BILGI |BECERi | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puanm 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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5.6 UYGULAMA : BETONARME YAPI ON GORUNUS CiziMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar1 proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gére o©n

goriiniisti bilgisayarda ciziniz

Betonarme Yapi On Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinmifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 On Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1 | Zemin ve normal kat planlarim 6n goriinus yonunde kopyaladiniz mi?

Kat planlarindan on goriiniise kalan dolu ve bos kisimlan tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?

Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?

On goriintiste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?

On goriintiste cat1 plamim cizdiniz mi?

Gorunus plam adim yazdimz mi?

Yikseklik kotlarin1 yazdiniz mi?

O INocju|B~|lW| N

Tarama yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | .. /.....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.7 UYGULAMA : BETONARME YAPI ARKA GORUNUS Cizimi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar1 proje 6rneklerine ve ¢izmis oldugunuz kap planlarina gore

gorunusu bilgisayarda ciziniz.

arka

Betonarme Yapi Arka Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet | Hayir

1 | Zemin ve normal kat planlarini arka goriinus yonunde kopyaladiniz mi?

asagiya dogru tasima yaptiniz mi?

Kat planlarindan arka gortiniise kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan

Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?

Arka goriinuste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?

Arka gorunuste cat1 planim c¢izdiniz mi?

Gorunus plam adim yazdimz mi?

Yikseklik kotlarin yazdiniz mi?

O INocjuafbh W N

Tarama yaptiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Osretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERi | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puan 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.8 Uygulama: Betonarme Yapi Sag Yan Goriiniis Cizimi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar proje orneklerine ve cizmis oldugunuz kap planlarina gore sag
yan gorunusu bilgisayarda ciziniz.

Betonarme Yapi Sag Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yapi Sag Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet |Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarim sag yan goriiniis yoniinde kopyaladimz mi?
Kat planlarindan sag yan goriinise kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan
asagi dogru tasima yaptiniz mi?
Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
Sag yan goriiniste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?
Sag yan goriiniste cat1 plamim ¢izdiniz mi?
Gorunus plam adim yazdimz mi?
Yikseklik kotlarin1 yazdinmiz mi?
Tarama yaptimz mi?

O INoc|jU|B~|W| N

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 0grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi

297




6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

5.9 UYGULAMA : BETONARME YAPI SOL YAN GORUNUS Cizimi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar1 proje 6rneklerine ve ¢izmis oldugunuz kap planlarina gére sol yan

gorunusi bilgisayarda ciziniz.

Betonarme Yapi Sol Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Sol Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1 | Zemin ve normal kat planlarim sol yan goriinus yoninde kopyaladiniz mi?

asagiya dogru tasima yaptiniz mi?

Kat planlarindan sol yan gortiniise kalan dolu ve bos kisimlar tasima cizgisi ile planlardan

Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?

Sol yan gorunuste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?

Sol yan goriinuste cat1 plamm cizdiniz mi?

Gorunus plam adim yazdimz mi?

Yikseklik kotlarin1 yazdinmiz mi?

O INocjUu|B~|lW| N

Tarama yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 dlciitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Ad1 ve Soyad

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.10 UYGULAMA: BETONARME YAPI CATI PLANI CiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlari proje orneklerine gore c¢ati planini ve cati kesitlerini bilgisayarda

ciziniz.
Betonarme Yap1 Cat1 Plan1 Cizimi Uygulama Kontrolii
Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi
Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Cat1 Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Normal kat planindan dis duvarlar kopyalayip cati planin olusturdunuz mu?

Cat1 sacaklarim 50 cm olarak cizdiniz mi?

Tepe, orta ve damlalik asiklarim ¢izdiniz mi?

Mertekleri 50 cm ara ile cizdiniz mi?

Bacalar ¢izdiniz mi?

Cat1 plan Ust kismina A-A cat1 kesitini ¢izdiniz mi?

Cat1 plani sol kenarina B-B kesitini cizdiniz mi?

Cat1 planm olculendirmesini yaptimz mi?

W | N|/ocn|fa|h|WIN|F

Cat1 planm yazisim yazdiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 9 dlclitten en az 6’s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | .. /l....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.1 UYGULAMA: BETONARME YAPI CATI GORUNUS CiZIMLERI

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cati goriiniislerini bilgisayarda ciziniz.

Betonarme Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Osrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler

Evet

Hayir

Cat1 planinda tasima cizgileri ile cat1 plammin dort tarafina cizgiler cizdiniz mi?

Cat1 doseme cizgisini ¢izdiniz mi?

Catimin her iki kenarindan yukari dogru 18 derecelik egimle cat1 kaplamasi ¢izdiniz mi?

Cat1 kalkan duvarini ¢izdiniz mi?

Dort gorunuste bacalari ¢izdiniz mi?

Cat1 gorunus isimlerini yazdiniz mi?

Nojun|ph[W[IN|PF

Cat1 taramasini yaptimz m1?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 olciitten en az 5’ “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklari BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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5.12 UYGULAMA: BETONARME YAPI VAZIYET PLANI CiZiMi
Sayfa 286 ve 287°de verilen kat planlari proje orneklerine gore vaziyet planim bilgisayarda ciziniz.

Betonarme Yapi Vaziyet Planm Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Vaziyet Plani Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

Roperli krokiyi incelediniz mi?

Arsayi cizdiniz mi?

Cat1 planim arsaya yerlestirdiniz mi?

A-A ve B-B kesitlerini vaziyet planina kopyaladiniz mi?
Arsa uUzerindeki yapilar ve peyzaji ¢izdiniz mi?

Kuzey yonunu c¢izdiniz mi?

Vaziyet plani bilgilerini yazdiniz m?

Vaziyet planmn olculendirdiniz mi?

O IN|c|A|[BR[WIN|PF

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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5.13 UYGULAMA: BETONARME YAPI TEMEL DETAYI GiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar proje 6rneklerine ve ¢izmis oldugunuz temel planina gore temel

detayinm bilgisayarda ciziniz. Detay bilgilerini yaziniz ve taramalar yapiniz.

Betonarme Yapi Temel Detay1 Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Temel Detay1 Cizimi O8renci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

[

Kagir yap1 kesiti Uzerinde temel nokta detayini (A), duvar ve doseme nokta detayin
(B) ve cat1 nokta detayim (C) cember icerisinde gosterdiniz mi?

Temel pabucu, temel duvari, hatil, grobeton déseme ve tugla duvari ¢izdiniz mi?

Temel yap1 elemanlarin élclilendirdiniz mi?

Temel yap1 elemanlarina malzeme tiirline gore tarama yaptiniz mi?

g wW|N

A temel detayr malzeme bilgilerini yazdiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 olcilitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puan 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi
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5.14 UYGULAMA: BETONARME YAPI DOSEME VE DUVAR DETAY GiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar proje orneklerine gore doseme ve duvar detayin1 bilgisayarda
ciziniz. Detay bilgilerini yazimz ve taramalar1 yapiniz.

Betonarme Yapi1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Betonarme Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
B detay1 tugla duvar, hatil, lento ve dosemeyi cizdiniz mi?
B detayin olculendirdiniz mi?
B detayinda malzeme tiriine gore tarama yaptimz mi?
B detay1 malzeme bilgilerini yazdiniz mi?

AIWIN|PF

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olciitten en az 3’l “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /.....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Adi ve Soyadi

303




6 Bilgisayarla Betonarme Yapi Mimari Proje Cizimi

5.15 UYGULAMA: BETONARME YAPI CATI DETAY CiZiMi

Sayfa 286 ve 287’de verilen kat planlar1 proje orneklerine gore cat1 detayim bilgisayarda ¢iziniz.
bilgilerini yazimz ve taramalar yapimz.

Betonarme Yapi Cat1 Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Betonarme Yapi1 Cat1 Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet Hayir

1

C detayinda tugla duvar, hatil, doseme, cati1 ve bacayi ¢izdiniz mi?

C detayim olc¢ulendirdiniz mi?

C detayinda malzeme tiirline gore tarama yaptiniz mi?

2
3
4

C detay1 malzeme bilgilerini yazdimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olclitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Ad1 ve Soyad

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyad Simifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.OGRENME BiRIMI

BILGISAYARLA CELIK
YAPILARIN PROJE CIZIMI

KONULAR NELER OGRENECEKSINiZ?
6.1. BILGISAYARLA GELIK YAPILARIN TEMEL PLANI GiZiMi  +Celik yapilar hakkinda bilgi

6.2. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN KAT PLANI GiziMi

6.3. BILGISAYARLA GELIK YAPILARIN KESIT Gizimi

6.4. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN GORUNUS CiziMi

6.5. BILGISAYARLA GELIK YAPILARIN GATI PLANI GiziMi

6.6. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN VAZIYET PLANI cizivi  TEMEL KAVRAMLAR
Celik, proje, cad programi, kat planlari, vaziyet,

goriinus, kesit, detay, 6lciilendirme, tarama, profil,

* Celik yapi projelerini (temel, kat planlari, kesit ve
goriinusler, vaziyet plani, detay gizimleri) cad
programinda gizmeyi.

punto, kaynak.

HAZIRLIK CALISMASI

Celik yapilar konusunu arastiriniz. Cevrenizde celik yapilar var ise inceleyiniz.



0 Bilgisayarla Celik Yapilarin Proje Cizimi

Giris

Bu 6grenme biriminde celik yapilarin bilgisayar ortaminda;

» Temel proje cizimi,

« Yap1 kat plani ¢izimi,

« Kesit cizimi,

 Gorunus ¢izimi,

 Cat1 plan cizimi,

« Vaziyet plan cizimi,

« Yap1 detay cizimi yapilacaktir.

Tasiyic1 sistemi celik malzeme ile olusturulan yapiya celik yap1 denir. Celik malzeme, yliksek dayanim
ozelliklerinden dolay1 yuksek yapilarda ve buyuk acikliklarin gecilmesinde tercih edilir. Celik yap1 elemanlan
santiyelerde uretilebilir. Tasima imkanlarina bagh olarak biiylik parcalar halinde atélye ve fabrikalarda
da Uretilip santiye alanina tasinabilir. Tasinan celik malzemeler insaat alaninda monte edilebilir. Celik
konstriiksiyon elemanlarda genellikle kaynakli ve bulonlu baglanti elemanlari kullamlir. Celik yapilarin diger
yapilar gibi avantajlar1 ve dezavantajlari vardir.

Celik Yapilarin Avantajlar

Yiiksek dayamim giiciine sahiptir. Malzeme gideri azdir. Kullamldig1 yapinin 6z agiriginmi biiyiik dlciide
azaltir.

Celik malzeme bakimindan biitiin kesiti ve ekseni dogrultusunda elastik davranis gosterebilen homojen
bir malzeme oldugu icin Bernoulli-Navier hipotezinin (diizlem kesitler sekil degistirdikten sonra diizlem
kalir) gerceklestigi bir nitelik tasr.

Elastik simirlar icerisinde gerilme, sekil degistirme artislar1 orantili bir sekilde degisir. Hooke kanununa
uyan bir malzemedir.

Elastisite modiilii yiiksektir. Egilme rijitliginin etkin oldugu yerlerde uygun sonuclar verir.

Siinme ozelligi bakimindan son derece elverislidir. Siinme, akma gerilmesinden kopma asamasinda
kadar malzemenin, kesitin ya da sistemin yiik tasiyabilme kapasitesidir. Baska bir degisle etkiyen
yiikler altinda sekil degistirebilme yetenegidir. Bu 6zelligi bakimindan celik yap1 sistemleri, yapilardan
beklenen siinme 6zelliklerini karsiladigindan tercih edilen yap1 elemanlari arasinda yer alir.

Celik yapilar1 sokiip malzemesini yeniden kullanma olanagi vardir.

Celik yapilarda degisiklik ve takviye yapilmasi gayet kolaydir.

Celik yapilarda, yapim sirasindaki kusurlari sonradan tespit etmek muimkiindir. (Betonarmede ise bu
calisma zaman alic1 ve pahali yontemler gerektirir)

Celik malzeme, insaat alamna islenmis olarak gelir. Bu sebeple kullanilan elemanlarin kalitesi ve
mukavemeti hakkinda kesin bir hiikiim verilebilir. (Betonarmenin kalitesi belli degildir)

Analizleri betonarmeye gore daha kolaydir.
Uygun bakim kosullari saglandig siirece yap1 omrii uzundur.

Celik Yapilarin Dezavantajlar

« Pahali bir malzemedir.

« Ates ve yangina karsi dayanimi zayiftir. Celik yapilar 500-600 °C’de tasima yetenegini kaybeder.

« Yapimindan sonra siirekli tamir ve bakim gerekir. Di1s hava etkilerine ve rutubete karsi dayanmklligi

zayiftir.

« Yapilis1 kalifiye iscilik gerektirir.
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« Celik yap1 tastyici elemanlari, yiiksek dayanim 6zelliklerine bagli olarak daha kiiciik bir baska deyisle
daha narin kesitlerden teskildir. Bu kesitler burkulma etkileri diisiiniildiigiinde zayif olma ozelligi tasir.
Gerekli tasarim onlemlerinin alinmasi gerekir.

« Sirekli ve tekrarli yiikler altinda celik yap1 elemanlarinda yorulma etkisine bagli olarak kirilmalar
meydana gelebilir.

6.1. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN TEMEL PLANI CiZiMi
6.1.1. Celik Yapilarda Temeller

Temel, yap1 elemanlarinin yiiklerini zemine iletir. Celik yapilarin temelleri de betonarme yapilarda oldugu
gibi betonarmeden yapilir. Celik, temel betonarmeye gére daha pahalidir. isciligi zordur. Saglam ve ekonomik
olmas acisindan cok katli yapilarin temelleri celikten yapilabilir. Temel, projelerde T harfi gosterilir.

Tekil Temel: Zemin emniyet gerilmesi yiiksek (saglam) zeminlerde uygulanan temel cesididir. Celik temellerin
genelinde betonarme ile celik profiller birlikte kullamlir. Tekil temelin olusturulmasi kolon tabaninin
duzenlenme durumuna gore iki sekilde yapilir.

Yuval Tekil Temeller: Tekil temellerde en basit temel sekli, yuvali temel seklidir. Celik kolonun yikuinu
iletecegi temel yuvasi 10-20 cm daha genis olacak sekilde hazirlanir. Celik kolon, yuvaya oturduktan sonra
yanlardaki bosluklar beton ile doldurulur.

Ankrajli Temeller: Kolon,tekil temel yuzeyine konulacaksa ankrajli tekil temel yapilir. Ankraj, kolon ile
temel arasinda baglantiy1 saglayan celik yap1 elemanidir. Ankraj celikleri iki sekilde iiretilir. Civatali, baston
bazen de catal seklinde olabilir. Sekil 6.1 ve 6.2’de iki tip ankraj gosterilmistir.

Sekil 6.1: Ankrajlarin goriinimu

Sekil 6.2: Yuvali
ve ankrajli temel
uygulama kesiti (A
Yuvali - B Ankrajl)
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6.1.2. Celik Tekil Temel Plam Cizim Kurallar

» Zemin durumuna gore cizilecek temel cesidi belirlenir.

» Temel ve kolona yerlestirilecek profil cesidi belirlenir.

« Cizim program acilir ve program ayarlar1 yapilir.

» Temel boyutlar1 belirlenir.

» Temel yuvali yapilacaksa yuva boyutlari belirlenir.

» Ankrajli temel yapilacaksa ankraj konacak yerler belirlenir.

YUVALI TEKIL CELIK TEMEL CiZiMi
islem Basamaklari

« Tekil celik temel plani icin Layer katmanlarim olusturunuz.

« Olusturdugunuz Layer katmanindan aks layeri seciniz. Line cizgi komutu ile yatay ve disey ilk aks
cizgisini belirli bir uzunlukla ciziniz.

« Offset komutu yardimi ile aks aralarindaki mesafelere gore aks cizgilerini cogaltiniz.
« Rectangle komutu ile kolonlar akslarin kesisim yerlerine yerlestiriniz.
« Kolon iclerine daha onceden belirlenen NPI 400 profili yerlestiriniz (Cizim 6.1).

Cizim 6.1: Aks cizgileri ve NPI 400 celik kolonlarin yerlestirilmesi

« Offset komutu yardimi ile celik kolon cizgisinin disina dogru 10 cm disa cogaltimz.

 Yine cogaltigimiz cerceveyi Offset komutu yardimi ile tekil temelin egimli kisimlarim olusturmak icin
12,5 cm disa dogru cogaltiniz.
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Sekil 6.3: Tekil celik temel cizim detay:
Cizim 6.2: Tekil celik temel pabug cizimleri
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Egimli kisimlarin planda goriinmesi icin Line komutu yardimi ile kdse noktalarini birlestiriniz (Cizim

6.2) (Sekil 6.3).

@ S
@ S
@ e ———




» Line cizgi komutu ile kolon ortalarindan bag kirisi merkezlerini c¢iziniz. Disa gelen bag kirisleri
betonarme perde duvar olacagindan kirisleri kolondan kolana uzatimz.

« Offset komutu yardimi ile dis kolonlar1 10 cm olacak sekilde iki tarafa cogaltiniz. D1s kolonlar1 birbirine
baglayiniz.

« Tim kolonlar1 20 cm bag kirisi ile birbirine baglayiniz.
o Fazla cizgileri Del komutu veya Trim komutu yardimi ile temizleyiniz (Cizim 6.3).

Cizim 6.3: Celik tekil temel bag kirisleri ve perde duvar cizimi

TEKIL CELIK TEMEL KESIT Cizimi
islem Basamaklar
» Cizimin Ust ve sol yanina ve temelin en dip noktasina Line komutu ile yardima cizgileri ciziniz.

« Offset komutu ile temel kesit cizgilerini 5, 40 ve 60 cm olacak sekilde cogaltinz.

» Plak dis hattindaki kolonlardan Ray komutu ile 1sinlar gonderiniz. Temel planindaki kolon ve plak
hatlarin belirleyiniz (Cizim 6.4).
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Cizim 6.4: Celik tekil temel kesit hatlarinin ¢izimi

o Kesit cizimlerindeki fazla cizgileri Trim komutu ile temizleyiniz.

» Hatch tarama komutu ile temel yap1 elemanlarinin taramasini yapiniz (Cizim 6.5).

Cizim 6.5: Tekil celik temel ve kesit hat taramalarinin yapilmasi
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TEKIL CELIK TEMEL OLCULENDIRMESI

Islem Basamaklar

» Tekil celik temel planinin i¢ olciilendirmesini Dimension oOlciilendirme komutu ile yatay ve dikey olarak
yapiniz.

« Planin dort kenarina dis olculendirme yapiniz.

» Kesitlerin olculendirmesini yapiniz.

e Plamnin kotlarin1 yazimz.

» Tekil celik temel plani icinde kalan toprak dolgulari yazimz.
o Kesitlerin isimlerini ve olceklerini yazinz.

« Planin adini ve o6lcegini yaziniz (Cizim 6.6).

Cizim 6.6: Tekil celik temel ¢izimi
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6.2. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN KAT PLANI CiZziMi

Celik yapilarin plan cizimlerinde uyulmasi gereken kurallar, yonetmeliklerle belirlenmistir. Bu kurallar
depreme dayanikli yapilarin yapimi icin son derece onemlidir.

Afet Bolgelerinde Yapilacak Yapilar Hakkinda Yonetmelik, TS 498 Yap1 Elemanlarinin Boyutlandirilmasinda
Alinacak Yiiklerin Hesap Degerleri ve TS 648 Celik Yapilarin Hesap ve Yapim Kurallar1 Yonetmeligi’nde yap1
yapim teknik kurallar ve uyulmasi gerekli hususlar ve celik yapilar ile ilgili genel aciklamalara yer verilmistir.

Kolonlar, disey yonde yiik tasiyan yapi elemanlaridir (basing cubuklaridir). Kolonlar tek ve cok parcali olarak
diizenlenir. Kolon secimi, lizerine gelecek yiiklerin (kat adedi ve daire sayis1) durumuna baglidir.

Celik Yapilarda Kolon Diizenlemesinde Dikkat Edilecek Hususlar

Kolonlar, yanmaz malzemelerle kaplanmalidir.
Celik iskeletli yapilarda kolonlar, yapinin biitiin yiiksekligince diizenlenir.

Doseme kirisleri, yandan gelecek kuvvetleri karsilayabilecek cerceve
meydana getirilmelidir.

Kolonlarda ek sayisin1 azaltmak icin kolon genellikle iki kat yiiksekligince
yapilir. Kolon ek yeri, kiris dayanaginin yapilisim1 engellemeyecek sekilde
konulmaldir.

Kolonlar, betonarme veya celik yap1 elemanlar Uzerine oturtulacak
ise altina mutlaka celik taban levhasi konulmalidir. Celik profil, kaynak,
percin veya civatalarla celik veya betonarme elemana Sekil 6.1°deki gibi
baglanir (Sekil 6.4).

6.2.1.Bilgisayarla Celik Yapilarin Zemin Kat Plam Cizimi

islem Basamaklari

Layer Ayarlarin1 Yapma

Sekil 6.4: Kolon ve taban
levhas1 gortinimii

Komut seridi menusunden Layer Properties simgesini seciniz. New Layer komutu ile zemin kat plam
c¢izim katmanlarim olusturunuz. Renkleri, cizgi tipini ve ¢izgi kalinliklarim seciniz (Gorsel 6.1).

Gorsel 6.1: Zemin kat plant katman (Layer) ayarlar

313




@ Bilgisayarla Celik Yapilarin Proje Cizimi

CELIK YAPI KAT PLANI CiZiMi

Islem Basamaklar

o Aks cizgisi katmanim seciniz.

« Line komutu ile birbirlerini yatay ve dikey kesecek ilk aks cizgilerini ciziniz.
« Aks olci araliklarina gore aks cizgilerini Offset komutu ile cogaltiniz.

o Aks kesisim yonlerine dikkat ederek kolonlari, dlclilerinde Ractangle komutu ile yerlestiriniz.

« NPI 400 celik profillerini, kolon iclerine Polyline komutu ile ciziniz. NPl 400 celik kolonunu cizim
alaninda bir yerde ciziniz. NPI 400 celik kolonu, Copy komutu yardimi ile kolon iclerine yerlestirilerek
cogaltimz (Cizim 6.7).
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Cizim 6.7: Zemin kat aks cizgileri, kolon yerlesimi ve celik NPI 400 celik kolonlarin cizimi
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CELIK YAPILARIN DUVAR CiZIMLERI
islem Basamaklari

» Dis kisimda kalan kolon aralarina, duvarin dis ylizeylerini Line komutu ile ciziniz.
« D1s duvarlarin kalinig1 20 cm’dir. D1s duvar cizgilerini, Offset komutu ile 20 cm iceride kopyalayiniz.
o lc duvar kalinliklar1 10 cm’dir. Line ve Offset komutlarim kullanarak i¢c duvarlari ciziniz (Cizim 6.8).
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Cizim 6.8: Celik yap1 dis ve ic duvar ¢izimi
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CELIK YAPILARIN SIVA / KAPI VE PENCERE CiZiMi

Islem Basamaklar

150 /140

ic stva cizimi icin ic siva katmamm seciniz. Polyline komutunu secerek ic duvar cizgileri iizerinde cizim
yapiniz.

ic siva cizgilerini, Offset komutu yardimiyla ice dogru 2 cm kopyalayimz. Daha sonra ilk cizilen siva
cizgisini Del komutu yardimiyla siliniz.
Polyline komutu yardimiyla dis duvar yuzeyini ¢iziniz.

D1s duvar cizgisini, Offset komutu yardimiyla 2.5 cm disa dogru kopyalayimz. Kopyalanan bu cizgiyi
izolasyon cizgisi icin yardimci ¢izgi olarak kullanimz. Daha sonra Kopyalanan bu cizgiyi tekrar 2.5 cm
disa dogru tekrar Kopyalayiniz. Duvar yiizeyine cizilen ilk cizgiyi Del komutu ile siliniz.

izolasyon katmam seciniz. izolasyon cizgi tipi Batting ve Globbal Scale Factor degeri 0,250 olmalidir. Bu
ayar, 5 cm kalinliginda izolasyon cizgisi cizmenizi saglayacaktir. Daha sonra Kopyalanan ortadaki siva
cizgisini seciniz. Layer katmanindan izolasyon layerini seciniz. Daha once cizilen izolasyon katmanina
tiklayimz. Secmis oldugunuz cizginin tipinin Batting tipine yani izolasyon cizgisine donuistiigiini goriiniiz.
Pencerenin ikinci kenarinm1 Offset komutu ile kopyalayiniz.

Kap1 bosluklarim, ic ve dis duvarlara verilen olcllere uygun olarak ciziniz.

Pencere ikinci kenarim Offset komutu ile kap1 genisliginde kopyalayimz. Kapilar icin 10 cm dis birakiniz.

Daha sonra plandaki kap1 ve pencere bosluklarim, sinirlarin Line komutu ile belirleyiniz. Trim komutu

ile de kap1 pencere bosluklarin1 temizleyiniz (Cizim 6.9).
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Cizim 6.9: Celik yapida siva, izolasyon, kapi ve pencere bosluklari ¢izimi

Pencere katmamni seciniz.

Pencereleri ve denizlikleri, duvar icinde ki bosluklara Line, Offset, Rectangle ve Mirror komutlari ile
ciziniz.

Kap1 katmanini seciniz. Kapilari duvar icine acilan bosluklara Line ve Arc komutu ile ciziniz.
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* Merdiven katmanin seciniz.

o Line ve Offset komutu ile i¢c ve dis merdiveni cizerek merdiven c¢ikis yonini belirtiniz. Merdiven
basamaklarinmn ciziminde Offset komutundan ya da Copy komutundan yararlanabilirsiniz (Cizim 6.10).

Cizim 6.10: Celik yapilarda kap1 pencere ve merdiven cizimi

CELIK YAPILARDA PROJELERINDE OLCULENDIRME YAPMA
islem Basamaklar

« Zemin kat planinda ic ve dis olciilendirme yapilir. ic ve dis olciilendirme katmanlarim olusturunuz.
Olciilendirme ayarlar1 menisiinden Dimension style ic ve dis dlciilendirme stili olusturunuz. Plan
cizimlerinde birden fazla yazi karakteri ve biiyiiklig kullamlr. Plam karmasadan kurtarmak ve okunakli
hale getirmek onemlidir. Yaziya baslamadan once yazi ayarlarindan (Text Style yaz stili ve boyutu
secilir.)

« Olciilendirme ayar menisiinii acimz. ic dlciilendirme stilini New komutu ile olusturunuz. Modify
olculendirme stilini, acilan menudeki sekmelerden ayarlayimz. Stil i¢ olculendirme uUzerinde calisirken
New butonu ile dis Olcilendirme stili olusturunuz. Modify butonuna basiniz, acilan meniideki sekmelerden
ic olclideki farkli ayarlar1 yapimiz. Cizim yaparken hangi komutun aktif olduguna dikkat edilir (Gorsel
6.2, 6.3).
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Gorsel 6.2: Olciilendirme ayar penceresi Gorsel 6.3: Olciilendirme stil secimi

» Yaz sitilleri olusturunuz. Yazi ayar menusunu aciniz. New butonu ile yeni bir stil olusturunuz. Yazida
kullanacagimz modeli (Font Style) ve yazi yiiksekligini (Height) seciniz. Ac1 ve yazi kalinligim da
secilebilir. Yazarken hangi komutun aktif olduguna dikkat edilir (Gorsel 6.4, 6.5).

Gorsel 6.4: Yaz1 ayar penceresi Gorsel 6.5: Yazi stil secimi

« Zemin Kkat ic ve dis dlciilendirmelerini yapimz. ic dlciilendirme icin katman secimi yapiniz. Olciilendirme
ayarlarindan ic dlciilendirme stilini seciniz. Dimension mendisiinden Linear komutunu seciniz. ilk olarak
yatay olciilendirmeleri yapimz. Duvar kalinigini seciniz. Dimension meniisiinden Continue komutunu
seciniz. ilk dlclilendirmeden devam ederek son duvara kadar kalinig1 seciniz. Cizimdeki gibi ic 6lciileri
yatay ve dikey olarak ciziniz.

« D1s olculendirme katmanini seciniz.

« Olciilendirme ayarlarindan dis dlciilendirme stilini seciniz. Dimension menusiinden Linear komutu
ile dis cepheden birinci ol¢u cizgisi icin dolu ve bos kisimlari seciniz. Continue komutunu kullanarak
dlciilendirmeyi yapimz. ikinci 6lcii cizgisinde bina kademelerini 6lciilendiriniz. Uclincii olcii cizgisinde aks
araliklarim olculendiriniz. Dordincu olcu cizgisinde ise binamn o cephedeki tam boyunu olculendiriniz.
Olcii cizgisi araliklarimin esit olmasina dikkat edilir. Binamin dort cephesini de aym sekilde 6lciilendiriniz.

» Kotlu olculendirme katmamni seciniz.
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Yiizey kotu (plan) sembollinii ciziniz. Bina disi icin toprak seviyesini 0.00 kabul ediniz. Yukar cikildikca
lzerine ekleme yaparak yazimz. Su basman icin 4 riht 15 basamak yiksekligi 60 cm + 10 tretuar
yiiksekligi eklenerek +0.70 yazilir. Merdiven sahanligi icin su basman 0.70 ilave olarak 8x18= 144 cm
eklenerek +2.14 yazilir. Devam eden ust kat sayisinca 18x17=306 cm bu kotlarin uzerine ilave edilerek
yazilir (Cizim 6.11).

Cizim 6.11: Celik yap1 olculendirme

CELIK YAPI PROJELERINDE MAHAL iSIMLERI

islem Basamaklar

Mahal yazilarim yazarak yazi katmanin seciniz. Yazi stilini, paragraf yazis1 yazilmadan Dtext komutuyla
seciniz. Mahal icinde bos bir yeri secerek yazi yiiksekligi giriniz. Mahalin acisim girerek (yatay 0, dikey
90 derece )yazisin1 yaziniz. Komuttan ¢ikmadan mahallerin Gzerine tiklayip tek tek yazilarin1 yaziniz.
Eger mahalde detayli bilgilendirme yazilacak ise Multilene Text komutu secilir.

Kap1 ve pencere olculerini cizimdeki gibi kat plan kuralina uygun olarak yazimz. Yazilari genislik ve
yiikseklik seklinde yan yana yazabileceginiz gibi liste genislik, alta yiikseklik seklinde de yazabilirsiniz.
Merdiven cikis hatti Uzerine i¢ ve dis merdiven icin riht sayilarin1 ve merdiven bilgilerini yazimz. Kesit
hatt1 isimlerini (A-A, B-B) yazimz.
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» Pafta isim 6lcegini yazimz. Cizimini yaptigimiz projenin adini cizimin altina diger yazilardan biiyiik
olacak sekilde Dtext veya Multiline text komutlarindan biri ile yazimz. Proje, cizim programinda
gercek oOlciistinde 1/1 olarak cizilir. Cikt1 alinacak 6lg¢egi, projenin adinin altina veya yanina daha kiiciik
boyutta yazimz (Cizim 6.12).

Cizim 6.12: Zemin kat plan1 mahal yazilar
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CELiK YAPILARIN PROJELERINDE TEFRiS VE TARAMALAR
islem Basamaklar

o Sabit esya ve hareketli esya tefrislerini yapimz. Tefris katmanim seciniz. Tefrisler icin bloklar
kullanabilirsiniz. Mutfak tefrisi icin sag duvar oniine 60 cm tezgah, tezgahin baca tarafina ocak tezgah
Uzerine eviye ciziniz. Kap1 arkasina buzdolabi ciziniz. Tuvalet icin alaturka tuvalet tasi ve lavabo ciziniz.

« Tefris katmanim seciniz. Salon ve oda icin oturma grubu ciziniz. Yatak odalar icin yatak ve dolap
¢iziniz. Oda i¢in calisma masasi ve mutfak icin yemek masasi ciziniz (Cizim 6.13).

Cizim 6.13: Zemin kat planinda sabit ve hareketli esya tefrisi

e Tarama katmanini seciniz.

» Banyo ve tuvalet icin 1slak hacim seramik kaplamasi seciniz. Scale komutu ile blyuklik ayarim girerek
¢izimi yapiniz.
» Salon ve odalar icin parke taramasim seciniz. Scale komutu ile ayar girerek cizimi yapimz.
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o Mutfak antre ve balkonlar icin seramik yer karosu seciniz. Scale komutu ile ayari girerek ¢izimi yapiniz.
Angle komutu ile tarama yoniinii degistirebilirsiniz (Cizim 6.14).

Cizim 6.14: Zemin kat plam taramalar

» Zemin kat mahal listesini olusturunuz. Mahal listesi, zemin kat1 olusturan mahalleri ve bu mahallerde
kullamlan malzemeleri gosteren bilgilendirme tablosudur. Bu tablo Line komutu ile cizilir. Text komutu
ile tablonun yazilar yazilir (Tablo 6.1).

Tablo 6.1: Zemin Kat Planm Mahal Listesi

MAHAL TABLOSU
Mahal No Mahal Adi Alan Kaplama Duvar Tavan
101 Antre 9,14 m? |Seramik |Saten Alc Tavan Boyasi
102 Tuvalet 2,79m? Seramik | Seramik Tavan Boyasi
103 Yasam Odas1 & Mutfak | 37,80m? |Laminat | Saten Algi Tavan Boyasi
104 Oturma Odasi 18,36m? |Laminat | Saten Alg1 Tavan Boyasi
105 Misafir Odasi 17,58m? |Laminat | Saten Alg1 Tavan Boyasi
106 Balkon 9,60m? Seramik D1s cephe boyasi | Tavan Boyasi
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6.2.2. Bilgisayarla Celik Yapilarin Normal Kat Plam Cizimi

Yap projeleri, genellikle cok katl olarak projelendirilir. Zemin kot altinda kalan katlara bodrum kat veya kot
denir. Zemin Ustiinde yapilan katlara da normal kat plan1 denir. Genellikle zemin ve Ust katlarin projeleri
birbirine benzer. Kat planlarinda tasiyici sistem hep aymdir. Temelden cati katina kadar tasiyici sistem ayni
sekilde devam eder.

Normal kat plam, zemin kat plani esas alinarak cizilir. Normal kat planinda zemin kata gore bir alan degisikligi
varsa zemin kat projesi kopyalamr. Uzerinde yapilan degisikliler ile normal kat plam tamamlanir.

islem Basamaklari

» Copy komutunu kullanarak zemin kat planinin kopyasini alimiz. Sadece duvarlar kalacak sekilde diger
Layer komutlarini kapatimz (Cizim 6.15).

Cizim 6.15: Zemin kat plam

« Normal kat planindaki degisiklikleri binanin tasiyici sistemlerini bozmadan yapiniz. Projede, zemin
kattaki yasam odas1 ile mutfak ortadan ikiye ayrilarak iki ayr1 oda olarak tasarlanmistir. Ebeveyn yatak
odasina, giyinme odasi ve banyo yerlestirilmistir. Normal kat plaminda zemin kattaki tuvalet kism,
ust kattaki holiin bir kismi ile birlestirilerek banyo cizimi yapilmistir.

« Normal kat proje ciziminin diger adimlar1 zemin kat proje cizimi adimlar ile aymdir. Ayni islem
adimlarin uygulayarak normal kat planini ¢iziniz (Cizim 6.16, 6.17).
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Cizim 6.16: Normal kat plant degisimi
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Cizim 6.17: Celik yap1 normal kat plam
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6.3.BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN KESIT CiziMi

Bir hat boyunca yatay, diisey veya egik olarak kesilen cismin ortaya cikan yiizeyine kesit denir.

Celik Yapilarin Proje Kesit Ciziminde Gerekli Olan Bilgiler

« Her bloktan en az iki kesit cizilir. Kesitlerin biri merdivenden, digeri yapisal 6zelligi farkli yerden en
cok bilgi icerecek sekilde gecirilir. Gerekli durumlarda kesit say1si cogaltilir.

« Kesitin gectigi yerdeki mahallerin kodlar1 ve isimleri yazilir.

« Yapinin tasiyic1 ve dekoratif elemanlari, detaylarina uygun ve sematik olarak cizilir. Bu elemanlarin
malzeme aciiimlar yapilir.

» Pencere alt1 duvarimin yapim sekli acik olarak belirtilir. Kiris bitisi ve duvar dolgusu ayr1 ayri kodlandiriip
radyator yiksekligi gosterilir. Detaylarina uygun sekilde parapet ve denizligin cizimi yapilarak su
toplama sekli gosterilir.

« Ortii ve yalitim, giris sacaklar1, balkonlarin egimleri sistem ve imalat detaylarina uygun cizilir. Bu yap1
elemanlarinin malzeme aciimi yapilarak su toplama sekli gosterilir.

» Yapilis sekilleri ve detaylarina uygun olarak kuranglezlerin cizimi yapilir. Su toplama sekli gosterilir.
Yatiim sistemi ve malzemelerin aciimlar verilir. Kot ve olculer yazilir.

» Drenaj sistemi gosterilerek bu sisteme ait malzeme aciimi yapilir, malzemeler kodlanir.

« Yol ve tretuvarlar cizilir. Bu yap1 elemanlarina ait aciim ve kotlar yazilir. Olclilendirme islemi yapilir.

» Dogal zemin; devamli ¢izgiyle, 6nerilen zemin ise nokta nokta cizgiyle gosterilir. Her ikisine ait gerekli
kodlandirma eksiksiz yapilr.

» Detaylarina uygun olarak cephedeki hareketler, elemanlar ve giines kiricilarin ¢izimi yapilir. Malzeme
aciimlan ve kotlar yazilip olculendirilir.

« Cati konstruksiyonu, gercek sekil ve olculeri ile detaylarina uygun olarak cizilir. Kullamlan butun

malzemelerin isim ve olclileri yazilir. Derelerin, mahyalarin, asansor ve diger ¢ikintilarin, bacalarin
kotlar ile cat1 egimi gosterilir.

» Kat planlarinda yer verilemeyen dlcllere, kesitte yer verilir.

Kesme Diizlemi Yerinin Belirlenmesi

Cizilen projede, plan ve gorunuslerde ifade edilemeyen detaylarla ilgili olarak kesit cizilmesi gerekir. Bunun
icin oncelikle kesme diizleminin yeri belirlenir. Kesme diizlemi, yapi ile ilgili en fazla detay iceren yerden
gececek sekilde planlanir.

Kesme diizlemleri, hayali bir diizlem olup yapiy1 catidan temele kadar bir biitiin halinde keser. Mimar1 projelerde
x-x ve y-y dogrultusu olmak lizere en az iki adet kesit ¢izilir. Merdiven varsa bu kesitlerden biri muhakkak
merdivenden ve dusiik dosemeden gecmelidir. Kesme diizlemi, bakis yonu ve isim bilgilerini de icermelidir.

6.3.1.Bilgisayarla Celik Yapilarin Yatay (A-A) Kesit Cizimi

Kesit, kesme diizleminin bakis yonii dogrultusunda cizilir. Bakis yonii dogrultusunun gerisinde kalan proje
elemanlar cizime dahil edilmeyecegi icin planlarda kesme diizleminin arkasinda kalan cizim kapatilir. Ust
uste konumlandinlan planlar kesit cizimine hazir hale getirilir.

islem Basamaklari

» Kesiti cizilecek planlar Copy komutu ile ¢izim alaninda uygun bir yere kopyalanir. Kesim diizleminin
bakis yonune gore arkada kalan proje elemanlarinm, Trim ve Erase komutlari yardimiyla temizleyiniz.
Kat planlarinm, aym isme sahip akslar1, ayni dogrultuda olacak sekilde Ray ve Move komutlari yardimiyla
en Ust kattan en alt kata dogru alt alta yerlestiriniz (Cizim 6.18).
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Cizim 6.18: Katlarin kesit yonlerinin belirlenmesi

« Zemin kat dosemesi Ust cizgisi Offset komutu kullamlarak kat yliksekligi kadar cogaltiir. Doseme
kalinig1, bu ¢izginin altina dogru Offset komutu ile cogaltilir. A-A kesme diizleminin kestigi duvar gibi
yap1 elemanlarinin dogrultulart Ray komutu kullanilarak kesitin cizilecegi yere kadar uzatilir.
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Cizim 6.19: Kesit cizgilerinin tasinmasi
« Doseme kalintiklar1 20 cm olarak kopyalayinmiz. Dosemeler, NPI 160 celik profillerle 80 cm arayla kirislere
monte ediniz (Cizim 6.19).
« Duvar kesitleri Uzerine Rectangle komutu kullanarak kiris kesitlerini (25/50) ciziniz.

» Kiris iclerine NPI 400 celik kirisinin kesitini cizerek kesit kiris iclerine yerlestiriniz. NPl 400 celik kirisi
kesit cizimini ¢izim alanm disinda ¢iziniz. Copy komutu ile ¢izimi, kesit Kirisi iclerine yerlestiriniz.
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o Doseme kesitlerinde dosemenin kisa kenar1 kesitte goriindyor ise 80 cm ara ile NPI 160 celik kiris
kesitlerini yerlestiriniz.

» Normal kattaki banyoya dusuk doseme ciziniz.
» Temel kesit cizimini daha once 6grendiginiz temel kesit ¢izimi adimlarindaki gibi yapiniz (Cizim 6.20).

Cizim 6.20: Kesit alanlarimin belirlenmesi
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» Plandaki kesit ¢izgisinin arka kisminda kalan (goriinus) pencereleri Ray komutunu kullanarak uzatimz.
Pencere alt seviyesi, dosemeden 70 cm yiikseklikte oldugu icin doseme cizgisini Offset komutu ile
70 cm cogaltimz. Aym sekilde bu cizgileri pencere yiiksekligi olan 140 cm kadar Offset komutu ile
cogaltimz. Bu sekilde kesitte goriinen pencere bosluklarini belirleyiniz. Belirlenen pencere bosluklarina
Rectangle, Line ve Offset komutlar1 yardimiyla pencere cizimleri yapiniz.

o Kesit cizgisinin kesmis oldugu kapiy1, Ray komutu yardimiyla cizime tasiyimz.
« Kap1 kasasini, kap1 kanadin c¢iziniz. Daha sonra kapimn Gzerine gelen lento kirisinin kesitini Rectangle
komutu ile ciziniz.

« Merdiveni, kesit cizgisine gore merdiven bosluguna ciziniz (Cizim 6.21).

Cizim 6.21: Kesit ¢iziminde goriinen ve kesilen elemanlarin ¢izimi
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o Cat1 kesitinin cizimi icin plandaki cat1 hatlarinin tim noktalarin1 Ray komutu yardimi ile kesit projesine
tasiyiniz. Cat1 egimini 1/3 olarak belirleyiniz. Cat1 projesinde kesit cizgisinin gectigi yere gore goriinisu
¢iziniz (Cizim 6.22).

Cizim 6.22: Kesit ciziminde ¢at1 hatlarimin belirlenmesi

« Cati plamindan ve AA kesitini alimz. Copy komutu ile alinan kesiti cizimde uygun bir yere kopyalayimz.
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« Cati kesitini, Move komutu kullanarak yerine oturtunuz (Cizim 6.23).

Cizim 6.23: Kesit ¢iziminde cat1 detayinin cizilmesi

» Doseme kalinlig1, kiris yiiksekligi, pencere alt1 duvari, pencere yiiksekligi, kat ylksekligi vb. bilgiler
cizgisel 6lclilendirme ile kesite islenir. Olciilendirme stili olarak ic dlciilendirme icin Dimlinear komutu
kullanilarak kesitin ic olcuilendirmesi yapilir.

« Farkl yuksekliklere ait kot bilgisi de kotlu olculendirme yapilarak gosterilir. Bu olclilendirme isleminde her
katin ve farkli yuksekliklerin kotu verilir. Line ve Polygon komutlar kullamlarak kot isareti olusturulur.
Text komutu kullamlarak kot yazilar1 yazilir.

» Hazirlanan kot isareti, kot bilgisi yazilacak yerlere Copy komutu ile kopyalanir.
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» Cogaltilan kot isareti yazilari, Text edit komutu kullanilarak ait oldugu kot bilgisini icerecek sekilde
duzenlenir (Cizim 6.24).

Gizim 6.24: Celik Yap1 A-A kesit cizimi
6.3.2. Bilgisayarla Celik Yapilarin Dikey (B-B) Kesit Cizimi

Celik yapilarin dikey eksendeki kesit plani, yatay eksendeki kesit plani ile aym islem adimlar1 uygulanarak
cizilir. Yine oncelikle kat projelerinde dikey kesit cizgisinin bakis acisi disinda kalan kisimlar1 Trim ve Erase
komutlar1 yardimi ile temizlenir. Daha sonra kesit ¢izgisi Uzerinden gecen yapi elemanlarinin hatlar, Ray
komutu yardimiyla kesit cizimi yapilacak alana tasinmir (Cizim 6.25, 6.26, 6.27).

Celik yapilarin merdiven cizimi de celik konstriiksiyon olarak imal edildiginden merdiven cizimleri betonarme
merdivenlere gore farklidir (Gorsel 6.6).

Gorsel 6.6: Celik yap1 merdiven ¢izimi
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Cizim 6.25: Celik yap1 B-B kesit hatlarinin kesit cizim alanina tasinmasi
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Cizim 6.26: Celik Yap1 B-B kesit ¢iziminde kesilen ve goriinen elemanlarin ¢izimi
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Cizim 6.27: Celik yap1 B-B kesit ¢izimi

6.4. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN GORUNUS Cizimi

Gorunus cizimleri, kat planlar Uzerinde gosterilemeyen yap1 elemanlar1 hakkinda bilgi vermek ve yapiya
estetik bir goriinim kazandirmak amaciyla cizilir.

Goriiniis Cizimi Kurallar

Binamin tim gorinus cizimleri yapilir.
Zemin altinda kalan yap1 kisimlarinin dis hatlar kesik cizgilerle belirtilir ve kodlandinlr.

Statik sistem akslar1 ve doseme hatlar1 goruinis Uzerinde nokta nokta ile belirtilir. Denizlik usti lento
alt1 (kapilar dahil) gibi yap1 elemanlarinin kaba insaat kotlar1 verilir.

Cephe kaplama malzemesi ve rengi yazilir. Yapim esaslar1 belirtilir.
Yagmur oluklar, inis borular1 ve varsa paratoner inisleri gosterilir. Malzeme bilgisi belirtilir.

Kap1 ve pencere goriinusleri aslina uygun olarak cizilir. Acilan bitiin kanatlar gosterilir. Malzeme bilgisi
belirtilir. Cat1 goriinusu cizilir. Cat1 Ustline ¢cikan asansor ve tesisat cikintilari ile bacalar, dereler,
mahyalar gosterilerek kodlandirilir.

6.4.1. Bilgisayarla Celik Yapilarin On Goriiniis Cizimi

Binanin on cephesinin gorunusu cikarilarak gorunus cizimine baslanmir. Binamin giris kismi binanin on cephesidir.

BINANIN ON GORUNUS Cizimi

islem Basamaklar

Layer Properties Manager diyalog kutusundan goriinus ciziminde kullanilacak katmanlar olusturulur.
Gorunus cizimi yapilacak planlar ayni hizada olacak sekilde ust Uste yerlestirilir.
Dogal zemin cizgisi, tretuvar cizgisi ve subasman cizgisi cizilir.
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o Cephe hareketleri cizilerek binanin ana hatlar1 ¢ikarilir.

o Goriintsl cizilen binanmin cephe hareketliligi varsa bakis yoniine en yakin cephe kalin ¢izgi, daha gerideki
cepheler ince cizgi katmanlar ile gosterilerek cephe derinlikleri verilir.

 Bakis yoniine gore en 6nde bulunan cephe 0,4 mm kaliniginda, arkada bulunan cephe 0,3 mm kalinliginda,
en arkada bulunan cephe 0,2 mm kaliniginda verilir.

» Bina kat yiiksekligi esas alinarak kiris ve doseme izleri cizilir.

» Gorunuse giren yap1 elemanlarinin genislikleri plandan goriinuse tasinir.
o Dis merdivenin gorunus c¢izimi yapilir.

» Bakis yoniinde goriilen tim kap1 ve pencerelerin gorinusleri cizilir.

« Balkonlarin goriinusleri cizilir.

« Bakis yoniindeki cati ve bacalarin gorunusleri cizilir.

« Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriintsleri cizilir.

» Kotlu olculendirme yapilir.

o Cephe taramalar yapilrr.

o Cephe lizerindeki kaplama malzemelerinin bilgileri verilir.

Tretuvar: Binay1 yagmur sularindan korumak amaciyla binanin cevresine yapilan yaya kaldirirmdir. Tretuvar
genisligi en az 100 cm, yiiksekligi ise en az 10 cm olmalidir.

Subasman Seviyesi: Binayi, yagmur sulari, nem gibi dis etmenlerden koruyan 0,00 ile +1,20 degerleri
arasinda belirlenen kottur. Subasman seviyesi aym zamanda zemin kat dosemesinin ust seviyesidir. Bina
yapilacak bolgenin iklim kosullarina gore bu seviye degisir.

islem Basamaklar

» Layer Properties Manager diyalog kutusunu kullanarak gorinus cizimindeki katmanlar olusturunuz
(Gorsel 6.7).

: Current layer: O Search for layer =3
xBoleazsas oo
*» 5. MName =l 0. Fr... | L...| P... | Color Linetype Lineweight Transpa.. MNew VP Fre... Description

~ 0 @ [ wh... Continuous Defa... 0O o

& Baca @ 73 Continuous —— 0.25... 0 bt

& Balkon o B ma... Continuous —— 0.25... 0 fer

& Cephe ince o & []wh.. Continuous —— 0.20.. 0 piesd

& Cephe kahn L] = [Jwh.. Continuous =eem 0.40.. 0 piesd

& Cephe orta L] = [Jwh.. Continuous = 0.30.. 0 piesd

& (Cat L] = 92 Continuous — 0.25.. 0 He

& Denizlik @ = [l 230 Continuous —— 0.25... 0 I

= Kam ve pencere @ M 230 Continuous —— 0.25... 0 fs

== Kiris ve dseme o B 0.2... DASHEDX2 —— 0.20... O e

& Merdiven o M 25... Continuous —— 0.20... 0 pisd

& Sacak @ W92 Continuous —— 0.25.. 0 fe

&  Tretuvar @ M 12.. Continuous —— 0.20... 0 fe

&  Yagmur clugu ve inig borusu L = Ml 13.. Continuous —— 0.25.. 0 e

Gorsel 6.7: Gorlinus cizimleri katman listesi

» Kat planlarini, ayni isme sahip akslar1 ayn1 dogrultuda olacak sekilde Ray ve Move komutlari ile en ust
kattan en alt kata dogru alt alta yerlestiriniz (Cizim 6.28).
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Cizim 6.28: On gériiniis kat planlarinin hizalanmasi

o Gorlnus ciziminde gerekli olmayan katmanlar1 Layer Properties Manager diyalog kutusundaki On
sekmesi ile pasif hale getirerek sekmeyi gizleyiniz.

» Dogal zemin cizgisini, on goriinisiin cizilecegi alanmin uygun bir yerine Line komutu ile ciziniz.
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Plandaki tretuvarin tiim kose noktalarini, Ray komutu yardimiyla dogal zemin cizgisinin Ustiine tasiyiniz.
Dogal zemin cizgisini Offset komutu kullanarak tretuvar yiiksekligi kadar (10 cm) yukari dogru cogaltinz.
Cogaltilan dogal zemin cizgisini, Fillet komutu yardimiyla 1sin ¢izgisi ile birlestiriniz. Tretuvar cizgi
katmanini, Properties komutu ile acilan diyalog kutusundan tretuvar olarak degistiriniz.

Plandaki subasman kotu ile subasman seviyesini belirleyiniz. Bu planda subasman kotu 60 cm olarak
verilmistir. Dogal zemin ¢izgisini Offset komutu yardimiyla subasman kot degeri kadar yukari dogru
cogaltarak, subasman cizgisini ciziniz.

Plandaki dis duvarlarin kenar cizgilerini Ray komutunu kullanarak gorunuse tasiyiniz. Bakis yoniine en
yakin cephe kalin ¢izgi, daha gerideki cepheler ince cizgidir. Katmanlar cizerek cephe derinliklerini
veriniz.

Plandaki i¢c merdiven bilgisi ile kat yiiksekligini hesaplayiniz. Offset komutunu kullanarak normal kat
doseme Ust kotu ve sacak ust kotu cizgilerini, subasman ¢izgisinden zemin ve normal kat yukseklikleri
kadar yukar1 dogru cogaltimz (Cizim 6.29).

Gizim 6.29: On goriiniis kat kotlarimin cikarilmast
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« Binamn ana giris kapisi1 (K1 100/210) cizilir. Kap1 genisligini, Ray komutu yardimiyla plandan goriiniise
tastyimz. Kap yiiksekligini plandaki kapi bilgilerinden yararlanarak ciziniz.

» Pencere gorunusleri ciziniz. Pencere genisliklerini Ray komutu yardimiyla plandan goriinuse tasiyimz.
Pencere yiksekliklerini plandaki pencere bilgilerinden aliniz. Genisligi plandan tasinan pencerenin 6nce
parapet duvarim ciziniz. Parapet duvarinin iist cizgisini Offset komutu yardimiyla pencere yiiksekligi
kadar cogaltarak pencerenin iist kenarini olusturunuz.

« Sabit ve acilan kanada ait profil genislikleri Ray komutuyla plandan goriiniise tasiyiniz. Dogramalari
ise Offset ve Fillet komutlan ile ciziniz.

« Pencerenin denizlik genisligini Ray komutu yardimiyla plandan goriiniise tasiyinmiz. Denizligin kalinligim
5 cm olacak sekilde Line komutu ile ciziniz (Cizim 6.30).

Cizim 6.30: On goriiniis kapi, pencere ve merdiven cizimi
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« On cephe cati goriinistinii Copy komutu yardimiyla cat1 plam paftasindan kopyalayarak goriiniis cizimine
yerlestiriniz.
« Yagmur olugu ve yagmur inis borularinin ¢izimlerini Line ve Offset komutlari ile yapiniz.

Yagmur Olugu: Cati iizerinden gelen yagmur sularim yagmur inis borularina aktaran yapi malzemesidir. 15 cm
koseli ve 10 cm yuvarlak kesitli Giretilir. Yagmur oluklar1 %2 ile %3 egim olacak sekilde diizenlenir. Kelepceler
yardimiyla mertek veya cati malzemesine sabitlenir. iki kelepce arasi 0,70 santimetreyi gecmemelidir.

Yagmur inis Borusu: Uzerindeki yagmur olugundan aldig1 yagmur sularim yagmur suyu toplama kanallarina
veya topraga aktaran yap1 malzemesidir. 7, 10, 15 cm caplarinda 1, 2, 3 ve 6 m uzunluklarinda uretilir. 1
metre araliklarla kelepce yardimiyla duvara sabitlenir.

Polygon ve Line komutlar yardimiyla kotlu dlclilendirmede kullamlmak tizere 1/50 6lcegine gore kot isareti
ciziniz. Hazirlanan bu kot isaretini Copy komutunu kullanarak dlclilendirme yapilacak yerlere kopyalayimz.
Kotlu olciilendirme, dogal zemin seviyesinden baslar. Tretuvar iist seviyesi, subasman Ust seviyesi, balkon
alt ve Ust seviyesi, korkuluk yiiksekligi, denizlik alt seviyesi, pencere Ust seviyesi, kapi Ust seviyesi kiris ve
lento alt seviyesi, yagmur olugu seviyesi, tepe mahya seviyeleri ve baca st seviyesinin kotlar1 gosterilir.

Zemin seviyesi altinda bodrum kat doseme seviyesi de gosterilir. Kotlu olculendirmede baslangi¢c noktasi
olan dogal zemin seviyesi kotu +0,00 kabul edilir. Kotlar, dogal zemin seviyesinden baca Ust seviyesine
dogru gidildikce art1 (+) deger alir. Kot degerleri, dogal zemin seviyesi kotundan baslayarak her seferinde
bir altindaki degere eklenerek yazilir (Cizim 6.31).

Cizim 6.31: Celik yap1 6n gorunus
6.4.2. Bilgisayarla Celik Yapilarin Sol Yan Goriiniis
Celik yapinin sol yan gorlinus cizimi icin on goruinus cizimindeki islem adimlar1 uygulanir.

islem Basamaklar

e Gorunus ciziminde kullanilacak katman ayarlarin1 yapiniz.

 Sol yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarim saat yoniiniin tersine dogru 90° dondiiriiniiz.
» Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ciziniz.

o Cephe hareketlerini vererek binanin ana hatlarin ¢iziniz.
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Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ciziniz.
Korkuluklarin goruinus cizimlerini yapiniz.

Kap1 ve pencerelerin goruinis cizimlerini yapimz.

Cat1 ve bacanin goriunus ¢izimlerini yapimz.

Yagmur olugu ve yagmur inis borularimin goriiniis cizimlerini yapimz.
Kotlu olculendirmeyi yapiniz.

Cephe taramalarin yapiniz.

Cerceve ve antetti kopyalayimz. Sol yan gorunis cizimi Uizerine cerceveyi ve antetti uygun olcude
yerlestiriniz (Cizim 6.32).

Cizim 6.32:Celik yap1 solyan goruinuisu

6.4.3. Bilgisayarla Celik Yapilarin Sag Yan Goriiniis Cizimi

Celik yapinin sag yan goriiniis cizimi icin 6n goriinis cizimindeki islem adimlar1 uygulanir.

islem Basamaklar

Gorunus ciziminde kullanilacak katman ayarlarin1 yapimz.

Sol yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarini saat yoniiniin tersine dogru 90° dondiiriiniiz.
Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ¢iziniz.

Cephe hareketlerini vererek binamn ana hatlarim ciziniz.

Kat yuksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ciziniz.

Korkuluklarin gorunus cizimlerini yapiniz.

Kap1 ve pencerelerin gorunus cizimlerini yapimz.

Cat1 ve bacanin gorunus cizimlerini yapimz (Cizim 6.33).
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o Yagmur olugu ve yagmur inis borularinin goriinis cizimlerini yapimz.
» Kotlu olculendirmeyi yapiniz.
o Cephe taramalarini yapimz.

« Cerceve ve antetti kopyalayiniz. Sol yan goriinis c¢izimi lzerine cerceveyi ve antetti uygun olclde
yerlestiriniz.

Cizim 6.33: Celik yap1 sag yan goriiniis

6.4.4. Bilgisayarla Celik Yapilarin Arka Goriiniis Cizimi
Celik yapinin arka goruinus cizimi icin on gorlinus cizimindeki islem adimlar1 uygulanir.
islem Basamaklari

» Gorunus ciziminde kullamlacak katman ayarlarim yapiniz.

» Sol yan goriiniisii daha rahat cizebilmek icin kat planlarim saat yoniiniin tersine dogru 90° dondiiriiniiz.
« Dogal zemin, tretuvar ve subasman cizgilerini ciziniz.

» Cephe hareketlerini vererek binamn ana hatlarim ciziniz.

« Kat yiksekliklerini dikkate alarak kiris ve doseme izlerini ciziniz.

» Korkuluklarin gorunus cizimlerini yapiniz.

» Kap1 ve pencerelerin gorunus cizimlerini yapiniz.

o Cati1 ve bacamn goriinus cizimlerini yapiniz.

« Yagmur olugu ve yagmur inis borularinin goriinis cizimlerini yapiniz.

o Kotlu olculendirmeyi yapiniz.
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o Cephe taramalarini yapimz.

o Cerceve ve antetti kopyalayiniz. Sol yan goriinis ¢izimi lizerine cerceveyi ve antetti uygun olclide
yerlestiriniz (Cizim 6.34).

Cizim 6.34: Celik yap1 arka yan gorunus

6.5. BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN CATI PLANI CiZiMi

Kar, yagmur, riizgar gibi dis etmenlerden binay1 koruyan yap1 elemanina ¢at1 denir. Catilar, yapilis sekillerine,
tastyici sistemlerine, tasiyici sistemin malzemesine, egimine, 1s1 yalitim uygulamasina, ortii malzemesine
ve kullamim sekillerine gore siniflandirilir.

Tanzim: Dizenleme, diizen verme, yoluna koyma anlamlarina gelir.

Cat1 Tanzimi: Catiy1 meydana getiren egik yiizeylerin birlesimi sonucu ortaya ¢ikan mahyalari birlestirme
islemine ¢at1 tanzimi denir. Cat1 tanzimi ile cat1 yiizeyindeki yagmur sularimin akis yoni diizenlenir.

6.5.1.Bilgisayarla Celik Yapilarin Cati1 Plami Cizimi

Cizimi yapilacak celik yapimn hareketli ylizey sayisi fazla ise kirma ¢ati tanzimi yapilir. Kirma cati, binanin
kenar sayisi kadar egimli ylizeyi olan catilardir. Yiizeylerinin dort yonde, esit degerde egimleri vardir. Tim
sacaklari yatay ve genellikle ayni diizlem lizerindedir.Yiizeyler birbirine diiz, egik diisiik ve dere mahyalarla
baglanr.

islem Basamaklar

» Layer Properties Manager komutu ile acilan diyalog kutusundan bina sinir1 ve cati adinda iki ayr
katman olusturunuz (Gorsel 6.8).

« Bina simin katmam cizgi tipini (Linetype) kesik cizgi (Hidden) olarak ayarlayimz.

» Cati katmamni, Linetype Continuous olarak ayarlayinz.
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Gorsel 6.8: Cat1 tanzimi layer ayarlar

» Polyline komutunu ile projeye ait normal kat plam Uzerinden bina sinirin1 ve bacalarim c¢iziniz.
» Normal kat plani Uzerine yapilan bu cizimleri Move komutunu ile ¢izim alaninda uygun bir yere tasiyiniz.

» Bina simrim, Offset komutu ile sacak genisligi kadar cogaltiniz (Cizim 6.35).

4 \—P
Bina Gizgisi

= Sacak

Cizim 6.35: Celik yap1 cat1 plam sinirlar

 Sacak sinirim, catinin biiyUkligiinii ve kenar sayisim dikkate alarak catimin merkezine dogru kiicultiilerek
Offset komutu ile cogaltimz. Bu yontemde iceriye dogru kiiciiltiilerek cogaltilan sacak sinirinin kose
noktalar takip edildiginde egik, dere ve diisiik mahyalarin iz seklinde ortaya ¢iktigr gorildr.

« Buizler, Line komutu kullanilarak birlestirildiginde kirma cati1 tanzimi tamamlanmis olur.
o Cati planina ait yazilari, Mtext ve Multileader komutlar ile yazimz.

o Cati1 planminin dlclilendirmesini, Dimlinear ile yaparak ve ¢izimi tamamlayimz (Cizim 6.36, 6,37).
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Cizim 6.36: Cat1 tanzimi
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Cizim 6.37: Celik cati plani
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6.5.2. Bilgisayarda Celik Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimi

islem Basamaklar

Yukseklikleri tasiyabilmek icin ara kesit cizgisini ¢iziniz.

On goriiniis ciziminin yapilacag1 yere sacak seviyesi cizgisini ciziniz.

Sacak sinir1 ve bina sinirim tasima cizgileriyle ¢izimin yapilacag alana tasiyiniz (Cizim 6.38).
Cat1 egimini olusturunuz.

On goriintise giren cat1 elemanlarim tasima cizgileriyle tasiyarak ciziniz.

Bina simir1, yagmur olugu ve inis borulan cizimlerini yapimz.

Bacalan ciziniz.

Cizim 6.38: Celik yap1 cat1 plam hatlarimin tasinmasi

5
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« Sirasiyla sag yan, sol yan ve arka goriiniis cizimlerini yapiniz (Cizim 6.39).

Cizim 6.39: Celik yap1 catinin farkli gorunusleri

6.6.BILGISAYARLA CELIK YAPILARIN VAZIYET PLANI CiZiMi

Vaziyet plam, bir projede bulunan insaat alanm icerisindeki biitiin vartiklarin gosterildigi olcekli haritadir.
Vaziyet planinda; bina yeri, bina yon, agac, yol, telefon diregi elektrik ve su hatti gibi unsurlar mutlaka
bulunur. Vaziyet plammn cizebilmek icin aplikasyon krokisi gereklidir. Vaziyet plam genellikle 1/200 olcekli
cizilir.

Celik Yapilarin Vaziyet Plam Cizimi

Vaziyet planinda; giris yolu, garaj yolu ve gezinti yollar gosterilir. Yapimin kitlesi, plan gorunisu perspektif
olarak cizilir. ic kisim ayrintilar1 gésterilmez.

Eger binada tamamlayic1 6geler; komdrlik, garaj, bahcivan evi varsa bunlar da belirtilir. Arsada yer alan
agaclar da cizilir. Kuyu, sarmg foseptik cukuru gibi yer alt1 yapilar1 da gosterilir. Yapida eger birden cok blok
varsa her yapi blogunun ismi ve isareti kendi blogu iizerine yazilir.

Vaziyet Planinin Ozellikleri
« Uzerine yapi insa edilecek parselin icerisinde ve cevresindeki tiim varliklar, goriiniis veya perspektif
olarak cizilerek gosterilir.
« lc aynintilara fazla yer verilmez. Binaya disaridan genel bir izlenim verilmesi icin cizilir. Bir anlamda
projenin reklam yonuddr.
« Yap1 tamamlandiktan sonra cevresel diizenlemelerin nasil olacagi hakkinda daha onceden bilgi verilmesini
saglar.
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ROFLERL KROKI

87
¢Lﬂ.5£L c
Seval Sokak
80 81 82 84

il Parsel Kdse Noktalan

lice Noktalar X Y
Mahalle inénii A 40550.1202 24000.8500
Pafta 244 B 43550.1202 24000.8500
Ada 142 C 43550.1202 21000.8500
Parsel 86 D 39500.1202 21000.8500

islem Basamaklar

Sekil 6.4: Parsele ait kroki 6rnegi

Sekil 6.4’de roperli krokide belirtilen parsel kose koordinat degerlerini (x-y) Point komutu ile giriniz.

Parsel kose noktalarim isaretleyiniz.

isaretlenen kose noktalarim Line komutu ile birlestirerek parsel simirlarim ciziniz.

Parselin sinir cizgilerini Offset komutunu kullanarak yoldan ve komsu parsellerden cekme mesafeleri
kadar parsel icerisine dogru cogaltimz. Cogaltilan cizgilerin koselerini Fillet komutu yardimiyla
birlestiriniz.

Yol ve komsu parselleri Line komutu ile c¢iziniz.

Mtext komutu ile cadde ve sokak isimlerini, parsel numarasini ve komsu parsellere ait gerekli bilgileri

yaziniz.

Hakim riizgar yonii gosteriniz. Cadde ve sokaklarin her iki yaminda yayalarin yiirimesi amaciyla yapilan
ve uzeri parke taslariyla dosenen yaya kaldirimimn ¢izimini Line komutu ile yapiniz. Daha sonra Hatch

komutu yardimiyla parke tas1 taramasi yapiniz.

Vaziyet plam, 1/200 olcegine gore cizilir. 1/1000 olcegine gore hazirlanmasi gereken arsa krokisinin
vaziyet planina uygun olcekte yerlestirilebilmesi icin Scale komutu kullamlir. Arsa krokisi 0,20 oraninda

kiicliltiilir (Cizim 6.39).
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Cizim 6.40: Parsel bilgilerinden vaziyet plani ¢izimi

« Cati planim, tretuvarlar Ust Uste kopyalayarak yapinin ust gorunisumu elde ediniz. Olusturulan yap1
Ust gorundsund, parselin roperli krokisinde belirtilen yola ve komsu parsellere olan uzakliklarinm dikkate
alarak Copy komutu ile kopyalayarak vaziyet planina uygun sekilde yerlestiriniz.

o Hatch komutuyla tretuvar sinir ¢izgisi ile sacak sinir ¢izgisi arasinda tretuvar taramasi yapiniz.

o Kesit yeri cizgilerini Copy komutu yardimiyla kat planindan kopyalayarak cat1 tist goriiniistine yerlestiriniz
(Cizim 6.41).

Cizim 6.41: Celik yapinin bina parseline yerlesim cizimi
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Parsel sinir cizgilerini, parsel icerisine dogru Offset komutu yardimiyla cogaltarak bahce duvarini 20
cm kaliniginda ciziniz.

Parsel lizerindeki sabit elemanlar (agacg, kameriye, havuz vs.) ¢izim ve diizenleme komutlari kullanilarak
cizilir. Sabit elemanlar1 Copy komutu ile kopyalayip plana yerlestiriniz (Cizim 6.42).

Cizim 6.42: Celik yapimn cevre diizenleme c¢izimi

Dik kesit cizimleri, kesit paftasindan vaziyet plamna kopyalamr ve uygun sekilde yerlestirilir.
Kesit cizimleri, Erase komutu ya da Delete tusu kullamlarak detaya inilmeden sadelestirilir.
Kesit Uzerindeki kat isimleri Mtext komutu ile yazilir.

Kotlu olclilendirme gosteriminde kullanilmak lizere daha once 1/50 odlcegine gore olusturulan kot
isaretinin 1/200 olceginde kullamlabilmesi icin Scale komutu kullanilarak kot isareti dort kat buiyultulir.
Kot isareti, Copy komutu yardimiyla olculendirme yapilacak yerlere kopyalanir. Kesitlerin temel alt
seviyesinden baca ust sinirina kadar kotlu olculendirmesini yapilir.

Binanin yola ve komsu parsellere olan uzakliklari Dimension komutu ile olculendirilir (Cizim 6.43).
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Cizim 6.43: Celik yapimn vaziyet planinda olclilendirme ve kesitler

« Proje bilgilerine ait tablo olusturulur. imar durum

PROJE BILGILERI
belgesindeki parsel bilgileri, parsel alani, bina taban

alam, bina yiiksekligi (sacak iist kotu), tiim katlarin | Il lige Mahalle
ayri ayr ve toplam insaat alam ve parsel lzerine Inén
dikilecek agac sayis1 gibi bilgiler, Mtext komutu Pafta No Ada No Parsel No
yardimiyla olusturulan tabloya yazilir (Sekil 6.5). 244 142 86

» Katlarin insaat alam Area komutu ile hesaplanir. TASK Bina YUksekligi Parsel Alani
Teras ve balkon, toplam insaat alanina dahil edilir. 0.09 8.54 1015.00 m?

» Kat planlarinda kullanilmak tzere daha once 1/50
?l(’:e%]_ne gore Olu§turl:|lan (’:.etj(’:?ve ve antettin, 1/2_09 Taban Alani=Parsel Alani x Taks 1015.50 x0.10
olceginde kullamlabilmesi icin cerceve antettini, =101.55 m?

Scale komutu yardimyla dort kat buyttunuz. Daha

sonra Copy komutu yardimiyla 6lgegi kopyalayimz. | Katlann Ingaat Alani
. . . . Zemin Kat=110,10m 2
« Move komutu ile kesit, parsel cevre diuzenlemesi, Normal Kat = 113.36m 2

arsa krokisi ve proje bilgileri tablosunu cercevenin Toplam Insaat Alani =123.46 m’
icine uygun bir sekilde yerlestiriniz.

Sekil 6.5: Vaziyet plam yap bilgileri
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¢ Bilgisayarla celik yap1 detaylarini, proje cizim esaslarina uygun olarak ¢iziniz.
» Bilgisayarla celik yap1 detaylarin1 aciklayimz.

» Bilgisayarla celik yap1 detaylarim ciziniz (Cizim 6.44).

Cizim 6.44: Celik yapinin vaziyet plam
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6. OGRENME BiRiMi UYGULAMA YAPRAKLARI

Asagida verilen kat taslak plam lizerinden cizim gerceklestiriniz. Cizimlerinizi bilgisayarla teknik ¢izim
kurallarina uyarak yapimz. Bu 6grenme biriminde Celik Yapilarin cizimlerini yaptigimzi unutmayiniz.
Ogretmenlerinizden destek alabilirsiniz.

e D1s merdiven rht yiiksekligi 25 cm
e Di1s duvarlar 20 cm, i¢ duvarlar 10 cm,
e Kat yiiksekligi 3,00 m alinmz.
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6.1 UYGULAMA: BILGISAYARLA CELIK YAPI TEMEL PLANI CiZiMi

Sayfa 352’de verilen zemin kat plam projesine gore temel plamnm bilgisayarda ciziniz. (Temel plam,
olculendirme, yaz1 ve taramalar, antet) (Temel cesidini munferit temel olarak belirleyiniz)

Bilgisayarla Celik Yap1 Temel Plan Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Temel Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Bilgisayarla celik yap1 temel plan1 katmanlar1 (Layer) olusturdunuz mu?

Temel planim verilen odlcliye gore cizdiniz mi?

Temeli ve temel duvarin cizdiniz mi?

Temel duvan lizerine 20 cm kalinliginda tugla duvarlan cizdiniz mi?

Dolgu olacak bolumleri capraz cizgilerle ¢izdiniz mi?

Temel plani Uzerinde A-A ve B-B kesit cizgilerini gosterdiniz mi?

Temel plani Uzerine A-A kesitini cizdiniz mi?

Temel plani soluna B-B kesitini ¢izdiniz mi?

W |IN|oc[a|[D]JWIN |-

Temel planinm olculendirdiniz mi?

-
o

Temel plant yazilarim yazdimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 10 dlciitten en az 6‘s1 “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 6’dan az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | .. /.....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.2 UYGULAMA: CELIK YAPI ZEMIN KAT PLANI VE DETAY CiZiMi

Sayfa 352’de kat planm 6rnegine gore zemin planin bilgisayarda ciziniz (kat plam, ic ve dis olciilendirme,
kotlu dlclilendirme, mahal isimleri ve gerekli taramalar, antet).

¢ Su basman seviyesi 50 cm,

e D1s duvarlar1 20 cm i¢ duvarlar1 10 cm alimz.

Celik Yap1 Zemin Kat Plan1 ve Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi

Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Zemin Kat Planm ve Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Kat planlari ¢izimi icin katman (Layer) ayarlarin1 yaptiniz mi?

Zemin kat plani icin duvarlari ¢izdiniz mi?

Celik dikmelerinin yerlerini tespit ettiniz mi?

Celik dikmeleri cizdiniz mi?

Zemin kat plan1 merdiven plamm cizdiniz mi?

Zemin kat plan1 kap1 ve pencerelerini cizdiniz mi?

Zemin kat plam sabit ve hareketli esya tefrisini yaptiniz mi?

Zemin kat plam yazilarim yazdiniz mi?

W |IN|[ocjan|D|WIN |-

Zemin kat olculendirmesini yaptiniz mi?

-—
o

Zemin kat planm taramasini yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 10 olciitten en az 7‘si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 7°den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Osretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERi | TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puan 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.3 UYGULAMA: CELIK YAPI A-A KESITI CizZiMmi

Sayfa 352’de verilen kat planlari proje orneklerine ve ¢izmis oldugunuz temel plam, kat planlarina  gore
A-A kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu olculendirme, mahal yazilar ve gerekli taramalar, antet).

« Kat yliksekligi 3,00 m aliniz.
Celik Yap1 A-A Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 A-A Kesiti Cizimi Uygulama Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet |Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarim A-A kesiti bakis yoniinde kopyaladimz mi?
5 Kat planlarindan A-A kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
3 | Tasiyicr kirisleri ve yardimc kirisleri ¢izdiniz mi?
4 | Désemeleri 257 cm kat yiiksekliginde cizdiniz mi?
5 | Kesitte kalan duvarlar cizdiniz mi?
6 | Kesilen merdiveni cizdiniz mi?
7 | Temeli cizdiniz mi?
8 | Kesilen ve goriuniste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?
9 | A-A kesitinin gectigi yerden catiy1 ¢izdiniz mi?
10 | A-A kesiti yazilarim yazdimz mi?
11 | A-A kesiti olculendirmesini ve kotlarini yaptiniz mi?
12 | A-A kesiti taramasini yaptiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 12 olciitten en az 8‘i“Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 8’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /.....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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6.4 UYGULAMA: CELIK YAPI B-B KESITi CiziMi

Sayfa 352°de verilen kat planlar1 proje 6rneklerine ve c¢izmis oldugunuz temel plani, kat planlarina gore
B-B kesitini bilgisayarda ciziniz (kodlu 6lclilendirme, mahal yazilar ve gerekli taramalar, antet).

e Kat yiiksekligi 3.00 m alimz.

Celik Yap1 B-B Kesiti Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 B-B Kesiti Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Zemin ve normal kat planlarini B-B kesiti bakis yonunde kopyaladiniz mi?

N

Kat planlarindan B-B kesit cizgisinin gectigi yerlerden tasima cizgisi ile planlardan asagi
dogru tasima yaptimiz mi?

Tasyic1 ve yardimcai kirisleri cizdiniz mi?

Dosemeleri 257 cm kat yiiksekliginde cizdiniz mi?

Kesitte kalan duvarlar cizdiniz mi?

Balkon ve terasi ¢izdiniz mi?

Temeli ¢izdiniz mi?

Kesilen ve goruinuste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?

W |IN|oc|un|h~|W

B-B kesitinin gectigi yerden catiy1 cizdiniz mi?

10

B-B kesiti yazilarinm yazdiniz mi?

11

B-B kesiti olclilendirmesini ve kotlarim yaptimz mi?

12

B-B kesiti taramasim yaptiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 12 olciitten en az 8‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 8’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslhklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

- imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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6.5 UYGULAMA: CELIK YAPI ON GORUNUS Cizimi
Sayfa 352’de kat plan verilen projeye gore on goriiniisii bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 On Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Celik Yap1 On Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarin1 on gorunus yonunde kopyaladiniz mi?
Kat planlarindan on goruinuse kalan dolu ve bos kisimlar1 tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
Katlar 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
On goriintiste kalan kap1 ve pencereleri cizdiniz mi?
On goriintste cat1 plamim cizdiniz mi?
Gorunus plam adim yazdimz mi?
Yikseklik kotlarim yazdimiz mi?
Tarama yaptimiz mi?

O (N|os|jafph|lw| N

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5‘ “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

" imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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6.6 UYGULAMA: CELIK YAPI ARKA GORUNUS CiziMmi

Sayfa 352’de kat plani verilen projeye gore arka goruniisu bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Arka Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

1 | Zemin ve normal kat planlarini arka goriinus yonunde kopyaladiniz mi?

asagiya dogru tasima yaptiniz mi?

Kat planlarindan arka gortinuse kalan dolu ve bos kisimlari tasima cizgisi ile planlardan

Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?

Arka gorunuste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?

Arka gorunuste cati planim c¢izdiniz mi?

Gorunis plam adin yazdiniz mi?

Yukseklik kotlarim yazdiniz mi?

O IN|IvnfufbhW| N

Tarama yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 dlciitten en az 5‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Ad1 ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyad Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.7 UYGULAMA: CELIK YAPI SAG YAN GORUNUS Cizimi
Sayfa 352’de kat plani verilen projeye gore sag yan goriiniisii bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 Sag Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadh Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yapi Sag Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarini sag yan goriiniis yoniinde kopyaladimz mi?
Kat planlarindan sag yan goriiniise kalan dolu ve bos kisimlari tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
Katlar1 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
Sag yan goriinliste kalan kapi ve pencereleri ¢izdiniz mi?
Sag yan goriiniiste cat1 planini ¢izdiniz mi?
Gorunus plam adinm yazdiniz mi?
Yikseklik kotlarim yazdimiz mi?
Tarama yaptiniz mi?

O IN|Iv(fufbh|W| N

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5‘ “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | .. /l....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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6.8 UYGULAMA: CELIK YAPI SOL YAN GORUNUS Cizimi

Sayfa 352’de kat plani verilen projeye gore sol yan goriiniisii bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 Sol Yan Goriiniis Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Sol Yan Goriiniis Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olgiitler Evet | Hayir
1 | Zemin ve normal kat planlarim sol yan goruinus yoniinde kopyaladiniz mi?
5 Kat planlarindan sol yan goruinuse kalan dolu ve bos kisimlar tasima cizgisi ile planlardan
asagiya dogru tasima yaptiniz mi?
3 |Katlar 272 cm yiiksekliginde olusturdunuz mu?
4 | Sol yan gorunuste kalan kap1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?
5 | Sol yan goriinuste cat1 planim ¢izdiniz mi?
6 | Gorunus plant adim yazdinmiz mi?
7 | Yiukseklik kotlarin1 yazdiniz mi?
8 | Tarama yaptiniz mi?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olciitten en az 5‘i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.

“Evet” sayisi 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyad

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.9 UYGULAMA: GCELIK YAPI CATI PLANI

Sayfa 352’de kat planlan verilen projeye gore cati1 planin1 bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 Cat1 Plam Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Cat1 Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Normal kat planindan dis duvarlar kopyalayip cati planin olusturdunuz mu?

Cat1 sacaklarim 50 cm cizdiniz mi?

Tepe, orta ve damlalik asiklarini ¢izdiniz mi?

Mertekleri 50 cm ara ile cizdiniz mi?

Bacalari ¢izdiniz mi?

Cat1 plam Ust kismina A-A cati kesitini ¢izdiniz mi?

Cat1 plani sol kenarina B-B kesitini cizdiniz mi?

Cat1 plam olculendirmesini yaptimiz mi?

W | |IN|ovn[|[D|WIN|F

Cat1 plam yazisini yazdiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 9 olciitten en az 7’si “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 7’den az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Bashklar BILGI |BECERI | TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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6.10 UYGULAMA: CELIK YAPI CATI GORUNUS CIZIMLERI

Sayfa 352’de kat plani verilen projeye gore cati goriiniislerini bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Uygulama Kontrolii

Osrencinin

Degerlendirme Tarihi

Ad1 Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Cat1 Goriiniis Cizimleri Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayir

Cat1 planinda tasima cizgileri ile cati planimin dort tarafina cizgiler cizdiniz mi?

Cat1 doseme cizgisini cizdiniz mi?

Catinin her iki kenarindan yukari dogru 18 derecelik egimle cati kaplamasi ¢izdiniz mi?

Cat1 kalkan duvarinm ¢izdiniz mi?

Dort gorunuste bacalari ¢izdiniz mi?

Cat1 gorunus isimlerini yazdinmiz mi?

N/ h|[W|IN|PF

Cat1 taramasini yaptimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 7 olciitten en az 4’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 4’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME

...... /....120....

Osrencinin; Adi ve Soyadi

Sinifi Numarasi

Ogretmenin; Adi ve Soyad

Degerlendirme Baslklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan

imza

364




Bilgisayarla Celik Yapilarin Proje Cizimi @

6.11 UYGULAMA: CELIK YAPI VAZIYET PLANI GiZiMi
Sayfa 352’de kat plan verilen projeye gore vaziyet planim bilgisayarda ciziniz.

Celik Yap1 Vaziyet Plam Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin Degerlendirme Tarihi
Adi Soyadi Sinifi Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Vaziyet Plam Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir

Roperli krokiyi incelediniz mi?

Arsayi cizdiniz mi?

Cat1 planin arsaya yerlestirdiniz mi?

A-A ve B-B kesitlerini vaziyet planina kopyaladiniz mi?
Arsa Uzerindeki yapilar ve peyzaji cizdiniz mi

Kuzey yonunu cizdiniz mi?

Vaziyet plam bilgilerini yazdimz mi?

Vaziyet plamni olculendirdiniz mi?

O (N|cjUD[WIN|PF

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 8 olclitten en az 5’i “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 5’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

DEGERLENDIRME | . /l....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE | TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
.. imza
Ogretmenin; Ad1 ve Soyadi
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6.12 UYGULAMA: CELIK YAPI TEMEL DETAYI CiziMmi

Sayfa 352°de kat plan verilen projeye gore temel detayin bilgisayarda ciziniz. Bilgileri yazimz ve taramalar
yapimz. Detay bilgilerini yazimz ve taramalar1 yapiniz.

Celik Yap1 Temel Detay1 Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadi Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarimzi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Temel Detay1 Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olclitler

Evet

Hayir

Kagir yap1 kesiti Uizerinde temel nokta detayini (A), duvar ve doseme nokta detayin
(B) ve cat1 nokta detayini (C) cember icerisinde gosterdiniz mi?

Temel pabucu, temel duvari, hatil, grobeton déseme ve tugla duvari cizdiniz mi?

Temel yap1 elemanlarin olculendirdiniz mi?

Temel yap1 elemanlarina malzeme tirine gore tarama yaptiniz mi?

G |W|IN

A temel detay1 malzeme bilgilerini yazdiniz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 5 olciitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gézden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Osrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Baslklar BILGI |BECERI |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.13 UYGULAMA: CELIK YAPI DOSEME VE DUVAR DETAY CiziMi

Sayfa 352’de kat planlar projeye gore doseme ve duvar detayim bilgisayarda ciziniz. Bilgileri yazimz ve
taramalar1 yapiniz. Detay bilgilerini yaziniz ve taramalar1 yapimz.

Celik Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Osgrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Doseme ve Duvar Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler Evet | Hayir
1 |B detayinda tugla duvar, hatil, lento ve dosemeyi cizdiniz mi?
2 | B detayim olculendirdiniz mi?
3 | B detayinda malzeme tiirline gore tarama yaptimiz mi?
4 | B detay1 malzeme bilgilerini yazdimz m1?
Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olclitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayis1 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME | ... /....120....
Ogrencinin; Adi ve Soyadi Sinifi Numarasi
Degerlendirme Basliklari BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puam 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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6.14 UYGULAMA: CELIK YAPI CATI DETAY CiziMmi

Sayfa 352’de kat planlar projeye gore cat1 detayim bilgisayarda c¢iziniz. Bilgileri yazimiz ve taramalan
yapimz. Detay bilgilerini yazimz ve taramalar yapinmz.

Celik Yap1 Cat1 Detay Cizimi Uygulama Kontrolii

Ogrencinin

Degerlendirme Tarihi

Adi Soyadh Sinifi

Numarasi

Yonerge

Bu uygulama kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve davranislardan gerceklestirebildikleriniz
icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyunuz, sonuclarinizi kontrol ediniz.

Celik Yap1 Cat1 Detay Cizimi Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Olciitler

Evet

Hayr

C detayinda tugla duvar, hatil, déseme, cat1 ve bacayi cizdiniz mi?

C detayinm olculendirdiniz mi?

C detayinda malzeme tiriune gore tarama yaptimz mi?

AlIWIN|PF

C detayr malzeme bilgilerini yazdimz mi?

Degerlendirme

Degerlendirme sonunda 4 olciitten en az 3’U “Evet” ise bir sonraki 6grenme uygulamasina gecebilirsiniz.
“Evet” sayisi 3’ten az ise ilgili 6grenme birimini tekrar gozden geciriniz.

Ogretmenin; Adi ve Soyadi

DEGERLENDIRME [ ... /....120....
Osgrencinin; Adi ve Soyadi Simifi Numarasi
Degerlendirme Basliklar BILGI |BECERi |TEMIZLIK/DUZEN |SURE |TOPLAM
Uygulama Puani 20 65 5 10 100
Kazanilan Puan
imza
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