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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda ylizen al sancak;
S6nmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Gatma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl1 hilal!

Kahraman irkimabir giil! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra heldl.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &ékinm sarmissa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklar: ugratma sakin,
Siper et gbvdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk’1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan::
Dusuin atindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Cani, canan, buttin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanumdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 118hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine némahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan 118hi, bosamp kanli yasim,
Figkarir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, 1stiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istikll ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordulart dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak {izere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattda bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatirk
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1. Ogrenme Birimi
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1.1. CiziM TEMEL BILGILERi VE PAKET PROGRAM

— ———— ——
HAZIRLIK CALISMASI

* Ingaatsektdriinde kullanilan bilgisayar programlarini arastiriniz ve edindiginiz
bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

T

Mimari proje ciziminde, o projede kullanilacak bilgisayar programi ve bu programin nasil kullanildigi
hakkinda detayl bilgiye sahip olmak gereklidir. Proje ¢iziminde kullanilan birgok ¢izim programi
vardir. Bunlardan en c¢ok tercih edileni ise CAD tabanli programlardir. Bu programlar; insaat
sektortiindeki mimar, mihendis ve diger teknik elemanlarin iki veya li¢ boyutlu cizimler yapmak
icin kullandig1 programlardir.

CAD programlari sayesinde milimetrik hata olmadan cizim ve tasarimlar yapmak mimkiinddr. El
ile cizim yontemlerine gore daha pratik ve uygulanabilir bir programdir. Bu sekilde tasarim sireci
hizlandirilarak Gretim maliyetleri dasurdlur.

Teknolojiyle beraber her yil gelismekte olan bu programlar, yeni kazandig1 avantaj ve islevselliklerle
beraber kullanicilara biyuk kolaylik saglar. Bu programlar her yil glincellenerek programlarin yeni
versiyonlari cikariimaktadir.

Genellikle belli bir Ucret karsiliginda edinilen bu programlar; egitmen, 6grenci ve egitim kurumlari
icin Ucretsiz bir yillik kullanim imkani saglar.

1.1.1. CAD Programi Meniileri

Masalstiinde kisayolu bulunan CAD
programi simgesine fare (mouse)
ile ¢ift tiklanarak CAD programi
calistithr.  CAD programi acildigi
zaman ekrana ortasi bos olan,
kenarlarinda cesitli ara¢ gerecin
bulundugu ekran gelecektir (Resim
1.1).

Kullanici ve bilgisayar arasindaki
baglantiyi saglayan ve cesitli cizim
arag gerecinin bulundugu bu ekrana
arayiiz denir. Araylzde bulunan
arag gereg, iki boyutlu ve li¢ boyutlu
gizim yaparken ¢izimin daha kolay
ve pratik cizilmesini saglar.

Resim 1.1: 2018 versiyonu CAD ekrani




Resim 1.2'deki gibi ekranin sag alt kisminda

bulunan Workspace Switching [(vorksipeys

. Resim 1.2: Workspace Switching butonu
sivitcin)(¢alisma alani)] butonuna tiklanir ve

Resim 1.3’te bulunan arayizlerden c¢izimde
kullanilacak olan arayiz segilebilir.

Bu araylzler, kullanilan CAD programinin
versiyonuna ve secilen paketin icerigine gore
degiskenlik gosterebilir. Glincellenen yeni versi-
yonlarda daha fazla arayiz bulunur.

Resim 1.3: Arayiiz se¢enekleri
Menii (Menu) ve Ara¢ Cubuklari (Toolbars)

Menii ve arac cubuklari, AutoCAD Classic kullanici araytiziinde daha fazla kullanilir. Ekranda bulunan
cesitli meni ve arac cubuklari sayesinde istenen ¢izimi yapmak mimkunddr.

Bazi arac¢ cubuklari ekranda fazla yer kapladigi icin kullanici tarafindan ekrandan kaldirilir. Bunun
yerine ekranin en alt kisminda bulunan command (komint) (mesaj, komut) panelinden klavye
yardimiyla istenilen komutun adi ya da kisayolu yazilarak da istenilen ¢izim segmentine ulasilabilir.

Hizli Erisim Ara¢ Cubugu (Quick Access Toolbar): Ekranin en Ustiinde bulunan bu komut sekmesi
en cok kullanilan menilerden biridir. CAD programi acildigl zaman otomatik olarak kendiliginden
yerlesir. Bu ara¢ ¢ubugunda New, Open, Save, Save As, Plot, Undo, Redo gibi komut butonlari
(dGdgmeleri) bulunur (Resim 1.4).

Drawing Area [(Diraving Area) (Cizim
Alani)]: X ve Y ekseninin saginda kalan,
goruntilendigi alan yani model ortami

cizim yapilan alandir (Resim 1.5)- Resim 1.4: Hizh erisim arag ¢ubugu

Resim 1.5: Drawing Area (Cizim Alani)
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Menu Bar [(Menii Bar) (Menu Cubugu)]: File, Edit, View, Insert gibi mendilerin oldugu arag

c¢ubugudur. Ekranin en st tarafinda ve hizli erisim cubugunun altindadir. CAD programi acildiginda
otomatik olarak yerlesir. Her meniiniin Ustiine tiklandiginda komutlar listesi asagi dogru listelenir (Resim
1.6).

Resim 1.6: Menu Bar (Menii Cubugu)
Standart Ara¢ Cubugu (Standard Toolbar): Qnew, Open, Save, Plot, Undo, Redo, Zoom gibi cesitli
mendlerin bulundugu arag cubugudur. Ekranin en Ust kdsesinde bulunur (Resim 1.7).

Resim 1.7: Standard Toolbar (Standart Arag Cubugu)

Ozellikler Arac Cubugu (Properties): CAD ekranina cizilmis olan
projenin ya da objenin ¢izgi kalinligi, ¢izgi tipi ve gizgi rengi gibi
ozelliklerin ayarlandig ara¢ cubugudur. Ekranin (st kosesinde
bulunur (Resim 1.8).

Ribbon Menu [(Ribin) (Serit Menii)]: Serit meni 2D Drafting and
Annotation arayiiziinde bulunan bir menidiir. Uzerinde menii
basliklari ve komut panelleri bulunur (Resim 1.9).

Resim 1.8: Properties (Ozellikler arag Resim 1.9: Ribbon Menii (Serit Menii)

gubugu)
Command Line [(Kiment Layn) (Komut Satiri)]: Cizim komutlarinin yazildigi satirdir (Resim 1.10).
Komutun ismi ya da kisayolu yazilir ve Enter tusuna basilarak komut aktif hale getirilir.

Resim 1.10: Command Line (Komut
satiri)
Koordinat Sistemi: Cizim ekranin sol alt kdsesinde bulunur.
Orijin noktasi olarak da adlandirilan bu kisim, X ve Y
eksenlerinin kesistigi yeri gdsterir. iki boyutlu ve ii¢ boyutlu
diizlem olusturan eksenlerdir (Resim 1.11).

Resim 1.11: Koordinat sistemi



Status Toggles [(Steytis Taglis) (Durum
Cubugu)]: Cizim kalinligl, ¢izginin ug, orta
ve teget noktasini bulma gibi o6zellikleri
bulunduran bu meni cubugu, daha hassas
cizimlerin yapilmasina yardimci olur (Resim
1.12).

Toolbars [(Tulbars) (Arag¢ Cubuklari)]: Cesitli
komutlarin icinde bulundugu kisimdir.
Bu kisimda bulunan arag¢ cubuklari fare
yardimiyla tiklanarak yeni ara¢ gubugu aktif
héale getirilir (Resim 1.13).

Layers [(Leyirs) (Cizim Katmanlan)]: Ekran
lizerinde c¢izilmis olan projenin ya da
herhangi bir cizimin, ¢izim katmanlarinin
olusturulmasini saglayan menidir (Resim
1.14).

|

Resim 1.12: Status Toggles (Durum gubugu)

Resim 1.13: Toolbars (Arag Cubuklari)

Resim 1.14: Layers (Cizim katmanlari)

CAD programinin men ve arac¢ ¢ubuklarinin ekran Gizerindeki genel gérinim Resim 1.15’teki gibidir.

Resim 1.15: Meniiler ve arag gubuklarinin genel gériiniimii
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koordinat sistemlerinde oldugu gibi yapilir.

1. Cartesian Coordinates System [(Kartizyin Koordinit Sistim)
(Kartezyen Koordinat Sistemi)]: Birinci ceyrekte X ve Y
pozitif; ikinci ceyrekte X negatif, Y pozitif; liclinci ceyrekte X
ve Y negatif; dordlincli ceyrekte ise X pozitif, Y negatif degere
sahiptir (Sekil 1.1).

2. Absolute Coordinates [(Absilut Koordinit)(Mutlak (Kartezyen)
Koordinat)]: Mutlak koordinat sistemine gore X ve Y eksenleri
pozitif (+) isaretlidir. Bu mutlak deger, cizginin ilk noktasini
temsil eder (Sekil 1.2).

3. Relative Coordinates [(Relatif Koordinit Sistim)(Bagil
Koordinat Sistemi)]: Bagil koordinat sistemine gére mutlak
koordinat sistemindeki ilk nokta alindiktan sonra olusturulan
her bir nokta orijin kabul edilerek noktalar XY seklinde, bagil
koordinat sistemine gére X ve Y eksenleri —X+Y seklindedir
(Sekil 1.3).

4. Absolute Polar Coordinates (Kutupsal Koordinat Sistemi):
Kutupsal koordinatta, orijin noktasi ile yeni olusturulacak
koordinatlarda sembol olarak (@) isareti kullanilir ve
koordinat seklinde yazilir (Sekil 1.4).

iki boyutlu ¢izim alaninda ¢izim noktalari belirtilirken X ve Y eksenleri kullanilir. Verilen degerler X
ve Y'yi temsil eder. Dik koordinat sisteminde X degeri yatay ekseni, Y degeri ise dikey ekseni ifade
eder. X ve Y ekseninin kesisme noktasina orijin adi verilir. Koordinat sistemi girisleri asagida verilen

Y Ekseni
‘ Orijin (0.0)
-X+Y +X+Y
o X Ekseni
-X-Y +X-¥

Sekil 1.1: Kartezyen Koordinat
Sistemi

Sekil 1.2: Mutlak (Kartezyen)
Koordinat Sistemi

Sekil 1.3: Bagil (Kartezyen) Koordinat
Sistemi

Sekil 1.4: Kutupsal (Kartezyen)
Koordinat Sistemi



1. Ogrenme Birimi

1.2. CiZiM AYARLARI

Cizim ayarlari, CAD programinda cizimlerin dogru bir sekilde yapilabilmesi icin hazirlik calismalari
icinde yer alir. Cizim ayarlarinin yapilmasi, cizimlerin istenilen dogrulukta yapilmasina olanak saglar.

Cizime baslanmadan 6nce CAD programinda cizim sinirlari belirlenmelidir. Cizim ayarlarinin
yapilmasi, kontrolli ve dogru bir ¢izim elde etmek i¢in son derece 6nemlidir. Koordinat degerlerinin
belirlenmesi ve gerektiginde cizim icin faydali olabilecek olan Grid ayarlari, cizime baslamadan 6nce
mutlaka yapiimalidir.

1.2.1. CAD Programi Cizim Sinirlari ve Cizim Ayarlari

Cizim sinirlarinin kullanimi ile ilgili komut ve kullanilmasi asagida aciklanmistir.

1. Limits [(Limits) (Sinirlar)]: CAD programinda ekrandaki siyah alani ¢izim yapilan kagit olar-
ak disiinmek gerekir. KAgit dlciileri standartlara gére belirlenmistir. Ornegin bir A4 kagidinin
ebatlari 210x297 mm’dir. Uygun olan ve istenen durumlarda bu dlcller, kullanilacak kagida
gore degisir. Bu degisim, cizim sinirlarinin yapilmasi ile mimkindar. Cizim ekraninin sol alt
kosesi ve sag (st kosesi belirlenir (Resim 1.16). Cizim alaninin baylkligina ayarlamak igin
Limits (limit) komutu yerine kullanilir.

Resim 1.16: Sol alt kése ve sag list kosenin belirlenmesi

—|—_I
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2. Limits komutunu kullanmak icin
komut satirina limits yazilarak ya
da Format menusinden Draw-
ing Limits (draving limit) secenegi
secilerek bu komut calistirilabilir
(Resim 1.17).

3. Komut girildikten sonra ekranin
sag alt kosesinde Specifty lower
left corner or (ON/OFF) yazan bir
yazi ¢cikacaktir. Bu yazi, ekranda sol
alt kosedeki koordinat degerinin
belirlenmesini istemektedir. Bu Resim 1.17: Format meniisii
kisma Enter tusu ile gecildiginde

~ [INS3Y¥ NI1SIIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE

bu deger 0 olarak kabul edilir. Eger
ekranda deger “0” degilse bu kis-
ma “0,0” yazilarak bu kdsenin sifir
olmasi saglanir (Resim 1.18).

4. Bu kisma deger girildikten sonra

Enter tusuna basildiginda komut

satirinda bu kez Specifty upper

: right corner yazacaktir. Bu yazl,
v ekranin sag Ust kosesindeki koor-

dinat degerlerinin belirlenmesini

. . Resim 1.18: Specifty lower left corner or
istemektedir. Bu kisma kullanilacak pecirty

kagit ebatlari yazilir ve Enter tusu-
na basilarak komut tamamlanir.

Resim 1.19'da sag Ust kosenin A3
(420x297 mm) ebatlarinda oldugu
gorulmektedir. Enter tusuyla onay-
lanirsa bu kisim bu koordinat
degerinde kalir. Fakat farkl bir
koordinat degeri isteniyorsa bu
kisma istenilen koordinat degeri
yazilmalidir.

5. Zoom [(Zum) (gorlntl blyutup ki-
¢liltme)] yazilarak komut aktif hale Resim 1.19: Specifty upper right corner

getirilir.
6. All [(ol) (hepsi)] (A) yazilir ve Enter
tusuna basilir.

7. Drafting settings diyalog kutusun-
daki Snap and Grid sekmesinde
Grid ve Snap ayarlari yapilir (Resim
1.20).

Resim 1.20: Grid ve Snap sekmesi




Grid (Girid-lzgara): Cizim ekrani lizerinde i1zgara adi verilen
karelerin goriinmesini ve kare cizgileri arasindaki boslugun
boyutlarinin ayarlanmasini saglayan komuttur.

Snap (Sinep-Sekme): Birakilan bosluga gore imlecin hareket
etmesini saglayan komuttur. Her ikisi de ekranin en altinda
yer alir. Farenin sol tusuna tiklaninca Setting sekmesi cikar
(Resim 1.21). Setting sekmesine tiklaninca Grid ve Snap
ayarlari ctkmaktadir (Resim 1.22).

Resim 1.21: Setting sekmesi Resim 1.22: Grid ve Snap ayarlari
Grid ve Snap komutunu etkinlestirmek icin cesitli yollar vardir. Bu yollar asagidaki sekilde siralanmistir.

1. Oncelikle bu komutlari girmeden klavyede bulunan Caps Lock tusu aktif hale getirilmelidir.
a- Komut satirina Grid veya Snap yazilir ve Enter tusuna basilir. On yazilir. Enter tusuna basilir.

b- Klavyede bulunan F7 ve F9 tuslari Grid ve Snap komutunun kisayoludur. Grid icin F7 ve
Snap icin F9 fonksiyon tusuna basilr.

c- Klavyeden kisayolu girmek icin Grid = Ctrl key [(Control key) (Kontrol kiy) (kontrol tusu)] +
G, Snap = Ctrl + B kisa yol tuslarina ayni anda basilir.

2. Diger bir komut ise durum cubugundaki Grid ve Snap butonlarina tiklanir.

L L L -
UYGUlTA.I\/IAYAPRAél
1.2.2. CIZIM AYARLARI
Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr. http://kitap.eba.go.tlr./KodSor.
2000 I A T O S 1 N b

Bu calismanin amaci, CAD programinda cizim ayarlari
ile ilgili uygulamalar yapmaktr.

Gorev
Cizim ayarlari uygulamalarini, asagidaki islem
basamaklarini ve Sekil 1.5, Sekil 1.6 ve Resim 1.23’te
verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin gézetiminde
calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen
kontrol listesindeki olgltleri dikkate aliniz.

Sekil 1.5: Geometrik sekil gizimi

=
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e Sekil 1.5’te verilen seklin koordinat esaslari-

na gore cizimi icin sirasiyla asagidaki islem-
leri yapiniz.

e Sekil 1.6’da yer alan yazi seklinin gizimi igin
sirasiyla asagidaki islemleri yapiniz.

. Cizim sinirlarini ayarlayiniz.

2. Resim 1.23’te gorilen Grid ve Snap degerini
(5,5) ayarlayiniz.

3. Cizgi cizme komutuyla Grid Uzerinde sekme
yaparak yazi seklini giziniz.

~ [INS3Y¥ NI1SIIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE
=

Resim 1.23: Grid ve Snap degerlerinin ayarlanmasi

5 Sekil 1.6: Yazi seklinin gizimi
v Yonerge

Calismanizda gizim ayarlarini dogru bir sekilde yapmaya, ¢izgi ¢izme komutu ile koordinat
degerlerini komut satirina dogru bir sekilde yazmaya dikkat ediniz.

Calismaniz asagida verilen olgltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde
Olgutleri daha net gorebilirsiniz.

islem Basamaklar

. Komut satirindan Line (gizgi cizme) komutu girilir.

. A noktasinda bulunan mutlak koordinat 50,50 degerleri girilir.

. B noktasinda bulunan kutupsal koordinat 200<0 degerleri girilir.

. Cnoktasinda bulunan kutupsal koordinat @50<80 degerleri girilir.
. Cnoktasinda bulunan kutupsal koordinat @50<180 degerleri girilir.
. D noktasinda bulunan kutupsal koordinat @50<80 degerleri girilir.
. E noktasinda bulunan kutupsal koordinat @50<180 degerleri girilir.
. F noktasinda bulunan kutupsal koordinat @50<80 degerleri girilir.

O 00 N o U1 A W N B

. G noktasinda bulunan kutupsal koordinat @50<180 degerleri girilir.

[E
o

. Cizimi sonlandirmak igin komut satirina Close yazilir ve gizim tamamlanir.

[EY
[ERY

. Gizim sinirlari ayarlanir.
12. Grid ve Snap degeri (5,5) ayarlanr.

13. Cizgi cizme komutuyla Grid lzerinde sekme yaparak yazi sekli cizilir.
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Uygulama Kontrolii

Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz

icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

.

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

1 Komut satirindan Line komutunu girdiniz mi?
2 A noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
3 B noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
4 C noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
5 C noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
6 D noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
7 E noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
8 F noktasinda bulunan koordinat degerini dogru girdiniz mi?
9 G noktasinda bulunan kutupsal koordinat degerlerini girdiniz mi?
10 Cizim sinirlarini ayarladiniz mi?
11 Grid ve Snap degerini (5,5) ayarladiniz mi?
12 Cizgi cizme komutuyla Grid tzerinde sekme yaparak yazi seklini
cizdiniz mi?
13 CGalismayi zamaninda bitirdiniz mi?
UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim oOlcutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda Ogrenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH ] o..[20...
ADI SOYADI DEifihE&i:RME BILGi | BECERI TED“QZZELLK/ KUfI.U,.ARI\fIMI TOPLAM (?I\':?:)
NUMARASI v&ﬂ“ﬁmm 25 65 5 5 100
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN

ADI SOYADI PUAN
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1. Ogrenme Birimi

1.3. EKRAN KONTROLU

Ekran kontrolii yapmak, CAD programi ekraninda ¢izimlerin dogru yapilmasi icin hazirlik calismalari
arasindadir. Ekran kontrollniin saglanmasi, meni ve arag cubuklarinin kullanimini kolaylastiracak,
ayni zamanda ¢izimi yapilacak olan seklin ve gizimin istenildigi gibi yapilmasini saglayacaktir.

CAD programinda rahat ¢izim yapilmasi ve calisma veriminin artirilmasi icin araytzindn iyi taninmasi
gereklidir. Ekran kontroliinlin hakimiyeti, calismalarin daha hizli yapilmasi icin 6nemlidir.

1.3.1. Ara¢ Cubuklarinin Kullanimi

Kullanici tarafindan ¢alisma bigimine uygun olan arag¢ gubuklari diizenlenmelidir. Cizim isleminin
kolay olmasi icin sik kullanilan arag cubuklari ekranin arayiziine getirilmelidir.

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg —|—-|

1. Quick Access Toolbar (Kuik Eksis Tulbar-Hizli Erisim Ara¢ Cubugu): Sayfanin en Ustiinde
bulunur (Resim 1.24). Arag¢ cubugunun sag yanindaki ok digmesine tiklanarak ulasilir. Resim
1.24’te listenin en altinda bulunan Show Below the Ribbon [(sou bilov di ribin) (seridin altinda
goster)] secilirse meni ¢ubugu altta goralur.

Resim 1.24: Quick Access Toolbar (Hizh erisim ¢ubugu)
2. Toolbars (Tulbars-Arag Cubuklar): Ekrana getirilmek istenen ara¢ gubuklari bu sekmeye tiklanarak

getirilir. Sirasiyla Menubar -» Tools ->Toolbars segilir. Acilan listeden getirilmek istenen arag gubugu
tiklanarak segim yapilir (Resim 1.25).

Resim 1.25: Toolbars (Arag ¢ubuklar)




3. Tool Palettesta (Tul Palitesta-Paleti): Hazir cizilmis elemanlar ve dinamik bloklar bu sekmede bu-

lunur. Sirasi ile View - Tool Palettes segeneklerine tiklanarak arag paleti ekranda gorinir (Resim
1.26).

Resim 1.26: Tool Palettesta (Arag Paleti)

1.3.2. Menii ve Alt Menii Kullanimi

CAD programinin ilk versiyonu ve son giincellenen versiyonlari arasinda araytzi farki bulunmaktadir.
Bu farkin nedeni; kullanici taleplerine gore menti, meni gubuklarinin ve arac cubuklarinin daha
fazla gelistirilmis olmasidir. Gelistirilmis men ve arag ¢cubuklari sayesinde daha kolay ve pratik ¢izim
yapmak mumkindur.

e Ribbon [(Ribin)-(Serit Menii)]: Tab [(tab) (sekme)] mendleri olarak adlandiran bu kisim Gzerinde
komut panelleri bulunur. Tab meni basliklari; Home [(hom) (ana)], insert [(insért) (blok
cagirma)], Annotate [(ennati) (yazi ekleme)], Parametric [(perametik) (dogrusallik, paralellik)],
View [(viev) (goris)], Manage [(meninj) (ayarlama)], Output [(autput) (cikti ayarlari)], Express
Tools [(ekspres tuls) (hizli araglar)] meni basliklaridir. Bu meni basliklarina tiklaninca icerisinden
komut panelleri ¢ikar. Ornegin Home meni kisminda bulunan Tab meniisii icinde Draw [(dro)
(¢izmek)] komut paneli vardir (Resim1.27).

Resim 1.27: Ribbon (Serit menii)

=
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ibbon meniye komut panellerinin eklenmesi veya ¢ikarilmasi igin Resim 1.28’de bulunan minimize
panel butonu kismindan komut panelleri agma ya da kapama yapilabilir.

Resim 1.28: Minimize panel butonundan komut panellerini agma ve kapatma

Komutlari agma ve kapatma islemi, Ribbon meni Uzerinde farenin sag tusuna tiklanarak acilan
pencereden yapilabilir (Resim 1.29).

< [INS3Y MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVS|OT|E —|—-|

Resim 1.29: Farenin sag tusuna basarak komut panellerini agma ve kapatma

‘ e Menubar [(Menibar)(Menii Cubugu)]: Mentbar komutu, menil ¢ubugunun ekrana getirilmesini

y saglayan acma ve kapatma tusudur. Komut satirina Menubar komutu yazilir ve Enter tusuna
basilir (Resim 1.30). Ekrana meni gubugunun gelmesiicin 1, meni gubugunu ekrandan kaldirmak
icin 0 yazilir (Resim 1.31).

Resim 1.30: Komut satirina Menubar yazilmasi

Resim 1.31: Menubari aktiflestirmek igin 1 sayisinin yazilmasi




|

Resim 1.32: Menubar (Meniibar)

1.3.3. Ekran Kontrol Komutlari ve Ayarlari

Ekran hakimiyetinin saglanmasi, ekran kontrol komutlarinin bilinmesi ile mimkindir. Bu sekilde
¢izime daha hizli miidahale edilir.

e Pan [(Pan) (Goriintii Kaydirma)]: Nesnelerin gorintilerini kaydirmaya yarayan komuttur. Komut
satirina Pan yazildiginda ekrana kiguk bir el isareti gelecektir. Bu sekilde ekran istenilen yone
kaydirilabilir (Resim 1.33).

Resim 1.33: Pan (Goriintii kaydirma)

e Zoom [(Zum) (Gorintli Biiyitiip Kiicliltme)]: Ekranda bulunan ¢izim alanini yaklastirip uzak-
lastirir. Cizim alaninda bulunan nesnelerin ebatlarinda herhangi bir biiyitme ve kiicliltme yap-
maz. Meni ¢ubugunda bulunan Viev (Viyev-Goriis) komut paneLine tiklaninca agilan pencere
Zoom ve Pan komutuna tiklanarak bu islem gerceklestirilebilir (Resim 1.34).

Resim 1.34: Menii gubugundan zoom ve pan komutlarini etkinlestirme
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1. Ogrenme Birimi

-

Ribbon meni seridinde bulunan Navigate (nevigeyt-gezinme) komut panelinden de bu islem
gerceklestirilebilir (Resim 1.35).

-

~ [INS3Y¥ NI1SIIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE

Resim1.35: Navigate komut panelinden Zoom ve Pan komutlarini etkinlestirme

1.4. iKi BOYUTLU CiZiM KOMUTLARI

Nokta yakalama modlari ve katman ayarlari ile iki boyutlu c¢izim komutlari; CAD programi
: ekraninda, basit geometrik sekillerin giziminde ve nesnelerin sekillendirilmesinde biylk kolayliklar
y saglamaktadir. iki boyutlu cizim komutlari ile calisirken nokta yakalama modlarini kullanarak ve
katman ayarlarini yaparak ¢alismak hatasiz bir ¢izim yapmayi saglar.

Ekran Gzerinde bulunan cizim sayfasindaki iki boyutlu cizgilerin cizilmesi ve diizenlenmesi; yazilarin
yazilmasi, dlclilendirmelerin yapilmasi, tarama desenlerinin olusturulmasi ve antet c¢alismalarinin
yapilmasi gibi islemlerin gergeklesmesidir.

1.4.1. Nokta Yakalama Komutlari

Cizgi ve nesnelerin, kenar bagintilarinda bulunan noktalarin kolaylkla yakalanmasiyla daha seri ve
kolay ¢izim yapilabilir. Bu islemin gerceklesmesi igin nesne yakalama ayarlarinin yapilmasi gerekir.

1. Object Snap (Obcek Snap-Nesne Yakalama): Cizgi ve sekil gibi nesnelerin Uzerindeki belirli
noktalari ya da kenar bagintilarini yakalamaya yarayan komuttur. Nesne lzerine fare imleci
yaklastirtlir. Belirli noktalar tizerinde yakalama noktalari gorlir (Resim 1.36).

Resim 1.36: Osnap komutu ile yakalama noktalarinin belirlenmesi




!
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Object snap komutu, durum cubugunda bulunan
isaretine tiklanarak ya da klavyede bulunan F3 tusuna
basilarak aktif hale getirilebilir (Resim 1.37).

Object snap ayarlarini kontrol etmek igin durum gubugunda
bulunan Object snap secenegi farenin sag tusuyla tiklanarak
burada acilan sekmede Settings (setings-ayarlar) kismindan
Drafting setting (drefting seding-cizim ayari) penceresine ulasilr
(Resim 1.38).

Resim 1.37: Object snap (Nesne yakalama)

Drafting setting penceresi Object snap
ayarlarinin  yapildigi  penceredir. Bu
pencere; cizgilerin ve nesnelerin ug, orta,
teget vb. gibi cesitli noktalarini yakalamak
icin ayarlarin yapildigi penceredir.

Osnap penceresine klavyeden kisa yol
kullanarak agma islemi ise su sekilde
yapilir: Klavyede bulunan shift ve farenin
sag tusuna ayni anda basilir. Acilan
pencerenin enaltinda isaretibulunan

. Resim 1.38: Drafting setting (Cizim ayari
Osnap settings yazisi bulunmaktadir. & 8 (¢ yan)

Bu yaziya tiklayinca Drafting settings penceresi acilir ve buradan Osnap
ayarlari yapilabilir (Resim 1.39).

Drafting settings penceresindeki sik kullanilan yakalama modlarinin kullanim
sekilleri asagida siralanmistir.

1. Endpoint [(Endpoint) (U¢ Nokta)]: Uc noktalari yakalamak icin kullanilr
(Sekil 1.7).

2. Tangent [(Tencint) (Teget)]: Genellikle cember gibi oval cizimlerin teget
noktalarini yakalamak icin kullanilir (Sekil 1.8).

3. Center [(Sentir) (Merkez)]: Cember gibi cizimlerde orta noktayi yakala- Resim 1.39: Klavyeden

mak i¢in kullanilir (Sekil 1.9). Osnap setting kisayolu
kullanma
L
1
Sekil 1.7: Ug nokta yakalama Sekil 1.8: Teget nokta yakalama Sekil 1.9: Merkez nokta yakalama

4. Midpoint [(Midpoint) (Orta Nokta)]: Cizgilerin orta noktasini yaka-
lamak icin kullanilir (Sekil 1.10).

Sekil 1.10: Merkez nokta yakalama

=)
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=
_| 5. Quadrant [(Kuandrint) (Ceyrek Nokta)]: Cember gibi gizimlerde ¢eyrek noktayi yakalamak igin
: kullanilir (Sekil 1.11).

6. Perpendicular [(Perpendikilir) (Dik Nokta)]: Cember gibi cizimlerde ¢cembere dik inen ¢izginin
noktasini bulmak igin kullanilir (Sekil 1.12).

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

Sekil 1.11: Ceyrek nokta yakalama Sekil 1.12: Dik nokta yakalama

Drafting settings penceresinde kullanilan diger yakalama modlarinin acgiklamasi Resim 1.40’taki
gibidir.

Resim 1.40: Yakalama noktalari ve aciklamalari

7. Object Snap Tracking (Abcekt Snap Trakin-
Nesne Yakalama izleri): Cizgi ve yay gibi
nesnelerin yakalama noktalarinihizalarindan
yakalayan komuttur.

8. Object Snap Tracking modu, durum

cubugunda bulunan isaretine tiklanarak
ya da klavyeden F11 kisayolu kullanilarak
aktiflestirilir.

Klavyeden baska bir kisayolise Shift ve farenin
sag tusuna ayni anda basilarak Drafting
settings penceresinden Osnap kisminin
acilmasi ve burada bulunan Object Snap

Tracking On kutucugunun isaretlenmesidir
(Resim 1.41). Resim 1.41: Object Snap Tracking On (Nesne yakalama
izleri)




9. Options [(Opsins) (Tercihler)]: Fare imleg, yakalama
modu blyukligl, cizim alaninda ekran ve meni rengi
degistirilmesi, kaydetme ayarlari, sistem kontrolleri gibi
bircok ayarlarin yapildigi komuttur.

Komut satirina Options yazilir ya da Menubar gubugunda
bulunan Tools bashgina tiklanir. Cikan pencerenin en
alt kisminda Options sekmesi bulunmaktadir. Buradan
Options penceresine ulasilabilir (Resim 1.42).

1.4.2. Katman Ayarlarinin Yapilmasi

Cizim alanindaki her bir cizgi, yazi, ol¢lilendirme ve nesneler igin;
isim, renk, cizgi tipi, cizgi kalinligi ve ¢izgi sirasi gibi 6zellikleri
bulunduran, bu o6zellikleri siniflandirmaya yarayan tabakalara
katman (Layer) denir. Her bir katman igin farkl isimler verilerek
cizimleri siniflandirmaya yarayan bu katman, cizim kolayligi
saglamaktadir.

Layer [(Leyir) (Katman)]: Katman ayarlarinin yapildigi komuttur. Resim 1.42: Options komutu

Layers penceresinde siniflandirilan bu katmanlarda; acma, kapatma, dondurma, kilitme gibi cesitli
ozellikler bulunmaktadir.

Ribbon menii seridinde Tab meniisiinde bulunan Home panelinden Layers komutuna tiklanarak bu
katmanlara erisilebilir (Resim 1.43).

Layers penceresinde bulanan isaret ve sembollerin agiklamalari Resim 1.44’teki gibidir.

Resim 1.43: Ribbon menii seridinde bulunan Layers komutu

Resim 1.44: Katman penceresinde isaret ve sembollerin agiklamalari

|
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Layers penceresinden cizilecek olan cizimin

katmanlari olusturulur. Katmanlarda; isimler,
cizgi rengi, cizgi tipi ve cizgi kalinhig ayarlar
yapilir (Resim 1.45).

~ [INS3Y¥ NI1SIIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE

Resim 1.45: Katmanlarin olusturulmasi ve ayarlarinin yapilmasi

Katman penceresinde bulunan katmanlara tiklanarak
kullanilmak istenen katman aktiflestirilir ve ¢izim yapilir
(Sekil 1.13).

Sekil 1.13: Olusturulan katmanlara
gore yapilan gizim

1.4.3. iki Boyutlu Cizim Komutlari ve Geometrik Sekillerim Cizimi

Basit geometrik sekillerin gizimlerinin yapilabilmesi igin ekranin sag tarafinda bulunan Draw

mendisindeki ¢izim araglart kullanilmaktadir (Resim 1.46). Draw menUsi ¢izim ekraninda acik
: degil ise Ustte bulunan meni sekmesinde, bosluk alana farenin sag tusuyla tiklanip buradan acilan
v pencereden Draw arag gubugu ekrana getirilebilir (Resim 1.47).

Resim 1.46: Draw (arag cubugu) Resim 1.47: Arag ¢ubugunun ekrana getirilmesi

Draw arag¢ cubugunda bulunan cizim arag geregleri asagida aciklanmistir.

e Line[(Layn) (Dogrusal Cizgi)]: Dogrusal veya agisal gizgiler gizmek igin kullanilir. Coklu gizilen gizgiler
birbirinden bagimsiz olur.

Sekil 1.14’te art arda Line komutu ile gizilmis dort adet ¢izgi bulunmaktadir. Bu gizgiler birbirinden
bagimsizdir. Aralarindan herhangi birinin silinmesi durumunda diger ¢izgiler bundan etkilenmez
(Sekil 1.15).

Sekil 1.14: Line komutu ile gizilmis cizgiler

Sekil 1.15: Birbirinden bagimsiz cizgiler




e Construction Line [(Kinstraksin Layn) (Sonsuz Cizgi)]: Dogrusal uzay biyuklGglinde sonsuz gizgiler

olusturmak icin kullanilir. Bu gizgilerin ug noktalari yoktur (Resim 1.48).

Resim 1.48: Construction Line (Sonsuz gizgiler)
e PolyLine [(Polilayn) (Coklu Cizgi)]: Art arda birlesik cizgi cizmeye yarayan komuttur. Cizgiler birbirine
baghdir.

PolyLine komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenir.
1. Komut satirina PolyLine yazilir, komut calistirilir.

2. Klavyeden koordinat girilerek ¢izginin baslangi¢ noktasi segilir ya da ¢izim ekraninda herhangi
bir yere fare ile tiklanir.

3. ilk izilen ¢izgiden sonraki ¢izgi noktasi icin koordinat ya da ¢izgi uzunlugu ile girilir. Cizim bu
sekilde devam ettirilir.

=» PolyLine komutuna ait bazi alt komut 6zellikleri asagida siralanmistir (Sekil 1.16).

1. Arc ile yay cizimi yapmak icin PolyLine komutu ile ¢izime devam ederken komut satirina
A+Enter yazildiginda Arc komutu devreye girerek yay ¢izmeye baslanir.

2. Close: Cizginin baslangici ve son noktasi birlestirilerek kapali birlesik cizgi elde edilir.

3. Width (W): istenilen kalinlikta birlesik ¢izgi cizmek icin kullanilir.

Sekil 1.16: PolyLine (Coklu gizgi gizgiler) komutu

e Polygon [(Poligon) (Cokgen)]: Cokgen cizimlerin yapilabilmesi icin kullanilan komuttur. Komut
tiklanip birakildiginda komut penceresinde “Command: Polygon enter number of sides” yazisi
cikar. Bu yazi Polygon’un kag gen oldugunu sormaktadir. Daha sonrasinda ise Polygon’un i¢ biikey
mi, dis blikey mi oldugu sorusunu sorar.

Polygon komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw arag¢ cubugunda bulunan isaretine tiklanir ya da komut satirina Polygon yazilir.

=
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2. Komut satirinda “Command:_ Polygon enter number of

sides” yazisi ¢iktiktan sonra kag gen cizilecek ise klavyeden
rakam girilir ve ekrana tiklanir.

3. Tiklanan ekranda Resim 1.49°daki uyari c¢ikacaktir. Bu

uyari; “ic biikey mi? Dis biikey mi?” sorularini sormaktadir.

Seceneklerden biri gizim calismasindaki duruma gore tercih ~ Resim 1.49: I¢ bitkey ve dis biikey
edilir sorusunun ekrana gelmesi

ic ya da dis biikey secildikten sonra ekra-

na Sekil 1.17°de bulunan mavi kutucuk

icerisindeki Ol¢li sorusu gelir. Buradan

cokgenin ebatlari girilerek gizim bitirilir.

e Rectangle [(Regtencil) (Dikdortgen Cizgi)l:

Dikdortgen ve kare cizimleri yapmak igin
kullanilan komuttur.

~ [INS3Y¥ NI1SIIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE

=» Rectangle komutunu kullanmak igin
asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw ara¢ cubugunda bulunan

isaretine tiklanir ya da komut satirina sekil 1.17: Cokgen 6l¢iisiiniin girilmesi
Rectangle yazilir.

2. Komutgirildiginde 2 adet 6l¢li istenir. Bunlar
3 dikey ve yatay uzunluklardir. Oncelikle yatay
v uzunluk girilir, daha sonra klavyeden Tab
tusuna basilarak, dikey uzunluk girilerek

sekil olusturulur.

3. ilk sayr girildikten sonra Tab tusuna
basildiginda ilk sayi kilitlenir ve yaninda bir

kilit isareti gikar (Sekil 1.18).
Sekil 1.18: Rectangle (Dikdértgen ¢izgi) komutu

e Arc [(Ark) (Yay Cizgi)]: Yay cizimleri yapmak icin

kullanilan komuttur.

= Arc komutunu kullanmak icin asagidaki vyollar
izlenmektedir.

1. Draw ara¢ cubugunda bulunan 7~ lisaretine tiklanir
ya da komut satirina Arc yazilir.

2. Arckomutunun baslangic, orta ve bitis noktalarivardir.
Kullanilacak alanda bu noktalar denk getirilerek yay
cizilir (Sekil 1.19).

Sekil 1.19: Arc (Yay ¢izgi) komutu
e Circle [(Sorkil) (Dairesel Cizgi)]: Daire cizimleri yapmak igin
kullanilan komuttur. Tam gap ya da yarigap girilerek gember
cizimi yapilmaktadir.

=» Circle komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw ara¢ ¢ubugunda bulunan isaretine tiklanir ya da komut satirina Circle yazilir.




2. Komut girildikten sonra ekrana tiklaninca dairenin yaricapi
(R) istenir. Mavi kutucuga yaricap olan sayi degeri girilerek
tam bir cember olusturulur (Sekil 1.20).

e Revision Cloud [(Revijyin Clad) (Revizyon Bulutu)]: Bu komut,
gizimde hatal gizilen kismi belirtmek amaciyla kullanilir (Sekil
1.21).

e Spiline [(Sipilayn) (Birlesik Cizgi)]: Birlesik yay ¢izgilerinin gizilmesi

icin kullanilan komuttur. Cizgiler birbiriyle bagintihdir (Sekil
1.22).

Sekil 1.20: Circle (Cember gizgi)
komutu

Sekil 1.21: Revision Cloud (Revizyon Sekil 1.22: SpLine (Birlesik ¢izgi)
bulutu) komutu komutu

e Ellipse [(Elips) (Elips Cizimi)]: Elips ¢cizmek icin kullanilan komuttur. 1 adet tam cap (@) ve 1 adet yaricap
(R) degeri girildikten sonra gemberin elips halinde olugmasi saglanir (Sekil 1.23).

=» Ellipse komutunu kullanmak igin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw arac¢ ¢cubugunda bulunan isaretine tiklanir ya da komut satirina Ellipse yazilir.

2. Komut girildikten sonra ekrana tiklaninca elipsin tam capi istenir. Mavi kutucuga tam ¢ap olan
sayi degeri girilir. Daha sonra elipsin yaricapi girilerek sekil olusturulur (Sekil 1.24).

Sekil 1.23: Tam cap olan bir sayi degeri Sekil 1.24: Yarigap olan bir sayi
girilmesi degeri girilmesi

-
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e Make Block [(Meyk Blak) (Block Yapma)]: Cizim alaninda cizilen gizimlerin ya da nesnelerin blok haline

getirilmesi icin kullanilan komuttur.

=» Make block komutunu kullanmak igin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw ara¢ ¢ubugunda bulunan isaretine tiklanir ya da komut satirina Block yazilir.

2. Agilan pencerede Name bolimiine olusturulacak blok ismi verilir. Daha sonra Select objects
kismina tiklanir (Resim 1.50).

Resim 1.50: Make Block (Blok yapma) komutu

Pencere kapandiktan sonra blok yapilacak nesnelerin secilmesiistenmektedir. Ekranda blok yapilacak
nesneler farenin sol tusuna basilarak suriiklenir ve yesil alan icerisine alinarak Enter tusuna basilir
(Resim 1.51).

Enter tusuna basildiginda ekrana tekrar blok penceresi gikacaktir. Buradan Pick point kutucuguna
tiklanir (Resim 1.52).

Resim 1.51: Sekilleri yesil alana alma Resim 1.52: Pick point kutucugunun isaretlenmesi
Daha sonra ekranda bulunan sekillerin herhangi bir yerine tiklanir, Enter tusuna basilir ve blok islemi
bu sekilde tamamlanur.

e Insert Block [(insort Blak) (Block Agma)]: Make block komutuyla bloklanmis olan sekilleri ekrana
cagirma komutudur.
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=» Insert block komutunu kullanmak i¢in asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw ara¢ cubugunda bulunan isare-
tine tiklanir ya da komut satirina insert
yazilr.

2. Aglilan pencereden hazirlanan blok ekra-
na getirilir (Resim 1.53).

e Point [(Point) (Nokta)]: Ekran U(zerinde
bulunan ¢izim alaninda noktalama isareti
yapmak igin kullanilir.

=» Noktalama isaretlerinin ayarlarini degistir-
me asagidaki gibidir. Resim 1.53: Hazirlanan blokun ekrana gagiriimasi

1. Menl ¢ubugunda bulunan Format basligina tiklanir. Acilan pencereden Point style sekmesi
tiklanir ve Point style (point stayil-nokta stili) penceresi acilir. Buradan noktalama ayarlari
yapilir (Resim 1.54).

Resim 1.54: Nokta ayarlarinin yapilmasi

e Hatch [(Heg) (Tarama)]: Cizim alaninda belirli bir alanin kullanim amacina goére degisik sekillerde

=

“ JINS3Y NIT1SIN NOASYHOLSIY VIUVAVSIOTId

taranmasi igin kullanilan komuttur.

=» Hatch komutunu kullanmak igin
asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw arac¢ cubugunda bulunan
isaretine tiklanir ya da komut
satirina Hatch yazilir.

2. Ekrana ¢ikan Hatch penceresin-
den sekiller ve sekillerin boyut-
larinin tarama ayarlari yapilir

(Resim 1.55).

Resim 1.55: Tarama ayarlarinin yapilmasi




-
_| e Gradient [(Gredyint) (Gradyan Boyama)]: Cizim alaninda belirli bir alanin kullanim amacina goére

boyanmasi igin kullanilan komuttur.

=» Gradient komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Draw arac¢ ¢ubugunda bulunan isaretine tiklanir ya da komut satirina Gradient yazilir.

2. Ekrana c¢ikan Gradient penceresinden boyama ayarlari yapilir (Resim 1.56).

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

Resim 1.56: Boyama ayarlarinin yapilmasi
Cizim isleminde kullanilan diger komutlar asagida verilmistir.

o Offset [(Ofsit) (Otelemek)]: Kendinden belli bir mesafe dteye bir cizginin paralelini kopyalayan
komuttur.

=» Offset komutunu kullanmak igin asagidaki
yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Offset yazilarak komut
cahstirihr.

2. Cizginin paralelini belirli bir mesafe oteye
kopyalamak igin sayi degeri girilir.

3. Cizgi segcilir. Kopyalanacak yondeki bosluga
tiklanir (Sekil 1.25). Sekil 1.25: Offset komutu

e Fillet [(Filit) (Koseleri Birlestirmek)]: Kesisen cizgilerin koselerini yuvarlatan ve kesisme ihtimali
olan cizgileri de birlestiren komuttur.

=» Fillet komutuna ait bazi alt komutlar ve
Ozellikleri asagidaki gibidir (Sekil 1.26).

a- Radius: Yarigcap degerine gore koselerin yu-
varlatmasi saglanir.

b- Multiple: Cizgiler art arda secilir ve kdseler
birlegtirilir. Sekil 1.26: Fillet komutu ile gizilmis sekiller
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c- PolyLine: PolyLine ile ¢izilmis objelerin tim koselerini tek seferde yuvarlatmak veya yuvarla-
tilmis tim koseleri keskinlestirmek igin kullanihr.

e Chamfer [(Cemfir) (Pah)]: Kesisen ve kesisme ihtimali olan gizgilerin kesisen uglarindan istenilen mik-
tarda pah kiran komuttur.

=» Chamfer komutunu kullanmak igin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Chamfer vyazilarak komut
cahstirihir.

2. Pahli olarak birlesecek cizgilere tiklanir (Sekil
1.27).

=» Chamfer komutuna ait bazi alt komutlar ve 6zellikleri  $ekil 1.27: Chamfer komutu ile cizilmis sekil
asagidaki gibidir.
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a- Distance [(distins) (mesafe)]: Yazilan sayi degerine pah uzunluklaridir.

b- Angle [(encil) (ag1)]: Aciya kdseden kenarlara dogru pahin gizgi uzunlugu ve agisidir.

c- Multiple: Cizgilerin art arda secilmesini saglar.
d- PolyLine: Cizgilerin kdselerini aci ve pah uzunluguna gore tek hamlede birlestirir.

e- Trim (T): Késelerin budanmasini saglar.

e Trim [(Tirim) (Budamak)]: Secilmis cizgileri, kesisme noktalarindan itibaren budayan komuttur.

=» Trim komutunu kullanmak icin agsagidaki yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Trim yazilir. Komut satirinda g¢ikan komutlara Enter+Enter tusuna basilarak
onaylanir ve Enter tusuna basilir.
2. Silinmek istenen ¢izgi lizerine fare imleci getirilerek tiklanir ve ¢izgi silinir (Sekil 1.28).
Sekil 1.28: Trim komutu ile diizenlenmis sekil
e Extend [(Ekstend) (Uzatmak)]: Cizgilerin segilen kisimlarini uzatan komuttur. Bir ya da daha fazla
cizgiyi bir diger cizgiye kadar uzatir.
=» Extend komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenmektedir.
1. Komut satirina Extend yazilir. Uzatilacak gizgilerin uzatilacagi sinir segilir (Sekil 1.29).
2. Uzatma siniri secildikten sonra Enter tusuna basilir ve uzatilacak cizgiler secilir (Sekil 1.30).
Sekil 1.29: Uzatilacak sinir gizgisi Sekil 1.30: Uzatilan gizgiler ’_i
41 E'ﬁ ;
__” Ed]
|_




.

e Mirror [(Mirir) (Aynalamak)]: Secilen nesnelerin ve gizgilerin bir eksene gore simetrigini almak
icin kullanilan komuttur. Simetri ekseni, farenin tikladigi yerin ortasinda kalir. Simetrisi alinan
¢izim ya da sekil ise simetri ekseninin karsisinda kalacaktir.

=» Mirror komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenmektedir (Sekil 1.31).

1. Komut satirina Mirror yazilir.

2. Simetrisi alinacak nesne secilir ve Enter tusuna basilir.

3. Simetrisi alinacak noktaya ya da yone fare tiklanir ve nesne simetrilenir (Sekil 1.32).
4

. Simetrisi alinan nesne siLinecekse (Y) yazilir. Silinmeyecekse (N) yazilir.
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Sekil 1.31: Mirror komut islem basamaklari  Sekil 1.32: Mirror komutu ile olusturulan ¢izim

 Erase [(ireys) (Silmek)]: Secilen gizimleri ve nesneleri silmeye yarayan komuttur.
=» Erase komutunu kullanmak igin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Erase yazilarak secilen nesne tiklanir ve silinir.

2. Klavyede bulunan Delete tusuna basilarak da bu silme islemi yapilabilir.

e Window [(Vindov) (Pencere)]: Soldan saga dogru se¢cim penceresi mavi renkli Sekil 1.33: Mavi
alan olusturulur. Secim penceresi icerisinde kalan gizgiler segilir (Sekil 1.33). tarama alani

Bu islemi gerceklestirebilmek icin cizim ekranina farenin sol tusuyla tiklana-
rak fare saga dogru slriklenir, mavi alan icinde kalan kisimlar secilmis olur.

e Crossing [(Krosing) (Capraz)]: Sagdan sola dogru secim penceresi yesil renkli
alan olusturulur. Secim penceresi icerisinde kalan ¢izgiler segilir (Sekil 1.34).

Bu islemi gerceklestirebilmek icin cizim ekranina farenin sol tusuyla tiklana-

rak fare sola dogru siriiklenir, yesil alan icinde kalan kisimlar secilmis olur.
Sekil 1.34: Yesil tarama

e Rotate [(Roteyt) (Dondirmek)]: Secilen ¢izim ya da nesneyi bir noktanin alani
etrafinda dondrr.

=» Rotate komutunu kullanmak igin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Rotate vyazilarak komut
calistirtlir, Enter tusuna basilir.

2. Dondurilecek cizgi secilerek Enter tusuna
basilir.

3. Dondirme merkezi noktasina tiklanir ve acl
yazilarak Enter tusuna basilir (Sekil 1.35). Sekil 1.35: Rotate komutu ile nesneyi déndiirme
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e Move [(Muv) (Tasimak)] (M): Cizilen bir ¢izimi ya da nesneyi bir yerden bagka bir yere tasiyan
komuttur.

=» Move komutunu kullanmak igin agsagidaki yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Move yazilarak
komut calistirilir.

2. Tasinacak nesneye tiklanir ve Enter
tusuna basilarak nesne secilir.

3. Nesnenin tasinacagl nokta secilir,
tasinacak yere strtklenir ve bira-
kilarak tasima islemi gerceklesir (Sekil Sekil 1.36: Move komutu ile nesne tagima
1.36).

e Copy [(Kopi) (Kopyalamak)] (C): Cizilen bir nesneyi kopyalamaya yarayan komuttur. Kopyalama
islemi, secilen nesne Uzerinden yan yana ya da sayi degeri girilerek belli araliklarla yapilir.

=» Copy komutunu kullanmak igin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Komut satirina Copy yazilarak komut galistirilir.
2. Kopyalanacak nesneye tiklanir ve Enter tusuna basilarak nesne secilir.

3. Nesnenin kopyalanacagl noktadan secilir ve kopyalanacak yone siriiklenir. Her tiklama isle-
minde nesne istenilen miktarda kopyalanir (Sekil 1.37).

Sekil 1.37: Copy komutu ile nesne kopyalama

e Array [(Irey) (Dizilis)]: Secilen nesneyi istenilen sayida ve istenilen araliklarla dikdortgen veya
dairesel olarak dizerek kopyalayan komuttur.

=» Array penceresinde, Rectangular Array [(regtengilir irey) (dikdortgen dizilis)] ve Polar Array
[(pulir irey) (¢embersel dizilis)] olmak lizere iki secenek vardir.

=» Rectangular Array, dikdortgensel diziler seklinde kopyalama yapar (Resim 1.57).

=» Polar Array, belirlenen merkez etrafinda dairesel olarak kopyalama yapar (Resim 1.58).

Resim 1.57: Rectangular array Resim 1.58: Polar array

=

=
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_| =» Rectangular Array komutunu kullanmak icin agsagidaki yollar izlenmektedir.

1. Array penceresinden Rectangular Array kutucugu isaretlenir.

2. Resim 1.59'da verilen parametrelerdeki kisimlara sayi degeri girilir ve Enter tusuna basilarak
kopyalama islemi gergeklestirilir (Sekil 1.38).

. Rows: Disey eksende segilen gizimin kag¢ adet olmasi gerektigidir.

3
4. Columns: Yatay eksende segilen gizimin kag adet olmasi gerektigidir.
5. Row Offset: Diiseydeki aralik mesafesidir.

6

Column Offset: Yataydaki aralik mesafesidir.
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Resim 1.59: Rectengular array ayarlari Sekil 1.38: Rectengular array ile cogaltilmis nesne

=» Polar Array komutunu kullanmak icin asagidaki yollar izlenmektedir.

1. Array penceresinden Polar Array kutucugu isaretlenir.

2. Asagida verilen parametrelerdeki kisimlara sayi degeri girilir (Resim 1.60) ve Enter tusuna
basilarak kopyalama islemi gerceklestirilir (Sekil 1.39).

3. Center Point: Cogaltma islemi yapilacak merkez noktasidir.
4. Total Numbers it items: Ka¢ adet cogaltiimasi gerektigidir.
5. Angle Of Fill: Ka¢ derecelik aciyla cogaltma yapilmasi gerektigidir.

Resim 1.60: Polar array Sekil 1.39: Polar array ile gogaltilmis nesne
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UYGULAMA YAPRAGI
1.4.4. KATMAN AYARLARI VE iKi BOYUTLU H Fon- B
GiziM KOMUTLARI [ M
http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.
php?KOD=35849

S S, 1) U S S

Bu ¢alismanin amaci, CAD programinda ¢izim ayarlari ile ilgili uygulamalar yapmaktr.

Gorev
Cizim ayarlari uygulamalarini, asagidaki islem basamaklarini ve Resim 1.62, Sekil 1.41, Resim 1.63,
Sekil 1.42’de verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin gbézetiminde ¢alismanizi planlarken uygulama
sonunda verilen kontrol listesindeki olgttleri dikkate aliniz.

e Resim 1.61’de verilen katman ayarlarina gore Sekil 1.40’taki geometrik seklin gizimini yapiniz.

e Resim 1.62’de verilen katman ayarlarina gore Sekil 1.41’de yer alan tek kath konuta ait
goriintistn iki boyutlu ¢izim komutlarina gore ¢izimini yapiniz.

Resim 1.61: Katman ayarlari

Sekil 1.40: Geometrik sekil gizimi

Resim 1.62: Katman ayarlari
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Y6nerge Sekil 1.41: Tek kath konut 6n goriniisi

Calismanizda ¢izim ayarlariile ilgili komutlarin kullanimi ve uygulamada kullanilacak ¢izgi ¢cizim
komutunu kullanirken komut isimlerini komut satirina dogru sekilde yazmaya dikkat ediniz.

Calismaniz, uygulama kontrol listesinde verilen élgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

islem Basamaklari

Layers panelinden katmanlar olusturulur.

Katman isimlendirme, renklendirme ve cizgi kalinligi ayarlari yapilir.

Object snap ayarlari yapilir.

Cemberl icin R:70 sayi degeri girilerek cember cizilir.

Polygon komutu kullanilarak gemberin merkez noktasindan altigen1 sekli cizilir.

Polygon komutu kullanilarak cemberin merkez noktasindan altigen2 sekli cizilir.

Cemberin merkez noktasindan R:20 sayi degeri girilerek cember2 gizilir.

Cizilen altigenlerin yakalama noktalarindan cemberin merkez noktasina Line komutuiile gizgiler
cizilir.

Cember2’nin yakalama noktalarindan Line komutu ile gizgiler cizilir.

. Fazla gizgiler Trim komutu ile kesilir.
. Verilen dlcllere gore ev gizimi yapilr.
. Pencerelerde bulunan yuvarlama ve pahlama islemleri yapilir.
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Uygulama Kontrolii

Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gergeklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

i

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

1 Layers panelinden katmanlar olusturdunuz mu?

5 Katman isimlendirme, renklendirme ve ¢izgi kalinhgi ayarlarini
yaptiniz mi?

3 Object snap ayarlari yaptiniz mi?

4 Cemberl icin R:70 sayI degeri girerek cember ¢izdiniz mi?

5 Polygon komutunu kullanarak cemberin merkez noktasindan altigen1
seklini ¢izdiniz mi?

6 Polygon komutunu kullanarak cemberin merkez noktasindan altigen2
seklini gizdiniz mi?

7 Cemberin merkez noktasindan R:20 sayi degeri girerek gember2’yi
cizdiniz mi?

3 Cizilen altigenlerin yakalama noktalarindan ¢emberin merkez noktasina
Line komutu ile gizgiler ¢izdiniz mi?

9 Cember2’nin yakalama noktalarindan Line komutu ile gizgiler ¢izdiniz mi?

10 Fazla gizgileri Trim komutu ile kestiniz mi?

11 Verilen 6lgllere gore tek kath konuta ait gorlinls ¢izimini yaptiniz mi?

12 Pencerelerde bulunan yuvarlama ve pahlama islemlerini yaptiniz mi?

13 CGalismayi zamaninda bitirdiniz mi?

UYARI

R
EE

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve sire kullanim 6lcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi

ikazanlm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.
. :

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf../20...
ADI SOYADI DEiEiLNEL':';iIRME BiLGi | BECERI TED“GiZZELLK/ KUE&IT\:EIMI TOPLAM (?“',I\';:)
NUMARASI V&'}fg\:‘ﬁm“‘ 30 60 5 5 100
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN

ADI SOYADI PUAN
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1. Ogrenme Birimi

T

1.5. BILGISAYARLA DOSYALAMA

CAD programinda, yeni dosya ac¢ilmasi, agilan dosyanin kaydedilmesi, ¢izim icerisinde bulunan
nesnelerin farkl formatlarda kaydedilmesi gibi islemlerin yapilmasina dosyalama denir.

1.5.1. Yeni Sayfa Acilmasi ve Kaydedilmesi

Sayfa agma ve kaydetme islemleri asagida gosterilmistir.

Mevcut Dosyayi Kaydetme

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

1. CAD programi galistirilir.
2. Ekrana Drawing.1 yazili acilmis bir dosya gelir.

3. Calisma alani olarak belirlenen bu sayfanin hizli erisim
cubugunda bulunan File [(fayl) (dosya)] menisiinden
Save [(seyv) (kaydetme)] secenegi tiklanir. Acilan
pencere, dosyanin nereye kaydedilmek istendigini

sormaktadir. Dosya istenilen yere kaydedilir (Resim

1.63). Resim 1.63: Mevcut dosyayi kaydetme

4, Daha once kaydedilmis bir dosyayl farkh isimlerle
kaydetmek icin ise Save As [(seyv ez) (farkli kaydetmek)]
sekmesi tiklanir (Resim 1.64).

Yeni Dosya A¢gma

1. Ekranda yeni bir dosya agcmak icin File mentsiinden
New [(niuv) (yeni)] secenegi tiklanarak yeni cizim say-
fasi acilir (Resim1.65).

2. Daha once kaydedilmis bir ¢izim dosyasini agmak icin
ise File menlsinden Open [(opin) (agmak)] secenegi

tiklanir. Agilan sayfada ekrana gagrilmasi istenilen gizim

sayfasi tiklanarak ekrana getirilir (Resim 1.66). Resim 1.64: Mevcut dosyay: farkl

isimlerle kaydetme

Resim 1.65: Yeni dosya agma Resim 1.66: Kaydedilmis dosyayi ekrana
¢agirma
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Farkh Dosya Tiirlerinin Cagirilmasi ve Kaydedilmesi

1. Farkli dosya tirindeki dosyalar (3ds, pdf ve wmf vb.) cizim dosyasi icerisine aktarma icin Im-
port [(import) (iceri aktarmak)] secenegi tiklanir (Resim 1.67).

2. Cizim dosyasindaki cizimlerini wmf, dwf, bmp, stl gibi farkli dosya tlriline cevirerek disa aktar-
mak icin Export [(eksport) (disari aktarim)] secenegi tiklanir (Resim 1.68).

Resim 1.67: Dosyayi ice aktarmak Resim 1.68: Dosyayi disa aktarmak

Dosya Yazdirma ve Cikti Alma

1. Cizilen sayfayl yazdirma ayarlarini yapmak ve ciktisini almak icin (P +ENTER, acilan kutu-
da vyaziclyi seg, kagit tirinl seg, yazdirma secenegini window olarak se¢, CAD ekraninda
yazdirilacak kismi secerek isaretle, baski dnizleme previev kismindan incele, yazici semboliine
tikla, yazdir.) Plot [(pilot) (gizdir)] secenegi tiklanir (Resim 1.69).

Resim 1.69: Yazdirma ayarlarinin yapilmasi

—|—_I
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2.

Ogrenme
Birimi




BiLGISAYARLA KAPI

KONULAR

2.1. KATMAN AYARLARI
2.2. GEOMETRIK SEKILLERIN CiziMi

2.3. BILGISAYARLA KAPI CiZIMLERI

2.4. BILGISAYARLA PENCERE CiZIMLERI
2.5. BILGISAYARLA TOPAL KASA CiZIMLERI
2.6. KAPI VE PENCERE BLOKLARI OLUSTURMA

TEMEL KAVRAMLAR

katman ayarlari

iki boyutlu cizim komutlari
iki boyutlu geometrik sekil
gizimi

kapi ve pencere bloklari
kapi gizimleri

pencere gizimleri

topal kasa gizimleri

katman

VE PENCERE

NELER OGRENECEKSINiz?

Katman ayarlari ve uygulamayi

Bilgisayarla geometrik sekiller
cizmeyi

Bilgisayarla kapi cizmeyi
Bilgisayarla pencere gizmeyi
Bilgisayarla topal kasa gizmeyi

Kapi ve pencere bloklari
olusturmayi
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2. Ogrenme Birimi

2.1. KATMAN AYARLARI

HAZIRLIK CALISMASI I

¢ Bilgisayarda veya el ile ¢izilmis bina projelerinde hangi tiir kapi ve pencereler
kullanildigini ve bunlarin tercih edilme nedenlerini arastiriniz.

e incelediginiz projelerde kapi ve pencere elemanlarinda kullanilan ¢izgi tiplerini,
¢izgi kalinliklari ile ilgili izlenimlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Mimari projelerin giziminde ve kapi, pencereler gibi yapi elemanlarinin detaylandirilmasi igin
katman ayarlarinin dikkatli yapilmasi son derece dnemlidir. Bilgisayarda kapi ve pencere gibi yapi
elemanlarinin 6zellikleri dogrultusunda katman olusturularak cizim yapmasi kolaylklar saglar. O
nedenle CAD tabanli ¢izim programlarinda proje gizimleri igin katman olusturulmali ve katmanlarla
cahsilarak gizim yapiimahdir.

Katman secimi yapildiktan sonra kapi ve pencere cizimleri CAD programinda bire bir olcller
girilerek yapilir. Cizim bittikten sonra projenin ¢iktisi alinirken bu olguler projeye gére 1/100 ve
1/50 olarak degismektedir. Bu 6lgeklerle ¢ikti alindiginda kapi ve pencere gizimlerinin detaylari net
olarak gorilmeyebilir. Detayli gbstermek icin kapi ve pencere ¢izimlerinin 1/2, 1/5, 1/10, 1/20 gibi
Olceklerde giktisi alinir. Katman ayarlari yapilarak farkli renk, gizgi kalinhg, ¢izgi tipi gibi 6zellikler
verilerek bir proje veya detay ciziminin ¢iktisinin alinmasina da kolayliklar saglamaktadir.

CAD programinda gizilen bir proje veya detayin ¢iktisi alinirken 6lgek ayari yapmak yerine projenin
tamamini istenilen olgekte cizmek de miimkiindir. Diger bir deyisle bir projenin birebir dlciilerde
cizilip 1/50 o6lgekte giktisini almak yerine, 1/50 6lgekli cizilip ¢iktisinin alinmasi esnasinda herhangi
bir 6lcek ayari yapmadan da bu islem gerceklestirilebilir. Bu durum, cizimi yapan teknik elemanin
calisma prensibine ya da projenin kullanim amacina gore belirlenebilir (Sekil 2.1.a ve Sekil 2.1.b).

Sekil 2.1.a: Gergek dlgekle gizilen ve dlgiilendirilen kapi

Sekil 2.1.b: 1/50 6lgekte 6lgiilerle gizilen ve dlgiilendirilen kapi
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2.1.1. Katmanlarin Ayarlarinin Yapilmasi

Kapi cizimleri icin; duvar, siva, kapida bulunan elemanlar, malzeme c¢esidi, tarama cesitleri gibi sinif-
landirma yapilarak katmanlar olusturulabilir (Resim 2.1). Ayni sekilde pencere igin duvar, siva, kasa,
kol, kanat, orta kayit, cam gibi siniflandirma yapilarak katmanlar olusturulmahdir (Resim 2.2).

Resim 2.1: Kapi katmanlarinin olusturulmasi Resim 2.2: Pencere katmanlarinin olusturulmasi

Katman ayarlari yapilirken en dnemli kisim, ¢izgi kalinliklari ve gizgi tipidir. Bu ayarlar, gizilen nesnenin
detaylarini gostermek ve cizim hakkinda bilgi vermek acisindan kolaylik saglar. Cizgi kalinhginin

|
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kalindan inceye dogru belirlenmesi, cizilen nesnenin kesildigi yerin en yakindan en uzaga dogru
oldugunu belirtmek icin kullanilir. En yakin nesneler her zaman kalin ¢izgiyle gosterilir. Bu kalinliklar;
plan, kesit ve gériiniis cizimlerinde degismektedir. Ornegin; bir kapi planinin giziminde, gizgi kalinliklari
kalin gizgiden ince gizgiye dogru asagidaki sekilde siralanabilir (Resim 2.3).
1. Kolon
2. Duvar
3. Siva
4. Kasa ve pervaz
5. Kanat
6. Kapi kulbu
7. Kanat acilis yonu
Resim 2.3: Cizgi kalinligi ayarlari
Sekil 2.2°de katmanlar kullanilarak gizilen planda kapi gizimi
gorilmektedir.
Sekil 2.2: Katmanlar ile gizilen gizgi kalinhginin planda gésterilmesi
53 :‘_ -
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2.1.2. KATMAN AYARLARI i ;‘I
Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir. http;//kitap.eba.go.t/KOdSOI‘-
8 php?KOD=35850
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Bu calismanin amaci, CAD programinda kapi ve pencere gizimleri icin katman ayarlari olusturmaktir.

Gorev
Katman ayarlari uygulamasini, islem basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin
gbzetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki 6lcitleri dikkate

aliniz.

e Sekil 2.3’teki planda kapi ¢izimi icin Resim 2.4’te verilen katman ayarlarini yapiniz.

Resim 2.4: Katman ayarlari
Yonerge
e Calismanizda cizim ayarlari ile ilgili uygulamada
kullanilacak katman ayarlarini dogru sekilde yapmaya
dikkat ediniz.
e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Bu 6l¢ltleri kontrol
listesinde net olarak gorebilirsiniz.
Sekil 2.3: Kapi gizimi
Arag Gereg Analizi
S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 ISG igin KKD'ler is sagligi ve glivenliginde isin niteligine gore kisisel 1 adet
(is 6nlugu) korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yukli bilgisayar, mouse,
2 klavye, giic kaynagl, plotter Bilgisayarda ¢izim yapmak igin kullantlir. 1 adet
ﬁl—r_ 54



islem Basamaklari

Layers dialog (diyalog) katman penceresi agllir.

Sekil 2.3’te verilen kapi ¢iziminde yazan isimlere gore katmanlar isimlendirilir.
Katman adlari; duvar, siva, kasa, pervaz, seren, kanat, kapi kulbu, kapi acilis yoni yazilir.
Katmanlara Resim 2.4’e gore katman rengi verilir.

Katmanlarin gizgi tipleri ayarlanir.

S A o A o

Katmanlarin ¢izgi kalinliklari ayarlanir.

davraniglardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gergeklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

.

=

=
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Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Layers panelinden katman penceresini agtiniz mi?
2 Katmanlari dogru isimlendirdiniz mi?
3 Katmanlari renklendirdiniz mi?
4 Cizgi tipi ayarlarini yaptiniz mi? Y
5 Cizgi kalinhgi ayarlarini yaptiniz mi?
6 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?
UYARI . . : i . . .
Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim olcutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda Ogrenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktir.
o L
-
OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf -/20...
DEGERLENDIRME | _. _. . | TEMIZLIK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN KULLANIMI TOPLAM (iMzA)
ALANLARA
NUMARASI VERILEN PUAN 30 60 5 5 100
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
55 E’_#_-t-ﬂ




2. Ogrenme Birimi

2.2. GEOMETRIK SEKILLERIN CiziMi

HAZIRLIK CALISMASI

e Kapi ve pencerede kullanilan pargalari inceleyerek hangi geometrik sekillerin
bulundugunu arkadaslarinizla paylasiniz.

IINS3Y NITSIIN NOASYHOLSIY VIUVAVS|OTIg —|—-|

Kapi ve pencere ¢izimi detaylarinda tek bir geometrik sekil olabilecegi gibi bazen birden fazla
geometrik seklin bir araya gelmesi farkli geometrik sekilleri ortaya cikarmaktadir. Bu geometrik
sekilleri birlestirerek baska bir geometrik sekil olusturmak cizim komutlariyla mimkindur.

Kapi ve pencere cizimlerinde en ¢ok kullanilan yontem; Draw ara¢ ¢ubugu ya da komut satiridir.
Draw ara¢ ¢ubugunda bulunan geometrik sekiller detay cizimleri icin kolaylik saglar.

2.2.1. Geometrik Sekillerle Kapi ve Pencere Detaylari Cizimi

iki boyutlu CAD cizim komutlari kullanilarak detay cizimleri pratik sekilde yapilir. Sekil 2.4’te
verilen kapi kasasinin seklinin olusturulmasinda, Rectangle komutu kullanilmistir. iki dikdértgen
seklinin i¢ ice gegmesiyle seklin bitlnl olusturulmus, daha sonra fazla gizgiler Trim komutuyla
silinmis ve sekil tamamlanmistir (Sekil 2.5).

Sekil 2.4: Kapi kasasi Sekil 2.5: Kapi kasasinin gizimi
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| Ders. UYGULAMA YAPRAGI
| saat 2.2.2. iKi BOYUTLU GEOMETRIK SEKiL
|1 KOMUTLARI iLE Cizim
Z\:” “ Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.
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Bu calismanin amaci, pencere detaylarini geometrik cizim komutlari ile CAD programinda olus-
turmaktr.

Gorev
Pencere detaylarini, geometrik cizim komutlarini kullanarak cizim uygulamasini, islem basamaklarina
gore verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin gbzetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda
verilen kontrol listesindeki dl¢itleri dikkate aliniz.

e Sekil 2.6’da verilen pencere kasasinin olusturulmasi igin Sekil 2.7’de verilen detaylari goz
oninde bulundurarak pencere kasasini giziniz.

Sekil 2.6: Pencere kasasi

Sekil 2.7: Pencere kasasinin gizimi
Yonerge

e Calismanizda cizim ayarlari ile ilgili uygulamada kullanilacak komutlari dogru sekilde yap-
maya dikkat ediniz.

e Calismaniz, uygulama kontrol listesinde verilen élciitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

ISG igin KKD'ler (is onlugi) is saghgi ve guvenliginde isin niteligine gore kisisel

) 1
korunmayi saglamak amaciyla kullanilir. adet

CAD programi yiikli bilgisayar, mouse,

2 Klavye, giic kaynag, plotter Bilgisayarda cizim yapmak icin kullantilir. 1 adet
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_| islem Basamaklari

1. Rectangle komutu ile 7x7 cm ol¢lilerinde 2 adet kare cizilir.

2. Cizilen kareler Sekil 2.7°de oldugu gibi Move (M) komutu ile birbirinin igine yerlestirilir.

3. I¢ ice gegmis iki adet karenin ortasinda olusan dikdértgenin tam ortasindan Line komutu ile
cizgi cizilir.

4. Fazla gizgiler Trim komutu ile temizlenir.

IINS3Y NITSIIN NOASYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

davraniglardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Layers panelinden katman penceresini agtiniz mi?
2 Katmanlari dogru isimlendirdiniz mi?
3 Katmanlari renklendirdiniz mi?
V 4 Cizgi tipi ayarlarini yaptiniz mi?
5 Cizgi kalinhgi ayarlarini yaptiniz mi?
6 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme

islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde

verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim o&lcltleri; ders 6gretmeninin

hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
H_!kazamm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf...]20...
DEGERLENDIRME | _. . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN | KULLANIMI TOPLAM (imza)
ALANLARA
NUMARASI 30 60 5 5 100

VERILEN PUAN

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN




2. Ogrenme Birimi
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2.3. BILGISAYARLA KAPI CiZIMLERI 2
s

5
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HAZIRLIK CALISMASI S

2

¢ Yasadiginiz konutlarda kullanilan kapi ¢esitlerini arastiriniz ve edindiginiz bilgileri E
arkadaslarinizla paylasiniz. i

b

Kapilar Uretildikleri malzemeye gére adlandirilir. Ahsap kapilar, metal kapilar ve PVC olarak
adlandirilan polivinil klorir malzemeden retilen plastik kapilardir. Ahsap kapilar genellikle ig
duvarlarda kullanilir. Metal kapilar dis duvarlarda kullanilir. PVC kapilar ise kullanim amacina goére
hem i¢c hem dis duvarlarda kullanilir.

Kapi cizimlerinde kapinin tim parcalari detaylariyla beraber cizilmektedir.

Sekil 2.8: Kapi perspektifi
59 ri
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2.3.1. Bilgisayarla Kapi, Plan, Kesit, Goriinus ve Detay Cizimleri

Kapi cizimleri; plan, kesit, 6n goriinlis ve detay cizimlerinden olusmaktadir.

Plan: Cismin bir dizlem Uzerindeki iki boyutlu iz dislimi olarak gizilmesine denir.

Kesit: Planin iki boyutlu diizlem Uzerindeki dik iz disimu olarak gizilmesine denir.

Detay: Bir cismin iki boyutlu dizlem Gzerindeki ayrintisi ya da pargasinin gizilmesine denir.

Kapi Detayi Gizimi: kapinin dogru sekilde Uretilmesi icin 6nemli detaylarinin gizilmesine denir.
Detay cizimlerinin olctleri mm cinsinden cizilir. Detay ¢izimleri projede 1/1 6lcekli gizilir. 1/10 ve
1/50 olgekli gizimlerin olglleri ise cm cinsindendir. Cizilecek olan kapinin malzeme cinsi, dograma
Olguleri, genisligi, ylksekligi, kanat sayisi, agilis yonu gibi detaylari bu gizimlerle belirlenir. Detaylari
kapi gérinlstnden ya da plan ve kesitten alinabilir (Sekil 2.9).
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Sekil 2.9: On goriiniis detayi

Sekil 2.10.a ve Sekil 2.10.b’de 1/50 o6lgekli bir projede giziminin nasil yapildigi gosterilmektedir.
Dograma detaylarini gostermek icin kapinin dogramasinin bulundugu alan revizyon bulutu icerisine
alinmistir. Dograma detayi, proje ciktisi aldiktan sonra detaylarin daha iyi gériinmesi icin buylk
cizilmistir. Dograma detayi tGzerindeki 6lcller, gercek Ol¢li olarak verilmis ve projeyi okuyan kisi icin
kolaylik saglanmistr.

Sekil 2.10.a: 1/50 ve 1/100 élgekli kapi plani gizimi Sekil 2.10.b: 1/50 ve 1/100 odlgekli kapi plani gizimi




Kapi Planinin Cizim Asamalari

1. Kapi plani gizilmeden once gizilecek olan kapi igin iki tarafi duvar ve ortasi bos olan bir kapi boslugu

olusturulur (Sekil 2.11).

2. Kapinin iki tarafinda bulanan duvar Uzerine kasa ve pervazlar gizilir (Sekil 2.12).

|

Sekil 2.11: Kap1 boslugu

Sekil 2.12: Pervaz ve kasa

Sekil 2.13: Seren ve kanat

3. Cizilen kasanin i¢ kismina seren ve kanat ¢izilir
(Sekil 2.13).

4. Son olarak kapi kulbu ve kapri acilis yonu cizilir
(Sekil 2.14).

Kapi Planinin Cizim Asamalan

1. Line komutu kullanilarak zemin (doseme) gizgisi cizilir.

2. Doseme cizgisine 45° acili arakesit cizgisi izilir.

Sekil 2.14: Kapi kulbu ve agilis yonii

3. Kapi plani ¢izimi Move (M)
komutu ile arakesit cizgisinin
sol tarafina yerlestirilir.

4. Ray (Rey-lsin) komutu
ile plandaki genislikler
yardimci ¢izgi olarak ara-
kesit cizgisine tasinir. Ar-
dindan her bir yardimci
cizgi, kesitin cizilecegi yere
tasinir.

5. Kapr vyiksekligini ¢izmek
icin dboseme cizgisinden
Offset komutu ile 210 cm
cogaltilir.

6. Siva kalinliklarini gizmek
icin duvar cizgileri 3 cm
olarak saga ve sola Offset
komutu ile cogaltlir.

Sekil 2.15: Kapi kesiti gizimi

i
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-
_| 7. Rectangle (REC) komutu ile Lento (10x10 cm) cizilir.

8. Fazla cizgiler Trim (T) komutu ile temizlenir.

9. Kapi kasasl, pervaz ve kapi kanat birlesimi Line komutu ile gizilir.

10. Kapi kanadi ve kapi kulbu Line komutu ile gizilerek gizim tamamlanir.

Kapi On Goriiniisii Cizim Asamalar

1. Line komutu ile zemin (doseme)
cizgisi cizilir.
2. Doseme ¢izgisinin sol tarafina kapi

kesiti, Gst tarafina kapi plani yerlesti-
rilir.
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3. Line komutu ile kapi planinin altina
yardimci gizgiler gizilir.

4. Line komutu ile kapi kesitinden
yardimci cizgiler cizilir.

5. Yardimci gizgilerin birlestigi yerlerden
sirasiyla kapi pervazi, kasasi, kanadi
ve kulbu gizilerek gizim tamamlanir.

Masif Kapi Detayi Cizim Agsamalari

Detay 1/10 olgekte gizilir.

Duvar ve siva gizgileri gizilir.

Kapi kasa ve pervazlar cizilir.

Kapi kanadi cizilir Sekil 2.16: Kapi 6n goriinlis gizimi

Cam cizilir.

A A S o o

Mentese cizilir.

Sekil 2.17: Camh masif kapi detayi ¢izimi
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Kapi Yazilarinin Yazilmasi

e Text Style (Tekst Stayil-Yazi Stili): Yazi buydkIGgu,
yazl bicimi, acisi vb. ayarlar yapilarak yazi stilleri
olusturulur (Resim 2.5).

e Multileaderstyle (Maltilidirstayl-Klavuz Cizgi Stili)
(MLS)

Klavuz gizgi stili olusturmak igin kullanilan ko-
muttur (Resim 2.6).

Resim 2.5: Text Style (Yazi Stili)

Yazi stili olusturulduktan sonra CAD klasik
goriinimiinde yer alan Draw menlsiinden
Text secilerek, Standart Menl altinda
yer alan komut kisayol simgesinden Text
secilerek ya da Command komut satirina
Text yazilarak komut calistirthir ve vyazilar
yazilr.

Resim 2.6: Text Style (Yaz Stili) icerigi

|| SIRA SiZDE

Sekil 2.17’deki camh masif kapi detayini CAD ¢izim programinda;

e Layer ayarlarini yaparak giziniz.

e Yaz stillerini olusturarak yazilari yaziniz.

63 %
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UYGULAMA YAPRAGI
2.3.2. BILGISAYARLA KAPI CiZIMLERI

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr.

A S ) S S W

Bu calismanin amaci; CAD programinda kapi plani, kesiti, goriinlsi ve detayi ile ilgili uygulamalar
yapmaktr.
Gorev

Kapi plan, kesit, goriinis ve detaylarini; islem basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak
O0gretmeninizin gézetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
olcltleri dikkate aliniz.

e Sekil 2.18'de yer alan metal kapi krokisinden yola ¢ikarak metal kapi planini giziniz.

e Plan gizimi igin Sekil 2.18’de verilen sac kasal ve kutu profilli olan metal kapinin detay gizimini
g6z onilinde bulundurarak plan gizimini yapiniz.

e Cizilen kapi planina gore kesit ve 6n gorinds cizimini Sekil 2.20°deki gibi ciziniz.
e Sekil 2.19’da verilen kapi detayinin 1/10 6lgekli ¢cizimini yapiniz.

Sekil 2.18: On goriiniis krokisi Sekil 2.19: Detay ¢izimi




_Il_h BILGISAYARLA RESTORASYON MESLEK RESMI

Sekil 2.20: On goriiniis krokisi
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Onerge
e Calismanizda ¢izim ayarlariile ilgili uygulamada kullanilacak komutlari dogru sekilde yapmaya
dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

ISG igin KKD'ler (is nluga) is sagligi ve giivenliginde isin niteligine gore kisisel

o 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullantlir.
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CAD programi yiiklu bilgisayar, mouse,

klavye, giic kaynag, plotter Bilgisayarda ¢izim yapmak igin kullanilir. 1 adet

Metal Kapi Plani Cizimi islem Basamaklari

Katmanlar olusturulur ve katman ayarlari yapilir.

Cizim yapilacak sayfa, uygun olan bir dosya icine kaydedilir.
Snap ve grid ayarlari yapilir.

Duvar, siva, yalitim ve dis kaplama gizilir.

Sac kasa gizilir.

Kapi kanadi cizilir.

Kapi kanadinin iginde bulunan kutu profiller gizilir.

L o o U A W NP

Cam cizilir.

-
o

Kapi kolu ve mentese gizilir.

Metal Kapi Kesit ve On Goriiniis Cizimi islem Basamaklari
Line komutu kullanilarak zemin (déseme) cizgisi cizilir.
Doseme cizgisine 45° acil arakesit gizgisi ¢izilir.

Kapi plani ¢izimi, Move (M) komutu ile arakesit gizgisinin sol tarafina yerlestirilir.

> wnNoe

Ray (Rey-Isin) komutu ile plandaki genislikler yardimci gizgi olarak arakesit gizgisine tasinir.
Ardindan her bir yardimci ¢izgi kesitin cizilecegi yere tasinir.

Kapi yikseligini cizmek icin doseme cizgisinden Offset komutu ile 220 cm ¢ogaltilir.
Siva kalinhgini cizmek i¢in duvar ¢izgisi 3 cm olarak Offset komutu ile cogaltilir.
Yalitim kalinligini ¢cizmek icin duvar ¢izgisi 7 cm olarak Offset komutu ile cogaltilir.

Rectangle (REC) komutu ile Lento gizilir.

Lo N o WU

Fazla cizgiler Trim (T) komutu ile temizlenir.
10. Kapi kasasl, pervaz ve kapi kanat birlesimi Line komutu ile cizilir.

11. Kapi kanadi ve kapi kolu Line komutu ile gizilerek gizim tamamlanir.

66

¥
—Il|




L 0 N o Uk W N R

. Doseme cizgisinin sol tarafina kapi kesiti, Ust tarafina kapi plani yerlestirilir.
. Line komutu ile kapi planinin Ustline yardimci gizgiler gizilir.

. Line komutu ile kapi kesitinden yardimci cizgiler cizilir.

¢izim tamamlanur.

Metal Kapi Detayi Cizimi islem Basamaklar

Duvar ve siva cizilir.

Yaliim ve dis kaplama detaylari cizilir.

Sac kasa gizilir.

Kapi kanadi cizilir.

Lastik conta cizilir.

Kapi kanadinin iginde bulunan kutu profiller gizilir.
Macun ve cam gizilir.

Lama ve mentese cizilir.

Kapi kolu gizilir.

)

. Yardimci cizgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; kapi pervazi, kasasi, kanadi ve kulbu cizilerek
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Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
\ / icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
1
Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
Metal Kapi Plani Cizimi
1 Katmanlari olusturdunuz mu?
2 Katman ayarlarini yaptiniz mi?
3 Cizim sayfanizi kaydettiniz mi?
4 Snap ve grid ayarlarini yaptiniz mi?
5 Duvar, siva, yaliim ve dis kaplama gizdiniz mi?
6 Sac kasa ¢izdiniz mi?
7 Kapi kanadi gizdiniz mi?
8 Kapi kanadinin iginde bulunan kutu profillerini gizdiniz mi?
9 Cam c¢izdiniz mi?
10 Kapi kolu ve mentese ¢izdiniz mi?
11 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?
Metal Kapi Kesiti ve On Goriiniis Cizimi
1 Line komutunu kullanilarak zemin (déseme) cizgisi ¢izdiniz mi?
2 Doseme cizgisine 45° aclili arakesit ¢izgisi cizdiniz mi?
3 Kapi plani gizimini arakesit ¢izgisinin sol tarafina yerlestirdiniz mi?
67 E’T#-t-ﬂ
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il. 4 Ray komutu ile plandaki genislikleri yardimci gizgi olarak arakesit gizgisine
o tasidiniz mi?
§ 5 Kapi yiksekligini Offset komutu ile 220 cm ¢izdiniz mi?
> 6 Siva kalinhgini dogru gizdiniz mi?
@ 7 Yalittim kalinligini dogru ¢izdiniz mi?
% 8 Rectangle (REC) komutu ile Lento gizdiniz mi?
é 9 Fazla gizgileri Trim (T) komutu ile temizlediniz mi?
E 10 Kapi kasasl, pervaz ve kapi kanat birlesimini gizdiniz mi?
% 11 Kapi kanadi ve kapi kolunu gizdiniz mi?
‘é" 12 Doseme cizgisinin sol tarafina kapi kesiti, Ust tarafina kapi plani
: yerlestirdiniz mi?
13 Line komutu ile kapi planin Gstline yardimci gizgiler gizdiniz mi?
14 Line komutu ile kapi kesitinden yardimci gizgiler cizdiniz mi?
15 Kapi pervazi, kasasi, kanadi ve kulbu gizilerek ¢iziminizi tamamladiniz mi?
16 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?
Metal Kapi Detayinin Cizimi
1 Duvar ve siva gizdiniz mi?
2 Yaliim ve dig kaplama detaylarini gizdiniz mi?
3 Sac kasayi gizdiniz mi?
4 Kapi kanadini gizdiniz mi?
Y 5 Lastik contayi ¢izdiniz mi?
6 Kapi kanadinin iginde bulunan kutu profillerini gizdiniz mi?
7 Macunu ve cami gizdiniz mi?
8 Lamayi ve menteseyi gizdiniz mi?
9 Kapi kolunu ¢izdiniz mi?
10 Galismayi zamaninda bitirdiniz mi?
UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve sure kullanim olcltleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi i¢in kullanilacaktir.
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OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf...]20...
DEGERLENDIRME | . . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BiLGi | BECERI DUZEN | KULLANIMI TOPLAM (iMzA)
NUMARASI ALANLARA 30 60 5 5 100

VERILEN PUAN

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN




2. Ogrenme Birimi

2.4. BiLGISAYARLA PENCERE CiZIMLERI
_ —l.

=
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HAZIRLIK CALISMASI

e Konutlarda ve is yerlerinde kullanilan pencere gesitlerini arastirarak edindiginiz
bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

A

Pencere c¢izimlerinde pencerenin tim
parcalari detaylariyla beraber gizilmekte-
dir. Pencere gizimleri; pencere planinin,
kesitinin, 6n goriindstnilin ve detay ¢izim-
lerinin yapildigi cizimlerdir. Pencere detay
cizimleri, kap! detay cizimlerinde oldugu
gibi mm cinsinden cizilir. Diger 1/50 ve
1/100 olan gizimler cm cinsinden gizilir.
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Sekil 2.21: Pencere perspektifi
2.4.1. Bilgisayarla Pencere Plan, Kesit, Goriinlis ve Detay Cizimleri

Pencere ¢izimlerinde dncelikle pencerenin genisligi, ylksekligi, dograma olglleri ve sekli belirlendik-
ten sonra cizime baslanir. Pencere boslugunun kenarlarinda kor kasa veya kenet lamalari ile PVC
dogramalari vardir. Bunlar pencerenin imalati icin detay cizimlerinde 1/1 6lgekte cizilir.

Pencere planinin 1/50 6lgekli ¢izimi Sekil 2.22’deki gibidir.

Sekil 2.22: Planinin 1/50 &lgekli ¢izimi
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Pencere dogramalari detay gizimlerinde profillerin tim detaylari mm cinsinden cizilirken (Sekil
2.23), plan kesit ve gorunuste yani 1/50 olgekli cizimlerde cm cinsinden olacak sekilde profillerin dis
hatlariyla gizilir (Sekil 2.24).
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Sekil 2.23: Profil detaylarinin mm cinsinden Sekil 2.24: Profil detaylarinin cm cinsinden
gizilmesi gizilmesi

PVC pencere detaylari Sekil 2.25 ve Sekil 2.26’daki gibidir.

Sekil 2.25: PVC pencere kesit detayi Sekil 2.26: PVC pencere plan detayi




Aliminyum pencere detaylari Sekil 2.27 ve Sekil 2.28’deki gibidir.

Aliminyum profil

Sekil 2.27: Aliiminyum pencere plan detayi

Aliminyum profil

Sekil 2.28: Aliiminyum pencere kesit detayi

Pencere Planinin Cizim Asamalari

1. Pencere plani cizilmeden 6nce ¢izilecek olan pencere icin iki tarafi duvar ve ortasi bos olan bir
pencere boslugu olusturulur (Sekil 2.29).

Sekil 2.29: Pencere boslugu

INS3Y MITSIN NOASVHOLSIY VIUVAVS|OTId —|—_|
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2. iki tarafta bulunan duvar {izerinde kér kasa ve pencere kasasi gizilir (Sekil 2.30).

Sekil 2.30: Pencere kasalarinin gizilmesi

3. Ortaya kayit ve sabit pencere ile arasina cam cizilir (Sekil 2.31).
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Sekil 2.31: Orta kayit ve camin gizilmesi

4. Pencere kanadi cizilir (Sekil 2.32).

Sekil 2.32: Pencere kanadinin gizilmesi

5. Denizlik ve pencere acilis yonu cizilir (Sekil 2.33).

Sekil 2.33: Denizlik ve pencere agilis yonii gizilmesi

6. Kesit yoni ve duvar hiza gizgileri gizilerek ¢izim tamamlanir (Sekil 2.34).

Sekil 2.34: Pencere ¢iziminin tamamlanmasi




Pencere Planinin Cizim Asamalari
Line komutu kullanilarak zemin (doseme) cizgisi cizilir.
Doseme cizgisine 45° aclili arakesit cizgisi cizilir.

Pencere plani gizimi Move (M) komutu ile arakesit gizgisinin alt tarafina yerlestirilir.

H w N oPE

Ardindan her bir yardimci gizgi, kesitin gizilecegi yere tasinir.

Parepet yukseligini cizmek icin doseme ¢izgisinden Offset komutu ile 80 cm ¢ogaltilir.

Siva kalinhklarini cizmek icin duvar ¢izgileri Offset komutu ile 2 cm cogaltilir.

Dis yalitim kalinhklarini cizmek icin duvar cizgileri Offset komutu ile 6 cm cogaltilir.

R L

Rectangle (REC) komutu ile Lento (20x20 cm) gizilir.
10. Fazla gizgiler Trim (T) komutu ile temizlenir.
11. Pencere kasasi ve kanat birlesimi Line komutu ile gizilir.

12. Pencere kanadi, ¢ift cam ve pencere kolu Line komutu ile gizilerek ¢izim tamamlanir.

|

Pencere yikseligini cizmek icin déseme c¢izgisinden Offset komutu ile 197 cm ¢ogaltilir.

Ray (Rey-Isin) komutu ile plandaki genislikler yardimci ¢izgi olarak arakesit cizgisine tasinir.

Sekil 2.35: Pencere kesitinin gizilmesi

Pencere On Goriiniisii Cizim Asamalar

1. Line komutu ile zemin (doseme) gizgisi gizilir.

2. Doseme cizgisinin sol tarafina pencere kesiti alt tarafina pencere plani yerlestirilir.

73 %
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_| 3. Line komutu ile pencere planinin Ustline yardimci gizgiler gizilir.

4. Line komutu ile pencere kesitinden yardimci gizgiler gizilir.

5. Yardimcigizgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; pencere pervazi, kasasi, kanadi, cam ve pencere
kolu cizilerek ¢izim tamamlanir (Sekil 2.36).
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Sekil 2.36: Pencere 6n goriinisiiniin gizilmesi

T WDD 1l 1l DWWDD 1 1l WDD (==
| Sure 1
i SDers. UYGULAMA YAPRAGI
aati:
| 5 2.4.2. BiLGISAYARLA PENCERE CiZiMLERI
|
’ :Ej; “ Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr. http: //I;:%%Egg g;g/stg/?’KodSor
N\ S, S S 1 S | W 1 S Sl SO, U

Bu calismanin amaci, CAD programinda pencere cizimi ile ilgili uygulamalar yapmakdr.

Gorev

Pencere gizimleri uygulamasini, islem basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin
gozetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki ol¢ltleri dikkate
aliniz.




Sekil 2.37’de yer alan ahsap pencere krokisinden yola ¢ikarak
ahsap pencere planini giziniz.

Plan cizimini yapmak icin Sekil 2.38’de verilen detaylari goz
onltnde bulundurarak ciziniz.

Gizilen pencere planina gore kesit ve 6n gorlinls gizimini
Sekil 2.39'daki gibi ¢iziniz.

Sekil 2.38’de verilen pencere detayinin 1/10 6lcekli ¢izimini
yapiniz.

!

Sekil 2.37: Pencere krokisi

Sekil 2.38: Pencere plan ve kesit detayi
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Sekil 2.39: Pencere plan, kesit ve 6n goriiniigiiniin gizilmesi

Yonerge

e Calismanizda cizim ayarlari ile ilgili komutlarin kullanimini ve uygulamada kullanilacak cizgi
¢izim komutunu kullanirken komut isimlerini komut satirina dogru sekilde yazmaya dikkat
ediniz.

e Calismaniz, uygulama kontrol listesinde verilen élciitlere gére degerlendirilecektir. Olcitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.




)

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
ISG igin KKD’ler (is 6nlugu) is sagligi ve glivenliginde isin niteligine gore kisisel
1 N 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yiikli bilgisayar, mouse,
2 Bilgisayarda cizim yapmak icin kullanilir. 1 adet

klayve, giic kaynagi, plotter

P w N oPe

e N o W

10.
11.
12.
13.

O N o v kA w N R

Ahsap Pencere Plani Gizimi islem Basamaklari

Katmanlar olusturulur ve katman ayarlari yapilir.

Cizim yapilacak olan sayfa, uygun olan bir klasor icerisine kaydedilir.
Snap ve grid ayarlari yapilir.

Duvar ve siva kalinlklar gizilir.

Pencere kasasi ¢izilir.

Pencere kanadi gizilir.

Cam cizilir.

Pencere kolu ve mentese cizilir.

Ahsap Pencere Kesit ve On Goriiniis Cizimi islem Basamaklari
Line komutu kullanilarak zemin (déseme) ¢izgisi cizilir.
Dbéseme gizgisine 45° acili arakesit gizgisi gizilir.

Pencere plani ¢izimi Move (M) komutu ile arakesit gizgisinin alt tarafina yerlestirilir.

Ray (Rey-Isin) komutu ile plandaki genislikler yardimci ¢izgi olarak arakesit cizgisine tasinir.

Ardindan her bir yardimci gizgi, kesitin cizilecegi yere tasinir.

Sirasiyla duvar, siva, pencere kasasi ve kanadi kesit cizgileri tasinir.

Pencere yikseligini cizmek igcin doseme ¢izgisinden Offset komutu ile cogaltilir.
Fazla cizgiler Trim (T) komutu ile temizlenir.

Pencere kasasi ve kanat birlesimi Line komutu ile gizilir.

Pencere kanadi ve kolu Line komutu ile cizilerek gizim tamamlanir.

Doseme gizgisinin sol Ust tarafina pencere kesiti, alt tarafina pencere plani yerlestirilir.

Line komutu ile pencere planinin Ustline yardimci gizgiler cizilir.

Line komutu ile pencere kesitinden yardimci cizgiler cizilir.

Yardimci cizgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; kasa, kanat, cam, kol ve diger goriinls detay-

lari cizilerek ¢izim tamamlanir.

77 %
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5 Uygulama Kontrolii
>
2 Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
§ davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
> . s u ” o . . Q. o0 a..0Q
2 icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
=2 I I
< .
O Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
= Ahsap Pencere Plani Cizimi
w
;- 1 Katman ayarlarini yaptiniz mi?
2 Katmanlari olugturdunuz mu?
3 Cizim yapilacak olan sayfayi kaydettiniz mi?
4 Snap ve grid ayarlarini yaptiniz mi?
5 Duvar ve siva kalinligini dogru gizdiniz mi?
6 Pencere kasasini dogru gizdiniz mi?
7 Pencere kanadini dogru ¢izdiniz mi?
8 Cami gizdiniz mi?
9 Pencere kolu ve mentese ¢izdiniz mi?
10 Galismayi zamaninda bitirdiniz mi?
v Ahsap Pencere Kesiti ve On Goriiniis Cizimi
1 Line komutu kullanilarak zemin (d6seme) gizgisi ¢izdiniz mi?
2 Doseme cizgisine 45° acili arakesit ¢izgisi cizdiniz mi?
3 Pencere planini arakesit gizgisinin alt tarafina yerlestirdiniz mi?
4 Plandaki genislikleri yardimci ¢izgi ile arakesit gizgisine tasidiniz mi?
Ardindan her bir yardimci gizgi kesitini gizilecegi yere tasidiniz mi?
5 Sirasiyla duvar, siva, pencere kasasi ve kanadi kesit gizgilerini
cizdiniz mi?
6 Pencere yiikseligini ¢izdiniz mi?
7 Fazla gizgileri Trim (T) komutu ile temizlediniz mi?
8 Pencere kasasi ve kanat birlesimini ¢izdiniz mi?
9 Pencere kanadini ve kolunu ¢izdiniz mi?
10 Doseme cizgisinin sol Ust tarafina pencere kesitini, alt tarafina pencere
planini yerlestirdiniz mi?
11 Line komutu ile pencere planinin Ustline yardimci gizgiler gizdiniz mi?
12 Line komutu ile pencere kesitinden yardimci gizgiler ¢izdiniz mi?
13 Yardimci gizgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; kasa, kanat, cam, kol ve
diger gorinis detaylarini gizdiniz mi?
14 Galismayi zamaninda bitirdiniz mi?
M—E_ 78




UYARI

2. Ogrenme Birimi

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan on bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dlizen ve sure kullanim olgutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
Lj%kazamm puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktir.
i
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OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
DEGERLENDIRME | _. _. . | TEMIZLIK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN KULLANIMI TOPLAM (iMzA)
ALANLARA
NUMARASI VERILEN PUAN 30 60 5 5 100
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
2.5. BILGISAYARLA TOPAL KASA CIZIMLERI
HAZIRLIK GALISMASI
e Kapi ve pencere tiirlerinin hangi alanlarda kullanildigini arastirarak edindiginiz
bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.
Mimari proje ciziminde, o projede kullanilacak olan kapi ve pencerelerin cizimi, projenin
detaylandirilmasi agisindan biylk 6nem arz etmektedir. Kapi ve pencerelerin gizilmesi, kullanilacak
olan elemanin 6zelligini belirleyerek uygulama asamasinda kolaylik saglamaktadir.
Kullanilacak olan pencere ya da kapinin kasalarindan
biri duvara gelmiyorsa o kapi ya da pencere topal
kasadir. Yani kasalarindan biri pencereye ya da kapiya
gelmelidir. Mutfak gibi alanlarda balkona c¢ikan kapi
genellikle pencere ile baglantili olur. Topal kasanin en
cok kullanildigi yerler de buralardir (Sekil 2.40).
Sekil 2.40: Pencere perspektifi
79 :‘_ .
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2.5.1. Bilgisayarla Topal Kasa Plan, Kesit ve Goriiniis Cizimleri
Topal kasa plan gizimleri Sekil 2.41 ve Sekil 2.42’deki gibidir.
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Sekil 2.41: Siirgiili kapiya ait topal kasa 6rnegi

Sekil 2.42: Pencere ve kapi baglantisi olan topal kasa 6rnegi
Sekil 2.41’e ait topal kasa ¢izim agamalari asagida gosterilmistir.
Planinin Cizilmesi

1. Pencere ve kap! plani cizilmeden 6nce cizilecek olan pencere ve kapi icin iki tarafi duvar ve
ortasi bos olan bir bosluk olusturulur (Sekil 2.43).

Sekil 2.43: Pencere ve kapi boslugu
2. iki tarafta bulunan duvar {izerinde kér kasa, pencere kasasi ve kapi kasasi cizilir (Sekil 2.44).

Sekil 2.44: Kasa ve kanatlarin gizilmesi




3. Pencere ve kapi kanatlarinin icine cam cizilir (Sekil 2.45).

Sekil 2.45: Pencere ve kapi kanatlarina cam gizilmesi

4. Pencere denizligi ve kapi esigi cizilir (Sekil 2.46).

Sekil 2.46: Denizlik ve esigin gizilmesi

5. Kesit yonu, duvar hiza cizgileri, kapi ve pencere acilis yonu cizilerek ¢izim tamamlanir (Sekil
2.47).

Sekil 2.47: Cizimin tamamlanmasi

Planinin Cizilmesi

1. Line komutu kullanilarak zemin (déseme) gizgisi gizilir.

2. Doseme cizgisine 45° acil arakesit gizgisi ¢izilir.

3. Pencere plani ¢izimi Move (M) komutu ile arakesit gizgisinin alt tarafina yerlestirilir.
4

. Ray (Rey-Isin) komutu ile plandaki geniglikler yardimci gizgi olarak arakesit gizgisine tasinir.
Ardindan her bir yardimci ¢izgi, kesitin cizilecegi yere tasinir.

U

Parepet yukseligi gizilir.

6. Pencere yikseligi cizilir.

J
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. Duvar ve siva cizilir.

8. Fazla cizgiler Trim (T) komutu ile temizle-
nir.

9. Kapi kasasi ve kanat birlesimi Line komutu
ile cizilir.

10. Pencere kanadi, ¢ift cam ve pencere kolu
Line komutu ile cizilerek ¢izim tamamlanur.
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Sekil 2.48: Kesitin gizilmesi

On Goriiniisiin Cizim Asamalari

1. Line komutu ile zemin (doseme) cizgizi cizilir.

2. Doseme cizgisinin sol tarafina, kesit alt tarafina pencere plani yerlestirilir.
3. Line komutu ile planinin Gstline yardimci gizgiler ¢izilir.

4. Line komutu ile kesitten yardimci gizgiler cizilir.
5

. Yardimci ¢izgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; pervazi, kasasi, kanadi, cam, pencere ve kapi
kolu cizilerek ¢izim tamamlanir.

Sekil 2.49: On goriiniisiin cizilmesi




Topal Kasa Detay Cizim Agamalari
1. Doseme gizgisi gizilir.

2. Topal kasa profili ve baglanti
pacalari gizilir.

Kapi kanat profili cizilir.
Zemin kaplamasi gizilir.

Kaplama harci gizilir.

o v b~ w

Mermer (kapi esigi) cizilir.
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Sekil 2.50: Topal kasa detayi
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| Ders UYGULAMA YAPRAGI
| Sagt“ 2.5.2. BiLGiSAYARLA TOPAL KASA
= CiZIMLERI
“’” “ Bu uygulama dgretmen ile yapilacaktir. hitp: //I;:]a;);;sgaDggg/StEQKodSor
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Bu calismanin amaci, CAD programinda topal kasa gizimi ile ilgili uygulamalar yapmaktir.

Gorev

Topal kasa ¢izim uygulamasini, islem basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin
gozetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki 6l¢ttleri dikkate
aliniz.

Sekil 2.51’de yer alan krokiden yola gikarak topal kasa planini giziniz.

Plan ve kesit ¢izimini Sekil 2.52’de verilen olclleri goz 6niinde bulundurarak yapiniz.

Plan, kesit ve 6n goriinis cizimini Sekil 2.53"teki gibi ciziniz.

Sekil 2.54’te verilen C-C detayinin 1/10 6lgekli ¢izimini yapiniz.

Sekil 2.51: Topal kasa krokisi Sekil 2.52: Topal kasa detayi (C-C detayi)

i

83 %

T




IINS3Y NITSIIN NOASYHOLSIY VIUVAVS|OTIg :l—-l

Sekil 2.53: Plan, kesit ve 6n goriiniigiin gizilmesi
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Sekil 2.54: C-C detayi




Yonerge

)

e Calismanizda, cizim ayarlari komutlarini ve ¢izgi ¢cizme komutlarini komut satirina dogru
yazmaya dikkat ediniz.

e Calismaniz, uygulama kontrol listesinde verilen élciitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
1 iSG icin KKD'ler (is 6nliigii) is saghgive gUyenliginde isin niteligine gore kisisel 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullantlir.
CAD programi yiikli bilgisayar, mouse,
2 Bilgisayarda ¢izim yapmak icin kullanilir. 1 adet

klayve, glic kaynagi, plotter

Topal Kasa Plani Cizimi islem Basamaklari

L 0 N o Uk W N e

Cam gizilir.

S
N 2 O

Snap ve grid ayarlari yapilir.

Duvar ve siva kalinliklari gizilir.
Topal kasa profili gizilir.
Kapi kanadi cizilir.

Pencere kasasi cizilir.

. Kapi kolu ve mentegse gizilir.
. Kapr agilis yond cizilir.

. Kesit gizgileri cizilir.

Katmanlar olusturulur ve katman ayarlari yapilir.

Cizim yapilacak olan sayfa uygun olan bir klasor icerisine kaydedilir.

Topal kasa icin iki tarafi duvar olan bosluk cizilir.

Topal Kasa Kesit ve On Gériiniis Cizimi islem Basamaklari

H w N e

Line komutu kullanilarak zemin (doseme) cizgisi cizilir.
Doseme cizgisine 45° aclili arakesit cizgisi cizilir.

Topal kasa plani ¢izimi Move (M) komutu ile arakesit gizgisinin alt tarafina yerlestirilir.

Ardindan her bir yardimci gizgi, kesitin gizilecegi yere tasinir.

U

6. Kapi yikseligini cizmek icin doseme cizgisinden Offset komutu ile ¢ogaltilir.

7. Fazla cgizgiler Trim (T) komutu ile temizlenir.

85 %

Ray (Rey-Isin) komutu ile plandaki genislikler yardimci ¢izgi olarak arakesit cizgisine tasinir.

Siraslyla duvar, siva, topal kasa profili, kapi kasasi ve pencere kasasi kesit ¢izgileri tasinir.
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8. Topal kasa profili, kapi kasasi ve pencere kasasi birlesimi Line komutu ile gizilir.

9. Kapri kolu Line komutu ile gizilerek ¢izim tamamlanir.
10. Doseme cizgisinin sol Ust tarafina topal kasa kesiti, alt tarafina topal kasa plani yerlestirilir.

11. Line komutu ile planin Ustline yardimci gizgiler gizilir.
. Line komutu ile kesitten yardimci gizgiler cizilir.

13. Yardimci gizgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; kasa, kanat, cam, kapi kolu ve diger goriinis
detaylari gizilerek ¢izim tamamlanir.

Topal Kasa Kesit ve On Goriiniis Cizimi islem Basamaklari

[INSTY MITSTN NOASVHOLSIY VTHVAVSIOTIE
=
N

Zemin gizgisi gizilir.

Zemin kaplamasi gizilir.

Harg gizilir.

Topal kasa profili, kapi kasasi ve kanadi cizilir.
Mermer (kapi esigi) cizilir.

Gift cam gizilir.

N o v s~ w N e

Silikon cizilir.

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Uygulama Kontrolii
(IB Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
=

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

Topal Kasa Planinin Gizimi

[y

Katmanlari olusturdunuz mu?

2 Katman ayarlarini yaptiniz mi?

3 Cizim yapilacak sayfayi uygun olan bir dosya icerisine kaydettiniz mi?
4 Snap ve grid ayarlarini yaptiniz mi?

5 Topal kasa icin iki tarafi duvar olan bosluk ¢izdiniz mi?

6 Duvar ve siva kalinliklarini gizdiniz mi?

7 Topal kasa profili ¢izdiniz mi?

8 Kapi kanadini ¢izdiniz mi?

9 Pencere kasasini ¢izdiniz mi?

10 Cam g¢izdiniz mi?

11 Kapi kolu ve mentese ¢izdiniz mi?
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12 Kapi agilis yonuni gizdiniz mi?

13 Kesit cizgilerini gizdiniz mi?

14 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?

Topal Kasa Kesit ve On Goriiniis Gizimi

1 Line komutunu kullanilarak zemin (d6seme) gizgisi ¢izdiniz mi?

2 Doseme ¢izgisine 45° acili arakesit gizgisi ¢izdiniz mi?

3 Topal kasa plani gizimini Move (M) komutu ile arakesit gizgisinin alt
tarafina yerlestirdiniz mi?

4 Plandaki genislikleri yardimci ¢izgi olarak arakesit ¢izgisine tasidiniz mi?
Ardindan her bir yardimci cizgi kesitini cizilecegi yere tasidiniz mi?

5 Kapi ylkseligini cizmek i¢cin doseme gizgisinden Offset komutu ile
¢ogalattiniz mi?

6 Fazla gizgileri Trim (T) komutu ile temizlediniz mi?

7 Topal kasa profili, kapi kasasi ve pencere kasasi birlesimini Line komutu
ile gizdiniz mi?

8. Kapi kolunu Line komutu ile gizerek ¢giziminizi tamamladiniz mi?

9 Pencere kanadini ve kolunu ¢izdiniz mi?

10 Déseme cizgisinin sol Ust tarafina topal kasa kesitini, alt tarafina topal
kasa planini yerlestirdiniz mi?

11 Line komutu ile planin Ustline yardimci gizgiler ¢izdiniz mi?

12 Line komutu ile kesitten yardimci gizgiler gizdiniz mi?

13 Yardimci gizgilerin birlestigi yerlerden sirasiyla; kasa, kanat, cam, kapi kolu
ve diger goriinls detaylarini ¢izerek giziminizi tamamladiniz mi?

14 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?

C-C Detayi Cizimi

1 Zemin gizgisini gizdiniz mi?

2 Zemin kaplamasini ¢izdiniz mi?

3 Harg ¢izdiniz mi?

4 Topal kasa profilini, kapi kasasi ve kanadini gizdiniz mi?

5 Mermer (kapi esigi) cizdiniz mi?

6 Cift cam ¢izdiniz mi?

7 Galismayi zamaninda bitirdiniz mi?

IINS3Y MITSIN NOASVHOLSIY VTUVAVS|OTId
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2. Ogrenme Birimi

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme

islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde

verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve sure kullanim olgltleri; ders 6gretmeninin

hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
gkazanlm puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktr.

~ [INS3Y¥ MI1SIN NOASVHOLSIY V1dVAVSIONd —|—-|

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
DEGERLENDIRME | _. . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN | KULLANIMI TOPLAM (imza)
NUMARASI ALANLARA 30 60 5 5 100

VERILEN PUAN

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN

! 2.6. KAPI VE PENCERE BLOKLARI OLUSTURMA

HAZIRLIK CALISMASI

e Kapi ve pencere bloklar olusturarak daha kolay ve hizli bir gizim igin hazirhk
yapiniz.

A

Kapi ve pencere bloklari olusturarak proje cizimlerinde daha dnce olusturulan bloklar ¢agirilir, pratik
ve hizl bir gizim yapilir.

2.6.1. Block Komutu ile Blok olusturma ve Cagirma

Cizilen kapi ve pencereler Block komutu ile tek parca haline getirilir. Daha sonra diger projelerde de
kullanilabilmesi acisindan isimlendirilir ve kaydedilir. Block olusturmaktaki amac¢ daha 6nce cizilmis
olan bir objenin tekrar zaman harcanarak cgizilmemesidir. Daha 6nce c¢izilmis ve kaydedilmis hali kul-
lanilarak zamandan tasarruf edilir.




¢ Block (Blok): Komut satirina B+ En-
ter yazilir ve komut aktif hale geti-
rilir. Draw ara¢ ¢ubugunda bulunan
Make block komutuna tiklanarak
Block Definition penceresi acllir.
Acilan pencereden blok yapmak
istenilen obje secilerek kaydedilir
(Resim 2.7).

e Whblock (Rayt Blok) (Yazili Blok):
Komut satirina B+Enter yazilir ve
komut aktif hale getirilir. Acilan
pencereden kaydedilecek dosya
icerisine yeni bloklar olusturulur
(Resim 2.8).

“ JINS3Y NITSIN NOASYHOLSIY VIUVAVSIOTId —|—_|

Resim 2.7: Block Definition penceresi

Resim 2.8: Write Block komutu

e Insert (insért) (Eklemek): Komut satirina I+Enter yazilir ve komut aktif hale getirilir. Ya da Draw
ara¢ cubugunda bulunan insert Block komutuna tiklanir. Acilan pencereden ¢agirilmak istenen
kapi ya da pencere secilerek ekrana getirilir (Resim 2.9).

Resim 2.9: Insert Block komutu
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Ogrenme
Birimi




BILGISAYARLA MERDIVEN CiziMmi

KONULAR

3.1. ORTADA SAHANLIKLI MERDIVEN PLAN, KESIT VE GORUNUS Cizimi
3.2. YARIM DONER MERDIVEN PLAN, GORUNUS VE KESIT CiziMi

3.3. BILGISAYARLA DIS MERDIVEN PLAN KESIT VE GORUNUS CIiZIMLERI
3.4. CIKTI ALMA VE DOSYALAMA

TEMEL KAVRAMLAR NELER OGRENECEKSINiz?
plan e Ortada sahanhkh merdiven plan,
Kesit kesit ve gorunis cizmeyi

e Bilgisayarla iki kollu ortadan

sahanliklr merdiven sahanlkh diiz merdiven cizmeyi

yarim déner merdiven . .
¢ Yarim doner merdiven plan,

dis merdiven gorinis ve kesit ¢cizmeyi
¢kt ¢ Bilgisayarla dis merdiven plan,
dosyalama kesit ve gorunis cizmeyi

e Cikt1 alma ve dosyalamayi
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3. Ogrenme Birimi
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3.1. ORTADA SAHANLIKLI MERDIVEN PLAN, KESIT VE GORUNUS
cizimi

HAZIRLIK CALISMASI I

e Merdiven elemanlari ve ozellikleri ile ilgili aragtirma yapiniz ve edindiginiz
bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

= |INS3Y NI1SIIN NOASVHOLSIY VIYVAVS|OTId

insanlar farkl yiikseklikteki alanlara gidip gelmek icin rampa, asansér, merdiven gibi elemanlari kul-
lanirlar. Mimari yapilarda, katlar arasi gecisi saglayan ve en ¢ok kullanilan elemanlar merdivenlerdir.

Gunluk hayatta, farkli yikseklikler arasinda gidip gelmeyi saglayan merdivenlerin 6lcekli bir sekilde
kagida aktarilmis haline, merdiven plani denir. Merdiven planlari, detay projelerinde tek basina
cizilebildigi gibi bliylk projelerde kat planlari arasinda da gizilmektedir.
: Merdiven gesitleri oldukga fazladir. Bu gesitlerin arasinda hepsi kendi iglerinde &zelliklere ayrilir.
v Merdivenler genel olarak 4 ana baslik altinda siniflandirilr (Sekil 3.1).

Sekil 3.1: Merdiven gegsitleri

Merdivenler, binalarda kullanim ve amacglarina gore degisik sekillerde yapilabilir. Kol sayisi, sahanlik
durumuna gore farkh sekiller alir ve buna gore adlandirilr.

Mimari yapilarda en ¢ok kullanilan merdiven sekilleri asagidaki gibidir.
e ki kollu, ortada sahanlikli diiz merdiven
e Yarim doner merdiven

e Dis merdiven




.

3.1.1. Merdiven Elemanlarinin Boyutlandirilmasi

Merdivenler diisey sirkiilasyon araci olarak kullanilir. Merdivenler bircok elemanin bir araya gelmesi
ile olusur. Bunlar; riht, basamak, sahanlik, merdiven kol genisligi, merdiven kol boyu, merdiven cikis
hatti, merdiven yiksekligi, merdiven kovasi, limonluk, korkuluk ve kipestedir.

Her bir basamagin arasinda bulunan dik dizleme denir
(Sekil 3.2). Riht yiiksekligi en az 12 cm, en fazla 22 cm olmahdir.

Riht sayisi (a,) asagidaki gibi hesaplanir.

= — H — Merdiven (kat) ylksekligi
a a — Riht ylksekligi

Sekil 3.2: Riht
Merdivenlerde ayakla basilan yatay ylizeylere basamak denir (Sekil 3.3).

Basamak hesabi asagidaki gibi yapilir.

b+2a=(60-64 cm) b — Basamak genisligi

a — Riht yuksekligi
60-64 cm normal bir insanin adim boyudur.
Basamak sayisi (by)
b,= a,—1—(sahanlik sayisi)

Sekil 3.3: Basamak

Kat yuksekligi fazla olan binalarda gikis ve inis esnasinda
dinlenmek amaciyla yapilan platformlara denir (Sekil 3.4).

Sahanlik boyu hesabi asagidaki gibi yapilr.
S=n(60-64 cm)

S = Sahanlik boyu
n = Sahanlikta atilacak adim sayisi

Sekil 3.4: Sahanlik

Sahanliktan sonra devam eden basamaklar dizisine denir. Merdiven kolu iki se-
kilde hesaplanir (Sekil 3.5).

i

=

=
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Bodrum merdivenlerinde en az 70 cm olmakla beraber diger merdivenlerde en az
80 cm alinmalidir (Sekil 3.5).
L=b x b, formiliyle hesaplanir.
b,— Basamak sayisi
b — Basamak genisligi
Merdivende sahanlik varsa toplam kol boyuna sahanlik da eklenir.
L=bxb,+S

Merdivenin ortasindan gectigi varsayilan, lzerinde en ¢ok gezinilen hatta
denir (Sekil 3.5).

IINSTY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 3.5: Sahanhk

3.1.2. iki Kollu Merdiven Plan, Kesit ve Goriiniisiiniin Cizilmesi

Mimari projelerde merdiven plan, kesit ve gorinuslerinin
cizilmesi, proje acisindan biylik 6nem arz eder ¢linkii merdiven,
binada katlar arasi gegisi saglayan ve insanlarin mutlaka
kullanacagi yerlerden biridir. Mimari proje planlarinda oOzel
imalat olarak yapilan merdivenler icin de genellikle plan, kesit
ve detaylar cizilir. Bu tamamen merdivenin kullanim amacina,
Uretildigi malzemeye ya da 6zel imalatlarda kullanilacak detay
paftasi dogrultusunda cizilecek plana gore farkhlik gosterir.

Sekil 3.6’da verilen ortada sahanlikl merdiven perspektifinin
cizim asamalari asagidaki gibidir.

Sekil 3.6: Merdiven perspektifi

1. Duvar kalinhigi 20 cm ve siva kalinhgr 3
cm olacak sekilde cizilir (Sekil 3.7). Kapi
ve pencere bosluklari varsa bu asamada
birakilir, gizimi yapilr.

Sekil 3.7: Duvar ve sivanin gizilmesi

""""" e _r_é %
4




2. Merdiven kovasi gizilir (Sekil 3.8).

3. Merdiven basamaklari ve merdiven kolu cizilir (Sekil 3.9).

sekil 3.8: Merdiven kovasinin cizilmesi Sekil 3.9: Merdiven basamaginin ve kolunun gizilmesi

4. Basamak numaralari, ¢ikis hatti ve kesit yonu
cizilerek ¢izim tamamlanir (Sekil 3.10).

Sekil 3.10: Merdiven giziminin tamamlanmasi

1. Merdiven kesiti cizilirken merdiven plani klavuz olarak kullanilir. Kesit yonu hizalanarak plan
yerlestirilir. Kesit yoninin bakacagi kisma dogru klavuz cizgiler cekilerek zemin (déseme) ve
duvarlar gizilir (Sekil 3.11).

2. 1’'den 9’a kadar olan basamaklar kesit ciziminde goriiniise girer. 9°dan 18’e kadar olan basamaklar
ise kesit cizgisinin gectigi kisim oldugu icin kesit cizimine girer. Bu ylizden 1’den 9’a kadar olan
basamaklarin kesit yonu hizalanarak 6n gorinis cizilir (Sekil 3.12).

sekil 3.11: Déseme ve duvarlarin gizilmesi Sekil 3.12: Merdivenin 6n goriiniisiiniin gizilmesi

)
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3. 10’dan 18’e kadar olan basamaklardan A-A kesiti gegmektedir. Plandan yardimci gizgiler g¢eki-
lerek basamaklarin kesiti gizilir. A-A kesitinin sahanlktan gectigi bu kisminda kesit cizimi yapilir
(Sekil 3.13).

4. D6seme taramalari yapilir (Sekil 3.14).

5. Merdiven korkuluklari gizilerek ¢izim tamamlanir (Sekil 3.15).

IINSTY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 3.13: Merdivenin kesitinin gizilmesi  Sekil 3.14: Taramalarin yapilmasi  Sekil 3.15: Merdivenin kesitinin ¢izilmesi

WDD F=ll} DWWDD ===l WDD ==
UYGULAMA YAPRAGI _
3.1.3. ORTADA SAHANLIKLI MERDIVEN PLAN,
KESIT VE GORUNUS Cizimi " . .
Bu uygulama 6gretmen ile L}pllacakhn l P gh?)%'sog'fggé% od>or
(== ===l F=llF=ll} Ins

Bu ¢alismanin amaci, CAD tabanli programla iki kollu ortada sahanlikli merdiven ¢izimi yapmaktr.

GOrev

Merdiven plan, kesit ve gorinls cizimini, islem
basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak
O0gretmeninizin gozetiminde ¢alismanizi planlarken
uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcitleri dikkate aliniz.

e Sekil 3.16’da verilen katman ayarlarina gore
giziminizi yapiniz.

,,,,,,,,,, M—E'_ 96
]

Sekil 3.16: Katman ayarlari




Sekil 3.17 ve Sekil 3.18’de verilen Olglilere gore zemin kat ve normal kat planini giziniz.

Sekil 3.17: Zemin kat merdiven plani

97
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Sekil 3.18: Normal kat merdiven plani

_I|_|| BILGISAYARLA RESTORASYON MESLEK RESMI  +rr-vrroerreeemmemmeoeeoe oo -



e (Cizilen merdiven planlarina gore kesit ve gorinis cizimlerini Sekil 3.19°da verilen 6l¢lleri goz

onitinde bulundurarak giziniz.

Sekil 3.

Yonerge

e Calismanizda verilen olglleri ve uygulamada kullanilacak komutlari dogru sekilde yapmaya

dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen dlgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri

19: Merdiven A-A kesiti

kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 iSG icin KKD'ler (is 5nlag) I§. s.agllgl ve guvenllglnde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yuklu bilgisayar, mouse,
2 Klavye, giic kaynag, plotter Bilgisayarda cizim yapmak icin kullanilir. 1 adet

=

I_
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

H W oR

w L N o v

Zemin Kat Merdiven Plani Cizimi islem Basamaklari

. Layers dialog (diyalog) katman penceresi acllir.
. Sekil 3.16’da verilen katman ayarlari yapilir.

. Sekil 3.17’de verilen olgllere gore gizim yapilr.
. Line (L) komutu secilir.

1
2
3
4
5.
6
7
8
9

Aks cizgileri cizilir ve Text (A) komutuyla isimlendirilir.

. Kolonlar cizilir.
. Duvarlar gizilir.
. Siva kalinliklari 3 cm cizilir.

. Pencere ve kapi bosluklari cizilir.

Pencere ve kapilar gizilir.

Kapi ve pencere olglleri Text (A) komutuyla yazilir.
Merdiven kovasi cizilir.

Merdiven basamaklari ve merdiven kolu gizilir
Basamak numaralari Text (A) komutuyla yazihr.
Cikis hatt1 ve kesit yon cizilir.

Aks, kot, ic ve dis olclilendirmeler yapllir.

Alan, doseme bilgisi ve doseme taramasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

Normal Kat Merdiven Plani Cizimi islem Basamaklari
Sekil 3.18’de verilen 6lcllere gore cizim yapilir.

Line (L) komutu segilir.

Aks cizgileri cizilir ve Text (A) komutuyla isimlendirilir.

Kolonlar cizilir ya da zemin kat planindaki akslar ve kolonlar Copy (CO) komutuyla kopyalanir.
Normal kat ¢izim islemine bunun lzerinden devam edilir.

Duvarlar cizilir.

Siva kalinhklari gizilir.

Pencere ve kapi bosluklari gizilir.

Pencere ve kaplilar gizilir.

Kapi ve pencere Olgiileri Text (A) komutuyla yazilir.

Merdiven kovasi cizilir.

. Merdiven basamaklari ve merdiven kolu gizilir.
. Basamak numaralari Text (A) komutuyla yazilir.

. Cikis hatt1 ve kesit yonu gizilir.

Aks, kot, i¢ ve dis 6lgulendirmeler yapilir.

. Alan bilgisi, doseme bilgisi ve déseme taramasi yapilarak gizim tamamlanir.
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10.
11.
12.
13.
13.
14.
15.
16.

Zemin Kat Merdiven Kesit ve Goriiniis Cizimi islem Basamaklar
Sekil 3.19’da verilen 6lcllere ve normal kat planina goére ¢izim yapilir.
Line (L) komutu segilir.

Zemin kat plani Copy (CO) komutu ile cogaltilir.

Plan cizimde bulunan kesit yonu yukari bakacak sekilde plan Rotate (RO) komutu ile 180°

donduralir (Sekil 3.20).

Sekil 3.20: Rotate komutu ile merdiven planinin dondiiriilmesi

Planin st kismina déseme cizgisi gizilir.

Sirasiyla kolon ve duvarlardan yardimci gizgiler gizilir.

Sekil 3.19’da bulunan kot yuksekliklerine gére kolon ve duvarlar gizilir.
Siva kahnliklari gizilir.

Pencere boslugu cizilir.
Pencere kesiti cizilir.

Basamaklardan yardimci cizgiler gizilir.

Basamak riht yiikseklikleri 16 cm ve basamak genisligi 30 cm olarak gizilir.
Merdiven kalinhgi 15 cm cizilir.

Basamak kaplama kalinliklari 3 cm cizilir.

Hatch (H) komutu ile taramalar cizilir.

Text (A) komutu ile doseme ve zemin detayi bilgisi yazilir.

Zemin kat kesit ¢izimi tamamlanir.

|
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8.
9.

10.
11.
12.
13.

Normal Kat Merdiven Kesit ve Gériiniis Cizimi islem Basamaklar

Zemin kat kesiti ¢izildikten sonra normal kat kesitine gegilir.

Normal kat plani, kesit yoni yukari bakacak sekilde Rotate (RO) komutu ile 180° dénduralir.

Zemin kat plani cizilen kesitin
alt kismina, aks ve kolonlar
hizalanarak normal kat plani
yerlestirilir.

Basamaklardan yardimci gizgiler
cekilerek merdivenin goriinulsi
cizilir (Sekil 3.21).

Basamak kalinliklari gizilir.

Kesit cizgisi sahanliktan gectigi
icin sahanhgin kesiti cizilir (Sekil
3.21).

Sahanlik doseme kalinhigi cizilir.

Merdiven korkulugu cizilir.

Kapi 6n gorinusi giZ”ir- Sekil 3.21: Sahanlik kesitinin ve merdiven goriinisiiniin cizilmesi
Kesit dlglleri ve kot ol¢lleri yazilir.

Text (A) komutu ile doseme ve zemin detayi bilgisi yazilir.

Taramalar yapilir.

Cizim tamamlanur.

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
(IB Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
—

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

Zemin Kat Merdiven Plani Cizimi

Layers dialog (diyalog) katman penceresini actiniz mi?
Sekil 3.16’da verilen katman ayarlarini yaptiniz mi?
Sekil 3.17’de verilen olgllere gbre gizim yaptiniz mi?
Aks cizgilerini ¢izip isimlendirdiniz mi?

Kolonlari gizdiniz mi?

Duvarlari gizdiniz mi?

Siva kalinliklarini 3 cm ¢izdiniz mi?

Pencere ve kapi bosluklarini gizdiniz mi?




9 Pencere ve kapilari ¢izdiniz mi?
10 Kapi ve pencere olgilerini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?
11 Merdiven kovasini ¢izdiniz mi?
12 Merdiven basamaklarini ve merdiven kolunu gizdiniz mi?
13 Basamak numaralarini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?
14 Cikis hattini ve kesit yonini ¢izdiniz mi?
15 Aks, kot, i¢ ve dis Olgllendirmeleri yaptiniz mi?
16 Alan bilgisi, doseme bilgisi ve doseme taramasi yaptiniz mi?
17 Cizimi zamaninda bitirdiniz mi?
Normal Kat Merdiven Plani Cizimi
1 Sekil 3.18'de verilen Olglilere gore ¢izim yaptiniz mi?
2 Line (L) komutunu sectiniz mi?
3 Aks cizgilerini ¢izip isimlendirdiniz mi?
4 Kolonlari gizdiniz mi?
5 Duvarlari gizdiniz mi?
6 Siva kalinliklarini gizdiniz mi?
7 Pencere ve kapi bosluklarini ¢izdiniz mi?
8 Pencere ve kapiyi gizdiniz mi?
9 Kapi ve pencere olgilerini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?
10 Merdiven kovasini gizdiniz mi?
11 Merdiven basamaklarini ve merdiven kolunu ¢izdiniz mi?
12 Basamak numaralarini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?
13 Cikis hattini ve kesit yonina ¢izdiniz mi?
14 Aks, kot, i¢ ve dis dlgllendirmeleri yaptiniz mi?
15 Alan, doseme bilgisi ve doseme taramasi yaptiniz mi?
16 Cizimi zamaninda bitirdiniz mi?
Zemin Kat Merdiven Kesit ve Goriiniis Cizimi
1 Sekil 3.19’da verilen 6lglilere ve normal kat planina gore gizim yapitiniz mi?
2 Line (L) komutunu sectiniz mi?
3 Zemin kat planini Copy (CO) komutu ile ¢cogalttiniz mi?
4 Plan ¢izimde bulunan kesit yonu yukari bakacak sekilde plani Rotate (RO)
komutu ile 180° déndiirdiintiiz ma?
5 Planin st kismina déseme c¢izgisini gizdiniz mi?
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6 Sirasiyla kolon ve duvarlardan yardimci gizgiler ¢izdiniz mi?

7 Sekil 3.19'da bulunan kot ytiksekliklerine gore kolonlari ve duvarlari gizdiniz mi?

8 Siva kalinliklarini gizdiniz mi?

9 Pencere boslugunu c¢izdiniz mi?

10 Pencere kesitini ¢izdiniz mi?

11 Basamaklardan yardimci ¢izgiler gizdiniz mi?

12 Basamak riht yliksekliklerini 16 cm ve basamak genisligini 30 cm olarak
gizdiniz mi?

13 Merdiven kalinligini 15 cm ¢izdiniz mi?

14 Basamak kaplama kalinliklarini 3 cm gizdiniz mi?

15 Hatch (H) komutu ile taramalari gizdiniz mi?

16 Text (A) komutu ile doseme ve zemin detayi bilgisini yazdiniz mi?

17 Cizimi zamaninda bitirdiniz mi?

Normal Kat Merdiven Kesit ve Goriiniis Cizimi

1 Normal kalt pl?nlrjl, _I.<esit"y6nij yukari bakacak sekilde Rotate (RO) komutu
ile 180° dondurdiintiz ma?

5 Zemin kat plani gizilen kesitin alt kismina, aks ve kolonlari hizalayarak
normal kat planini yerlestirdiniz mi?

3 Basamaklardan yardimci cizgiler cekerek merdivenin goriintisin gizdiniz mi?

4 Basamak kalinhklarini ¢izdiniz mi?

5 Sahanhgin kesitini gizdiniz mi?

6 Sahanlik déseme kalinhgini gizdiniz mi?

7 Merdiven korkulugunu gizdiniz mi?

8 Kapi 6n gortntsini gizdiniz mi?

9 Kesit olcllerini ve kot olgllerini yazdiniz mi?

10 Text (A) komutu ile doseme ve zemin detayi bilgisini yazdiniz mi?

11 Taramalari yaptiniz mi?

12 Cizimi zamaninda bitirdiniz mi?




UYARI

3. Ogrenme Birimi

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve sire kullanim olgUtleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi i¢in kullanilacaktir.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
DEGERLENDIRME | . . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN | KULLANIMI TOPLAM (imzA)
NUMARASI ALANLARA 30 60 5 100
VERILEN PUAN
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN

3.2. YARIM DONER MERDIVEN PLAN, GORUNUS VE KESIT Cizimi

HAZIRLIK CALISMASI

Yarim doner merdivenler, basamaklarin
belirli bir merkez etrafinda belirli bir acl
ile donerek olusturdugu merdivenlerdir.
Yarim doner merdivenlerde bu a¢i cogun-
lukla 180°dir. Yani donen basamaklar,
tam daireyi olusturmaz. Bir dairenin
yarisi kadar alanda donls yapar (Resim

3.1).

e “Yarim doner merdiveni diger merdivenlerden ayiran 6zellikler nelerdir.”
arastiriniz ve edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylaginiz.

S

Resim 3.1: Yarim doner merdiven

—|—_I
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Yarim doner merdivenler boyutlandirilarak bu merdivenlerin plan, gorlints ve kesit cizimleri yapilir.

Riht yikseklikleri en fazla 17,5 cm olmali, bas kurtarma yiikseklikleri de 2,5 m’den fazla olmamalidir.
Merdiven genisligi en az 70 cm olmalidir. Merdiven ¢izimi yapilmadan 6nce kat yuksekligine
gore merdiven hesaplari yapilir. Basamak sayisi, riht yiksekligi, merdiven kol boyu gibi merdiven
elemanlarinin él¢ileri bulunmalidir ve ¢izim buna gore yapilmalidir (Resim 3.2).

Resim 3.2: Yarim doner merdiven plan ve kesit ¢izimleri

3.2.1. Yarim D6éner Merdiven Plani Cizimi

Yarim doner merdiven plani giziminde 6nemli olan husus, cizilecek merdivenin dogru bir sekilde
dengelendirilmesidir. Bunun i¢in yarim daire icinde dénecek olan basamaklarin dogru bir merkezde
donmesi, merdiven kovasinin dogru bir sekilde oturtulmasi ve en dnemlisi de cikis hattinin merdi-
venin ortasinda bulunmasidir. Yarim déner merdiven gizilirken dénen basamaklarin basamak genis-
ligi esit olmahdir (Sekil 3.22).

Sekil 3.22: Basamak genisliklerinin esit gizilmesi

1. Merdiven yuvasinin mesafesi 6lglllr. Duvar gizgisinden
iceriye dogru yarisi kadar iceriye Offset komutuyla Off-
setlenir. Bulunan orta noktaya Point komutuyla bir nok-
ta yerlestirilir (Sekil 3.23). Bu islemin amaci, merdivenin
merkezini bulmaktir.

Sekil 3.23: Merdivenin merkezinin bulunmasi



)

2. Merkez noktasi bulunduktan sonra fazla cizgiler silinir
(Sekil 3.24).

3. Merdiven genisligi 120 cm olacak sekilde duvarlardan
Offset komutuyla cogaltilir. Merkez noktasindan merdiven
kovasi genisligi kadar daire cizilir. Fazla gizgiler Trim komu-
tu ile silinir (Sekil 3.25).

Sekil 3.24: Merdivenin merkez noktasi
4. Merdivenin  tam

orta noktasindan
cikis  hattr  gizilir.
Ckis hattini  ¢iz-
mek icin merdiven
kovasindan merdi-
ven orta kismina 60
cm Offsetlenir. iki
cizgiyi birlestirmek
icin Fillet komutu
kullanihr. Radius Sekil 3.25: Merdiven kovasinin gizilmesi
degeri O girildiginde program otomatik olarak yarim daire

seklinde birlesim yapar (Sekil 3.26).

5. Cizilen merdiven, basamak ortada oldugundan cikis

hatt gizgilerinin birlestirilmesi gerekir. =
6. Cikis hatth 3 c¢izgiden olusmaktadir. Bu cizgileri
birlestirmek icin Pedit komutu kullanilir. Pedit+ Y+Join
komutlari girilerek birlestirilecek cizgiler secilir. sekil 3.26: Merdiven gikis hattinin cizilmesi

7. Olusturulan gikis hatt Gzerinden basamak genislikleri 30 cm olarak boltinir. Bu islem igin gikis
hattinin yarisi silinir.

8. Basamak ortada bir merdiven oldugu icin merdiven basamaklarini dengeli dagitmak gerekir.

9. Basamaklar Measure (ME) komutu ile basamak genisliginin yarisi kadar (15 cm) boliunir. Daha
sonra aralardaki fazla noktalar silinir (Sekil 3.27).

Sekil 3.27: Basamak genisliginin béliinmesi

INS3Y MITSIN NOASVHOLSIY VTYVAVS|OTId
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_| 10. Cikis hath Uzerinde olusturulan basamak genislikleri

Mirror (MI) komutu ile kopyalanir.

11. Merdiven kovasl kenarinda basamak genisligi en az 10
cm olmalidir. Bu yiizden orta kisma gelecek olan basa-
mak icin merdiven kovasi ve orta basamagin denk ge-
lecegi kisma yaricapi 5 cm olan bir daire cizilir (Sekil
3.28).

12. Cikis hatt Gzerindeki noktalardan orta basamak gizgileri

13. ilk iki basamak ve son iki basamak diiz olacak sekilde cizilir (Sekil 3.30).

= |INS3Y NI1SIIN NOASVHOLSIY VIYVAVS|OTId

birlestirilir (Sekil 3.29). sekil 3.28: Basamak genisliginin boliinmesi

Sekil 3.29: Basamak genisliginin gizilmesi Sekil 3.30: Diiz basamaklarin gizilmesi

14. Diger basamaklarin gizilmesi icin yardimci gizgiye ihtiyac¢ vardir. Dlz olan basamak cizgilerin-

, den sonuncusu yardimci gizgi olarak kabul edilir (Sekil 3.31).

oau_n

15. Extend (EX) komutu ile orta basamak cizgileri yardimci gizgiye uzatilir ve “a
(Sekil 3.32).

mesafesi bulunur

Sekil 3.31: Yardimci gizginin belirlenmesi Sekil 3.32: Basamak gizgilerinin uzatilmasi

16. “a@” mesafesinden kiiclik bir yardimci ¢izgi cizilir ve “a” mesafesi kadar ¢ogaltilir (Sekil 3.33).

17. Cikis hatt Gzerindeki riht noktalariyla gizilen yardimci gizgiler sirasiyla birlestirilir (Sekil 3.34).

birlestirilmesi

Sekil 3.33: Yardimai gizgilerin uzatilmasi Sekil 3.34: Riht cizgileri ve yardimci cizgilerin



18. Cizgiler Extend komutu ile uzatilir, fazla
cizgiler silinir, basamaklar Mirror komutu
ile gogaltilir.

19. Basamak numaralari ve kesit ¢izgisi ¢izi-
lerek merdiven ¢izimi tamamlanir (Sekil
3.35).

Sekil 3.35: Yarim doner merdiven
¢iziminin bitmisg hali
3.2.2. Yarim Doner Merdiven Goriinus ve Kesitinin Cizilmesi

Doner merdivenlerde kesit cizilirken basamaklar belirli bir agi etrafinda dondigu icin basamaklar
hem kesite hem gorlnise girer. Doner merdivenin agisal donlstni cizebilmek icin basamaklarin
kesiti cizilirken yardimci gizgiler kullanilarak merdivende goériinis olan kisimlar da gizilir.

1. 1'den 9’a kadar olan basamaklarin kesiti gizilir.
2. Kesit cizgisinin gectigi basamaklardan yardimci gizgiler cizilerek basamaklarin kesiti cizilir.

3. Basamaklarin merdiven kovasi cizgisine degen kisimlarindan yardimci gizgiler cizilerek gori-
nugleri gizilir.

Sekil 3.36: Basamak kesitinin gizilmesi Sekil 3.37: Basamak goriiniisiiniin cizilmesi
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4. 9’dan 18’e kadar olan basamaklarin merdiven kovasi cizgisine degen kisimlarindan yardimci

or) . . . . e e . . . e
= cizgiler cekilerek 6n gorindisleri cizilir.
al

g 5. Basamaklarin duvar cizgisine degen kisimlarindan yardimci gizgiler ¢ekilerek yan gortnusleri
e cizilir.

=

a

_‘

o

=

>
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o

2

2

@

=

=

a
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v Sekil 3.38: Basamak goriiniigiiniin cizilmesi Sekil 3.39: Basamak goriinlisiiniin gizilmesi

6. Merdiven doseme kalinliklari, basamak kalinliklari ve merdiven kolu cizilir.

7. Kapi 6n gorinus cizilerek merdiven kesit ¢izimi tamamlanir.

Sekil 3.40: Merdiven kalinhklari, basamak Sekil 3.41: Merdiven kesitinin
kalinliklari ve merdiven kolu gizimi tamamlanmasi
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UYGULAMA YAPRAGI
3.2.3. YARIM DONER MERDIVEN PLAN,
GORUNUS VE KESIT Cizimi (=] 5
http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

Bu lama 6gretmen ile yapilacaktir.
uygulama ogretmen fie yap php?KOD=35856

o S S S S i, i

Bu calismanin amaci; CAD tabanli programla yarim déner merdiven plan, gortinis ve kesitini cizmektir.

Gorev

Yarim doner merdiven cizimlerini, islem basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak 6gretmeninizin
gbzetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki 6lcttleri dikkate
aliniz.

e Sekil 3.42’de verilen merdiven yuvasindaki olcllere gore yarim déner merdiveni giziniz. Plan
ciziminde Sekil 3.43 ve Sekil 3.44’teki Olguleri de dikkate aliniz.

Riht 15,5 cm Kapi K1100/220
Basamak Genisligi 30cm Pencere P1120/130
Basamak Sayisi 18 adet Kat Yiksekligi 279 cm
Subasman +0,80m Siva Kalinhg 3cm
Tretuar +0,10 m Duvar Kalinhig 20cm

Sekil 3.42: Merdiven yuvasi
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Sekil 3.43: Zemin kat merdiven plani

Sekil 3.44: Normal kat merdiven plani




Sekil 3.45: Merdivenin kesit ve goriiniise giren kisimlari

Yonerge

e Calismanizda verilen olclleri ve uygulamada kullanilacak komutlari dogru sekilde yapmaya
dikkat ediniz.
e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élciitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi
S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 iSG icin KKD'ler (is 6nlagt) I§. s.agl|g| ve guvenllglnde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullantlir.
CAD programi yuklu bilgisayar, mouse,
2 Klavye, giic kaynag, plotter Bilgisayarda cizim yapmak icin kullanilir. 1 adet
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4
5
6
7.
8.
9.

10.
11.
12.
13.
14.

Zemin Kat Merdiven Plani Cizimi islem Basamaklari
Katman ayarlari yapilr.

Line (L) komutu segilir.

Aks cizgileri cizilir ve Text (A) komutuyla isimlendirilir.
Kolonlar gizilir.

Duvarlar gizilir.

Siva kalinhklari 3 cm cizilir.

Pencere ve kapi bosluklari gizilir.

Pencere ve kapilar cizilir.

Kapi ve pencere olclleri Text (A) komutuyla yazilr.

. Merdiven kovasi cizilir.

. Merdiven basamaklari ve merdiven kolu gizilir.
. Basamak numaralari Text (A) komutuyla yazihr.
. Cikis hatt ve kesit yon cizilir.

. Aks, kot, ic ve dis ol¢lilendirmeler yapilir.

. Alan, doseme bilgisi ve déseme taramasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

Normal Kat Merdiven Plani Cizimi islem Basamaklari

. Line (L) komutu secilir.
. Aks cizgileri cizilir ve Text (A) komutuyla isimlendirilir.

. Kolonlar gizilir (Pratiklik agisindan zemin kat planindaki akslar ve kolonlar Copy (CO) komutuyla

kopyalanir ve normal kat cizimine devam edilir.).

. Duvarlar cizilir.
. Siva kahlinliklari gizilir.

. Pencere ve kapi bosluklari gizilir.

Pencere ve kapilar gizilir.
Kapi ve pencere olglileri Text (A) komutuyla yazilir.

Merdiven kovasi cizilir.
Merdiven basamaklari ve merdiven kolu cizilir.

Basamak numaralari Text (A) komutuyla yazihr.
Cikis hatti ve kesit yoni gizilir.
Aks, kot, i¢ ve dis 6lgulendirmeler yapilir.

Alan bilgisi, doseme bilgisi yazilari yazilir ve déseme taramasi yapilarak gizim tamamlanir.
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Zemin Kat Merdiveni Kesit ve Goriiniise Giren Kisimlarin Cizimi islem Basam

Line (L) komutu segcilir.

Zemin kat plani Copy (CO) komutu ile cogaltilir.

Planin Gst kismina doseme cizgisi cizilir.

Sirasiyla kolon ve duvarlardan yardimci gizgiler cizilir.

Kot yiksekliklerine gére kolon ve duvarlar gizilir.

Siva kalinhklari gizilir.

Kap! ve pencere boslugu cizilir.

Kapi gorliniis ve pencere kesiti gizilir.

Basamaklardan yardimci gizgiler cizilir.

Basamak kesiti cizilir.

Basamak riht ytkseklikleri 15,5 cm ve basamak genisligi 30 cm olarak cizilir.
Basamak goriintsleri gizilir.

Merdiven kalinligi 15 cm cizilir.

Basamak kaplama kalinliklari 3 cm cizilir.

Hatch (H) komutu ile taramalar cizilir.

Text (A) komutu ile doseme ve zemin detayi bilgisi yazilir.

Zemin kat kesit ¢izimi tamamlanir.

Normal Kat Merdiveni Kesit ve Gériiniise Giren Kisimlarin Cizimi islem Basamaklari

Line (L) komutu segilir.

Normal kat plani Copy (CO) komutu ile ¢cogaltilir.
Planin Gst kismina déseme cizgisi cizilir.

Sirasiyla kolon ve duvarlardan yardimci gizgiler gizilir.
Kot yiksekliklerine gére kolon ve duvarlar gizilir.

Siva kalinhklari gizilir.

Kapi boslugu cizilir.

Kapi gorlintsa cizilir.

Basamaklardan yardimci cizgiler cizilir.

Basamak kesiti cizilir.

Basamak riht yikseklikleri 15,5 cm ve basamak genisligi 30 cm olarak cizilir.
Basamak goriinisleri cizilir.

Merdiven kalinligi 15 cm gizilir.

Basamak kaplama kalinliklari 3 cm cizilir.

Merdiven korkulugu cizilir.

o]

aklarn

—|—_I

INS3Y MITSIN NOASVHOLSIY VTYVAVS|OTId




jﬂ

16. Kesit olculeri ve kot olcleri yazilir.
17. Hatch (H) komutu ile taramalar gizilir.
18. Text (A) komutu ile doseme ve zemin detayi bilgisi yazilir.

19. Normal kat kesit cizimi tamamlanir.

= |INS3Y NI1SIIN NOASVHOLSIY VIYVAVS|OTId

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
—

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

Zemin Kat Merdiven Plani Cizimi

1 Katman ayarlarini yaptiniz mi?

2 Line (L) komutunu sectiniz mi?

3 Aks cizgilerini gizip Text (A) komutuyla isimlendirdiniz mi?
y 4 Kolonlari gizdiniz mi?

5 Duvarlari gizdiniz mi?

6 Siva kalinliklarini 3 cm ¢izdiniz mi?

7 Pencere ve kapi bosluklarini ¢izdiniz mi?

8 Pencere ve kapllari gizdiniz mi?

9 Kapi ve pencere olgilerini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?

10 Merdiven kovasini gizdiniz mi?

11 Merdiven basamaklarini ve merdiven kolunu ¢izdiniz mi?

12 Basamak numaralarini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?

13 Cikis hattini ve kesit yonuni ¢izdiniz mi?

14 Aks, kot, i¢ ve dis dlglilendirmeleri yaptiniz mi?

15 Alan bilgisi, doseme bilgisi yazilarini yazip déseme taramasi yaptiniz mi?

16 Calismayil zamaninda bitirdiniz mi?

Normal Kat Merdiven Plani Cizimi

1 Line (L) komutunu sectiniz mi?
2 Aks cizgilerini cizip Text (A) komutuyla isimlendirdiniz mi?

3 Kolonlari gizdiniz mi?




4 Duvarlari gizdiniz mi?

5 Siva kalinliklarini 3 cm ¢izdiniz mi?

6 Pencere ve kapi bogluklarini gizdiniz mi?

7 Pencere ve kapilari gizdiniz mi?

8 Kapi ve pencere olgilerini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?

9 Merdiven kovasini gizdiniz mi?

10 Merdiven basamaklarini ve merdiven kolunu gizdiniz mi?

11 Basamak numaralarini Text (A) komutuyla yazdiniz mi?

12 Cikis hattini ve kesit yoniini gizdiniz mi?

13 Aks, kot, i¢ ve dis dl¢lilendirmeleri yaptiniz mi?

14 Alan, déseme bilgisi ve doseme taramasi yaptiniz mi?

15 Calismayl zamaninda bitirdiniz mi?
Zemin Kat Merdiveni Kesit ve Goriiniise Giren Kisimlarin Cizimi

1 Line (L) komutunu sectiniz mi?

2 Zemin kat planini Copy (CO) komutu ile ¢ogalttiniz mi?

3 Planin st kismina déseme gizgisi gizdiniz mi?

4 Sirasiyla kolon ve duvarlardan yardimci gizgiler ¢izdiniz mi?

5 Kot yiiksekliklerine gore kolon ve duvarlari gizdiniz mi?

6 Siva kalinliklarini gizdiniz mi?

7 Kapi ve pencere boslugunu cizdiniz mi?

8 Kapi goriinlsiini ve pencere kesitini ¢izdiniz mi?

9 Basamaklardan yardimci gizgiler gizdiniz mi?

10 Basamak kesitini gizdiniz mi?

11 Basamak riht yiiksekliklerini 15,5 cm ve basamak genisligini 30 cm olarak
cizdiniz mi?

12 Basamak gorunuslerini ¢izdiniz mi?

13 Merdiven kalinligini 15 cm ¢izdiniz mi?

14 Basamak kaplama kalinliklarini 3 cm ¢izdiniz mi?

15 Hatch (H) komutu ile taramalari gizdiniz mi?

16 Text (A) komutu ile déseme ve zemin detayi bilgisini yazdiniz mi?

17 Calismayl zamaninda bitirdiniz mi?
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Normal Kat Merdiveni Kesit ve Gériiniise Giren Kisimlarin Cizimi

1 Line (L) komutunu sectiniz mi?

2 Zemin kat planini Copy (CO) komutu ile ¢ogalttiniz mi?

IINSTY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

8 Planin Ust kismina doseme cizgisi ¢izdiniz mi?

4 Sirasiyla kolon ve duvarlardan yardimci gizgiler gizdiniz mi?
5 Kot yiiksekliklerine gére kolon ve duvarlari ¢izdiniz mi?

6 Siva kalinliklarini gizdiniz mi?

7 Kap! boslugunu cgizdiniz mi?

8 Kapi gorinisiini gizdiniz mi?

9 Basamaklardan yardimci gizgiler ¢izdiniz mi?

10 Basamak kesitini ¢izdiniz mi?

Basamak riht yiksekliklerini 15,5 cm ve basamak genisligi 30 cm olarak
gizdiniz mi?

11
12 Basamak gortnuslerini gizdiniz mi?

13 Merdiven kalinligini 15 cm ¢izdiniz mi?

14 Basamak kaplama kalinliklarini 3 cm ¢izdiniz mi?
15 Merdiven korkulugunu gizdiniz mi?

16 Kesit ve kot o6lgllerini yazdiniz mi?

17 Hatch (H) komutu ile taramalari gizdiniz mi?

18 Text (A) komutu ile doseme ve zemin detay! bilgisini yazdiniz mi?

19 Galismayi zamaninda bitirdiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim olgutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda Ogrenme birimi
Lﬁkazamm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.
i




3. Ogrenme Birimi

—|—_I

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
DEGERLENDIRME | . . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN | KULLANIMI TOPLAM (imza)
ALANLARA
NUMARASI 30 60 5 5 100

VERILEN PUAN

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
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3.3. BiLGISAYARLA DIS MERDIVEN PLAN, KESiT VE GORUNUS
CiZIMLERI

HAZIRLIK CALISMASI

e “Dis merdiveni diger merdivenlerden ayiran Ozellikler nelerdir” arastiriniz ve 1
edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz. v

b

Dis merdiven cizimleri, CAD tabanli programlar kullanilarak tiim detaylariyla birlikte hazirlanabilir.
Merdiven elemanlari boyutlandirildiktan sonra plan, kesit ve gortinds cizimleri yapilir.

Dis merdivenler farkli yiikseklikteki yollari, bahgeleri,
parklari tretuvarlarla beraber birbirine baglar. Bu
merdivenler disarida bulundugu icin tim atmosferik
hava kosullarina acik merdivenlerdir. Bulundugu
mekanin buylkligine ve kullanim amacina gore
ozellikleri degismektedir.

Sekil 3.46: Dis merdiven perspektifi
3.3.1. Dis Merdiven Planinin Cizilmesi

Dis merdiven boyutlari ve verilen 6lguler hesaplanarak merdiven plani gizilir.
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1. Dis duvar ve dis kapi cizilir (Sekil 3.47).

2. Dis merdiven basamaklari ve sahanligi cizilir (Sekil 3.48).

IINSTY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 3.47: Dig duvar ve kapinin gizilmesi Sekil 3.48: Dis merdivenin gizilmesi
3. Cikis yonl, basamak numaralari ve korkuluk gizilir (Sekil 3.49).

4. Markiz, kesik cizgiile cizilir. Kot Olclleri ve diger dlgller verilir. Kesit yoni gizilerek ¢izim tamam-
lanir (Sekil 3.50).

Sekil 3.49: Dis merdivenin gizilmesi Sekil 3.50: Dis merdiven ¢iziminin tamamlanmasi

Dis merdiven planinin kesit yoni yukari bakacak sekilde gevrilir.

Zemin cizgisi ¢izilir.

Tretuar kotu 10 cm ¢izilir.

Dis duvarlardan yardimci cizgiler cizilerek duvar kesiti 20 cm ¢izilir.

Planda bulunan basamaklardan ve sahanliktan yardimci gizgiler cekilir.

Tretuar kotundan itibaren basamak genisligi 30 cm ve riht ylklekligi 15 cm kesiti gizilir.

Basamak kaplama kalinliklari 2 cm gizilir.
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ilk basamaktan sahanliga kadar kesisim noktalarindan egik cizgi cizilir ve Offset komutu ile
merdiven doseme kalinligi 15 cm gogaltilir.

9. Kapi kesiti gizilir.
10. Markiz kesiti gizilir.
11. Yagmur olugunun goérindsu cizilir.

12. Aydinlatmanin gorindsu cizilir.




13. Merdivenin temeli gizilir.
15. Zemin déseme detaylari gizilir.

15. Kot olglleri gizilerek gizim tamamlanir (Sekil 3.52).
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Sekil 3.51: Dis merdiven kesiti
Dis Merdiven On Gériiniisiin Cizim Asamalari
1. Zemin cizgisi ve tretuar kotu cizilir.
2. Dis merdiven planindan yardimci gizgiler gizilerek basamak 6n goriiniisii ve korkuluk gizilir.

3. Su basamani dis kaplama cizilir.




.

4. Kapi ve markiz 6n gorinsa gizilir.

5. Yagmur olugu ve aydinlatma cizilir.

6. Kot yukseklikleri yazilarak ¢izim tamamlanir (Sekil 3.52).
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Sekil 3.52: Dis merdiven 6n goriinisii

e WDD Il Il DWWDD 1 1l WDD =
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! KESIT VE GORUNUS CIZIMLERI - 1 -
. @] W Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir. hitp: //I;I;ToglfgaD g;;ggéKOdsor
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Bu calismanin amaci; CAD tabanl programla dis merdiven plan, kesit ve goriinis ¢izim uygulamalari
yapmaktr.

Gorev
Dis merdiven, kesit, gorlnis ¢izimlerini; islem basamaklarina gore verilenleri dikkate alarak
O0gretmeninizin gdzetiminde ycalismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcltleri dikkate aliniz.




=
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e Sekil 3.53’te dis merdiven 6n gorlintsi verilmistir. Dis merdiven 6n goriinlis modelleme-
sindeki detaylari géz 6nlinde bulundurarak Sekil 3.54, Sekil 3.55 ve Sekil 3.56‘da verilen
gizimleri yapiniz.

e Sekil 3.57'de verilen siitun, kapi ve korkuluk detaylarini giziniz.
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Sekil 3.53: Dis merdiven on goriiniis modellemesi Sekil 3.54: Dis merdiven plani

Sekil 3.55: Dis merdiven kesiti Sekil 3.56: Dis merdiven 6n goriiniis

Sekil 3.57: Goriiniis detay cizimleri
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e Calismanizda verilen olcileri ve uygulamada kullanilacak komutlari dogru sekilde yapmaya
dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élciitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

IINSTY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 iSG icin KKD'ler (is nlaii) I§ s'agllgl ve guvenllglnde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yikla bilgisayar, mouse,
2 klavye, giic kaynagi, plotter Bilgisayarda ¢izim yapmak icin kullanilir. 1 adet

Dis Merdiven Plani Cizimi islem Basamaklari

Merdiven elemanlari ve gizim islemi igin gerekli katman ayarlari yapilir.
Line komutu secilerek duvar kalinhgi, siva kalinligi ve dis kapi gizilir.
Meriven sahanhgi ve basamaklari gizilir.

Merdiven cikis yoni, basamak numaralari ve korkuluk gizilir.

Sahanlik Gizerinde sagda ve solda bulanan 2 adet situn gizilir.

Satunlar Gzerine kapi kemeri cizilir.

Kesit yonu cizilir.

O N o U kW N PR

Kot olclleri ve diger dlcller yazilarak ¢izim tamamlanir.

Dis Merdiven Kesit Cizimi islem Basamaklari

Dis merdiven planinin kesit yoni yukari bakacak sekilde gevrilir.

Zemin cizgisi cizilir.

Tretuar kotu 10 cm cizilir.

Dis duvarlardan yardimci cizgiler cizilerek duvar kesiti 20 cm gizilir.

Planda bulunan basamaklardan ve sahanliktan yardimci gizgiler cekilir.

Tretuar kotundan itibaren basamak genigligi 30 cm, riht genisligi 15 cm olarak kesiti gizilir.

Basamak kaplama kalinliklari 2 cm gizilir.

©® N o U kB W NP

ilk basamaktan sahanhga kadar kesisim noktalarindan egik cizgi cizilir ve Offset komutu ile
merdiven doéseme kalinligi 15 cm cogaltilir.

9. Kapi kesiti gizilir.
10. Situn gorinusleri cizilir.
11. Kapi kemeri kesiti cizilir.
12. Merdivenin temeli gizilir.
13. Zemin déseme detaylari gizilir.

14. Kot olguleri ve diger dlgller yazilarak gizim tamamlanir.
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Dis Merdiven On Gériiniis islem Basamaklari

Zemin cizgisi ve tretuar kotu cizilir.

Dis merdiven planindan yardimci gizgiler gizilerek basamak 6n goriintsu ve korkuluk gizilir.
Subasmani ve dis kaplamasi cizilir.

Kapi 6n goriintsu cizilir.

iki adet situn cizilir.

Kapi Uzerine kemer cizilir.

Aydinlatmalar gizilir.

Kot yukseklikleri ve diger dlciler yazilarak ¢izim tamamlanir.

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

Dis Merdiven Plani Cizimi

1 Merdiven elemanlari ve ¢izim islemi igin gerekli katman ayarlarini yaptiniz mi?
2 Line komutu ile duvar kalinligini, siva kalinhgini ve dis kapiyi gizdiniz mi?
3 Meriven sahanhgini ve basamaklari ¢izdiniz mi?
4 Merdiven gikis yoniini, basamak numaralarini ve korkulugu gizdiniz mi?
5 Sahanlik tzerinde sagda ve solda bulanan 2 adet siitunu gizdiniz mi?
6 Sutunlar Gzerine kapi kemeri ¢izdiniz mi?
7 Kesit yonini gosteren gizgiyi ¢izdiniz mi?
8 Kot dlgulerini ve diger olclleri yazdiniz mi?
9 Calismayi zamaninda bitirdiniz mi?
Dis Merdiven Kesiti Cizimi

1 Dis merdiven planinin kesit yonini yukari bakacak sekilde ¢evirdiniz mi?
2 Zemin gizgisini gizdiniz mi?
3 Tretuar kotunu 10 cm gizdiniz mi?
4 Dis duvarlardan yardimci gizgiler gizerek duvar kesitini 20 cm gizdiniz mi?
5 Planda bulunan basamaklardan ve sahanliktan yardimci gizgiler ¢ektiniz mi?
6 Tretuar kotundan itibaren basamak genisligi 30 cm, riht genisligi 15 cm

olarak merdiven kesitini ¢izdiniz mi?
7 Basamak kaplama kalinliklarini 2 cm gizdiniz mi?

=

=
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8 ilk basamaktan sahanliga kadar kesisim noktalarindan egik cizgi cizdiniz mi?
9 Offset komutu ile merdiven déseme kalinligini 15 cm gogalttiniz mi?
10 Kap! kesitini gizdiniz mi?
11 Satun gorundslerini ¢izdiniz mi?
12 Kapi kemerinin kesitini ¢izdiniz mi?
13 Merdivenin temelini gizdiniz mi?
14 Zemin doseme detaylarini gizdiniz mi?
15 Kot olgulerini ve diger olglleri yazdiniz mi?
16 CGalismayi zamaninda bitirdiniz mi?
Dis Merdiven On Gériiniis Cizimi
1 Zemin gizgisini ve tretuar kotunu gizdiniz mi?
) Dis merdiven planindan yardimci gizgiler cizerek basamak 6n goriinlsi ve
korkulugu ¢izdiniz mi?
3 Subasmani ve dis kaplamasini ¢izdiniz mi?
4 Kapinin 6n goriinlisini gizdiniz mi?
5 iki adet stitun ¢izdiniz mi?
6 Kapi tzerine kemer gizdiniz mi?
7 Aydinlatmalari gizdiniz mi?
8 Kot yiiksekliklerini ve diger dlculeri yazdiniz mi?
9 Galismayi zamaninda bitirdiniz mi?
UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim olcutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi

kazanim puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktir.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...

DEGERLENDIRME | _. . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI | ~ b | cuLLanimi | TOPLAM (iMzA)
NUMARASI ALANLARA 30 60 5 5 100

VERILEN PUAN

OGRETMENIN
ADI SOYADI

TAKDIR EDILEN
PUAN




3.4. CIKTI ALMA VE DOSYALAMA

3. Ogrenme Birimi

HAZIRLIK CALISMASI

kagitlarini ve basim tekniklerini inceleyiniz.

arkadaslarinizla paylasiniz.

e Mimari proje c¢iktisi alan isletmeleri ziyaret ederek ve projelerin g¢ikti alinan

e Ciktisi alinan projelerin dosyalanmasini arastiriniz ve edindiginiz bilgileri

Mimari proje ¢izimleri bircok paftadan olusur (Resim 3.3).
Paftalarin korunabilmesi ve incelenmesinin kolay olmasi icin
katlanmasi ve dosyalanmasi gerekmektedir.

Paftalardan olusan mimari proje, cikti alma islemi sirasinda
ozalit denilen buylk kagitlara basiimaktadir. Ozalit denilen
kagit, normal A4 kagittan biraz kalin ve buyuk rulolar
seklinde bulunmaktadir. Proje uzunluguna goére boliinmeden
metre ebadiyla ¢ikti alma islemi yapilmaktadir. Bu ylzden
proje, tasinmak ve dosyalanmak icin katlanarak A4 ebadina
getirilmelidir.

Proje katlandiktan sonra projeye dair énemli bilgilerin yer
verildigi antet, projenin en Ustlinde yer almalidir. Bu antette;
mimarin adi ve soyadi, sicil numarasi, proje numarasi, pafta
adi, cizim 6lcegi, cizim tarihi, pafta no. ve blok no. gibi projeye
dair bilgiler yer almaktadir (Sekil 3.58).

3.4.1. Proje Katlama Kurallari

Mimari projelerde katlama yapilirken dosya payi birakilr.
Dosyalama deliklerinin kapanmamasi igin Ust kenar
kosesinden 105 cm alinir. 297 m eninden de licgen seklinde
bir bolim ige kivrilir. Blylk ebatli uzun projelerde ise
dosya payr birakimadan 190 m’den boyuna katlanir.
Boyuna katlama yapildiktan sonra 210 m eninden katlama
yapilir. Boyuna katlanan sayfalar st Gste geldiginde eni
A4 ebadinda, boyu ise 210 cm olacaktir. Uzun olan kenar
kismindan dosya ikiye katlanir ve artakalan 247 cm ige
kivrihr. Bu sekilde A4 boyutunda proje katlama islemi
tamamlanir (Sekil 3.59).

UYARI

Resim 3.3: Mimari proje paftalari

Sekil 3.58: Katlanmis mimari proje

Sekil 3.59: Proje katlama yontemi

Proje katlama ve dosyalama uygulama c¢alismasi, ders 6gretmeni tarafindan 6grencilerin

B

yapmis oldugu cizimlerin giktilari alinarak yapiimalidir.

—|—_I
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Ogrenme
Birimi




KONULAR

TEMEL KAVRAMLAR
motif gizimi

motifte degisiklik

fotograftan motif cizme

4.1. BILGISAYARLA MOTIF OLUSTURMA

e Bilgisayarla motif olusturmayi
e Bilgisayarda motifleri cizmeyi

e Fotografi cekilen motiflerin

e Motif Gzerinde degisiklik yapmayi

NELER OGRENECEKSINiz?

bilgisayarda ¢izimini yapmayi




-
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_| 4. Ogrenme Birimi

4.1. BiLGISAYARLA MOTIF OLUSTURMA

HAZIRLIK CALISMASI

¢ Bilgisayarda motif ¢iziminde kullanilan programlar hakkinda bilgi toplayiniz ve
edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

Tarihi donemlerde kullaniimis olan bazi motiflerin fotograflarinin veya elde mevcut gizimlerinin
cesitli yontemlerle bilgisayarda CAD ortaminda hassas olarak cizilmesi ve kullanima sunulmasi
amaclamistir.

Bilgisayarda uygun CAD ve gizim programlarini kullanarak, gorsellerden yararlanarak ya da bireysel
tasarimlarla motif olusturma calismalari yapilabilir.

4.1.1. CAD Programinda Motif Olusturma

CAD programinda motifler; teknigine uygun olarak serbest elle, kareleme yontemiyle geometrik
motifler ¢izim ve diizenleme komutlari kullanilarak gizilebilmektedir.

4.1.1.1. Motif Cizimi

Teknigine uygun olarak serbest elle kareleme yontemiyle cizilen geometrik motifler, CAD programinda
¢izim ve dizenleme komutlari kullanilarak gizilebilmektedir.

a. Motif Kanavigesi Belirleme

Bilgisayarda CAD programinda bir motifin c¢izimine, kanavicesinin belirlenmesiyle baslanir.
Kanavice, motifin desen igerisindeki yerini, blylkliginl ve bicimini belirler. Kanavige ¢izgilerinin
¢izim sonunda desen igerisinde gorlinmeyecegi duslnillerek uygun bir LAYER, COLOR ve LineTYPE
komutlari ile cizilmelidir. Detay asamasinda, cizilen kanavice c¢izgi sinirlarina bagli kalinarak motif
detaylandirilacagindan kanavigenin ¢izimi cok 6nemlidir.

b. Yaprak Motifi Cizimi 4 B C D E F @& n
Motifin ¢izimine kanavice olusturmakla baslanir. 80/40 1 |
mm ebatlarindaki Sekil 4.1’de verilen yaprak motifini 2 i:%ﬁ -1
bilgisayarda ¢izmek igin asagidaki islem basamaklari 3 v o, :z\_
uygulanir. 4 A m{‘“‘
s =g

Sekil 4.1: Yaprak motifi
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. LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu acarak KAROLAJ, KANAVICE, YAPRAK, ORTA

DAMAR, SAP, SALYANGOZ layerlari olusturulur ve uygun COLOR secenekleri isaretlenir.

. KAROLAJ layeri aktif hale getirilir.

Mevcut yaprak motifi kareleme yontemi ile karelere bollnir ve olusturulan karolaj ayni birim

sistemi ile (mm) bilgisayarda olusturulur (Sekil 4.2).

. Kanavigenin karolaji kestigi noktalar motif Gzerinden 6lgllerek bu noktalar POINT komutu kul-

lanilarak bilgisayardaki karolaj izerine isaretlenir (Sekil 4.3).

Sekil 4.2: Karolajin gizimi Sekil 4.3: Kanavige ile kesisim noktalarinin

KANAVICE layeri aktif hale getirilir.

Karolaj Uizerinde isaretlenen kesisim noktalari PLine komutu kullanilarak belirli bir yonde

birlestirilir (Sekil 4.4).

PEDIT komutu kullanilarak kanavice cizgisi secilir. SPLine secenegi isaretlenerek kirik cizgiler

dairesellestirilir (Sekil 4.5).

Sekil 4.4: Kanavigenin kirik gizgilerle
gizimi

. YAPRAK layeri aktif hale getirilir.

Yaprak Gzerindeki disler kanavice sinirlarina bagh
kalmak sartiile kanavige cizgisinin alt ve st kismina
PLine komutu kullanilarak kirik cgizgi ile cizilir (Sekil
4.6). Motifin bu kismi, gizimi yapan kisinin tGslubuna
gore degisim gosterebilir.

PEDIT komutu verilerek yaprak disleri segilir. SpLine
secenegi isaretlenerek kirik cizgiler dairesellestirilir
(Sekil 4.6).

Yapragin dislerine estetik bir goriintli vermek igin
dis uglari PLine komutu kullanilarak kirik gizgilerle

isaretlenmesi

Sekil 4.5: Kirik gizgilerin dairesellestirilmesi

Sekil 4.6: Yapraktaki dislerin olusturulmasi
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cift cizgi olarak kalinlastirilir. SpLine secenegi isaret-
lenerek kirik cizgiler dairesellestirilir. Bu islem tim
yaprak disleri icin tekrarlanir (Sekil 4.7).

13. Hatch komutu segcilir. Tarama se¢eneklerinden SOLID
secenegi isaretlenir.

14. Tarama vyapilacak obje yapragin dis kisimlarinda
olusturulan bosluklar PICK POINT secenegi ile isaret-
lenerek tarama yapilir. Ayni islemler tim vyaprak Sekil 4.7: Yaprak dislerine estetik
disleri icin tekrarlanir (Sekil 4.8). bir gériiniimiin verilmesi

15. KANAVICE ve KAROLAJ layerlari LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusundan kapatilir
(Sekil 4.9).

B e e
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Sekil 4.8: Yaprak dislerinin taranmasi Sekil 4.9: Cizimi tamamlanmis yaprak

goriniimii
b1. Orta Damar Kilgik Cizimi

Orta damar kilgik giziminde yaprak motifinin giziminde, kullanilan metodun benzeri takip edilir. Orta
damar Uzerindeki disler, yaprak motifindeki dislere benzetilir. Mevcut bir orta damar kilgik ¢iziminin
bilgisayarda olusturulmasi icin asagidaki islemler uygulanir.

1. Yaprak motifinin bulundugu cizimde LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusundan KARO-
LAJ ve KANAVICE layeri acilir.

2. KANAVICE layeri aktif hale getirilir.

3. Karolajli motif lzerinden orta damar gizgisinin karolajlari kestigi noktalar olgilerek bilgisa-
yardaki karolaj tGzerine isaretlenir (Sekil 4.10).

Sekil 4.10: Kanavigesi ile karolajin kesisim noktalarinin isaretlenmesi ve kirik gizgilerle gizimi

4. Karolaj Uzerinde isaretlenen noktalar PLine komutu kullanilarak belirli bir yonde kirik gizgi
olarak birlestirilir (Sekil 4.10).



5. PEDIT komutu verilerek orta damar kilgik kanavigesi secilir. SPLine secenegi isaretlenerek kirik

cizgiler dairesellestirilir (Sekil 4.11).
6. ORTA DAMAR layeri aktif hale getirilir.

7. Orta damar lizerindeki disler kanavice sinirlarina bagh kalinmak sarti ile kanavige ¢izgisinin alt
ve Ust kismina PLine komutu kullanilarak kirik gizgi olarak gizilir. PEDIT komutu verilerek orta
damar disleri secilir. SPLine segenegi isaretlenerek kirik cizgileri dairesellestirilir (Sekil 4.12).

Sekil 4.11: Orta damar kanavige cizgilerinin Sekil 4.12: Orta damar dislerinin gizimi
dairesellestirilmesi

8. Orta damar dislerine estetik bir goriintii vermek icin dis uclari PLine komutu kullanilarak
kirik cizgilerle ¢ift ¢izgi olarak kalinlastirilir. SPLine segenegi isaretlenerek kirik cizgileri
dairesellestirilir. Bu islem tim yaprak disleri icin tekrarlanir.

9. Hatch komutu secilir. Tarama sec¢eneklerinden SOLID secenegi isaretlenir.

10. Tarama yapilacak obje olarak orta damarin dis kisimlarinda olusturulan bosluklar PICK POINT
secenegi ile isaretlenerek tarama yapilir. Ayni islemler tiim yaprak disleri icin tekrarlanir (Sekil

4.13).
11. KANAVICE ve KAROLAJ layerlari LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusundan kapatilir
(Sekil 4.14).
Sekil 4.13: Orta damar diglerinin taranmasi Sekil 4.14: Cizimi tamamlanmig orta damar kilgik gizimi

b2. Sap Cikmasi Cizimi

Yaprak motifinden baska, onun bir uzantisi olan ve sap ¢ikmasi olarak isimlendirilen motifler vardir.
Bircok cesidi olan sap ¢ikmalari; uzun saplari 6rtmek, saplarin kesisme noktalarini kapatmak, bosluk
doldurmak gibi amaglarla kullanihr. Gérintsinin yalinhginin tersine sap ¢ikmalarinin desene
yerlestirilmesi oldukca tecribe gerektirir.

Sap ctkmalarinin giziminde genellikle salyangoz motifi de kullaniimaktadir. Kullanilis amaci, deseni
biraz slislerken ayni zamanda da desen igerisindeki bosluklari doldurmaktir. Salyangoz ¢iziminde
asagidaki hususlara dikkat etmek gerekir.

e Yapragin bir kismi veya sapin altinda kalan salyangozun altta kalan kismi gériinmeyecegi icin
goriinmeyen kisimlara dikkat edilmelidir.

e Yapisma kismi yapraga veya sapa birlestirilip karin kismi yapragin veya sapin lizerine gelecek
sekilde cizilir.

—|—_I
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Bilgisayarda, CAD programinda sap c¢ikmasi ¢izimi, motifin

sekline gére birkac farkli metotla yapilabilir. Ornegin dairesel bir
sablona oturtulabilecek 6l¢l degerlerine sahipse cizimde Circle
komutunun farkli alt segenekleri kullanilarak motif cizilebilir
ancak motifin belirli bir dairesel sablonu yoksa ¢izimde yaprak
ve orta damar ¢iziminde kullanilan metodun takip edilmesi daha
avantajlidir (Sekil 4.15).

Sekil 4.15: Sap ¢ikmasi motifi

Bu yontemle 80/80 mm boyutunda Sekil 4.15’te verilen sap ¢ik-
masinin ¢izimini yapmak i¢in asagidaki islemler gerceklestirilir.

1. SAP layeri aktif hale getirilir.

2. PLine komutu kullanilarak sap gizgisinin
biri kirik cizgilerle cizilir (Sekil 4.16).

3. PEDIT komutuna girerek kirik cizgileri
secilir. SplLine secenegi isaretlenerek
kirik gizgileri dairesellestirilir (Sekil 4.17).

4. istediginiz  olciideki sap kalinhgini

4

olusturmak icin Offset komutuyla paralel
kopyalama yapilacak mesafe yazilir ve
kopyalama yonu gosterilir. PLine ve PE-
DIT komutlari kullanilarak sapin yaprakla

Sekil 4.16: Sap gizgilerinin
olusturulmasi

Sekil 4.17: Yaprak ile sap
baglantisinin gizimi

olan baglantisi gizilir (Sekil 4.17).

5. Sap (Uzerindeki dis, PLine ve PEDIT
komutlari kullanarak cizilir (Sekil 4.18).

6. Dis ile sap arasinda kalan cizgi, Trim
komutu kullanilarak budanir (Sekil 4.19).

i

7. Sap lzerindeki SALYANGOZ, Circle komu-
tunun farkl alt segenekleri kullanilarak
olusturulabilir. Fakat bir cap veya yaricap
belli olmadigindan Circle komutunun

Sekil 4.18: Sap lizerindeki
diglerin gizimi

3P (lic noktasl bilinen yay) alt secenegi
birkag kez kullanilarak SALYANGOZ izil-
melidir. SALYANGOZ ile sap arasinda
kalan cizgi Trim komutu kullanilarak bu-
danir (Sekil 4.20).

8. PEDIT komutu verilerek bir SPLine secilir.
WIDTH alt secenegi kullanilarak bu cizgi

Sekil 4.19: Dis ile sap
arasindaki cizgilerin
budanmasi

istege gore kalinlastirilir. Ayniislem tim  Sekil 4.20: Sap iizerinde
SPLine icin tekrarlanir (Sekil 4.21). salyangoz motifi gizimi

c. Gegme Motifleri Cizimi

‘.

Sekil 4.21: Cizgilere kalinlik
verilmesi

Orme seklinde olan motiflere, gegme motifi denilmektedir. Gegme motifleri, serbest olarak c¢izilen
bir bitki veya hayvan motifi olabilecegi gibi geometrik bir motif de olabilir. Serbest olarak cizilen bir
bitki motifinde, saplarin Ust Uste gelmesi veya yapraklarin saplarin Gstiine gelmesi durumunda, altta

kalan kismin gérinmemesi gerekir.




Bu izlenimin verilebilmesi icin bilgisayarda CAD programinda motif ¢izimi tamamlandiktan sonra

Trim komutu kullanilarak altta kalan kisimlar budanir.

Gecme motifleri genel olarak simetrik motiflerdir. istenilen motifin giziminden sonra simetri ekseni
belirlenerek motifin simetrigi alinmaldir. Bu tarzda yapilacak gizimler islem sirasi takip edilerek
yapilmali, daha sonra Trim komutu ile gerekli kisimlar budanmalidir. Geometrik gegme motiflerinde
ise CAD cizim programinda kullanilan diizenleme komutlarinin biyidk bir kismi kullanilarak gizim
yapiimaktadir.

Sekil 4.22’deki geometrik gegme motifine basit drnekler verilmistir. Burada goriilen motifin bir kismi
cizilir, kalan kismi simetrik alinarak veya kopyalanarak cogaltilir. Simetri ekseninin yan kisimlari ise

tekrar diizenlenir.

Sekil 4.22: Geometrik gegme motifi 6rnekleri

Sekil 4.22’deki 6rnek geometrik gegcme motifinin gizimi icin;

1. LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusundan MOTIF adli bir layer olusturularak bu layer
aktif hale getirilir.

2. Bir baslangic noktasi belirleyerek (O) bu noktadan yatay olarak 500 birim uzunlukta yatay bir
yardimci cizgi cizilir (Sekil 4.23).

3. Offset komutu vererek paralel kopyalama yapilacak mesafe 150 birim olarak yazilir ve kop-
yalama yonu Gst kisim olarak gosterilir (Sekil 4.24).

Sekil 4.23: Yatay ¢izgi Sekil 4.24: Yardima gizgiler

4. Baslangi¢ noktasi O olan ve 250 birim uzunlugunda 45° aci ile bir cizgi cizilir (@250<45). Ust
yardimci cizgiden tasan kismi Trim komutu ile budanir. Bu gizginin Ustlinteki yatay yardimci
cizginin kestigi nokta A noktasi olarak kabul edilir (Sekil 4.25).

5. MIRROR komutu kullanilarak, simetri ekseni A noktasindan disey kabul edilerek gizginin si-
metrigi alinir (Sekil 4.26).

Sekil 4.25: 45 derecelik gizgi Sekil 4.26: Cizgisinin simetrisini alma

=

I_

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VTUVAVS|OTIE




-

_|

6. Offset komutunu kullanarak paralel kopyalama yapilacak mesafe 20 birim olarak yazilir ve kop-
yalama yonu i¢ kisim olarak gosterilir. Cizilen cizgilerin ice kopyalari alinir (Sekil 4.27).

7. FILLET komutu kullanilarak A noktasinin altinda kalan cizgilerin koseleri birlestirilir. Trim komu-
tu kullanilarak alt yardimci gizginin altina tasan kisimlari budanir. Bu gizgilerin yatay yardimci
cizgileri kestigi noktalar O ve B olarak kabul edilir (Sekil 4.28).

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIYVAVS|OTId

Sekil 4.27: Cizgileri Offset komutu ile 6teleme Sekil 4.28: Tagan kisimlarin budanmasi

8. Copy komutu kullanilarak gizgiler, O noktasi B noktasina gelecek sekilde kopyalanir. FILLET
komutu kullanilarak gizgilerin koseleri birlestirilir (Sekil 4.29).

9. Yardimc cizgilerin diseydeki orta noktalari simetri ekseni olarak kabul edilerek (S) MIRROR
komutu ile seklin simetrigi alinir (Sekil 4.30).

Sekil 4.29: Olusturulan seklin kopyalanmasi Sekil 4.30: S noktasina gore simetri alinmasi

10. Trim komutu kullanilarak gecme olacak
kisimlar budanir ve yardimci cizgiler silinir
(Sekil 4.31).

4.1.2. CAD Programlnda Motif CIZImI Sekil 4.31: Tasan kisimlarin budanmasi

Serbest gizgilere sahip olmayan, belirli bir oran dahilinde gizilen ve geometrik bir sekle sahip olan
motiflere geometrik motif denir. Ucgen, Tiirk ticgeni, yildiz ve birlestirilmis Tiirk ticgeni gibi motifler,
geometrik motiflere 6rnek olarak verilebilir.

Asagida ornek olarak Turk ti¢cgeni motiflerinin CAD ortaminda ¢izimi islem basamaklari ile anlatil-
mistir. Diger motiflerin ¢iziminde de dizenleme komutlari ayni sekilde kullanilmaktadir.

1. 200/200 mm boyutlarinda bir
kare cizilerek koseler isimlendi-
rilir (Sekil 4.32).

2. Line komutu ile AC ve BD kose-
leri birlestirilerek m noktasi
bulunur. AD dogrusunun orta
noktasindan BC dogrusuna, AB
dogrusunun orta noktasindan
CD dogrusuna dik cizerek EG ve

HF dogrulari cizilir (Sekil 4.33). Sekil 4.32: Kare ¢izimi ve Sekil 4.33: Kose ve orta

késelerin isimlendirilmesi noktalarin birlestirilmesi




3. Circle komutu kullanilarak merkezi m noktasi, yaricapt 80 mm olan bir daire gizerek dairenin

cizgileri kestigi noktalar 1’den 8’e kadar numaralandirilir (Sekil 4.34).

4. Line komutu ile 1 ile 2 noktalari birlestirilir. Olusan lggenin i¢ agiortaylari gizilerek motifin bir
dilimi olusturulur (Sekil 4.35).

Sekil 4.34: Daire gizimi ve numaralandirma Sekil 4.35: Motifin bir diliminin olusturulmasi

5. MIRROR komutu ile MC noktalari simetri ekseni olarak kabul edilerek olusan motifin simetrisi
ahinir (Sekil 4.36). Olusturulan motif kismi, BLOCK komutu kullanilarak bloklama islemi kolay-
lastirilir.

6. Ayniislem tim daire dilimleri igin tekrarlanir (Sekil 4.37).

7. ERASE komutu kullanilarak tim yardimci gizgiler ve numaralar silinir (Sekil 4.38).

=
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Sekil 4.36: Motif diliminin Sekil 4.37: Diger kisimlari Sekil 4.38: Yardimai gizgilerin
simetrisini alma simetri alarak motifi silinmesi
tamamlama
Motiflerin Simetrisini Alma
Gerekli durumlarda motiflerin simetrisinin alinabilmesi icin MIRROR (aynalama-simetri olusturma)
komutu kullanilir.
MIRROR komutu ile secilen c¢izim elemanlarinin bir eksene
gore simetrigi olusturulabilir. Bu eksene simetri ekseni denir.
Simetri ekseni, mevcut cizim elemanlari ile olusturulacak ¢izim
elemanlarinin tam ortasinda olacagl kabul edilen bir dogru
parcasi olarak belirtilmelidir.
Sekil 4.39’daki motifin simetriginin A noktasindan 90° dik agi
yapacak sekilde alinmasi icin;
1. MIRROR komutuna girilir.
Sekil 4.39: Simetrigi alinacak
geometrik gegme motifi
-




.
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2. Simetrisi alinacak motif secilir (Sekil 4.40).

3. Simetri ekseni olarak 1. nokta A noktasi olarak secilir. 2. nokta A noktasiyla 90° aci yapan bir B
noktasi olarak verilir. B noktasi F8 tusuyla 90° dik hareket edecek sekilde de isaretlenir (Sekil
4.41).

4. Command satirinda “Delete old object <N>” iletisi gériinecektir. Orijinal seklin silinmesi icin
yes (evet), silinmemesi icin no (hayir) secenegi belirtilir (Sekil 4.42).

5. “Delete old object <N>” iletisine ENTER tusuna basildiginda, orijinal sekille simetrik olan bir
arada elde edilir. Motif lizerinde fazlalik gizgiler budanarak motife son hali verilir (Sekil 4.43).

Sekil 4.40: Simetrigi alinacak motifin segimi Sekil 4.41: Simetri ekseninin belirlenmesi

Sekil 4.42: Motifin simetri alinmis durumu Sekil 4.43: Motifin fazla gizgilerinin budanarak son
haline getirilmesi

WDD === DWWDD F===l} WDD === (=
UYGULAMA YAPRAGI o
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4.1.3. BiLGISAYARLA MOTIF OLUSTURMA

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.
php?KOD=35858

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr.

G O T S SN W | W ot il S

Bu calismanin amaci, is saghgi ve glvenligi tedbirlerini alarak bilgisayarda CAD programinda motif
olusturma gizimi yapmaktr.

Gorev
Motif ¢iziminde ve kompozisyon olusturma uygulamalarinda verilen Olglleri dikkate alarak
ogretmeninizin gézetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen
kontrol listesindeki 6l¢ttleri dikkate aliniz.

o Sekil 4.44’te verilen motifi CAD ortaminda ¢iziniz (Yaricapi 25
birim olan ¢ember icine dizglin altigen cizerek Turk Uggenini
olusturunuz.).

e Cizdiginiz motifi kullanarak dikdortgensel kompozisyonlar

olusturunuz. Sekil 4.44: CAD ortaminda cizimi
yapilacak motif caligmasi



Yonerge
e Calismanizda bilgisayarda motif olusturma asamalarina ve kurallarina dikkat ediniz.

e Layerlari olustururken isim vermenin yaninda gizgiye ait tiim istenilen 6zellikleri vermeye 6zen
gosteriniz.

e Cizimleri layerlari kullanarak yapmayi unutmayiniz.

e Elektrik kesintileri, program ve dosya hatasi ihtimallerini géz 6niinde bulundurarak ¢alismanizi
belli araliklarla kaydetmeyi unutmayiniz.

e Calismanizi bitirdikten sonra dogruluk kontrolli yapmayi unutmayiniz.

e Calismaniz asagida verilen 6lcltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde
Olgutleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

is saghgi ve giivenliginde isin niteligine gére kisisel

korunmayi saglamak amaciyla kullantlir. 1 adet

1 ISG icin KKD’ler (is nliigii)

CAD programi yiikli bilgisayar, mouse,

klavye, giic kaynagi, plotter Bilgisayarda motif ¢izimi yapmak icin kullanilir. 1 adet

islem Basamaklari

1. s saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is elbisesi giyilir.
2. Yarigapi 25 birim olan cember, CEMBER layeri kullanilarak gizilir (Sekil 4.45).

C Enter; merkez olacak noktaya mouse sol tusu ile tiklanir, 25 yaricap degeri girilir ve Enter
tusuna basilir.

3. Klavyeden POL Enter yapilarak POLYGON (Cokgen) komutu girilir (Sekil 4.46).

Sekil 4.45: Cember cizimi Sekil 4.46: Diizgiin altigen ¢izimi icin POLYGON komutu
girilmesi

4. Acilan kutuya cizilecek altigenin kenar sayisi rakamla (6) girilir (Sekil 4.47).

5. Altigen, cember icine cizilecegi icin mouse ile ¢ember merkezine ve Inscribed in cicle
secenegine tiklanir (Sekil 4.48).

Sekil 4.47: Altigenin kenar sayisinin yazilmasi Sekil 4.48: Merkezin ve gember ici segeneginin
isaretlenmesi

.
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6. Altigenin kosesi gemberin quadrant kesisim noktasiyla ¢akistirilarak altigene son hali verilir
(Sekil 4.49, Sekil 4.50).

Sekil 4.49: Késenin ¢gemberin quadrant kesisim noktasina ¢akistirilmasi  Sekil 4.50: Altigenin son hali
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7. Altigenin kenarortaylari birlestirilerek Line komutu ile iki eskenar lggen cizilir (Sekil 4.51).

8. Ortaya cikan alti koseli yildizin karsilikli koseleri cizgi ile birlestirilir. Ortadaki kliclik altigenin
kosegenleri de karsilikli olarak Line komutu ile gizilerek birlestirilir (Sekil 4.52, Sekil 4.53).

Sekil 4.51: Altigen igine liggen cizimi Sekil 4.52: Altigen igine 2. Uiggen g¢izimi Sekil 4.53: Késegenleri birlestirme

9. Yildiz icinde olusan her licgenin koseleri ile kose karsisindaki kenar orta noktalari Line cizgi
komutu ile birlestirilir (Sekil 4.54).

10. Ucgen icindeki fazlalik cizgileri Trim komutu ile budanarak Tiirk ticgeni olusturulur (Sekil 4.55).

Sekil 4.54: Uggen kosesinde kenarortaylarin gizilmesi Sekil 4.55: Uggen igi fazla ¢izgilerin budanmasi

11. Turk Gggenleri tamamlandiktan sonra motifteki cember ve altigen secilerek Delete komutu ile
silinip motife son hali verilir (Sekil 4.56).

Sekil 4.56: Altigen ve cemberin silinerek motife son halinin verilmesi




12. Tirk Gggenli yildiz motifi, MIROR komutu ile yan yana yildiz uglari cakisacak sekilde simetrisi

alinarak yatayda 4 yildiz ile olusturulur (Sekil 4.57).
13. Toplu secilen dortli yildiz motifi Copy komutu ile kopyalanir.

Sekil 4.57: Tiirk tiggenin MiROR komutuyla simetrisinin alinmasi ve Copy ile toplu kopyalama

14. Kopyalanan dortli yildiz motifi Move (tasima) komutu ile Ust kdsesi iki yildizin birlesim noktasi
olacak sekilde, uygun tutma noktasi belirlendikten sonra tasinarak motif kompozisyonu

tamamlanir (Sekil 4.58).

15. Kopyalanan dortli yildiz motifi Move (tasima) komutu ile Ust kdsesi iki yildizin birlesim noktasi
olacak sekilde, uygun tutma noktasi belirlendikten sonra tasinarak motif kompozisyonu

tamamlanir (Sekil 4.58).

16. Calismanin kontroli yapilir, calisma kaydedildikten sonra bilgisayar kapatilr.

Sekil 4.58: Motiflerin Move komutu ile tasinarak kompozisyonun tamamlanmasi

davraniglardan gercgeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gergeklestiremedikleriniz

icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlarinizi hazirlayip is elbisesini
giydiniz mi?

2 Yarigapi 25 birim olan cemberi CEMBER layerini kullanarak gizdiniz mi?

POLYGON (Cokgen) komutuna girip acilan kutuya, gizeceginiz altigenin kenar
sayisini rakamla girdiniz mi?

Altigenin ¢gember igine gizilecegi belirtilen Inscribed in cicle segenegini isaretle-
diniz mi?

=
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Altigenin kosesini gemberin quadrant kesisim noktasiyla ¢akistirarak altigene
son halini verdiniz mi?

Altigenin kenarortaylarini birlestirerek Line komutu ile iki eskenar ti¢geni
¢izdiniz mi?

7 Ortaya cikan alti koseli yildizin karsilikli kdselerini gizgi ile birlestirdiniz mi?

Ortadaki kiiclk altigenin kosegenlerini karsilikh olarak Line komutu ile gizerek

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIYVAVS|OTId

8 birlestirdiniz mi?

9 Yildiz iginde olusan her liggenin koseleri ile kdse karsisindaki kenar orta nokta-
larini Line ¢izgi komutu ile birlestirdiniz mi?

10 Ucgen icindeki fazlalik cizgileri Trim komutu ile budayarak Tiirk ticgenini
olusturdunuz mu?

11 Tark Gggenlerini tamamlandiktan sonra motifteki cember ve altigeni secerek
Delete komutu ile silip motife son halini verdiniz mi?

12 Turk tggenli yildiz motifini, MIROR komutu ile yan yana yildiz uglari cakisacak

sekilde, simetrisini alarak yatayda 4 yildizdan olusturdunuz mu?

13 Toplu segilen dortli yildiz motifini Copy ile kopyaladiniz mi?

Kopyalanan dortli yildiz motifi, Move (tasima) komutu ile Ust kosesi iki yildizin
15 birlesim noktasi olacak sekilde, uygun tutma noktasini belirleyip tasiyarak motif

kompozisyonunu tamamladiniz mi?

16 Calismayi kontrol ederek kaydedip bilgisayari kapattiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim olcltleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamal beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...

DEGERLENDIRME | . . . | TEMiIzLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN | KULLANIMI TOPLAM (imza)

ALANLARA

NUMARASI VERILEN PUAN

25 60 5 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN




4. Ogrenme Birimi

]

4.2. FOTOGRAFI CEKILEN MOTIFLERI BiLGISAYARDA CiZME

HAZIRLIK CALISMASI

¢ Fotografi cekilen motiflerin bilgisayar ile ¢iziminde kullanilan programlarla ilgili
arastirma yaparak ¢izim yontem ve tekniklerini sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

-

Restorasyon calismalarinda motiflerin fotograflarini gekerek CAD ortaminda resim formatinda 6lcekli
olarak motif cizimleri yapilabilmektedir. Gelisen teknoloji ile birlikte motiflerin belgelenmesinde
lazer tarayicilar da kullanilmis, ulasiimasi glic yerlerde bile lazer tarayicilar yoluyla motif gérintileri
alinmaya baslanmistir.

Fotografi cekilen motifler, bilgisayarda cesitli fotograf ve ¢izim programlari kullanilarak aslina uygun,
olcekli bir sekilde cizilebilmektedir.

4.2.1. Fotograf Makinesi ile Cekilen Motiflerin Bilgisayara Aktariimasi

Bilgisayarda CAD programinda resmi cekilen bir motif, fotograftan ¢izim haline donustirebilir. Bu
islemin gerceklestirilebilmesi icin 6ncelikle motifi tam olarak ifade eden bir fotografin cekilmesi
gereklidir. Kurallarina uygun c¢ekilen fotograf ilk asamada bilgisayara aktariimali, ikinci asamada ise
CAD programina aktarilarak resimdeki motif gizilmelidir. Asagida fotografin ¢ekimi sirasinda dikkat
edilmesi gerekli hususlar, bilgisayara aktarimi ve CAD programinda motifin cizimi anlatilmistir.

¢ Fotograf Cekme

Motif ¢izimi amaciyla gekilecek fotograflar 6n cepheden, profilden ve detay olarak gekilir. Bu
Uc sekilde cekilen fotograflar, motif hakkinda gereken her tirll bilgiyi verecek ve bilgisayara
aktarilmasini saglayacaktr.

On Cepheden Cekme

On cepheden fotograf cekiminde; géze hos gelen ve anlam ifade eden fotograflar, 1sigin diizgiin
olarak dagildigi ve derinlik hissi vererek kontrast (zithk) yaratan cok koyu ve keskin olmayan golgelerin
oldugu fotograflardir. Yandan gelen isikla daha gliclli ve zengin gorintiler elde edilir. Sag veya soldan
gelen 1sik, golgelere neden oldugu icin gorintiniin dokularini daha belirginlestirir. Yandan gelen
1sikla olusan bu golgeler, fotografa derinlik duygusu kazandirir.

Fotografta en karanlik ve en aydinlik bélimler arasindaki i1sik yogunluguna kontrast denir. On
cepheden cekilen fotografta kontrast yliksek olmalidir. Isik kaynagindan yayilan isigin konuyu her
yonden esit bir sekilde aydinlatmasi sonucu (bulutlu havada gekilen) fotografta kontrast diisiik olur.
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Bunun karsiti 1s18in tek bir yonden konuyu aydinlatmasi sonucu (ginesli havada ¢ekilen) fotografta
kontrast yliksek olur (Resim 4.1). Isik kaynagindan yayilan isinlarin nesnelere carptiktan sonra
yansimalari sonucu goziin algiladigi duyuma renk denir. lyi bir fotografta renkler belirgin ve anlasilir
olmalidir. Bunlarin haricinde fotografi cekilecek nesneye bakis yiksekligi tam karsidan, bakis yoni
dik (agisiz), uzaklk nesneyi tam ifade edecek sekilde miimkiin oldugunca yakin ve genis acili objektif
kullanilarak ¢ekilmelidir.
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Resim 4.1: On cepheden ¢ekilmis fotograf
ornekleri
Profilden Goriiniisiinii Cekme
Profilden fotograf ¢cekimi sirasinda 6n cepheden fotograf cekimi sirasinda kullanilacak 6zelliklerin
tamaminin kullanilmasi gereklidir. Dikkat edilmesi gerekli bir diger husus ise karsilastirma agisindan
on cephe fotografi ile profil fotografindaki nesnenin temel boyutlarinin (en, boy ve derinlik) birbirini
yaklasik olarak tutmasi ve tamamlamasidir (Resim 4.2).

Resim 4.2: Profilden g¢ekilmis fotograf 6rnekleri

Detay Fotografi Cekme

Net bir detay fotograf cekmek icin 1sigin yéni, siddeti ve niteligi iyi incelenmelidir. Onden gelen
1stk (1stk kaynagi konunun 6niinde fotografin arkasinda), nesneyi her noktasindan esit miktarda
aydinlattigi icin hi¢ golge olusturmayacaktir. Golgenin yoklugu ise derinlik duygusunu yok eder.
Aydinlik noktalardaki yansimalari ortadan kaldirmak igin polarizasyon filtresi kullanildigi takdirde
daha keskin renkler elde edilir (Resim 4.3.a, Resim 4.3.b).

Resim 4.3.a: Motif detay fotograf drnekleri Resim 4.3.b: Motif detay fotograf 6rnekleri




Arka plan sade tutulmaya calisilir ve olabildigince flulastirilir. Fotografin konusu tek bir renk 6nilinde,

tek basina birakilmalidir. Bunu yapmak icin nesnenin arkasinda siyah veya baska bir renkte karton
tutabilir. Arka planda g6zi rahatsiz edecek parlak lekeler olusmamasina dikkat edilmelidir. Bakis
uzakligl, yoni ve ylksekligi iyi ayarlanmalidir. Fotograf ¢ekimi sirasinda goriintiyl etkileyebilecek
fiziksel cevre sartlari diizenlenmelidir.

e Fotografin Bilgisayara Aktarimi

Fotograflarin bilgisayara aktarimi, fotografin ¢ekildigi fotograf makinesinin filmli veya dijital olmasina
gore iki sekilde yapilir. Fotograf, filmli makine ile ¢ekilmis ise fotografin bilgisayara aktarimi igin
scaner (tarayici) kullanilir.

Bu islemi yapmak icin asagidaki islem sirasi uygulanir.

1. Fotograf scanera yerlestirilir.
2. Scaner kopyalama programi calistirihir.

3. Programda tarama modu, ¢ozunirliik vb. veriler isaretlenir (CozlintrlGgin yiksek
olmasi kopyalanan fotografin kalitesini artirir.).

4. Onizleme yapilr.
5. Gerekiyorsa 6lcek veya belge boyutu secenekleri diizenlenir.

6. Belgenin kaydedilecegi klasor/yer, resmin kaydedilecegi dosya tiri (jpg, tff vb.)
belirtilir.

7. Tarama baglatilir.

Fotograf, dijital fotograf makinesi ile cekilmis ise bu ayarlari yapmaya gerek yoktur. Fotograf
makinesinin baglanti aparatini, bilgisayar kasasindaki baglanti noktasina baglayarak fotograf
istenilen uygun bir klasorin icine kopyalanir.

e Fotograflarin CAD Programina Alinmasi

Fotografin CAD ortamina alinmasi icin 6ncelikle uygun bir program ile acilmasi gerekir. Bu islem igin
kullanilan en uygun program ise ADOBE PHOTOSHOP programidir.

Fotografi CAD ortamina almak icin asagidaki islem sirasi uygulanir.

1. Kaydedilen klasérden fotograf bulunur.

2. Dosyanin Uzerine gelinerek mouse sag tusuna tiklanir. Acillan yan mentden “Birlikte ac”
secenegi isaretlenir.

3. Sunulan program seceneklerinden uygun olani seceneklerde yok ise “Program se¢” secenegi
isaretlenir. Agilan meniiden ADOBE PHOTOSHOP programi isaretlenir (Bu program segeneginin
menide gorilebilmesi icin bu programin bilgisayarda yikli olmasi gerekir.).

4, Resim acildiginda resmin Uzerine gidilerek mouse sag tusuna basilir. Acilan yan mentiden SE-
LECT ALL (Tumiini seg) secenegi isaretlenir.

5. Sarkan meniden (Ust ment) EDIT, altindan Copy (kopyala) secenegi isaretlenir.

6. Sarkan menilden (lUst menl) FILE altindan EXIT (cikis) secenegi isaretlenerek programdan
cikihr.

7. ADOBE PHOTOSHOP programi bilgisayarda yikli degilse Windows Fotograf Goriintileyicisi
Programi da ayni islemin yapilmasini saglar.

=

I_

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VTUVAVS|OTIE




-

_|

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIYVAVS|OTId

8. CAD programi cahstirilir.

9. Program calistiginda sarkan meniiden (Ust ment) EDIT altindan Paste (yapistir) secenegi
isaretlenir.

10. Yapistirma noktasi, Olcegi ve acisi ile ilgili degerleri komut satirina girerek fotograf istenilen
bicimde CAD ortamina alinmis olur.

11. Sarkan meniiden (iist men) FILE altindan SAVE (kaydet) secenegi isaretlenir. Acilan tabloda
¢izimin kaydedilecegi yer ve ismi yazilarak SAVE isaretlenir.

Bu islemlerin sonunda fotografi cekilen motif CAD ortamina kaydedilmis olur. Bu asamadan sonra
yapilacak islem CAD programinda fotografin lizerinden motifi gcizmektir.

4.2.2. Fotograf Cekilen Motiflerin CAD Programinda Cizimi

CAD ortaminda fotograf lizerinden motif cizmek icin 6ncelikle fotografi
cekilen motifin ebatlar bilinmelidir. Clinkli motifin ciziminden sonra
Scale komutu ile motifin boyutlari ayarlanacaktir. CAD ortamina alinmis
200/200 mm ebatlarinda 4 adet karodan meydana gelen 6rnek bir
motifin ¢izimi asagida anlatilmistir. Motif incelendiginde karolarin
birbirinin ayni oldugu ve bir tanesinin cizilerek digerlerinin ise simetrik
alinarak cogaltilabilecegi gorilmektedir (Resim 4.4).

e Cizim Uzerinden motifin bir karosu élgiildiigiinde ebatlarinin 340/340  Resim 4.4: CAD ortamina
mm oldugu gérilmektedir. Olmasi gereken 6lcl ise 4 karo bitlini icin aktanilacak motif fotografi
400/400 mm’dir. Scale komutu kullanilarak tum fotograf kendi boyutlarina getirilir. Scale katsayisi
asagidaki formulle hesaplanir.

Formilde bulunan (k) katsayisi kesinlikle yuvarlanmadan tam ve ondalik kismindaki tiim rakamlar
Scale komutundan sonra gelen 6lcekleme kutusuna tam yazilmahdir.

k= GETIRILMEK ISTENEN BOYUT / CAD’TEKi iLK BOYUT
k=400 / 340
k= 0,176470588235294

LR =
4_-_-_-_-

1. Fotograf teknigine uygun olarak CAD programi igcine kopyalanir.
2. Fotografin eni 6lcilur, not edilir (340) ve fotografin tamami segilir (Sekil 4.59).
3. Tamami segilen fotografa Scale komutu verilir (SC enter) (Sekil 4.60).

— 340 340

Sekil 4.59: CAD ortaminda fotografin secilmesi Sekil 4.60: Scale komutunun verilmesi




10.

11.

12.

. Olgekleme merkezi CENTER isaretlenir, acilan kutuya “k” katsayi degerinin tamami yazilarak

enter tusuna basilir (Sekil 4.61).

Scale komutu ile dlceklenen yeni seklin 6lcisi alinarak, gercek 6lcisiine gelip gelmedigi kont-
rol edilir (400) (Sekil 4.62).

340 400
Sekil 4.61: Olgekleme merkezi segimi ve Sekil 4.62: istenen boyuta gelen fotografin
K degeri girisi simetri eksenleri gizimi

LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu acarak MOTIF, TARAMALAR isimli layer olusturu-
lur.

MOTIF layeri aktif hale getirilir.

Bir karo buydtilerek tGzerindeki cizgiler, parcalar halinde PLine veya Line komutu kullanilarak
cizilir (Sekil 4.63).

Gizilen her parga herhangi bir yone belirli bir mesafe ile Offset komutu kullanilarak 6telenir.

Tasan kisimlar TRIM komutu ile budanir (Sekil 4.64).

Sekil 4.63: Bir karoda motif lizerinde Sekil 4.64: Fazla cizgilerin TRiM ile
LiNE ile cizgi ¢izimi budanmasi

Cizim islemi tamamlandiginda olusan motif Gizerindeki motiften farkl cizilmis cizgiler diizenle-
nir (Sekil 4.65).

Cizim altindaki fotograf secilip, Move komutu ile tasinarak 1/4 6lgekli cizilmis ¢izim yalniz birakilir
(Sekil 4.66).

r

@E@ﬁ

40

Sekil 4.65: Tek karonun Sekil 4.66: Fotografin Move ile
gizgilerinin tamamlanmasi tasinip gizimin tek birakilmasi ’_‘
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13. MIRROR komutu kullanilarak motifin dort karo olacak sekilde simetrisi alinir (Sekil 4.67, Sekil
4.68). Erase source objects? sorusuna No isaretlenmelidir. Aksi takdirde ilk karo silinir.
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Sekil 4.67: Tek karonun MIRROR Sekil 4.68: Ust iki karonun
komutu ile simetrisinin alinigi simetrisinin asagiya alinmasi

14. Hatch komutu secilir. Tarama seceneklerinden SOLID isaretlenir.

15. Tarama yapilacak objenin motifteki renklere uygun kisimlari PICK POINT sec¢enegi
kullanilarak taranir, motif calismasi kontrol edilerek bitirilir (Sekil 4.69, Sekil 4.70).

Sekil 4.69: Hatch komutu ile renklendirme Sekil 4.70: Cizimi ve renklendirmesi
bitmis motifin son hali
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Bu calismanin amaci, is saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak teknigine uygun sekilde fotografi

cekilen motiflerin bilgisayarla ¢izimini yapmaktr.
Gorev

Motif ¢izimi uygulamalarinda verilen olglleri dikkate alarak 6gretmeninizin gézetiminde calismanizi
planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki Ol¢ltleri dikkate aliniz.

s giivenligi tedbirlerini alarak asagida fotografi cekilmis motifi CAD
ortamina kopyalayip 6lcekleyerek teknigine ve gercek 6lglilerine uygun
sekilde, motif cizgileri Gzerinden motif cizimi uygulamasini yapiniz.

Yonerge

e Calismanizda, bilgisayarda motif olusturma asamalarina ve kural-
larina dikkat ediniz.

e Layerlan olustururken isim vermenin yaninda, cizgiye ait tim  pegim 4.5. Cizimi yapilacak
istenilen ozellikleri vermeye 6zen gosteriniz. motif resmi




Layerlari gerektiginde acip gerektiginde kapatmayi unutmayiniz.

Galismanizi belli zaman araliklariyla kaydetmeyi unutmayiniz.

Galisma bitiminde giziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

)

Calismaniz asagida verilen olgltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde

Olcutleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
1 iSG icin KKD'ler (is onliiga) is saghgl ve givenliginde isin niteligine gore kisisel 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullantlir.
) Fotograf makinesi, scanner Motif fotografi cekiminde ve var olan fotografin 1 adet
taranmasinda kullanilir.
CAD programi yUkli bilgisayar,
3 mouse, klavye, glic kaynag, Bilgisayara aktarilan motifin ¢izilmesinde kullanilr. 1 adet
plotter
islem Basamaklari
1. Is saglig ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is elbisesi giyilir.
2. Fotograf, teknigine uygun olarak CAD programi icerisine kopyalanir.
3. CAD ortamindaki fotografin eni 6l¢ilip not edilir ve fotografin tamami segilir.
4. Tamami segilen fotografa Scale komutu verilir (SC enter).
5. Olcekleme merkezi CENTER isaretlenir, acilan kutuya K katsayi degerinin tamami yazilarak
enter tusuna basilir.
6. Scale komutu ile 6lceklenen yeni seklin Olclisii alinarak gergek
Olclsune gelip gelmedigi kontrol edilir.
7. LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusu acilir ve MOTIF, TARA-
MALAR adl layer olusturulur.
8. MOTIF layer aktif hale getirilir.
9. Bir karo PLine veya Line komutu kullanilarak tzerinden cizilir (Sekil  gekil 4.71: CAD ortaminda
fotograf Ustiinden gizim
4.71).
10. Cizilen parga herhangi bir yone belirli bir mesafe ile Offset komutu
kullanilarak otelenir.
11. Tasan kisimlar Trim komutu ile budanir.
12. Cizim islemi tamamlandiginda motif Gzerinde olusan motiften farkli
cizilmis cizgilerde diizenleme yapilr.
13. Fotograf Move komutu ile tasinarak 1/4 cizim yalniz birakilir (Sekil

4.72).

Sekil 4.72: Bir karoya ait
diizenlenmis ¢izim
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14. MIRROR komutu kullanilarak dort karo olacak sekilde motifin simetrisi alinir (Sekil 4.73, Sekil
4.74, Sekil 4.75, Sekil 4.76).

Sekil 4.73: Simetrisi alinacak Sekil 4.74: Simetri eksenine Sekil 4.75: ilk seklin kaybolmamasi
¢izimin secimi tiklanarak simetri olusturma icin No se¢eneginin segimi

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIYVAVS|OTId

15. Hatch komutu secilir ve tarama seceneklerinden SOLID isaretlenir.

16. Tarama yapilacak objenin motifteki renklere uygun kisimlari PICK
POINT secenegi kullanilarak taranir ve motif calismasi kontrol
edilerek bitirilir (Sekil 4.77, Sekil 4.78).

17. Calisma kontrol edildikten sonra kaydedilir ve bilgisayar kapatilir.

Sekil 4.76: Ustteki yarim parganin
alta simetrisinin alinmasi

Sekil 4.77: Hatch komutu ile Sekil 4.78: Cizimi ve renklendirmesi
renklendirme bitmis motif

davranislardan gergeklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotografi Cekilen Motiflerin Bilgisayarda Cizimi Uygulamasi

is sagligi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlarinizi hazirlayip
is elbisesini giydiniz mi?
2 Fotografi teknigine uygun olarak CAD programi igine kopyaladiniz mi?

CAD ortamindaki fotografin enini 6l¢lip not ederek fotografin tamamini
sectiniz mi?

4 Tamami segilen fotografa Scale komutunu verdiniz mi?

Olgekleme merkezi CENTER isaretleyip agilan kutuya K katsayi degerinin tamamini
yazarak enter tusuna bastiniz mi?
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6 Scale komutu ile dlgeklenen yeni seklin dlglisiint alarak gergek 6lgisline gelip
gelmedigini kontrol ettiniz mi?
7 LAYER PROPERTIES MANAGER diyalog kutusunu acarak MOTIF, TARAMALAR
adli layerlari olusturdunuz mu?
8 MOTIF layerini aktif hale getirdiniz mi?
9 Bir karoyu PLine veya Line komutu kullanarak tizerinden ¢izdiniz mi?
10 Cizilen pargayi herhangi bir yone belirli bir mesafe ile Offset komutu kullanarak
otelediniz mi?
11 | Tasan kisimlari Trim komutu ile budadiniz mi?
12 Cizim islemi tamamlandiginda motif Gzerinde olusan motiften farkl gizilmis
cizgilerde diizenleme yaptiniz mi?
13 Fotografi Move komutu ile tasiyarak 1/4 ¢izimi yalniz biraktiniz mi?
14 MIRROR komutu kullanarak motifin dort karo olacak sekilde simetrisini aldiniz mi?
15 Hatch komutunu segip tarama seceneklerinden SOLID isaretlediniz mi?
16 Tarama yapilacak objenin motifteki renklere uygun kisimlarini PICK POINT
secenegini kullanarak taradiniz mi?
17 Calismayi kontrol ederek kaydedip bilgisayari kapattiniz mi?
UYARI
Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve sire kullanim 6lcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda o6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktir.
¥ |'—— ,,,,,,,,,,
-

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf../20...
porsomor | acanant | Bl BEceRl | ToO | TOPAM |
NUMARASI | E’;Li‘f‘g:\:’:ﬁ’:\ W | 2| e 5 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
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4. Ogrenme Birimi

4.3. BILGISAYARLA MOTIF UZERINDE DEGISIKLIK YAPMA

HAZIRLIK CALISMASI

e Bilgisayarda motif lizerinde degisiklik yapma teknikleri hakkinda bilgi toplayiniz
ve edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

e

Motiflerle ilgili bilgisayarda yapilan gizim galismalarinda zaman zaman degisiklik yapmak gerekir.
Degisiklik yapilacak komutlar Modify meni ¢cubugunda toplu olarak bulunmaktadir. Modify meni
¢ubugunda bulunan bu komutlar kullanilarak c¢izimlerdeki gereksiz cizgiler budanabilir, nesne
istenildigi agida dondiirebilir, simetrisi alinabilir, istenildigi kadar kopyasi uretilebilir ve nesne 6lgekli
olarak bayutultp kicultulebilir.

Motif Uzerinde bilgisayarda degisiklik yapmak icin kullanilan komutlar ve komutlarin kullanim
bicimleri 6rneklerle asagida aciklanmistir.

4.3.1. Bilgisayarla Motif Uzerinde Degisiklik Yapma Teknikleri
Cizilen motif Gzerinde farkli komutlar kullanilarak kesme, kopyalama, yeniden boyutlandirma ve
renk ayarlamasi seklinde degisiklikler yapilabilmektedir.

4.3.1.1. Gizilen Motif Uzerinde Degisiklik Yapma
Cizilen motif Gzerinde degisiklik yapmada kullanilan komutlarin uygulama yontemleri asagida
verilmistir.

Kesme
Cizilen motif Gzerinde kesme islemleri, farkli komutlarla farkli sekillerde yapilabilir.

Budama
Trim degistirme yapilacak motif tizerindeki fazla cizgilerin budanmasi amaciyla kullanilan komuttur.
¢ Klavyeden Kisayol ile Budama islem Sirasi
o Klavyeye TR kisayolu yazilarak iki defa enter tusuna basilarak yapilir (Sekil 4.79).

o Ekrana imleg yerine gelen kiigiik kutu budanacak ¢izgi Gizerine getirilerek mouse sol tiklanir
(Sekil 4.80).

Sekil 4.79: TR enter enter ile Trim komutu verilmesi Sekil 4.80: Trim komutuyla budama yapimi
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e Modify Meniiden Trim ikonu Secerek Budama islemi
o Modify meniiden Trim komutu segilir.

o Budama sinirlarini tanimlayan nesneler belirlenerek enter tusuna basilir.

o Nesneler arasinda kalan, budanmak istenen kisim mouse ile tiklanir ve islemi tamamlamak
icin enter tusuna basilir.

Koparma
BREAK komutu nesnelerin pargalarini temizler, nesnelerin béliinmesini saglar.

e Klavyeden Break Komutunun Kullanimi

o Komut satirindan BR yazip enter tusuna basilir.
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o Kirmanin baslayacagi 1. noktaya sol tiklanir.

o Kirmanin bitecegi son noktaya sol tiklanip enter tusuna basilir (Sekil 4.81).

™

Sekil 4.81: Break komutu girisi, 1. ve 2. noktaya tiklama ve kirmanin bitmis hali

Kopyalama

Copy, degisiklik yapilacak motif lizerinde bir ¢izgi veya elemanin kopyalanmasi amaciyla kullanilan
komuttur.

e Mouseden Copy Komutunun Kullanimi
o Kopyalanacak nesne secilip enter tusuna basilir.

o Cizim alaninda mouse sag tiklanarak agilacak meniiden Copy komutu segilir.

o Yakalama noktasi secilen nesne, mouse yardimiyla hareket ettirilip istenen yere getirilerek en-
ter tusuna basllir.

e Klavyeden Copy Komutunun Kullanimi (CO enter)
o Nesneler secilir ve enter tusuna basilir (Sekil 4.82).

o Klavyeden CO yazilip enter tusuna basilir.

o Yakalama noktasi segilen nesne, mouse yardimiyla hareket ettirilip istenen yere getirilerek en-
ter tusuna basilir (Sekil 4.83, Sekil 4.84).

Sekil 4.82: Kopyalanacak seklin segilmesi Sekil 4.83: Copy komutu verilmesi ve yakalama
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Sekil 4.84: Kopyalanan seklin taginmasi ve ¢oklu kopyalama yapimi

Kesme, budama, kopyalama komutlarinin yaninda Modify sarkan menisi altindaki diger komutlarla
da cizilen motif lGzerinde degisiklik yapilabilir.

4.3.2. Bilgisayarla Motif Uzerinde Degisiklik Yapilarak Yeni Motif

Olusturulmasi
Bilgisayarla motif gizimlerinde daha hassas ve hizl gizimler olusturmak icin dondirme, simetrisini
alma, ters cevirme ve yeniden renklendirme gibi degisiklik yapilarak yeni motifler olusturulabilir.

4.3.2.1. Yeniden Boyutlandirma
Asagida motifin yeniden boyutlandirabilecegi CAD komutlari ve uygulama yontemleri gosterilmistir.

Dondiirme
Rotate, cizilen motiflerin belirli bir nokta etrafinda verilen bir ac¢i ile dondirilmesini saglayan
komuttur.

e Mouse ile Rotate Komutunun Kullanimi

Modify toolbar

Modify menu: Rotate

Shortcut menu: Déndirmek igin nesneler segilir, gizim alaninda iken mouse sag tusu tiklanir,
acilacak mentden Rotate komutu segilir.

e Klavyeden Rotate Komutunun Kullanimi
o Dondirilecek nesne segcilir, enter tusuna basilir.

o Dondirme merkez noktasi tanimlanir.
o Dondiurme referansi veya dondirme agisi tanimlanir.
o Secilen nesneler tanimlanacak olan agi ile merkez nokta etrafinda dondurulir.

o Dondirme agisi tanimlanir veya enter tusuna basilir.

e Meniiden Rotate Komutunun Kullanimi
o Modify menuden Rotate komutu segilir.

o Dondirmek igin nesneler segilir (Sekil
4.85).

o Dondirmek icin asil dondiirme merkez

noktasi (CENTER) tanimlanir (Sekil 4.86).

Sekil 4.85: Seklin segilmesi Sekil 4.86: D6ndiirme
merkez noktasi segimi




o Dondirme acisi agilan kutuya yazilir (45°) enter tusuna basilir (Sekil 4.87).

o Dondurilmis nesne kontrol edilerek kaydedilir (Sekil 4.88).

Sekil 4.87: Dondiirme agisi girigi Sekil 4.88: Dondiriilmiis seklin son hali

Simetrisini Alma
MIRROR komutu, secilen cizim elemanlarinin secilecek eksen dogrultusunda simetrigini almak icin
kullanilan bir komuttur. Cizimi hizlandirmak icin simetrik nesnelerin tamaminin gizilmesi uzun zaman
alabilir. Daha hassas ve hizl gizimler olusturmak igin nesnelerin simetrigi alinabilir.

e Klavyeden Simetri Komutunun Kullanimi
o Simetrisi alinacak altigen motifi secilerek enter tusuna basilir (Sekil 4.89).
o Aynalama icin birinci eksen noktasina mouse ile tiklanir.
o Ikinci eksen noktasi mouse ile tiklanir.

o Delete source objects? [Yes/No] <N>: Aynalanacak nesnenin silinmesi istenmiyor ise N,
silinmesi isteniyorsa Y secenegi yazilir.

o Simetri islemi tamamlandiginda enter tusuna basilir (Sekil 4.90).

Sekil 4.89: Motifin segimi, mirror komutunun verilmesi ve eksen cizgisine tiklanmasi

Sekil 4.90: Simetrisi alinan ¢izimin ilkinin silinmemesi icin NO isaretlenmesi ve simetrinin tamamlanigi
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Ters Cevirme

REVERSE, herhangi bir cizgi yazisinin yonlini tersine cevirmeyi kolaylastirir. Bu se¢cenek PEDIT
komutu icine eklenmistir. Taramalarin simetrigi ters olur ve teknik resim cizim kurallarina aykiridir.
Bundan dolayi tarama sonradan yapilmalidir.

MIRROR komutu uygulandiktan sonra vyazilar ters cikabilir. Yazilarin dogru cikmasi icin komut
uygulanmadan 6nce MIRRText sistem degiskeni 0'a ayarlanmalidir.

Olgekleme
Scale, bir nesnenin blyukligunu belirli bir 6lcek katsayisi ile degistirmek icin kullanilan bir komuttur.

e Meniiden Scale Komutunun Kullanimi

o Olgeklenecek olan nesneler secilir, mouse cizim alaninda iken sag tusa tiklanir ve acilacak
menliden Scale komutu segilir.

o Specify Scale factor (6lgekleme degerini tanimlayiniz) segenegi ile dlgcekleme yapilirken
nesneler secilir, merkez nokta tanimlanir ve dlgcekleme degeri girilir.

o Olcekleme degeri nesnenin ilk pozisyonunu 1 degeri olarak kabul eder. 1’den kiiciik girilecek
degerler nesnenin o oranda kii¢lilmesini, 1’den bliyuk girilecek degerler ise nesnenin o
oranda bliyimesini saglar.

Sekil 4.91: Scale komutunun kullanimi
e Klavyeden Scale Komutunun Kullanimi
o Scale (6lgcekleme) komutu uygulanacak Sekil 4.91’deki daire motifi mouse ile secilir.
o SC kisayolu yazilarak enter tusuna basilir.
o Olgekleme degerinin merkez noktasi (cemberde CENTER) secilir.
o Acilan kutuya kiictiltme veya blyitme degeri girilir (Ondalik sayilarda nokta kullaniimalidir.).

o Specify Scale factor or [Reference]: 0.5 yazilirsa 6lgek olarak yari yariya klgultir, 2 yazilirsa
Olcek olarak 2 kat buyutur.

o Olgekleme islemi tamamlandiginda ENTER tusuna basilir.

Renk Ayarlamasini Yapma

CAD ile cizilen 2D ve 3D objeler, istendiginde degisik renklerde boyanabilir. Boyama islemi icin
Gradient komutundan yararlanilir. Gradient komutu ylizey tarama komutu olan Hatch komutu gibi
calisir. Aslinda her iki komut ayni pencerede ¢alisir.

Her iki komutla da cismin ylzeyi kaplanir. CAD programinin klasik gériniminde komutu galistirmak
icin 3 degisik yol izlenebilir. Komut satirina “Gradient” veya “Hatch” yazilip enter tusuna basilabilir.




Ara¢ cubugundan Gradient veya Hatch butonuna tiklanir. Draw

menusiinden Gradient veya Hatch secenegi tiklanir.

CAD programinin yeni araytiziinde komutu ¢calistirmakicin Home
menusunde Draw seceneklerinden Gradient veya Hatch tiklanir
(Resim 4.6). Komut calistirildiginda renklerin secilebilecegi ve
diizenlenebilecegi Hatch Creation menisi acilir (Resim 4.7). Bu
menlide hazirlanan renkler istenilen sekilde cizime yansitilabilir.

Resim 4.6: Gradient komutunun
Home menusiinden kullanimi

Resim 4.7: Gradient komutunun Hatch Creation goriinimii

Onceki Renkleri Temizleme

Renk ayarlamasi vyapilacak yerde mevcut bir
renklendirme varsa oOncelikle onun temizlenmesi
ardindan istege gore yeniden renklendirme yapilmasi
gerekir.

Motif Gzerindeki mevcut renklerin temizlenmesi
icin 6nce nesne secilir, ardindan ERASE veya Delete
komutlari bu renkleri silmek icin kullanilir (Sekil 4.92).

Yeni Renklendirme Yapma

Sekil 4.92: Mevcut renklerin temizlenmesi

Motif Uzerindeki ¢izim islemleri tamamlandiktan sonra tarama icin kullanilan Hatch komutu
kullanilarak eski bir renklendirme varsa yeniden ya da ilk defa renklendirme yapilabilir.

Hatch komutu, ekrandaki kapali alanlarin i¢lerinin taranmasini ve renklendirilmesini saglar.

CAD programinin yeni araylziinde Hatch komutunun kullanimi asagida verilen islem basamaklari

kullanilarak yapilr.

1. Hatch komutu verilir. Bu komut sonucunda Hatch Creation mensi agilir (Resim 4.8).

2. Pattern secenekleri kismindan SOLID secenegi isaretlenir.

3. Color igin istenilen renk secilir. Her farkli renk icin komut yeniden secilmeli ve renk atanmalidir

(Sekil 4.93'te Magenta secilmistir.).

Resim 4.8: Hatch meniisii Pattern ve color segenekleri

)
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4.

Solid ve renk seciminden sonra renklendirme

yapilacak yer ya da obje secilir.

5. ENTER ya da mouse sag tusuna basilir.
Mevcut renk varken Hatch komutu verildiginde ve obje sekil 4.93: Hatch meniisii ile motif
secilerek istenilen renk girildiginde, o renge doénustugu renklendirme

de gorilebilir. Ancak eski rengi alt zeminde koruyacaktir. Bu sebeple istenmeyen renkler mutlaka
onceden temizlenmelidir.

CAD programinin klasik gortinimiinde Hatch komutu kullanilarak renklendirme icin asagida
verilen islem basamaklari uygulanir.

TARAMA layeri aktif hale getirilir.

Sarkan mentiden DRAW alt secenegi olan Hatch secilir. Komutun seciminden sonra ekranda
acilan BOUNDARY Hatch diyalog kutusunda asagidaki iletiler ekrana gelir.

Bu iletilerde istekler belirtilir.

1. ENTER Pattern NAME: Tarama deseni secilir (mouse yardimi ile).

2. Scale FOR Pattern: Tarama 6lcegi belirlenir.

3. ANGLE FOR Pattern: Tarama acisi belirlenir.

4. PICK POINT/SELECT OBJECT: Tarama yapilacak alan kapali bir PLine ise PICK POINT segenegi ile

kapal alanin i¢c kismi isaretlenir, bir obje ise SELECT OBJECT secenegi ile obje secilir.

5. PREVIEW segenegi ile taramanin 6n gorinimiine bakilir. Gerekirse tekrar degisiklik yapilr.

6. On goriinim begenildiginde ENTER tusuna basilarak tarama yapilir.

7. Yapilan tarama secilerek uygun COLOR secenegi isaretlenir.

Karigtirma

Cizilen motif lzerindeki renklendirmede tek renk yerine renk karisimi igin kullanilan (GRADIENT)
komuttur.

CAD programinin yeni araylziinde GRADIENT komutunun kullanimi, asagida verilen islem
basamaklarina gore yapilir.

1.
2.

3.

4.

GRADIENT komutu verilir. Bu komut sonucunda “Hatch Creation” mentsi acilir (Resim 4.9).

Pattern segenekleri kismindan istenilen renk kombinasyonlari segilir.

Resim 4.9: Gradient komutunun Hatch Creation goriiniimii

Color icin istenilen renk secilir. Her farkli renk icin
komut yeniden secilmeli ve renk atanmalidir (Sekil
4.94'te red ve yellow segilmistir).

Renk seciminden sonra renklendirme yapilacak yer
ya da obje secilir.

Sekil 4.94: Gradient mentiisii ile motif renklendirme



5. Enter veya mouse sag tusuna basilir.

CAD programinin klasik goriniminde GRADIENT
komutunun kullanimi asagidaki gibi yapilir.

e “GRADIENT” komutu verilir. DRAW sarkan menusi
altindan da segilebilir.

e Acllan diyalog kutusunda “Two color” secenegi isaret-
lenir (Resim 4.10).

Karistirmak istenilen iki renk segcilir.

e Pick Points veya Select Object secenegi ile renk-
lendirme yapilacak yer veya obje secilir.

e Enter veya mouse sag tusuna basilir.

e Diyalog kutusunda OK tikladiginda karisik renk-
lendirme tamamlanmis olur.
Resim 4.10: Gradient diyalog kutusu

Ozel Efektler Yapma

Ozel efekt olarak isiklandirma, parlama ve yansima; motifin 6zelliklerini oldugu gibi cizebilmek
amaciyla kullanilir. Isiklandirma, yansima ve parlama vb. 6zel efektler genellikle t¢ boyutlu gizimler
Uzerinde, 6ncelikle obje ¢ boyutlu olarak (X, Y, Z diizlemi kullanilarak) gizildikten sonra RENDER
secenekleri bashgi altindan yapilmaktadir.

e GRADIENT komutunun “Hatch Creation” mendisi al-
tindaki secenekler Hatch Transparency, Angle ve Tint
olarak asagidaki sekilde gorilmektedir (Resim 4.11).

e GRADIENT komutunun “Hatch Creation” menisiinde
“Hatch Transparency” kisminda sayisal degerin Resim 4.11: Hatch Transparency,
degistiriimesi ile farkh renk dagilimi elde edilebilir Angle ve Tint secenekleri
(Sekil 4.95’te Hatch Transparency degeri 1. Sekil igin
10 ve 2. Sekil icin 87 olarak secilmistir.).

e GRADIENT komutunun “Hatch Creation” menisiinde
“Angle” kisminda acinin sayisal degerinin degistiril-
mesi ile renk dagihmi farkh sekillerde elde edilebilir
(Sekil 4.96’da Angle degeri 1. Sekil icin 0, 2. Sekil icin

45 ve 3. Sekil igin 90 olarak segilmistir.). $ekil 4.95: Hatch Transparency degerlerinin
motifte farkh goriinlimi

e Tint” yani herhangi bir rengin herhangi bir oranda yizdesini alir. Birden fazla renk ve karisik
degerlere sahip bir rengin ylizdesini elde etmede de Tint seceneginden faydalanilabilir. GRADI-
ENT komutunun “Hatch Creation” mentsiinde “Tint” degerinin ylzde cinsinden farkli degerler
verilmesi ile renk dagilimi farkl sekillerde elde edilebilir (Sekil 4.97°de Tint degeri 1. Sekil icin
%0, 2. Sekil igin %50 ve 3. Sekil igin %100 olarak segilmistir.).

Sekil 4.96: Angle degerlerinin farkh goriiniimii Sekil 4.97: Tint degerlerinin farkl gériiniimii

)
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UYGULAMA YAPRAGI

4.3.3. BiLGISAYARLA MOTIF UZERINDE
DEGISIKLIK YAPMA

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr. http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.
php?KOD=35860

b Ly Sy Oy NN T SN 1 S Sy S
Bu calismanin amaci, is saghigi ve glivenligi tedbirlerini alarak teknigine uygun olarak bilgisayarda
CAD programi ile olusturulan motifler Gzerinde degisiklik yapmaktr.

Gorev
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Motif cizimini uygulamalarinda verilen 6lcileri dikkate alarak 6gretmeninizin gozetiminde ¢alismanizi
planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki Olgltleri dikkate aliniz.

Verilenler

e s glvenligi tedbirlerini alarak, Sekil 4.98’de élciileri verilen
motif lizerinde CAD ortaminda asagida belirtilen komutlarla
degisiklikler yapilacaktr.

istenenler

e Sekli cizerek Trim komutuyla fazlalik gizgileri budayiniz.

¢ Sekli Rotate komutuyla 45° déndiirtiniz.

e Seklin MIRROR komutuyla simetrigini aliniz.

Sekli Scale komutuyla 2 kat blyutliniz.

e Sekli Copy komutuyla kopyalayiniz.

e Sekli Hatch komutuyla SOLID ve GRADIENT secenekleriyle
renklendiriniz.

Sekil 4.98: Motifin ilk hali

Yonerge
e Calismanizda bilgisayarla motif (zerinde degisiklik yapma
asamalarina ve kurallarina dikkat ediniz.

e Motif degisikliginde kullanacaginiz CAD programi komutlarini
klavyeden kisa yollarini girmeden motifi secmeyi unutmayiniz.

¢ Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.
e Calisma bitiminde ciziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.
e Calismaniz asagida verilen dlcltlere gore degerlendirilecektir.

Sizlere verilen kontrol listesinde Olgltleri daha net
gorebilirsiniz. sekil 4.99: Motifin degisiklik
sonrasi son hali
Arag Gereg Analizi
S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktan
1 iSG icin KKD'ler (is onliig) Is saghgive guyenllglnde isin niteligine gore kisisel 1 adet
korunmay!i saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yukli bilgisayar, mouse, | gjlgisayarda motif izerinde degisiklik yapilma-
2 klavve 1 adet
Y sinda kullanilir.




|

islem Basamaklari

1. Is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu do-
nanimlar hazirlanir, is elbisesi givyilir.

2. Verilen motif ol¢llerine gore cizilir.

3. Motifin fazlalik gizgileri Trim (budama) komutuyla
kirpihir (Sekil 4.100).

4. Motif Rotate (dondirme) komutuyla 45° don-

) ekil 4.100: Motifin fazlalik cizgilerinin budanmasi
diriiliir (Sekil 4.101). ? siz8
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Sekil 4.101: Motifin segilmesi, dondiirme noktasinin belirlenmesi ve 45° dondirilmesi

5. Dondurilen motif Scale komutuyla 2 kat bayttalir (Sekil 4.102). v

Sekil 4.102: Motifin Scale komutuyla 2 kat 6lgekli biiyttiilmesi

6. Motifin sag yanina MIRROR komutu yardimiyla
simetrigi alinir (Sekil 4.103).

7. ilk motifin silinmemesi icin No sekmesi isaretlenir.

Sekil 4.103:Motifin MIRROR komutuyla simetriginin
alinmasi
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8. ikili motif Copy komutuyla kopya-
lanarak uclari cakisacak sekilde
yapistirihr (Sekil 4.104).

9. Motif ortasindaki bosluk diizenle-
nerek son hali verilir.

10. Motif ¢alismasinin hangi renkler-
le taranacagi belirlenir.

11. Hatch komutuna mouse ile ikona
tiklayarak ya da klavyeden H En-
ter kisayolu ile girilir.

Sekil 4.104: Motifin Copy komutuyla ¢ogaltilmasi ve ortasinin
diizenlenmesi
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12. Acilan meni ¢ubugundan SOLID
secenegi isaretlenir ve renk seci-
lerek PICK POINT kutucuguna
tiklanir (Sekil 4.105).

13. Renklendirilecek kisimlarin icine
mouse ile tiklanarak tarama
islemi gerceklestirilir.

14. Motifin orta kisminda Hatch
menust SOLID secenegi icinde

y GRADIENT secilerek cift renk Sekil 4.105: Motifin Hatch komutuyla taranarak renklendirilmesi
tarama secilerek uygulama

yapilir (Sekil 4.106).

15. Calisma kontrol edilip kaydedilir, bilgisayar kapatilir.

Sekil 4.106: Motifin orta kisminin Gradient
segenegiyle cift renk renklendirilmesi

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
(IB Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

is sagligi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlarinizi hazirlayip is elbisesini
giydiniz mi?

2 Verilen motifi él¢llerine gore gizdiniz mi?
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12

13

Motifin fazlalk gizgilerini Trim (budama) komutuyla kirptiniz mi?

Motifi Rotate (dondiirme) komutuyla 45° dondiirdliniiz mu?

Dondurilen motifi Scale komutuyla 2 kat buyuttiniz mi?

ikili motifi Copy komutuyla kopyalayarak uclar cakisacak sekilde yapistirdiniz mi?
Motif ortasindaki boslugu diizenleyerek son halini verdiniz mi?

Motif calismasinin hangi renklerle taranacagini belirlediniz mi?

Hatch komutuna mouse ile ikona tiklayarak ya da klavyeden H Enter kisayolu ile
girdiniz mi?

Agilan menii cubugundan SOLID segenegini isaretleyip renk secerek PICK POINT
kutucuguna tikladiniz mi?

Renklendirilecek kisimlarin icine mouse ile tiklayarak tarama islemini
gerceklestirdiniz mi?

Motifin orta kisminda Hatch menisi SOLID segenegi icinde GRADIENT
secilerek ¢ift renk tarama uygulamasi yaptiniz mi?

Calismayi kontrol edip kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve sire kullanim dlcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi

kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.
=

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf...]20...
DEGERLENDIRME | . . . | TEMizLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI| BECER | "puzen | kuttanivi | TOPHAM (iviza)
ALANLARA
NUMARASI | yeritenpuan | 30 | 3° > 10 100
OERETMENiN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
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BiLGISAYARLA KROKIDEN YIGMA BiNA
PLANI Cizimi

KONULAR

5.1. KROKIDEN BASIT YIGMA BINA PLANI CiZiMi
5.2. BILGISAYARDA BASIT YIGMA BINA PLAN OLCULENDIRMESI

5.3. KROKIDEN BASIT YIGMA BiNA PLANI SABIT ESYA TEFRISI
5.4. BILGISAYARLA PLAN YAZILARINI YAZMA VE TARAMA YAPMA

TEMEL KAVRAMLAR NELER OGRENECEKSINiz?

basit yigma bina plani e Krokiden basit yigma bina plani

basit yigma bina plani olclilendirmesi ve cizmeyi

olcilendirme * Bilgisayarla sabit esya tefrisi ve

sabit esya tefrisi yazi stili olusturmayi

yazi stili e Bilgisayarla yazilarin yazilmasi ve
tarama yapmayi




.
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5. Ogrenme Birimi

——

5.1. KROKIDEN BASIT YIGMA BiNA PLANI Cizimi

HAZIRLIK CALISMASI

e Bilgisayarda yigma bina plani ¢izimine hazirlik icin kroki olusturma g¢alismalari
yapiniz ve olusturdugunuz krokileri arkadaslarinizla paylasiniz.

Mimari uygulama projesi gizebilmenin ilk adimi krokiden faydalanarak basit yigma bina plan gizimi
yapabilmektir. Krokiden yigma bina plani giziminin dogru ve hatasiz yapilabilmesi, krokinin dogru
okunmasina ve yorumlanmasina baglidir. Yigma bina plani ¢izimlerinde duvarlarin tasiyici oldugu
unutulmamali ve duvar kalinliklari kullanilan malzemelere uygun olarak belirlenmelidir.

CAD programiyla yigma bina planlari ¢izimi, kolon ve aks cizimleri disinda diger kat planlarinin
cizimiyle ayni asamalara benzer yapilmaktadir. Yigma binalarda tasiyici eleman duvarlardir. Cizime
de duvarlarin gizimiyle baslanmaktadir.

5.1.1. Bilgisayarla Krokiden Basit Yigma Bina Plani Cizimi Bilgisayar
Ayarlan

CAD programiyla basit yigma bina plani gizimine baslamadan 6nce ¢izim sirasinda bize kolaylik
saglayacak bazi bilgisayar ayarlarinin yapilmasi gerekir.

Genel Cizim Ayarlari

Basit yigma bina plani ¢izimi 6ncesinde,
hatasiz ve sikintisiz bir cizim c¢alismasi
yapmak icin CAD programi genel ayarlari
yapilmaldir. Bunlar;

e Yatay ve disey cizgiler birbirine dik veya
paralel cizilecekse F8 Ortho modu ON
(acik), acili cizgiler cizilecekse F8 Ortho
modu OFF (kapali) konumda olmalidir.

e F3 OSNAP modu ON (acik) konumda
olmali ve Object Snap Settings diyalog
kutusundakinoktayakalamakutucuklarinin
hepsi isaretli olmahldir (Resim 5.1). Bu
kutucuklarin aktif olmamasi durumunda
¢izim calismalarinda bir ¢izginin ug, orta,
merkez vb. yakalama noktalarini gosterir
semboller gézikmeyecek ve cizimlerimiz
hatali olacaktir.

Resim 5.1: OSNAP modu ayarlari yapilmasi
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e F7 GRIDMODE i1zgara secenegi OFF (kapal)
konumda olmalidir. Agik olmasi durumun-
da cizgi uclarini ve diger nokta yakalama
seceneklerini saglikh olarak kullanma duru-
mu ortadan kalkacaktir (Resim 5.2).

Cizim Sinirlari Resim 5.2: Grid (1zgara) kapali konuma getirilmesi

Yigma bina plani ¢izim sinirlari binanin eni, boyu ve dis 6lglilendirme cizgileri dikkate alinarak be-
lirlenir. Sinirlari belirlerken Limits komutuna girilir ve boyutlari yazilarak “zoom enter, all enter”
tuslarina basilarak boyut, programda tanimlanmis olur (Resim 5.3).

Resim 5.3: Cizim sinirlari ayarlari
Katman (Layer) Ayarlan

Ekranda cizilen cizgilerin hangi elemana ait olduklarini, rengini, cizgi tipini, acilip kapatilma-
larini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasini kisacasi ¢izimin kontrol altinda tutulmasini saglar.
Ornegin; katman ismi duvar, rengi magenta, ¢izgi tipi siirekli (continuous), katman ismi aks, rengi
kirmizi (red), cizgi tipi noktall kesik ¢izgi (dashdot 2) gibi isimlendirilerek katmanlar olusturul-
malidir. Katman ayarlari yapilirken renk sirasinin kalem kalinhgi olarak alinmasi tavsiye edilir.

Katman (Layer) ayarlari yapmak icin klavyeden LA+Enter, ya da home menusi igindeki Layer
Properties sekmesine tiklayarak giris yapilir. Resim 5.4’te Layer Properties Manager diyalog ku-
tusundaki layer ayarlari ile ilgili secenekler ve hangi islevle kullanildiklari verilmistir.

Resim 5.4: Layer diyalog kutusu ve layer ayarlari
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5.1.2. Bilgisayarla Krokiden Basit Yigma Bina Plani Cizimi

Bilgisayarda krokiden basit yigma bina plani cizebilmek icin dncelikle yeni tasarimi yapilan binanin
Olcllu krokisi ya da var olan binanin olglli krokisi yapilmalidir (Sekil 5.1). Krokide bina duvar
kalinliklari, merdiven olglleri, ic mahal 6l¢lleri, mahal isimleri, baca yerleri, kapi, pencere yerleri ve
Olguleri ile kuzey yon isareti mutlaka gosterilmelidir.
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Sekil 5.1: Zemin kat plan krokisi
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Duvar Cizim

Duvarlar, yigma yapilarda tasiyici 6zellige sahiptir. Yigma yapilarda duvarlar hem mahalleri bir-
birinden ayirmak hem de yapinin yikinu tasimak icin yapilir. Genellikle tugla, briket, kesme tas,
moloz tas gibi kagir malzemeler kullanilir.

Duvar kalinliklari genellikle dis ve i¢ duvarlarda 20-25 cm alinmalidir. ic mahallerde WC, banyo
gibi acikligi fazla olmayan kisimlarda bélme amach 10 cm duvar uygulanabilir (Bu islem yapilirken
Line, Offset, Trim, Fillet komutlari kullanilir.). Planin 6ncelikle dis hatlari cizilerek balkon ve cephe
girintileri bos birakilir. Dis ve i¢c duvar kalinliklari Offset komutu kullanilarak olusturulur (Sekil 5.2).
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Sekil 5.2: Basit yigma bina zemin kat dis hatlarinin cizilmesi

Bu islem yapilirken kapi ve pencere bosluklari dolu olarak distnilir. Duvar kesisim yerlerinde
olusan fazlalk gizgiler Trim komutuyla temizlenir (Sekil 5.3). Duvar ¢izimi esnasinda bacalarin da
yerlerinin tayin edilip cizilmesi gerekir.

Sekil 5.3: Duvarlarin gizilmesi ve kesisim yerlerindeki fazla gizgilerin budanmasi
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Balkon ve korkuluk cizimleri de duvar cizildikten sonra yapilir. Duvar cizimleri bittikten sonra ma-
hallerin uygun yerlerine pencere, kapi ve gecit yerleri isaretlenir ve Trim komutu kullanilarak
gerekli bosluklar olusturulur. Kapi disleri genellikle 10 cm kadar birakilir. Tasarim yapilirken aksi
disinilmemis ise pencereler bulunduklari mekanin ortasina gelecek sekilde yerlestirilir (Sekil 5.4).
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Sekil 5.4: Duvarlarda kapi pencere bosluklarinin agilmasi
Siva Cizim

Projede duvarlar cizildikten sonra sivanin gosterilmesi gerekmektedir. Siva kalinliklari genel-
likle 2-3 cm arasindadir. Duvarlardan faydalanilarak Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlarinin
yardimiyla sivalar cizilir (Sekil 5.5).

A) B)

Sekil 5.5: Duvarlarda siva gizimleri ve pencere boglugunda siva gizimleri




Siva cizimlerinde kullanilan diger yon-
temde, siva layerina girilerek duvarlar
lzerinden PolyLine ile cizim yapilir. Daha
sonra bu gizgiler siva kalinhg kadar Offset
komutuylaice/disa 6telenir. ilk duvar gizgisi
Uzerinden cizilen siva cizgileri secilerek
Delete tusu ile silinir. PolyLine siva gizgileri
Explode (patlatma-x enter) komutuyla
patlatilarak kapi ve pencere bosluklarinda
Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlar
yardimiyla gerekli diizenlemeler yapilarak
tamamlanir (Sekil 5.6).

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VIUVAVSIOTIE —|—_|

Merdiven Cizimi Sekil 5.6: Sivasi tamamlanmig yigma bina plani

Yigma binalarda zorunlu kalinmadikga riht yiksekligi 16 cm’den, basamak genigligi ise 28 cm’den
az olamaz.

Merdiven ciziminde Line ve Offset komutlari ile riht cizgileri ve korkuluklar cizilir.

1. Yarim doner merdiven giziminde normal basamaklar krokideki 6l¢lilere gore Line ve Offset
komutlari kullanilarak gizilir.

2. Duz kisma tam ortadan gegtigi varsayilan ¢ikis hatti iki kolda da gizilir.
3. Doner basamaklari gizebilmek igin ¢ikis hatt Circle ya da Arc komutuyla birlestirilir (Sekil 5.7).

A) B) C)

Sekil 5.7: Merdiven normal basamaklarinin gizimi ve gikis hattinin birlestirilmesi

4. Doner kisimda olusturulan yarim ¢emberin lizerine tiklanarak secilir.
5. Divide komutuna klavyeden div+enter kisayolu yazilarak girilir.

6. Yarim cemberin yaninda beliren kutucuga basamak araligi sayisi girilerek enter tusuna basilir
(Sekil 5.8).

A) B)

Sekil 5.8: Merdivenin doner kisminda Divide komutu uygulanmasi




jﬂ

7. Cizgi GUzerinde nokta stili kiiclik secildigi icin olusan araliklar goziikmeyecektir. Aralik bélme
noktalari Point Style mendisine girilerek gortinir blytk sekillerden biri secilerek gorintr
hale getirilir (Sekil 5.9).

A) B)
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Sekil 5.9: Merdivenin doner kisminda Divide komutu uygulanmasi

8. Line komutu ile cemberin merkez noktasindan cikis hatti Gizerindeki beliren bélme noktalar
birlestirilir.

9. Extend komutu ile ¢ikis hatti Gzerindeki riht cizgileri duvarlara kadar uzatilarak yarim déner
merdiven ¢izimi tamamlanir.

v A) B)

Sekil 5.10: i¢ merdivenin doner kisminin tamamlanmasi Sekil 5.11: Dis merdiven gizimi

Dis merdiven Line, Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlari kullanilarak krokide belirtilen dlcilerde
cizilir. Dis merdivenin c¢ikis hath teknigine uygun olarak cizilir (Sekil 5.11).

Kapi1 ve Pencere Cizim

Bltln yapilarda kapi yikseklikleri 210 cm’den, kapi genislikleri, bina giris kapilarinda ve yangin mer-
divenlerine acilan kapilarda 150 cm’den, kapilarin gift kanath olmasi halinde bir kanat 100 cm’den,
daire giris kapilarinda 100 cm’den, diger mahallerin kapilarinda 90 cm’den az olamaz.

Kapilarda esik yapilamaz. Esik yapilmasi zorunlu hallerde 6zirlilerin hareketini, yangin cikislarini
ve benzeri eylemleri engellemeyecek dnlemler alinir. Bilgisayar ortaminda kapi ¢izimi yapilirken
Line, Arc komutlari kullanilir. Pencere gizimlerinde ise ayrica Offset komutundan faydalanilir. Kapi
ve pencerelerin agilis yonleri gizgi cesidi degistirilerek gosterilmelidir. Denizlikler ve denizlik altinda
kalan duvarlarin izleri gosterilir.
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Ayni olcllerdeki kapi ve pencereler Copy komutu ile cogaltilarak yerlerine montaj yapilabilir (Sekil
5.12). Duruma gore déndirmek gerekirse Rotate komutu da kullanilabilir. Yerlerine kopyalanan
kapi ve pencerelerin kasa birlesim yerlerinde Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlarinin yardimiyla
sivalar cizilerek gerekli dizeltmeler yapilir (Sekil 5.13).

A) B)
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Sekil 5.12: Duvar bosluguna yerlestirilmis pencere ve kapilar Sekil 5.13: Kasa birlesim yerlerinde :
siva diizeltmesi \

Yerlerine kopyalanan kapi ve pencerelerin kasa birlesim yerlerinde Offset, Trim, Fillet ve Extend
komutlarinin yardimiyla sivalar gizilerek gerekli diizeltmeler yapilir. Pencereler bosluklara yerlesti-
rilirken uygun tutma noktasindan tutarak Move komutu ile tasinmalidir (Sekil 5.14). Copy komu-
tuyla yerlestirilen kapi ve pencerelerde duvar birlesim yerlerinde gozle goériinmeyen bosluklar kala-
bilmektedir. Bu da tarama yaparken istenmeyen kisimlarin da taranmasina neden olmaktadir.

A) B)

Sekil 5.14: Pencerelerin Move komutu ile bosluklara taginmasi
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Kesit Yerlerinin Cizimi

Ana hatlar tamamlanmis yigma bina planinda kesit yerleri belirlenerek kesit diizlemi cizgileri gizilir.
Kesit cizgilerinin planlarda biri merdiven, digeri WC, banyo gibi islak hacimlerden gecirilecek sekilde en
az iki tane olmasi kurali unutulmamalidir. Kesit yerlerinden biri yatay (A-A), digeri diisey (B-B) olacak
sekilde belirlenerek planda bakis yonleriyle birlikte gosterilir (Sekil 5.15).

Sekil 5.15: Yigma bina kapi ve pencerelerinin yerlestirilmis hali
Tretuvar, Cati ve Sacak izleri Cizimi

Tretuvarlar en kesitlerde 15 cm blokaj ve 10 cm grobetondan olusur. Tretuvar genisligi sacak
genisligince veya 70-110 cm arasinda alinir. Cizilen tretuvar cizgilerinin diger cizgilerle karismamasi
icin cizgi yanlarina tretuvar yazisi yazilir (Sekil 5.16).

Planda belirlenen ¢ati sekline uygun olarak, cati tepe mahya hizasi ve sacak izleri kesik cizgilerle ifade
edilerek cizilir. Cizim esnasinda catiizleriicin belirlenen kesik cizgilerin yanina aciklayici yazilar yazilir.
Tretuvar, cat ve sacak izleri ¢iziminde Line, Trim ve Offset komutlari kullanilabilir.
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| 5 5.1.3. BILGISAYARLA KROKIDEN BASIT

o YIGMA BINA PLANI Cizimi .
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Bu calismanin amaci, is sagligi ve glivenligi tedbirlerini alarak bilgisayarda CAD programinda krokisi
verilen yigma bina plani ¢izimi yapmaktr.

GoOrev

Bilgisayarla krokiden basit yigma bina plan ¢gizimi uygulamasini krokide verilen 6lguleri dikkate alarak
O0gretmeninizin gozetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcltleri dikkate aliniz.

Kat planinin dlgllere gore dis hatlarini giziniz.
Kat planinin krokideki dlclilere gére tiim duvarlarini ve bacalarini giziniz.
Kat planinin krokideki 6lglilere gére tim kapi ve pencere bosluklarini aginiz.

Kat planinin krokideki 6lcllere gore siva, kapi, pencere ve merdiveni giziniz.

Sekil 5.16: Cizim uygulamasi yapilacak 1. kat plan krokisi
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e Calismanizda bilgisayarda kat plani ¢izim asamalarina ve kurallarina dikkat ediniz.
e Cizimleri layerlari kullanarak yapmayi unutmayiniz.

e Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.

e Calismanizin bitirdikten sonra giziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen 6lciitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri
kontrol listesinde net olarak goérebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktan
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iSG igin KKD’ler (is 6nliigii) is saghgi ve glivenliginde isin niteligine gore kisisel

o 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullantlir.

CAD programi yiikli bilgisayar, mouse, | Bjigisayarda krokiden basit yigma bina plani

klavye, gli¢ kaynag|, plotter cizimi yapmada kullanilir. 1 adet

islem Basamaklari

Is saghgi ve glivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is elbisesi giyilir.
Krokide verilen 6lgtlerde DUVAR layeri kullanilarak 1. kat planinin dis gergevesi cizilir.
Dis hat cizgilerinden ve krokiden yararlanarak Offset komutuyla duvarlar cizilir (Sekil 5.17.a, b).

A whN e

Gizilen duvarlarin fazlahk gizgileri Trim komutuyla budanir.

Sekil 5.17.a: Planin dis hatlarinin duvar layeri ile gizimive  Sekil 5.17.b: Planin dis hatlarinin duvar layeri ile ¢izimi ve
duvarlarin gizimi duvarlarin gizimi

5. Duvarlarda kapi ve pencere bosluk
cizgileri Line ve Offset komutlariyla
olusturulur.

6. Cizilen kapi pencere bosluklari Trim
komutuyla budanir (Sekil 5.18).

Sekil 5.18: Duvarda kapi pencere yerleri gizimi ve
bogluklarin Trim komutuyla olusturulmasi




7. Krokiye gore belirlenen yerlere
bacalar gizilir (Sekil 5.19).

Sekil 5.19: Bacalarin gizilmesi ve kapi pencere
bosluklarinin tamamlanmasi

A
8. SIVA layerina gecerek Line veya )

PolyLine ¢izgi komutlarini ve
Offset komutunu kullanarak
sivalar cizilir (Sekil 5.20).

B)

Sekil 5.20: Siva gizgilerinin gizilmesi

9. Line, Trim, Offset, Extend, Circle ve Divide komutlarini kullanarak merdivenler cizilir (Sekil 5.21).

A) B)

Q)

Sekil 5.21: Merdivenin ¢izim agamalari

10. Kapr pencere bosluklarindaki siva
cizgileri Trim komutuyla budanir.

11. Bosluklara  o6lguslinde  ¢izilmis ve
¢ogaltilmis kapi ve pencereler Copy ve
Move komutlari yardimiyla yerlestirilir
(Sekil 5.22).

12. Krokideki olclilerde BALKON layeri
kullanilarak Line komutu ile balkon
cizilir (Sekil 5.23).

Sekil 5.22: Pencerenin Sekil 5.23: Balkon ¢izimi
bosluga yerlestirilmesi

'R
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13. Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlariyla kapi
ve pencere kasalari ile duvar birlesim yerlerin-
de siva cizgileri lzerinde gerekli diizenlemeler

yaplilir.
14. Sacak hizasi gizgileri ve kesit cizgileri cizilir (Sekil
5.24).

15. Calisma kontrol edilir, kaydedilir ve bilgisayar kapa-
flir.

~ |INS3Y¥ NI1SIIN NOASVYHOLSIY VI14VAVSIONE

Sekil 5.24: Sagak hizalari ve kesit gizgileri gizilmis
dlgiilendirmeye hazir plan

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

(D\O Uygulama Kontroli
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet | Hayir
v 1 is saghg ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlarinizi hazirlayip is elbisesini

giydiniz mi?

) Krokide verilen 6lgiilerde DUVAR layeri kullanilarak 1. kat planinin dig cergevesini
¢izdiniz mi?

3 Dis hat cizgilerinden ve krokiden yararlanarak Offset komutuyla duvarlari ¢izdiniz mi?

4 Cizilen duvarlarin fazlalik gizgilerini Trim komutuyla budadiniz mi?

5 Duvarlarda kapi ve pencere bosluk gizgilerini Line ve Offset komutlariyla
olusturdunuz mu?

6 Cizilen kapi pencere bosluklarini Trim komutuyla budadiniz mi?

7 Krokiye gore belirlenen yerlere bacalari gizdiniz mi?

3 SIVA layerina gegerek Line veya PolyLine ¢izgi komutlarini ve Offset komutunu
kullanarak sivalari gizdiniz mi?

9 Line, Trim, Offset, Extend, Circle ve Divide komutlarini kullanarak merdivenleri

¢izdiniz mi?
10 Kapi pencere bosluklarindaki siva cizgilerini Trim komutuyla budadiniz mi?

Bosluklara olclislinde cizilmis ve ¢ogaltilmis kapi ve pencereleri Copy ve Move

11 komutlari yardimiyla yerlestirdiniz mi?
12 Krokideki 6lgtilerde BALKON layeri kullanilarak Line komutu ile balkonu gizdiniz mi?

Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlariyla kapi ve pencere kasalari ile duvar

13 birlesim yerlerinde siva gizgileri Gizerinde gerekli diizenlemeleri yaptiniz mi?

14 Sacak hizasi cizgileri ve kesit gizgilerini ¢izdiniz mi?

15 Calismayi kontrol edip kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?




5. Ogrenme Birimi

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dlizen ve sire kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktir.

=l
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OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
DEGERLENDIRME | _. _. . | TEMIzLiK/ SURE ONAY
ADI SOYADI ALANLARI BILGI | BECERI DUZEN |KULLANIMI TOPLAM (imza)
ALANLARA 25 65 5 5 100

NUMARASI | \ERiLEN PUAN

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN

5.2. BILGISAYARDA BASIT YIGMA BINA PLAN OLCULENDIRMESI

HAZIRLIK CALISMASI

e CAD programinda olgiilendirme stilleri ile ilgili arastirma yaparak farkh
6lcililendirme stillerini sinif arkadaglarinizla paylasiniz.

Plan ciziminde élciilendirme dnemli bir yer tutmaktadir. Olgiiler, uygulamayi yapacak ustalar ve teknik
elemanlar tarafindan okunabilir olacak sekilde ve teknigine uygun olarak verilmelidir. Bilgisayarda
plan ciziminde ol¢llendirmeye baslamadan o6lgllendirme stilleri belirlenmeli ve kaydedilmelidir.
Onceden belirlenen dlgiilendirme ayarlariile 6lcii cizgileri, rakamlari ve sembollerinin belirgin olarak
planda goriinmesi saglanmalidir.

Bilgisayarda CAD programiyla ¢izilen yigma bina planlari, Yapi Teknik ve Temel Meslek Resmi dersinde
ogrenilen o6l¢lilendirme teknikleri kullanilarak CAD ortaminda yapilir.




.
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5.2.1. Bilgisayarda Basit Yigma Bina Plani Ol¢iilendirme Ayarlari

Olgiilendirme ayarlarina klavyeden dst yazip entere basilir. Agilan Dimension Style Manager
(6lclilendirme stili ayarlari) sayfalari tizerinde yeni ya da var olan dlgllendirme tipleriyle ilgili ayarlar
yapilarak kaydedilir.

5.2.1.1. Olgiilendirme (Ddim)

Cizimi yapilmis olunan nesnenin imalatinin yapilabilmesi igin gerekli dlgilerinin bilinmesi gerekir.
Cizim igin gerekli olan olgulendirme bu nedenle sekil Uzerinde gosterilir. Dimension sarkan
menilsinden dimension ara¢ cubugundan ya da komut satirindan Dimstyle (dst) yazildiginda
Dimension Style Manager diyalog kutusu acilir. Diyalog kutusunun sol Ust kdsesinde style listesi
vardir. Buradan 6nceden olusturulan stiller gorulebilir.

Basit Yigma Bina Plani Olgiilendirme Ayarlari

Olgiilendirmeye baslamadan énce élcilendirme stili olusturulmalidir. Kat plani élgiilendirmeleri igin
ic dlgiilendirme ve dig dlgiilendirme olmak Uizere iki stil olusturulmasi yeterli olacaktr.

Basit Yigma Bina Plani Olgiilendirme Stili Olusturma

Kat plani olcllendirme stili icin
oncelikle stil ismi girilmelidir.

1. i¢ dlgilendirme katmani (Layer) ak-
tif hale getirilir.

2. Komut satirina Dimstyle (dst)
yazilarak onaylanir <enter>.

3. Acillan Dimension Style Manager
ileti penceresinden New butonuna
tiklanir (Resim 5.5).

4. Create New Dimension Style ileti
penceresindeki New Style Name Resim 5.5: Olgiilendirme stil ydneticisi penceresi
kutusuna i¢ 6lctlendirme yazilarak
Continue butonuna tiklanir (Resim
5.6).

Resim 5.6: Yeni stil olusturma




Gizgisel Olgiilendirme Ayarlari Yapimi

Lines menlslt iginde olgllendirme
gizgilerinin ve uzatma ¢izgilerinin renkleri,
kalinligi, cizgi tipi ve ozellikleri ayarlanir.
Resim 5.7'de Lines menisindeki ayar
kutucuklarinin ne ise yaradigi belirtilmistir.

Symbols and Arrows mendisi icinde, 6lcl
cizgisi kesisim vyerlerindeki semboller
ve Ozellikleri ayarlanir. Resim 5.8’de bu
menldeki ayar kutucuklarinin ne ise
yaradigi belirtilmistir.

Olgiilendirme yazisi  (Text) ayarlari
menlsu icinde, Olgl ¢izgisinde gorulen
Olgli rakamlarinin stili, rengi, yuksekligi
gibi Ozellikleri ayarlanir. Resim 5.9'da
bu menideki ayar kutucuklarinin ne ise
yaradigi belirtilmistir.

Resim 5.7: Olgii gizgisi ayarlar

Resim 5.8: Sembol, ok ve tik ayarlari

Resim 5.9: Text ayari yapilmis dialog kutusu

.
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Olgiilendirmede Stil Uzerinde Degisiklik (Modify)

Modify secenegi, olclilendirme tekniginde degisiklik yapmak icin kullanilir. Modify secenegi girildigi
zaman “Override Current Style” diyalog kutusu ekrana gelir. Bu diyalog kutusu ile Lines and Ar-
rows (cizgiler ve oklar), Text (yazi), Fit (uygunluk), Primary Units (temel birimler), Alternate Units
(degisimli birimler), Tolerances (toleranslar) gibi degiskenler belirlenir.

Cizgisel Olgiilendirme

Cizgisel olcllendirme ile vyatay, dlsey, acisal, cap,
yarigap ve egik gibi farkh o6l¢lilendirme yapilabilir. Resim
5.10’da yigma bina kat plani giziminde siklikla kullanilan
Olgllendirme tipleri ve nasil olgllendirme yapildig
anlatiimistir.
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Dogrusal (Linear) Olgiilendirme

Art arda yatay ve diisey dlcllendirme yapilmasini saglayan
komuttur. Olgiilendirilecek objenin ilk noktasi ve son-
rasinda da diger nokta isaretlenir ve son olarak da ol¢i
gizgisinin objeden ne kadar uzakhkta olacagi belirtilir ya
da mause ile isaretlenerek de 6lcl ¢izgisinin objeye uzakligi
belirlenebilir.

Devam Eden (Continue) Ol¢iilendirme

Yapilan yatay veya disey Olcllendirmelerde birinci ve
ikinci nokta isaretlendikten sonra Continue komutu ile
devam edilerek olglilendirilecek objenin noktalari teker
teker isaretlenerek o6lcllendirmenin ayni hat lzerinde
ve objeye ayni uzaklikta birbirini devam edecek sekilde
yapilmasi saglanir (Sekil 5.25).

Resim 5.10: Farkh 6lgiilendirme sekilleri

Sekil 5.25: Linear ve Continue 6l¢lilendirme komutu kullanimi




5.2.2. Bilgisayarda Basit Yigma Bina Plani Ol¢iilendirme Yapimi

Bilgisayarda yigma bina o6lcllendirmesi, i¢ 6lclilendirme, dis 6lctlendirme, kotlu o6lgtlendirme
asamalarindan olusmaktadir. Ayrica merdivenin gizgisel ve kotlu 6l¢llendirmesi ile kapi pencere

Olgulendirmelerinin nasil yapilacagi asagida anlatiimistir.

Cizgisel Olgiilendirme

Planda hacimler olgllendirilirken biri duvardaki bosluklari, digeri toplam 6lglyl gosteren iki 6lgu
cizgisi konur. Bu 06lgl cizgilerinin Gzerinde kapi, pencere bosluklari, dolap girinti ve g¢ikintilari ve
baca cikintilari isaretlenir. ic dlciilendirme uygulama sirasinda herhangi bir yoruma ya da élci
eksikliginden kaynaklanacak durumlara mahal vermeden eksiksiz olarak yapilmalidir. Planlarin ig
Olculendirmeleri yapilirken dikkat edilmesi gereken en 6nemli durum planin neresinden bakilirsa
bakilsin bitin 6lgulerin birbirleriyle uyumlu ve esit olmasidir. Aksi takdirde uygulamalarda blyuk
sorunlarin yasanmasina neden olacaktir. Bir dnceki faaliyette yapilan él¢lilendirme ayarlari dogrul-

tusunda yigma bina kat planinin i¢ mahallerinin ol¢lilendirmesi yapllir.

i¢ 6lciilendirme Dimension menii cubugu, arac cubugu ya da komut satirina Dim yazarak cizgisel i¢

Olclilendirme yapilabilen komutlar kullanarak yapilr.

i¢ Olgiilendirme Yapim Asamalari

o Projenin herhangi bir kdsesinde Line-
ar olgllendirme komutu ile gizgisel
Olclilendirme yaparak i¢c olctlendir-
meye baslanilir.

o Dis duvar kalnlig Linear cizgisel
Olglilendirme yapildiktan sonra Con-
tinue olcilendirme komutu ile ayni
hatta olgllendirmeye devam edilir.

o Karsi cepheden c¢ikasiya kadar bu
sekilde olculendirmeye devam edilir
(Sekil 5.26).

o Tum mahallerin hem yatay hem dikey
ikiser defa bu sekilde 6lctlendirmesi
yapilmalidir.

Kapi ve Pencere Olgiileri Yazimi

Planda kapi ve pencereler, bosluk ekse-
ninin altina ve Ustline iki rakam yazilarak
olcilendirilir. Ust olcl, genisligi, alttaki
rakamda vyuksekligi gosterir. Bir diger
yontem de Olglleri yan yana yazmakdir.
Kapi pencere Olgileri yan yana yazilirken
ilk ©nce 6lcl eni, sonra ise ikinci 6lcl yik-
sekligi gosterilir (Sekil 5.27).

|
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Sekil 5.26: Yigma bina kat plani i¢ dlgiilendirme asamalari

A)

B)

Sekil 5.27: Yigma bina kat plani kapi ve pencere olgiilerinin

yazilmasi




.
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Merdiven Olgiilendirmesi

Merdiven i¢ Olcllendirmesi yatay ve disey cizgisel Olcllendirme stili kullanilarak yapilir. Merdi-
venden gecen i¢ Olcllendirme cizgileri merdiven kol genisligini, basamak genisliklerini, sahanhk
Olclistini ve kollar arasindaki boslugu gosterir. Ayrica merdiven bilgilerinin yer aldigi, riht sayisi x
(niht yiiksekligi/basamak genisligi) bilgileri yazilir.

Riht numaralari baslangi¢c rihtindan itibaren numaralandirilir (Sekil 5.28). Dis merdiven de i¢
merdivende verilen tim 6lglilendirme kural ve bilgileri kullanilarak ayni mantikla 6lgilendirilir. Tim
merdivenlerde baslangic ve bitis noktalarinda ve varsa sahanliklarinda kotlu 6lctilendirme yapilr.

A) B)

L . Sekil 5.28: i¢ ve dis merdiven 6lgiilendirmesi
Dis Olgiilendirme

Yigma bina planlarinda yapinin hicbir acikligi (kapi, pencere vb.) bulunmayan taraflarina yalniz bir
toplam 6l¢u gizgisi verilir. Cephede girinti ve ¢ikinti varsa Ug¢ Olcu ¢izgisi verilir. Cephede girinti ¢cikinti
(cephe hareketi) yoksa iki 6lci cizgisi verilir.
Bunlardan;

e Plana en yakin dis 6l ¢izgisi Gzerinde kapi, pencere ve benzeri elemanlarin genislikleri,

e |kinci sirada girinti ve cikintilar (késeler),

e En dis 6lcl ¢izgisinde de bina cephesinin tam boyu verilir (Sekil 5.29).

Sekil 5.29: Yigma bina zemin kat plani tamamlanmis dis 6lgiilendirmesi




|

Kotlu Olgiilendirme

ic ve dis dlclilendirme ¢izimi bittikten sonra kot-
lu o6lgllendirme islemine gecilir. Planlarda kotlu
Olclilendirme farkh ylkseklikteki batin kisimlara
verilir. Kotlu ol¢lilendirme verilirken zemin kotu
+0,00 kabul edilir. Zemin alti kotlari (-) eksi, zemin
Usti kotlari (+) degerli ve birbirine eklenerek verilir.
Planda kotlu 6lctlendirme yapilirken kat seviyesine,
merdiven sahanlik ve tretuvara dikkat edilir. Genel
olarak yapinin esas girisi 6nindeki tretuvar kotu,
10.00 olarak kabul edilir. Plan, kesit ve goriinusler
bu kota gore kotlandirilir. Daire iginde kot farki var-
sa verilir. Ayrica i¢ merdivende sahanlik oldugunda
sahanlik kotu da vermek zorunludur (Sekil 5.30). $ekil 5.30: Yigma bina zemin kat planinda kotlu
odlglilendirme

WDD === DWJTDD ==l WDD [ e =
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UYGULAMA YAPRAGI
5.2.3. BiLGiSAYARLA BASIT YIGMA BiNA
PLAN OLCULENDIRMESI )
http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir. php?KOD=35862

lﬂﬂ === DMLDD === =A==

Bu calismanin amaci, is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak teknigine uygun sekilde bilgisayarla
krokiden ¢izilmis basit yigma bina planinin ig, dis, kotlu ve diger olcllendirmelerini yapmaktr.

=

Gorev

e s glivenligi tedbirlerini alarak Sekil 5.31’de verilen basit yigma bina planinin élciilendirmesini
teknigine uygun olarak ¢calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
oOlcltleri dikkate aliniz.

Sekil 5.31: Olgiilendirmesi yapilacak yigma bina 1. kat plani




-
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Yonerge

Calismanizda bilgisayarda kat plani 6l¢lilendirme asamalarina ve kurallarina dikkat ediniz.
Olciilendirme stillerini olustururken tiim istenilen 6zellikleri vermeye 6zen gosteriniz.
Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.

Calisma bitiminde ¢iziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

iSG icin KKD'ler (is 6nliig) is sagligi ve giivenliginde isin niteligine gore kisisel

. 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullantlir.

CAD programi yuklu bilgisayar, mouse, | Bilgisayardai¢, dis, merdiven ve kotlu dl¢tlendirme

. 1
klavye, giic kaynagi, plotter yapiminda kullanilr. adet

islem Basamaklari

is saghgi ve glivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is dnliigi giyilir.
Olgiilendirmeye hazir yigma bina 1. kat plani CAD programinda agilir.
Onceden hazirlanmis olan i¢ 6l¢lilendirme 6lcii stili secilir.

Linear Olglilendirme tipi secilerek planin kdsesindeki duvarin énce dis sonra i¢ cizgisine tik-
lanir.

Continue olc¢llendirme tipi secilerek Linear 6l¢l yapilan 6l¢l cizgisinin mouse hareketiyle
Olgulerin belirdigi gorulir (Sekil 5.32).

A) B)

Sekil 5.32: Olglilendirme stili segimi ve i¢ dlglilendirme yapimi

i¢ 8lgiilendirme kapi pencere bosluklari ve duvar kalinliklari verilecek sekilde duvar cizgilerine
tiklanarak yatay ya da diisey plan disi bosluga ulasincaya kadar continue 6l¢lilendirme komu-
tuyla devam ettirilir.

Bosluk kisminda esc tusuna basilarak olctilendirme bitirilir.

Diger i¢ olctlendirmeler de yatay ve diseyde yukarida belirtilen mantikla teknik resim kural-
larina uygun sekilde tamamlanir.
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9. Dis dlculendirme 0l¢l stili secilerek Linear 6lgtlendirme tipi ile ilk iki noktaya tiklanir.

10. Continue 6lgl stili ikonuna tiklanir ve dig 6lglisi alinmak istenen kapi, pencere bosluklari ve
duvar koselerine tiklanarak ilk 6l¢ ¢izgisi tamamlanir (Sekil 5.33).

11. Yigma binanin dort tarafinda da dis Ol¢lilendirme proje kurallarina uygun olarak Linear ve con-
tinue olctlendirme tipleri ile verilir.

12. Planda kotlu 6l¢lilendirme semboli kullanihp proje ¢izim kurallarina uygun olarak merdiven
baslangici, sahanhgi, balkon ve kot farki olan alanlarda Copy ve Ddedit (Textedit) komutu kul-
lanilarak verilir.

DIS OLCULENDIRME
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Sekil 5.33: Dis ve i¢ 6l¢iilendirme yapimi
13. Merdivende normal i¢ Olglilendirme yapilirken merdiven kol genislikleri, ara boslugu, basamak
genislikleri, riht numaralari, merdiven bilgileri ve kotlu 6l¢cilendirme plan ¢izim teknigine uy-
gun olarak verilir (Sekil 5.34).
Sekil 5.34: Merdivende 6l¢iilendirme yapimi
187 ri_ N
—%F_l =
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14. Kapi ve pencere Olglileri ve poz numaralari ayri bir alanda kapi ve pencereler lGzerinde Text
komutu ile yazilir, Textedit ile diizenlenir, Rotate ve Copy komutlari kullanilarak yerlerine yer-
lestirilir.

15. Tim olglilendirmeler kontrol edilerek krokideki genel 6lcilerle tutarli olup olmadigi kontrol
edilir ve gerekli ise diizeltmeler yapilir (Sekil 5.35).

16. Calisma kontrol edilir, kaydedilip bilgisayar kapatilir.
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Sekil 5.35: Olgiilendirmesi tamamlanmis yigma bina 1. kat plan




)

Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davraniglardan gercgeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
™/

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Fotografi Cekilen Motiflerin Bilgisayarda Cizimi Uygulamasi

10

11

is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is énlGgi
giydiniz mi?

Olgiilendirmeye hazir yigma bina 1. kat planini CAD programinda acip dnceden
hazirlanmis olan ig dlgiilendirme 6lgii stilini sectiniz mi?

Linear olgllendirme tipini segerek planin késesindeki duvarin énce dis sonra i¢
cizgisine tiklayip sonrasinda Continue olgilendirme tipi secerek olglilendirmeyi
devam ettirdiniz mi?

Diger i¢ olclilendirmeleri de yatay ve diiseyde Linear ve Continue komutlarini
kullanarak teknik resim kurallarina uygun sekilde tamamladiniz mi?

Dis dlgiilendirme 6lcU stilini, Linear oOlgllendirme tipi ile ilk iki noktaya tiklayip
Continue 0lgi stili ikonuna da tikladiktan sonra dis 6l¢lstini almak istediginiz
kapi, pencere bosluklari ile duvar koselerine tiklayarak ilk olgli ¢izgisini
tamamladiniz mi?

Yigma binanin dort tarafinda da dis 6lglilendirme proje kurallarina uygun olarak
Linear ve Continue olcllendirme tipleriile dis 6l¢lilendirmeyi yaptiniz mi?

Planda kotlu 6l¢llendirme sembolini kullanilip proje ¢izim kurallarina uygun
olarak merdiven baslangici, sahanligi, balkon ve kot farki olan alanlarda Copy ve
Ddedit (Textedit) komutunu kullanarak kotlu 6l¢llendirmeyi yaptiniz mi?

Merdivende normal i¢ 6l¢tlendirme yapilirken merdiven kol genisliklerini, ara
boslugunu, basamak genisliklerini, riht numaralarini, merdiven bilgilerini ve
kotlu 6lgtlendirmeyi plan ¢gizim teknigine uygun olarak yaptiniz mi?

Kapi, pencere Olglleri ve poz numaralarini ayri bir alanda kapi ve pencerelerin
Uzerinde Text komutu ile yazip Textedit ile diizenleyip Rotate ve Copy komutlarini
kullanarak yerlerine yerlestirdiniz mi?

Tum olctlendirmeleri kontrol ederek krokideki genel olgllerle tutarli olup
olmadigini kontrol ettikten sonra ve gerekli ise diizeltmeleri yaptiniz mi?

Calismayi kontrol ettikten sonra kaydedip bilgisayari kapattiniz mi?
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5. Ogrenme Birimi

Tﬂ

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan on bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve sire kullanim o6lgltleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi

kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktir.
-
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v 5.3. KROKIDEN BASIT YIGMA BiNA PLANI SABIT ESYA TEFRISI

= ——— m——

HAZIRLIK CALISMASI

e Bilgisayarda CAD programinda plan giziminde kullanilan sabit esya tefris 6rnekleri
toplayiniz ve bilgisayar laboratuvarinda arkadaslarinizla paylasiniz.

Bina plani cizim calismalarinda sabit tefris elemanlarinin ¢izimi ve yerleri blyik 6nem tasimaktadir.
Binanin yapim asamasinda bu sabit tefris elemanlarinin pis su, temiz su ve elektrik gibi yerlerinin
sabit olarak belirlenmesi ve tesisatlarin buna gore hazirlanmasi gereklidir.

5.3.1. Bilgisayarla Krokiden Basit Yigma Bina Plani Sabit Esya Tefrisi

Sabit esya tefrisi daha dnceden gizilerek gerektikge kullanilmak Uzere hazir olarak bir dosya igine
kaydedilebilir. Ayrica gesitli internet sitelerinden elde edilebilecek tefris elemani bloklari sayesinde
yapilabilir. Cizilen tefris elemanlari daha sonra kullanilabilmesi icin blok yapilarak bir klasérde
toplanilabilir.

Tefris elemanlari istenilen bicim ve 6l¢ctide CAD gizim ve diizenleme komutlari ile istenilen 6lceklerde
cizilir. Asagida anlatimi yapilan komutlarla tefris gizimleri ve diizenlemeleri yapilabilir.




Sabit Esya Yapiminda ve Diizenlenmesinde Kullanilan Komutlar

Obje Birlestirme (Pedit)
Polyedit (Pedit) komutu daha Once cizilen ¢izgi yay gibi elemanlarin birlesik cizgi yani tek bir objey-
mis gibi algilanmasi icin birlestirilmesini saglar. Burada sart, cizgilerin veya ¢izgiyle yaylarin aralarin-
da bosluk bulunmamasidir. Cizgi veya yaylar ayrik durumda ise birlesik gizgi haline getirilmesi ola-
naksizdir. Asagidaki sekilde pedit komutunun nasil uygulandigi asamalariyla gosterilmistir (Sekil
5.36).

Sekil 5.36: PEDIT komutunun uygulanma agamalari

Objeyi Ayirma, Patlatma (Explode)
Butlnlesmis haldeki cizim nesnelerini bilesenlerine ayirir. Explode komutunu bloklari ve birlesik
cizgileri patlatip ayri ayri segmentlerden olusan ¢izim nesneleri haline getirmede kullanilr.

Komuta, Modify sarkan menistinden, komut satirina Explode yazarak ya da klavyede X enter kisay-
olu ile ulasilabilir. Bloklarin veya pedit komutu ile tek bir obje haline getirilmis obje ya da nesnelerin
patlatiilmasinda (ayrik hale getirilmesinde) kullanilir (Sekil 5.37).

Sekil 5.37: Explode (patlatma) komutunun uygulanma agamalari

Kiigliltme Blyiltme (Scale)

Cizilmis olan her tlrli ¢izgi, yay, daire, elips, cokgen veya bunlardan olusmus nesnelerin (objelerin)
belirli kiigliltme oranlari veya blyiltme oranlari verilerek nesnelerin (objelerin) istenilen sekle ya da
Olglilere getirilmesini saglar.

|
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Ozellik Degistirme (Change)

Sadece komut satirindan ulasabilen bu komut ile segilmis nesnelerin niteliklerini ve koordinatlarini
degistirmek mimkiindir. ilk olarak nesnenin secilmesi gerekir. Onayladiktan sonra “Change Point”e
(nesneyi tutacagi nokta) nesneyi neresinden yakalanmak isteniyorsa o koordinat girilmelidir. Elbette
F8 modunda ¢alisirken tutma noktasindan yakalanmasi ¢cok zordur. Ancak o dogrultuda cizgiyi kaydir-
maya yardimci olur. F8 modu kapatilirsa egik sekilde hareket edilmesi ile istenilen nokta yakalanmis
olacaktir. Secilmis olan ¢izgilerin noktalarini cekerek veya siindiirerek uzatilabilir veya kisaltilabilir.

Obje Ozelliklerini Degistirme (Properties)

Komuta komut satirindan “Ma” yazarak ulagilabilir. Match Properties komutu segili bir nesnenin
renk, katman, ¢izgi tipi 6l¢egi, kalinligi gibi nesne ozelliklerini diger segilen nesnelere aktarir. Nesne
Ozelliklerini esler. Ayrica yazi, 6l¢l, tarama bicemlerini de ilk secilen nesne 6zelliklerine esler. Nesne-
lerin blyUkliklerini degistirmez (Sekil 5.38).

Sekil 5.38: Match Properties komutu ile 6zellik degistirme
5.3.1.1. Bilgisayarla Basit Yigma Bina Plani Sabit Esya Tefrisi

Tefris elemanlari kopyala (Ctrl+C), yapistir (Ctrl+V) komutlari ya da Copy komutlari kullanilarak
sayfaya aktarilarak Move komutu ile istenilen yere tasinarak montaji yapilabilir. Ebatlarinda sorun
olmasi durumunda Scale komutu ile blyultme kiglltme yapilabilir. Tefris elemanlari blok halinde
dondurdlebilir, bir yerden baska bir yere kopyalanip tasinabilir. Tefris elemanlarinin tizerinde degisik-
lik yapilacaksa Blok mutlaka Explode (x enter) ile patlatiimali, degisiklikler sonrasi tekrar birlestiri-
lerek blok haline getirilmelidir. Asagida yigma bina planinda sabit tefrislerin kullanildigi mahaller ve
bu mahallerde sabit tefrisin nasil yapildigi anlatilmistir.




Mutfakta Sabit Esya Tefrisi Yapimi

Plan ciziminde, mutfakta kullanilan eviye, ocak ve buzdolabi gibi esyalar sabit tefris elemanlaridir.
Bu egyalarin yerleri iyi distnilerek belirlenmelidir. Zira tesisat projeleri bizim yerlestirdigimiz sabit
tefris elemanlarina gore yapilacak ve geri donlisii olmayacaktir. Mutfakta sabit tefriste kullanilan
esya sembolleri asagida verilmistir (Sekil 5.39).

Sekil 5.39: Mutfak sabit tefris elemani 6rnekleri

Mutfak sabit tefris elemanlarinin yerlerine yerlestirilme-
sinde Copy (co enter), yon degistirmede doéndirme
komutu Rotate (ro enter) ve yerine tasimada Move
(m enter) komutu kullanilabilir. Bu komutlarin disinda
O0grenilen ¢izim ve diizenleme komutlariyla da sabit
tefris elemanlarinin ¢izim ve diizenlenmesi yapilabilir.
Asagidaki sekilde mutfakta sabit tefris elemanlarinin
yerlesimi verilmistir (Sekil 5.40).

Banyo ve WC de Sabit Esya Tefrisi Yapimi $ekil 5.40: Mutfakta sabit tefrig yapimi

Plan ¢iziminde, banyo ve WC’de kullanilan tuvalet tasi, klozet, lavabo, dus teknesi ve kiivet gibi
esyalar sabit tefris elemanlaridir. Bu esyalarin yerleri kullanislilik ve tesisat durumlari distinilerek
belirlenmelidir. WC ve banyoda sabit tefriste kullanilan esya sembolleri asagida verilmistir (Sekil
5.41).

Sekil 5.41: WC ve banyoda kullanilan sabit tefris sembolleri

|
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WC ve banyoda kullanilan sabit tefris elemanlarinin yerlerine yerlestirilmesinde, mutfak tefrisinde
oldugu gibi yine ayni komutlar kullanilabilir. Tefris elemanlarinin yoninin degistiriimesinde Rotate,
kopyalanmasinda Copy ve yerine yerlestiriimesinde Move komutlari kullanilir. Sekil 5.42 ve Sekil
5.43’te WC’deki tuvalet tasinin ve lavabo sabit tefris elemanlarinin yerlesim asamalari verilmistir.

Sekil 5.42: Tuvalet tasinin dondiiriiliip yerine taginmasi

Sekil 5.43: Lavabo sabit tefrisinin yapimi

5.3.2. Bilgisayarla Yazi Stillerini Olusturma

CAD programinda yazi stili olusturma yontemleri dogrultusunda yazi stili olusturulmasi ile ilgili
asamalari iceren agiklamalar asagida verilmistir.

5.3.2.1. Basit Yigma Bina Plani Sabit Esya Tefrigi Yapimi

Format cekme menlsiinden Text Style
komutu secilerek ya da komut satirina kisaca
(st) yazarak yazi stili (Text Style) diyalog ku-
tusuna ulasllir.

e jlk énce yeni (New) butonundan stil
ismi (Style Name) verilir.

e Daha sonra yazi bicimi (Font Name)
segilir.

e Yazinin sekline ve yiiksekligine karar
verildikten sonra diyalog kutusundan
cikihr ve yazi yazmaya baslanir (Resim
5.11).

Resim 5.11: Yaz stilleri olusturma diyalog kutusu

Yazi stili olustururken Text Style diyalog kutusunda height kismina deger girilmedigi takdirde yazi
yazarken istenilen yukseklikte farkli yikseklik degerleri girilerek yazi yazilabilir. Bu nedenle yazi yiik-
sekligi kismi her zaman (0.0000) degerinde kalmalidir.

Text Style diyalog kutusunda ekrana ¢ikan diyalog penceresindeki kisimlar incelenirse;

Style Name: ilk olarak soldaki acilan kayith yazi stilleri kutusundan, hangi yazi tiiriiniin kullanilacagi
karar verilerek secim yapilir.

New: Bu segenekte New Text Style secenegi gelir. Buraya yeni yazi sitilinin adi yazilir.
Rename: Var olan yazi stili adlarini degistirmeye yarar.




Delete: Kayith yazi stilini siler. O an kullanilan yazi bigimi silinemez.
Font: Metin bi¢cimindeki yazi tipi ile ilgili Gg ayar vardir:
Font Name: Yikll bitin yazi tiplerinden biri segilir.

.

Font Style: Yazi tiplerinin durumuna goére regular (normal), kalin, kalin italik, italik gibi farkh

seceneklerden biri segilir.
Height: Yazi ylksekligi ¢cizim birimi cinsinden yazilir.

Effects: Secilen metin bigcimine ¢esitli efektler uygulanabilir. Calismalarda yazida efekt kullanil-

mayacagindan bu kisimda herhangi bir islem yapilmayacaktr.

2’lik Yazi Stili Olusturma

N =

. Yazi tipine (Font Name) karar verilir.

3. Yazi yuksekligi (Height) kismina gizim 0Olgegine gore yiikseklik degeri verilir.

. Yazi stili (Text Style) diyalog kutusundan stil ismi kismina 2’lik yazi yazarak isim belirlenir.

Ornegin, 1/50 6lceginde cikt1 almak istendiginde
ekranda olmasi gereken yazi ylksekligi degeri 10
birim olarak girilir ve ciktida 2'lik yazi 2 mm yik-
sekliginde olur.

4. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (Apply)
tusuna tiklanarak diyalog kutusu kapatihr.

5. Artik 2’lik yazi yazmaya baslanabilir (Resim 5.12).

6. 3’luk yazi stilinde yazi yuksekligi 15 birim olarak
girilir.
7. 5'lik yazida yazi yiiksekligi 25 birim olarak girilir.

Resim 5.12: 2’lik yazi stili olusturma diyalog kutusu

%fsme WDD ][] (] Dmﬂ 1l (] WDD /] 1 I
| SDaear;: UYGULAMA YAPRAGI
% ; ) 5.3.3. BiLGiSAYARLA SABIT ESYA TEFRISI
€ VE YAZI STiLi OLUSTURMA -
é] /‘f 9 “ Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir. http:// I;iﬁi)p;.sobaD.zggggg/aKodSor.
USRI 2 S, S T, S S NN O o i,

L

Bu galismanin amaci, is sagligi ve givenligi tedbirlerini alarak teknigine uygun sekilde bilgisayarla
krokiden gizilmis basit yigma bina planinin sabit esya tefrisi yapimive yazi stili olusturma uygulamalarini

yapmakdr.
Gorev

Yazi stili olusturma ve sabit esya tefris uygula-
malarini, teknigine uygun sekilde 6gretmeninizin
gozetiminde ¢alismanizi planlarken uygulama so-
nunda verilen kontrol listesindeki dlcltleri dikkate
aliniz.

e is guvenligi tedbirlerini alarak Sekil 5.44’te
verilen yigma bina planinda sabit esya tefrisi
yapimi ve yazi stillerini olusturarak yazi uygu-

lamasini yapiniz.

=l

=
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e Calismanizda sabit tefris elemanlarini kopyalama, dondiirme, tasima kurallarina dikkat ediniz.
e Yaz stillerinizi dnceden olusturmaya 6zen gosteriniz.

e Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.

e Calisma bitiminde ciziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
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is sagligi ve giivenliginde isin niteligine gore kisisel

o 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullanilr.

1 ISG igin KKD’ler (is 6nliigii)

CAD programi yiiklu bilgisayar, mouse, | Bilgisayarda sabit esya tefrisi yapiminda ve yazi

klavye, glc kaynag, plotter stillerinin olusturulmasinda kullanilr. 1 adet

Bilgisayarla Sabit Esya Tefrisi islem Basamaklari
1. isin geregi olan is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is 6nligi giyilir.
2. Yigma bina 1. kat plani CAD programinda agilir.

3. 1. kat planinda sabit esya tefrisi yapilacak banyo mahali Zoom komutu ya da mousenin teker-
legi ile yakinlagtirihr.

4. Blok haline ge-
tirilmis lavabo,
dus teknesi ve
klozet sabit tefris
elemanlari  Copy
komutu ile banyo
mahali  yakinina
kopyalanir.

Sekil 5.45: Dus teknesinin Rotate komutuyla déndiiriilmesi

5. Sabit tefris elemanlarinda yoni cevrilecek olanlar secilerek Rotate (dondiirme) komutuyla
istenilen yone dogru dondurilir (Sekil 5.45).

6. Sabit tefris elemani izerinde diizenleme yapilacak-
sa Explode (patlatma) komutu ile patlatilir.

7. Yonleri son haline getirilen sabit tefris elemanlari
Copy veya Move (tasima) komutuyla uygun nokta-
larindan tutularak yerlerine yerlestirilir (Sekil 5.46).

Sekil 5.46: Yigma bina 1. kat banyo sabit tefriginin
tamamlanmig hali




Bilgisayarla Yazi Stili Olusturma Uygulamasi islem Basamaklari

=

2. St enter yapilir ve Text Style diyalog kutusu agilir.

3. Styles (kayith yazi stilleri) dosyasindan esas alinacak
bir dosya secilerek New butonuna tiklanir.

4. New Text Style (yeni yaz stili adi) kismina verilmek is-
tenen ad yazilir (Resim 5.13).

5. Agilan sayfada Font Name kismindan kayith
yazi tlrlerinden biri secilir (Resim 5.14.a).

6. Sag yanindaki Font Style kismindan yazinin
kalin, ince ve italik (egik) ozelliklerden hangi-
sinde olmasi istenilen segilir (Resim 5.14.a).

7. Height (yazi yiksekligi) kismina yazinin yiksek-
lik degeri girilir (Resim 5.14.a).

Kaglik yazi yazilacaksa 5 ile garpilir ve sonug
height kutucuguna yazilir.

2’lik yazi 2 mm yukseklikte gikmasi igin 10 birim
degeri,

3’lik yazi 3 mm yukseklikte g¢ikmasi igin 15
birim degeri,

5’lik yazi 5 mm yiikseklikte ¢ikmasiicin 25 birim
degeri girilmelidir.

8. Apply tusuna basilarak olusturulan yazi stili
aktiflestirilerek diyalog kutusu kapatilir (Resim
5.14.b).

9. Olusturulan yazi stili ile deneme yazisi yazilarak
kontroli yapilip gerekli kayitlardan sonra
bilgisayar kapatilir (Resim 5.14.b).

Uygulama calismasinin yapildigi yigma bina 1. kat plani CAD programinda acilir.

.

Resim 5.13: Yeni yazi stili adi verme

Resim 5.14.a: 3’liik yazi stili olusturulmus
diyalog kutusu

Resim 5.14.b: Olusturulan yaazi stili ile
yazilarin yazilmasi

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
—/

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Bilgisayarla Sabit Esya Tefrisi Yapimi Uygulamasi

is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is énligiini
giydiniz mi?

2 Yigma bina 1. kat planini CAD programinda agtiniz mi?
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1. kat planinda sabit esya tefrisi yapilacak banyo mahalini Zoom komutu ya da

3 mousenin tekerlegi ile yakinlastirdiniz mi?

4 Blok haline getirilmis lavabo, dus teknesi ve klozet sabit tefris elemanlarini Copy
komutu ile banyo mahali yakinina kopyaladiniz mi?

5 Sabit tefris elemanlarinda yoni cevrilecek olanlari secerek Rotate (dondiirme)
komutuyla istenilen yone dogru dondirdiniz mi?

6 Sabit tefris elemani tGizerinde diizenleme yapilacaksa Explode (patlatma) komutu
ile patlattiniz mi?

7 Yonleri son haline getirilen sabit esya tefris elemanlarini Copy veya Move
(tasima) komutuyla uygun noktalarindan tutarak yerlerine yerlestirdiniz mi?

Bilgisayarla Yazi Stili Olusturma Uygulamasi
1 Uygulama calismasinin yapildigi yigma bina 1. kat planini CAD programinda

actiniz mi?
2 St enter yapip Text Style diyalog kutusunu ag¢tiniz mi?

Styles (kayith yazi stilleri) dosyasindan esas alinacak bir dosya secerek New bu-
tonuna tikladiniz mi?

4 New Text Style kismina verilmek istenen adi yazdiniz mi?

5 Font name kismindan kayith yazi tiirlerinden birini segtiniz mi?

Font style kismindan yazinizin kalin, ince ve italik (egik) 6zelliklerden
hangisinde olmasini istediginizi segtiniz mi?

7 Height (yazi ylksekligi) kismina yazinizin yikseklik degerini girdiniz mi?

Apply tusuna basarak olusturulan yazi stilini aktiflestirilerek diyalog kutusunu

8 kapattiniz mi?
9 Olusturulan yazi stili ile deneme yazisini yazdiktan sonra kontrol edip
' kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?
UYARI
Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dlizen ve sire kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagi teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.
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5. Ogrenme Birimi

]

5.4. BILGISAYARLA PLAN YAZILARINI YAZMA VE TARAMA YAPMA

HAZIRLIK CALISMASI

e Bilgisayarla plan ciziminde kullanilan tarama c¢esitlerini arastirarak edindiginiz
bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

T

Plan giziminde yazilar ve taramalar 6nemli bir yer tutmaktadir. Kat plani igcinde yer alan mahallerin
adlari, alanlari, mahal bilgileri, planin adi ve 6lcegi gibi yazi ile ifade edilen bilgilerde planin bir
parcasidir. Bu bilgilerin herkes tarafindan okunabilir olmasi 6nem arz etmektedir. Ayrica planda yer
alan islak hacimlerde ve bazi 6zel alanlarda taramalar yapilmalidir. Yazilarin yazilmasi ve arkasindan
taramalarin yapilmasi ile planimiz son halini alacaktr.

Bilgisayarda planda kullanilan yazilarinin yazilmasi asamalari ve tarama uygulamalari yapmak icin
kullanilan komutlar ve komutlarin kullanim sekilleri asagida 6rneklerle agiklanmistir.

5.4.1. Bilgisayarla Plan Yazilarini Yazma

Bilgisayarda yazilar yazilirken dnceden olusturdugumuz yazi stillerinin ¢iktidaki gérinarlikleri goz
onilne alinarak belirlenen yazi stilleri kullanilir. Yazi yazmada Multilinetext ve Single Line Text
seceneklerinden biri kullanilabilir. Acili yazilarin yazilmasinda Single Line Text secenegini kullanil-
malidir.

Acili yazi yaziminda, yazinin yazilacagl hat kesik kesik ¢izgiyle belli olur ve beliren kutucuga yazinin
yazilacagl egimin agi degeri girilerek yazi yazmaya baslanir (Resim 5.15).

Resim 5.15: Planda kullanilan Multilinetext ve Single Line yazi segenekleri

Olusturulan yaz stillerini kullanirken 6ncelikle yazi stili (Text Style) diyalog kutusundan hangi yazi
stilini kullanilacaksa o yazi stili secilir. Se¢cim esnasinda karisiklik yasamamak icin yazi stili olusturu-
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lurken yazi stili isimleri kullanilacagi

alanin ismiyle ya da kalem kalin-
lig1 isim olarak verilerek kaydedil-
melidir.

Kayitli yazi stillerine ulagmada an-
notation sekmesinden Text Style
secenegine ulasilarak giris yapila-
rak kayit yapilmis yazi stillerinden
kullanilacak olan secilebilir (Resim
5.16).

Resim 5.16: Kayith yazi stili se¢imi ve MultiLine-Single Line yazim tipi

Yazi Yazma Uygulama Asamalari segimi

1.

o v &~ W

Oncelikle Annotation sekmesinden Text Style secenegine giris yapilarak kayit yapilmis yazi stil-
lerinden kullanilacak olan secilir (Resim 5.17).

Yazilarimizda kullanacagimiz yazim tipinin Multilinetext ya da Single Line Text tipinden hangisi
olacagi belirlenir.

Daha sonra yazi yazma komutlarindan (Text, DText) biriyle yazi yazmaya baslanir.
Komut satirina DText yazip entere basildiginda yazi stiliyle ilgili degerler goriinr.
Alt satirda da yazinin baslangi¢c noktasi istenir.

Fare (Mouse) yardimiyla yer belirledikten sonra yazinin agisi sorulur. Yazilacak yazinin sekline
gore 0-360 arasiI deger vererek yaziya baslanabilir.

Yazi bittikten sonra iki kez enter tusuna basarak yazim islemi bitirilir.

Yazi Kopyalama

Copy komutuyla istenilen yazinin aynisini kopyalanabilir. Yazilari sectikten sonra kopyalamak
istedigimiz noktadan tutularak istenilen yere kopyalanir. Buradaki amag, Resim 5.17’de verilen
ornekte oldugu gibi kopyalama yapmak ve daha sonra lizerinde degisiklik olanagi saglamaktr.

Resim 5.17: Copy komutuyla yazi kopyalama uygulamasi

Ddedit (Yazi Diizenleme)

Yazilar yazilirken hatalarin diizeltilmesini saglayan komuttur. DDE kisayolu klavyeden girilerek enter
tusuna basilir. Ekrana gelen kutu imleci yazi Ustiine tiklanir. Tiklama sonrasi yazi icinde dizeltme




ve diizenleme yapilabilir. islem bitiminde enter tusuyla diizenleme yapmaya onay verilerek cikilir

(Resim 5.18).

Resim 5.18: DDEDIT yazi diizenleme uygulamasi

5.4.2. Bilgisayarla Basit Yigma Bina Planinda Tarama

Cizimleri anlamli hale getirmek icin taranmasi gerekir. Tarama, secili nesnelerin icinin istenilen desen
tlrd ile gizilmesini ifade eder.

Tarama Komutlari

Tarama, desenler ile yapilabilecegi gibi bir taranacak alanin o anki aktif olan renk ile icine dolgu
(Solid) yapmakla da mumkiindr.

Tarama islerini en sona birakmak calisma hizimiz agisindan 6nemlidir. Eger tarama yapildiysa o an
kullanilmayan taramalari dondurmak iyi olacaktr.

Hatch: Komutun kisaltmasi “h” harfidir. Kapali alanlari istenilen sekilde taramaya yarar. Hatch
komutu girildiginde ekrana gelen pencerede istenilen ayarlar yapilir (Resim 5.19).

Resim 5.19: Hatch tarama diizenleme ayarlari

Hatch sayfasi taramanin genel 6zelliklerinin girilecegi sayfadir. Asagida Hatch komutu icinde kar-
simiza ¢ikan seceneklerin hangi islevleri yerine getirdigi anlatilmistir.

Pick Points Butonu: Ekranda taranacak alaniisaretlemek icin kullanilir. Uzerine tiklandiginda pencere
kaybolur ve ¢izim ekrani gelir. Taranacak kapali alanin iginde bir noktanin isaretlenmesini ister.

Select Objects Butonu: Ekranda taranacak alani olusturan nesnelerin tek tek segmek igin kullanilir.
Uzerine tiklandiginda pencere kaybolur ve cizim ekrani gelir. Taranacak kapali alani olusturan
nesnelerin secilmesini ister.

Pick points seceneginde taranacak alanin icinde baska nesneler varsa o nesneler taranmaz. Select
objects seceneginde ise taranacak alanin icindeki nesneler de taranir.
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Bu nesnelerin taranmasini énlemek i¢in taranacak alani olusturan nesneler secilirken bu alanin

icinde bulunup Uzeri taranmayacak nesneler de secilmelidir (Resim 5.20).

A)

B)

Resim 5.20: Tarama alani se¢im kutucuklari ile tarama sekil ve renk ayarlan

Hatch-BHatch (Tarama Diyalog Kutusu)

Bu tarama bicimi daha cok kullanilan siradan bir taramadir. Komut satirina Hatch, kisaca (BH) yazarak
ulasilabilir. Ekrana ¢ikan tabloda tarama deseni, 6lcegi ve agisi ayarlanir. Sonra da taranacak kapal
nesne segilir. Mouse ile de igi tiklanabilir. Disindaki gevresi ile tarama arasinda higbir baglanti yoktur.

Boundary Hatch

Secili nesneyi olusturan cercevenin disindaki nesnelerin de taranip taranamayacagina karar
verilmelidir. Cercevede yapilan degisiklikler taramayi da etkiler. Komut satirina BHatch, BH veya H
yazarak Boundary Hatch diyalog kutusu ekrana getirilir. Bu ekran penceresinde yer alan bolimler;

Hatch Quick: Bu sekme igerisinde yer alan kisimlar Resim
5.21'de goriilmektedir.

Type (igerik): Tarama tipi olarak adlandirilir.

Pattern (Tarama ismi): Cizim programi icerisinde yer alan
tarama desenlerinin adlarini gosterir.

Swatch (Tarama Resmi): Secilmis olan tarama desenini
gorintiler. Eger mouse ile tiklanirsa Hatch Pattern palette
dialog kutusu gorilir. Burada su sekmeler vardir (Resim

5.22).

Ansi: Amerika standartlarina uygun tarama desenleri ~ Resim5.21: B°"(‘“tdary Hatch diyalog
v _se e utusu

gorulir.

Iso: Uluslararasi standartlara uygun tarama desenleri

goralar.

Other Predefined: Cizim programinin kullanacagi diger tara-

ma desenleri gorulir.

Custom: Kullanici tarafindan tanimlanan tarama desenleri Resim 5.22: Yigma bina zemin kat

varsa gorulir. seramik taramalari yapimi

Angle (Tarama Agisi): Tarama deseninin yatay ile yaptigi aci sayisal olarak girilebilir. Normalde “0”
degeri bulunur. Yani taramalar goruldtgu gibidir.

Scale (Tarama Olgegi): Tarama deseninin dlcegi biyik girildiginde aralik degeri biyr.

Gradient (Tarama Renk Ayari): Taramalarin renk ayarlarinin yapilmasini saglar.




Planda Taramalar

Projelerde, bina elemanlarinin hangi gereglerden yapildigini géstermek igin gesitli taramalar yapilir.
Cizilen yapi elemanlarini olusturan gereclerin isimleri yaziyla anlatmak gerekseydi projeler okunmasi
zor, karmasik bir hal alirdi. Usuliine uygun yapilmis bir tarama projenin okunusunu kolaylastirdigi
gibi estetik bir gortinis de kazandirir.

Planda tarama yapilirken giris, merdiven, mutfak, WC, banyo, balkon, teras gibi mahallerde, seramik,
mozaik, mermer gibi malzemeler; salon ve odalarda ahsap kaplama, ahsap parke, laminant parke
gibi doseme malzeme kaplamalari kullanilir.

Planda Tarama Yapim Asamalari

Hazirlanan kat planinin taramasinda 6nceden hazirlanmis bir tarama stili kullanmaya 6zel bir
tarama yapilmayacaksa gerek yoktur. CAD programi Hatch (tarama) komutu icinde plan ¢izimin-
de kullanilabilecek tarama gesitleri bulunmaktadir. Planda taranacak alan zemin kaplamasi cinsine
uygun tarama bicimi secilerek uygulanabilir. Asagida planda tarama uygulamasi asamalariyla an-
latilmistir.

1. Tarama yapilacak kat plani CAD programinda acllir.

2. Hatch komutu, CAD programi meni ¢ubugundan secilebilir ya da klavyeden H+enter kisayolu
ile calistirlabilir (Resim 5.23).

Resim 5.23: Hatch ikonu ile tarama komutu Resim 5.24: Pattern iginden tarama stili segcimi
3. Taramasi yapilacak kismin 6zelligine uygun tarama stili Pattern kismindan secilir (Resim 5.24).
4. Properties kisminin Gstiinde bulunan renk kismindan tarama rengi belirlenir.

5. Alt kissimda None yazan kisim arka plan rengidir. Taramada arka plan rengi kullanilmayacagi
icin bu kisimda islem yapilmaz.

Hatch Transparency kutucugu tarama seffafligi ayarinin yapildigi kissmdir. Taramanin ¢izimin 6niline
gecmemesi icin bu kutucuga yazilan sayi degeri oraninda tarama cizgileri seffaflastirilir.

Angle kutucuguna tarama ag¢i degeri girilir. Eger diiz agisiz tarama yapiliyorsa deger girilmez ve
kutucuk sifir (0) olarak kalir (Resim 5.25).

Resim 5.25: Tarama cizgisi stilini ve 6zelliklerini belirleme kutucuklar

.
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Scale kutucugu angle kutucugunun hemen altinda yer alir. Buraya tarama olgegi ya da baska bir
deyisle tarama siklik degeri girilir. Taramalar genis yapilacaksa 2, 3, 5 gibi tam sayi degerleri; sik
yapilacaksa 0,5-0,25 gibi ondalik sayilar girilerek istenen tarama sikhigi belirlenir.

Tarama yapildiktan sonra da tarama lizerine tiklanarak bu degerler degistirilip istenen 6zelliklere
getirilebilir.

1. Tarama ozellikleri belirlendikten sonra Pick Points secenegine
tiklanir.

2. Pick Points seceneginde, mouse ile plandaki taranacak mahalle-
rin ortasina tiklanir (Resim 5.26).

~ |INS3Y¥ NI1SIIN NOASVYHOLSIY VI14VAVSIONE

3. Tiklama sonrasi tarama plan lizerinde 6n izleme seklinde belirir.
Tarama istendigi gibi ise enter tusuyla onay verilir.

4. Benzerjcaramalarlrj yapilacagi mahallerde, komuttan ¢ikilmadan Resim 5.26: Pick Points
mouse ile tiklandiginda taranacaktir. tarama secenegi

5. Tarama yapilabilmesi igin taranacak kisimlar tam kapali olmalidir. Plan gizerken nokta yakala-
ma Osnap (F3) aktif olmamasi veya ¢izgi uclarinin agik kalmasi durumunda tarama yapilama-
yacak ve uyari ekrani gelecektir ya da CAD programi kapali alan buldugu yere kadar istenme-
yen yerleri de tarayacaktr.

6. Diger yontem de Boundary ile tarama yapmaktir. Boundary Hatch ile bosluga degil mahali
cevreleyen cizgilere tiklanarak tarama yapilr.

7. Hatch komutuyla tarama islemi bitiminde taramalar kontrol edilerek hatali taramalar dizeltilir
v (Sekil 5.47, Sekil 5.48).

Sekil 5.47: Yigma bina zemin kat seramik taramalari yapimi
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Sekil 5.48: Yigma bina zemin kat plani tamamlanmig hali




Tﬂ
:

Bu calismanin amaci, is saghg ve glvenligi tedbirlerini alarak teknigine uygun sekilde bilgisayarla
krokiden cizilmis basit yigma bina plani yazi ve tarama uygulamalarini yapmaktr.
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Gorev

Bilgisayarla yazi ve tarama uygulamalarini, teknigine uygun sekilde 6gretmeninizin gozetiminde
calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki 6lcttleri dikkate aliniz.

e s glivenligi tedbirlerini alarak Sekil 5.49'da verilen planin yazi ve taramalarini CAD ortaminda
teknigine uygun olarak yapiniz.

Y6nerge Sekil 5.49: Yazi ve tarama yapilacak yigma bina 1. kat plani

e Calismanizda bilgisayarda yazi yazma ve tarama kurallarina dikkat ediniz.
e Yazilarinizi 6nceden olusturdugunuz yazi stillerini kullanarak yazmaya 6zen gosteriniz.

e Tarama yaparken, ¢ikti alirken belli olacak renkler segmeniz gerektigini unutmayiniz.




e Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.
e Calismanizin bitiminde giziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen dlciitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri
kontrol listesinde net olarak goérebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

is sagligi ve giivenliginde isin niteligine gore kisisel

korunmayi saglamak amaciyla kullanilir. 1 adet

1 ISG igin KKD ‘ler (is 6nliigii)

CAD programi yikli bilgisayar, mouse, | Bilgisayarda yazilarin yazilmasinda ve taramalarin

) 1
klavye, gli¢ kaynagi, plotter yapilmasinda kullanilr. adet

Bilgisayarla Plan Yazilarini Yazma
Uygulamasi islem Basamaklari

1. is saghgr ve givenligi icin kisisel koruyucu do-
nanimlar hazirlanir, is 6nlGgu giyilir.

2. Yazi uygulamasi yapilacak kat plani CAD prog-
raminda acilir.

3. Oncelikle Annotation sekmesinden Text Style
secenegine giris yapilarak kayit yapilmis yazi stil-
lerinden kullanilacak olan secilir (Resim 5.27.a).

4. Yazilarda kullanilacak yazim tipinin Multilinetext
ya da Single Line Text tipinden hangisi olacagi
belirlenir.

Resim 5.27.a: Kayith yazi stili segimi

5. Daha sonra yazi yazma komutlarindan (Text, DText) biriyle
yazl yazmaya baslanir.

6. Komut satirina DText yazip entere basildiginda yaz
stiliyle ilgili degerler gorindr.

7. Alt satirda yazinin baslangi¢ noktasi istenir.

8. Mouse yardimiyla baslangic¢ yeri belirlendikten sonra

yaziya baglanir. Resim 5.27.b: Kayith yaz stili segimi

9. Yazi bittikten sonra iki kez enter tusuna basilarak yazim islemi bitirilir (Resim 5.27.b).

10. Yazilan yazilar kontrol edilir, hatali yazilar diizeltilerek ¢alisma tamamlanir.
Bilgisayarla Plan Taramalar Uygulamasi islem Basamaklari

1. Tarama yapilacak kat plani CAD programinda acllir.

2. Hatch komutu, CAD programi meni ¢ubugundan secilebilir ya da klavyeden H+Enter kisayolu
ile calistinilabilir.

'R
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3. Taramasl yapilacak kismin 6zelligine uygun tarama stili Pattern kismindan segcilir (Resim 5.28).

Resim 5.28: Hatch komutu diyalog kutusuna tarama ozelliklerinin girilmesi

4. Properties kisminin Ustiinde bulunan renk kismindan tarama rengi belirlenir.
5. Alt kissmda None yazan kisim (arka plan rengi) bos birakilir.

6. Hatch Transparency kutucugu tarama seffafligi ayari yapilir.

~ |INS3Y¥ NI1SIIN NOASVYHOLSIY VI14VAVSIONE

7. Angle kutucuguna tarama aci degeri girilir.

8. Scale kutucuguna tarama olgegi ya da baska bir deyisle tarama siklik degeri girilir.

9. Tarama ozellikleri belirlendikten sonra Pick Points secenegine
tiklanir (Resim 5.29).

10. Pick Points seceneginde, mouse ile plandaki taranacak mahal-
lerin ortasina tiklanir.

11. Tarama istedigimiz ozelliklerde ise enter tusuyla onay verilir.

12. Benzertaramalarin yapilacagi mahallerde, komuttan ¢ikilmadan

‘ . . . Resim 5.29: Pick Points
v mouse ile tiklanarak taranir (Sekil 5.50, Sekil 5.51). tarama biciminin secimi

Sekil 5.50: Benzer alanlarin komuttan g¢ikilmadan taranmasi
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Sekil 5.51: Yigma bina 1. kat plani tamamlanmigs hali
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m Uygulama Kontrolii
Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

davranislardan gergeklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

1

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

Bilgisayarla Plan Yazilarinin Yazilmasi Uygulamasi

is saghgr ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is énligini
giydiniz mi?

~ |INS3Y¥ NI1SIIN NOASVYHOLSIY VI14VAVSIONE

2 Yazi uygulamasi yapilacak kat planini CAD programinda actiniz mi?

Annotation sekmesinden Text Style secenegine giris yaparak kayit yapilmis yazi
stillerinden kullanilacak olani segtiniz mi?

Yazilarda kullanilacak yazim tipinin Multilinetext ya da Single Line tipinden
hangisi olacagini belirlediniz mi?

5 Komut satirina DText ya da Text yazip entere bastiniz mi?
6 Yazinin baslangi¢ noktasini ve yonini belirleyerek yazmaya basladiniz mi?
7 Yazi bittikten sonra iki kez enter tusuna basarak yazim islemini bitirdiniz mi?

V 8 | Yazilan yazilari kontrol ederek, hatali yazilari diizeltip ¢alismayl tamamladiniz mi?

Bilgisayarla Plan Taramalari Yapimi Uygulamasi

1 Tarama yapilacak kat planini CAD programinda agtiniz mi?

Hatch komutu, semboliinii CAD programi meni ¢ubugundan secerek ya da
klavyeden H+Enter kisayolu ile verdiniz mi?

Taramasli yapilacak kismin 6zelligine uygun tarama stilini Pattern kismindan
sectiniz mi?

4 Properties kisminin stlinde bulunan renk kismindan tarama rengini belirlediniz mi?
5 Alt kissimda None yazan arka plan rengini bos biraktiniz mi?
6 Hatch Transparency kutucugundan tarama seffafligi ayari yaptiniz mi?

7 Angle kutucuguna tarama agi degerini girdiniz mi?

Scale kutucuguna tarama Olgcegimizi ya da baska bir deyisle tarama siklik
degerimizi girdiniz mi?

9 Tarama oOzellikleri belirlendikten sonra Pick Points segcenegine tikladiniz mi?

10 Mouse ile plandaki taranacak mahallerin ortasina tikladiniz mi?

11 | Tarama istediginiz o0zelliklerde ise enter tusuyla onay verdiniz mi?




Benzer taramalarin yapilacagi mahalleri, komuttan ¢ikmadan mouse ile tiklayarak

12 taradiniz mi?

13 Taramalari kontrol ederek hatali taramalari diizelttiniz mi?

14 | Tamamlanan ¢alismayi kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VIUVAVSIOTIE —|—_|

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/duzen ve sure kullanim olgutler; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
gkazanlm puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktr.
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6.

Ogrenme
Birimi




BINA VE YERLESIMLERIN ROLOVE
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6.1. ROLOVE ALETLERI iLE CALISMA

HAZIRLIK CALISMASI

e Ug boyutlu lazer réléve cihazlar hakkinda firma web adreslerini ziyaret ederek
bilgi toplayiniz. Edindiginiz bilgi ve kataloglari arkadaslarinizla paylasiniz.

Turk Dil Kurumu Glncel Tirkce Sozlik, Fransizca “relevé” kelimesinden dilimize gecen Rol6ve
sOzcUglini “Bir yapinin bitiin boyutlarini 6lgerek plan, kesit ve goriiniisiinii yeniden ¢ikarmak ”.

Bu 6grenme biriminde, rolove aletleri teknigi ile uygulama ve bilgisayar ortaminda rolove projeleri
¢izim calismalari yapilacaktr.

Tark Dil Kurumu Gincel Tirkge Sozlik, 6lcme s6zcligiini “En, boy, hacim, siire gibi nicelikleri kendi
cinslerinden segilmis bir birimle karsilagtirip kag birim geldiklerini belirtmek.” olarak tanimlamistir.
Rolovenin esasini teskil eden Olgme calismasini yapabilmek icin ginimizde cesitli aletler ve
makineler kullaniimaktadir. R6love 6lciim calismasinda kullanilan bu araglara kisaca roléve aletleri
denilmektedir.

6.1.1. Roléve Calismalarinda Dikkat Edilecek Hususlar

Rolove calismalari cogunlukla 1ssiz, yikilma tehlikesi gibi tirllu tehlikeler barindiran yerlerdir. Bu
yerlerde calisma yapilacagl zaman birtakim kurallara dikkat etmek gereklidir. Bu kurallar asagidaki
gibi siralanir.

1. Calismaya katilacak 6grenci ve 6gret-
menler; calisma ortami tozlu, kirli
ve pasli ortamlar olacagindan ko-
ruyucu saglk tedbiri olarak tetanos
asisi yaptirmalidir.

2. Calisma ortaminda kisisel koruyucu
donanimlar mutlaka kullanilmalidir.
Eldiven, maske, gozlik, baret ve
ayakkabi ile yuksekte galisma igin
gerekli ekipmanlar hazir bulun-
durulmalidir. Rahat calisabilmek
icin pantolon ve uzun kollu giysi
giyilmelidir (Sekil 6.1). Mevsim du-
rumuna gore kiyafet secimi yapil-
malidir.

Sekil 6.1: is giivenligi malzemeleri




)

3. Ogrenci, 6gretmen adres ve telefon, acil durum telefonlari ile kan gruplarini gdsteren bir liste
hazirlanmalidir. Bu liste, olasi bir kaza durumunda ilk yardim ekipleri ve kazazede yakinlarina
bilgi vermede kolaylik saglayacaktir.

4. Olasi kazalar ve yaralanmalarda acil miidahale igin ilk yardim gantasi bulundurulmalidir.

5. Calisma oncesi okulda veya ofiste, rolove ¢calismasinda kullanilacak malzeme listesi hazirlanma-
li ve bu listeye gore malzemeler hazir edilmelidir. Calisma bitiminde de bu listeye gére malze-
meler geri toplanmahdir.

6. icme suyu, sivi sabun, islak mendil, dezenfektan/kolonya gibi kisisel temizlik tiriinleri mutlaka
bulundurulmalidir. Calisma sonrasi eller yikanmali veya dezenfekte edilmelidir.

7. Rolove calismasinda kullanilacak
yardimci malzemeler icin de bir
liste yapiimahdir. Yagish havalarda
semsiye, merdiven, fener, yedek pil,
caki ya da maket bigagi, cekic, civi,
cirpi ipi, pense, kerpeten, kafa lam-
balari, tebesir, sakll ve su terazisi
gibi yardimci gerecler calisma 6nce-
si hazir edilmelidir (Sekil 6.2).

8. Calisma icin kullanilacak aletler
ve cihazlar mutlaka kutusunda
tasinmali, is sonunda kuru bir
bezle temizlenip kontrol edilerek
kutularina yerlestirilmelidir. Sekil 6.2: Rol6ve yardimci ekipmanlar

9. Acikta olan elektrik kablolarina dikkat edilmelidir. Bina elektriginin kullanilmasi gerekiyorsa
once kontrol edilmeli, gerekli tedbirler alindiktan sonra kullanilmalidir. Bu konuda bina gorev-
lisi veya sahibinden bilgi alinmalidir.

10. Tesisatta kalan ve uzun sire kullanilmayan sular mikrobik hastaliklar barindirabilir veya
parazitlerin yuvasi haline gelmis olabilir. Bu sular icilmemeli, temizlik icin kullanilmamalidir.

11. Calismalarda planh ve disiplinli hareket edilmelidir. Calismalar ekipler halinde yapilmali ve her
ekip Uyesi diger Uyeleri kontrol edebilmelidir. Kisisel merak duygusuyla hareket edilmemelidir.

12. Cevrede bulunabilecek merakl kisilerle diyaloga girilmemeli ve yanhls anlamalara miusait
acitklamalar yapilmamalidir.

13. Calismaya baslamadan énce mekan mutlaka gezilmeli, mekan bélimlere ayrilmalidir. Ozel
izinle girilebilen mekanlarda tekrar 6l¢t alma sansi bulunmayabilir. Bunun i¢in calisma yapilan
mekanda olclilemeyen veya girilmeyen yer kalmamasina dikkat edilmelidir.

14. Ekiplerin Uyeleri isin blylkligine gore dagitilmali ve ekiplerin yaptiklari ¢alismalar sik sik
kontrol edilmelidir.

15. Calisma sirasinda sakalasma ve gereksiz konusmalardan kacinilmalidir.

16. Her mekanin fotografi gcekilmelidir. Fotograf ¢cekim kurallarina gére ayni yerin birden fazla
fotografi cekilmeli ve sonradan fazla olan fotograflar elemeye tabi tutulmahdir.
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6.1.2. Rélove Calismasinda Kullanilan Aletler

Serit Metre: Yatay ve disey uzunluklarin élglilmesinde kullanilan aractir. Piyasada 2, 3, 5, 10, 20, 30
metre uzunlukta ve 12-6 mm serit genisliginde bulunmaktadir.

Ol¢iim yapilacak noktaya metrenin baslangicinda bulunan 0 noktasi tutularak metrenin seridi diger
noktaya kadar uzatilir (Sekil 6.3). Nokta ile metrenin ¢akisan degeri cm veya metre olarak okunur.
Okunan deger iki nokta arasi mesafeyi verir. Metre ile 6lcimlerde metre gergin tutulmali ve okumalar
dikkatli yapiimalidir.

Sekil 6.3: Metre ile 6lgme

Dijital Uzaklikolcer: Lazer teknolojisini blinyesinde barindiran, mahallerde uzunluk, alan, hacim
ile aci dlgmelerini kolaylastiran ve calismalari bilgisayar ortamina aktarabilen araclardir. Olciim
islemlerini kolaylastiran bu araclarin tek sikintisi glinesli havalarda kullanim kisitlamasinin olmasidir
(Resim 6.1).

Resim 6.1: Uzaklikélger ekrani Resim 6.2: Pil degistirme Resim 6.3: Menii icerigi  Resim 6.4: Olgme noktasi

Dijital uzaklikélger ile uzunluk 6l¢imi asagidaki gibi yapilir.

1. Lazer 151n1 goze zararl oldugu igin ¢alisma sirasinda koruyucu gozliik kullanilmaldir. Lazer 1sini
insanlarin ve hayvanlarin goziine tutulmamalidir.

. Cihaz ¢antasindan cikarilir ve kalem pilleri cihaza takilir (Resim 6.2).
. Cihaz agma kapama tusuna basilir ve lazer isininin gériinmesi saglanir.
. Olgiim sirasinda cihazin terazisine dikkat edilmelidir.

. Cihaz lizerinden uzunluk, alan, hacim ve aci 6lciim ¢esidi secilir (Resim 6.3).

o U b~ W N

. Bu cihazlarin bir 6zelligi de 6lcme degerine cihaz boyunun da eklenme 6zelliginin olmasidir.
Olgme isinde cihazin tutulacagi yere gére bu husus dikkate alinmali ve dogru secenek belirlen-
melidir (Resim 6.4).

7. ilk 8lciim yapilacak noktaya dijital uzakhkélger tutulur ve diger noktaya nisan alinarak élgme
tusuna basilir. Birkag saniye sonra 6lgme sonucu ekranda gorilecektir.




8. Uzunluk 6lgmelerinde cihazin bir noktaya tutulmasi yeterlidir. Alan 6lgmesi yaparken uzunluk
ve genislik olarak en az iki nokta gereklidir. Hacim 6lgmelerinde uzunluk, genislik ve ylikseklik
olarak Ug nokta 6lcimi gereklidir. Agi 6lgcmelerinde de yine cihaz iki noktaya tutulmalidir.

9. Calisma sonunda piller yuvasindan cikarilmalidir. Bu husus pillerin 6émrini uzatir, cihaz uzun
slire kullanilmadigi zamanlarda pillerin bozulup cihaza akmasini ve cihaza zarar vermesini
engeller.

10. is sonunda cihaz kuru bir bezle silinmeli ve ¢anta ya da kutusuna yerlestirilmelidir.

Cizim Arag Gereci: Ol¢lim esnasinda cizimler yapmak, élciiler yazmak ve notlar almak icin gerekliolan
malzemelerdir. Milimetrik kagitlar, A4 fotokopi kagitlari, kursun kalem, silgi, gonye, pergel, cetvel
gibi cizim araclari yaninda, althk olarak kullanmak ve c¢izimleri saklamak icin bir dosya gereklidir
(Resim 6.5).

Katlanir Tahta Metreler: Tahta serit cetvellerin bir araya getirilmesi ile olusan 6lgim araglaridir.
Acildigl zaman bir metre uzunluga ulasmaktadir. Katlanir olmasi sayesinde 6zellikle ulasilamayan
nokta ve detaylarin 6l¢lilmesinde kolaylk saglamaktadir (Resim 6.6).

Tekerlekli Mesafe Olcer: 10.000 metreye kadar + %0,5 hassasiyette élciim yapabilen, teleskopik bir
sapla aliiminyum tekerlekten olusan ve dijital bir ekrana sahip olan uzunluk élcme aletidir. Ozellikle
dis saha dlciimlerinde ve yol isaret cizgileri belirlemede kullanilir. Kullanimi oldukga kolaydir. Olgiim
baslangic noktasina tekerlek lizerindeki ok isareti getirilir ve ekran géstergesi sifirlanir. Olgiim bitis
noktasina kadar tekerlek gevrilir. Bitis noktasina varildigi zaman durulur ve ekrandaki deger okunur.
Ol¢liyii hafizaya alma, 6lgiim ekleme, metre ve in¢ olarak 6lgme gibi dzelliklere de sahiptir (Resim
6.7).

Resim 6.5: Ol¢iim araglari Resim 6.6: Tahta metre Resim 6.7: Tekerlekli mesafe 6lger

Teleskopik Metreler: Kullanimi ve tasinmasi kolay olan teleskopik metreler 6zellikle ulasilamayan
ylksek yerlerin olcliminde kullanilir. Sert aliminyumdan yapilmistir ve govdesi darbelere karsi
dayaniklidir. Yatay ve disey yonde kullaniimak lizere iki adet Kabarcikh dizeci bulunmaktadir.

3, 5, 8, 10 ve 12 metre uzunlukta Uretilen teleskopik
metreler kisaltldigi zaman 90-104 cm arasinda
olmaktadir. Uzerinde milimetrik 6l¢ii cizgileri veya dijital
ekran bulunmaktadir. Ol¢ciim yapilacak ayni dogrultuda
iki nokta arasinda teleskopik metre acilir ve noktaya
ucu temas edince dijital ekrandan 6lcme degeri okunur

(Sekil 6.4).

Sekil 6.4: Teleskopik metre ile 6lgme

=
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Sakiil (Cekiil): Bir noktadan sarkitildigi zaman yer kirenin merkezine
dogru yonelen bir ara¢ olmasi nedeniyle 6zellikle diisey dogrultularin
bulunmasinda ve noktalarin disey dogrultu iz distimlerinin
isaretlenmesinde  kullanilan bir aractir. Ozellikle ulasilamayan
noktalardan sarkitilmak suretiyle olclim yapilmasina kolaylik saglar.
Ornegin sacak uclarinin isaretlenmesi ve sacak genisliklerinin
Olculmesinde sakiilden faydalanilir (Sekil 6.5).

Dijital Aciolcer: Turk Dil Kurumu
sozliglinde aci: “Birbirini kesen
iki ylizey veya ayni noktadan
¢tkan iki yarrm  dogrunun
olusturdugu geometrik bigim,
zaviye” olarak tanimlanmaktadir.
Rolove calismalarinda, agi Olgme

islemlerinde dijital agi Olgerler

. Resim 6.8: Katlanir dijital agi 6lger
kullanilir (Resim 6.8).

Aci OlglimU asagidaki gibi yapilir.

Sekil 6.5: Cekiille dogrultu bulma

1. Acidlcerin kollarini sabitleyen vida gevsetilir ve kollar kapatilarak aci 6lclim ekrani sifirlanir.

2. Acidlger Olgclim yapilacak duvar kosesine acgidlger kollari duvara gelecek sekilde yerlestirilir.

3. Kollar kdse duvarlarinin agisina goére acilarak duvara cakistirilir.

4. Kollari sabitleyen vida sikistirilir ve aciolgerin kollari sabitlenir.

5. Acidlcerin diigmesine basilir ve agi 6lgcme degeri okunur.

Kumpas: Cap, kalinlik 6lgmede kullanilan 6lgiim aletine kumpas
denir. Rol6ve calismalarinda ozellikle detay 6lciimlerinde kumpas
kullanihir. GUnlmuzde kumpaslar dijital ekrani sayesinde 6lgme
islerini daha da kolaylastirmistir (Sekil 6.6).

Kumpasla kalinlk 6lgim asagidaki gibi yapilir.

Sekil 6.6: Kumpasla dlgme

. Cap olciimlerinde kumpasin Ust ¢ceneleri, et kalinligi 6lctimlerinde de alt ¢ceneleri kullanilir.

. Alet agma kapama tusuna basilarak 6lgmeye hazir hale getirilir.

1
2
3. Alet Gizerindeki sifirlama digmesine basilir ve 6l¢cime hazir hale getirilir.
4

. Kumpaslarda frenli baski sistemi vardir. Tusa basilarak veya teker cevrilerek ceneler acgik hale

getirilir.

S,

birakilir.

. Ol¢iim yapilacak parcanin durumuna gére ¢enelerin ayarlamasi yapilir ve fren tusu ya da tekeri

6. Kumpas dijital ekranindan deger okunur. Okunan degerin milimetre oldugu unutulmamahdir.

7. Bazi kumpaslar ing olarak okuma yapabilmektedir. Bu duruma dikkat edilmeli ve kumpas mili-

metre olarak 6lcmeye ayarlanmalidir.




=
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Profil Taragi: Diizensiz yapida olan nesnelerin veya Olclilemeyecek kadar kicik detaylarin
Olcilmesinde ve cizilmesinde kullanilan bir alettir (Resim 6.9).

Profil taraklari ile dl¢lim ve ¢izim asagidaki gibi yapilir.

1. Detay Olcim yapilacak yere, profil taragi disleri kapali olarak yerlestirilir (Resim 6.9).

2. Detay Uzerinde bulunan girinti ve ¢cikintilarin durumuna gore disler itilerek detay seklinin almasi
saglanir (Resim 6.10, Resim 6.11).

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VTUVAVSIOTIE

Resim 6.9: Profil taragi Resim 6.10: Profil taragi ayarlama Resim 6.11: Profil taragi yerlestirme

3. Tum detaylara dislerin tam yerlesip yerlesmedigi kontrol edilir ve profil taragi geri ¢ekilir (Resim
6.12).

4. Kagit Gzerine yerlestirilerek tarak dislerinin énlinden kursun kalemle cizilir (Resim 6.13).

Resim 6.12: Profil taragi ayarlama Resim 6.13: Profil taragiyla ¢izim yapma

Pusula: Binanin yonini belirleme ve kuzey yonini bulmak igin kullanilir
(Resim 6.14).

Lazer Sakiil: Yatay, disey veya istenilen acida dogrultulari olusturmak, bir
noktadan diger noktalara tasima yapmak igin kullanilan aletlerdir. Fayans
doseme islerinde, mutfak dolaplari montajinda, merdiven egimlerinin ayar-
lanmasinda, kolon diisey dogrultularinin ayarlanmasinda, kot tasima isle-
rinde ve daha bircok isler icin yaygin olarak kullaniimaktadir.

Resim 6.14: Pusula

Kalem pille ¢alisan bu cihazlar kolay olarak kurulmakta ve istenilen
dogrultularda lazer c¢izgisi olusturmaktadir. Cihaz, licayak lizerine
baglanip teraziye alindiktan sonra galistirilir ve istenilen dogrultu
secilerek kullanilir. R6l6ve calismalarinda ayni dogrultuda yatay ve
disey o6lc¢li alma islemlerinde kullanilir (Sekil 6.7).

Sekil 6.7: Lazer sakiil
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Kot Olciim Araglari: Herhangi bir noktanin yatay diizlemden olan diisey uzakligina kot adi verilir.
Noktalar arasindaki kot farkini bulmak igin yapilan islemler dizisine nivelman denir. Nivelman islemi;
6lcme, hesaplama ve ¢izim basamaklarindan olusur.

Nivelman islerinde asagida verilen araglar kullanilir.

Jalon: Arazi Ol¢im islemlerinde noktalarin isaretlenmesinde, dogrularin
baslangi¢c ve bitis noktalarinin gecici olarak tespit edilmesinde kullanilan
ahsaptan veya demir borudan yapilmis ve lzeri 50 cm araliklarla kirmizi
beyaz boyayla boyanmis 6lciim araclaridir (Resim 6.15).

Jalon Sehpasi: Jalonlarin diisey dogrultuda durmasini saglamak icin kullanilir.
Ucgayak ve jalonun yerlestirilip sabitlendigi bir bilezikten olusur (Resim 6.15).

Prizma: iki adet licgen prizmanin birlestirilmesi ile olusturulmus dik ¢cikma
aletidir. Bir noktadan bir dogruya dik inme, dogru tizerinden dik ¢itkma islem- Resim 6.15: Jalon ve jalon
lerinde kullanilir. Dogru baslangig ve bitis noktasinda bulunan jalonlar, disey sehpasi
dogrultuya getirilecek sekilde, prizma yatay eksen etrafinda cevrilir. Dogrultu
ayarlandiktan sonra Uglncl jalon, prizma ortasindaki bosluga gelecek jalon
saga ve sola hareket ettirilir. Ug jalon da diisey eksende ayni dogrultuya ge-
lince islem tamamlanir (Sekil 6.8).

Nivo/Teodolit Sehpasi: Zorlu santiye ve hava kosullarina dayanikli firnlanmis
ahsaptan veya aliminyum malzemeden Uretilmistir. Nivo/Teodolit sehpalari,
Uc¢ ayaklidir ve ayak uglarinda zemine cakmak icin carik ve mahmuz adl kisim-
lar bulunur. Ayaklar strguli ve ayarlanabilir vidali veya mandall sekildedir.
Kolay tasinabilmesi icin ayaklari, baglama kayisi ve omuz aski kayisi bulunur.
Ayaklar tam boy uzatildiginda 160 cm, kapatildiginda 98 cm boyundadir. Ug
ayak Ustlinde bir tabla ve tablanin ortasinda nivo sabitleme vidasi bulunur. sekil 6.8: Prizma

Nivelman Miralari: Mira, nivelman islemlerinde nivo okumalari icin tasar-
lanmis, ahsaptan ya da aliiminyumdan yapilmis diisey cetvellerdir. Nivelman miralari, dért metre

boyunda (hassas olciimler icin Uretilenlerde lic metre) ikiye katlanabilir ya da teleskopik slirgiili ola-
bilir. Nivo ekraninda uzakliga bagh olarak goriintliniin net olmasi ve secilmesi icin bir metrelik boylar,
siyah-beyaz ve kirmizi-beyaz seklinde boyalidir. Miralar cm olarak isaretlenmistir. Mira govdesinde
katlama menteseleri, sabitleme kilitleri, tutma kulplari ve dik tutmak icin bir kiiresel diize¢ bulun-
maktadir (Resim 6.16).

Nivolar: Kot 6lciim ¢alismalari icin kullanilan topografik dl¢iim cihazi nivodur. Rol6ve cizimlerinde
ozellikle sokak kesitlerde, goriinus gizimleri icin gerekli olan kotlarda, restorasyon galismasi igin
gerekli olan arazi ve yol kotlarinin bulunmasinda nivolar kullanilir (Resim 6.17).

Resim 6.16: Ugayak ve teleskopik mira Resim 6.17: Nivo elemanlari




Nivolar Gst kisim ve alt kisim olarak iki parcadan olusur.

Ust Kisim: Nivo diirbiinii, nivo yatay dogrultu diizeci, kil agi ile gériintii netlik ayar vidalari ve has-
sas hareket ayar vidalarinin oldugu bolimdir. Diirblinden bakildigi zaman uzakliga baglh olarak
netlik ayar vidasi kullanilir. Dlrblnin 6niinde ve arkasinda olmak Uzere iki yerden netlik ayari
yapilir. ince hassas hareket saglayan ayar vidasi da (ist kissmda bulunmaktadir.

Alt Kisim: Sehpa baglanti tablasi, li¢ adet nivo dlizeci ayar vidasi, a¢l 6lcim tamburu ve sakdl
kancasi bu bélimde bulunur.

Nivo kurulumu yapma ve dlgiime hazirlama asagidaki gibi yapilir.

1. Sehpa baglanti kayisi acilir ve sehpa boyu, dl¢iim yapacak kisinin boyuna gore ayarlanarak sa-
bitleme kilitleri kapatilir.

N

. Sehpa, lGcayaktan bir tanesi 6lcim yoniine gelecek sekilde zemine yerlestirilir.

w

. Sehpa duzlemi, giplak gozle yatay dizleme paralel yerlestirilir ve mahmuzlarina basilarak
cariklarin zemine girmesi saglanir (Sert zeminlerde mahmuzlara basmaya ve cariklari gom-
meye gerek yoktur.).

4. Nivo, kutusundan dikkatlice ¢ikarilir ve sehpa lzerine yerlestirilir.
5. Baglanti vidasi ile sehpa ve nivo yatay tabla baglantisi yapilir.

6. Nivo dirbunil 6lciim yonine gevrilir ve 6lcim yoniine gore arkada kalan yatay dogrultu ayar
vidalari iki el bas ve isaret parmagi ile tutulur.

~N

. Ayni anda iki vida, iki elle saat yonlinde veya tersine gevrilerek Kabarcikh diizecin tgiincl ayak
eksen dogrultusuna getirilir.

(o]

. Uclincii ayak, saat yoniinde veya tersi ydnde cevrilerek kabarcigin merkeze gelmesi saglanir.

Yo

. Kabarcik, diize¢ merkezine getirildikten sonra nivo 180° gevrilerek kabarcigin merkezde olup
olmadigi kontrol edilir.

Nivo ile kot 6lciimii asagidaki gibi yapilir.

1. Nivo okumalarinin yazilacagi nivelman tablosu hazirlanir.

2. Mira kayisi ¢cozulur ve teleskopik mira, uzatilarak katlanir. Mira, katlanan yerinden acilarak tam
boyuna getirilir ve kilit yerinden sabitlenir.

3. Ol¢lim dogrultusunun ters ydniinde (nivonun arkasinda) bir noktaya mira diisey dogrultuda
tutulur (Miranin izerinde bulunan Kabarcikli diizece dikkat edilir.).

4. Nivo 6l¢iim yoniine gore 180° gevrilir ve nivo netlik ayari ile hassas hareket ayari yapilarak
miranin nivo objektifinde goriilmesi saglanir.

5. Dirbin vizoriinden bakilir ve mira ile nivo kil aginin kesistigi deger okunarak ilk mira okumasi
yapilir. Bu okumaya geri okuma adi verilir.

6. Nivo ol¢clim yonune cevrilir.
7. Mira, Ol¢iim dogrultusunda belirlenen 2. noktada tutulur.

8. Diirblin vizériinden bakilarak 2. mira okumasi yapilir. Eger nivo yeri degismeyecekse bu okuma-
ya orta okuma denir. Nivo yeri degisecekse o zaman bu okumaya ileri okuma denir.

9. Nivodan mira okumalarina son noktaya gelinceye kadar devam edilir ve okuma degerleri
tabloya islenir.

)
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10. Geri okumadan 1. orta okuma cikarilir ve sonug (+) ise ¢ikis sitununa, sonug (—) ise inis situnu-
na yazilir (Sonucun arti ¢ikmasi arazi kot degerlerinin diisiiste oldugunu, eksi cikmasi ise arazi
kot degerlerinin yikselmekte oldugunu gosterir.).

11. 1. orta okumadan 2. orta okuma gikarilir ve sonucun isaretine gore ilgili stituna yazilir.
12. Bir sonraki orta okumadan bir dnceki orta okuma gikarilir ve sonucu ilgili stituna yazilir.
13. En son olarak orta okumadan ileri okuma cikarilir ve isaretine gore ilgili stituna yazilir.

14. Nivelman tablosunda gerekli hesaplamalar yapilarak islem tamamlanir (Sekil 6.9).

~ [INS3Y¥ NI1SIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE

V Sekil 6.9: Nivo ile okuma (Nivelman islemi)

h = geri okuma —ileri okuma =2,850-1,180=1,670 m
B noktasinin kotu;
hB =hA +h =820,250 + 1,670 = 821,920 m’dir.

Teodolitler: Aglya bagli olarak yapilacak trigonometrik nivelman islemlerinde kullanilan araglara Te-
odolit denir. Teodolitlerin nivolardan farki; nivolar iki eksene (x, y) sahipken teodolitler ti¢ eksenli (x,
y, z) bir yapidadir. Bu durum teodolitlerin yatay ve diisey ac¢i okumalari yapmalarina imkan saglam-
aktadir. Nivolara gore cok daha hassas olcimler yapmaktadir. Teodolitlerin kurulumu ve okumaya
hazir hale getirilmesi aynen nivolarda oldugu gibidir (Sekil 6.10).

Bir cemberin 360’ta bir parcasinin merkezle
yapmis oldugu aclya bir derece denir.

Bir ¢emberin 400’de bir pargasinin merkezle
yapmis oldugu aciya bir grad denir.

Bir cemberde yaricap uzunlugundaki bir yayi
gdren merkez aciya da bir radyan denir. Ornegin
180°lik bir merkez a¢i radyan cinsinden mr'ye
esittir.

Bir cemberin 6400’de bir parcasinin merkezle
yapmis oldugu agilya bir milyem denir.

360 derece = 400 grad =2m radyan =6400
milyem’e esittir.

Haritacilikta grad birimi, askeri hesaplamalarda
milyem ve genel matematik/trigonometri

islemlerinde de derece birimi kullantlir. Sekil 6.10: Teodolit parcalan




Teodolitler haritacilik calismalarinda kullanilacak a¢i okumalarini grad cinsinden yapmaktadir.

Dereceye cevirmek icin grad cinsi verilen agiyi 0,9 katsayisi ile carpmak yeterlidir. Derece olarak
verilen aciyi grad olarak bulmak icin de 0,9 katsayisina derece verilen acly1 bélmek gerekir.

400 grad x 0,9= 360 derece

360 derece/ 0,9= 400 grad degerlerine esittir.

Teodolit kurulumu ve trigonometrik nivelman asagidaki gibi yapilr.

1. Teodolit sehpasi ve teodolit baglantisi aynen nivo kurulumu gibi yapilir. ilave olarak silindi-
rik dlize¢ ayari yapilir. Bu ayar, silindirik diizeg ayar vidasini saga veya sola ¢cevirmek suretiyle

yapilir.

2. Cihaz altindan sakil sarkitilir ve A noktasi bulunur.
3. Aletin yerden yuksekligi (a) degeri olcilir.
4. Mira, kotu bulunacak (B) noktasina tutulur ve (i) degeri mirada okunur.

5. iki nokta arasi AB uzunlugu élcilir.
T6. teodolit tizerinden (z) acisi dlgilir (Agi 6lcimiinde A noktasina bakilip a¢i okumasi sifirlan-
malidir. Ya da A noktasinda okunacak agi degeri not edilir. B noktasi agisi olgllir ve iki aginin
farki ahinir.).
h = u. cotz formuliine gore bulunur (Sekil 6.11).

7.hB =hA +a+ h—iislemi sonunda B noktasi kotu bulunur.

Sekil 6.11: Teodolitle 6lgiim

h = u.cot z=108.5x cot73 = 33,171 m
hB=hA+a+h-i
hB =820,250 + 1,50 + 33,171 - 2,500 =852,421 m

Tam Biitiinlesik Elektronik Takeometre (Total Station): Topografik ol¢iimlerde, santiye
calismalarinda, roléve alimlarinda kullanilan total stationlar uzunluk, aci ve yiikseklik 6lgmelerinde
kullanilan elektronik bir cihazdir. Tam bitinlesik elektronik takeometreler 3500 m’ye kadar hassas
Olclim yapma o6zelligine ve Tirkce menlye sahiptir. Reflektor-Prizma ile birlikte kullanilan modellerin
yerini kirmizi lazer kullanilan modeller almistir.

Otomatik 6lciim verilerini kaydetme ve bilgisayara aktarma 6zelliklerine sahiptir. Bataryasinin cift
olmasi ve uzun siire dayanmasi, yapilan islerde zaman kaybini dnlemektedir.

=
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Tam bdtilnlesik elektronik takeometreler aynen teodolitler gibi licayak tizerine baglanir. Kullanimi
kolay olmasina ragmen uzmanlik ve 6zel ugrasi gerektirir (Sekil 6.12).
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Sekil 6.12: Total station pargalari

Total station galisma sekli olarak cihazdan gonderilen lazer ya da infrared isinlarla islem yapmaktadir.
Cihazdan gelen isinlar reflektérden yansitilir ve aletin icindeki bilgisayar 1sigin gidip gelme hizini
kullanarak mesafe olclimi yapmaktadir. Genel olarak ol¢iim esnasinda reflektoriin yiksekligi ve
aletin kurulu oldugu sehpanin yiksekligi basta olmak tizere bircok detay, 6l¢limi dogrudan etkiler.
Buna gore total station ile yapilan 6lglimlerde genelde x, y, z degeri bilinen bir noktadan gozlem
yapilir. Ayni zamanda mm hassasiyetinde mesafe okuyabildigi icin total station sayesinde hesaplanan
sonuclari aninda ekranda gosterir

Total Station Kullanimi

e Total station ile 6lgim yapmak igin 6nce cihazin ligayak sehpasinin kurulumu yapilir.
e Daha sonra cihaz baglama vidasi ile mevcut cihaz licayaga baglanir.
e Elektronik diizec ve lazer sakil yardimi ile cihazin ayarlari yapilir.

e Total station agildiktan sonra meni ayarlarindan alet yuksekligi, reflektor yiksekligi, bakilan
nokta degerleri ekrandan girilir.

e Mend lzerinden uygun program segilir ve dlgiime baglanir.

e islem sonunda USB bellek kullanilarak veriler bilgisayara kaydedilir.




Ug Boyutlu Lazer Tarayici: Giinimiizde elle él¢iim ¢alismalari uzun zaman alan, hata yapma ihtimali

olan ve ¢ok dikkat isteyen galismalardir. Yanlis alinan bir 6lgliden dolayi belki glinlerce ugrastiginiz
calismaniz bile bosa gidebilir. U¢ boyutlu lazer tarayicilar bu sorunlari ortadan kaldirmaktadir. Ug
boyutlu lazer tarayicilar; bir binanin i¢ ve dig kisimlarinin tGi¢ boyutlu modellerini ortaya gikarmakta,
bilgisayara aktarmakta, CAD programlari ile Gzerinde degisiklik yapmanizi kolaylastirmaktadir (Sekil
6.13).

Ug boyutlu lazer tarayici, mesafe élcerken dénen bir aynadan yansiyan bir lazer kullanir. Ayna
dikey olarak dénerken aynanin bagh oldugu cihazda yatay olarak déner. Bu sekilde 360 derecelik
sanal bir kubbe olusturan tarayici tiim bina ylizeyini tarar ve cihazla lazerin temas ettigi bina ylzeyi
arasini uzaklik olarak 6lcerek veri olusturur. Saniyede 976000 noktaya kadar temas eden bu cihazlar
neredeyse tim bina ylzeyinin lazerle resmini gizmektedir. Ayrica planlar, kesitler, gorinisler,
U¢ boyutlu gizimler, gizimler Uzerinde degisiklikler ve gercege yakin 6lgli alma gibi daha birgok
Ozelliklerde U¢ boyutlu lazer tarayicilarla gerceklestiriimektedir.

ileri diizeyde uzmanlik isteyen, gelecegin roléve calismalarini sekillendiren ve neredeyse sifir hata
yapabilen bu cihazlar tlkemizde de kullanilmaya baslanmistir.

Sekil 6.13: Ug boyutlu lazer tarayici ve tarayicinin elde ettigi goriintiiler

WDD =0 DWWDD = WDD (M= Il

UYGULAMA YAPRAGI
6.1.3. ROLOVE ALETLERI iLE CALISMA & ,__

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.

php?KOD=35865

I 1 S S S, W S S ) S S

Bu calismanin amaci, nivo 6l¢iim sonuclarina gore noktalarin kotlarini hesaplamaktr.

Gorev
Rolove aletleri ile calisma temrin uygulamasini, islem basamaklarini dikkate alarak 6gretmeninizin

gbzetiminde calismanizi planlarken
uygulama sonunda verilen kontrol
listesindeki Olgitleri dikkate aliniz.

o Sekil 6.14’te verilen nivo
ile yapilan 6lgciim sonunda
mira okuma degerlerine
gore glizergah lzerindeki
noktalarin kotlarini
hesaplayiniz. A noktasi
kotu = 800.600 metredir.

Sekil 6.14: Nivo ile nivelman yapma

—|—_I
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Yonerge
e Calismanizda nivelman karnesi hazirlama kurallarina dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élciitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.
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Arag Gereg Analizi
S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
1 | Hesap makinesi Hesap islemleri igin kullanilir. 1 adet
2 Nivelman cizelgesi Kotlari hesaplama icin kullanihr. 1 adet
3 Kursun kalem ve silgi Sonuglari yazmak ve hatal yerleri diizeltmek igin 1 adet
kullanihr.
4 Gonye veya cetvel Nivelman gizelgesi hazirlamak igin kullanilr. 1 adet
5 | A4 fotokopi kagidi Nivelman gizelgesi hazirlamak igin kullanilr. 1 adet

Nivo Ol¢iim Sonuglarina Gére Nokta Kotlari Hesaplama islem Basamaklari

1. A4 fotokopi kagidina kursun kalem, gonye ve cetvel kullanilarak nivelman karne cizelgesi
hazirlanir (Sekil 6.15).

Sekil 6.15: Bos nivelman karnesi

2. Nivelman cizelgesinde nokta no. kismina 6l¢cim yapilan nokta (A, 1, 2, 3, 4, B) adlari yazilir
(Sekil 6.16).

Sekil 6.16: Nivelman karnesine nokta isleme




Noktalarda yapilmis olan mira okumalari, geri ve ileri situnlarinda noktalarin karsilarina

yazilir (Sekil 6.17).

Sekil 6.17: Nivelman karnesine nivo okumalarini isleme

3. Geri okumalar toplanir ve alt satira yazilir. SGERi = 11.625 m

4. ileri okumalar toplanir ve alt satira yazilir. SILERI = 6.080 m

5. Toplam geri okumalardan toplam ileri okumalar cikarilir. Sonug alt satira yazilir (Sekil 6.17).
FARK= SGERI- JILERI - 11.625 m-6.080 m = 5.545 m

6. A noktasi geri okumasindan 1 noktasi ileri okumasi gikarilir ve sonug (+) oldugu igin ¢ikis
stitununda 1 no.lu satira yazilir. 2.890-1.650 =1.240 m

7. 1 noktasi geri okumasindan 2 noktasi ileri okumasi ¢ikarilir ve sonug¢ (+) oldugu icin cikis
sttununda 2 no.lu satira yazilr.
2.655-1.215=1.440 m

8. 2 noktasi geri okumasindan 3 noktasi ileri okumasi gikarilir ve sonug (-) oldugu igin inig situnun-
da 3 no.lu satira yazilr. 1.410-1.715=0.305 m

9. 3 noktasi geri okumasindan 4 noktasi ileri okumasi cikarilir ve sonug (+) oldugu icin cikis
stitununda 4 no.lu satira yazilr. 2.215-0.845=1.370 m

10. 4 noktasi geri okumasindan B noktasi ileri okumasi cikarilir ve sonug (+) oldugu icin cikis
sitununda B no.lu satira yazilir. 2.455-0.655=1.800 m

11. Cikis degerleri toplanir ve alt satira yazilir. 3 CIKIS = 5.850 m
12. inis degerleri toplanir ve alt satira yazilir. 3 INi$ = 0.305 m
13. Toplam ¢ikis degerinden toplam inis degeri ¢ikarilir ve alt satira yazilir.
S CIKIS - 5 INIS = 5.850-0.305 = 5.545 m
14. A noktasi kot degerine dnceden verilmis olan 800.600 m degeri yazilir (Sekil 6.18).

15. 1 noktasi kot degerini bulmak igin A noktasi kot degerine 1 no.lu noktadaki ¢ikis degeri eklenir
ve 1 no.lu kot satirina yazilr (Sekil 6.18).
800.600+1.240 = 801.840 m

16. 2 noktasi kot degerini bulmak igin 1 noktasi kot degerine 2 no.lu noktadaki ¢ikis degeri eklenir
ve 2 no.lu kot satirina yazilir (Sekil 6.18).
801.840+1.440 = 803.280 m

=
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17. 3 noktasi kot degerini bulmak icin 2 noktasi kot degerinden 3 no.lu noktadaki inis degeri
cikarilir ve 3 no.lu kot satirina yazilir (Sekil 6.18).
03.280-0.305 = 802.975 m

18. 4 noktasli kot degerini bulmak icin 3 noktasi kot degerine 4 no.lu noktadaki ¢ikis degeri eklenir
ve 4 no.lu kot satirina yazilir (Sekil 6.18).
802.975 +1.370 = 804.345 m

19. B noktasi kot degerini bulmak icin 4 noktasi kot degerine B no.lu noktadaki ¢ikis degeri eklenir
ve B no.lu kot satirina yazilir (Sekil 6.18).
804.345 +1.800 = 806.145 m

20. B noktasi kot degerinden A noktasi kot degeri gikarilir (Sekil 6.18).
806.145 m- 800.600m = 5.545 m
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Sekil 6.18: islem tamamlanmis nivelman karnesi

Mira okumalari farki = ¢ikis ve inis farki = kot A ve kot B farki denkligi saglandiysa yapilan islemler
dogru demektir (Sekil 6.18).

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
—/

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 A4 kagidina gonye veya cetvel kullanarak nivelman cizelgesi
hazirladiniz mi?
2 Cizelgede nokta no. kismina 6lglim yapilan nokta adlarini yazdiniz mi?
3 Noktalarda yapilmis olan mira okumalarini geri ve ileri situnlarinda
noktalarin karsilarina yazdiniz mi?
4 Geri okumalari toplayip alt satira yazdiniz mi?
5 ileri okumalari toplayip alt satira yazdiniz mi?
6 Toplam geri okumalardan toplam ileri okumalari ¢ikartarak sonucu alt
satira yazdiniz mi?
7 A noktasi geri okumasindan 1 noktasi ileri okumasini ¢ikardiniz mi?




-1
8 Sonug + oldugu icin ¢ikis sitununda 1 no.lu satira yazdiniz mi? I_
@,
9 1 noktasi geri okumasindan 2 noktasi ileri okumasini gikardiniz mi? é
=
10 Sonug + oldugu igin ¢ikis stitununda 2 no.lu satira yazdiniz mi? §
11 2 noktasi geri okumasindan 3 noktasi ileri okumasini gikardiniz mi? z
12 Sonug (-) oldugu igin inis stitununda 3 no.lu satira yazdiniz mi? 3
e
13 3 noktasi geri okumasindan 4 noktasi ileri okumasini g¢ikardiniz mi? g
14 Sonug (+) oldugu igin ¢ikis siitunundan 4 no.lu satira yazdiniz mi? z
15 4 noktasi geri okumasindan B noktasi ileri okumasini gikardiniz mi? =
~
16 Sonug (+) oldugu igin ¢ikis sitununda B no.lu satira yazdiniz mi? ﬁ
<
17 Cikis degerlerini toplayarak alt satira toplam ¢ikis degerini yazdiniz mi? -
18 inis degerlerini toplayarak alt satira toplam inis degerini yazdiniz mi?
19 Toplam ¢lkis degerinden toplam inis degerini ¢ikartip sonucu alt satira
yazdiniz mi?
20 A noktasl kot degeri satirina 6nceden verilmis olan 800.600 m yazdiniz mi?
21 A noktasi kot degerine 1 no.lu noktadaki cikis degerini ekleyerek sonucu 1
no.lu kot satirina yazdiniz mi?
2 1 noktasi kot degerine 2 no.lu noktadaki ¢ikis degeri ekleyerek sonucu 2
no.lu kot satirina yazdiniz mi?
’3 2 noktasi kot degerinden 3 no.lu noktadaki inis degerini gikartip 3 no.lu kot
satirina yazdiniz mi?
4 noktasi kot degerini bulmak icin 3 noktasi kot degerine 4 no.lu noktadaki v
24 .
¢ikis degerini ekleyerek sonucu 4 no.lu kot satirina yazdiniz mi?
B noktasi kot degerini bulmak icin 4 noktasi kot degerine B noktasindaki
25 .
cikis degerini ekleyerek sonucu B noktasi kot satirina yazdiniz mi?
26 B noktasi kot degerinden A noktasi kot degerini ¢cikardiniz mi?
27 Mira okumalari farki = cikis ve inis farki = kot A ve kot B farki denkligini
islemlerinizde sagladiniz mi?
UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme

islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde

verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve sire kullanim 6lcitleri; ders 6gretmeninin

hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
Likazanlm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

e :

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf../20...
= i 71 SURE ONAY

ADI SOYADI DEGERLENDIRME BiLGi | BECERI TE“(!'Z”K/ TOPLAM ]
ALANLARI DUZEN KULLANIMI (imza)
ALANLARA

NUMARASI VERILEN PUAN 10 70 10 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN




6. Ogrenme Birimi
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6.2. BILGISAYARLA KROKi CizZME

HAZIRLIK CALISMASI

e internet ortaminda mimari kroki ¢izimleri hakkinda bir arastrma yapiniz.
Edindiginiz bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

b

Kelimelerin yetersiz kaldigi durumlarda kroki, uluslararasi bir dildir ve herkes tarafindan anlasilabilir
Ozelliktedir.

Turk Dil Kurumu sozligiinde kroki “Bir konu veya nesnenin baslica 6zelliklerini yansitacak bicimde
hazirlanmig taslak.” olarak tanimlanmistir.

Sekil 6.19: Eskisehir Odunpazar evleri kroki resmi

Mimarianlamda ise kroki; bir yapiyi cevresiyle birlikte gosteren ayrintisiz ve sematik bir plan demektir
(Sekil 6.19). Mimari kroki bir resim kadar ayrintiya girmez, ince detaylarla, 151k, golge, dokuyla fazla
ugrasmaz. Cizim amaci acgik ve nettir. Amaci, icerigini kisa yoldan anlatmaktir. Bilgisayarda kroki
hazirlamadan 6nce elde kroki ¢izim kurallari bilinmelidir. Teknik resim 6grenilmeden mimari proje
cizilemeyecegi gibi elde kroki ¢cizmeden de bilgisayarda kroki ¢izilemez.

Eskiden rolove restorasyon galismalari sadece g¢alisma yapilan yapi ile sinirli kalirken glinlimizde
sokak yerlesimi olarak da ele alinmaktadir. Sadece bir tek yapiya doniik bir restorasyon calismasi




yapilabilir. Ancak, bu durum yapinin yer aldigi sokagin siluetini bozabilir ve ayni dénemde ayni

ustalar tarafindan yapilmis olsalar bile restorasyon sonrasinda ortaya goz estetigini rahatsiz eden
goruntiler ortaya gikarabilir. Bunun sebebi, her restorasyon galismasinda kisisel yorumun 6n plana
¢itkmasidir. Yapi ve komsu yapilar birlikte degerlendirildigi zaman ise ortaya bir bitlnltk gikar ve

kisise

| yorumlar yerini kurallara birakir. Bu durum restorasyonda kurtarilan tek yapi yerine kurtarilmis

sokak ve mahalleleri olusturur.

6.2

.1. Rolove Kroki Cesitleri

Rol6ve krokileri lclim 6ncesive dlglim sonrasiolmak tizere iki sekilde duistiniiliir. Olglim 6ncesi lizerine
Olclleri kolayca yazmak, Ol¢li alaninda kroki cizimi icin zaman kaybetmemek ve 6lciim 6ncesinde
olciim yapilacak yerleri belirleyerek ayrintilari unutmamak icin hazirlanir. Olgiim sonrasinda ise
cizimleri dijital ortama aktarip kalici hale getirmek ve bilgisayar lizerinde diizenlemeler yapmak icin

cizilir.

Rolove krokileri; bina krokileri ve yerlesim krokileri olarak iki unsura ayrilir.

6.2.1.1. Bina Krokileri

Bina krokisinde binaya ait plan; kesit, goriiniis ve detay krokileri olarak hazirlanir. Ozellikle réléve
bina krokileri, restorasyon projesi hazirlama calismalarinin Uzerine islenecegi altlik olarak diistnldr.

Bina Plan Krokileri

Bina plan krokileri hazirlanirken 6nce bina incelenir ve binadaki kat sayisi tespit edilir. Bina ana girisi
zemin kat olarak kabul edilir. Zemin kat Uzeri normal katlar ve ¢cati olarak planlanirken alti da bodrum

kat ol
kat gi
ve od

arak cizilir. Bina plan krokilerinde birinci kattan baslamak isleri kolaylastiracaktir. Clinkii zemin
risinden dolayi bazi unsurlarin eksik olmasi s6z konusudur. Binanin normal kati en fazla ayrinti
alara sahip olabilmektedir. Ozellikle Tiirk konut sisteminde st katlarda hane halkinin oturma,

misafir ve yatak odalari bu katlarda siralanmistir. Yiiksek bahge duvarli bu yapilarda hane halkinin
pencere arkasindan sokagl seyretmesi istendigi icin sokaga tasma birinci katta yapilmistir. Servis,
mutfak, kiler, hizmetli odasi gibi unsurlar zemin katta siralanmis avlunun genis tutulmasi da zemin

katin

dar olmasina yol acmistir.

Plan krokisi hazirlanmadan 6nce merdiven yeri ve tim odalar incelenir. Gerekli gorilen yerlerde

fotog

raf cekimleri yapilir. Kroki cizimine en biyik odadan baslanir.

Milimetrik kagit Gzerine yaklasik Olcekte odanin el ile kroki gizimleri yapilir. Kroki plan ¢izim-
lerinde su unsurlar bulunur:

Odayi cevreleyen duvarlar ve duvar kalinliklari,

Her bir duvar tGzerinde dolu ve bos olan yerler,

Kapi, pencere, gdmme dolap, taka, nis baca gibi detaylar,
Merdiven plani,

Kotlar,

Mekan adi ve ¢izen kisi ad,

Oda i¢ ve dis yatay olcilendirmeleri (Dis 6lgller; parcah 6lci, toplam 6lci olarak verilmelidir.
ic 8lgiiler, toplayarak dlciim seklinde ve saat yéniinde olmalidir.),

Oda capraz olgleri,
Tavan ve taban bilgileri,

Plan krokisi 90-100 cm yukseklikten cekilen bir diizleme goére yapilir. Ancak binanin parcasi

=
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olan fakat diizlemin Ustlinde kalan yapi elemanlari kesik kesik ya da noktali gizgilerle gosterilir.
Ornegin, lzeri kemerle kapanmis bir yapida kemerlerin planda kesik kesik cizgilerle gdsterilmesi
gibi.

Rolove kroki cizimlerinde ¢ok fazla detaya girmek cizimi karisik bir hale getireceginden sabit esya
tefrisi, taramalar, uzun mahal aciklamalari sinirl tutulmalidir. Ornegin, taramalari bitiin alana
yapmak yerine secili kiiclik alanlara yapmak daha uygun olacaktir.

Bilgisayarda rolove kroki plan ¢izimi su sekilde yapilir:

1. Cizim programi calistirtlir ve cizimde kullanilacak katmanlar (Layer) hazirlanir (Sekil 6.20).
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Sekil 6.20: Bilgisayarda katman olugturma

2. F8tusuna basilir (Ortho on konumu segilir.), duvar kalemi (duvar
layeri) secilir ve cizgi (Line) komutuyla yaklasik olgekte odanin
dis duvarlari cizilir (Sekil 6.21).

3. Duvar kahnliklar Line veya Offset komutlari ile cizilir (Sekil
6.22).

4. Duvar lzerindeki kapi ve pencere bosluklari kirma (Break) veya
oteleme (Offset) komutlari ile olusturulur (Sekil 6.22).

5. Kapi ve pencereler icin hazirlanan Layer secilir, Line komutu ile Sekil 6.21: Oda dis duvarlari gizme
kapi ve pencereler gizilir (Sekil 6.22).

Sekil 6.22: Oda dis duvarlari, pencere boslugu agma ve pencere yerlestirme




6. ic olciilendirmeler, dlciilendirme komutlari ile (Dimension/Ordinate veya Line/Text komutlari)

toplanarak 6lciim seklinde, saat yoniinde olacak sekilde verilir (Sekil 6.23).

7. Disolglilendirmeler (Dimension/Linear ve BaselLine), 6l¢tilendirme komutlari ile pargali ve tiim
Olcllendirme olacak sekilde verilir (Sekil 6.23).

Sekil 6.23: i¢ dlgiilendirme, dis dlgiilendirme ve gapraz dlgiilendirme

Oda ici capraz 6lctilendirmeler 6l¢lilendirme komutu (Aligned) ile verilir (Sekil 6.23). Kroki gizimlerinde
olcilendirme yapilmaz (Sekil 6.24). Olcii alma amacl kroki cizimlerinde dlciilendirme gereklidir (Sekil
6.24).

Sekil 6.24: Ol¢ii yazmak igin kroki hazirlama ve tamamlanmis kroki

8. Plan kot degerleri vermek icin kot semboll, gember (Arc), ¢izgi (Line) ve tarama (Hatch) komut-
lariile gizilir (Hazir kiitiphaneden kot isareti secilip, kopyalanip yapistirilabilir.).

9. Uzerine yazi (Text) ile kot degerleri yazilir.

10. Taban tarama alanini gostermek igin gizim alanina kiiglk bir elips (Ellipse) gizilir ve ici tarama
komutu (Hatch/Cork ile) ile uygun 6lcekte taranir.

11. Mahal adi, alan, taban alan malzemesi ve tavan alan malzemeleri yazi (Text) komutu ile yazilir.

—|—_I
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Bina Kesit Krokileri

Yapi ile ilgili daha detayl bilgi verebilmek amaciyla kesitler cizilir. Ozellikle plan ve gériintslerde yer
almayan unsurlar yapinin gesitli yerlerinden gecirilen kesitlerle ifade edilir. Kesit krokileri en az iki
tane cizilir. Yapi karmasik ve blylk bir yapida ise o zaman kesit sayisi artirilir. Yapilarda kesitlerden
bir tanesinin merdiven hattindan gecirilmesi zorunluluktur. Ozellikle merdivenin bir kisminin kesite
girmesi bir kisminin da gorinlste kalmasi tercih edilir. Kesitte 6nemli olan goriinlse giren kapi,
dolap, pencere, merdiven, merdiven korkulugu gibi elemanlarin da cizilmesi gerekliligidir.

Kesitler diz bir hat veya kademeli bir hat olarak belirlenir. Bu islemde kolaya kagcmak proje ¢izen
kisinin isini zorlastiracagi icin miimkin oldugu kadar detayl bir kesit calismasi yapiimalidir. Mimari
proje kesit ¢izme kurallari kroki kesit gizimleri igcinde gegerlidir. Bilgisayarda kroki kesit gizimlerinde
iki yontem uygulanir. Birincisinde 6ncelikle saha g¢alismasinda cizilen kesitlerin bilgisayara aktarimi
s6z konusudur. Bir diger kesit gizimi de planlardan faydalanarak kesit ¢izme islemidir. Bu konu bir
sonraki 6grenme biriminde, bilgisayarda rolove proje cizimlerinde detayli olarak ele alinmistir.
Kesitler aynen planlarda oldugu gibi lzerine Ol¢li yazmak icin althk olarak kullanmak veya eskize
cizilmis bir kesiti bilgisayara aktarmak amagh hazirlanir. Buglin tasinabilir bilgisayarlar sayesinde
sahada kesit ¢cizme imkani bulunmaktadir.

Bilgisayarda kroki kesit ¢izimi yaparken kesitte asagida verilen unsurlar yer almahdir.

e icve dis kot élcileri

* ¢ mekanda kesitte gériiniis olarak yer alan elemanlarin dlgiileri
e Mekan tanimlari

e Yapisal malzeme 6zellikleri

e Cizen kisi ad1

Bilgisayarda rolove kroki kesit ¢izimi asagidaki gibi yapilir.
1. Kesit ¢izimi icin katman (Layer) olusturmaya gerek yoktur. Plan icin hazirlanan katmanlar (Layer-
ler) kullanilir.

2. Kesit layeri aktif hale getirilir. Kotlarin islenebilmesi ve ileride yaklasik kot alabilmek icin ekrana
cizgi (Line) komutu ile bir ¢izgi cizilir. Cizginin kesik ¢izgi olmasina dikkat edilir.

3. Terazi hatt ¢izgisinin baslangicina ve sonuna diisey kesit kot isareti cizilir (Sekil 6.25) (Program
arsivinden veya kisisel ¢izim arsivinden kot isareti kopyalanabilir.).

Sekil 6.25: Terazi hath olusturma




4. Yazi komutu ile kot Gizerine £0.00 yazilir.

5. Terazi hattina ait ¢izgi ve kot yazilari 6teleme (Offset) komutu ile birer metre aralikl olarak cizgi
altina ve Ustline otelenir.

6. Yazi diizenleme (Textedit) komutu ile yapilir. £ 0.00 kotu Gzerindeki gizgilere +1'den +8’e kadar,
0.00 kotu altina da -1, -2 gibi degerler yazilir (Bu degerler kesit ylksekligine gére degerler ola-
bilir.).

7. Kesite giren bitin kat planlari kopyalama (Copy), yapistirma (Paste) veya tasima (Move) komu-
tu ile ana ¢izim ekranina tasinir. Tasimada kesit yoniine gére ekrana yerlestirme yapilir (Sekil
6.26).

8. Zemin kat plani, 1. kat plani ve ¢ati plani kesit yerinden katlanmis gibi diistintlir ve kesit cizgisi
altinda kalan ve bakis yoniine gore cizilmeyecek olan biitlin plan detaylari budama (Trim) ve
silme (Erase) komutlari ile silinir (Sekil 6.26).

Sekil 6.26: Kat planlarini siralama ve kesit yerlerinden katlama

9. Ekranda yogunluk olmamasi icin katlardan
tagima igslemi ayri ayri duslnilir ve isleme
zemin kattan baslanir (Bu projede temele
ait bilgi olmadigi icin isleme zemin kattan
baslaniimistir.).

10. + 0.00 cizgisi lzerine, ¢izgi (Line) komutu
ile taban gizgisi gizilir (Sekil 6.27).
11. Eksen cizgisi (Construction Line) secilir ve Sekil 6.27: Zemin cizgisi ¢izme

dikey (Vertical) cizgi olarak ayarlanir. Dikey tasima gizgisi ile zemin kat planinda kesit ¢izgisinin
degdigi ya da gizginin karsisinda kalan bitiin yapi ayrintilarinin baslangig ve bitis noktalarindan
0.00 terazi hattina kadar tasima yapilir (Sekil 6.28).

Sekil 6.28: Kesit gizgisine gére tasima

|
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12. Doseme kalinligi 6teleme (Offset) komutu ile 15 cm olarak atanir. Zemin kat désemesi cizilir.
Tretuvar kalinligi 10 cm olarak atanir (Sekil 6.29).
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Sekil 6.29: Zemin kat yiiksekligine gére tavan doseme gizimi

13. Kat yliksekligi 270 cm ve doseme kalinliklari 15 cm olarak zemin kat dosemesi lizerine ¢izgi
(Line), oteleme (Offset), budama (Trim) komutlari ile 6telenerek gizilir (Sekil 6.29). Bu degerler
plan krokisinden alinmistir. Her kesitin ytkseklik degeri farkli olabilir.

14. Dikdoértgen (Rectangle) komutu ile 25x50 cm Olgiilerinde doseme kirisleri gizilir (Sekil 6.30).

15. Cizilen kirisler ¢coklu kopyalama (Copy) yapilir ve st déseme altlarinda tavan kiris yerlerine
yerlestirilir (Sekil 6.31).

Sekil 6.30: Zemin kat duvarlari tagima

Sekil 6.31: Zemin kat kapi ve pencere gizimi

16. Kesite giren zemin kat duvarlari gizgi (Line) ve budama (Trim) komutlari ile yerlerine cizilir. Bu
duvarlara ait tasima cizgileri ekrandan silinir.

17. Merdiven yuvasini sinirlayan cizgiler ve dikey tasima cizgileri kopyalanir, ekran lizerinde farkh
bir yere tasinir (Sekil 6.32).




1
18. Cizgi (Line) komutu secilir ve merdiven yuvasinin alt tarafina bir ¢izgi cizilir (Sekil 6.32). I_

19. Bu cizgi basamak yliksekligi boyunca 6teleme (Offset) komutu ile 16 cm ve 3 cm olarak Gtelenir
(Sekil 6.32).

20. Cizgi sinirlari arasina kuralina gore ¢izgi (Line), 6teleme (Offset), budama (Trim) komutlari ile
merdiven basamagi gizilir (Sekil 6.32).

21. Basamak lzerine merdiven kiipestesi cizilir (Sekil 6.32).

22. Cizilen merdiven yuvasi tasinarak yerine yerlestirilir (Sekil 6.32).

Sekil 6.32: Merdiven planindan kesite tagima

23. Kesitte yer alan kapi ve pencereler kiittiphaneden kopyalanir ve kopyalama (Copy), yapistirma
(Paste), siindlrme (Strech), yerine yerlestirme (Align) komutlari ile yerlerine yerlestirilir (Sekil
6.33).

Sekil 6.33: 1. kat planindan kesit ¢gizgisine gére tasima

i
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_| 24. DOseme tavanina ve duvarlara 2 cm kalinhiginda sivalar gizilir.

25. 0.00 kotundan asagi -90 cm subasman cizilir ve taranir (Subasman (—) degerde oldugu igin
sonradan cizilmistir. Bilgisayarh cizimde, ¢izime sonradan ekleme imkani vardir.) (Sekil 6.34).

26. Mahal ismi ve déseme Ozellikleri yazi komutu ile yerlerine yazilir (Sekil 6.34).
27. Zemin kat icin uygulanan islemler ayni sekilde zemin katin Ustlindeki tim katlar icin uygulanir.

28. Cati kati kesit plani, daha 6nceden ¢ati planinda cizildigi icin aynen kopyalanir ve yerine
yapistirihr. Cati kesiti cizilmemisse o zaman ahsap ¢ati yapim kurallarina gore bir ¢ati kesiti
gizilir.

29. Kesite giren sabit esyalar varsa eger arsivden kopyalanir ve uzatma (Strech), yapistirma (Paste),
yerine yerlestirme (Align) komutlari ile yerlestirilir (Sekil 6.34).

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

30. Tarama (Hatch) komutu ile ilgili alanlara tarama yapilir (Sekil 6.34).

Sekil 6.34: 1. kat planina goére kapi ve pencere tasima, mahal adlari yazma ve déseme detaylari agiklamasi
31. Program arsivinden kot isareti kopyalanarak proje sag ve sol tarafina kotlandirma yapilir.

32. Kot lGzerine denk geldigi yerin kot degerleri yazi (Text) komutu yazilr (Sekil 6.35).

Sekil 6.35: Tamamlanmis kesit krokisi




Bina Goriiniis Krokileri

Cephe krokileri bina cephesinde meydana gelen bozulmalari gosteren krokilerdir. Gorinis
cizimlerinde abartiya kagilmaz. Ornegin; tas ve duvar siralari gdsterilebilir, ancak bozulma olmamis
olan ylzeyleri ¢cizmeye gerek yoktur. Kapi pencereler, duvarlar, silmeler, bindirmelikler, ¢ortenler,
balkon korkuluklari gibi unsurlar gortiniste yer verilir. Kepenkler gibi pencereler de esas gorintiyi
gizleyen elemanlar, ayri bir kosede detay olarak cizilir veya biri acik, biri kapali olarak ifade edilir.
Goriunds krokileri aynen kesit krokileri gibi gizilir (Sekil 6.36). Goriinis krokilerinde terazi hatti kurulur
ve bir metre aralikla paralel kesik gizgiler gizilir. Eger yapi betonarme ise kirisler ve désemeler kesik
kesik cizgilerle gosterilir (Sekil 6.36). Hazirlanan lejanta gére bozulmalar ylzeye islenir.

Sekil 6.36: Tamamlanmig goriiniis krokisi
Bina Detay Krokileri

Binaya ait yap! elemanlarinin ayrintili gosterilmesi icin yapilan ¢alismalardir. Detaylar bir yapinin
kok hicresi gibidir. Bu ylzden iyi analiz edilmeli ve her ayrintisi gézden kacirilmamalidir. Detaylar;
plan, kesit ve goériiniis olarak cizilebilir. Bazi durumlarda plan ve kesit olarak ele alinabilir. Ornegin,
kapi ve pencere ¢izimlerinde plan kesit ve gorinis cizimleri gerekirken birlesim yerleri ve aksesuar
gizimlerinde kesit ve goriintsle anlatilmasi gereklidir.

Taslak olarak elde cizilen (Sekil 6.37) bir detay krokisinin bilgisayarda ¢izimi asagidaki gibi yapilr.

Sekil 6.37: Taslak detay krokisi

|
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. Dikdortgen (Rectangle) komutu secilir, 80 cm genisliginde ve 5 cm yiiksekliginde bir dikdortgen
cizilir. Bu dikdortgen, temel alti grobetonu olacaktir (Sekil 6.38).

2. Dikdortgen (Rectangle) komutu secilir, 80 cm genisliginde ve 25 cm yliksekliginde bir dikdort-
gen cizilir. Bu dikdortgen, temel alti someli igindir (Sekil 6.38).

3. Dikdortgen (Rectangle) komutu secilir, 50 cm genisliginde ve 125 cm yiksekliginde bir dikdort-
gen cizilir. Bu dikdortgen, temel tas duvari icindir (Sekil 6.38).

4. Dikdortgen (Rectangle) komutu segcilir, 50 cm genisliginde ve 25 cm yuksekliginde bir dikdort-
gen cizilir. Bu dikdortgen, temel hatih
icindir (Sekil 6.38). “

5. Dikdortgen  (Rectangle)  komutu
secilir, 20 cm genisliginde ve 50 cm
yuksekliginde bir dikdoértgen cizilir. Bu
dikdortgen, tugla duvar cizmek icin
gereklidir (Sekil 6.38). . | || || || |

6. Dikdortgen (Rectangle) komutu segi- sekil 6.38: Temel detaylari cizimi
lir, 50 cm genisliginde ve 10 cm ylksekliginde bir dikdortgen cizilir. Bu dikdortgen, grobetonu
gizmek igindir (Sekil 6.39).

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

7. Dikdortgen (Rectangle) komutu secilir, 50 cm genisliginde ve 15 cm yiksekliginde bir dikdort-
gen cizilir. Bu dikdortgen, blokaj déseme cizmek icin gereklidir (Sekil 6.39).

8. Dikdortgen (Rectangle) komutu seci- = — — —
lir, 50 cm genisliginde ve 10 cm yik-
sekliginde bir dikdértgen cizilir. Bu — — —
dikdortgen toprak tarama gizmek icin
gereklidir (Sekil 6.39).

9. Temel duvarinin sag tarafina cizilen
grobeton, blokaj ve toprak tarama | | | | || |
dikdortgenleri  kopyalama (Copy)
komutuyla kopyalanarak temelin sag
tarafina yapistirilir. Bu islemde hatil alt seviyesine denk gelmesine dikkat edilir (Sekil 6.40).

Sekil 6.39: Temel, déseme ve grobetonu doseme detaylari gizimi

10. Temelin saginda ve solunda bulunan toprak taramalari ¢izilir ve i¢i tarama (Hatch) komutu ile
taranir. Tarama isleminde agi degistirme unutulmamalidir (Sekil 6.40).

11. Yapilan toprak taramalari kopyalanir ve temelin en altinda bulunan grobeton altina yapistirilir.

12. Serbest el cizgisi (Sketch) ile blokaj cizimleri yapilir (Sekil 6.40).

Sekil 6.40: Blokaj ve toprak tarama detaylari gizimi




13. Tarama (Hatch) komutu ile grobeton olan yerlerin taramasi yapilir (Sekil 6.41).
14. Tarama (Hatch) komutu ile hatil, sémel ve tugla duvar olan yerlerin taramasi yapilir (Sekil 6.41).
15. Serbest el cizgisi (Sketch) ile tas duvar cizimleri yapilir (Sekil 6.41).

16. Hatil ve sémel icine dikdortgen (Rectangle), cizgi (Line), 6teleme (Offset), budama (Trim), cem-
ber (Circle) komutlari ile donati gizimleri yapilir (Sekil 6.41).

Sekil 6.41: Tas duvar ¢izimi, sémel tarama ve grobetonlarin gizimi

17. Tugla duvar taramasi yapilir (Sekil 6.41).

18. Tugla duvar iki ylzeyine 2-3 cm kalinliginda siva cizimi yapilir (Sekil 6.42).
19. Cizgisel olg¢lilendirmeler yapilir (Sekil 6.42).

20. Kotlu dlglilendirmeler yapihir (Sekil 6.42).

21. Detaya ait aciklamalar yazilir. Yerleri gosterilir (Sekil 6.42).

22. Cizim adi ve Olcek yazilir, islem bilgisayara kaydedilir (Sekil 6.42).

Sekil 6.42: Kot dlgiileri ve tamamlanmis temel sistem detay krokisi Olgek: 1/10

6.2.1.2. Yerlesim Krokileri

Bu kroki; binanin arsaya oturumunu, komsu binalarla olan ve binanin bulundugu sokaktaki durumunu
belirlemek Uzere yerlesim plani, yerlesim kesiti ve yerlesim gorlintsi olarak hazirlanir. Yerlesim
krokisi cizmenin amaci, rélove restorasyon calismalarinda sokak bitinliglini bozmayacak planlama
yapilmasini saglamaktir. Binayl, komsu binalar ve sokakla birlikte degerlendirmek butinlGgu
bozmamaktir.

|
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Bina Yerlesim Plan Krokileri

Yerlesim plan krokileri, mimari planlarda yer alan vaziyet planlari ile ayni dzelliklere sahiptir. Olgek
olarak 1/100 ve 1/200 olarak cizilir. Cok buyuk saha ¢alismalarinda bu 6lcek 1/500 olarak cizilebilir.
Yerlesim planlarinin gizilme amaci, binanin arsadaki konumunu belirler. Bina gevresinde yer alan
yollar, sokaklar, caddeler, komsu bina ve parsellerle olan mesafeler yerlesim planlarinda belirtilir.

Bina yerlesim krokileri cizilirken dnce arsa sinirlari belirlenir. Arsa sinirlarini belirleme isi;
Tapu Uzerinden alinan bilgilerle,

Yerel yonetimlerden alinan imar durum belgeleriyle,
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Tapu Kadastro middrliklerince yapilan yer belirleme islemiyle,
GPS teknolojisi kullanan cihazlarla,
Teknolojik 6lglim aletleri ile (total station ve lazer uzaklik dlger),

Onceki yillarda cizilmis olan eski imar planlari ve haritalarindan faydalanilarak,

N o v bk~ w N oRE

internet tizerinden TKGM sayfasindaki parsel sorgulama bilgileri ile yapilir (Sekil 6.42).

Sekil 6.43: Parsel sorgulama sayfasindan elde edilen okul sekil ve goriintileri

Bir bina yerlesim krokisinde (Sekil 6.44) su unsurlar bulunmaldir:

1. Kuzey yoénu

2. Parsel ve arsa olglleri

3. Cadde, sokak ve yol durumu
4

. Bina 0n, arka, sag ve sol bahce
mesafeleri

U

Kot bilgileri

6. Bina cevresinde yer alan garaj,
kuliibe, havuz, oto park alanlari,
yaya yollari, agaclar gibi arsa sinir-
lari icinde yer alan sabit eleman-
lar

7. Komsu bina ve arsa durumlari

8. Bina kesit ve goriinis gizimleri

Sekil 6.44: Yerlesim krokisi
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Bina Yerlesim Kesit Krokileri

Bu kroki ¢iziminde bina kesiti, oturum yaptigl arsaya komsu yollara ¢izilir. Arsa kenarlarindan bir
tanesine komsu olan yol ekseninden bakildigi zaman karsida bina yerine kesitinin konulmus halidir.
Burada 6nemli olan yol ve bina kot durumunun uyusma saglamasidir. Onemli olan burada yolun
kotlaridir. Bunun icin teodolit veya nivo ile yol ekseni dogrultusunda nivelman yapilmasi yeterlidir.
Nivelman karnesinde cikan degerlere gore olusacak yol kotlari 6nce kagida islenir.

Boylelikle yol ekseninin kotlari belirlenmis olur. Daha sonra tretuvar varsa gizilir. Arsanin yolla olan
sinirina da kesit yerlestirilir. Varsa komsu bina kesitleri de eklenir. Ancak ¢ogu zaman komsu bina
planlarina ulasmak sikintili oldugundan bu durum fotograf goriinusleri ile cizilir. Bu da mimkin
degilse bina tek gosterilir. Ayrica bina gevresinde yol, komsu bina yoksa o zaman yerlesim kesiti
sadece plan kesiti ile sinirh kalir. Ancak 6zellik arz eden dogal bir olusum varsa o zaman krokilere
islenebilir (Sekil 6.45).

Ornegin; peri bacalari gibi kayadan oyma evlerde ve ¢ikmaz sokakl bitisik nizam yapilarda kesitler
onemli bilgiler verir.

Sekil 6.45: Yerlesim kesit krokisi

Bina Yerlesim Goriiniis Krokileri

Gorilinus krokisi, binanin komsu oldugu yolun ekseninden binaya dogru bakildigi zaman gozle goriinen
parcalarin ¢izimidir. Komsu binalar, kaldirimlar, korkuluklar, kapilar ve pencereler, merdivenler,
catilar ve bacalar krokide goz karari olacak sekilde cizilir (Sekil 6.46).

Sekil 6.46: Yerlesim goriiniis krokisi

—|—_I
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Bu calismanin amaci, bilgisayarda detay krokisi cizmektir.

Gorev
Bilgisayarda detay krokisi ¢izim uygulamasini, islem basamaklarini dikkate alarak asagidaki gorevleri
O0gretmeninizin gézetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcitleri dikkate aliniz.

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg —|—-|

e Sekil 6.47’de verilen 1/10 olgekli temel detay krokisini bilgisayarda giziniz.

.. Sekil 6.47: Temel detay krokisi
YOonerge

e Calismanizda bilgisayar ve paket ¢izim programi kullanim kurallarina dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen 6lciitlere gére degerlendirilecektir. Olgitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 Detay resmi Bilgisayarda ¢izim icin kullantlir. 1 adet
Diziisti  bilgisayar, fare (mouse), | o
2 masadistl bilgisayar, klavye ve ekran Bilgisayarda cizim icin kullanilir. 1 adet
3 Paket ¢izim programi Bilgisayarda cizim icin kullanilir. 1 adet




10.
11.

12.
13.

Bilgisayarda Detay Krokisi Cizme islem Basamaklar

. Bilgisayar acilir ve paket program calistirilir.

. Yeni bir ¢izim icin yeni bir sayfa acilir (Ya da daha dnceden calisiimis bir sayfa acilir. Bu islem

tekrar katman olusturulmasini engeller.).

. Yeni bir sayfa acilmissa katmanlar (layerlar) olusturulur.

. Temel alti sdmeli gcizmek icin dikdortgen (Rectangle) komutu secilir ve 80 cm genisliginde ve 30

cm ylksekliginde bir dikdortgen cizilir (Sekil 6.48.d1).

. Demir donati gizmek igin 80x30 cm dikddrtgen 6teleme (Offset) komutu ile 3 cm ige 6telenir

(Sekil 6.48.d2).

. ice 6teleme ile ¢izilen demir donati dikdértgeni secilir ve katmanlardan (layerlardan) demir

donati katmanina (layerina) gevrilir (Sekil 6.48.d3).

. Boyuna demir donati ¢izmek icin cember (Circle) secilir ve 1,4 cm ¢apinda bir cember cizilir.

Cizilen cemberin ici tarama (Hatch Solid) ile doldurulur. Bu cember kopyalanir, sémel icinde
koselere ve ortaya 8 adet yapistirilir (Sekil 6.48.d4).

. Tarama komutu segilir ve sdmel dikdortgenin ici betonarme tarama yapilir (Sekil 6.48.d5).

Sekil 6.48: Temel alti someli gizimi

. Temel sémeli altina 5 cm kalinliginda grobeton cizmek icin somel alt cizgisi 6teleme (Offset)

komutu ile 5 cm asagi 6telenir. Olusan gizginin lzerine tiklanir ve gizgi uglari segilerek 5 cm uza-
tilir. Cizginin uclari sdmel alt cizgisi ile birlestirilir. ici grobeton taramasi yapilir (Sekil 6.48.d6).

Temel sdmelinin kenarina ve grobeton altina toprak taramasi yapilr (Sekil 6.48.d7).

Temel tas duvarini gizmek igin dikdértgen (Rectangle) komutu segilir ve 50 cm genigliginde ve
130 cm yuksekliginde bir dikdortgen cizilir. Cizilen dikdértgen, somel Ustline yerlestirilir (Sekil
6.49.d8).

Serbest el cizimi (Sketch) komutu ile dikdortgen icine tas duvar cizilir (Sekil 6.49.d9).

Tas duvar lGzerindeki betonarme hatili cizmek icin dikdortgen (Rectangle) komutu secilir ve 50
cm genigliginde ve 20 cm yiksekliginde bir dikdortgen gizilir (Sekil 6.49.d10).

Sekil 6.49: Temel duvari ve iist sémeli gizimi

)
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14. Hatil icindeki demir donatiyi cizmek icin temel altindaki somel demirleri secilir ve kopyalama
(Copy), uzatma (Strech), tasima (Move) komutlari ile yerine yerlestirilir. ici betonarme tara-
masi yapilir (Sekil 6.49.d11).

15. Hatil Gizerine dikdortgen (Rectangle) komutu ile 19 cm genisliginde ve 70 cm yiksekliginde
bir dikdortgen cizilir. Patlatma (Explode) komutu ile dikdortgen cizgileri parcalanir (Sekil 6.50.
d12).

16. Dikdortgenin ici tugla taramasi yapihr (Sekil 6.50.d12).

17. Tugla duvarin i¢ ve dis ylizeyine ¢izgi (Line), 6teleme (Offset) komutlariile 2,5 cm i¢ siva, 3 cm
dis siva gizilir (Sekil 6.50.d12).

18. Dig sivanin digina 6teleme (Offset) komutu ile 4 cm kalinhginda tas kaplama gizilir ve igi taranir
(Sekil 6.50.d12).
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19. Tas kaplama altina sekle gore galvaniz destek saci gizilir (Sekil 6.50.d12).

Sekil 6.50: Tugla duvari ve déseme elemanlari gizimi
20. Cizgi (Line) komutu ile duvar somel birlesim noktasindan baslayan 90 cm uzunlugunda yatay
olarak su yalitimi gizilir (Sekil 6.50.d13).

21. Rectangle komutu ile 8x8 cm 6lclilerinde ahsap takozlardan 2 tane cizilir ve ici tarama (Hatch)
komutu ile taranir (Sekil 6.50.d13).

22. Takozlardan biri duvardan 4 cm iceri ve somel Ustline yerlestirilir. Digeri, ilk takozdan 42 cm
yatay uzakliga konur (Sekil 6.50.d13).

23. Takozlar arasina 8 cm kalinliginda is1 yalittim taramasi yapilir (Sekil 6.50.d13).

24. Isi yaliim lzerine 2 cm kalinliginda ve 90 cm uzunlugunda kaplama tahtasi c¢izilir. Taramasi
yapilir (Sekil 6.50.d12).
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25. Kaplama tahtasi izerine 11 cm kalinliginda siptrgelik gizilir. Taramasi yapilir (Sekil 6.50.d12). I_

26. Tas duvarin her iki tarafina 10 cm kalinliginda grobeton ve 15 cm kalinliginda blokaj gizimi
yapilir (Sekil 6.51.d14).

27. Temel detayina iliskin agiklamalar yazilir (Sekil 6.52.d15).
28. Temel detayina iliskin Olgtlendirmeler yapilir (Sekil 6.53.d16).
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Sekil 6.51: Temel dig duvar alti grobeton, Sekil 6.52: Temel detayi yazilar
blokaj gizimi
29. Kotlu él¢iilendirmeler yapilir (Sekil 6.54.d17).
30. Gizim adi ve Olgegi yazilir (Sekil 6.54.d17).
Sekil 6.53: Temel duvari élgiilendirmesinin yapilmasi Sekil 6.54: Tamamlanmis temel krokisi
g
247 L]
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(D\O Uygulama Kontrolii
Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
1
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Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

1 Bilgisayari acip paket programi calistirdiniz mi?

2 Yeni bir ¢izim icin yeni bir sayfa actiniz mi?

3 Yeni bir sayfa icin katmanlar (layerlar) olusturdunuz mu?

4 Temel alti someli ¢izmek icin dikdértgen (Rectangle) komutu ile 80 cm
genisliginde ve 30 cm yuksekliginde bir dikdortgen gizdiniz mi?

5 Demir donati ¢izmek icin 80x30 cm dikdortgeni 6teleme (Offset) komutu
ile 3 cm ice otelediniz mi?

6 ice 6teleme ile ¢izilen demir donati ¢izimini demir donati katmanina
(layerina) ¢evirdiniz mi?

7 Boyuna demir donatilari gizerek yerlerine yerlestirdiniz mi?

8 Tarama komutu ile sdmel dikdértgenin igini betonarme tarama
yaptiniz mi?

3 9 Temel someli altina 5 cm kalinliginda grobeton cizip taramasini
v yaptiniz mi?

10 Temel sémelinin kenarina ve grobeton altina toprak taramasi yaptiniz mi?

11 Temel tas duvarini 50 cm genisliginde ve 130 cm yiiksekliginde cizerek
somel Ustline yerlestirdiniz mi?

12 Serbest el gizimi (Sketch) komutu ile dikdortgen igine tas duvar ¢izdiniz mi?

13 Tas duvar Uzerine 50 cm genisliginde ve 20 cm yiksekliginde betonarme
hatil gizdiniz mi?

14 Hatil icindeki demir donatiyi gizerek betonarme taramasi yaptiniz mi?

Hatil Gzerine dikdortgen (Rectangle) komutu ile 19 cm genisliginde ve 70
15 cm yiksekliginde bir dikdortgen cizerek patlatma (Explode) komutu ile
dikdortgen cizgilerini parcaladiniz mi?

16 Dikdortgenin igini tugla taramasi yaptiniz mi?

17 Tugla duvar ylzeylerine 2,5 cm i¢ siva ve 3 cm dis siva ¢izdiniz mi?

18 Dig sivanin disina 6teleme (Offset) komutu ile 4 cm kalinhginda tas kaplama
cizerek taramasini yaptiniz mi?

19 Tas kaplama altina sekle gore galvaniz destek saci gizdiniz mi?

20 Cizgi (Line) komutu ile 90 cm uzunlugunda su yalitimi ¢izdiniz mi?

2 Rectangle komutu ile 8x8 cm 6lglilerinde 2 tane ahsap takoz gizerek iglerini

taradiniz mi?




22 Takozlari olgllerine gore yerlerine yerlestirdiniz mi?

23 Takozlar arasina 8 cm kalinliginda 1s1 yaliim taramasi yaptiniz mi?

24 Ist yaliim Gzerine 2 cm kalinhginda ve 90 cm uzunlugunda kaplama tahtasi
cizerek taramalarini yaptiniz mi?

25 Kaplama tahtasi lzerine 11 cm kalinhginda stpurgelik gizip taramalari
yaptiniz mi?

%6 Tas duvarin herikitarafina 10 cm kalinliginda grobeton ve 15 cm kalinliginda
blokaj ¢izimi yaptiniz mi?

27 Temel detayina iliskin agiklamalari yazdiniz mi?

28 Temel detayina iliskin 6lctlendirmeleri yaptiniz mi?

29 Kotlu élglilendirmeleri yaptiniz mi?

30 Cizim adi ve olgegini yazdiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana bagliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve siire kullanim olgutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi

kazanim puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktir.
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OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf...20...
. i L . i7Li SURE ONAY

ADIsovapl | DEGERLENDIRME [ oy i | geceri TEMIZLIK/ TOPLAM ]
ALANLARI DUZEN | kyLLANIMI (imzA)
ALANLARA

NUMARASI | VERILEN PUAN 10 70 10 10 100

OGRETMENIN
ADI SOYADI

TAKDIR EDILEN
PUAN
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6. Ogrenme Birimi

6.3. ROLOVE iCIN FOTOGRAF CEKME

HAZIRLIK CALISMASI

e Yasadiginiz ¢cevrede bulunan mimari yapilarin fotograflarini gekiniz ve c¢ektiginiz
fotograflan arkadaslarinizla yorumlayiniz.

b

Fotograf, Fransizca “photographe” kelimesinden
dilimize ge¢mistir. Turk Dil Kurumu sozligunde “Cesitli
arag ve malzeme kullanarak goériintiiyi 6zel bir ylizey
lizerinde sabitlemek.” olarak tanimlanmistir. Yine
Turk Dil Kurumu sézliglinde “fotograf makinesiyle
goriinti tespit etmek” islemine de “fotograf cekme”
denir (Resim 6.18).

Resim 6.18: Eskisehir Odunpazari Modern
Miize fotografi

Gekimlerde ana tema olarak mimariyapilari esas alan fotograf cekimlerine mimari fotografcilik denir.
Mimari fotografcilik; insanlarin eserleri kaydetme, belgeleme, proje ¢alismalarinda yardimci olarak
kullanma ve baskalariyla paylasma isteginden dogmustur. Fotograf makinelerinin yayginlasmasi,
akill cep telefonlarinin icadi ve sanal paylasim ortamlarinin ortaya ¢cikmasiyla beraber c¢ig gibi
blyuyerek fotografcilikta bir dal haline gelmistir.

6.3.1. Rolove Fotografcilig

Mimari fotografciliginin bir parcasi olan rolove fotografciligi; hava cekimleri, ic mekan cekimleri, dis
mekan cekimleri ve detay cekimleri olarak dort baslik altinda incelenebilir.

Hava Fotografciligi: Rolove ¢alismalari; bir kent dokusunu, bir arkeolojik kalintiyi, bir tarihi inceler-
ken haritaciligin bir dali olan fotogrametri ile beraber galismaktadir. Ugaktan veya uydudan gekilen
fotograflar sayesinde bu birimlerin planlari gercege yakin dlcllerde hazirlanabilmektedir.

GPS (Global Positioning System) dedigimiz Kiiresel Yer Belirleme Sistemi sayesinde tasinmazlarin
konumlaridogru sekilde belirlenmekte, arazideki mevcut durumlari, réléve 6ncesive sonrasi gegirmis
oldugu degisiklikler daha net tespit edilmektedir. internet servis saglayicilari ve arama motorlari bu
konuda uydu ve sokak gortinimleri ile ilgili fotograflar saglamaktadir. Tirkiye Cumhuriyeti Cevre




.

ve Sehircilik Bakanhgina bagl bir kurum olan Tapu ve Kadastro Genel MudurlGgu, Turkiye sinirlari
icinde yer alan tasinmazlara ait kadastro bilgileriyle uydu resimlerini internet ortaminda halkimiza
sunmaktadir (Resim 6.19).

Dis Mekan Cekimleri: Rolove ¢alismasi ylritilen mekanin sokak ve komsu binalarla olan iliskilerini
belirlemek ve sokak siluetleri, bina dis goriinis cizimleri icin yapilan ¢ekimlerdir (Resim 6.20).

Resim 6.19: TKGM web sayfasinda uydu Resim 6.20: Eskisehir Odunpazari tarihi ev dig
fotograh mekan fotografi

Ic Mekan Cekimleri: Réléve calismasi yapilacak i¢c mekanlarin mevcut durumlarinin belgelenmesi,
cizimlerle gercegi karsilastirmak ve ¢izimlere yansimayan eksik unsur olup olmadigini kontrol igin
yapilan ¢cekimlerdir.

Detay Cekimleri: Restorasyon calismasi yapilacak olan
tavan ve duvar bezemeleri, ahsap veya tas rolyef oymalari,
zemin kaplamalari, cephe lzerinde bulunan silmeler,
bindirmelikler, furuslar ile yap! sistemlerinde olusan
bozulma durumlari fotografla tespit edilmekte ve proje
Uzerine islenmektedir (Resim 6.21). Detay resimlerini
bilgisayarla fotograf Uzerinden ¢izmek, yerinde saatlerce
Ol¢lim yapmaktan daha kolay olmaktadir.

Resim 6.21: Urgiip Mustafa Pasa Kitabesi
detay fotografi

6.3.2. Rolove Fotografi Cekmede Kullanilan Malzemeler

Rolove igin fotograf gekme isleminde kullanilan araglar asagida belirtilmistir.

Fotograf Makinesi: Cozlnurligl yulksek,
genis acih bir lense ve diyaframa sahip ol-
malidir (Resim 6.22).

Resim 6.22: Fotograf makinesi 6n ve arka yiiz

Flasor: Dogal 1s18in olmadigi veya yetersiz oldugu mekanlarda fotograf makinesinin ¢ekim yap-
masl icin gerekli 15181 saglamak i¢in kullanilir.

—|—_I
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Hafiza Karti: Cekilen fotograflari kaydetmek, dijital ortama aktarmak icin
kullanilir (Resim 6.23).

Resim 6.23: Hafiza karti

Uc¢ Ayak (Tripod): Fotograf makinesini titretmeden ¢ekim yapmak icin
kullanilir (Resim 6.24).
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Resim 6.24: Ug ayak

Akilli Cep Telefonlari: Yiksek kalitede c¢ozunarlGginin
olmasi, slirekli tasinmasi, genis depolama alanlari olmasi,
aninda internet ortaminda paylagim saglamasi ve paket
programlarla resim dizenlemeleri gibi bircok sebepten
dolayi rolove fotografi cekimlerinde kullanimi yaygin-

lagmistir (Resim 6.25).
Resim 6.25: Cep telefonu

Yardimci Ekipmanlar: Rolove fotograf ¢cekimlerinde kullanilan tasima ¢antasi, objektif, yedek
batarya veya piller, el feneri gibi malzemeler sayilabilir.

6.3.3. Rolove Fotografi Cekme Amaglari

Plan, kesit, goriinus ve detay gizimlerinden olusan réléve mimari projesinde fotograf ¢ekmenin
amaclari asagida siralanmistr.

Yapiyi Cevre ile Birlikte Degerlendirebilmek: Sonradan baslatilacak olan restorasyon galismalari
projelendirilirken yapinin ¢evre ile olan uyumunun bozulmamasi istenir. Bunun i¢in en uygun
yol cevresel fotograflarin cekilmesidir. Yapinin baktigi sokaktan cekilen resimler, yapinin dort
cephesinden cekilen fotograflar, komsu binalar ile olan durumu gibi konularda cekilecek resimler
kolaylk saglayacaktir.

Yapinin Tasinmasi Durumunda Eski Halini Belgelendirmek: Restorasyon teknikleri arasinda
yer alan tasima islemi; eseri bltiin olarak tasima ve pargalayarak tasima olmak Uzere iki sekilde
uygulanmaktadir. Ozellikle parcalar halinde tasima islemi yapilacagi zaman, eserin eski haline gére
yeniden olusturmak ve eski ile yeniyi karsilastirmak icin fotograflar cekilir. Ornegin, arkeolojik bir
kazida tarihi bir taban mozaiginin yerinden alinip mizeye tasinmasi durumunda; mozaigin tasinacak
sekilde parcalara ayrilmasi, glivenli nakliyesi, aslina uygun birlestiriimesi ve mizede sergilenmesi
gibi islemler gerekecektir. iste bu islemlerde her asamanin fotograflanmasi, calismalarda ve
belgelendirmede kolaylik saglayacaktr.

Ulasilamayan Yerlere Fotografla Ulasmak: Bazen bir tarihi eser bir ugurum kenarinda, bir dag
yamacinda (Trabzon Siimela Manastiri gibi) veya iskele kurulamayacak bir yerde insa edilmis olabilir.
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Boyle durumlarda fotograf ¢ekmek ve fotograf cizimleri ile
hareket etmek daha kolay olacaktir (Resim 6.26).

Hak edislerde Kanit Olarak Kullanmak: Bazen sirket merkezi
ile santiye ya da mal sahibi ile tasinmaz farkh sehirlerde veya
Ulkelerde olabilmektedir. R6I6ve restorasyon galismalari paral
bir istir ve is programina gore ara hak edis ddemeleri gerek-
tirmektedir.

iste bu durumlarda fotograflar birer kanit niteligindedir. isin
yapilis dncesini ve sonrasini gdsterme, proje merkezine bilgi
sunma ve is programindaki asamalari fotografla gésterme pro-
je cizmekten daha hizli olmakta, merkez tarafindan yapilacak
anlik midahalelere kolaylik saglamaktadir (Resim 6.27).

Resim 6.26: Ulagilamayan yer fotografi

Ekipler Arasi Koordinasyon Saglamak: RoOl6ve restorasyon
calismalari ekipler halinde yapilan bir galismadir. Bir ekibin
calismasini bitirmeden diger ekibin calismasi ¢ogu zaman
mumkin olmamaktadir. Bunun icin slirenin iyi planlanmasi
gerekir. Ornegin, yapi ici Ui¢c boyutlu cihazla réléve calismasi
yapan ekibin igini bitirmeden proje gizim ekibinin ise baglamasi
veya detay cizimleri icin alanda calisma yapilmasi mimkdn
olmamaktadir. Isin son durumunu gostermek ve sonraki ekibin gelecegi zamani ayarlamak igin bir
fotograf cekerek ekiple paylasmak sorunu ¢ézecek bir adimdir.

Resim 6.27: Hak edis kanit fotografi

Karsilasilan Sorunlara Aninda Coziim Bulmak: Rolove restorasyon calismalarinda anlik sorun-
larla karsilasmak her an mimkin olmaktadir. Bu sorunlar tespit edildigi zaman sorunu yerinde
fotograflamak ve ilgili kisilerle paylasmak gelecek ekibin tedarikli gelmesini saglayacaktir. Ornegin
calisma yapmak icin gittiginiz binada bir su kacagi veya yanik bir kablo kokusu ile karsilastiginizda so-
runun kaynagini fotograflamaniz ve yetkiliyle paylasmaniz durumunda gerekli tedbirlerin alinmasini
saglamis olursunuz.

Gelecek icin Arsiv Olusturmak: Rolove galismalarinin iginde yer alan belgeleme ¢alismalarinda
gecmiste yazilan bir hatira, ¢ekilmis bir fotograf veya gecmiste yapilan yagh boya tablosundaki bir
detay uzmanlarin ¢ok isine yaramaktadir. Bazen projelerine ulasilamayan bir yapi, gecmiste cekilmis
bir fotograf veya resme gore yeniden ayaga kaldirilabilmektedir.

Bir eser; savas, yangin veya bir dogal afetle karsilashiginda

yeniden restore edilmesi gerekebilir. iste fotograflar projelerin

yaninda gecmisle baginizi kuran sihirli bir gecis olabilir. Tarihi

Mostar koprisi’nden gecip hatiralarini not eden Evliya Celebi

veya atlama yarisinda cekilen hatira fotografinda oldugu gibi. Bir

gazete, haberi fotografla birlikte su sekilde veriyordu: “Mostar

Koprisli’ndeki atlama yarislarina, Evliya Celebi Seyahatname

eserinde yer veriyor” (Resim 6.28).

Resim 6.28: Mostar Képrisi

6.3.4. Rolove Fotograflari Cekiminde Dikkat Edilecek Hususlar

Rél6ve calismasi yapilacak mekanda ic, dis ve detay cekimleri yapilacagi zaman asagida verilen kural-
lara dikkat edilmelidir.
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10.

11.
12.
13.

Cekimler oncesi calisma yapilacak mekanin disi
ve ici gezilmeli, cekim noktalari tespit edilmelidir.
Cekim noktalari segilirken; ortamin aydinlatma
durumuna, mekanin biyik ¢cogunlugunu ekrana
sigdiriilmasina, mimari detaylari kapsamasi ve kor
noktada ayrinti kalmamasina dikkat edilmelidir
(Sekil 6.55).

Cekimlerde perspektif bozulmalarina dikkat edil-
meli, fotograf makinesi ile cekim alani ara mesa-
fesi iyi ayarlanmahdir.

Fotograf makinesi ayni ylikseklikte tutulmalidir.
GCekim sirasinda fotograf makinesi askisindan bo-
yuna takilmal ve gbdbek hizasinda tasinmasina
dikkat edilmelidir.

Sekil 6.55: Cephe fotografi gekme

ic mekan cekimlerinde karsilikli kése noktalar

secilmeli ve odanin blyilk bolimini kapsayacak
noktalardan c¢ekimler yapilmalidir. Karsilikh iki
kose fotografi yan yana getirildigi zaman batin
odanin igini gosterebilmelidir (Sekil 6.56).

Oda icinde bulunan kapi, pencere, nis, gdmme
dolap, seki, baca gibi mimari ayrintilar fotografta
yer almalidir.

Ozellikle mahaller arasi gecislere ayri bir &nem
verilmeli ve odalarin birbiri ile baglantt durum-

larini gosteren ¢ekimler yapilmalidir. sekil 6.56: Oda igi fotograf cekme

Duvar kalinliklari, kapi pencerenin duvarla baglanti durumlari, kanat sayilari, merdiven cikis
hattiyla basamak riht ve genisliklerini gosteren resimler gekilmelidir.

Bina dis cekimlerinde, koselerinin baglanacagl roper noktalarinin bina cepheleri ile olan
baglantilarini gdsteren fotograflar cekilmelidir. Ozellikle Giggenleme yéntemi ile yapilacak olan
plan gizimlerinde bu durum 6nem arz etmektedir.

Kiguk detay fotograflari cekilirken kiyaslama
acisindan detay yanina bilinen bir nesne (bo-
zuk para, cetvel gibi) konulmahdir. Bu gizimde
blydklGgin ayarlanmasinda kolaylik saglayacaktir
(Resim 6.29).

Fotograf cekimleri glinesli ve acik havada yapil-

mahdir. Yagmurlu sisli ve bulutlu havada c¢ekim
yapilmamalidir. Resim 6.29: Detay fotografi

Fotograf cekimlerinde insan, arag gibi unsurlarin olmamasina dikkat edilmelidir.
Cekimler birden cok sayida yapilmali ve analiz edilerek gereksiz cekimler silinmelidir.

Makine ve diger ara¢ geregler calisma dncesi ve sonrasi mutlaka temizlenmelidir. Ozellikle toz
ve nem, ¢ekimleri olumsuz etkileyecek unsurlardir.
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Bu calismanin amaci, rélove fotografi cekme uygulama calismasi yapmaktr.
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Rolove fotograf cekme uygulamasini asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak 6gretmeninizin
gbzetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki ol¢Utleri dikkate

aliniz.
e ROl6ve galismasi yaptiginiz bina iginde ve disinda rélove fotograflari gekiniz.

Yonerge

e Calismanizda rolove fotografi cekme kurallarina dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen dlgiitlere gére degerlendirilecektir. Olcitleri

kontrol listesinde net olarak goérebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 | Koruyucu baret veya korumalikep | Givenli calismak igin kullanilir. 1 adet
2 | Fotograf makinesi Roléve cekimleri yapmak igin kullanilir. 1 adet
3 Hafiza kart Fotograflari saklama ve dijital ortama aktarmak 1 adet
icin kullanilir.
4 Flasor Isiksiz ortamlarda ¢ekim yapmak igin kullanilir. 1 adet
5 Flagér baglanti kablosu Flasor makine baglantisi igin kullanilir. 1 adet
6 Ucayak sehpa (tripod) Makineyi baglamak icin kullanilir. 1 adet
7 Tagima cantasi Makineyi glivenli tasimak icin kullanihr. 1 adet
8 Makine bataryasi veya kalem pil Makine ve flagéru ¢alistirmak igin kullanilir. 6 adet

Rélove icin Fotograf Cekme islem Basamaklari
A. Dis Saha Cekimleri islem Basamaklari
1. Kisisel baret veya korumali kep takilir.

2. Rolove galismasi yapilan binanin gevresi gezilir.

3. Sokak basi ve sonunda iki cekim noktasi tespit edilir (Binanin oldugu parsel iki sokaga veya cad-

deye bakiyorsa bina ana girisinin oldugu sokak veya cadde dikkate alinmahdir.).

4. Sokak Uzerinde secilen noktalara gerek duyuluyorsa lcayak sehpa yerlestirilir ve boya gore

ayarlama yapilr.
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5. Makine, cantasindan cikarilir ve pilleri takilir (Resim 6.30, Resim 6.31).
6. Makinenizde flag yoksa flagorin pilleri takilir.
7. Flasor, makine Uzerine takilir ve kablosu baglanir.

8. Makineye hafiza karti takilir (Resim 6.32).

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIUVAVS|OTIg

Resim 6.30: Makine kabi Resim 6.31: Makineye pil takma Resim 6.32: Makineye hafiza kart takma
9. Makine kullanim kilavuzuna gore ayari yapilir (Resim 6.33).

10. Ayakta ¢cekim pozisyonu alinir. Gerek duyuluyorsa ticayak sehpaya makine baglanir (Resim 6.34).

11. Cekim noktasinda makine dirbiiniinden (vizoriinden) sokagi gbrecek sekilde pozisyon alinir. Sag
el makineyi tutarken isaret parmagi deklansor lzerine getirilir. Sol el, mercek 6niine gelmeye-
cek sekilde makinenin objektifi tutulur (Resim 6.35).

Resim 6.33: Makine menii ayarlari Resim 6.34: Tripoda baglama Resim 6.35: Makine tutus sekli

12. Makinenin ekranina/dirblnine (vizorine), bir goz ekran gorinttsini alacak sekilde yak-
lastirilir. Diger goz kapatilir (Ekran gortintisi olan dijital makinelerde bu isleme gerek yoktur.).

13. Deklangore hafifce basilir ve gorintl sabitlemesi kontrol
edilir (Siluetin ekrana sigip sigmadigi i1sik ve netlik durumu
kontrol edilir. Gerekli gorillyorsa objektiften netlik ve uzak-
lik ayari yapihr.).

14. Deklansore makineden ¢cekim sesi gelene kadar basilir.

15. Sokak baslangig siluet fotografi gekilir (Resim 6.36). Ekranda
binaya komsu evler varsa réléve binasinin her iki yaninda en
az iki evin goriintlde yer almasina dikkat edilir.

16. Sokak sonuna makine tasinir ve kurulumu ayarlanir. Ugayak
sehpasi (tripod) kullanildiysa cikarilir ve makine aski ile bo-
yunda ve gobek hizasinda tasinir.

Resim 6.36: Makine ile sokak gekimi




17.
18.

19.
20.

21.

Resim 6.38: Makine ile 6n cephe Resim 6.39: Makine ile yan

A W N
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Sokak sonu siluet fotografi ¢ekilir (Resim 6.37).

Makineyle bina cephelerinin orta noktasina ge-
lecek ve tim bina cephesini gorecek sekilde ko-
num alinir.

On cephe fotografi cekilir (Resim 6.38).

Ayni islemler arka cephe, sag yan cephe ve sol
yan cephe fotograf cekimleri icin yapilir (Resim
6.39).

Bina komsu yapilari ve binanin bu yapilara me-
safe durumlarini goésteren fotograflar cekilir Resim 6.37: Makine ile sokak ve cephe gekimi
(Resim 6.40).

Resim 6.40: Makine ile arka
¢ekim cephe ¢ekim cephe ¢ekim

B. Mahal igi Gekimleri islem Basamaklari

. Mahal ici gezilir ve duvar tavan ve déseme incelenir.
. iceride bulunan isik durumu incelenir.
. Isik az ise flagh ¢ekim igin makineye flas takilir.

. Fotografta en fazla ayrinti gosterecek capraz iki kose noktasi secilir. Kose noktalarindan birinin

pencereleri digerinin ise kapi tarafini gormesine dikkat edilir.

. Kése noktalarindan birine gegilir ve fotograf makinesi goriinti igin ayarlanir.
. Makine ile iki Gg kere ¢ekim yapilir.

5
6
7.
8
9

Diger kose noktasina gecilir ve ¢ekim islemi o noktalarda da yapilir.

. Mahali kapatan bitlin duvarlarin ¢cekimleri yapilir.

. Mahal icinde Ozellik arz eden tavan kaplamasi varsa tavanin dnce tamami cekilir.

10. Ekrana sigmayacak kadar biiylik tavanlar iki t¢ parca olarak cekilir.

11. Mahal tavaninda simetri s6z konusu ise 0 zaman ¢eyrek parcasinin ¢cekimi yapilir.

12. Taban doseme gekimleri aynen tavan ¢ekimleri gibi yapilr.

13. Mahal icinde merdiven, sémine, baca, gdmme dolap, nis, duvar tavan bezemesi varsa cephe

cekimleri yaninda en az iki kenardan perspektif cekimleri de yapilir.
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_| C. Detay Cekimleri islem Basamaklari

. Detay resmi cekilecek noktalar tespit edilir.
. Bu noktalarda stk durumu kontrol edilir.

. Gerek duyuluyorsa flash ¢ekim igin hazirhk yapilr.

A W N P

. Cizim sirasinda kiyaslama icin madeni para, kibrit ¢copu, gibi bir nesne detay lzerinde uygun
yere yerlestirilir.

5. Fotograf makinesi detaya paralel tutulur ve kadraj icine detay resmi sigacak sekilde makine
ayarlanir.

6. Detaylarin karsidan tam cephe fotograf ¢cekimi yapilr.

~ [INS3Y¥ NI1SIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONE

7. Duvar, tavan, taban ylizeyinde olan bozulmalarin projeye islenmesi i¢cin her noktanin ¢ekimi
yapilir.

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

v Rél6éve Fotografi Cekme Uygulamasi

A. Dis Saha Cekimleri

1 Kisisel baret veya korumali kep taktiniz mi?

2 Rol6ve galismasi yapilan binanin g¢evresini gezdiniz mi?

3 Sokak basi ve sonunda iki cekim noktasi tespit ettiniz mi?

4 Binanin oldugu parsel iki sokaga veya caddeye bakiyorsa bina ana girisinin
oldugu sokak veya caddeyi dikkate aldiniz mi?

5 Sokak (Uizerinde secilen noktalara gerek duyuluyorsa Uc¢ayak sehpa
yerlestirip boya gore ayarlama yaptiniz mi?

6 Makineyi cantasindan c¢ikarip pilleri taktiniz mi?

7 Makinenizde flas yoksa flasoriin pillerini taktiniz mi?

8 Flagori makine lizerine takip kablosunu bagladiniz mi?

9 Makineye hafiza karti taktiniz mi?

10 Makine kullanim kilavuzuna gore ayarini yaptiniz mi?

11 Ayakta ¢ekim pozisyonu aldiniz mi?

12 Gerekiyorsa licayak sehpaya makineyi bagladiniz mi?

13 Cekim noktasinda makine dirbininden (vizérinden) sokagi gorecek
sekilde pozisyon aldiniz mi?




14 Makineyi uygun sekilde tuttunuz mu?

15 Makinenin. ekranina/dirblnine (vizorine) bir goz ekran goruntisini
alacak sekilde yaklastirdiniz mi?

16 Deklansore hafifge basip goriinti sabitlemesini kontrol ettiniz mi?

17 Objektiften netlik ve uzakhk ayari yaptiniz mi?

18 Deklansdre makineden ¢ekim sesi gelene kadar bastiniz mi?

19 Sokak baslangig siluet fotografi ¢cektiniz mi?

20 Sokak sonundaki noktaya giderek makine kurulumu yaptiniz mi?

21 Sokak sonu siluet fotografi gektiniz mi?

2 I\/.I.akineyle t.>ina cephelerinin orta noktasina gelerek tiim bina cephesini
gorecek sekilde konum aldiniz mi?

23 On cephe fotografi cektiniz mi?

24 Ayniislemleri arka, sag ve sol yan cephe fotograf cekimleriicin yaptiniz mi?

25 Bina komsu yapilari ve binanin bu yapilara mesafe durumlarini gosteren
fotograflar ¢ektiniz mi?

B. Mahal igi Cekimleri

1 Mahal icini gezdiniz mi?

2 Duvar, tavan ve désemeyi incelediniz mi?

3 iceride bulunan 1sik durumunu incelediniz mi?

4 Isik az ise flash ¢ekim icin makineye flas taktiniz mi?

5 Fotografta en fazla ayrinti gosterecek capraz iki kose noktasi sectiniz mi?

6 Kose noktalarindan birinin pencereleri digerinin ise kapi tarafini gormesine
dikkat ettiniz mi?

7 Kose noktaya gecip fotograf makinesini gortinti icin ayarladiniz mi?

8 Makine ile iki tc kere ¢ekim yaptiniz mi?

9 Diger koseye gecip ¢ekim islemini o noktalarda da yaptiniz mi?

10 Mahali kapatan bitiin duvarlarin gekimlerini yaptiniz mi?

11 Mahal icinde ozellik arz eden tavan kaplamasi varsa tavanin once
tamaminin fotografini ¢ektiniz mi?

12 Ekrana sigmayacak kadar bilylk tavanlari iki ¢ parca olarak ¢ektiniz mi?

13 Mahal tavaninda simetri varsa ¢eyrek pargasinin ¢ekimini yaptiniz mi?

14 Taban déseme cekimlerini aynen tavan ¢ekimleri gibi yaptiniz mi?

15 Mahal icinde merdiven, sémine, baca, gomme dolap, nis, duvar tavan

bezemesini en az iki kenardan perspektif cekimleri yaptiniz mi?
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Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve sure kullanim olgutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktr.

@
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E C. Detay Cekimleri

X

:, 1 Detay resmi gekilecek noktalari tespit ettiniz mi?

(%]

=

% 2 Bu noktalarda isik durumunu kontrol ettiniz mi?

2

e 3 Gerek duyuluyorsa flagh ¢ekim igin hazirlik yaptiniz mi?

<

E 4 Cizim sirasinda kiyaslama i¢in madeni para, kibrit ¢copl gibi bir nesneyi
- detay Uzerinde uygun yere yerlestirdiniz mi?

g. 5 Fotograf makinesini detaya paralel tutup kadraj icine detay resmi sigacak
. sekilde makineyi ayarladiniz mi?

6 Detaylarin karsidan tam cephe fotograf ¢ekimini yaptiniz mi?

7 Duvar, tavan, taban ylizeyinde olan bozulmalarin projeye islenmesi igin her
noktanin ¢ekimini yaptiniz mi?
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6.4. YERLESIM OLCUSU ALMA

6. C')érenmejiﬂmi_‘

HAZIRLIK CALISMASI

iceriklerini listeleyiniz.

"

e Hazirlanmis yerlesim plan, yerlesim kesit ve yerlesim goriiniislerini inceleyiniz ve

Yerlesim yerlerinin Olgllerinin alinmasinda; eski belgelerden 6l¢i alma, fotograflardan 6lci alma ve
yerinde 6lct alma yontemleri kullanihir. Yerlesim yerlerinin durumuna gére bu yontemlerin hepsinin
birlikte kullanilmasi yerlesim yerlerinin 6lgllerinin ve rolévelerinin dogru bir sekilde alinmasini

saglar.

i¢c 6lctimleri tamamlanmis olan bir yapinin arsa tizerindeki yerini, komsu binalarin ézelliklerini, yola
gore durumlarini yerinde belirleyip dlcliye baglama isleminin genel adi yerlesim 6lgiisii alma olarak

bilinir.

6.4.1. Yerlesim Olgiisii Alma Teknikleri

R6l6ve mevcut durumun tespit edilmesidir. Binanin yerindeki konumunu ve bina yapisini belirlemek

icin calismalar yapmaktr.

Yerlesim 6l¢Ust alma isi asagida agiklanan yontemlerle yapilir.

6.4.1.1. Eski Belgelerden Ol¢ii Alma

Bu konu restitiisyon projesini ilgilendiriyor gibi
gorinse de rélove igin de gereklidir. Yapinin su anki
durumu ile yapildigi andaki durumu farkli gériniyor
olabilir. Ornegin, eskiden var olan bir yapi birimi simdi
bulunmuyor olabilir. Ya da yapi amacindan farkh bir
sekilde kullanilmak i¢in tadilat gormus olabilir. Bu
durumlari daha ilk bastan tespit etmek ve yapilacak
¢alismalara yon vermek rélévenin amaci oldugu igin bu
durumun da dikkate alinmasi gereklidir (Resim 6.41).
Ozellikle arkeolojik réléve calismalarinda bulunan bir
yap! kalintisindan yapinin tamamini olusturabilmek
icin bu islemler gerekli olmaktadir.

Eski belgeler, arsivierden bulunacak eski ¢izimler, eski
gozlemler, tarifler, anlatimlar, yapiizni, réperli kroki, kot,
kesit, eski fotograflar, haritalar, kent planlari, gravirler,
yapiyla ilgili vakfiye (bagislanan eserin kullanim
amacinin degistirilemeyecegiyle ilgili belgeler), vakfa

Resim 6.41: Jacques Pervititch tarafindan
1922-1945 yillarinda hazirlanmig planin 22
no.lu paftasi
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ait gelir gider kayit defterleri, onarim kesifleri veya onarim harcamalarinin kaydedildigi defterler,
gezginlerin notlarinda yer alan goézlemler ve benzeri belgelerdir.

6.4.1.2. Fotograflardan Ol¢ii Alma

Yerinde ¢ekilmis fotograflar roloveyi destekleyen onemli
belgelerdir. Ginimizde fotografdlizenleme programlari
cok gelismistir. Bu programlarla farkl acilardan g¢ekilmis
farkh perspektifteki fotograflardan bile gercek olgllere
ulasma imkani vardir. Fotograf icinde o6lglleri bilinen
parcalar yer aldigi zaman orantilama yapmak suretiyle
6lcti alinabilir. Ornegin; merdiven basamaklari, tugla
siralari, pencere siralari, ahsap désemeler fotografa
onceden konulmus bir metre veya detaya konulan bir
madeni para bile 6l¢li almayi kolaylastirmaktadir (Resim
6.42).

Resim 6.42: Fotograftan 6l¢ii alma
6.4.1.3. Yerinde Olgiimler Yapma

Teknolojik 6lcim cihazlari sayesinde gilinimiuizde sifir hataya yakin olgiim ve ¢izim calismalari
yapilabilmektedir. Eskiden uzun zaman siren ve elle 6l¢iim yapilan, cogu zaman sonuglandirma bile
yapilamayan blyuk projeler bile giinimuzde ¢ok daha hizli dogru bir sekilde tamamlanabilmektedir.
Yerinde 6lgme islemi, arsa Uzerinde uzunluk genislik yiikseklik ve agi 6lgciimleri ile bozulma tespitleri
ve Olciimleri olarak yapilmaktadir. Bu dl¢climlerin hepsi bir siralama dahilinde yapilir.

6.4.2. Yerlesim Ol¢iimleri Yapma

Yerlesim 6lglimleri; yerlesim plan 6lgimi, yerlesim kesit 6l¢imi ve yerlesim goriinis 6l¢imi olarak
Ug sinifta degerlendirilir.

6.4.2.1. Yerlesim Plan Olgiisii Alma
Yerlesim plan oOl¢listi alma asagidaki gibi yapilir.

1. Yerlesim plan olgcimiine baslanmadan dnce arsanin durumu ile ilgili bilgiler alinir. Tapu bel-
geleri, imar durum belgeleri ve imar planlarindan 6lgiimi yapilacak olan yerlesim yeri tespit edilir.
Tapunun eski olmasi, imar planinda olabilecek
degisikliklerden tapu sahibinin bilgisinin olmamasi
durumu so6z konusu olabilir. Tapu Kadastro Genel
MudarlGgu parsel sorgulama sayfasindan ve be-
lediye imar planindan son durumu ile ilgili bilgi
alinir. Gerekli arastirmalarla tasinmazin durumu
kontrol edilir ve calismalara baslanir.

2. Kuzey yonu pusula ile bulunur.

3. Kroki cizimi yapilir. Kroki ciziminde sacak paylari
ve yapi duvarlarini gésterecek sekilde ¢izim yapilr
(Sekil 6.57).

Sekil 6.57: Yerlesim plani taslagi




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Kroki Gzerinde bulunan tasinmaz yapilara isimleri
yazilir.,

Arsa sinirlarini belirtecek sekilde kose noktalara
birer tane jalon dikilir. Jalonlar birbirine cirpi ipi
ile baglanir. Jalon aralarina her 10-15 metrede bir
ip hizasina gore jalon dikilir (Sekil 6.58).

Arsa koseleri kavisli bir yapida ise bu durumda
kavis baslangic¢ ve bitis noktalarina da jalon dikilir.

Eger jalon bulunamazsa o zaman bu noktalara
birer ahsap kazik ¢akilr.

Jalonlarin yerlerini tespit etmek ve yapi oturum
arsasini kolay bulabilmek icin jalonlari baglaya-
cak roper noktalari secilir. Bu noktalara jalonlar,
Ucgenleme esasina gore en az iki Uic noktadan
baglanir ve krokide baglama cizgileri isaretlenir
(Sekil 6.59).

Metre ile veya lazer metre ile her lggenin ke-
narlari olgulur ve krokiye yazilir.

Arsanin 6lciim islemleri yapilir. Arsa 6lcimi demek
tasinmazin geometrik durumunu tespit etmektir.
Arsanin eni, boyu, dizilen jalonlar cekilen ipe gore
Olculur. Capraz olguleri alinir.

Tasinmazlarinin yerleri tespit edilir. Bu islem iki
sekilde yapilir.

)

Sekil 6.58: Jalonlarla 6l¢iim alaninin belirlenmesi

Sekil 6.59: Capraz 6l¢ii alma

Birincisinde Giggenleme yontemine gore yapinin duvar koselerinden ve blok kaymasi olan nok-
talardan jalonlara Gicgenleme yaparak tespit etmektir (Sekil 6.59).

ikinci ydntemde ise yapi kare ya da dikdortgen

icine alinir. Duvarlardan belirli bir mesafe olacak
sekilde yapinin icinde yer aldigi bir dikdortgen
olusturulur ve dikdortgenin koselerine jalon veya
kazik gakilir (Sekil 6.60).

Kose jalonlari, licgenleme yontemiyle réper nok-

talarina ya da Ucggenlemesi yapilmis diger jalon-
lara baglanir. Yapi duvarlari Gzerindeki her bir
kose, kapi, pencere, balkon, blok kaymasi, mer-
diven olan noktalardan dikdortgen kenar dogrul-
tularina x, y ikilisi olusturacak sekilde dikler cikilir
(Sekil 6.60).

Dik ¢ikma islemi aynali prizmalar veya 3, 4, 5 dik
Ucgen kuralina gore yapilir.

Sekil 6.60: Dik koordinat metoduyla yapi 6lgiisii
alma

Bu dik dogrularin x ve y degerleri dlcilir ve krokide yerine yazilir.
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17. Arsa 6lgme islemi bittikten sonra kot alma islemine gegilir (Sekil 6.61).

Kot alma islemi nivo ile yapilir. Arsada kot alma islemi asagida verilen noktalardan yapilir.
* Yol ekseninde

¢ Yol bina girisinde

e Kaldirnm uzerinde

e Bina girisinde, arsanin degisik noktalarinda

e Bina zemin kat bitmis doseme Uzerinde

Kot alma isleminden sonra yol ve bahce duvari ile ilgili calismalar yapilir. Bahce duvari kalinhgi, varsa
harpusta yulksekligi, kaldirim genisligi, yol genisligi ile ilgili agiklamalar yazilir. Komsu binalarda izin
alinmigsa arsa olguimleri yapilir.

Sekil 6.61: Yerlesim plan dlgiisii tamamlanmis hali

6.4.2.2. Yerlesim Kesit Ol¢iisii Alma

Yerlesim kesit Olclleri alinirken bina ici plan kesit olciileri de tamamlandigi icin sadece bahce
ici, komsu binalar ve yol Uzerinde galisma yapilir. Yol Uzeri kesit alma ve kot islemlerini yerel
yonetimlerden temin etmek mimkindir. Eger bu durum mimkin degilse o zaman kot alma
islemi nivo, takeometre, total station ve lg¢ boyutlu lazer tarayicilar ile gerceklestirilir. Eger kot farki
cok yuksek olan yerlerde oOl¢l alma islemi yapilacaksa o zaman total station ve U¢ boyutlu lazer
tarayicilarla islem gergeklestirilir.




Total stationla 6lciim asagidaki gibi yapilir.

1. Total stationla Olglim yapilacagl zaman dis kotlari alabilmek icin bina dort tarafindan cerceve

icine alinarak poligon noktalari olusturulur (Sekil 6.62).

6.
7.

Sekil 6.62: Total stationlar 6lglim yapma

. Aletin meni boliminden 6lglim sekli ve alet ylksekligi kaydedilir. Bina kot 6lciimleri icin cihaz

menisiinden egik 6l¢lim segcilir. Mesafe 6l¢iimu igin gerekli se¢im yapilr.

. Alet ilk noktaya kurulur ve goris acisina gore reflektor kullanarak ya da reflektorsiiz lazerle

kose noktalari, kapilar, pencereler, balkon, arsa duvar sinirlari, yol kotlari gibi bircok noktaya
lazer 6lglim yapilr.

Olciim éncesi her bir noktaya isim verilir ve okunan koordinat (x, y, z) degerleri kaydedilir.

Olciim bittikten sonra bilgiler hafiza karti yardimiyla bilgisayara aktarilir ve bulut sistemine gére
kot degerleri olusturulur.

Ayniislemler bina i¢i ve komsu binalar iginde yapilr.

Bilgiler dogrultusunda kotlar planla birlestirilerek kesit cizimleri yapilir.

Ug Boyutlu Lazer Tarayici ile Olgme

Bu cihazda total stationa ¢ok benzemekle birlikte nispeten daha kolaydir. Arsa ve binayi igine alacak
sekilde en az dort adet poligon noktasi olusturulur. Cihaz bu noktalara kurulur ve lazer taramasi
yapilir. Sonra bina igine kurulur ve tim bina icini gorecek noktalar secilir ve lazer taramasi yapilir.
Cihazin hafizasindaki bilgiler hafiza karti yardimiyla bilgisayara aktarilir. Bulut taramasi seklinde bi-

|
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nanin plan gizimleriyapilir ve

kesit gorinusler otomatik
olusturulur. Bu cihazda ke-
siti istenilen yerden almak
ve detayli inceleme yapmak
mimkindir. Bu cihazin en
Ustlin Ozelliklerinden birisi
tek kisinin kullanmasi; priz-
ma, reflektor ve jalona ihti-
ya¢ duyulmamasidir (Sekil
6.63).

Sekil 6.63: Yerlesim kesit olglisii tamamlanmig hali
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6.4.2.3. Yerlesim Goriiniis Olgiisii AlIma

Gorinds alma islemi; total station, U¢ boyutlu lazer tarayicilar, fotogrametrik olglimler ve fotograf
Uzerinden ¢alisma olarak yapilr.

1. Total station ve lazer tarayicilar aynen kesit almada

oldugu gibi poligon noktalari olusturmayla baslar.

Bina cephelerini ve sokagl icine alan iki asamali bir

calisma yapilir. Once cephe sistemi igin dik koordi-

nat sistemine gore roper noktalari segilir ve 6l¢lim-

ler gergeklestirilir. Daha sonra da sokak ve komsu

; binalari iceren bir calisma yapilir. Olcme isleminden

, sonra cephe bozulmalari da fotograflar yardimi ile
islenir (Sekil 6.64).

Bazi lazer tarama yazilimlari nokta bulutlarindan

dolu yuzeyler olusturmaya da olanak tanimaktadir.

Olusturulan dolu yiizeyler fotogrametrik yontemle $ekil 6.64: Fotogrametrik dlglim
birlestirilerek daha detayl ylzeyler olusturulmasi

saglanmaktadir.

Yapiya ait nokta bulutlarinin birlestiriimesiyle gesitli animasyonlar ve similasyonlar olustur-
mak mimkiin olmaktadir (Sekil 6.65). Béylece bilgisayar ortaminda taranan verinin cevresinde
dolasmak, icinde gezinmek olanaklidir.

Lazer taramaya iliskin en 6nemli sorun, ¢alisma alanindan elde edilen verilerin (nokta bulut-
lari) bilgisayar ortaminda ¢ok yer kaplamasidir.

Sekil 6.65: Ug boyutlu lazer tarayicilarla nokta bulutlan
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Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.
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Bu ¢alismanin amaci, basit 6lgme aletleri ile yerlesim Olglst alma uygulamasi yapmaktr.

Gorev
Basit 0lgme aletleri ile yerlesim 6lglisii alma uygulamasini asagidaki islem basamaklarini dikkate
alarak o6gretmeninizin goézetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol
listesindeki 6l¢ttleri dikkate aliniz.

e Tapu Kadastro Genel Mudirligunin TKGM Parsel Sorgulama Uygulamasi) sayfasini ziyaret
ediniz (https://parselsorgu.tkgm.gov.tr) ve okulunuzun bulundugu alani tespit ediniz (Sekil
6.66).

e Sayfanin ekran gorintlsiint aliniz. Bu goriintliye goére okulunuzun yerlesim plan krokisini
Giziniz.

e Cizdiginiz yerlesim plan krokisine gore yerlesim plan 6lctimleri yapiniz.

Sekil 6.66: Tapu kadastro parsel sorgusu

Yonerge
e Calismanizda 6l¢iim aletlerinin kullanim kurallarina dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak goérebilirsiniz.
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Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar

5 metrelik gerit metre Olgtim islemleri icin kullanihr. 2 adet

Lazerli uzaklikolcer Uzunluk alan élgumleri icin kullanilir. 1 adet

Olgtimleri yazmak ve hatali yerleri diizeltmek igin

Kursun kalem ve silgi 1 adet
kullanilir.

Dosya ve milimetrik kagit Plan krokisi hazirlamak igin kullanilir. 1 adet

Pusula Yon tayini yapmak igin kullantlir. 1 adet

Fotograf makinesi Cephe fotograflari gekmek igin kullanilir. 1 adet

v b~ W N

(o)}

10.

11.
12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.

Yerlesim Plan Olgiisii Alma islem Basamaklari

. Okulun imar durum belgesi veya kadastro ¢api olup olmadigi kontrol edilir. Varsa parsel ve bina

bilgileri buradan alinir.

. Ekran goriintisiine gore okulun yerlesim plani krokisi taslak olarak gizilir.
. Krokiye gore o6lclilecek unsurlar tespit edilir.
. Binanin bulundugu cadde ve sokak belirlenir.

. TKGM web sayfasinda yer alan cadde ve sokak isimleri ile gercekte olan cadde ve sokak isimleri

bire bir eslestirme yapilir.

. Pusula ile yon tayini yapilir ve kuzey yoni bulunur.
. Bahge icinde bulunan yapilara bir numara verilir ve 6l¢iim sirasina konulur.

. Mevcut yapilar ilk numaradan baslanarak dis cephelerinin pargal ve toplam olarak dis 6lgiim-

leri yapilr.

. Mevcut yapilarin cephe elemanlarinin kot dlglimleri metre ile yapilir.

Kroki Gzerinde binalari baglayacak ve lcgenleme yapilacak sabit noktalar secilir (bir agag, cephe
koselerini gorebilen bir direk, okul dis duvar koseleri).

Roper noktalarina gore ticgenleme 6lctiimleri yapilir.

Bahcede bulunan agaclarin yerleri belirtilir ve isimleri yazilr.
Bina cepheleri ve dlgiim noktalarinin fotograflari gekilir.
Bahge sinirlari, bahge duvarlari, giris kapilari élcimleri yapilir.

Bahce duvarlarinin kdse noktalari parsel sinir disinda secilecek bir roper noktasina baglanir
(Telefon ve elektrik direkleri, sokak kesisim noktalari, baska bir bina, bir aga¢ veya haritacilar
tarafindan dikilen poligon taslari dis 6lciimler icin uygundur.).

Ucgenleme ydntemleri ile dis duvarlar roper noktalarina baglanir.
Uggenleme cizgilerinin élctimleri yapilir.
Kroki Gizerindeki bitin 6lcller kontrol edilir.

Krokilerde belirtilen oOlglilere gore bilgisayar paket programlari ile yerlesim planlari gizilir.




Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz

icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

@ Uygulama Kontrolii
—/

.

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

[EEN

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Okulun imar durum belgesi/ kadastro ¢api olup olmadigini kontrol ettiniz mi?
Varsa parsel ve bina bilgilerini buradan aldiniz mi?

Ekran goriintisine gore okulun yerlesim plani krokisini gizdiniz mi?
Krokiye gore 6lgllecek unsurlari tespit ettiniz mi?

Binanin bulundugu cadde ve sokak isimlerini belirlediniz mi?

TKGM web sayfasinda yer alan cadde ve sokak isimleri ile gercekte olan
cadde ve sokak isimlerini birebir eslestirme yaptiniz mi?

Pusula ile yon tayini yaparak kuzey yonina buldunuz mu?
Bahge icinde bulunan yapilara bir numara verip 6l¢iim sirasina koydunuz mu?

Yapi dis cephelerinin pargali ve toplam olarak dis élglimlerini yaptiniz mi?

Mevcut yapilarin cephe elemanlarinin kot dlgiimlerini metre ile yaptiniz
mi?

Kroki tGzerinde binalari baglayacak ve iggenleme yapilacak sabit noktalar
sectiniz mi? (bir agag, cephe koselerini gorebilen bir direk, okul dis duvar
koseleri)

Roper noktalarina gore lGiggenleme 6lglimleri yaptiniz mi?
Bahgede bulunan agaclarin yerlerini belirtip isimlerini yazdiniz mi?
Bina cepheleri ve 6l¢im noktalarinin fotograflarini ¢ektiniz mi?

Bahge sinirlari, bahge duvarlari, giris kapilari 6l¢iimlerini yaptiniz mi?

Bahce duvar kdselerini, parsel siniri disinda segilecek bir réper noktasina
bagladiniz mi? (Telefon ve elektrik direkleri, sokak kesisim noktalari, bas-
ka bir bina, bir aga¢ veya haritacilar tarafindan dikilen poligon taslari dis
Olcimler icin uygundur.)

Uggenleme yoéntemleri ile dis duvarlari réper noktalarina bagladiniz mi?
Uggenleme cizgilerinin élgiimlerini yaptiniz mi?

Kroki Gzerindeki butiin 6lguleri kontrol ettiniz mi?

Krokilerde belirtilen 6l¢llere gore bilgisayar paket programlari ile yerlesim
planlarini gizdiniz mi?
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6. Ogrenme Birimi

T

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve sire kullanim olgUtleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi i¢in kullanilacaktir.

,,,,,,,,
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OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
2 i i7Li SURE ONAY

ADIsoyap) | DEGERLENDIRME | o i | Beceri TEMIZLIK/ TOPLAM .
ALANLARI DUZEN | KULLANIMI (iMzA)
ALANLARA

NUMARASI VERILEN PUAN 10 70 10 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN

6.5. YERINDE ELEMAN OLCUSU ALMA

HAZIRLIK CALISMASI

e Hazirlanmis yerlesim plan, yerlesim kesit ve yerlegsim goriiniiglerini inceleyiniz ve
iceriklerini listeleyiniz.

Rol6ve projeleri; arastirma, belgeleme, plan, kesit, goriinls, detay c¢izimleri, fotograflar ve
maketlerden olusur. R6l6ve projesi hazirlamanin ilk basamagi dogru ve glivenilir 6l¢t almayla baslar.
Clnku; rolove projelerinin dogrulugu, alinan 6l¢tiniin dogruluguna baghdir. Mevcut bir yapinin
Olcllerini alabilmek icin 6lgme yontemlerini iyi 6grenmek ve uygulamak gereklidir.




6.5.1. Olgme Aletleri ve Teknolojik Olgiim Cihazlari ile Olgme

Roléve Olglim calismalari, basit 6lcme aletleri ile yapilan dlgcimler ve teknolojik ya da diger bir adla
elektronik ol¢lim cihazlari ile yapilan 6lciimler olarak iki sekilde degerlendirilebilir.

Yerlesim 6lglist alma isi asagida agiklanan yontemlerle yapilr.

6.5.1.1. Basit Olgme Aletleri Kullanarak Olgme

Roléve galismalarinda, metre ve dijital uzaklik 6lgme aletleri gibi basit 6l¢me aletleri ile yapilan
Ol¢clim calismalarini kapsar. Bu aletlerle yapilan 6l¢iimler asagida aciklanmistir.

Tek Tek Olgme: Ayni dogrultuda bulunan bir birime ait kapi, pencere, gdmme dolap, nis, ara duvar,
merdiven elemanlari vb. yapi elemanlarinin tek tek olclilerek 6lcim degerlerinin yazilmasidir. Bu
Olcme seklinde tlim parca olclilerinin toplami tam boy oOlclsine esittir (Sekil 6.67).

Toplayarak Ol¢cme: Bir dogru izerinde bulunan ve bir biitiiniin parcalari olan elemanlarin baslangig
noktasi olarak secilen noktaya olan uzakliklarinin yazilmasidir. Bu islemde 6l¢lim saat yoniinde yapilir.
Olciim yapilacak ilk noktaya 0.00 degeri verilir. Bu noktadan itibaren 6l¢iim yiizeyinde bulunan her
elemanin baslangi¢ ve bitis noktalarinin 0.00 degeri verilen noktaya olan uzakliklari 6l¢tlerek ait
olduklari yerlere yazilir. En son okunan 6l¢li o birimin tam boy 6l¢istine denktir. Bu son 6lciimiin alti
cift cizgi ile cizilerek son 6lglim oldugu belirtilir (Sekil 6.68).

Sekil 6.67: Tek tek dlgme Sekil 6.68: Toplayarak 6lgme

Trigonometrik Olgme: Rol6ve dl¢iim calismalarinda ba-
zen Olcilemeyen detaylarin hesaplanmasinda trigono-
metrik hesaplamalardan faydalanilir (Sekil 6.69). Genel-
de geometrinin dik lcgenlere ait kenar ve aci ile ilgili
olan bagintilar kullanilir (3-4-5 kurali ya da dik Giggende
bir kenar ve aci bilindiginde diger kenar ve acilarin bu-
lunmasi gibi). Bunun yaninda acilarla ilgili trigonometrik
hesaplamalar ise takeometre ve total station gibi cihaz-
larin kullanildigi élgiimlerinde kullanihr (minare bo-
yunun yerden takeometre ile dlcilmesi gibi).

Sekil 6.69: Trigonometrik 6lgme

|
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6.5.1.2. Teknolojik Cihazlar Kullanarak Olgme

Teknolojik cihazlarla 6lcim yapmanin faydalari asagida siralanmistr.
1. Olgciim yaparken hata paylarinin yok denecek kadar az olmasi

2. Rolove olglim galismasini ¢cok kisa siirede tamamlamasi

3. Cok fazla elemana ihtiya¢ duymamasi
4

. Olg¢lim yaninda ¢izim, kesit, gériinis, fotograflama, kati
modelleme yapmasi

5. Cizim igin fazla zaman harcanmamasi ve istenilen proje
degisikliklerini aninda gizime yansitmasi
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6. Eksik alinan olgllerin birebir ayni dlcillerini bilgisayarda
verebilmesi

7. Fiyatlarinin ucuzlamasi sonucu kullanimlarinin yaygin-

lasmasi (Resim 6.43). Resim 6.43: Nivo ile dlgili alma

Ozellikle harita 6lciimiinde faydalanilan fotogrametri cihazlari ve {i¢ boyutlu lazer dlgiim cihazlari
ile yapilan élciimler réléve calismalarini cok kolaylastirmistir. Ug boyutlu lazer 8lgiim cihazlari ile
yapilan 6l¢lim islemleri dis saha ve i¢ saha olarak yapilir. Dis 6lglimlerde binanin dort tarafini gérecek
istasyon noktalari segilir ve alet bu noktalara kurularak okumalar yapmasi saglanir. Daha sonra bina
ici Olcimlerine gegilir. Her bir mahal igine yerlestirilen cihaz gerekli 6l¢ciimleri yapmakta ve bilgileri
hafiza karti veya seyyar bellek disklerine aktarmaktadir.

Fotogrametri 6lciim cihazlar ile 6l¢im sadece dis sahada yapilmaktadir. Kutupsal koordinat
sistemine gore alan olcumleri, uzunluk ve yukseklik 6lgmeleri, koordinat belirleme, sokak kot/
uzunluk 6lgmelerinde yaygin olarak kullanilmaktadir.

Teknolojik cihazlarla yapilan 6l¢iimler bilgisayar ortamina aktarilir ve bilgisayar destekli paket ¢izim
programlari ile cizimler olusturulur. Bu cihazlari kullanabilmek icin cizim programi bilinmelidir.
Ozellikle ti¢ boyutlu lazer 8lgiim cihazlari réléve calismasinin gelecegine yon verecek cihazlardir. Bu
cihazlarin kullanimi ile ilgili internet ortaminda yayimlanan kurslar ve seminerler takip edilmelidir.

6.5.2. Yapi Elemanlarini Yerinde Olgme Teknikleri

Rolovede yapi elemanlarinin dlgimi yapilirken uzunluk, genislik, yikseklik, derinlik, agi, alan,
hacim, adet, kalinlik ve ¢ap gibi unsurlar 6lgillr. Her yapi elemani farkh sekillerde oldugu igin farkh
dlciimlerle degerlendirilir. Ornegin; bir duvarda uzunluk, yikseklik duvar kalinlig gibi élciimlerin
yapilmasi yeterliyken bir situnda cap, yikseklik ve gevresi gibi unsurlarin 6lctilmesi gereklidir.
Merdivende uzunluk, genislik, adet, egim, kot gibi degerlerin dlcilmesi yeterlidir.

Rol6ve olciimlerinde yapi elemanlarinin élglleri alinirken;
e Plan olglsdq,
e Kesit 6lclsd,
e GOrinis Olglsu,

e Detay 0Olgusli olmak tzere dort gesit 6l¢iim yapilir.




6.5.2.1. Plan Olgiisii Alma

Yapinin duvarlari 2/3 yukseklikten kesildikten sonra kus bakisi goriintistiniin bir dlgcek dahilinde
ve teknik resim kurallari cercevesinde kagida aktariimis haline plan denir. R6love planlarini mimari
planlardan ayiran en 6nemli 6zellik bina duvarlarinin 2/3 yikseklik yerine yerden yaklasik 90-100 cm
yukaridan kesildikten sonra bir 6lcek dahilinde ve teknik resim kurallari cercevesinde hazirlanmasidir.

Rolove kat planlari hazirlamak igin olcim yapilirken yatay olciler, disey olguler (kotlar), ¢capraz
Olcliler ve detay olcimleri yapilir.

Plan 6lctimleri yapilirken G¢genleme yontemi ile dik koordinat sistemi 6lcme yontemi kullanilir.

A. Uggenleme Yontemi: Uggenleme yénteminin 6zii, kdse agilarini 8lgmeksizin plan gizmektir. Plan
icinde yer alan duvar, kapi, pencere, nis, merdiven, bosluk gibi birgok unsurlari basit 6lgiim teknikleri

ile kagida aktarmaktr.

Ucgenleme ydntemi ile 6lcii alma su sekilde yapilir:
1. En bliylk hacimden 6lgme islemine baslanir.
2. Plan krokisi hazirlanir (Sekil 6.70).

3. Duvarin yerden 1 metre yliksekliginden gececek sekilde
odanin biitiin duvarlarina isaretleme yapilir (Sekil 6.71).

Bu islem icin hortumlu su dizeci veya lazerli sakul kul-

lanilir. Bunun yapilma sebebi ayni diizlemde dogru 0l¢i sekil 6.70: Plan krokisi
almaktr. Eger gelisiglizel dogrultuda 6lciim yapilirsa bunun sonuglari da yanlis olacaktir (Sekil
6.72).

4. Odanin batin alani, 6l¢l dogrulari ile Gggenlere ayrilir (Sekil 6.73).

Sekil 6.71: Cizgi lazeri ile dogrultu Sekil 6.72: Dogru ol¢iim ile yanhig Sekil 6.73: Oda igi liggenleme noktalari
ayarlama 6lglim farki

5. Pencere, kapi duvar ici bosluklar gibi yerlerin olcileri
capraz Olgilerle genis acidan géren noktalara baglanir
(Sekil 6.74).

6. Kat planlar olgllirken ¢ok dar agili Uggenlerin
olusturulmasi durumu hatalara neden olabilir. Bu
ylizden olusturulacak ticgenlerin olabildigince eskenar
Ucgene yakin olmasina 6zen gosterilmelidir.

7. Mekan gecislerinde duvar kalinliklari alinir. Olciimler
tim mekanlarda tekrarlanarak biitiin mekanlarin bir- Sekil 6.74: Oda igi licgenleme ile 6l¢ii alma
birleriyle organizasyonu saglanarak kat plani ¢ikartilir.

|
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10.

11.
12.

13.

8. Plan 6l¢usii alinirken odayi sinirlayan duvar ve tzerindeki elemanlar ile birlikte tavan ve tabana

ait olan bilgiler de yer alir. Aynen bir planda oldugu gibi tavan ve tabana ait bilgiler ile alanin
ka¢ metrekare oldugu, varsa bozulma sekilleri de belirtilir.

Mekan gecisleri kapilardan ve bosluklardan saglanacagi icin i¢ ve disaridaki agiklik olgsi farkli
olabilir. Bu yiuzden duvar kalinligi olg¢lleri unutulmamalidir. Mimkiinse, duvar kalinhgi ayni
duvarin farkl yerlerinden 6lctlerek kalinlik farklari tespit edilmelidir.

Planlar sifir hatlarindan, merdiven boslugundan ya da dis cepheden birbirine baglanir. Mer-
divenler daima bulunduklari kata cizilir. Ornegin, bodrum kattan zemine kadar olan bir mer-
divenin gizimi bodrum kata yapilmahdir.

Dairesel alanlarda 6lciim yapilirken tiim daire parcasini goren bir merkez noktasi secilir.

Kagida olcller yazilirken kullanilan 66, 68, 86, 89, 98, 99 gibi rakamlar yanlis okumaya
misait olan rakamlardir. Clinkd kdgida 6l¢t yazma her zaman teknik resim kurallarina uygun
olmamaktadir. Bu ylizden bu sekilde olan rakamlari yazarken daima altlarina kiiclk bir cizgi
cizmek gereklidir.

Merkez noktasinda uygun bir aciile daire esit parcalara
bollnir ve acilarin cemberi lzerinde denk geldigi nok-
talar isaretlenir (Cember cevresi 6lclliip esit sayida
parcalara da ayirilabilir.). Bu noktalar merkez noktasi
ile birlestirilir ve 6lgiim yapilir. Cember UGizerindeki nok-
talar arasi mesafe ve her noktanin merkeze olan uzak-
liklari Olghlir ve kroki Gzerine olciimler yazilir (Sekil
6.75).

Sekil 6.75: Daire alanlarin dlgisiinii alma

B. Dik Koordinat Yontemi: Blyuk yapilarda icten ve distan 6lciim yapilmasini saglayan celik serit
metre, jalon ve prizmanin kullanildigi bir yéntemdir (Sekil 6.76).

Dik koordinat yontemi ile olgli alma asagidaki sekilde yapilir.

1.

. Jalon dikilen her bir nokta orijin nok-

. Isaretlenen noktalarin x ve y diizlemi

Yapinin oturum alanini igine alan bir dikdortgen olusturulur. Binayi igine alacak sekilde ve bir-
birine dik olan dort adet poligon noktasi segilir.

Olciimii saglayacak poligon noktalarina jalonlar yerlestirilir ve lciim dogrulari belirlenir.

tasi, koseleri olusturan dogrular da x
ve y ekseni gibi disunulr.

Bina cephesinde yer alan butin
yap! elemanlarinin baslangic ve bitis
noktalarindan dis dogrulara priz-
ma aletleri ile dikler ¢ikilir ve dogru
Uzerindeki iz disiimleri nokta olarak
isaretlenir.

Uzerine denk gelen degerleri dlclllr
ve yazilir.

Sekil 6.76: Dik koordinat yontemi ile 6l¢ciimii tamamlanmis mahal krokisi



6.5.2.2. Kesit Olgiisii Alma

Rolove kesit planlari mimari projelerde oldugu gibi en az iki adet cizilir ve bir tanesi mutlaka
merdivenlerden gecirilir. Kesit isleminde 6nce planlarda kesit gecen yerler tespit edilir ve Olgl
alinacak yerler belirlenir. Temelden ¢atiya kadar uzanacak bir kesit krokisi cizilir (Sekil 6.77).

Olciim sirasinda yatay olciiler planda alindigi icin sadece yiikseklik dlciileri alinir. Kesitte cizilecek
yap! elemanlariisimleri ve kalinliklari da yazilir. Dogru bir dl¢ciim yapilabilmesi i¢in binanin yiksekligi
zeminden itibaren belirli araliklarla kot cizgileri gecirilerek terazi hatlari olusturulur. Olgii alinacak
binanin zemin ve tavaninda egrilik varsa terazi hatti bu problemi ortadan kaldirir. Kapi, pencere,
doseme ve tavan gibi elemanlarin 6lclleri bu cizgilere gore alinir.

Biitiin dlciiler, terazi hatiindan dlgiilerek ya da referansla alinir. Olgiimler, kesit krokisi tizerine teknik
resim kurallarina gore yazilir. Bir katin ylksekligi merdiven boslugundan olgllir. Kat yiksekligi,
désemenin (stiinden, (ist ya da alt déseme Ustiine kadar olan mesafedir. Olgiiler bu kurala gére
ahnir.

Bina girisi zemin kat olarak dislinllir ve zemin kat taban déseme Ustiine 0.00 kotu yazilir. Bu kotun
Ustiindeki degerler (+) olarak bu kotun altindaki degerler () olarak isaretlenir. Kotlu 6l¢tlendirme
projenin iki tarafinda yapilmaldir. Bina birimleri ile ilgili aciklamalar yazilmahdir. Proje ici, gereksiz
aciklamalar ve olgllerle doldurulmamalidir. Rolove galismalarinda, 6lgl almada sikinti yasanan
yerlerin basinda temel ve c¢ati icleri gelmektedir.

Sekil 6.77: Kesit krokilerde kesit 6lgiisii alma

)
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6.5.2.3. Goriiniis Olgiisii Alma

Bina gorinus ¢izimleri yapi hakkinda bilgi edinmemizi saglayan en dnemli unsurlardir. Cliinki yapi
ylzeyinde meydana gelen bozulmalarin dnemli bir kismi goriiniis cizimlerinde gosterilir ve sonraki
restorasyon galismalarina yon vermemizi saglar (Sekil 6.78). Binanin dort cephesinin goriintsi gizilir
ve Ol¢lsl alinir. Ancak bina bitisik nizam tarzinda yapilmis ve gorinds gizimi icin 6l¢t alma imkani
bulunmuyorsa o zaman gorunis sayisi azaltilabilir.

Sekil 6.78: Ol¢iimii tamamlanmis goriiniis krokisi



Gorinds cizimleri aynen kesitlerde oldugu gibi terazi hath dedigimiz bina cephesine bir metre
araliklarla cizilen paralel cizgilerle baslar. Bu cizgiler kesit ol¢tleri almada kullanilan terazi hattindan
tasinabilir. Bu sekilde projede de birlik saglanmis olur. Ayni sekilde zemin kotu da goriintse tasinir.
Dis gorlinlste varsa yol kotu ve tretuvar da islenir.

Dis goriinise giren kapi pencere, balkon, merdiven silmeler, bindirmelikler, furuslar, ¢ortenler,
bacalar, cati gériintsleri, yagmur oluklari tek tek élculir ve yikseklik degerleri gortinis krokilerine
islenir (Yatay olculerin plan 6lciiminde alindigr unutulmamahdir.).

GOrlinls gizimlerinde islenmek Uzere yapi ylzeyinde meydana gelen bozulmalar kanavige isleyen
marifetli eller gibi krokilere islenir. Derecelerine gore lejant hazirlanarak bozulmalar tespit edilir.
Gerekli olclimler profil taragli, kumpas, cetvel ile dlcllerek islenir. Eskiz tzerine kursun kalemle
karbonlama gerekiyorsa yapilir.

Olgiilerin dogrulugunu anlamak icin gerekli fotograf cekimleri de yapilir. Bu fotograflar lizerinden
bilgisayarda bozulmalar kolayca cizilebilir ve karsilastirmalar yapilir.

Gorinds cizimlerinde malzeme adlari ve kotlar yazilir. Bozulmalar isaretlenir. Yatay ve disey
Olcllendirmeler yapilmaz. Sadece kotlar islenir. Tas ve tugla siralari, 6l¢ci almada yardimci unsurlar
oldugu igin diizgun islenmelidir.

6.5.2.4. Detay Olgiisii Alma

Detay Olclisii alma, rolove calismasinin emek ve sabir isteyen calismasidir.
Her bir detayin gozden kagirlmadan gizilmesi ve dlgtilmesi icin degisik 6lgme teknikleri kullanilir.

Detay ol¢lisi alma teknikleri asagida aciklanmistir.

Kumpas ve Profil Taragi ile Olcii Alma: Ahsap tavan siislemelerinde, stipiirgeliklerde, ahsap pencere
ve kapi dograma motiflerinde kullanilr.

Teknik Resim Araglari ile Ol¢ii Alma: Her detayin 6lciimiiniin kolaylikla yapilabilecegi tarihi cesme ge-
ometrik tas stslemelerinde, vitray ve algl pencerelerde, ¢cati detaylarinda, ahsap kapi pencerelerle duvar
detaylarinda kullanilir.

Teknolojik Cihazlar Kullanarak Olc¢ii Alma: Biiyiik mabetlerde, ta¢ kapilarda, biyiik dlgekli rélove
calismalarinda, arkeolojik alanlarda réléve 6l¢iim cihazlar kullanilarak yapilan detay calismalaridir. Ozel-
likle G¢ boyutlu lazer tarayicilar bu isi sifir hata ile yapabilmektedir.

Eskiz ve Kursun Kalemle Karbonlama Yaparak Olgii Alma (Estampaj): Estampaj metal ve ahsap
ylizeylere resim basma veya ¢ogaltma olarak bilinmektedir. Ahsap, metal ve tas yiizeylere islenmis
rolyeflerde, kitabelerde bu olct teknigi kullanilir. Cizimler birebir ayni olacagl icin gerektiginde
Olcllendirmeler Gzerinde yapilir.

Mulaj Teknigi ile Ol¢ii Alma: Bir seyin bal mumu, algi vb. bir madde ile kalibini ¢ikarmak icin yapilan
islemlerin biitiiniine mulaj denir. Ozellikle ¢izimi zor olan ince figiirler, mermer lahit siislemeler ve kabart-
ma yazilar icin kullanilan bir tekniktir.

Fotograf Uzerinden Olcii Alma: Olcii alma isleminin zor oldugu veya siirenin kisith oldugu roléve
calismalarinda fotograf tizerinden cizimler yapilir. Ozellikle mermer siitun basliklari, silmeler gibi ulasila-
mayan yerlerde kullanilr.

—|—_I
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Detay projeleri ¢izilen yapi elamaninin blyukligine gore 1/1, 1/2, 1/5, 1/10, 1/20 veya 2/1 dlceginde
hazirlanir (Sekil 6.79). Olciimlerde metal ve aliiminyum unsurlar kullaniimissa milimetre olarak islem
yapilabilir.
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Sekil 6.79: Detay krokisi

6.5.3. Yapi Elemanlarinin Olgiilmesi

Yap!i elemanlari ol¢imdi, basit o6lcme aletleri
kullanilarak asagida aciklandigi sekilde 6lctlir.

Duvarlarin Ol¢iimii: Duvarlarin dlgiimiinde duvar
uzunlugu, duvar yuksekligi ve duvar kalinhgi olgulir
(Sekil 6.80). Duvarlar mahalleri birbirinden ayiran bir
eleman oldugu icin mahallerle birlikte degerlendirilir.
Duvar lizerinde bulunan kapi pencere gomme dolap,
nis gibi unsurlar ayri ayri 6lcilr.

Sekil 6.80: Duvar ve zemin 6lgme




:
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Duvar lzerinde bulunan yapisal bozulmalar detay
Olctmleri ile tespit edilir (Sekil 6.81).

Merdivenlerin Olciimii: Merdivenler katlar arasinda
gegisleri saglayan yapi elemanlaridir (Sekil 6.82).
Merdiven roléve olciimlerinde su hususlar olgilir:

e Merdiven kovasinin dlgileri

e Cikis hatt genisligi Sekil 6.81: Duvardaki bozulmalar

e Basamak sayilari
e Merdiven baslangic, sahanlik ve bitis kotlari

e Basamak riht yikseklikleri, basamak genislikleri,
seren Olglleri, eger bulunuyorsa basamak topuk-
luk ve limonluk kirisi olgtleri (Sekil 6.83)

e Merdiven korkuluklari 6lcimleri

Sekil 6.82: Merdiven elemanlari

Merdiven malzeme 0Ozellikleri ile merdivenlerde bulunan yapisal sorunlar tespit edilir.

Sekil 6.83: Merdiven goriiniis detayi
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Yuvarlak Cisimlerin Olciimii: Daire kesitli elemanlarin élciimiinde cevre ve ¢ap dlciimleri yapilir.

Olgiilecek parca kiiciik bir capa sahipse 6lciim kumpas ile yapilir. Biyiik ¢capli ise o zaman duvarci

gonyesi veya serit metre kullanilir.

Olgui alma yéntemi olarak iki ydntem uygulanir.
Birincisinde serit metre situn govdesine sarilir
ve serit baslangi¢c noktasi ile birlestirilir. Okunan
deger Olcllecek parcanin cevresini verir. Bu
degerin 1 (pi) sayisina bolinmesi ile cap degeri
bulunur (Sekil 6.84).

ikinci 6lciim ydnteminde {zeri isaretli iki adet
duvarci gényesi kullanihir. iki génye dikdértgen

olusturacak sekilde stitun cevresinde birlestirilir. Ay-

Sekil 6.84: Yuvarlak yapi elemanlarinin élgiimii/iist ve 6n
goriiniis

nen kumpas ¢eneleri gibi kapatilir ve sadece bir gonye lizerindeki deger okunur (Sekil 6.84). Okunan

deger bize slitun capini verir.

Kemerlerin Olciimii: Kemerin acikligi ve yiiksekligi serit metre ile 6lgiilir (Sekil 6.85). Kemer
taslarinin yerini belirtmek icin (zengi tasi (izerine bir nokta tespit edilir ve bu nokta ile kemer taslari
derz araliklari arasi mesafeler 6l¢illr. Kemerin her iki yaniicinde bu islem tekrarlanir. Kemer kalinhgi
ve kemer genisligi de her iki yonde olculir (Sekil 6.86).

Sekil 6.85: Kemerde 6lgiilecek elemanlar

Mimarimizde sik¢a kullanilan Ustten tegetli ve
¢ift merkezli sivri kemerlerin kolayca cizilebilmesi
icin merkezlerinin bulunmasi gerekir (Sekil 6.87).
Merkez bulunduktan sonra 6lctim ve ¢izim yapilir.

Sekil 6.86: Yuvarlak kemer dlglimii

Sekil 6.87: Sivri kemer 6l¢imii



Minare Olgiimleri: Minare yuksekligini
Olcmenin en kolay yolu teknolojik mesafe
olcme cihazlarinin kullanilmasidir. Bu cihaz-
larla yapilacak agi ve ylikseklik dlglimlerin-
den sonra gerekli trigonometrik hesaplama-
lar yapilarak oélgller bulunur (Sekil 6.88).

Minarenin ¢api, ¢atisi, ic merdiven durumu,
taban oturumu ve serefe 6lciimleriise metre
ile yerinde olcgiliir. Olgiim yapilamayan yer-
lere “girilemedi” notu disdlur.

Sekil 6.88: Teknolojik aletlerle minare dlglimii

Kubbeler:Kubbedlgclimlerine kubbe aydinlatma pencerelerinden
ulasma imkani varsa buralardan serit metre ile 6l¢timler yapilir.
Eger buralardan ulasma imkani yoksa o zaman kubbelerin
merkezine ve c¢evresine lazer sakil tutularak yere iz disimi
indirilir ve kubbenin yerdeki iz disiimiinden oOl¢lilendirme yapllir.
Cami avizeleri genelde kubbe merkezinden asildigl i¢in buradan
sakul sarkitmak suretiyle merkez bulunur. Kubbenin oturdugu
ayak tromp ve pandantiflerin plan dlgciimleri de kubbe 6l¢iilerinin
bulunmasinda kolaylik saglar. Kubbe Uzeri kursun kaplamalar
ve diger kubbe Ustli elemanlarin durumu incelenir ve gerekli
duyulan agiklamalar 6lgiime eklenir (Sekil 6.89).

Sekil 6.89: Kubbe 6lgiimii

Sacak Olciimleri: Sagak 6l¢iimii icin en Ust kat pencere-
sinden ulasilabiliyorsa 6lcim buradan yapilir. Buralardan
slirgili mira ve tahta metreler kullanilarak 6lci alinabilir.
Ust kat penceresinden ulasma imkani bulunmuyorsa o
zaman cekdlin ipi stirgili mira ucuna baglanir ve ¢ekilin
ipi sacak ucuna dokundurulur. Sakul pencere hizasina
kadar sarkitihr. Sakullin ipi ile duvar ylzeyi arasi yatay
olarak olculerek sacak genisligi bulunur (Sekil 6.90).

Sekil 6.90: Sagak ol¢iimii
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Bacalar: Bacalar plan, gorlinis ve kesitte
gosterilecek unsurlardir. Bu ylizden cati
Uzerine gikilarak 6l¢tim yapilir. Baca ¢ap,
genislik, derinlik ve ylksekligi olg¢ulur
ve vazilir. Bacalarin mevcut durumu
gozlemlenir ve bozulma dokiilme olan
yerler varsa tespit edilir (Sekil 6.91).
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Sekil 6.91: Baca 6lgiimii

Tavanlar: Tavanlar genelde simetrik yapiya sahip
olduklarindan bdtliin tavan yerine c¢eyrek parcasinin
Olclilmesi yeterlidir. Tavanin en, boy ve yikseklik dlcileri
alindiktan sonra tavan bozulmalari tavan krokisi tzerine
islenir. Bozulmanin niteligi yazilir. Tavanin kenarlarina
gerekiyorsa tavan profil goérintlsi cizilir. Tavanlarin
parcalarinda meydana gelmis olan ¢okme, kirilma gibi
durumlar tavan krokisine not alinir (Sekil 6.92).

Sekil 6.92: Tavan 6lgiimii
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6.5.4. YERINDE ELEMAN OLCUSU ALMA

‘ NN Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr. http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.
g] 6\\(\1:/}// \éﬂﬂ: l php?KOD=35869
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Bu ¢alismanin amaci, basit 6lgme aletleri ile yerinde eleman 6lgiisii alma uygulamasi yapmaktir.

Gorev

Basit 6lcme aletleriile yerinde eleman 6l¢lisi alma uygulamasini islem basamaklarini dikkate alarak
O0gretmeninizin gdozetiminde c¢alismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcitleri dikkate aliniz.

o Ogretmeninizin gdsterecegi derslik veya atdlyenin réléve plan dlgiilerini aliniz.
Yonerge
e Calismanizda 6lciim aletlerinin kullanim kurallarina dikkat ediniz.

e Calismaniz uygulama kontrol listesinde verilen élgiitlere gére degerlendirilecektir. Olgiitleri
kontrol listesinde net olarak gorebilirsiniz.
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Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

1 | 5 metrelik serit metre Olctim islemleri icin kullanilir. 2 adet

2 Lazerli uzaklik Glger Uzunluk alan él¢timleri icin kullanilir. 1 adet

3 Kursun kalem ve silgi Olglimleri yazmak ve hatali yerleri diizeltmek igin 1 adet
kullanihr.

4 | Dosya ve milimetrik kagit Plan krokisi hazirlamak icin kullanilir. 1 adet

5 | Lazerlisakdl ve Ucayak Terazi hattr kurmak igin kullanilir. 1 adet

6 Tebesir Duvarlara disen lazer noktalarini isaretlemek icin 1 adet
kullanihr.

7 Gozlik Lazerden korunmak igin kullanilir. 1 adet

Yerinde Eleman Olgiisii Alma islem Basamaklari

. Derslik veya atolye gozlemlenir ve mimari roldve planina cizilecek unsurlar tespit edilir.
. Sinifin plan krokisi gizilir.

. Derslik veya at6lyenin duvarlari 6l¢lim sirasina gore siralanir. Kése noktalarina A, B, C, D....

harfleri yazihr.

. Kroki Gzerinde saat yoniinde toplayarak 6lgme teknigine gore 6l¢lim cizgileri cizilir. Baslangig

noktalarina 0.00 degeri yazilr.

. Kroki tGzerinde duvar lizerindeki bitln detaylar gorilecek sekilde capraz 6lciim cizgileri cizilir.
. Kbseden koseye capraz 6lciim cizgileri cizilir.

. Lazerli sakill Ggayag dersligin veya atolyenin ortasina 90-120 cm arasi yukseklikte kurulup

teraziye getirilir.

. Lazerli sakuliin pilleri kontrol edilir.

. Lazerli sakul, Ggayak Ust tablasina vidalanir.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

Koruyucu gozluk takihr.

Lazerli sakdl calistirihir. Lazerli sakil ayari yatay lazer konumuna getirilir.

Dort duvarin Gstinde lazerli sakil yatay lazerinin temas ettigi noktalar tebesirle isaretlenir.
Dijital uzaklikolcer ile A kdsesine gecilir.

Saat yoniinde olacak sekilde duvarlarin 6l¢lsi toplanarak dlgme teknigine gore o6lclir.
Tdm kose noktalarindan olglimler yapilir.

Késeden koseye capraz olgiler alinir.

Koéseden, duvar lizerindeki kapi pencere gibi bosluklarin iki tarafina ¢capraz 6l¢ciimler yapilir.
Kap! ve pencerelerin genislikleri 5 metrelik serit metre ile ol¢tlr.

Kroki Gizerindeki butin 6lgiler kontrol edilir.
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= O/D\O Uygulama Kontroli
% Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
g davraniglardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gergeklestiremedikleriniz
= AN icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
4 1
o
S e
2 Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
=2
= 1 Derslik veya atolyeyi gozlemleyerek mimari roléve planina cizilecek
w
m unsurlari tespit ettiniz mi?
=
% 2 Dersligin veya atélyenin plan krokisini ¢izdiniz mi?
Y 3 Dersligin veya atolyenin duvarlarini 6lgim sirasina gore siralayip kose
noktalarina A, B, C, D ... seklinde harfleri yazdiniz mi?
4 Kroki Gzerinde saat yoniinde toplayarak, 6lgme teknigine gore olgim
cizgileri gizerek baslangi¢c noktalarina 0.00 degeri yazdiniz mi?
5 Kroki UGzerine duvar Uzerindeki butin detaylari goérecek sekilde capraz
Olciim cizgileri gizdiniz mi?
6 Késeden kdseye capraz ol¢uim gizgileri gizdiniz mi?
7 Ucayagi, dersligin veya atdlyenin ortasina 90-120 cm yiikseklikte teraziye
alip kurdunuz mu?
y 8 Lazerli sakultin pillerini kontrol ettiniz mi?
9 Lazerli sakull, Ggayak st tablasina vidaladiniz mi?
10 Koruyucu gozluk taktiniz mi?
11 Lazerli sakulli galistirip ayarini yatay lazer konumuna getirdiniz mi?
12 Dort duvarin Ustliinde lazerli sakil yatay lazerinin temas ettigi noktalari
tebesirle isaretlediniz mi?
13 Dijital uzaklikolger ile A kdsesine gegtiniz mi?
14 Saat yoninde olacak sekilde duvarlarin Olglsiini toplayarak o6lcme
teknigine gore ol¢tliniz mu?
15 Tum kose noktalarindan olgiimler yaptiniz mi?
16 Koseden kdseye capraz olgliler aldiniz mi?
17 Koéseden duvar Uzerindeki kapi pencere gibi bosluklarin iki tarafina ¢apraz
Ol¢limler yaptiniz mi?
18 Kapi ve pencerelerin genisliklerini 5 metrelik serit metre ile dl¢tlinliz mi?
19 Kroki Gzerindeki buttin dlguleri kontrol ettiniz mi?




UYARI

"H_J_l """"""

|

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme

islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde

verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve sire kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin

hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
hikazanlm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
2 i i71i SURE ONAY

DI sovapi | DEGERLENDIRME | o i | BeceRi TEMIZLIK/ TOPLAM .
ALANLARI DUZEN KULLANIMI (imza)
ALANLARA

NUMARASI VERILEN PUAN 10 70 10 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN

ADI SOYADI PUAN
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BILGISAYARLA ROLOVESI ALINAN BINA PLAN,

KESIT, GORUNUS VE DETAY CiZIMLERI

KONULAR

7.1. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA PLAN

Cizimi

7.2. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA KESIT

Cizimi

7.3. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA GORUNUS

Cizimi

7.4. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA DETAY

CIZIMLER]

TEMEL KAVRAMLAR

plan

kesit

gorunus cizimi
detay cizim

bilgisayarla ol¢l

NELER OGRENECEKSINiz?

Bilgisayarla 6lcu almayi

Fotograf yardimiyla plan
gizmeyi

Fotograf yardimiyla kesit
almayi

Fotograf yardimiyla goriinls

gizmeyi

Fotograf yardimiyla detay
gizmeyi

287




7. Ogrenme Birimi
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7.1. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA PLAN
cizimi

HAZIRLIK CALISMASI

o Bilgisayarda rolove plan gizimleri icin kullanabilecek plan krokileri arastirmasi yapiniz.

Rolove isleminin ilk adimi 6lcl almaktir. Bu isleme 0Ol¢l krokisi denir. Ro16ve 6lcl krokisi cizilirken asil
amag, yeniden diizenlenecek binanin mevcut durumu hakkinda fikir sahibi olmak ve verilebilecek en
az hasarla yeniden yapilmasini saglamaktir. R6l6ve 6l¢u krokisi gizilirken miimkiin oldugunca dogru
Olclilerden yararlanildigindan emin olunmalidir. Bu sebeple 6lcl alimi esnasinda profesyonel kisilerle
calisiimasi, detaylara 6zen gosterilmesi ve teknolojik ekipmanlardan yararlaniimasi gerekmektedir.

ikinci ve en nemliadimlardan biri olan fotograf cekimi ise profesyonel kisilerce yapilmali ve miimkiin
oldugunca detay icermelidir.

Bu 6grenme biriminde kroki oOlglilerinden ve fotograflardan vyararlanarak bilgisayarda CAD
programinda roléve projelerinin nasil gizilecegi anlatilmistir.

Bilgisayarla ol¢l ve krokilerden yararlanarak réléve planlarinin CAD programinda ¢izim yapilirken
kullanilan teknikler agsagida verilmistir.

7.1.1. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Plan Cizim Teknikleri

Bilgisayarla o6lgli ve fotograflar yardimiyla réléve plan gizimlerinde geleneksel yontem (kroki
Olcilerinden faydalanarak), total station Olcl verileri ve lazer tarama verileri ile cizimler yapila-
bilmektedir.

Teknolojik ileri 6l¢me tekniklerinin olmadigi donemlerde, réléve planlarinin elle giziminde uygulanan
bu yéntemde ana unsur tasiyici duvar yerlerinin hatasiz olarak bulunarak ¢izilmesiydi. Bu galisma
zamanla CAD programinda rélove ciziminde de kullanilmaya baslamistir. Geleneksel ydontemle rélove
planlarinin giziminde 6lc¢ulu krokiler, fotograflar ve CAD programi kullaniimaktadir.

Geleneksel yontemle rolove kat plani gizimini yapabilmek igin 6ncelikle tggenleme ydntemini
bilmek gereklidir. Rol6ve plani cizerken odalarin kosegenleri ve licgenleme cizgileriyle duvar yerleri
belirlendigi icin bu teknik dogru roléve plani ciziminde ¢ok dnem arz etmektedir.

Plan rolovelerinin yapilmasinda kullanilan en yaygin yontem (ggenlemedir. Bu sistemde plan
Uggenlere bollnerek olglllr. Olusturulan Uggenlerin birlestirilmesiyle i¢ diizenlemesi karmasik
olan yapilarin dahi plan rolévelerini cizmek mimkindir. Asagida lGicgenleme yonteminin bilgisayar
ortaminda yapimi ile ilgili basit bir 6rnek ve yapim asamalari verilmistir.
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Yatay dogrultuda Line komutu ile 300 birim uzunlukta AB dogru pargasi gizilir.
A noktasi merkez olacak sekilde Circle komutu ile 220 birim yaricapinda bir cember cizilir.
B noktasi merkez olacak sekilde Circle komutu ile 240 birim yaricapinda bir cember cizilir.

Cizilen iki cemberin kesistigi noktada A ve B noktalarindan gizgilerle birlestirilir. Boylece bulun-
mak istenen C noktasinin yeri Gggenleme yontemiyle gizilmis olur (Sekil 7.1).

Sekil 7.1: Uggenleme ile kdse noktasi gizimi

Asagida CAD programiyla bilgisayar ortaminda lggenleme yontemiyle rolove planinda bir odanin
duvarlarinin nasil olusturuldugu asamalariyla verilmistir.

CAD programinda duvar layerini kullanarak Line komutu ile 300 birim uzunlukta gizgi gizilir.

Cizgi Offset komutu ile duvar kalinligi olan 20 birim ice kopyalanarak duvar kalinhgi olusturu-
lur.

Krokiden bakilarak kapi pencere bosluklari ve duvar Uzerindeki diger duvar kesisim yerleri
isaretlenir (Sekil 7.2).

Késedeki duvarin 20 birim disey kalinligi verilerek i¢c kosedeki A noktasi olusturulur.

35+30+35=100 birim yaricap, A noktasi merkez alinarak Circle (cember) komutuyla yatay du-
varda B kesisim noktasi isaretlenir.

B noktasi merkez alinarak 141 birim yaricapli cember Circle komutuyla gizilerek 1 no.lu kesisim
noktasi bulunur.

A noktasi merkez alinarak 141 birim yaricaph cember Circle komutuyla gizilerek 2 no.lu kesisim
noktasi bulunur.

A ve B noktalari duvar layeri kullanilarak Line komutuyla birlestirilir ve Offset komutuyla 20
birim duvar kalinligi gizilir (Sekil 7.2).

Sekil 7.2: Ucgenleme ile gizilecek mahal ve dlgiileri ile capraz dlgiilerle duvar yerlerini belirleme

)
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e Dis duvara 20 birim kalinlikla olusturulan D i¢ kose noktasi merkez alinarak 368 birim yaricapl

cember ya da 2 no.lu kdsenin dis kdsesinden 184 birim yaricapl cember Circle komutuyla
cizilerek 3 no.lu kesisim noktasi bulunur (Sekil 7.3).

* 4 no.lu kesisim noktasi farkh yollarla bulunabilir.

1. Yol: Ucgenlemeleri kullanmadan merkezi 3 noktasindan 260 birim yaricapl cember ile merkezi
D noktasindan 260 birim yarigapli gember Circle komutuyla gizdirilirse iki gemberin kesisim
yeri 4 no.lu nokta olur.

2. Yol: 1 no.lu noktanin kosesi merkez alinarak 295 birim yaricaph ¢ember, 2 no.lu noktanin dis
kdsesinden 198 birim yarigapl gember Circle komutuyla gizilerek 4 no.lu kesisim noktasi bu-
lunur (Sekil 7.4). Tum ¢alismalarda cizilen cemberler, istenilen noktalar bulunup duvar cizgileri
cizildikge silinir.

Sekil 7.3: 3 no.lu kesisim noktasinin bulunmasi Sekil 7.4: 3, 4 ve D noktalarinin birlegtirilmesi

3. Yol: 3, 4 ve D noktalari duvar layeri kullanilarak Line komutuyla birlestirilir ve Offset komutuyla
20 birim duvar kalinhgi cizilir (Sekil 7.5).

4. Yol:Krokiden yatay ve diisey olculer duvarlar izerinde alinarak kapi pencere bosluklari Line,
Trim, Offset komutlariyla acilarak kapi ve pencereler gizilir.

5. Yol:Yatay ve disey i¢ 6lcllendirmesi Linear 6lctlendirme komutuyla, kosegen olclilendirmeleri
Aligned 6lgulendirme komutuyla élgtlendirilir (Sekil 7.6).

Sekil 7.5: Duvarlara kapi pencere boslugu agimi Sekil 7.6: Mahalin duvarlarinin tamamlanip
olglilendirilmesi
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Yapiya ait ol¢climler tamamlandiktan sonra cihaz Uzerinden koordinatlar cesitli formatlara
donisturilebilmektedir. Tercihen “dxf” formati secilerek doéntstiirme islemi yapilir. Total Sta-
tion bilgisayara baglanarak ya da usb bellek yardimiyla bilgisayara tasinip AutoCAD ortaminda

cahisilabilmektedir.

AutoCAD ortaminda olclilen noktalarin “Z”
koordinat degerleri sifirlanarak iki boyutlu
cizime donUsturtlir.  Kroki yardimi ile
noktalar birlestirilerek kat planlarinin ¢izimi
gerceklestirilmis olur. Daha sonra bosluklara
detaylar eklenerek planlar tamamlanir.

Total Station ile yapilan O6lcimler NetCAD
programindan dwg dosyasina donustlrilerek
CAD ortaminda planin duvar ve bosluklari ile
zemin kotlarini gosterir sekilde ¢izilmis hali
mimar ya da ¢izim ofisine gonderilir (Sekil 7.7).

Ol¢iim ekibi, 6lgiim yapilan yapinin fotograflarini
da gonderir. Cizim ekibi, bu verilerle rélove plan
gizimine baglar.

e GoOnderilen kroki Gizerinden DUVAR layeri
kullanarak polyLine ya da Line komutlariy-
la duvarlar Uzerinden gecerek yapinin du-
varlari gizilir.

e Yapinin diger kisimlari da (kemer, kapi,
pencere, dolap, nis vb.) uygun layerlar
kullanilarak ve kroki él¢tilerine uygun olar-
ak Line veya polyLine komutlariyla gizilir
(Sekil 7.8).

e OQlgiilendirme asamasinda olusturulan du-
var, kapi, pencere vb. lzerinden yatay ve
disey dogrultuda cizgisel olcllendirme
yapilir.  Krokiye islenmis  kdsegen
Olglilendirmeleri de mutlaka roléve plani
Uzerinde gosterilir.

Sekil 7.7: Total Station dlgme sonucu olusmus olgekli
kroki

Sekil 7.8: Olgekli kroki lizerinden réléve plani gizimi

e Kapali alan i¢ 6lclleri gerekirse geleneksel yontemle alinarak krokiye islenir.

e Olgilendirmede kdsegen (¢apraz) dlcileri, duvarlarin diiz ve dik olmadigi varsayilarak Aligned

Olcllendirme tipi ile yapilir.

o Kesit ve gorinislerde hazirlanan roléve planlari, olusturulan krokiler ve fotograflar yardimiyla

cizilir.

Lazer Tarama Yontemi, teknolojinin gelisimiyle birlikte son yillarda roléve aliminda ve cizi-
minde detayli, hatasiz ¢calismalar yapilmasina olanak saglamistir. Tarama islemi sonunda nokta
bulutlar bilgisayar ortaminda birlestiriimekte ve istenilen yerden plan, kesit, cephe ortofotolari

olusturulabilmektedir.

Asagidalazertaramaverileriyle rolove planlarinin nasil olusturuldugu asamalariyla kisaca anlatilmistir.
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Lazer Tarama (Nokta Bulut) Verileriyle R6l6ve Plani Cizim Asamalari

e Olgiim ekibinin olusturdugu tiff dosyalari, mimar ya da ¢izim ekibine gelir. Bu dosyalarda 3
farkh tiff ve kot dosyasi bulunur.

e Duvarlari kesen NORMAL kesiti tiff dosyasi (Sekil 7.9)
e Zemini kesen ZEMIN kesiti tiff dosyasi (Sekil 7.10)

e Tavana bakan TAVAN kesiti tiff dosyasi (Sekil 7.11)

e Kotlari gosteriri KOT dosyasi (Sekil 7.12)

= JINS3Y NI1SIIN NOASYHOLSIY VIYVAVS|OTId

V Sekil 7.9: Duvarlari kesen normal kesiti tiff Sekil 7.10: Zemin kesiti tiff dosyasi
dosyasi
Sekil 7.11: Tavan kesiti tiff dosyasi Sekil 7.12: Kot dosyasi

e Duvarlari kesen NORMAL kesiti nokta bulutlari tGzerinden polyLine ¢izgi komutuyla gecilerek
kat planlari olusturulur.

e Duvarlarin olustugu plan, tiff dosyasi lizerinden ZEMIN tiff dosyasi tizerine tasinir.

e Zemin Uzerinden gerekli 6lcimler ve degerler plana islenip plan, TAVAN tiff dosyasi lzerine
tasinarak cakistirilir.

¢ TAVAN tiff dosyasindan tavanla ilgili 6l¢li ve degerler de plana eklendikten sonra KOT dosyasindan
kotlar eklenir.




e Gerekli durumlarda yapi Uzerinde yerinde inceleme yapilarak, olcliler kontrol edilip eksikler

giderilerek plana son hali verilir.

Yapiya ait nokta bulutlarinin birlestirilmesiyle cesitli animasyonlar ve similasyonlar olusturmak
mimkin olmaktadir. Boylece bilgisayar ortaminda taranan verinin g¢evresinde dolasmak, icinde
gezinmek olanaklidir (Resim 7.1).

Resim 7.1: Lazer tarama (nokta bulut) yontemiyle rél6vesi alinmis yapinin simiilasyonu

7.1.2. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Plan Cizimi

Bilgisayarda 6l¢u ve fotograflar yardimiyla réléve plani gciziminde kullanilan tekniklerden “geleneksel
yontem” (lUg¢genlemeler kullanarak) ile réléve planinin gizimi su sekilde yapiilmaktadir:

Duvarlar, yigma yapilarda tasiyici 6zellige sahiptir. Yigma yapilarda duvarlar hem mahalleri birbirinden
ayirmak hem de yapinin yukidna tasimak icin yapilir. Réléve kat plani giziminde gizilen duvarlarin
neredeyse tamami (sonradan eklenmis bdlme duvarlar vb. haric) tasiyici 6zellige sahip duvarlardir.

Rol6ve planlarinda taslyict duvarlarin yerleri dogru cizilirse diger rélove planlarinin ¢gizimine de
kolaylik saglayacaktir. Duvar yerleri tasiyici duvarlarda ¢cok fazla degismeyecegi icin CAD programinda
dogru cizilen bir zemin kat roléve plani kopyalanip Gzerinde degisiklikler yapilarak diger kat planlar
olusturulabilmektedir.

Kroki lzerindeki 6l¢lim degerlerine gore rolove planinin duvarlarinin ¢izimi tG¢genleme yontemi
kullanilarak asagidaki asamalarla yapilr.

e Cizim programi ¢ahistirilir ve gizimde kullanilacak katmanlar (layer), dlgtlendirme ve yazi stilleri
olusturulur.

e ROl6ve plani gizilecek tarihi yapilarin plan ¢alismasina, duvar kalinliklarini dogru bulabilmek ve
ic/dis iliskisini kurabilmek icin zemin katindan baslanir.

=
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e Zemin kat rolove plan krokisi ve zemin katta ¢ekilen fotograflar calisma alanina getirilir (Sekil
7.13).
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Sekil 7.13: Zemin kat rolove krokisi




¢ Plana duvar layer segilerek, Line ¢izim komutu kullanilarak dis cepheden diiz oldugu bilinen

bir duvardan baslanip duvar kalinhgi verilerek odanin bir kbsesinden cizime baslanir (Sekil
7.14).

Sekil 7.14: Diiz duvara duvar kalinligi verilerek duvar yerlerinin isaretlenmesi

e Cizilen diz duvar Uzerindeki kap! pencere bosluklari acilir ve krokide 6lct alinmis noktalar
belirlenerek isaretlenir (Bu ¢alismada dlgllerin alindigi 6nemli noktalar numaralandiriimistir.
R6l6ve plani gizilirken nokta numaralari kullanilarak anlatilacaktr.).

e Belirlenen odanin (yaz odasi) i¢ kdse noktasi (1 no.lu nokta) merkez alinarak Circle (cember)
komutuyla 330 birim yaricapli cember cizilir. Daha sonra 3 no.lu nokta merkez alinarak yine
Circle (cember) komutuyla kdsegen uzunlugu olan 522 birim yarigapli gember gizilir.
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Her iki cemberin kesisim noktasi 2 no.lu noktayi verir. 1 no.lu kdse ile 2 no.lu kdse duvar layerinda
Line komutu ile ¢izgi ile birlestirilir. Cember cizgileri secilerek Delete tusu ile silinir. Olusan i¢ duvar
cizgisi duvar kalinlig1 kadar (25) Offset komutuyla 6telenerek duvar kalinhgi gizilir (Sekil 7.15).

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 7.15: 2 no.lu oda késesinin gemberleri kesistirerek bulunmasi

e ic kése noktasi (1 no.lu nokta) merkez alinarak Circle (cember) komutuyla 330 birim yaricapl
cember cizilir. Daha sonra 3 no.lu nokta merkez alinarak yine Circle (cember) komutuyla kdse-
gen uzunlugu olan 522 birim yaricaph cember cizilir. Her iki cemberin kesisim noktasi 2 no.lu
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noktayi verir. 1 no.lu kose ile 2 no.lu kdse duvar layerinda Line komutu ile cizgi ile birlestirilir.

Cember cizgileri secilerek Delete tusu ile silinir. Olusan i¢ duvar cizgisi duvar kalinhgi kadar (25) %
Offset komutuyla 6telenerek duvar kalinhgi cizilir (Sekil 7.16). £
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Sekil 7.16: Yaz odasi duvarlarinin licgenleme yoluyla kdse noktalarinin bulunarak gizilmesi i
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e Cizim sirasinda olusturulan mabhallerin icinde

yer alan gdbmme dolap, somine vb. yerleri 6l¢i
krokisi yani sira fotograflardan yararlanarak ci-
zilir (Resim 7.2).

Resim 7.2: Plan giziminde yararlanilan oda iginden cekilmis fotograflar

Mutfak mahalinin ¢izim asamalari asagidaki sekilde yapilir.

. 1 no.lu kdse merkez olacak sekilde Circle (cember) komutuyla 486 birim yaricapl cember ci-

zilir. 2 no.lu pencere kdsesi merkez olacak sekilde 305 birim yaricapli cember cizilir ve iki cem-
berin kesisim yeri (3 no.lu nokta) duvar layeri kullanilarak Line komutu ile birlestirilir. Duvara
Offset komutuyla disa dogru 25 birim kalinlik verilerek duvar olusturulmus olur (Sekil 7.17).

51

13 3

Sekil 7.17: Mutfak mahalinde 3 no.lu kdse noktasinin olusturulmasi



2. 1 no.lu nokta merkez olacak sekilde 249 birim yaricapli cember Circle komutuyla cizilir. 2 no.lu

kose noktasi merkez olacak sekilde 412 birim yaricapli cember cizilerek diger cemberle kesisim
noktasi olan 4 no.lu kése bulunur. 1 no.lu kose ile kesisim yeri olan 4 no.lu kése duvar layeri
kullanilarak Line komutu ile birlestirilir. Olusan i¢ duvar ¢izgisi Offset komutu ile duvar kalinligi
kadar (10 birim) 6telenerek duvar kalinhgi verilir (Sekil 7.18).

51

12

13 3

Sekil 7.18: Mutfak mahalinde 4 no.lu duvar kdsesinin olusturulmasi

3. 13 no.lu noktayi bulabilmek i¢in 3 no.lu nokta merkezli 445 birim yaricapli cember ¢izilir. 4 no.lu
yeni bulunan kose merkez alinarak 129 birim yarigapli gember cizilerek iki cemberin kesisim
noktasi 13 no.lu nokta olarak bulunur. Duvar layeri secilerek Line komutu ile 3 ve 13 noktalari
birlestirilir. Olusan duvar cizgisi Offset komutu ile 25 birim kalinlk verilerek 6telenir.

4. 6 no.lu kosenin dis kdse noktasini bulmak icin 3 no.lu kdése merkez olacak sekilde 454 birim
yaricapli cember Circle komutuyla cizilir. 13 no.lu kése noktasi merkez olacak sekilde 87 birim

—|—_I
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w K N o U e

yaricapli ¢cember cizilerek diger

¢emberle kesisim noktasi olan 6
no.lu dis kdse bulunur. Calismalarda
oda icinden cekilmis fotograflardan
da yararlanilir (Resim 7.3).

Resim 7.3: Mutfak rél6ve giziminde yararlanilan fotograflara 6rnekler

Planda i¢c dis denge-

sini en iyi kurdugumuz
yerlerden biri de av-
ludur. Avlu c¢izimi de
krokideki kosegen ve
Olculer kullanilarak gi-
zilir. Avludan cekilmis
fotograflardan ¢izimde
yararlanilir.

Sekil 7.19: Avlunun kége noktalarinin bulunarak olugturulmasi
Diger mahallerin du-

varlarinin kroki olctle-
rinden  vyararlanarak
¢izim asamalari da
yine bilinen yatay ve
dusey olgller ve kose-
gen oOlcllerinin Circle
(cember) komutuyla
kesistirilerek oda du-
var koselerinin bulun-
masityla yapilir. Duvar cizimi esnasinda bacalarin da yerleri tayin edilip cizilir.

Resim 7.4: Avluda cekilmis fotograflar

Olcilerine uygun olarak cizilen duvarlarda kapi pencere bosluklari Trim ve Offset komutlari
kullanilarak agilr.

Merdiven ciziminde Line ve Offset komutlari ile riht cizgileri ve korkuluklar cizilir.

Oncelikle merdiven layeri ile merdiven kol genislikleri ve ara bosluklari cizilir. Basamak
genislikleri krokiye uygun sekilde verilir. Merdivende var olan detayh kisimlarin giziminde
fotograflardan faydalanilir.

Yarim déner merdiven ciziminde normal basamaklar krokideki dlcllere gore Line ve Offset
komutlari kullanilarak cizilir.

Diz kisima tam ortadan gectigi varsayilan ¢ikis hatti iki kolda da cizilir.

Doner basamaklari cizebilmek icin ¢ikis hatti Circle ya da Arc komutuyla birlestirilir.

Doner kisimda olusturulan yarim ¢emberin tGzerine tiklanarak segilir.

Divide komutuna klavyeden div enter kisayolu yazilarak girilir.

Yarim ¢emberin yaninda beliren kutucuga basamak araligi sayisi girilerek enter tusuna basilir.

Line komutu ile cemberin merkez noktasindan ¢ikis hatti Gizerindeki beliren bolme noktalari
birlestirilir.
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10. Extend komutu ile ¢ikis hatt Gzerindeki riht cizgileri duvarlara kadar uzatilarak yarim doéner

merdiven ¢izimi tamamlanir (Sekil 7.20).

Sekil 7.20: i¢ merdiven gizimi Sekil 7.21: Dis merdiven gizimi

11. Dis merdiven Line, Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlari kullanilarak krokide belirtilen
Olcllerde cizilir. Dis merdivenin ¢ikis hatti teknigine uygun olarak cizilir (Sekil 7.21). Dis ve ig
merdiven gizimlerinde merdiven mahalini gosterir fotograflardan yararlanilir (Resim 7.5).

Resim 7.5: Merdiven ¢iziminde yararlanilan dis ve i¢ merdiven fotograflar

Rélove krokilerinde alinan olgller siva dahil élclilerdir. Krokideki 6l¢lilere gore plan ¢izimi sirasinda
siva kalinhgi, olgllere dahil oldugu igin genelde rdélove planlarinda siva gizimi yapilmaz. Sivali
ylzeylerdeki bozulma ve dokilmeler krokiler Gzerine islenerek not edilir. Restorasyon projesi
asamasinda, planlarda siva varsa cizilerek gosterilir.

Bilgisayar ortaminda kapi ¢izimi yapilirken Line, Arc
komutlari kullanilir. Pencere c¢izimlerinde ise ayrica
Offset komutundan faydalanilir. Kapi ve pencerelerin
actlis yonleri cizgi cesidi degistirilerek gosterilmelidir.
Denizlikler ve denizlik altinda kalan duvarlarin izleri
gosterilir. Ayni Olglilerdeki kapi ve pencereler Copy
komutu ile cogaltilarak yerlerine montaj yapilabilir.
Duruma gore dondirmek gerekirse Rotate komutu da
kullanilabilir.

Roléve planlarinda kapi ve pencereler Olglilerine ve
aslina uygun olarak cizilir. Yerlerine kopyalanan kapi
ve pencerelerin kasa birlegsim yerlerinde detaylar varsa = sekil 7.22: Roléve planlarinda kapi ve pencerelerin
Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlarinin yardimiyla cizimi ve yerlerine yerlestirilmesi
gerekli diizeltmeler yapihr (Sekil 7.22).

“ JINS3Y NITSTIN NOASYHOLSIY VIdVAVS|OId




jﬂ

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Ana hatlari tamamlanmig yigma bina planinda kesit yerleri belirlenerek kesit diizlemi gizgileri gizilir.
Kesit cizgilerinin planlarda biri merdiven, digeri wc, banyo gibi islak hacimlerden gecirilecek sekilde
en az iki tane olmasi kurali unutulmamahdir. Kesit yerlerinden biri yatay (A-A), digeri diisey (B-B)
olacak sekilde belirlenerek planda bakis yonleriyle birlikte gosterilir.

Planda belirlenen cati sekline uygun olarak cati tepe mahya hizasi ve sacak izleri kesik cizgilerle ifade
edilerek gizilir. Cizim esnasinda ¢at1 izleri icin belirlenen kesik gizgilerinin yanina agiklayici yazilar
yazilir. Tretuvar, ¢ati ve sacgak izleri giziminde Line, Trim ve Offset komutlari kullanilabilir. Tretuvar
genisligi rolove krokisindeki dlguler esas alinarak Line komutuyla gizilir.

1. i¢ olcllendirmeler; énceden olusturulan élcilendirme stilleri kullanilarak dimension 8lgii-
lendirme komutlarindan Linear, Aligned gibi uygun dlcililendirme tipleriyle verilir.

2. Dis olgulendirmeler; dis duvarlarin tam
yatay veya dikey konumda oldugu yer-
lerde dimension menisiinden Linear
Olclilendirme tipiyle, egimli duvarlarda
Aligned olgulendirme tipi kullanilarak
yapilir. Oda ici kdsegen (¢apraz) olgilendir-
meleri Aligned komutu ile yapilrr.

3. Planda kotlu olcllendirme semboli
tiim mahallerde kot degerleri verilerek
yapilir. Kot sembolii Copy komutuyla
gerekli yerlere kopyalanir. Deger kisim-
lari yazi diizenleme komutu olan Texte-
dit ile dizenlenir (Sekil 7.23).

Sekil 7.23: R6l6ve planinda ig, dis ve kotlu dlglilendirme yapimi

e Mahal adi, alan, taban alan malzemesi ve tavan alan malzemeleri 6nceden hazirlanmis yazi stil-
lerini kullanarak Single Line Text ya da Multilinetext komutlari kullanilarak yazilir (Sekil 7.24).

Sekil 7.24: Mahal adi ve bilgilerinin Text komutuyla yazimi
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Taramalarin Yapimi
Rolove planlarinda hazirlanmis lejantlara gore tas, ahsap, kaya vb. gibi ylzey cinslerine uygun
taramalar Hatch komutu kullanilarak yapihr. R6l6ve planinin tamamlanmis halinde tarama lejantlari
gosterilir ve taramalar lejanta uygun olarak yapilir (Sekil 7.25).
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Sekil 7.25: Zemin Kat Rolove Planinin bitirilmis hali
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Uygulama calismalarinda kullanilan projenin bordum kat réléve plani asagida verilmistir. Kesit ve
goriinls cizimlerinde bordum kat réléve planindan da yararlanilacaktir (Sekil 7.26).
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Sekil 7.26: Bodrum kat réléve plani




iminde |

Bodrum kat ile ilgili fotograflar asagida verilmistir. Bu fotograflardan kesit ve goriinlis ciziminde
yararlanilacaktir (Resim 7.6).

Resim 7.6.a: Bodrum kat kiler béliimii fotograflari

Resim 7.6.b: Bodrum kat hol boliimii fotograflar

Resim 7.6.c: Bodrum kat odunluk fotografi Resim 7.6.d: Bodrum kat yol gecti b6limii fotografi

L WDD 1l 1l DWWDD 1l 1l WDD 1l 1l (=

| Sure ] o

| Ders UYGULAMA YAPRAGI HIhAL

| Saati: 7.1.3. BILGiSAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR

20 YARDIMIYLA PLAN GiZiMi L

Tt_:j% % Bu uygulama &gretmen ile yapilacaktr. http1//'3;1%;8%5%;;/0K0d50r.
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Bu calismanin amaci, bilgisayarla CAD programinda 6l¢u krokisi hazirlanmis, fotograflari ¢cekilmis
binanin 6lcl ve fotograflar yardimiyla rolove kat plani ¢izimi yapmaktr.

Gorev

Plan cizimi uygulamasinda kroki dlgilerini ve fotograflari dikkate alarak 6gretmeninizin gbzetiminde
plan cizimini calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki Olcitleri dikkate
aliniz.
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¢ Asagida olcull krokisi verilen 1. Kat Rolove Planini, Zemin Kat Rolove Planindan ve fotograflardan
yararlanarak ciziniz.
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Sekil 7.27: Cizim uygulamasi yapilacak 1. kat réléve plan krokisi
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Yonerge

e Calismanizda bilgisayarda roléve kat plani ¢izim asamalarina ve kurallarina dikkat ediniz.

e Cizimleri 6nceden olusturdugunuz layerlari, élglilendirme ve yazi stillerini kullanarak yapiniz.
¢ Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.

e Calismaniz sirasinda sik sik kroki olctleri ile bilgisayar cizimi olculerini karsilastiriniz.

e Calismaniz asagida verilen o6lcltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesin-
de olcltleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
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iSG igin KKD’ler (is &nligii) is saghgi ve glivenliginde isin niteligine gore kisisel

. 1
korunmayi saglamak amaciyla kullantlir. adet

CAD programi yiikli bilgisayar, mouse,
2 klavye, glic kaynagi, plotter, fotograflar,
Ol¢lilu krokiler

Bilgisayarda kroki ve fotograflar yardimiyla roléve

kat plani ¢izimi yapmada kullanihr. 1 adet

islem Basamaklari
1. is saghig ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is 6nlGgi giyilir.

2. Zemin kat rolove plani Copy komutuyla ayri bir alana kopyalanarak 1. kat réléve krokisi incele-
nir. Merdiven kovasi ve merdiven, her katta yeri sabit olan alanlardir. Bu nedenle Ustte diz bir
hat saglayan duvar ve merdivenler aynen kopyalanir ya da cizilir. Eski yapilarda, st katlarda
cumba tarzi ¢cikintilar olabilecegi diistinllerek mahallerin i¢ ve ¢capraz dlglleri kontrol edilerek ]
diiz hat saglayan duvar, 1. kat krokisindeki 6l¢liye uygun olarak dlzenlenir (Sekil 7.28). v

Sekil 7.28: 1. kat plan krokisine gore diizenlenmis diiz hat duvar ve merdiven kovasi

3. Yatak odasinin duvarlarini olusturmak igin krokide 6lglisi alinmis noktalara numara verilir. 1
no.lu nokta merkez olacak sekilde Circle (cember) komutu ile 557 birim yaricapli cember cizilir.
2 no.lu kdse noktasi merkez olacak sekilde ayni sekilde 337 birim yaricapli cember cizilir. iki
cemberin kesisim noktasi 3 no.lu kése noktasini verir. 2 no.lu kése duvar layeri ve Line komutu ile
3 no.lu nokta ile birlestirilir. Offset komutu
ile disa 25 birim duvar kalinlig verilir (Sekil
7.29). 1 )

4. 2 no.lu nokta merkez olacak sekilde Circle
(cember) komutu ile 620 birim yarigcaph
cember cizilir. 3 no.lu kdse noktasi merkez
olacak sekilde ayni sekilde 523 birim
yarigapli cember cizilir. iki cemberin kesisim
noktasi 4 no.lu kdse noktasini verir. 3 no.lu
kdse duvar layeri ve Line komutu ile 4 no.lu
nokta ile birlestirilir. Offset komutu ile disa 4 3
25 birim duvar kalinhgi verilir (Sekil 7.29).

Sekil 7.29: 3 no.lu duvar kdsesinin bulunusu
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5. 5 no.lu nokta icin 6nce 4 no.lu noktadan Offset

10.

11.

12.

komutu ile duvar 90 birim 6telenir ve Ustte kdseden ! 2
itibaren 25+67+8=100 birim isaretlenip kalan kisim
Trim komutuyla budanir. Kontroli 3 no.lu késeden
Circle komutuyla 452 birim yaricapli cember cizilerek
yapilir. Cizilen cemberin ¢izgisinin 5 no.lu koseyi kes-

tigi gorulir (Sekil 7.30). 5

Oda duvarlarinda ek dolap duvarlari vb. 6l¢ct krok- 4 3
isindeki Olclilere gore Line, Trim, Extend ve Offset

komutlari kullanilarak uygun layerlar kullanilarak ¢i- sekil 7.30: 4 ve 5 no.lu késenin bulunusu

zilir.

103 mahal no.lu yatak odasinin duvarlarini olusturmak icin 4 no.lu i¢ kose nokta merkez olacak
sekilde Circle (cember) komutu ile 575 birim yaricapl cember cizilir. 3 no.lu i¢ kdse noktasi
merkez olacak sekilde ayni sekilde 237 birim yaricaplh cember cizilir. iki cemberin kesisim nok-
tasi 6 no.lu kdse noktasini verir. 3 no.lu kdse duvar layeri ve Line komutu ile 6 no.lu nokta ile
birlestirilir. Offset komutu ile digsa 25 birim duvar kalinhgi verilir (Sekil 7.31).

. 3 no.lu nokta merkez olacak sekilde Circle (gember) komutu ile 523 birim yarigaph ¢ember

cizilir. 6 no.lu kose noktasi merkez olacak sekilde ayni sekilde 464 birim yaricapl cember gizilir.
iki cemberin kesisim noktasi 7 no.lu kése noktasini verir. 6 no.lu kdse duvar layeri, Line komutu
ile 7 no.lu nokta ile birlestirilir. Offset komutu ile disa 25 birim duvar kalinhgi verilir. Odanin
dort duvari olusturulduktan sonra icindeki kisimlar Line, Trim, Extend ve Offset komutlari
kullanilarak uygun layerlar kullanilarak cizilir (Sekil 7.32).

4 3 4 3
6
. 6 7
Sekil 7.31: 6 no.lu duvar késesinin bulunusu Sekil 7.32: 7 no.lu késenin bulunusu ve

odanin tamamlanigi

. Diger mahallerin duvarlari da yatay ve dusey ig 6lgliler ve ¢apraz 6lgilerin kullaniimasiyla ayni

mantikla cizilerek rélove planinin tim du-
varlari olusturulur, 6lcti krokisine uygun
bacalar gizilir.

Olusan duvarlarda Offset ve Trim komutlari
kullanilarak kapi pencere bosluklari agllir.

Bosluklara 6lctistinde cizilmis ve cogaltiimis
kapi ve pencereler, Copy ve Move komut-
lari yardimiyla yerlestirilir.

Dis ve i¢ merdivenler Line, Trim, Offset, Ex-
tend, Circle ve Divide komutlari kullanila- sekil 7.33: Planin kap1 ve pencereleri yerlesmis ve
rak cizilir (Sekil 7.33). merdivenin cizilmis hali
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13. Dimension olg¢llendirme menisinden 6nceden olusturulan élgllendirme stilleri kullanila-
rak yatay ve disey 6lgllendirme gizgileri ile ¢apraz dlgllendirme cizgileri Linear ve Aligned
Olculendirme tipleri kullanilarak verilir (Sekil 7.34).
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Sekil 7.34: i¢, dis ve kotlu dl¢iilendirmesi yapilmis 1. kat rolove plani

14. Sacak hizasi gizgileri ve kesit cizgileri cizilir.

15. Onceden olusturulan yazi stilleri kullanilarak mahal adlari ve bilgileri ile planin tiim yazim isleri
Single Line Text ya da Multilinetext komutlari kullanilarak yazilr (Sekil 7.35).

16. Lejantta gosterilen ylizey taramalari Hatch komutu kullanilarak yapihr.

Sekil 7.35: Mahal adi ve bilgilerinin Text komutu ile yazimi
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17. Kuzey yon isareti, bina girisi, lejant gosterimi, anted yapimi gibi planin donatimi yapilarak
tamamlanir (Sekil 7.36).

18. Calisma kontrol edilir, kaydedilir ve bilgisayar kapatilir.

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 7.36: 1. kat r6l6ve planinin tamamlanmig hali




1. kat roléve plani gizimi uygulamasinda yararlanilacak fotograflar

Resim 7.7: Seyir odasi ve hol fotograflari

Resim 7.8: 103 no.lu yatak odasi fotograflari

Resim 7.9: 104 no.lu yatak odasi fotografi

Resim 7.10: 105 no.lu bas oda fotografi

.

davranislardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gergeklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

(D\ Uygulama Kontrolii
(@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

is saghigi ve gilivenligi icin kisisel koruyucu donanimlarinizi hazirlayip is 6n-
lGgina giydiniz mi?

Programda zemin kat réléve planini agip bir kopyasini Copy komutuyla ayri
bir alana kopyaladiniz mi?

Birinci kat rolove krokisini inceleyerek, diiz hat olusturan Gst duvar ve mer-
diven kovasini diizenleyerek krokiye uygun élcllere getirdiniz mi?

—|—_I
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Calismaya basladiginiz odada krokide verilen disey, yatay ve kodsegen
4 Olclleriyle Circle (cember) komutuyla lggenleme yaparak oda kose
noktalarini buldunuz mu?

Bulunan kose noktalarinda cizilmis kdseden yeni noktaya duvar layeri
kullanarak Line komutuyla duvar gizgisini birlestirdiniz mi?

6 Offset komutunu kullanarak cizilen duvara krokiye uygun kalinlik verdiniz mi?

Diger mahallerin duvarlari da yatay ve disey ic Olcller ve capraz dlglilerin
7 kullanilmasiyla ayni mantikla cizilerek réléve planinin tim duvarlarini
olusturup 6l¢l krokisine uygun bacalar ¢izdiniz mi?

Olusan duvarlarda Offset ve Trim komutlari kullanilarak kapi pencere

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE —|—-|

8 bosluklari actiniz mi?

9 Bosluklara ol¢lisiinde cizilmis ve cogaltilmis kapi ve pencereleri Copy ve
Move komutlari yardimiyla yerlestirdiniz mi?

10 Line, Trim, Offset, Extend, Circle ve Divide komutlarini kullanarak dis ve i¢

merdivenleri gizdiniz mi?

Onceden olusturulan élgiilendirme stillerini kullanarak yatay ve diisey
11 Olcllendirme ile gapraz olglilendirmeyi Linear ve Aligned o6lgllendirme
tiplerini kullanarak yaptiniz mi?

12 Sacak hizasi cizgileri ile kesit yeri gizgilerini ¢izdiniz mi?

Onceden olusturulan yazi stillerini kullanarak mahal adlari ve bilgileri ile
13 planin tim yazim iglerini single Line Text ya da Multilinetext komutlari
kullanarak yazdiniz mi?

14 Lejantta gosterilen ylizey taramalarini Hatch komutu kullanarak yaptiniz mi?

Kuzey yon isareti, bina girisi, lejant gosterimi, anted yapimi gibi planin

15 donatimini yaparak ¢alismayi tamamladiniz mi?

16 Calismayi kontrol edip kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme

islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde

verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve siire kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin

hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
ikazanlm puaninizin belirlenmesi i¢in kullanilacaktr.

,,,,,,, A

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
DEGERLENDIRME i1 SURE ONAY
BiLGi | BECERI TEMIZLIK/ TOPLAM .
ADI SOYADI ALANLARI DUZEN | kyLLANIMI (imza)
ALANLARA
NUMARASI VERILEN PUAN 25 65 5 5 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN




7. Ogrenme Birimi
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7.2. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA KESIT
cizimi

HAZIRLIK CALISMASI

e CAD programinda kesit ¢izimi tekniklerini arastirarak edindiginiz bilgileri
arkadaslarinizla paylasiniz.

Bir yapinin katlari arasindaki ylkseklikler, kapi ve pencere bosluklari, cati ve temel hakkindaki bilgiler
ile bunlari olusturan elemanlarin birlesim sekilleri ancak kesitlerle anlatilabilir. R6l6ve projelerinde
gizilen kesitlerde yapinin mevcut halindeki yapi elemanlari ve bozulmalar gizgisel olarak gosterilip
aciklamalar yazilir. Yapinin daha iyi analiz edilebilmesi ancak teknigine ve kuralina uygun kesit
gizimleri ile mUmkiindr.

Rolove kesit giziminde bilgisayarin kullanimiyla birlikte farkh program ve teknikler kullanilmaktadir.

7.2.1. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Kesit Cizim Teknikleri

Asagida bilgisayarla Olgl ve fotograflar yardimiyla kesit ¢ciziminde kullanilan teknikler ve bu tekniklerle
kesit gizimi uygulamalarinin nasil yapildigi anlatilmistir.

Geleneksel yontemde kroki oOlculeri, Gg¢genlemeler ve fotograflar yardimiyla cizilip hazirlanan
planlar, temel kesit ¢izim kurallari dogrultusunda kesit diizleminin gectigi noktalardan bakis yonu
dogrultusunda bakildigi varsayilarak cizilir. Kesiti ¢izmek i¢cin dnce Copy komutuyla kopyalanan
planlar, kesit yoniinde Rotate komutuyla donddirilerek kesit bakis yonu arkasindaki kisimlar Trim ve
Delete komutlari kullanilarak temizlenir.

Kesiti gizilecek binanin toplam yiksekligi bulunarak zemin gizgisi Line komutu ile gizilir. Cizgiler
krokideki kotlara bakilarak kat ylkseklikleri, doseme kalinliklari, cati ve baca hizalari yatayda Offset
komutuyla gizilir. Disey duvar kalinliklari, merdiven gizgileri gibi diisey yapi elemanlarinin hizalari
planin kesit ¢izgisinin degdigi noktalardan asagi Line, Trim, Extend ve Offset komutlari ile ¢izilir. Ana
hatlari gizilen kesit proje uygulama asamalari dogrultusunda 6l¢ililendirme, yazi, tarama ve donatim
islemleri yapilarak tamamlanir (7.2.2. Bilgisayarla Olgii ve Fotograflar Yardimiyla Kesit Cizimi bashg
altinda bu yontemle kesit ¢izimi detayh olarak anlatilmistir.).

Total Station yardimi ile yapinin kesitlerini de ¢ikarmak mimkindur. Kesit yerleri belirlenip kesit
krokileri gizilir. BUtlin islemler, aynen plan 6lgiimi islemlerindeki gibi tekrarlanir. Bunlara ek olarak
zemin, tavan ylikseklikleri, genel olarak kotlar 6lctlir. Pencere ve kapi bosluklarinin kdseleri élcilir.
AutoCAD ortaminda ¢ boyutlu cahsilarak kesit diizlemi cizilir ve kesit dizlemine bakilarak gizim

yaplilir.
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_| Lazer Tarama (Nokta Bulut) Verileri ile R6l6ve Kesit Cizimi

Nokta bulutlardan yararlanilarak olusturulan réléve plani izerinde kesit yerleri belirlenir. Belirlenen
kesit yerlerine gore lazer 6lcimii yapan firma, kesit ¢izimi yapacak ekibe 2 ayri tiff dosyasi gdnderir.

1. dosyadaki nokta bulutu Gizerinden polyLine cizgiler ile gecilerek kesitin ana hatlari olusturulur.
Olusan ana hatli kesit 2. dosya lzerine tasinarak detaylari islenir ve kotlari verilir. Kesit, ¢ekilen
fotograflarin da kullanildigi farkli programlar ile simtlasyonlara cevrilebilir (Sekil 7.37).

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 7.37: Lazer tarama nokta bulutundan kesit ¢izimi




7.2.2. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Kesit Cizimi

Geleneksel yontemle bilgisayarla rolove planlari, kesit krokileri ve fotograflar yardimiyla kesit ¢izimi
asamalari detayli olarak anlatilmistir. Kesit ¢izim calismasinda kullanilacak kesit krokisi ve yapiya ait
fotograflar asagida verilmistir (Sekil 7.38, Resim 7.11, Resim 7.12, Resim 7.13, Resim 7.14).
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Sekil 7.38: Rol6ve B-B kesit krokisi




.

Kesit ¢iziminde yararlanilacak fotograflar

Resim 7.11: Avludan g¢ekilmis fotograflar

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Resim 7.12: Zemin kat hol tavani ve kis odasi fotograflari

Resim 7.13: Kis odasi ve mutfak tavan dosemelerini gosteren fotograflar

Resim 7.14: WC kismindaki bozulmalari gésteren fotograflar

Kesit Yiiksekliginin Tespiti ve Yatay Cizgilerin Cizilmesi
1. Kesit cizimine baslamadan zemin kat réléve plani Copy komutuyla ayri bir alana kopyalanir.

2. Eger gerekiyorsa planin tamami segilerek Rotate komutuyla kesit gizgisi oklari bakis yonu
yukari istikameti gosterecek sekilde donduraldr.
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3. Kesit gizgisinin altinda (bakis yoninin arkasinda kalan) kisimlar Trim ve Delete komutlari kul-
lanilarak temizlenir. Planimiz kesit gizimi i¢in hazir hale gelir.

4. Kesit krokisindeki kotlara bakarak en yiiksek kot seviyesi (+11.18) tespit edilir. Bu seviyeye (-)
kottaki seviye eklenerek kesit ylksekligi bulunur. Bulunan 6lcliden biraz fazla alarak en taban
kotta yatay bir gizgi Line komutuyla gizilir.

5. Temelden ¢atiya kadar olan tim kat ylikseklikleri, 6lct krokisindeki kotlar esas alinarak Offset
komutuyla 6telenerek kopyalanir. Cizgilerin yanlarina kotlar, karisikligi gidermek icin yazilabilir.
Hangi cizgiler arasinin hangi kata ait oldugu da yazi ile ifade edilebilir (Sekil 7.39).

Disey yapi elemanlari; duvarlar, kolonlar ve perde duvarlar olarak ifade edilir. Disey yapi elemanlarini
cizerken planda kesme dizlemi cizgisinin kestigi bitlin duvar, merdiven, stitun vb. gizilir (Sekil 7.39).

“ JINS3Y NITSTIN NOASYHOLSIY VIdVAVS|OId

1. Kesme dizlemi gizgisinin kestigi butln disey yapi elemanlari plandan Line, Xline, Ray komut-
larindan tercih edilen biriyle tasinir.

2. Daha sonra kat seviyeleri belirlenerek doseme ve kiris kesitleri gizilir. Dlisey yap! elemanlari
gizilirken duvar kalinlklarinin ve duvar ara mesafelerinin degismemesine dikkat edilmelidir.

Bina dlisey elemanlar gizildikten sonra verilen kat yiksekligine gére désemeler cizilir. Doseme
kahinliklari verilen degere gore Offset komutu kullanilarak cizilir Dosemeler cizilirken normal
dosemeler kiris Gst kismindan, 1slak mahallere ait diislik dosemeler ise kiris alt kismindan baglanacak ‘
sekilde cizilir. Dosemelerin yapildig farkli malzemeler, binanin ¢ekilen fotograflari ve kroki 6lcileri v
g6z online alinarak dogseme ¢izimleri yapilir.

Sekil 7.39: Kesitte yatay kot cizgilerinin gizilmesi ve diisey elemanlarin gizgiyle taginmasi
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ic merdiven ciziminde merdivenin baslangic noktasi belirlendikten sonra merdiven rihtlari asagiya
tasinir. Daha sonra riht yiiksekligi mesafesinde paralel gizgiler Divide ve Offset komutu ile gizilerek
merdiven basamaklari olusturulur (Sekil 7.40). Bu sekilde her iki koldaki basamak ve rihtlar cizildikten
sonra merdivenimiz olusmus olur.

Merdiven doseme kalinhgi belirlendikten sonra kesite giren kisimlar daha kalin cgizgilerle ifade edilir.
Merdiven kaplamalari da basamak ustiine cizildikten sonra korkuluk ¢izimine gegilir. Oncelikle
basamak orta noktasina gelecek sekilde korkuluk diisey elemanlari 90 cm olarak bitin basamak
ortalarina ya da birer atlayarak cizilir. Daha sonra cizilen disey korkuluk elemanlarinin uglar
birlestirilerek kiipeste cizilir. Korkuluk cizildikten sonra budama Trim komutu ile merdivenin korkuluk
arkasinda kalan kisimlari budanarak merdiven gizimi bitirilmis olur (Sekil 7.41).

Sekil 7.40: Plandan kesit cizgisinden rihtlari tasima Sekil 7.41: Kesitte merdivenin tamamlanmig hali

Resim 7.15: Kesit ¢iziminde yararlanilan i¢ merdiven fotograflari




Pencereler cizilirken tim bilgiler kroki ve fotograflar lizerinden kesme diizlemi gizgisinin gectigi
noktadan alinarak gizilir. Kapi ve pencerelerin tipi, acilir kanat 6zellikleri, yapildigi malzeme, o6lglleri
kesitlerde belirtilir. Kapi ve pencereler 6zellik arz eden tipte ise cizimleri ayri bir yerde fotograflara ve
Olgulere uygun sekilde Line, Trim, Extend ve Offset komutlari ve uygun layerlar kullanilarak yapilir.

.

Kesitteki yerlerine Copy komutu kullanilarak yerlestirilir (Sekil 7.42, Sekil 7.43, Resim 7.44).

Sekil 7.42: Kesitte kapi gizimi

Cat, vyapiyr cesitli dis
etkilerden (kar, yagmur,
rizgar) koruyan vyapi
elemanidir. Gatilarda
genellikle %33 veya 1/3
egim uygulanir. iklim
sartlarina gore kar yagisi
fazla olan bolgelerde bu
miktar artabilir. Sacak

genisligi genellikle 50-60 cm’dir. Ancak eski yapilarda bu 6lgi ve egimlerde farkliliklar olabilir. Sacak
geniglikleri ve egim krokiden alinmali ve kroki olguleri esas alinmalidir. R616ve planindan, krokilerden
ve fotograflardan faydalanarak cati kesiti c¢ikarihr. Cati kesitinde asiklar, mertekler, kusaklar,
goguslemeler, dikmeler, mahyalar, kaplama tahtalari ve cati kaplamasi dl¢iilerine uygun olarak cizilir.
Cizim islemi Line, Trim, Extend ve Offset komutlariyla uygun layerlar secilerek yapilabilir (Sekil 7.44,

Resim 7.17).

Resim 7.17: Kesit ¢iziminde yararlanilan ¢ati fotograflari

Sekil 7.43: Kapi, pencere kesit ve goriiniis gizimleri

a)

d)

Resim 7.16: Kesit ¢iziminde yararlanilan pencere ve kapi fotograflari

Sekil 7.44: Kesitte ¢ati gizimi

—|—_I
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Kesit ciziminde cizgisel ve kotlu 6lcllendirme yapilir. Cizgisel Olcllendirmede kat yikseklikleri,
doseme kalinliklari, kapi ve pencere yiikseklikleri, merdiven kovasi, sahanlik yikseklikleri, ¢ati kat
ylksekligi gibi kisimlarin Ol¢l degerleri yazilir. Kesitlerde kotlu oOl¢lilendirme, farkli yikseklikteki
bitln noktalara verilir. Kotlu ol¢lilendirmeye temelden baslanip cati ve baca Ust kotuna kadar devam

Sekil 7.45: Olgiilendirmesi, yazim islemi ve tarama islemi yapilip tamamlanmis B-B kesiti

edilir. Kotlu olgllendirme verilirken zemin kotu 0,00 kabul edilir. Zemin alti kotlari (-) eksi, zemin
Ustl kotlari (+) degerli ve birbirine eklenerek verilir. Kesitlerde kotlu 6lclilendirme; kat seviyelerine,
merdiven sahanlik ve korkuluklarina, pencere-kapi alt ve Ustlerine, temel alt ve Ustlerine, ¢atiya,
bacalara ve balkon Ust seviyelerine verilir.

Cizgisel Olgulendirme igin ©nceden olusturulmus olglilendirme stilleri kullanilarak Linear
Olclilendirme tipi ile diisey olcllendirme yapilir. Kot sembolli bos bir alanda olusturularak kotlu
Olcllendirme yapilacak kesit icinde ve disindaki uygun alanlara Copy komutuyla tasinir. Kot sayisal
degeri Text komutu ile secilmis yazi tiplerinde verilir, dizenleme icin Textedit komutu kullanilarak
gerekli dizenlemeler yapilir (Sekil 7.45).



)

Kesitte yazilari yazmadan once yaz stilleri (Text Style) belirlenerek kaydedilmelidir. Kaydedilen
yazl stillerini kullanilarak rélove kesitlerinde; kat isimleri, mahal isimleri ve bilgileri, kesilen ya da
gorinils kisimlarinda bozulma turleri, kesit adi, doseme malzeme acilim bilgileri, yapi elamanlari
malzeme tlrleri ve Ozellikleri yazi ile ifade edilir (Sekil 7.45). Yazi stili secildikten sonra Multilinetext
ya da Single Line Text yazi tlrlerinden biri ile yazilir. Yazilardaki diizenleme ve degistirme islemi
Ddedit (Textedit) komutu ile yapilir.

Taramalar yapilirken rolove projesinde olusturulan lejantlara gore yapilmali ve taramalarin
acitklamalari projede belirtilmelidir. Cizimde kesite giren yerlerin hangi malzemeden yapildiklarini
belirtmek igin tarama yapilir. Tarama (Hatch) komutu kullanilarak yapilir. Komut satirina “Hatch”
yazdiktan sonra “Enter” tusuna basilir ve karsimiza “boundary Hatch” diyalog kutusu gelir. Pattern
boliminde mevcut tarama sablonu goriintlilenerek tarama sekli segmemize olanak saglar. Tarama
seklini sectikten sonra tarama olcegi (Scale) ve tarama acisi (Angle) secilir ve tarama yapmak icin
tarama bolgesi (Pick Point) tanimlanarak enter tusu ile onaylanir. Bu sekilde kesitte istenilen bolgeler
taranir (Sekil 7.45).

WDD il il DMWDD 1l Il WDD (==
UYGULAMA YAPRAGI
7.2.3. BILGISAYARLA OLGCU VE FOTOGRAFLAR
YARDIMIYLA KESIT Gizimi i
Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr. http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

php?KOD=35871

b SO, S SO S V|, S SO, 5

Bu calismanin amaci, teknigine uygun sekilde bilgisayarla 6l¢l ve fotograflar yardimiyla kesit ¢cizimi
yapmakdtr.

Gorev

Bilgisayarla 0olci  ve
fotograflar yardimiyla
kesit cizimi uygulama-
sini  teknigine uygun
olarak 6gretmeninizin
gozetiminde calisma-
nizi planlarken uygu-
lama sonunda verilen
kontrol listesindeki 6l-
cltleri dikkate aliniz.

e Sekil 7.46'daki ro-
Iove kesit krokisi ve
rolove  fotograflan
verilen A-A kesitini
hazirladiginiz  rélove
kat planlarini  da
kullanarak teknigine
uygun olarak ciziniz.

Sekil 7.46: Uygulamasi yapilacak A-A kesit krokisi

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VTYVAVS|OTId




jﬂ

Yonerge
e Calismanizda kesit ¢cizim asamalarina ve kurallarina dikkat ediniz.

e Kesitte Olclilendirme ve yazilarda 6nceden olusturdugunuz stilleri kullanmaya 6zen gosteriniz.
¢ Belli zaman araliklariyla kayit yapmay! unutmayiniz.
e Calisma bitiminde giziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz asagida verilen 6lcltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesin-
de olcitleri daha net gorebilirsiniz.

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar

iSG igin KKD'ler (is 6nliigii) is saghgi ve giivenliginde isin niteligine gore kisisel

o 1 adet
korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.

CAD programi yukli bilgisayar, mouse,

2 klavye, gii¢ kaynagy, plotter, Slcili kro- | Bjigisayarla roléve kesiti giziminde kullanilir. 1 adet
kiler, fotograflar

islem Basamaklari

is saghgi ve glivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is nligu giyilir.
Kesit gizimi icin kullanilacak réléve kat planlari CAD programinda agllir.
A-A Kesit Olclli krokisi ile bina icinden ve disindan c¢ekilmis rélove fotograflari hazir edilir.

Zemin kat rolove plani Copy komutuyla ayri bir alana kopyalanir.

A S

Planin tamami secilerek Rotate komutuyla kesit oklari bakis yonu yukari istikameti gosterecek
sekilde dondurulir.

6. Kesit cizgisinin altinda (bakis yoninin arkasinda) kalan kisimlar Trim ve Delete komutlari kul-
lanilarak temizlenir.

7. Kesit krokisindeki kotlara bakarak en
ylksek kot seviyesi tespit edilir. Bu se-
viyeye (-) kottaki seviye eklenerek kesit
ylksekligi bulunur.

8. Kesit yiksekliginden biraz fazla ala-
rak en taban kotta yatay bir ¢izgi Line
komutuyla cizilir.

9. Temelden catiya kadar olan tim kat
ylkseklikleri, 6lct krokisindeki kotlar
esas alinarak Offset komutuyla 6tele-
nerek kopyalanir.

10. Kesme dizlemi gizgisinin kestigi butin
diisey yapi elemanlari plandan Line,
Xline, Ray komutlarindan tercih edilen
biriyle tasinir (Sekil 7.47).

Sekil 7.47: Plandan diisey ¢izgilerin tasinmasi




11. Kat seviyeleri belirlenerek doseme ve kiris kesitleri cizilir (Sekil 7.48).

12.Merdivenin baslangi¢ noktasi belirlendikten sonra merdiven rihtlari asagiya tasinir.
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Sekil 7.48: Plandan diisey cizgilerin taginmasi
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13. Riht yiksekligi mesafesinde paralel cizgiler Divide ve Offset komutu ile ¢izilerek merdiven
basamaklari olusturulur (Sekil 7.49).

14. Basamak Ustlerine korkuluk cizimleri Line, Trim, Offset ve Extend komutlari kullanilarak yapilir.

15. Kapi ve pencerelerin ¢izimleri ayri bir yerde fotograflara ve 6lclilere uygun sekilde Line, Trim,
Extend ve Offset komutlari ve uygun layerlar kullanilarak yapilir.

16. Kapi ve pencereler kesitteki yerlerine Copy komutu kullanilarak yerlestirilir (Sekil 7.50).

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 7.49: Merdiven basamaklarinin olusturulmasi

Sekil 7.50: Kapi ve pencerelerin kesite yerlestirilmesi
17. Cat cizim islemi, asiklar, mertekler, kusaklar, goglislemeler, dikmeler, mahyalar, kaplama
tahtalari ve ¢ati kaplamasi gosterilecek sekilde Line, Trim, Extend ve Offset komutlariyla uy-
gun layerlar secilerek yapilr (Sekil 7.51).

Sekil 7.51: Kesitte ¢ati ve elemanlarinin gizimi

18. Kesitin gizgisel olgllendirmesinde kat yukseklikleri, déseme kalinliklari, kapi ve pencere
ylkseklikleri, merdiven kovasi sahanlik ylikseklikleri ve ¢ati kati yiksekligi gibi kisimlarin 6l¢
degerleri belirlenen 6lctlendirme stilinde Linear olcllendirme tipiyle yazilir.

19. Kesitte kotlu olglilendirme; kat seviyelerine, merdiven sahanlik ve korkuluklarina, pencere-kapi
alt ve Ustlerine, temel alt ve Ustlerine, ¢atiya, bacalara ve balkon (st seviyelerine Copy komutu
kullanilarak verilir.
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20. Kesitin yazi calismalari 6nceden kaydedilmis yazi stilleri kullanilarak, Text komutuyla Single Line
Text ya da Multilinetext secenekleri kullanilarak yapilir (Sekil 7.52).
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Sekil 7.52: Kesitte ¢izgisel ve kotlu 6lciilendirme, yazi ve taramalari




.

21. Kesitin taramalari lejanta uygun olarak Hatch komutu kullanilarak yapilir ve kesit tamamlanir
(Sekil 7.53).

22. Cahsma kontrol edilip kaydedilerek bilgisayar kapatilir.
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Sekil 7.53: A-A Kesiti tamamlanmis hali

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

(D\O Uygulama Kontrolii
@ Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is
onligunu giydiniz mi?
2 Kesit ¢izimi igin kullanilacak réléve kat planlarini CAD programinda agtiniz mi?
3 A-A Kesit Olctll krokisi ile bina icinden ve disindan c¢ekilmis roléve
fotograflarini hazir ettiniz mi?




— -
4 Zemin kat rolove planini Copy komutuyla ayri bir alana kopyaladiniz mi? @,
(9}
Planin tamamini secerek Rotate komutuyla kesit oklari bakis yoni yukari b4
5 -~ . . e e e =
istikameti gosterecek sekilde (gerekliyse) dondiirdiiniiz mu? £
>
6 Kesit ¢izgisinin altinda (bakis yoninin arkasinda) kalan kisimlari Trim ve =
Delete komutlarini kullanarak temizlediniz mi? ‘g
7 Kesit krokisindeki kotlara bakarak en yilksek kot seviyesini tespit edip bu %
seviyeye (-) kottaki seviyeyi ekleyerek kesit ylksekligini buldunuz mu? )
3 Kesit yliksekliginden biraz fazla alarak en taban kotta yatay bir cizgiyi Line =
komutuyla ¢izdiniz mi? m
9 Temelden c¢atiya kadar olan tiim kat yiiksekliklerini 6l¢ti krokisindeki kotlari 2
esas alarak Offset komutuyla oteleyerek kopyaladiniz mi? ES
10 Kesme dizlemi gizgisinin kestigi butln disey yapi elemanlarini plandan
Line, Xline, Ray komutlarindan tercih edilen biriyle tasidiniz mi?
11 Kat seviyelerini belirleyerek doseme ve kiris kesitlerini ¢izdiniz mi?
12 Merdivenin baslangi¢c noktasini belirlendikten sonra merdiven rihtlarini
asagiya tasidiniz mi?
13 Riht yiiksekligi mesafesinde paralel gizgileri Divide ve Offset komutlari ile
cizerek merdiven basamaklarini olusturdunuz mu?
14 Basamak (Ustlerine korkuluk c¢izimlerini Line, Trim, Offset ve Extend

komutlarini kullanarak yaptiniz mi?

Kapi ve pencerelerin ¢izimlerini ayri bir yerde fotograflara ve olgllere
15 uygun sekilde Line, Trim, Extend ve Offset komutlari ve uygun katmanlari
kullanarak yaptiniz mi?

Kapi ve pencereleri kesitteki yerlerine Copy komutunu kullanarak

16 yerlestirdiniz mi?
17 Cati ¢izim islemini tim c¢ati elemanlarini gésterecek sekilde Line, Trim,
Extend ve Offset komutlariyla uygun layerlari segerek yaptiniz mi?
Kesitin ¢izgisel oOlgllendirmesinde kat yikseklikleri, déseme kalinliklari,
18 kapi ve pencere yikseklikleri, merdiven kovasi sahanlik yikseklikleri ve

cat kat yuksekligi gibi kisimlarin 6l¢t degerlerini belirlenen 6lgllendirme
stilinde Linear 6lgllendirme tipiyle yazdiniz mi?

Kesitte kotlu olgllendirmeyi kat seviyelerine, merdiven sahanlik ve
19 korkuluklarina, pencere-kapi alt ve Ustlerine, temel alt ve Ustlerine, ¢atiya,
bacalara ve balkon Ust seviyelerine Copy komutu ile verdiniz mi?

Kesitin yazi ¢calismalarini dnceden kaydedilmis yazi stillerini kullanarak Text

20 komutuyla yaptiniz mi?

Kesitin taramalarini lejanta uygun olarak Hatch komutu kullanarak kesiti

21
tamamladiniz mi?

22 Calismayi kontrol edip kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim o&lcltleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
Likazanlm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.
,,,,,,, oo SR
i
‘I
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7. Ogrenme Birimi

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf..20...
= i i7Li SURE ONAY

apisovapl | DEGERLENDIRME | oj, i | Beceri TEMIZLIK/ TOPLAM .
ALANLARA

NUMARAS! | \ERILEN PUAN 25 65 5 5 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN

7.3. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA
GORUNUS cizimi

———!-

HAZIRLIK CALISMASI

e CAD programinda fotogrametri goriiniis ¢izim teknigini aragtirarak edindiginiz
bilgileri arkadaslarinizla paylasiniz.

A

Bilgisayarda kroki olciilerini ve fotograflari kullanarak gorinls cizimleri yapilabilmektedir. Gorlinls
gizimlerinde kullanilan farkli ydontem ve teknikler asagida detayh olarak anlatilmistir.

7.3.1. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Goriiniis Cizim Teknikleri

Bilgisayarda kroki 6lgilerini ve fotograflari kullanarak goriinis gizimleri; geleneksel yontemle gizim,
total station verileriyle ¢izim, lazer tarama verileri ile ¢izim, fotogrametri yontemi ile ¢izim seklinde
yapilabilmektedir.

Geleneksel Yontemle Goriinus Cizimi

Geleneksel yontemle bilgisayarda rolove goriints cizimi; hazirlanmis rélove planlari, kesitleri, fo-
tograflar ve goriinis krokileri yardimiyla yapilir. Bu yontemde hazirlanan planlardan diisey tasima
cizgileri ile cephedeki duvar koseleri, kapi, pencere bosluklari, dis merdiven, ¢ati, baca, balkon gibi
yapi elamanlari hizalari tasinir. Tasinan hizalarin yatay kotlari gosterir cizgilerle kesisim yerlerinde
olusan goriinis elamanlari gizilir. R6l0ve gorinlslerinde cephede yer alan yapi elemanlarinin hangi
malzemeden yapildiklari ve 6zellikleri ile bozulma tirleri yazi ile ifade edilir (Bu yontem 7.3.2. no.lu
konu bashgi altinda daha detayh olarak anlatilmaktadir.).

Total Station Verileri ile Rol6ve Goriiniis Cizimi

Total Station ile cephe 6lciimleri, hassas sekilde olmaktadir. Yiksek binalar, ulasilamayan noktalar,
sacaklar rahatlikla 6lcllebilmektedir. Cephe Uzerindeki dizenli derzlerin ve bozulmalarin 6lgimu
yapilabilmektedir. Total Station ile bir yapinin plan, kesit ve cepheleri kolaylikla 6lctlebilmektedir.
Yalniz detaylari geleneksel yontemle olclip eklemek gerekmektedir. Bilgisayarda total station
verileriyle gorlnis ciziminde, cephede 6lciim sonucu olusan noktasal izler birlestirilerek ¢ati, kapi,
pencere, balkon yerleri vb. olusturulur. Olusan sekil Gzerinde gorinisin diger elemanlari da gizilerek
kot ve yazilariyla goriinls tamamlanir.




)

Gorinls cepheleri cizimi icin lazer
Olcimi yapan firma, gorlnds gizimi
yapacak ekibe her goriintse 1 tiff dosyasi
gonderir. Tiff dosyasindaki nokta bulutu
Uzerinden polyLine cizgiler ile gecilerek
gorinls olusturulur. Olusan gorinilse
bozulmalar ve aciklamalar eklenerek
kotlari verilir. Goriinusler, birlestirilerek
cekilen fotograflarin da kullanildigi farkli  Resim 7.18: Lazer tarama (nokta bulut) yéntemi ile olusturulmus
programlar ile similasyonlara cevrilebilir goriiniisler

(Resim 7.18).

Son yillarda tarihi yapilarin korunmasi alaninda ve mimari olgulerde fotogrametri etkin bir bigim-
de kullanilmaktadir. Yikilma tehlikesi olan binalarin cephelerinin veya yapinin bir boliminin ¢cabuk
ve tehlikesiz olarak belgelenmesi yapilabilmektedir. Ayrica iskele kurulumuna gereksinim duyulma-
maktadir. Fotogrametri, blylk yapilarin cephelerinin gizilmesinde alan galismasi siresini kisalt-
makta ve maliyeti azaltmaktadir. Mimari
roloveler hazirlanirken fotograflardan
yararlanilmaktadir. Dijital fotograflar cesit-
li programlarla dizeltiimeye calisilarak ya
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da tam karsidan fotograf cekilerek ¢izim- v

ler yapiimaktadir.

Fotograf Gzerinden kontrol noktalari has-
sas bir sekilde 6l¢tilmelidir. Bu verilerisigin-
da fotogrametrik yazihmlar yardimiyla
dizeltme islemi gergeklestirildikten sonra
fotograf lizerinden 6lcl alinabilmektedir
(Resim 7.19, Sekil 7.54). Rolove galisma-
larinda dijital fotograflarla calismak
kacinilmaz oldugundan fotograflardaki
distorsiyon hatalari yanhs belgeleme-
lere neden olmaktadir. Bu ylzden rolove
calismalari yapan teknik elemanlarin fo-
togrametri konusunda bilgi sahibi olmasi
gerekmektedir. Geleneksel yontemle bel-
geleme sonrasinda elde bulunan veriler,
iki boyutlu rolove, olcilen noktalarin bir-
birine gore uzakliklari veya agilari yapinin
resimleri olmaktadir. Fotogrametri ile
belgeleme sonrasinda yapinin iki boyutlu
ve Uc¢ boyutlu rélovesi, yapi Gzerinde bu-
lunan her noktanin koordinati, bayuklGgu
ve (i¢ boyutlu modeli elde edilmektedir.

Resim 7.19: Cekilen fotografin programda islenmesi

Sekil 7.54: Fotogrametri teknigiyle olusan goriiniis
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Fotograflar Yardimiyla
Gorinus Cizimi

Rolove gorlintsl ciziminde kullanilacak her
turll bilgi ve Olgl; cizilmis olan rolove kat
planlarinda, gorinis krokilerinde ve dis
cephe fotograflari Uzerinde gosterilmistir.
Geleneksel yontemle c¢izilmis plan, kroki
ve fotograflar yardimiyla “Kuzey Cephe”
gorintsinin nasil  izildigi asamalariyla
birlikte asagida anlatilmistir. Gorlinls cizimine
baslanmadan cephe fotograflari ve gorinis
krokileri calisma alaninda hazir edilmelidir
(Sekil 7.55).

Sekil 7.55: Kuzey cephe goriiniis krokisi

Kuzey cephe goriinis giziminde yararlanilacak fotograflar Resim 7.20, Resim 7.21 ve Resim 7.22'de
verilmistir.

Resim 7.20: Kuzey cephe goriinlis  Resim 7.21: Kuzey cephe gériiniis yakin Resim 7.22: Kuzey cephe goriinis
fotograflar ¢ekim fotografi perspektif fotografi

Fotograf en cok goriinlis ciziminde yardimci olur. Fotograftan hassas 0Ol¢li elde etmenin bir yolu
standart olan veya tekrar eden esit aralikh objeleri saymaktir (tugla siralari, standart tas siralari,
ahsap siralari gibi). Bilinmeyen bir 6l¢l, bu nesneleri bir 6l¢i cubugu gibi kullanarak orantilama yolu
ile bulunabilir. Tugla kaph bir cephenin 6lcileri kendi igcinde mevcuttur. Tugla cinsine gore standart
boyutlar ve derz kalinliklari bilindiginden ister perspektif iceren ister diizeltilmis fotograf olsun bir
cephenin boyutlari bulunabilir.

e GOrunds cizimine baslamadan rolove kat planlari Copy komutuyla ayri bir alana kopyalanir.
e (Cizilecek cephe asagi bakacak sekilde planin tamami secilerek Rotate komutuyla donddrildr.

e Plandaki dis ol¢lilendirmeler Layer of Properties diyalog kutusundan pasif (off) hale getirilir.
Planimiz goriinds cizimi icin hazir hale gelir.

e GOrlnus krokisindeki kotlara bakarak ve kesit gizimleri ile karsilastirarak en ylksek kot seviyesi
(+11.18) tespit edilir. Bu kot, zemin seviyesinden itibaren gortnis ylksekligini verir. (-) kot
seviyesindeki cizgiler kesik olarak ifade edilecegi icin bu seviye de goriinls yuksekligine eklenir.
Bulunan olgliden biraz fazla alarak en taban kotta yatay bir ¢izgi Line komutuyla cizilir.




e Temelden ¢atiya kadar olan tiim kat ylikseklikleri; kapi ve pencerelerin alt ve Ust kotlari, Olgl

krokisindeki kotlar esas alinarak Offset komutuyla 6telenerek kopyalanir. Cizgilerin yanlarina
karisikhgl gidermek icin kotlar yazilabilir. Hangi cizgiler arasinin hangi kata ait oldugu da yaziile
ifade edilebilir (Sekil 7.56).

Sekil 7.56: Goriiniisiin yatay ve diisey cizgilerinin cizilmesi ve kapi pencere yerlerinin belirlenmesi

Gorlints ciziminde plandaki gorinlse giren duvar koseleri, kapi-pencere acikliklari, balkon
genislikleri, dis merdiven cizgileri, ¢cati sacak ve tepe mahya izleri, baca yerleri ile genislikleri gibi
ihtiyag duyulan tim kisimlar plandan diisey tasima gizgileri ile goriinis ¢izimi yapilacak kisma tasinir
(Sekil 7.56).

e GoOrinlse giren yapi elemanlarinin genislikleri, izleri plandan Line, Xline, Ray komutlarindan
biriyle tasinir.

e Daha sonra kat seviyeleri belirlenerek doseme ve kiris izleri cizilir.

Zemin cizgisi ve tretuvar cizimi yapildiktan sonra plandan yararlanarak bina giris merdiven gori-
nusu cizilir. Merdiven gorinlsinde riht ylksekligi ve merdiven kaplamasi gosterilir. Ayrica merdiven
disarida kalmis ise korkuluk cizimi de yapilir. Giris merdiveni ¢iziminde merdiven layeri segilerek
Line, Trim, Offset, Extend, Divide ve Copy komutlari kullanilarak gizim yapilir.

—|—_I
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Balkon gortinisleri cekilen rolove fotograflarina ve o6lclli krokilere bakilarak yapilmalidir. Cizime
gecmeden once balkon sekline (korkuluklu, duvarli, yari korkuluk, yari duvar) karar vermek gerekir.
Balkon goérunusleri, plandan yardimci gizgiler cekilerek yapilir. D6seme yapim malzemesi (ahsap
kirisli, toprak dolgulu vb.), doseme kalinhigi krokiler tGzerindeki bilgilerden yararlanarak balkon gizimi

yapilir.

Balkon ¢izimi; dnceden belirlenmis balkon layeri kullanilarak Line, Trim, Offset, Extend ve Copy
komutlari kullanilarak yapilir.

Gorinislerde kapi ve pencereler gizilirken tim bilgiler kroki ve fotograflar tGzerinden alinir.

e Kroki ve olgiler kullanilarak kapi ve pencereler var olan 6lclleriyle bilgisayarda ayri bir alanda
Line, Trim, Extend ve Offset komutlari kullanilarak cizilir.

e GOrin(s lGzerinde yatay ve disey cizgilerin kesisim yerlerinde olusan kapi pencere bosluklarina
Copy veya Move komutlari kullanilarak kapi ve pencere goriintsleri yerlestirilir (Sekil 7.57).

e Kapi ve pencerelerin hangi tarafa acildig1 da plandan alinarak kapi ve pencere acilirlari kesik cizgi
ile cizilir. Bina gorlnusleri gizilirken kolaylik olsun diye bir kattaki bitiin kapi ve pencereler gizildik-
ten sonra kopyalama yapilarak diger kattaki kapi ve pencereler cizilmis olur (Sekil 7.58).

Sekil 7.57: Kapi ve pencereler gizimi Sekil 7.58: Kapi ve pencerelerin yerlerine yerlestirilmesi

Gorlnus ciziminde kat seviyelerini belirlemek, doseme ve kirislerin yerlerini belirtmek icin kesik
cizgi ile boyutlarina uygun olarak kismi déseme cizilir. Doseme izlerinin yerlerini belirlemek igin kat
seviyesinden yararlanilir. Kat sevilerinden déseme vyerleri belirlendikten sonra uygun layerla Line
komutu kullanilarak kesik cizgilerle doseme izleri ve arka planda kalan goriinUs izi ¢izimleri yapilr.

Bina yiizey goriinlsu cizildikten sonra bina ¢atisinin gériiniisii cizilir. Oncelikle en (st kat tavan
dosemesi cizilirken sacak cizmek gerekir.




1. Sacak, rélove planindaki izlere gore disey cizgilerle tasinir.

.

2. Fotograf ve krokilerden sacak 6lcl ve 6zellikleri incelenir. Sacak ¢cikmasinin désemeyle birlikte

mi yoksa ddésemesiz mi olduguna fotograflardan bakilir.

3. Cati plani Gzerinden cati sekline (besik ¢cati, kirma ¢ati vb.) uygun olarak cizilen cephedeki ¢cati

gorunusu dis hatlari olusturulur.

4. Cat plani lizerinden baca yerleri disey cizgilerle goriinliste ¢catiya tasinir.

5. Goriunus gizimlerinde ¢atida kullanilan malzemenin cinsi, ¢ati egim agisi, yagmur oluklarinin
boyutlari, catidaki bozulmalar gibi bilgiler cati gériintisiinde Text komutuyla yazi olarak verilir

(Sekil 7.59).

Sekil 7.59: Goriiniis giziminde yararlanilacak ¢ati plani

Catt gorunisid  cizildikten sonra baca gorinisu
gizilir. Bacalarin yerleri, plan Uzerinden Line komutu
ile tasinarak cizilir. Baca ylkseklikleri rolove 6lcu
krokilerinden alinarak baca gorlnlis tipleri igin
fotograflardan vararlanilir. Bacalar, tepe mahyanin
oninde veya arkasinda olma durumu goz 6nlinde
bulundurularak cizilir. Benzer bacalar varsa Line, Trim,
Extend ve Offset komutlariyla gizilerek, Copy komutuyla
kopyalanarak baca cizimleri tamamlanir (Sekil 7.60).

Catidan akan sularin toplanmasi ve iletilmesiicin yagmur
olugu ve inis borulari yapilir. Bazi eski tas yapilarda
yagmur olugu bulunmamakla birlikte tastan yapilmis
¢orten adi verilen oluklarla zincir sarkitilarak suyun
binadan uzaklastirilmasi yontemi kullanilmistir. Rolove
gorunuslerimizde yapinin aslinda var olan yagmur olugu
sistemi belgelendigi sekilde aynen cizilmelidir (Sekil

7.60). Sekil 7.60: Cat ana hatt ve baca goriiniisii ve yagmur

oluklarinin gizimleri

=

=

IINS3Y MITSIIN NOASVHOLSIY VTYVAVS|OTId




jﬂ

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Gorlnuslerde kotlu olctlendirme farkli yikseklikteki butlin noktalara verilir. Kotlu Ol¢lilendirmeye
zeminden (topraktan) baslanip cati ve baca st kotuna kadar devam edilir. Kotlu olgilendirme
verilirken zemin (toprak) kotu veya giris tretuvar st kotu 0,00 kabul edilir. Zemin Usti kotlari (+)
degerli ve birbirine eklenerek verilir. Gorlinislerde kotlu dlgllendirme yapilirken kat seviyelerine,
merdiven sahanlik ve korkuluklarina, pencere-kapi alt ve Ustlerine, tretuvara, catiya, bacalara, balkon
alt ve Ust seviyelerine kotlu ol¢lilendirme verilir.

Onceden hazirlanarak Block haline getirilmis kot isaretleri Copy komutu ile verilmek istenen seviye
gizgilerine kopyalanir. Rakam degerleri Textedit (yazi diizenleme) komutu kullanilarak diizenlenir
(Sekil 7.61).

Rol6ve projesi gorinls cizimlerinde, cephede goriilen catlaklar, dokilmeler vb. bozulma tespitleri
yazili olarak ifade edilmelidir. Cephede goriilen sivanin malzeme 06zellikleri, kapi, pencere, korkuluk,
¢ati kaplamasinin hangi malzemeler kullanilarak yapildigr énceden olusturulmus yazi stilleri (Text
Style) kullanilarak gorinisin online gecmeyecek sekilde yazilir. Ayrica gorinds adi ve cati egimi
bilgileri de yazilir. Text yazi komutuyla MultiLinetext ya da Single Line Text yazi tiplerinden biri
kullanilarak yazilan yazilarda Textedit diizenleme komutuyla istenen diizenlemeler yapilir (Sekil
7.61).

Sekil 7.61: Goriiniiste kotlu dlgiilendirme yapimi, taramalar ve agiklama yazilan

Taramalar; cizimimizi daha anlamli hale getirmek, kullanilan malzemenin ylizeydeki gorinimuni
gorebilmek icin yapmamiz gereken bir islemdir. Tarama yaparken kullanilan 6lcege uygun olarak
tarama desenini segmemiz gerekir. Gorlinliste tarama binamizin var olan halinin nasil oldugunu
gostermesi acgisindan da ¢cok 6nemlidir. Bina cephesinde goriinen kisimlardaki tugla, tas, siva, ahsap
yap! elemanlari ile catida yer alan kaplamalar, kiremit, alaturka kiremit vb. bu malzemelere uygun
tarama 6lcekli olarak cizilmelidir (Sekil 7.61).

CAD programinda gorinls Uzerinde tarama yapiminda Hatch (tarama) komutu kullanilir. Tara-
malarda projede belirlenen tarama lejantlarina uygun olarak tarama yapilir.
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Tarama sembollerinin goriinls Uzerinde ¢ok kiiclik ya da ¢ok buylk gozikmemesi ve Olgeginde I_
olmasi icin Hatch komutu ekranindaki Scale (6lgek) kismindan ayarlamalar yapihr (Sekil 7.62).
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Sekil 7.62: Goruinligiin tamamlanmig hali
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Bu calismanin amaci, teknigine uygun sekilde bilgisayarla réléve goriinis krokisi, réléve kat planlari
ve fotograflar yardimiyla gorinis cizimi uygulamalarini yapmaktr.
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Gorev

GOrlinlis ¢izim uygulamalarini teknigine uygun
olarak 06gretmeninizin gozetiminde c¢alismanizi
planlarken uygulama sonunda verilen kontrol
listesindeki Olcltleri dikkate aliniz.

e Teknigine uygun sekilde asagida verilen
gorinlis krokisi, roléve kat planlari ve
fotograflar yardimiyla GUNEY CEPHE
gorunusunu giziniz.

Resim 7.23: Giiney cephe 6n ve profil fotograflari Sekil 7.63: Goriinlis cizimi yapilacak giiney cephesi
. goriniis krokisi
YOnerge

e Calismanizda oOnceden olusturdugunuz

gorunus layerlarint  kullanarak ¢izim
yapmaya 0zen gosteriniz.

e Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi
unutmayiniz.

e Calisma bitiminde c¢iziminizi kontrol
etmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz asagida verilen Olcltlere

gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen
kontrol listesinde olcltleri daha net
gorebilirsiniz.

Resim 7.24: Giiney cephe fotograflan




Arag Gereg Analizi
S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
1 iSG icin KKD'ler (is 5nlaga) I§ s.agI|g| ve guvenllginde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yuklu bilgisayar, o ) y
) mouse, klavye, giic kaynag), plotter, Bilgisayarla kroki ve fotograflar yardimiyla 1 adet
fotograflar, dlcilii krokiler gorinis ciziminde kullanilir.

islem Basamaklari

o v ok~ W NoE

7. Temelden ¢atiya kadar olan tiim kat ylikseklikleri, kapi ve pencerelerin alt ve Ust kotlari, olcl
krokisindeki kotlar esas alinarak Offset komutuyla 6telenerek kopyalanir (Sekil 7.64).

is saghgi ve glivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is 6nligi giyilir.
Rolove kat planlari, kesitleri CAD programinda agilir.

Gorinds ¢iziminde kullanilacak cephe fotograflari ve 6lglli gorinis krokileri agilir.

Gorlinis cizimine baslamadan rolove kat planlari Copy komutuyla ayri bir alana kopyalanir.
Gizilecek cephe, asagi bakacak sekilde planin tamami segilerek Rotate komutuyla dondurilir.

Gorlinus krokisindeki kotlara bakarak ve kesit cizimleri ile karsilastirarak en yiiksek kot sevi-
yesi (+11.18) tespit edilir. Bu kot zemin seviyesinden itibaren gorlints ylksekligimizi verir. (-)
kot seviyesindeki gizgileri kesik cizgilerle ifade edilecegi igin bu seviyede gorlinls yiksekligine
eklenir. Bulunan ol¢liden biraz fazla alarak en taban kotta yatay bir ¢izgi Line komutuyla gizilir.

Gorinds ciziminde plandaki gorinise giren, duvar koseleri, kapi-pencere acikliklari, balkon

genislikleri, dis merdiven gizgileri, ¢ati sagak ve tepe mahya izleri, baca yerleri ile genislikleri
gibi ihtiya¢ duyulan tim kisimlar plandan disey tasima gizgileri ile goriinUs ¢izimi yapilacak
kisma tasinir (Sekil 7.65).

Sekil 7.64: Goriiniis yatay ve diisey gizgilerin gizimi

Sekil 7.65: Pencere yerlerinin belirlenmesi
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9. Giris merdiveni giziminde merdiven layeri segilerek Line, Trim, Offset, Extend, Divide ve Copy
komutlari kullanilarak gizim yapilir.

10. Balkon cizimi 6nceden belirlenmis balkon layeri kullanilarak Line, Trim, Offset, Extend ve Copy
komutlari kullanilarak yapilir.

11. Kroki ve olgller kullanilarak kapi ve pencereler var olan 6lclleriyle bilgisayarda ayri bir alanda
Line, Trim, Extend ve Offset komutlari kullanilarak cizilir.

12. GOriinUs Uzerinde yatay ve disey cizgilerin kesisim yerlerinde olusan kapi pencere bosluklari-
na Copy veya Move komutlari kullanilarak kapi ve pencere goriingleri yerlestirilir (Sekil 7.66).

13. Kat sevilerinden déseme yerleri belirlendikten sonra uygun layerla Line komutu kullanilarak
kesik cizgilerle doseme izleri ve arka planda kalan gorins izi cizimleri yapilir.

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

14. Cati plani Gzerinden cati sekline (besik cati, kirma ¢ati vb) uygun olarak ¢izilen cephedeki cati
gorinisu dis hatlari olusturulur.

15. Bacalarin yerleri, plan tzerinden Line komutu ile tasinarak cizilir (Sekil 7.67).

Sekil 7.66: Goriinlise kapi ve pencerelerin yerlegtirilmesi Sekil 7.67: Goriinliste ¢ati ve baca gizimi
16. Onceden hazirlanarak Block haline getirilmis kot isaretleri Copy komutu ile verilmek istenen
seviye cizgilerine kopyalanir (Sekil 7.68).

17. Cephede gorilen sivanin malzeme 6zellikleri, kapi, pencere, korkuluk, cati kaplamasinin hangi
malzemeler kullanilarak yapildigi énceden olusturulmus yazi stilleri (Text Style) kullanilarak
gorunisln online gegmeyecek sekilde yazilir (Sekil 7.68).

18. Taramalarda projede belirlenen tarama lejantlarina uygun olarak Hatch komutu ile tarama
yapilir (Sekil 7.68).

19. Goriinus kroki ve fotograflardan kontrol edilerek hatalar varsa dizeltilir.

20. Gahsma kontrol edilip kaydedilerek bilgisayar kapatilir.
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Sekil 7.68: Kotlu dlgiilendirmesi, yazi ¢calismasi ve taramalari yapilip tamamlanmig goriiniis
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(D\O Uygulama Kontrolii
Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

o)
o
b4
=
5
ﬁ —
@ [
2
> - v . . .
2 Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
=2
Z 1 is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is
2 onlGgunu giydiniz mi?
; 2 Rél6ve kat planlarini, kesitlerini CAD programinda agtiniz mi?
(%]
= 3 Goriunus ciziminde kullanilacak cephe fotograflarini ve 6l¢iili gorinis
! krokilerini agtiniz mi?
4 GorlnUs cizimine baslamadan rolove kat planlarini Copy komutuyla ayri
bir alana kopyaladiniz mi?
5 Cizilecek cephe asagl bakacak sekilde planin tamamini segerek Rotate
komutuyla dondirdliniiz mi?
6 Goriunis yuksekligini tespit ederek en taban kotta yatay bir cizgiyi Line
komutuyla ¢gizdiniz mi?
Temelden gatiya kadar olan tiim kat ytksekliklerini, kapi ve pencerelerin
7 alt ve Ust kotlarini, o6lgl krokisindeki kotlari esas alarak Offset komutuyla
oteleyerek kopyaladiniz mi?
Plandaki goriinlse giren, duvar koseleri, kapi-pencere acikliklari, balkon
v 3 genislikleri, dis merdiven cizgileri, ¢cati sacak ve tepe mahya izleri, baca
yerleri ile genislikleri gibi ihtiya¢ duyulan tim kisimlari plandan disey
tasima cizgileri ile gériinis ¢izimi yapilacak kisma tasidiniz mi?
9 Giris merdiveni ciziminde merdiven layerini segerek Line, Trim, Offset,
Extend, Divide ve Copy komutlarini kullanarak ¢izim yaptiniz mi?
10 Balkon ¢izimini dnceden belirlenmis balkon layerini kullanarak Line, Trim,

Offset, Extend ve Copy komutlarini kullanarak yaptiniz mi?

Kroki ve Olglleri kullanarak kapi ve pencereleri var olan olglleriyle
11 bilgisayarda ayri bir alanda Line, Trim, Extend ve Offset komutlari
kullanarak gizdiniz mi?

Gorilinls Gzerinde yatay ve disey cizgilerin kesisim yerlerinde olusan kapi
12 pencere bosluklarina Copy veya Move komutlarini kullanarak kapi ve
pencere gorlintslerini yerlestirdiniz mi?

Kat sevilerinden doseme vyerleri belirlendikten sonra uygun layerla Line
13 komutunu kullanarak kesik cizgilerle déseme izleri ve arka planda kalan
gorunls izi cizimlerini yaptiniz mi?

Cati plani lzerinden c¢ati sekline uygun olarak cizilen cephedeki cat

14 gorinlsunin dis hatlarini olusturdunuz mu?
15 Bacalarin yerlerini plan Gzerinden Line komutu ile tasiyarak gizdiniz mi?
16 Onceden hazirlanarak Block haline getirilmis kot isaretlerini Copy komutu
ile verilmek istenen seviye cizgilerine kopyaladiniz mi?
Cephede goriilen sivanin malzeme 6zelliklerini, kapi, pencere, korkuluk,
17 ¢ati kaplamasinin hangi malzemeler kullanilarak yapildigini 6nceden

olusturulmus vyazi stilleri (Text Style) kullanarak gorinisin 06nlne
gecmeyecek sekilde yazdiniz mi?




7. Ogrenme Birimi

Taramalarda projede belirlenen tarama lejantlarina uygun olarak Hatch

18 .
komutu ile tarama yaptiniz mi?

19 Gorlnusu kroki ve fotograflardan kontrol ederek hatalar varsa diizelttiniz mi?

20 Calismayi kaydedip bilgisayari kapattiniz mi?

UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/diizen ve sure kullanim olgutleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
gkazanlm puaninizin belirlenmesi igin kullanilacaktir.

R

S,

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
= i P71 SURE ONAY

ADIsovapl | DEGERLENDIRME | g, i | BecEri TEMIZLIK/ TOPLAM .
ALANLARI DUZEN | KuLLANIMI (imza)
ALANLARA

NUMARAS! | \ERILEN PUAN 25 65 5 5 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDIiLEN
ADI SOYADI PUAN

7.4. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA DETAY
CiZIMLERI

HAZIRLIK CALISMASI

e CAD programinda hazirlanmis detay orneklerini arastirarak edindiginiz bilgileri
arkadaslarinizla paylasiniz.

Detay; genel olarak ayrinti, parga anlaminda kullanilmaktadir. Mimari restorasyon galismalarinda
detaylar, belli bir donemin ozelliklerini yansitan 6zgiin ve 6zellik arz eden yapi elemanlari ve
stislemelerin tamami olarak ifade edilebilir. Ornegin pencere detayi; pencereler ile ilgili ayrintiyi
akla getirmektedir. Detaylar, rolove detaylarinda verilen (yapi Gizerinde var olan) yapi elemaninin
0zglin 6lcu ve motiflerinin tespiti amaciyla yapilir. Rol6ve detaylari ile yapi elamani veya slislemenin
bozulmalarinin ileride onarimi (onarim mimkiin degilse aslina uygun yeniden yapim) mimkiin
olmaktadir. Bu nedenle rolove calismalarinda, yapi elamaninin 6zglin malzeme ve 6zelliklerine sadik
kalinarak detaylar gizilmelidir.

i

INS3Y MITSIN NOASVHOLSIY V'IHV)\VS!DW[S—l—_I

,,,,,,,,,,,,,,,,,,



9

_|

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Bilgisayarda detay cizimlerinde yerinde 6lciimler sonucu olusturulan 6lcl krokileri ve fotograflar

onemli yer tutmaktadir. Hatta gelisen teknolojik makine ve programlar kullanilarak fotograflar
Uzerinden detay ¢izimleri yapilabilmektedir.

7.4.1. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Detay Cizim Teknikleri

Kapi, pencere ve diger detaylarin ¢iziminde, profillerin belirlenmesinde fotograf, sayi, sekil, bicim
bozukluklari vb. hakkinda bilgi verir. Asagida bilgisayarla 6l¢li ve fotograflar yardimiyla detay
giziminde kullanilan teknikler verilmistir.

Gelenekselyontem, detayi cizilecek yapielemaninin cephedenve profilden ¢ekilmis detaylarigosteren
fotograflari ile alinan dlgulerin islendigi olgu krokilerini kullanarak bilgisayarda CAD programinda
detaylarin gizilmesidir. Ginimizde teknolojik 6lcme yontemleri kullanilsa da zaman zaman kapali
alanlarda kalan (dolap igleri, nis igleri, kapak arkalari vb.) bazi noktalarin 6lgim islemlerinde
geleneksel yontem hala kullanilmakta ve diger ydntemleri tamamlayici 6zellik géstermektedir. Olgii
krokilerinde detay olclileri hassas ve tam (milimetre cinsinden) 6lciim alinmali, detay dlcileri ash
bozulmadan oldugu gibi krokiye aktarilmalidir.

Laser Total Station ile yapilan rélévelerin daha ¢ok cephe galismalari ve plan igin uygun bir ydontem
oldugu, desen ve detay calismalarinda ise geleneksel ve fotogrametrik yontemlerle yapilan réléve
calismalarinin kullanilmasinin uygun oldugu gozlenmistir.

GUc¢ boyutlu konum bilgileri yersel lazer tarayici ile 6lgllirken objelerin doku bilgileri de dijital
fotograf makinesi ve kameralar ile kaydedilmektedir. Farkli istasyonlardan bindirmeli olarak yapilan
taramalardan elde edilen nokta bulutlari yaziimlar sayesinde otomatik olarak birlestiriimekte ve li¢
boyutlu modeller elde edilmektedir.

Yapidan istenen bilgi detayina bagli olarak tarama yogunlugu azaltilabilmektedir. Deformasyonun
ya da malzeme bozulmasinin yogun oldugu kisimlarda daha sik tarama kullanilirken diizgiin ve
malzeme bilgisinin az oldugu bolimlerde daha seyrek tarama yapilabilir. Bazi lazer tarama yazilimlari
nokta bulutlarindan dolu yiizeyler olusturmaya da olanak tanimaktadir. Olusturulan dolu ylzeyler
fotogrametrik yontemle birlestirilerek daha detayli ylizeyler olusturulmasi saglanmaktadir.

Kiltrel miras eserlerinin belgelenmesi uzun vyillardir geleneksel Olgme yontemleriyle veya
fotogrametrik yontemlerle yapilmaktaydi. Yersel lazer tarama ile belgeleme bircok bakimdan diger
yontemlere gore kolaylik saglamistir; fakat tek basina yeterli olmadigl durumlar da tespit edilmistir.
Bir projede hamam vyapisinin tim cepheleri, plan ve kesitleri, deformasyonlari elde edilerek
cizime aktarilmistir. Fakat hamam kubbelerinin st kismina yersel tarama isinlari ulasamadig icin
kubbe modeli tam ¢ikmamistir ve kubbe 6lcimiinde geleneksel yontemlerden yararlaniimistir.
Geleneksel yontemlere gore bircok avantaji barindirsa da belgelemenin butincil bir sire¢ oldugu
unutulmamahdir. Bittincil bir dokimantasyonun basarisinin tek bir yonteme ait olmayacagi aciktr.
Bu noktada farkl yéntemlerden yararlanmak daha saglikli bir belgeleme icin temel ihtiyactr.

Bu yontemle bir objenin butinlinin modellemesi yapilabilmektedir. Obje etrafinda donllerek
muimkiin oldugunca bitin ylzeyleri igine alacak sekilde fotograf ¢ekilerek gergeklestirilmektedir.
Arkeolojik yapilar ve buluntular, heykeller, anitlar, cesitli siislemeler gibi eserlerin belgelemesi bu
yontemle yapilabilmektedir.

Bu yontemle herhangi bir yapinin yalnizca fotograflari cekilerek ¢ boyutlu modeli olustu-
rulabilmektedir. Yapinin gekilen fotograflari lizerinde istenilen objenin konturlari segilerek model
otomatik olarak olusturulabilmektedir.




Asagidaki ornek calismanin yapildigl objenin cevresinden dolasilarak 40 adet fotograf cekilmistir.

Butun fotograflar bilgisayar ortamina aktarilarak bu veriler fotogrametrik yazilimla degerlendirilmis,
objenin modeli olusturulmustur. Ardindan model “pdf” ortaminda (i¢ boyutlu olarak donisturilerek
internet ortaminda yayinlanabilir duruma getirilmistir (Resim 7.25).

Resim 7.25: Fotogrametrik y6ntemle detayl yiizeylerde model olusturulmasi

7.4.2. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Detay Cizimleri

Bilgisayarla o6l¢li ve fotograflar yardimiyla detay c¢iziminde geleneksel yontemle olgi krokileri
olusturulmus ve fotograflari ¢ekilmis yapi elamani detaylarinin nasil gizildigi asamalariyla asagida
anlatilmistir. Calismaya baslarken CAD ortaminda ¢izilmis kat planlari, kesitler ve goriintsler ile detay
Olcl krokileri ve fotograflar calisma alaninda hazir bulundurulmahdir (Sekil 7.69, Resim 7.26).

Sekil 7.69: Pencere detay krokisi
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Resim 7.26: Pencere detay ¢giziminde yararlanilacak Resim 7.27: Pencere detay giziminde yararlanilacak
fotograflar fotograflar

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Detay Cizilecek Noktalarin Se¢imi

Rolove resmi ve Olcllli krokisi verilen pencere incelenir, roloveye yonelik aciklanmasi gerekli
ayrintilar isaretlenerek isimlendirilir. Pencere plan kesitte iki, yan kesitte ise Ui¢ nokta detay resmini
cizmek icin isaretlendirilip adlandiriimistir (Sekil 7.70, Sekil 7.71).

Sekil 7.70: Pencere planinda nokta detay yerlerinin belirlenmesi

a) b) <)

Sekil 7.71: Pencere diisey kesitinde nokta detay yerlerinin belirlenmesi

Cizim Olgeginin Secimi

Sistemin tamamini gosterir detaylar 1/20 veya 1/10 6lgeklerinde bilgisayarda gizilir. Nokta detaylari
ise 1/1 veya 1/2 olceklerine uygun sekilde bilgisayarda CAD programinda cizilir.




Detay cizimine baslanmadan CAD ekraninda
krokideki Olcller gbz online alinarak iyi bir
yerlesim plani yapilmalidir. lyi yapilmis bir
plan, detay resimlerinin i¢ ice girmesini ve
dengesiz dagilimi ortadan kaldirarak detaylari
daha anlasilir halde ve estetik bir goriintlide

sunulmasini saglayacakdr.

Planlamasi yapilan detayin
kaba Olclleri oOnce detayin
plan kismi CAD programinda
Line, Trim, Offset, Extend
komutlari ve uygun layerlar
secilerek cizilir (Sekil 7.72).

Daha sonra plandan yukari
disey tasima cizgileri Line
komutu ile cizilerek pencere
gorinlsinin dasey kilavuz
cizgileri Line komutu ile gizilir.
Yatay cizgiler pencere alt ve
st kotlari ile 6lcu krokisindeki
Olcller alinarak cizilir (Sekil
7.73).

)

Sekil 7.72: Pencerenin plan kisminin gizimi

a) b)

Sekil 7.73: Plandan tasima cizgileri ile goriiniis ve kesit ana hattinin olusturulmasi

Yerlestirme tamamlandiktan
sonra; lamba, kinis, kordon,
calisma boslugu, zivana vb.
ayrintilar da cizilip detay
parcalari netlestirilir. Kesilen
kisimlarin giziminde kullanilan
cizgi tiplerinin kalinlhigi Layer
Properties diyalog kutusundan
Line Weight kismindan
kalinlastirilabilir. Bu kisimlarin
ciziminde Line, Trim, Offset,
Extend ve Copy komutlari
kullanilarak cizim yapilir (Sekil
7.74).

a) b)

Sekil 7.74: Plandan pencerenin plan kisminin gizimi
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Detay iginde kalan mentese, kulp, kilit, ¢ivi, vida vb. ayrintilar gérlinlyor ise oldugu gibi; parg¢a
arkasinda kaliyor ise kesik cizgi ile cizilerek ifade edilir.

Cizilen detay parcalarinin Olglileri kargasa yaratmayacak sekilde, dnceden belirlenmis olcllendir-
me stilleri (Dimension Style) kullanilarak 6l¢l krokisi Gzerine alinan 6lcilere ve ¢ekilen fotograflara
uygun olarak yapilr.

Detay kesit alanlarinin gizilmesi ve taranmasi, kullanilan malzemenin niteligini tam olarak belirlemez.
Bu nedenle detay kesit alanindaki malzemelerin ve 6zelliklerinin ayrica yazilarak belirtilmesi gerekir.
Yazilar malzemenin icine veya okla belirterek hemen yanina yazilmalidir. Detay adi ve 6lgek daha
belirgin yazilir. Detay yazilarinin yaziminda Text Style (yazi stili) icinde 6nceden belirleyip kaydedilen
yazi tipleri Text komutu kullanilarak yazilir.

Tarama valnizca kesilmis olan parga kesit alanlari icerisine parganin cinsine uygun tarama, Hatch
komutu verilerek icindeki Pattern kismindan secilerek yapilir. Detay cizimlerinde kullanilan tarama
sekilleri lejanta uygun olarak, uygun tarama sikligi secilerek ve 6l¢lilerin tarama igcinde kaybolmamasi
icin galismanin en sonunda yapilmalidir (Sekil 7.75).

Sekil 7.75: Plandan pencerenin plan kisminin
¢izimi




Sekil 7.76: Tamamlanmis rélove pencere detay gizimi

Nokta Detaylarinin Cizimi

Nokta detaylar isaretlendikleri alani gosterilecek sekilde uygun layerlar secilerek 1/1 ya da 1/2
Olcegine uygun sekilde Line, Trim, Offset, Extend ve Copy komutlari kullanilarak gizilir. Nokta detaylari

Olculendirmesinde Dimension Style (6lglilendirme stili) belirlenmis stiller kullanilarak dlgtlendirmesi
yapilir. Text komutu kullanilarak yazi ¢alismalari yapilir. Hatch komutu kullanilarak gerekli taramalar

yapilir.
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Detayin ana hat cizgileri uygun layerlar secilerek (duvar, ahsap dograma, siva vb.) Line, Trim,

Sekil 7.77: Nokta detay gizilecek pencerenin plan, kesit ve gorinisii

Offset, Extend ve Copy komutlari kullanilarak gizilir (Sekil 7.78).

Detayin ana hat gizgileri Gizerindeki ayrintilar (girinti, ¢ikinti, bosluk vb.) uygun layerlar segi-

lerek Line, Trim, Offset, Extend ve Copy komutlari kullanilarak cizilir (Sekil 7.79).

— T ——————— — 1 =
| ]
,|I Basamak-
T
B-DETA¥I
- — —_————— -
DETA¥I
D-DETAYT
T I
]
| L |
i1 1|

1 Basamak- 2

B-DETAYI

c
DETAYI

Sekil 7.78: Diisey nokta detay kesitinin ana
hatlarinin gizimi

Sekil 7.79: Pencerenin elemanlarinin nokta
detayinda gizimi




3. Detayin Olgililendirmesi uygun Dimension Style (6lgege uygun olglilendirme stili) olusturularak,
Linear dlgllendirme tipi kullanilarak yapilir. Taramalar Hatch komutu kullanilarak uygun tara-

ma sekilleri segilerek yapilir (Sekil 7.80).

C
DETAYI

BN
cangl SR T

5.2

Basamak- 4

B-DETAYI

D-DETAYI

Sekil 7.80: Nokta detayinin élgiilendirilmesi ve

taranmasi
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4. Detayin yazilari Text Style diyalog kutusundan olusturulur. Yazilar rahat okunabilmeli, uygun
blyuklikte olmal ve sekli bogmamalidir. Olusturulan yazi stilleri kullanilarak Text komutu al-
tinda Multilinetext ya da Single Line Text seceneklerinden biriyle yazilar yazilir (Sekil 7.81).

Bosamal-3
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Sekil 7.81: Tamamlanmis pencere nokta detay ¢izimi
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UYGULAMA YAPRAGI

7.4.3. BiLGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR
YARDIMIYLA DETAY Cizimi

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.
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|
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

php?KOD=35873

b

Bu calismanin amaci, teknigine uygun sekilde bilgisayarla olcl ve
fotograflar yardimiyla detay cizimi uygulamalarini yapmaktr.

Gorev

Bilgisayarla olci ve fotograflar yardimiyla detay ¢izim uygulama-
larini, teknigine uygun olarak 6gretmeninizin gozetiminde calis-
manizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcltleri dikkate aliniz.

Resim 7.28: Detay ¢izimi yapilacak

kapiya ait rolove fotograflari

o Sekil 7.82’deki kroki ve fotograflari verilmis KAPI detayini, bilgisayarda CAD ortaminda teknigine

uygun olarak ciziniz.

Y6nerge Sekil 7.82: Kapi detay krokisi

e Onceden olusturdugunuz layer, élciilendirme stili ve yaz stillerini kullanarak ¢alismaya ézen

gosteriniz.

e Detay cizimi esnasinda 6lcl krokisinden ve fotograflardan yararlanmayi unutmayiniz.

e Belli zaman araliklariyla kayit yapmayi unutmayiniz.

e Calisma bitiminde ciziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz asagida verilen olglitlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesin-

de olcgutleri daha net gorebilirsiniz.
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Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
1 iSG icin KKD'ler (is nlaii) I§ s.aghgl ve guvenllglnde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yukli bilgisayar,
2 mouse, klavye, glic kaynag|, plotter, Bilgisayarda detay cizimleri yapiminda kullanihr. | 1 adet

fotograflar, 6lctlu krokiler

islem Basamaklarn

is saghgi ve glivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir, is 6nligu giyilir.

Bilgisayarda cizilmis kat planlari, kesitler ve gorinusler ile detay olgl krokileri ve fotograflar

¢alisma alaninda hazir bulundurulur.

Rolove resmi ve Olclill krokisi verilen kapi in-
celenir, roloveye yonelik agiklanmasi gerekli
ayrintilar isaretlenerek isimlendirilir.

Bilgisayarda gizim olgegi belirlenir.

Kapinin plan kismi belirlenen 6lcege uygun

olarak CAD programinda Line, Trim, Offset,
Extend komutlari ve uygun layerlar segilerek dlciileriyle gizimi
kaba 6lculeriyle cizilir (Sekil 7.83).

Sekil 7.83: Kapi detayi plan kisminin kaba

Plandan yukari diisey tasima cizgileri Line komutu ile gizilerek kapi gériintistintin disey kilavuz
cizgileri Line komutu ile cizilir. Yatay cizgiler kapi alt ve Ust kotlari ile 6l¢i krokisindeki olgller

ahinarak gizilir (Sekil 7.84).

b)

Sekil 7.84: Detayda plandan tagima cizgileri ile goriiniis ve kesitin
olusturulmasi



|

7. Yerlestirme tamamlandiktan sonra ayrintilar Line, Trim, Offset, Extend, Copy komutlari ile cizilip
detay parcalari netlestirilir.

8. Kesilen kisimlarin ¢iziminde kullanilan c¢izgi tiplerinin kalinligi layer properties diyalog
kutusundan, Line Weight kismindan kalinlastirilir.

9. Detay icinde kalan kulp, mentese vb. ayrintilar cizilir.

10. Cizilen detay parcalarinin olcileri kargasa yaratmayacak sekilde, onceden belirlenmis
Olglilendirme stilleri (Dimension Style) kullanilarak Olgl krokisi Gzerine alinan olglilere ve
cekilen fotograflara uygun olarak yapilir (Sekil 7.85).
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11. Detay yazilari Text Style (yazi stili) menisu icerisinde dnceden belirlenip kaydedilmis olan yazi
tipleri kullanilarak Text komutu ile yazilir (Sekil 7.86).

12. Hatch komutu yazilarak acilan diyalog kutusunda Pattern kismindan malzemeye uygun tara-
ma segcilerek yapilir (Sekil 7.86).

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Sekil 7.86: Detayda tarama yapimi ve yazilarin yazimi
13. Gerekli gorilen yerlere ait nokta detaylari belirlenen 6lcege uygun olarak cizilir.
14. Calisma kontrol edilerek hatalar duzeltilir.

15. Calisma kaydedilerek bilgisayar kapatilr.
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Sekil 7.87: Tamamlanmis roléve kapi detayi




jﬂ

davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontroli
(IB Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

is saghgl ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is
onlagini giydiniz mi?

=

Bilgisayarda cizilmis kat planlari, kesitler ve gorindsler ile detay Olgl
2 krokileri ve fotograflar ¢alisma alaninda hazir bulundurup bilgisayarda
cizim 6lgegini belirlediniz mi?

Rolove resmi ve olgllu krokisi verilen kapiyl inceleyip roléveye yonelik

3 aciklanmasi gerekli ayrintilari isaretleyerek isimlendirdiniz mi?
Kapinin plan kismini belirlenen 6lgege uygun olarak CAD programinda Line,
4 Trim, Offset, Extend komutlari ve uygun layerlari secerek kaba olgileriyle
¢izdiniz mi?
5 Plandan yukari diisey tasima cizgilerini Line komutu ile cizerek kapi
gorunisinin dasey kilavuz gizgilerini Line komutu ile gizdiniz mi?
v
6 Yatay cizgileri kapi alt ve Ust kotlari ile 6lgli krokisindeki 6lguler alinarak
¢izdiniz mi?
7 Yerlestirme tamamlandiktan sonra ayrintilari Line, Trim, Offset, Extend,
Copy komutlari ile gizerek detay pargalarini netlestirdiniz mi?
3 Kesilen kisimlarin ¢iziminde kullanilan c¢izgi tiplerinin kalinligini layer
properties diyalog kutusundan Line Weight kismindan kalinlastirdiniz mi?
9 Detay icinde kalan kulp, mentese vb. ayrintilari gizdiniz mi?

Cizilen detay pargalarinin 6lcllerini kargasa yaratmayacak sekilde, 6nceden
10 belirlenmis olcilendirme stilleri (Dimension Style) kullanarak, dlcu krokisi
Uzerinden alinan olglilere ve ¢ekilen fotograflara uygun olarak yaptinizmi?

Detay yazilarini Text Style (yazi stili) menilsiinde 6nceden belirlenen

1 kaydedilmis yazi tiplerini kullanilarak Text komutu ile yazdiniz mi?

12 Hatch komutu vyazilarak agilan diyalog kutusunda Pattern kismindan
malzemeye uygun taramayi secerek yaptiniz mi?

13 Gerekli gorilen yerlere ait nokta detaylari belirleyerek 6lcege uygun olarak
¢izdiniz mi?

14 Calismayi kontrol ederek hatalarinizi diizelttiniz mi?

15 Tamamlanan galismayi kaydederek bilgisayari kapattiniz mi?




UYARI

|

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim olcltleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagi teorik ve uygulamal beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf.../20...
e i o i i7Li SURE ONAY

ADI SOYADI DEGERLENDIRME BiLGi | BECERI TE“{!'Z"'K/ TOPLAM ]
ALANLARI DUZEN | kULLANIMI (imzA)
ALANLARA

NUMARASI VERILEN PUAN 10 70 10 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN

ADI SOYADI PUAN
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KAPININ GORUNUS VE DETAY CiZiMLERI E

N Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir. http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.

php?KOD=39849
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Bu calismanin amaci, teknigine uygun sekilde bilgisayarla rolovesi dl¢iilerine gore ahsap kapi goriinis
ve detay cizimi uygulamalarini teknik ¢izim kurallarina uygun olarak yapmak.

IINSIY MITSIN NOASYHOLSIY VIHVAVSIOTIE

Gorev

Bilgisayarla rolovesi alinmis dlcglleri belli olan ahsap kapinin gériinis ve detay cizim uygulamalarini
ogretmeninizin gozetiminde calismanizi planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki
Olcitleri dikkate aliniz.

e Sekil 7.88'de rolovesi verilen Abdulmecid-i Sivasi Turbesi ahsap kapi gérinisini 1/10 olgekli
ve kapi kesit detaylarini 1/2 6lgekli cikt alinabilecek sekilde CAD programi ile teknigine uygun
olarak giziniz.

Sekil 7.88: Abdulmecid-i Sivasi Tiirbesi kapi goriiniisii ve detaylari




Yonerge

Abdulmecid-i Sivasi Tirbesi kapisinin detay 6lgllerini dikkatle inceleyeniz.

Cizimi olusturacaginiz layer, olglilendirme stili ve yazi stillerini kullanarak ¢izim yapmaya 6zen

gosteriniz.

Belli zaman araliklariyla ¢izim dosyasini kaydetmeyi unutmayiniz.

Calisma bitiminde ciziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

Galismaniz asagida verilen olgltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde

Olcltleri daha net gorebilirsiniz.

)

Arag Gereg Analizi
S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari
iSG icin KKD'ler (is onliiza) I§ s'agllgl ve guvenllglnde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yuklu bilgisayar, o o ) o )
mouse, klavye, giic kaynag), plotter, Bilgisayarda goriinUs, kesit, detay gizimleri 1 adet
slciilii krokiler yapiminda kullantlir.

islem Basamaklari

. Is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir ve is 6nlGgi giyilir.

. Rolove krokisi alinmis Abdulmecid-i Sivasi Tiirbesi ahsap kapisi incelenir ve ¢izim 6lcegine uy-

gun sekilde olcdleri belirlenir.

. Kapi goriinusu 1/10 olgekli ¢cikt alinabi-
lecek sekilde ¢izim komutlari ve dizen-
leme komutlari kullanilarak gizilir.

. Dusey kesit detayr 1/2 Oolgekli ¢kt
alinabilecek sekilde gizim komutlari ve
diizenleme komutlari kullanilarak cizilir.

. Kapi disey kesit detayinda kesilen
kisimlarin ¢izgi tiplerinin kalinlklari
verilir.

. Yatay kesit detayi 1/2 6lgekli ¢ikt1 alinabi-
lecek sekilde ¢izim komutlari ve diizen-
leme komutlari kullanilarak gizilir.

. Kapr yatay kesit detayinda kesilen
kisimlarin cizgi kalinliklari verilir.

. Cizilen gorlinls ve kesit detaylarinin
Olclilendirmesi yapilir.

. Abdulmecid-i Sivasi Turb-
esi Sert Agac Tablali

Kapisi ve Detaylar
Olgek 1/10-1/2 vyazisi
cizimin alt kismina

yazilir (Sekil 7.89).

Sekil 7.89: Abdulmecid-i Sivasi Tiirbesi kapi goriiniisii ve detaylarin gizimi
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_| 10. Tarama (Hatch) komutu ile agilan diyalog kutusunda malzemeye uygun tarama secilerek
: yapilir.

11. Calisma kontrol edilerek hatalar dizeltilir ve kaydedilir.

ox)
Q
()I;
g
5
m .
4 (D\O Uygulama Kontrolii
> Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
= . . . . . . . . . . .
= davraniglardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
£ N /4 icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
b 1
~
z, Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
] 1 is saghgl ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is
onlGgunu giydiniz mi?
) Rolove krokisi alinmis Abdulmecid-i Sivasi Turbesi ahsap kapisini inceleyip
¢izim 6lcegine uygun sekilde olcilerini belirlediniz mi?
3 Kapi gorunisiind 1/10 olgekli ¢ikti alinabilecek sekilde ¢izim komutlarini ve
diizenleme komutlarini kullanilarak gizdiniz mi?
4 Dusey kesit detayini 1/2 6lgekli ¢ikti alinabilecek sekilde ¢izim komutlarini
ve diizenleme komutlarini kullanilarak gizdiniz mi?
| 5 Kapi disey kesit detayinda kesilen kisimlarin ¢izgi tiplerinin kalinhklarini
v verdiniz mi?
6 Yatay kesit detayi 1/2 6lcekli ¢ikt alinabilecek sekilde ¢izim komutlarini ve
diizenleme komutlarini kullanilarak gizdiniz mi?
7 Kapi yatay kesit detayinda kesilen kisimlarin gizgi tiplerinin kalinliklarini
verdiniz mi?
8 Kapi goriinis ve kesit detaylarinin 6lglilendirmesini yaptiniz mi?
9 Abdulmecid-i Sivasi Tiirbesi Sert Agac Tablali Kapisi ve Detaylari Olcek
1/10-1/2 yazisini ¢izimin alt kismina yazdiniz mi?
10 Tarama (Hatch) komutu ile agilan diyalog kutusunda malzemeye uygun
tarama secerek taramalari yaptiniz mi?
11 Calismayi kontrol ederek hatalari diizeltip kaydettiniz mi?
UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme

islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde

verilen bilgi, beceri, temizlik/dlizen ve siure kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin

hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
b_‘- kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.
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Bu calismanin amaci, teknigine uygun sekilde bilgisayarla rolovesi 6lclilerine gore kagir kapi go-

UYGULAMA YAPRAGI

7.4.5. BILGISAYARLA ROLOVESIi ALINMIS
KAPININ GORUNUS VE DETAY CiZiMLERI

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.
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rinis ve detay cizimi uygulamalarini teknik ¢izim kurallarina uygun olarak yapmak.

Gorev

Bilgisayarla rolovesi alinmis olcileri
belli olan kagir kapinin gorinis ve
detay ¢izim uygulamalarini 6gretme-
ninizin gézetiminde yapiniz.

Sekil 7.90 ve Sekil 7.91’de verilen
roléve olclleri  dogrultusunda
Sekil 7.92'de verilen istanbul
Fatih Camisi, Ta¢ Kapi Kemeri ve
Stalaktit Siralari gorintstnt 1/50
Olcekli ¢ikti alinabilecek sekilde
CAD programi ile teknigine uygun
olarak ciziniz.
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Sekil 7.90: istanbul Fatih Camisi, Tag Kapi Kemeri olgiileri
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Sekil 7.91: istanbul Fatih Camisi, Tag Kapi rélévesi ve dlgiileri
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Sekil 7.92: istanbul Fatih Camisi, Tag Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralar rolovesi




jﬂ

Yonerge

e istanbul Fatih Camisi Ta¢ Kapi Kemeri ve Staldktit Siralari Rélévesi, kemer ve stalaktit sira
Olculerini dikkatle inceleyeniz.

e Cizimi olusturacaginiz layer, 6lclilendirme stili ve yazi stillerini kullanarak ¢izim yapmaya 6zen
gosteriniz.

e Belli zaman araliklariyla ¢izim dosyasini kaydetmeyi unutmayiniz.

e Calisma bitiminde ¢iziminizi kontrol etmeyi unutmayiniz.

= JINS3Y NI1SIIN NOASYHOLSIY VIYVAVS|OTId

e Calismaniz asagida verilen olcitlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde
Olcltleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktar
1 iSG icin KKD'ler (is onliig) I§. stagllg| ve guvenllglnde isin niteligine gore 1 adet
kisisel korunmayi saglamak amaciyla kullanilir.
CAD programi yu.l_<lu bllgls?yan Bilgisayarda gorindas, kesit, detay cizimleri
| 2 mouse, klavye, glic kaynagi, plotter, 1 adet
; e . yapiminda kullanilir.
v Olcllu krokiler

islem Basamaklari
1. is saghgi ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlar hazirlanir ve is 6nltGgi giyilir.

2. Tag Kapi kemeri dlciileri ve stalaktit siralari réléve 6lgiileri alinmis istanbul Fatih Camisi Tag
Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralari rél6veleri incelenir ve cizim layer ayarlari yapilr.

3. Sekil 7.90, Sekil 7.91 ve Sekil 7.92°de verilen roloveler ve oOlgliler dogrultusunda cizim komut-
lari (Line, Arc, SpLine vb.) ve diizenleme komutlari (Fillet, Trim, Chamfer, Extend, Offset vb.)
kullanilarak gizilir.

4. Tag kapi kemeri ve stalaktit siralari ¢iziminde gorlinls cizim kurallarina goére gizgi kalinliklari
verilir.

5. istanbul Fatih Camisi Ta¢ Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralari Rélévesi cizimini dl¢iilendirmesi
yapilr.




6. Istanbul Fatih Camisi Tag Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralari Réléveleri Olgek 1/50 yazisi gizimin alt I_
kismina yazilir (Sekil 7.93).

7. Calisma kontrol edilerek hatalar dizeltilir ve kaydedilir.

8. Cizimin 1/50 olgekli ¢ciktisi alinir.
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Sekil 7.93: istanbul Fatih Camisi, Ta¢ Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralari réléve gizimi
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davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

(D\O Uygulama Kontrolii
(IB Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
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is saghgl ve giivenligi icin kisisel koruyucu donanimlari hazirlayip is
onlGgunu giydiniz mi?

Tacg Kapi kemeri dlciileri ve stalaktit siralari réldve dlgiileri alinmis istanbul
2 Fatih Camisi Tag Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralari rélovelerini inceleyip gizim
layer ayarlarini yaptiniz mi?

Sekil 7.90, Sekil 7.91 ve Sekil 7.92’de verilen roléveler ve Oolgiler
3 dogrultusunda ¢izim komutlari (Line, Arc, Spline vb.) ve dizenleme
komutlari (Fillet, Trim, Chamfer, Extend, Offset vb.) kullanilarak gizilir.

Tac kapi kemeri ve stalaktit siralarina gorlinls kurallarina gore cizgi

v 4 kalinliklarini verdiniz mi?
5 Fatih Camisi Ta¢ Kapi Kemeri ve Stalaktit Siralari Rolovesi ¢iziminin
oOlgllendirmesini yaptiniz mi?
6 istanbul Fatih Camisi Ta¢ Kapi Kemeri ve Stalktit Siralari Réléveleri Olgek
1/50 yazisi gizimin alt kismina yazdiniz mi?
7 Calismayi kontrol ederek hatalari diizeltip kaydettiniz mi?

8 Gizimin 1/50 o6lgekli ¢iktisini aldiniz mi?




UYARI

|

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve slre kullanim olgltleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

,,,,,,, E:
7

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf..]20...
2 i i71i SURE ONAY

ADIsovapl | DEGERLENDIRME | g i | geceri TEMIZLIK/ TOPLAM .
ALANLARA

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN

ADI SOYADI PUAN
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8.

Ogrenme
Birimi




BILGISAYARLA ROLOVESIi ALINAN YERLESIM
PLAN, KESIT VE GORUNUS (SILUET) CIiZIMLERI

KONULAR

8.1. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA YERLESIM

PLANI CIZME

8.2. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA YERLESIM

KESITI CiZME

8.3. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA YERLESIM
GORUNUSLERI CiZME

TEMEL KAVRAMLAR

yerlesim plani
yerlesim kesiti
gorunds ¢izimi
detay ¢izim

bilgisayarla 6lcl alma

NELER OGRENECEKSINiz?

e Bilgisayarla olclll ¢izmeyi

Fotograf yardimiyla yerlesim
plani cizmeyi

Fotograf yardimiyla yerlesim
kesiti almayi

Fotograf yardimiyla yerlesim
gorunlsl cizmeyi




8. Ogrenme Birimi

Tﬂ
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8.1. BiLGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA
YERLESIM PLANI CiZME

HAZIRLIK CALISMASI

e Rolove calismasi yapan mimarlik biirolarini ziyaret ederek yerlesim planlan ¢izme
hakkinda bilgiler toplayiniz ve edindiginiz bilgileri arkadaglarinizla paylasiniz.

A

Fotograflardan veya yerinde o6lciimler sonucu elde edilen verilerle, bilgisayarda CAD tabanl
programlarla yerlesim plani ¢izimi, restorasyonu vyapilacak yerlesimin cevre dizenleme
uygulamalarinin aslina uygun yapilmasi énem arz eder. Olcii ve fotograflar kullanilarak yerlesim
yerleri plan ¢iziminde uygun teknikler kullanilarak yerlesim yerinin 6lglisiine ve aslina uygun hatasiz
¢izim yapilmasi mimkinddr.

Bilgisayarda CAD tabanligizim programlari kullanilarak, yerinde 6lgl veya fotograflardan yararlanarak
yerlesim planlari ¢izim calismalariicin kullanilan plan ¢izim teknikleri olusturma ve asamalari asagida
actklanmistar.

8.1.1. Bilgisayarla Ol¢ii ve Fotograflar Yardimiyla Yerlesim Plani Cizim
Teknikleri Olusturma

Bilgisayarda yerlesim planlari asagida verilen sekillerde yapilir.

e Fotograflar lizerinden yerlesim planlari ¢izimi
e Yerinde 6lciim sonuglarina gore yerlesim planlari gizimi

e Arsaya yeni yapilacak binanin tasarimina gore yerlesim planlari gizimi

8.1.1.1. Fotograflar Uzerinden Yerlesim Planlari Cizme

Yerlesim fotograflarinin kugbakisi olarak g¢ekilmis olmasi gerekmektedir. Clinkii bu agidan gekilen
fotograflarla arsanin icinde yer alan bltlin unsurlarin tespiti kolay olmaktadir. Yerlesim yerinin
fotograflari lg sekilde elde edilebilir.

Yersel Hava Aracglari ile Elde Edilen Fotograf Cekimleri

Ozellikle insansiz hava araglari (drone) ile arsa lizerinde yapilacak uguslarda farkl agilardan ve
yiksekliklerden elde edilen fotograflar bu sinifta yer almaktadir. Drone ugurmak, Sivil Havacilik Genel
Muidarliginden alinacak ehliyet ve yerel emniyet birimlerinden alinacak 6zel izinle yapilmaktadir.




=
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Fotograf cekilecek yer, emniyet ve askeri birim merkezlerine yakin ise bu durumda drone ugurmak
ve fotograf cekmek mimkiin olmamaktadir.

Uydudan Elde Edilen Fotograf Cekimleri

Tapu Kadastro Genel MiidirliGgu parsel sorgulama web sayfasindan ve internet arama motorlarinin
kullaniciya sundugu uydu gorintilerinden bu bilgileri elde etmek miimkiinddr. Bu araclardan elde
edilecek fotograflar ve planlarin 6lgekleri gercegi ile karsilastiriimali, buyltme kigiltme yapilarak
gercek Olcilere uygun hale getirilmelidir.

Yerinde Fotograf Cekimleri

Plani hazirlanacak yerlesim yerinin dort bir tarafindan, i¢c ve dis noktalardan yapilacak ¢ekimlerle
yerlesim yerine hakim olan yliksek bir yerden cekilecek fotograflar, plan hazirlamada kolaylk
saglamaktadir. Ancak fotograf alinacak parselin iyi bilinmesi ve fotograflarin karistirlmamasi icin
cekim siralamasi yapilmasi gereklidir. Ayni yerden c¢ekilen fotograflarin birden fazla olmasi, en net
fotografin bulunmasina ve digerlerinin ayiklanmasina kolaylik saglayacaktir.
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Fotograf lizerinden plan ¢cizme asagida verilen islem basamaklari dogrultusunda yapilr.

1. Yerlesim parsel bilgileri veya adresi girilerek yerlesim yeri bulunur (Resim 8.1).

2. Bulunan yerlesim yerine, goriintlinin yakindan alinacagi ve fotografin en net olacagi acida
yaklastirma uzaklastirma yapilir (Resim 8.2).

Resim 8.1: Parsel ve adres bilgileriyle yer bulma  Resim 8.2: Yerlesim yerini netlestirme

3. Ekran gorintisu alinir ve fotograf diizenleme programlariile goriinti Gizerinde yer alan reklam-
larla diger parsel gorintileri silinir. Fotograf farkli adla kaydedilir (Resim 8.2).

4. CAD programi calistirilir
ve yeni bir ¢alisma say-
fasi acilarak calismaya
baslanir.

5. Calisma vyapilacak sayfa
icin katman ayarlari yapilir
ve kalem kalinliklari atanir
(Sekil 8.1).

Sekil 8.1: Katman ayarlari yapma




.

6. Fotograf; baglanti kopyalama (Insert/Attact) veya kopyala (Copy),
yapistir (Paste) komutlari ile ekrana alinir (Resim 8.3).

7. Cizimde kullanilacak kalem icin katman (Layer) secimi yapilir

@®,
o
by
s
X
> .
- (Sekil 8.2).
@
o PR . . . -
2 8. (;lzgl_ (Line) komutu ile fotograf Gizerinden parsel sinirlari gizilir
S (Sekil 8.3).
=2
<
g
=~ Resim 8.3: Cizim sayfasina resim alma
=
a
=
Sekil 8.2: Cizimde kullanilacak katmani segme Sekil 8.3: Parsel sinirlarini gizme

3 9. Cizgi (Line), serbest el cizgisi (Spiline) komutlari ile fotograf Gzerinden parselin komsu oldugu
v yollar cizilir (Sekil 8.4).

Sekil 8.4: Komsu yollari ¢cizme Sekil 8.5: Cadde ve sokak isimlerini yazma Sekil 8.6: Kuzey isareti
10. Cadde ve sokak bilgileri; yazi (Text), yerlestir (Align) komutlari ile yazilarak cadde sokak Ustler-
ine yerlestirilir (Sekil 8.5).

11. Kuzey yoni belirlenir, konumu dikkate alinarak dondur
(Rotate), tasima (Move), yerlestir (Align) komutlari ile
paftada yerine yerlestirilir (Sekil 8.6).

12. Fotograf Uzerinden tasinmazin yeri belirlenerek gizilir
(Sekil 8.7).

Sekil 8.7: Resimden taginmaz yeri ¢izme




13. Plan izerinden zemin kat kopyalanir ve
cizim alaninda bir yere yapistirilir. Yer-
lesim planlarinda esas olan, zemin kati
parsel lizerinde yerine yerlestirmektir
(Sekil 8.8).

14. Fotograftan cizilen alan ile zemin kat
Olclleri karsilastirilir ve c¢izim alani
biyitme kigultme (Scala), uzatma
(Strech), yerlestirme (Align) komutlari
ile gercek olclilere gevrilir (Sekil 8.8).

15. Bina zemin kati parsel lizerine yer-
lestirildikten sonra proje bilgilerine
gore imar planinda yer alan bilgilerle
karsilastirilir ve arsa yerlesim planinin
son hali netlestirilir (Sekil 8.9).

16. Komsu binalarin arsa sinirlari belirlenir.

Sekil 8.8: Zemin kat planiyla gizimi karsilagtirma

17. Yazi (Text) komutu ile imar planinda yer alan bilgiler yerlesim planina islenir (Sekil 8.10).

Sekil 8.9: imar planinda arsanin durumu

Sekil 8.10: imar durumunun yerlesim planina islenmesi

18. Arsa sinirlari belirlenip zemin kat yerine yerlestirildikten sonra bahce icinde yer alan mistemi-

lat yapilarin gizimine gegilir.

19. Arsa ve binaya ait yatay ve disey Olcllendirmeler yapilir (Sekil 8.11).

Sekil 8.11: Yerlesim plani yatay ve diisey 6l¢lilendirmenin yapilmasi
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,,,,,,,,,,,,,,,,,,



jﬂ

_ 20. Bahgede yer alan agaclar yerle-
rine gizilir. Agag cinsleri biliniyorsa
yazilir (Sekil 8.12).

21. Plan Uzerine yaplya ait kesit ve
goriinusler roléve planlarindan
kopyalanir ve 1/4 oraninda
kicultilerek planda bos olan yer-
lere yerlestirilir (Sekil 8.13). Kesit
ve gorlinls planlari 1/50 olceklidir.
1/200 olgekli yerlesim planlari-
na uygun olmasi icin 50/200=1/4
oraninda kiicultilmelidir. 1/100 Sekil 8.12: Bahge i¢i yesil alanlarin ve agaglarin gizilmesi
Olcekli yerlesim plani olsaydi o zaman plan kesitleri ve gorintsler 50/100=1/2 oraninda
kigultalarda.

22. Pafta adi ve oOlcegi yazilir (Sekil 8.13).
23. Cikti almak Gzere bilgiler bilgisayara kaydedilir (Sekil 8.13).
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Sekil 8.13: Cizimi tamamlanan yerlegim plani

8.1.1.2. Yerinde Ol¢iim Sonuglarina Gére Yerlesim Planlari Cizme

Yerinde 6lgU alarak vaziyet plani gizmek nispeten daha kolay bir ¢galismadir. Eger 6lgimler teknolojik
Olcim araglari ile yapilmissa 6l¢li alma agisindan vaziyet plani gizimi isleminin blyik ¢cogunlugu
tamamlanmis demektir. Lazer tarayicilarla yapilan ol¢imlerde alanin yerini belirleme islemi yapilir.
Daha sonra yerlesim plani ¢izimi islemine gecilir. Yerlesim yeri belirlendikten sonra yapilacak islemler
fotograf lGzerinden yerlesim plani cizimi ile bazi kiictik farkhliklar disinda hemen hemen aynidir.

El aletleriile 6l¢iim yapilmis ise o zaman liggenleme veya dik koordinat yontemi ile dlgllerin alinmasi
ve cizim kurallarina gore yerlestirmenin yapilmasi gereklidir.




8.1.1.3. Arsaya Yeni Yapilacak Binanin Tasarimina Gére Yerlesim Planlan Cizme

Arsa Uzerine yeni yapilacak binalarin yerlesim planlarini ¢izme, daha ¢ok peyzaj mimarligini
ilgilendiren bir konudur. Clinkii mal sahibinin istekleri yaninda yesil alan dizenlemesi, yol baglant
durumlari, agag sayisi, otopark yeri ve arsa kullanimi gibi birgcok durum bu planlarda ¢ozilir. Yeni
bina yerlesim planlari ¢izimi ayni zamanda gelecek kent yerlesimlerini de olusturacagi icin ileride
sikintiya yol agacak olan yesil alanlar, parklar, otoparklar, cadde ve sokak agilmasi gibi birgok sorunu
imar planlarina gére ¢cozmek sehir planlamacisi ile peyzaj mimarhginin goérevidir.

Konu, restorasyon projeleri agisindan ele alinacagi zaman bina ile alanini korumak ve carpik
yapilasmayi 6nlemek icin mimari restorasyoncu ve sehir plancisi, peyzaj mimari birlikte calisma
yapilmasini gerektirmektedir. Yeni bina yerlesim planlari ¢izimi mimari proje diizenleme esaslarina
gore bilgisayarda yukarida anlatildigi gibi cizilir.

WDD == DWWDD Hllll WDD

UYGULAMA YAPRAGI
8.1.2. BILGISAYARLA YERLESIM PLANI CiZME
Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.
php?KOD=35874

=
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Bu calismanin amaci, bilgisayarla CAD tabanl program kullanarak yerlesim plani ¢izmektir.

Gorev
Bilgisayarda yerlesim plani ¢izimini teknigine uygun olarak 6gretmeninizin gézetiminde calismanizi
planlarken uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki dlcltleri dikkate aliniz.

o Sekil 8.14’teki yerlesim planini bilgisayarda 1/200 6lgekli olarak ciziniz (Sekil 8.14, Sekil 8.15).

|
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Sekil 8.14: Yerlesim planinda yer alan taginmaz odlgiileri
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Sekil 8.15: Ornek yerlesim plani
Yonerge

gosteriniz. Ciktida goziikmesi zor olan renkler segmeyiniz.
e (Cizimleri layerlari kullanarak ¢izmeyi unutmayiniz.

e Belli zaman araliklariyla projenizi kaydetmeyi unutmayiniz.

e (Cizim katmanlarini (layerlar) olustururken gizgi isimlerine, renklerine ve cizgi cesitlerine 6zen

e Calismaniz asagida verilen 6lcltlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde

Olgutleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktan

CAD programi yukli bilgisayar,
mouse, klavye, glic kaynagi, plotter

Bilgisayarda motif ¢izimi yapmada kullanilir. 1 adet

islem Basamaklar

Bilgisayarda CAD programi calistirilir.
Programda yeni bir sayfa (New/Ctrl N) aclilir.
Katmanlar (layerlar) ayarlanir.

Duvar layeri aktif hale getirilir.

LA

Arsayl c¢izmek icin dikdortgen (Rectangle) komutu ile
2100x2100 cm degerleriyle bir kare cizilir.

6. Arsa dis duvarlarini ¢izmek icin oteleme (Offset) komutu
degeri 50 olarak girilir ve karenin cizgileri 50 cm ice 6telenir
(Sekil 8.16).

Sekil 8.16: Arsa sinirlari, sokaklar ve
cadde cizimi



Cadde ve sokak gizmek icin 6teleme (Offset) komutu degeri 600 olarak girilir ve dis duvarin dis

'Il_
7. w
cizgisi 600 cm disa dtelenir (Sekil 8.16). 5
8. Yazi layeri aktif hale getirilir ve yazi (Text) komutu ile cadde ve sokak isimleri yazilir (Sekil 8.16). §
9. Komsu parselleri cizmek icin dikdértgen (Rectangle) komutu ile 590x2000 degerleriyle bir dik- ;
dortgen gizilir. Cizilen parseller tasima (Move) komutu ile yerlerine taginir (Sekil 8.17). 3
10. Yazi layeri aktif hale getirilir ve yazi (Text) komutu ile komsu parsel yazisi yazilir (Sekil 8.17). 3
o
2
=
<
v
Sekil 8.17: Komsu parsellerin gizimi
11. Yerlesim planiicinde yer alan ana binanin ¢izimi yapilir. Cati katmani (layeri) aktif hale getirilir,
verilen olglilere gore ¢ati oturum plani gizilir (Sekil 8.18).
12. Sacak duvar mesafelerini catida gostermek icin 6teleme (Offset) komutu degeri 50 olarak
girilir ve ¢ati gizgileri 50 cm ice otelenir (Sekil 8.19).
13. Cizgi (Line) komutu ile cat kdselerinden aclortay dogrular cikilarak catinin mahyalari gizilir.
Sekil 8.18: Yapinin gati alani Sekil 8.19: Cati mahya ve duvar iz diisiimleri
377 :‘_ -
%__” Ed]
|_




_| 14. Cizgi (Line) komutu ile ¢at izerinde yer alan baca, 6lgller dikkate alinarak cizilir (Sekil 8.20).

15.

Dikdortgen (Rectangle) komutu ile 36x84 cm olcilerinde bir dikdértgen cizilir ve tasima
(Move) komutu ile yatayda 735 cm ve diiseyde 190 cm tagima yapilarak yerine yerlestirilir.

Bina giris merdiveni ¢izgi (Line) komutu ile yerine cizilir (Sekil 8.21). Dikdértgen (Rectangle)
komutu ile 360x120 cm 6lgllerinde bir sahanlik gizilir ve tagima (Move) komutu ile yerine ye-
rlestirilir. Oteleme (Offset) komutu degeri 30 yazilir ve 2 adet basamak olusturulur. Basamak
cikintilari 3 cm oteleme (Offset) yapilir.

IINS3Y MITSIIN NOASVYHOLSIY VIYVAVS|OTIg

16.
17.

18.

Sekil 8.20: Cati lizerinde baca gizimi Sekil 8.21: Bina dis giris merdiveni gizimi

Merdiven bilgileri yazi (Text) komutu ile Gzerine yazilir (Sekil 8.21).

Catinin egimli ylzeylerine tarama (Hatch) komutu ile kiremit tarama yapilir (Sekil 8.22). Tara-
malarda egimli ylizeylerin yoniine gore 90° acI degeri girilmelidir.

Cizimi yapilan binanin arsa lizerindeki yeri belirlenir (Sekil 8.23). Yatay olcllendirme (Linear)
ile binanin dis duvarlardan olan mesafeleri isaretlenir.

Sekil 8.22: Bina ¢ati taramasi Sekil 8.23: Arsada bina oturum yerinin belirlenmesi

19. Cizilen bina, dik koordinat dlcileri dikkate alinarak tasima (Move) komutuyla arsada yerine

tasinir (Sekil 8.24).

20. Bahgeiciyollar dlcilerine gore cizilir (Sekil 8.25), tarama (Hatch) komutu ile taramalar yapilir.

Sekil 8.24: Binanin arsada yerine yerlestirilmesi Sekil 8.25: Bina giris yollarinin gizimi ve taramasi




21.

22.

23.

24,
25.

26.

27.
28.

Bahce dis kapisi tefris malzemeleri icinden secilerek kopyalanir. Yapistir (Paste), uzat (Strech),
yerlestir (Align) komutlari ile yerine yapistirilir (Sekil 8.25).

Kuzey isareti tefris sablonundan secilip kopyalanir ve ¢izim alaninda uygun bir yere yapistirilir.
Yonune dikkat edilir (Sekil 8.26).

Bahgede bulunan agaglar tefris malzemeleri igcinden segilir ve yerlerine yerlestirilir. Agaglarin
isimleri yazilir (Sekil 8.26).

Bahce icinde yatay olctilendirmeler, dlgtlendirme (dimension) komutlari ile yapilir (Sekil 8.26).

Kot isareti tefris malzemelerinden kopyalanir ve yerlerine yapistirilir. Yazi diizeltme (Textedit)
komutu ile kotlar yazilir (Sekil 8.26).

Kesit ve gorinis, projelerde 1/4 dlgcekte kugultilerek yapistirilir (Sekil 8.26). Bu planda kesit
ve gorinusler verilmedigi icin bu islem yapilmayacaktir.

Pafta adi ve 6lgegi yazilir (Sekil 8.26).
Son kontroller yapilarak islem kaydedilir (Sekil 8.26).

Sekil 8.26: Bina oturum planinin tamamlanmig hali
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© m Uygulama Kontrolii
‘G;j Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
> davraniglardan gergeklestirebildikleriniz igin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
; A /£ icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
g 1
% Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
o
g 1 Programda yeni bir sayfa agtiniz mi?
E 2 Katmanlari (layerlar) ayarladiniz mi?
2' 3 Duvar layerini aktif hale getirdiniz mi?
4 Arsayi dikdortgen (Rectangle) komutuyla 2100x2100 cm degerlerine gore
¢izdiniz mi?
5 Arsa dis duvarlarini gizdiniz mi?
6 Cadde ve sokaklari ¢izdiniz mi?
7 Yazi layeri ile cadde ve sokak isimlerini yazdiniz mi?
8 Komsu parselleri ¢izdiniz mi?
9 Komsu parsellerin yazisini yazdiniz mi?
10 Ana binanin ¢ati oturum planini gizdiniz mi?
, 11 Sagak duvar mesafelerini catida gosterdiniz mi?
12 Catinin mahyalarini ¢izdiniz mi?
13 Bacalari ¢ati tizerine gizdiniz mi?
14 Bina giris merdivenini gizdiniz mi?
15 Merdiven bilgilerini merdiven Ustline yazdiniz mi?
16 Cati kiremit taramasi yaptiniz mi?
17 Cati cizim islemini tiim cati elemanlarini gosterecek sekilde Line, Trim,
Extend ve Offset komutlariyla uygun layerlari secerek yaptiniz mi?
18 Binanin arsa Uzerindeki yerini belirlediniz mi?
19 Binayi yerine dogru olarak tasidiniz mi?
20 Bahce ici yollari cizerek tarama yaptiniz mi?
21 Bahge dis kapisini yerine yerlestirdiniz mi?
22 Kuzey isaretini dogru yonde yerlestirdiniz mi?
23 Bahgede bulunan agaglari yerine yerlestirip isimlerini yazdiniz mi?
24 Bahge igine yatay olgllendirmeler yaptiniz mi?
25 Bahce icine kot isareti yerlestirip kotlari dogru yazdiniz mi?
26 Plan adini ve dlgegini yazdiniz mi?
27 Son kontrolleri yaparak ¢izimi kaydettiniz mi?




UYARI

8. Ogrenme Birimi

]

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lgme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dliizen ve siire kullanim ol¢iitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi

OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH v ../20...
DEGERLENDIRME | _. . | TEMizuik/ | SURE ONAY
ADI SOYADI BiLGi | BECERI " TOPLAM
ALANLARI DUZEN | KULLANIMI (iMzA)
ALANLARA
NUMARASI |\ corenoinn 40 40 10 10 100
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
8.2. BiLGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA
YERLESIM KESITi CizME
=———— —l-

HAZIRLIK CALISMASI

¢ Rolove calismasi yapan mimarlik biirolarini ziyaret ederek yerlesim planlari ¢izme
hakkinda bilgiler toplayiniz ve edindiginiz bilgileri sinifta arkadaglarinizla paylasiniz.

e

Fotograflardan veya yerinde ol¢climler sonucu elde edilen verilerle bilgisayarla CAD tabanli
programlarla yerlesim kesitlerinin cizilmesi amaclanmistir.

Bilgisayarla CAD tabanligizim programlarini kullanarak, fotograflardan yararlanarak ya da projelerden
yerlesim kesitleri ¢cizme ¢alismalari yapilabilir.

8.2.1. Bilgisayarla Olgii ve Fotograflar Yardimiyla Yerlesim Kesiti Cizme
Teknikleri

Yerlesim kesiti ¢cizmenin amaci, binanin komsu siniri oldugu yol ve komsu binalarla olan iliskisini
belirlemektir. Yol ile yapi baglantilari hakkinda bilgi alabilmek amaciyla yerlesim kesitleri cizilir.
Yerlesim kesitleri, elde ve teknolojik 6lciim aletlerinde olmak Uizere iki sekilde cizilir.

=

I_
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Elde cizimlerdeki tek sikinti, komsu binalardaki kesit bilgilerine ulasma sorunudur. Bu ylzden

calismalar yapi ile sinirlanmaktadir. Teknolojik cihazlarda bu sikinti yoktur.
Yerlesim kesiti icin gerekli olan bilgilerin bir kismi yerlesim planlarinda verildigi icin yerlesim kesiti
gizme, yerlesim planlarinin bir devami olarak distnulebilir.

Yerlesim yeri kesit asagida verilen islem basamaklari dogrultusunda yapilr.

1. Yerlesim plani sayfasi acilir.

2. Yerlesim planinda bulunan ve yerlesim kesi-
tinin gizilecegi sokak ve diger yapilarin parsel
bilgilerinin yer aldigI kisim kopyalanir ve farkh
bir yere yapistirilir (Sekil 8.27).

3. Cizgi (Line) komutu ile planin alt tarafina
yatay dogrultuda ve sokak uzunlugu kadar bir
cizgi cizilir (Sekil 8.28).

Sekil 8.27: Yerlesim planindan arsa sinirlarini
kopyalama

Sekil 8.28: Kilavuz gizgisi ¢cizme Sekil 8.29: Yapilari kilavuz gizgisine gore yerlestirme

4. Yerlestir (Align) komutu ile sokak cephesinde yer alan ve kesite girecek bitin tasinmazlar
bu gizgi lizerine 6lgeksiz olarak yerlestirilir (Sekil 8.29). Bunun amaci tagima gizgilerini kolay
cizmek ve perspektiften kaynaklanacak kayiplari engellemektir.

5. Yerlestirme yapildiktan sonra bu cizgi, silme (delete) komutu ile silinir.

6. Yerlesim kesit calismasi yapilacak olan cadde veya sokagin altina bu hat boyunca uzanacak
bir gizgi cizilir. Bu ¢izginin baslangi¢ ve bitim noktasina +£0.00 yazilir (Sekil 8.30). Eger sokak
diiz degilse (belirli bir egime sahipse) o zaman kot degerlerine gore noktalar nokta (point)
komutu ile isaretlenir ve slirekli kisa ¢izgi (spLine) komutu ile noktalar birlestirilir.

Sekil 8.30: Zemin kot gizgisini cizme



7.

10.

+0.00 cizgisi, oteleme
(Offset) komutu degeri
50 cm girilerek yukari
dogru bina yiksek-
ligince oteleme yapilir
(Sekil  8.31). 1/200
Olcegine gbre 50 cm
degeri girildigi unutul-
mamahdir.

Her ¢izginin baslangig¢
ve bitimine kot isareti
yerlestirilir ~ ve kot
degerleri yazilr.

Dikey eksen cizgisi
(Construcktiononline/
Vertical) ile bina ve
komsu binalarin sinir-
lari yatay eksen cizgi-
sine tasinir (Sekil 8.32).

Kesiti  alinacak  esas
bina ile komsu binalarin
girisleri yatay c¢izgi lze-
rinde isaretlenir (Sekil
8.33).

Sekil 8.31: Kilavuz tesviye gizgisi ¢cizme

Sekil 8.32: Duisey tasima gizgileri gizme

g i ESAS BiNA .
4. NO’LU KOMSU BIiNA 3. NO'LU KOMSU BiNA

24- MUZE SOKAK 24- MUZE SOKAK 24- MUZE SOKAK

2. NO’LU KOMSU BiNA

1. NO’LU KOMSU BIiNA

Sekil 8.33: Yapilarin zeminde yerlerinin belirlenmesi
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11. Yol kesitine paralel olan kesit plani kopyalanir ve ¢calisma sayfasina yapistirilir (Sekil 8.34).

12. Kesit plani 6lcek (Scala) komutu ile 1/4 oraninda kugultalur (Sekil 8.34). Yerlesim kesit olcegi
1/200 oldugu icin ve kesit plani da 1/50 o6lcekli cizildigi icin 1/50 6lcegi, 1/200 o6lcegine
donustlralar.
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Sekil 8.34: Bina kesitinin 1/200 dlgegine gore kiigiiltilmesi




s cotarken |

13. Kesit plani yerlestir (Align) komutu ile yerine yerlestirilir (Sekil 8.35). Bu komutla galigirken

Olgege gore kicgliltme ve blyitme yapilmamalidir.

Sekil 8.35: Yapinin yerine yerlestirilmesi

14. Eger komsu binalarin kesitleri cizebilme veya kopyalama imkani varsa bu kesitler de yerine yer-
lestirilir. Bu imkan yoksa cizilen ana bina tek olarak kesite yerlestirilir. istenirse komsu binalar
goriinls olarak eklenebilir.

15. Komsu binalara ait herhangi bir dlcli degeri yoksa o zaman sokaktan cekilen resimler lizerinden
orantilama yolu ile gizimler yapilir. Once perspektif kagma noktalari isaretlenir. Resme en yakin
olan yer gercek oOlcliye gore 6lceklenir. Kagma noktasi uzakligina gore orantilama yapilir ve diger
Olcller yaklasik olarak bulunur (Sekil 8.36). Bu islem bir ve iki kagma noktali perspektif cizimi ile
ilgilidir. Detayl bilgiler icin bir ve iki kagma noktali perspektif cizimleri incelenebilir.

Sekil 8.36: iki kagma noktali perspektif resimden 6l¢ii alma
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16. Komsu binalar ¢izimi yapildiktan sonra eksik hususlar kontrol edilir (Sekil 8.37).

17. Plan adi ve 6lgek yazilarak ¢izim bilgisayara kaydedilir (Sekil 8.37).
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Sekil 8.37: Yerlesim kesitin tamamlanmis hali
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| Ders UYGULAMA YAPRAGI AT AT

| 8.2.2. BiLGISAYARLA YERLESIM KESiTi CiZME
| i =

a Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktr. http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.
L]: l php?KOD=35875
4 NS N [ S N SNy SO vt st

Bu ¢alismanin amaci, is saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak bilgisayarla CAD tabanli programda
yerlesim kesiti cizmektir.

Gorev
R6l6ve planidlgulerine gore yerlesim kesit cizimini 6gretmeninizin gozetiminde ¢alismanizi planlarken
uygulama sonunda verilen kontrol listesindeki 6lcitleri dikkate aliniz.
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e Ogrenme biriminde hazirlamis oldugunuz rél6ve planindaki dlgiilere gére yerlesim kesit planini
1/200 olgekli olarak ciziniz.

Yonerge
e Cizim katmanlarini (layerlar) olustururken cizgi isimlerine, renklerine ve ¢izgi cesitlerine 6zen
gosteriniz. Ciktida goziikmesi zor olan renkler segmeyiniz.

e Cizimleri katmanlari kullanarak ¢izmeyi unutmayiniz.
e Belli zaman araliklariyla projenizi kaydetmeyi unutmayiniz.

e Calismaniz asagida verilen Olgitlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesin-
de dlcltleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

CAD programi yukli bilgisayar, ekran,

Bilgisayarda motif ¢izimi yapmada kullanilir. 1 adet
mouse, klavye

islem Basamaklari

Bilgisayarda CAD programi calistirilir.

Programda hazirlanan rolove proje sayfasi acilir.

Rolove planindan yerlesim kesit gizilecek sokak segilir ve kopyalanir.

Calisma alanina yapistirilir.

Sokak plani dondiirme (Rotate) veya yerlestir (Align) komutlari ile yatay dogrultuya getirilir.
Sokak planinin altinda bir yere +0.00 kotunu planda gosterecek olan bir dogru gizilir.
Oteleme (Offset) komutu ile +0.00 cizgisi 50 cm 6telenerek yatay tesviye cizgileri olusturulur.

Yatay tesviye cizgisi Ustline kot isareti cizilir veya tefris dosyasindan kopyalanarak yapistirilir.

O 0 N Uk w N

Cizgi tGzerindeki kot degerleri yazi diizeltme (Textedit) komutu ile dizeltilir.

=
o

Eksen (Constructiononline/Vertical) komutlari ile yerlesim planinda yer alan bina ve komsu
bina sinirlari £0.00 gizgisine tasinir.

=
=

Sokak lizerindeki binalarin genislikleri £0.00 ¢izgisi Gzerinde isaretlenir.

[ER
N

Bina ve sokak isimleri yazi (Text) komutu ile yerlerine yazilir.

387 Ejj o
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13. Rolove ¢alisma sayfasindan kesit plani kopyalanir ve ¢izim alanina yapistirilir.

Kesit plani yerlesim kesit plani dlcegine gore 6lcek (Scala) komutu ile kiigtltilar.

Yerlestir (Align) veya tasima (Move) komutlari ile kesit plani yerine yerlestirilir.

Komsu binalara ait kesit planlari varsa bunlar kopyalanir, galisma alanina yapistirilir.

Komsu bina kesit planlari 6lcege gore kiicultiilerek yerlerine yerlestirilir.

Planlar yoksa komsu bina yerleri tahmini olarak fotograflardan belirlenir ve yerlerine cizilir.

Plan adi ve Olgek yazilir ve ¢izim bilgisayara kaydedilir.

Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.

m Uygulama Kontrolii
—

Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi

Evet

Hayir

10

11
12

13

14

15

16

Bilgisayarda CAD programini ¢alistirdiniz mi?
Programda hazirlanan réléve proje sayfasini agtiniz mi?
Rolove planindan yerlesim kesit gizilecek sokagi tespit ettiniz mi?

Sokagi ve binalari kopyalayip ¢alisma sayfasina yapistirdiniz mi?

Sokak plani dondirme (Rotate) veya yerlestir (Align) komutlari ile yatay
dogrultuya getirdiniz mi?

Planinin altinda bir yere +0.00 kotuna goére bir dogru ¢izdiniz mi?

Dogruyu oteleme komutu ile 50 cm aralikli 6teleyerek yatay tesviye
cizgileri olusturdunuz mu?

Yatay tesviye cizgisi lizerine disey kot isareti ¢izdiniz mi?

Cizgi Uzerindeki kot degerlerini yazi dizeltme (Textedit) komutu ile
dizelttiniz mi?

Eksen (Constructiononline/Vertical) komutlari ile yerlesim planinda yer
alan bina ve komsu bina sinirlarini £0.00 gizgisine tasidiniz mi?

Sokaktaki binalarin yerlerini +0.00 cizgisi (izerinde isaretlediniz mi?

Bina ve sokak isimlerini yazi (Text) komutu ile yerlerine yazdiniz mi?
Rolove calisma sayfasindan kesit planini kopyalayip c¢izim alanina
yapistirdiniz mi?

Kesit planini, yerlesim kesit plani 6lcegine gore 6lcek (Scala) komutu ile
kigllttinliz mu?

Yerlestir (Align) veya tasima (Move) komutlari ile kesit planini yerine
yerlestirdiniz mi?

Komsu binalara ait kesit planlari varsa bunlari kopyalayip ¢alisma alanina
yapistirdiniz mi?

Komsu bina kesit planlarini dlcege gore kiiclltilerek yerlerine
yerlestirdiniz mi?

Planlar yoksa komsu bina yerlerini tahmini olarak fotograflardan belirleyip
yerlerine ¢izdiniz mi?




8. Ogrenme Birimi

19 Plan adini ve Olgegini yazi (Text) komutu ile yazdiniz mi?
20 Cizimin son halini bilgisayara kaydettiniz mi?
UYARI

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan 6n bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dlizen ve siire kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
- kazanim puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktir.

a
OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf../20...
= i i7Li SURE ONAY
apisovapl | DEGERLENDIRME | g, i | Beceri TEMIZLIK/ TOPLAM .
ALANLARA
NUMARASI | \/ERILEN PUAN 40 40 10 10 100

OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN

8.3. BILGISAYARLA OLCU VE FOTOGRAFLAR YARDIMIYLA YERLESIM
GORUNUSLERI CiZME

HAZIRLIK CALISMASI

e Rolove galismasiyapan mimarlik biirolariniziyaret ederek yerlesim goriintisii
¢izme hakkinda bilgiler toplayiniz ve edindiginiz bilgileri arkadaglarinizla
paylasiniz.

Fotograflardan veya yerinde dlciimler sonucu elde edilen verilerle bilgisayar CAD tabanli programlarla
yerlesim gorinuslerinin cizilmesi amacglanmistir.

Bilgisayarla uygun CAD tabanl cizim programlari kullanilarak, fotograflardan yararlanarak ya da
projelerden yerlesim goriintsleri cizme calismalari yapilabilir.

.
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8.3.1. Bilgisayarla Olgii ve Fotograflar Yardimiyla Yerlesim Goriiniisii Cizme
Teknikleri

Yerlesim gorlinlisii ¢gizmenin amaci binanin oldugu sokagin yerleskesini tespit etmektir. Binanin
bulundugu sokakla olan mimari iliskisi hakkinda bilgi alabilmek amaciyla yerlesim gorinusleri cizilir.

Yerlesim gorunusleri teknik olarak iki sekilde gizilir.

Teknolojik Olgiim Araglari Yardimi ile Goriiniis Cizimi

Ozellikle {i¢ boyutlu lazer tarayicilar, total stationlar ve fotogrametrik élciim araglari ile yapilan
¢alismalarda goriinius cizimleri otomatik olarak elde edilmektedir. Fazla bir ¢alisma gerektirmeyen
bu veriler bilgisayara aktarildiktan sonra proje lizerinde ¢alisma kisa stirmektedir.
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El Olgii Aletleri ile Yapilan Calismalar

Elle yapilan olclimler neticesinde olusan verilerle yerlesim goriinis cizimleri yapilir. Bu calismalar
sahadan cekilen fotograflar lzerinden de yurutilmektedir. Cizim ekranina alinan cephe fotograflari
gerekli 6lcekleme yapildiktan sonra ¢izim yapilmaktadir.

Kesit goriiniisii cizme asagida verilen islem basamaklari dogrultusunda yapilir.

1. Yerlesim plani sayfasi acilir. Yerlesim kesiti cizildiyse oradan da kopyalanabilir.

2. Yerlesim planinda bulunan ve yerlesim goérinlsiinin cizilecegi sokak ve komsu yapilar
kopyalanir ve calisma sayfasinda bos bir yere yapistirilir (Sekil 8.38). Cekilmis fotograflardan da
dogrulugu kontrol edilir. Yerlesim kesit ciziminden bu veri alinabilir.

3. Yerlesim goriinlste yer alacak olan 24- Mize Sokak yolunda herhangi bir egim olmadig igin
bu yolu temsilen goriinis hatti boyunca uzanacak bir ¢izgi cizilir. Bu cizginin baslangic¢ ve bitim
noktasina £0.00 yazilir (Sekil 8.38).

Sekil 8.38: Bina yerlerinin goriiniis ¢izme igin tespit edilmesi




4. Eger sokakta bir
egimsozkonusuise
0 zaman nivelman
Olglimlerine  gore
kotlar tespit edilir
ve her kot dl¢climi
yapilan yer nokta
(Point) komutu
ile isaretlenir ve
surekli kisa ¢izgi
(Spline) komutu ile
noktalar birlestirilir
(Sekil 8.39).
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5. +0.00 ¢izgisi, Ote-
leme (Offset) komu-
tu degeri 50 cm
girilerek asagi ve yu-
kari oteleme yapilir
(Sekil 8.40) (1/200
Olcegine gore 50 cm
degeri girildigi unu-
tulmamalidir.).

Sekil 8.39: Nivelman karnesine gore arazi cizgisinin ¢izilmesi

6. Her cizginin baslangic ve bitimine kot isareti yerlestirilir ve kot degerleri yazilir (Sekil 8.40).

Sekil 8.40: Kilavuz tesviye cizgisi cizme




7. Dikey eksen cizgisi (Construcksion Line/Vertical) ile bina ve komsu binalarin sinirlari yatay ek-
sen gizgisine tasinir (Sekil 8.41).
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Sekil 8.41: Diisey tasima cizgisi cizme

8. Kesiti alinacak esas bina ile komsu binalarin girisleri yatay gizgi Gizerinde isaretlenir (Sekil 8.42).

Sekil 8.42: Diisey tagima gizgisine gore sokaga bakan yapi yerlerini ¢cizme




|
9. Yol kesitine paralel olan goriinis plani kopyalanir ve ¢alisma sayfasina yapistirilir (Sekil 8.43). I_

Sekil 8.43: Mevcut yapinin 1/50 6lgekten 1/200 dlcege cevrilmesi
10. Gorunus plani 6lgek (scala) komutu ile 1/4 oraninda kigultilar (Sekil 8.43). Yerlesim kesit
Olcegi 1/200 oldugu icin ve kesit plani da 1/50 6lgekli ¢izildigi icin 1/50 6lcegi 1/200 dlgegine
dondstiralar.
11. Bina 6n gorlinlisu yerlestir (Align) komutu ile yerine yerlestirilir (Sekil 8.44). Yerlestirme sirasin-
da kot degerleri dikkate alinmalidir.

Sekil 8.44: Bina goriunisiiniin sokakta yerine taginmasi
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12. Komsu binalarin gizimine gegilir (Sekil 8.45). Burada ¢izim isleminde iki yol kullanilir. Birin-
cisinde fotograf olarak ekrana yapistirilir ve cizgi komutlari ile bina gériintsleri cizilir. ikin-
cisinde yerinde olgciim yapilan binalar tek tek gizilir ve yerlerine yerlestirilir.
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Sekil 8.45: 1, 2, 3 ve 4 no.lu binalarin goriiniislerinin sokaktaki yerine taginmasi/cizimi

13. Komsu binalarin cizimi yapildiktan sonra tefris malzemeler (aga¢, otomobil, taramalar) yer-
lestirilir (Sekil 8.46).

14. Plan adi ve 0Olgek yazilarak gizimi bilgisayara kaydedilir (Sekil 8.46).

Sekil 8.46: Yerlesim goriiniis ¢iziminin tamamlanmig hali
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UYGULAMA YAPRAGI

8.3.2. BILGISAYARLA YERLESIM GORUNUSU
CizME

Bu uygulama 6gretmen ile yapilacaktir.

php?KOD=35876
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Bu calismanin amaci, bilgisayarla CAD tabanli programda yerlesim goriinlsi ¢cizmektir.

Gorev
Yerlesim goriinls plani cizimini bilgisayarla CAD tabanli programda 6gretmeninizin gézetiminde
yerine getiriniz.

e Bu dgrenme biriminde hazirlamis oldugunuz réléve planindaki 6lguleri dikkate alarak yerlesim
gorunus planini 1/200 6lgekli olarak ¢iziniz.

Yonerge
e Cizim katmanlarini (layerlar) olustururken cizgi isimlerine, renklerine ve ¢izgi gesitlerine 6zen
gosteriniz. Ciktida goziikmesi zor olan renkler segcmeyiniz.

e Calismaniz asagida verilen olclitlere gore degerlendirilecektir. Sizlere verilen kontrol listesinde
Olcltleri daha net gorebilirsiniz.

Arag Gereg Analizi

S. No. Arag Gereg Kullanim Amaci Miktari

CAD programi yikli bilgisayar, ekran,

Bilgisayarda motif ¢izimi yapmada kullanilir. 1 adet
mouse, klavye

islem Basamaklari

. Bilgisayarda CAD programi calistirilir.
. Programda hazirlanan rolove proje sayfasi acilir.
. Rolove planindan yerlesim kesit gizilecek sokak segilir ve kopyalanir.

. Calisma alanina yapistirilir.

1
2
3
4
5. Sokak planinin altinda bir yere +0.00 kotunu planda gosterecek olan bir dogru cizilir.
6. Oteleme (Offset) komutu ile +0.00 cizgisi 50 cm &telenerek yatay tesviye cizgileri olusturulur.
7. Yatay tesviye cizgisi Ustline kot isareti cizilir veya tefris dosyasindan kopyalanarak yapistirilir.
8. Cizgi lizerindeki kot degerleri yazi diizeltme (Textedit) komutu ile diizeltilir.

9

. Eksen (constructionLine/ vertical) komutlari ile yerlesim planinda yer alan bina ve komsu bina
sinirlari £0.00 ¢izgisine tasinir.

10. Sokak lzerindeki binalarin genislikleri £0.00 cizgisi lizerinde isaretlenir.
11. Bina ve sokak isimleri yazi (Text) komutu ile yerlerine yazilr.

12. Rolove ¢alisma sayfasindan 6n gorlinls plani kopyalanir ve ¢izim alanina yapistirihir.

)
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13. On goriinis, yerlesim gériinis plani élcegine gore dlcek (Scale) komutu ile kiigiltilir.

14. Yerlestir (Align) veya tasima (Move) komutlari ile 6n goérinis yerine yerlestirilir.

15. Komsu binalara ait gortinlsler varsa bunlar kopyalanir, calisma alanina yapistirilir.

16. Komsu bina goriinisleri olgcege gore kiclltilerek yerlerine yerlestirilir.

17. Komsu bina gorinusleri veya fotograflar tGzerinden gorinuUsler cizilerek yerlerine yerlestirilir.
18. Plan adi ve oOlgek yazilir.

19. Cizim bilgisayara kaydedilir.

~ |INS3Y¥ NI1SIIN NOASVHOLSIY VIdVAVSIONd

m Uygulama Kontroli
Bu uygulama faaliyeti kapsaminda asagida listelenen beceri, tavir, tutum ve
davranislardan gerceklestirebildikleriniz icin “Evet”, gerceklestiremedikleriniz
A4 icin “Hayir” kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi kontrol ediniz.
1
Ogrenci Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Bilgisayarda CAD programini ¢alistirdiniz mi?
2 Programda hazirlanan rélove proje sayfasini agtiniz mi?
, 3 Rol6ve planindan yerlesim kesit gizilecek sokagi tespit ettiniz mi?
4 Sokagi ve binalari kopyalayip calisma sayfasina yapistirdiniz mi?
5 Planinin altinda bir yere £0.00 kotuna gore bir dogru cizdiniz mi?
6 Dogruyu o6teleme komutu ile 50 cm aralikh 6teleyerek yatay tesviye
gizgileri olusturdunuz mu?
7 Yatay tesviye cizgisi lizerine disey kot isareti ¢izdiniz mi?
3 Cizgi Gzerindeki kot degerlerini yazi diizeltme (Textedit) komutu ile
dizelttiniz mi?
9 Eksen (constructionLine/vertical) komutlari ile yerlesim planinda yer alan
bina ve komsu bina sinirlarini £0.00 ¢izgisine tasidiniz mi?
10 Sokaktaki binalarin yerlerini +£0.00 gizgisi lizerinde isaretlediniz mi?
11 Bina ve sokak isimlerini yazi (Text) komutu ile yerlerine yazdiniz mi?
12 Rolove calisma sayfasindan kesit planini  kopyalayip ¢izim alanina
yapistirdiniz mi?
13 On goériinisi, yerlesim goriintis plani dlcegine gore dlcek (Scale) komutu
ile kiigulttiintiz ma?
14 Yerlestir (Align) veya tasima (Move) komutlari ile 6n gorinisi yerine
yerlestirdiniz mi?




.

15 Komsu binalara ait gorliniisler varsa bunlari kopyalayip ¢alisma alanina
yapistirdiniz mi?

16 Komsu bina goriinUslerini 6lcege gore kiicllterek yerlerine yerlestirdiniz mi?

17 Komsu bina goriinlsleri yardimiyla veya fotograflar tizerinden goriintsleri
cizerek yerlerine yerlestirdiniz mi?

18 Plan adini ve dlgegini yazi (Text) komutu ile yazdiniz mi?

19 Cizimin son halini bilgisayara kaydettiniz mi?

UYARI

,,,,,,, -
T

Asagida yer alan degerlendirme puanlari, bilgi ve becerilerinizin 6lcme degerlendirme
islemlerinde kullanilacagindan on bilgi olmasi amaciyla verilmistir. Ana basliklar halinde
verilen bilgi, beceri, temizlik/dizen ve siire kullanim olcitleri; ders 6gretmeninin
hazirlayacagl teorik ve uygulamali beceri testleri dogrultusunda 6grenme birimi
ikazanlm puaninizin belirlenmesi icin kullanilacaktr.

=
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OGRENCININ DEGERLENDIRME TARIH wf...]20...
. i L . i71i SURE ONAY
ADI SOYADI DEGERLENDIRME BiLGi | BECERI TE“{!'Z"'K/ TOPLAM ]
ALANLARI DUZEN | kULLANIMI (imza)
ALANLARA
NUMARASI VERILEN PUAN 40 40 10 10 100
OGRETMENIN | TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI PUAN
)
397 i
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GORSEL KAYNAKCASI php?KOD=2261 i

¢ Karekod, genel ag ve gorsel kaynakgasini gosterir. Bu materyalde kullanilan genel ag ve gorsel kaynakga
icin bu linke tiklayiniz.
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