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GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gencligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegine temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir, Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklil ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, biitin dinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitlin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak {izere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tiirk istikldl ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢  oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ogrenme birimi adini
gosterir.

Ogrenme biriminin QR
kodunu gosterir.
Ogrenme birimi
numarasini gosterir.

Ogrenme biriminde yer
alan konulari gosterir.

Ogrenme birimi
konu basligini
gosterir.

Uygulamaya dair
dereceli puanlama
anahtarini gosterir.

Sayfa numarasini
gosterir.
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Konu Anlatim Sembolii
Konuya ait bilgilerin yer aldigi, 6rneklerin verildigi ve agiklamalarin yapildigi
bolima gosterir.

Uygulama Yapragi Sembolii y
Konuya ait uygulamalarin, is ve islemlerin yer aldigi uygulama bolimini

gosterir.

z

Stire Semboli - . . . .
Verilen uygulamalarin etkili bir sekilde kavranabilmesi igin gerekli olan si-

reyi gosterir.

©)

) Uygulama Yapragi Amag Sembolii

Uygulama yapraginda verilen is ve islemlerin amacini gésterir.

Ara¢ Gere¢ Sembolii L . )
Verilen uygulamanin zamaninda, dogru bicimde ve istenilen sekilde yapa-
bilmesi icin kullanilmasi gereken arag gereci gosterir.

uw

iljlem Basamaklari Sembolii ) o L
ygulama yapraginda verilen is ve islemlerin islem basamaklarini gosterir.

N/

Uygulama yapraginda verilen is ve islemlerin degerlendirme basamagini

Degerlendirme Sembolii
gosterir.

Dikkat Sembolii
Konuya ait 6nemli ve dikkat edilmesi gereken bilgilerin yer aldigi bolimi

gosterir.

—

Karekod

Karekod okuyucu ile taranarakcijgerik ile ilgili ilave kaynaklara ulasabilece-
giniz karekodu gosterir. Karekodun altindaki sayiyi, asagidaki linkin deva-
mina ekleyerek karekodun yénlendirdigi ilave kaynaklara ulasabilirsiniz.
http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=27318
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BiLGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF Cizimi

Bina Perspektif Cizimi icin Gériinlis Olusturma

Herhangi bir cismin belirli kosullar altinda, goze goriinen sekli ile resmedilmesine perspektif de-
nir. Sekil 1.1, 1A’ya bakildiginda kip seklindeki cisme bakan bir bakis noktasi (BN.) ve bu bakis
noktasi ile cisim arasina yerlestirilmis bir resim dizlemi (RD.) gérilmektedir. Bakis noktasindan
cisme bakan gérme isinlari resim diizlemi Uzerine yansitilirsa cismin resim dizlemi Gzerindeki
gorintisi bulunmus olur.

Sekil 1.1, 1A’ daki 3 boyutlu 6rnegin pratikte uygulanabilme olanagi yoktur. Bu nedenle, herhangi
bir cismin perspektifini o cismin plan ve goriinislerinden yararlanarak ortaya ¢ikartabilecek yon-
temler gelistirilmistir.

Sekil 1.1: Plan diizlemine perspektif elemanlarinin yerlestirilmesi



ilk olarak Sekil 1.1, 1A’ daki cisim, resim diizlemi ve bakis noktasinin iz diisiimleri alinarak Sekil
1.1, 1B’ deki yer-pafta diizleminin (st kismina yerlestirilir. ikinci olarak resim diizlemi 90° déndi-
rilerek yer diizleminin alt kismina yerlestirilir. Bu iki diizenek arasi diisey mesafe istenildigi kadar
uzak veya yakin olabilir.

Perspektifin gikartilabilmesi icin bazi kavramlarin agiklanmasi gerekir.
a) Bakis Noktasi

Bir cismin perspektifinin cikarilabilmesi icin, o cisme belirli bir uzakliktan ve ytkseklikten bakmak
gerekir. Bu bakilan noktaya bakis noktasi (BN) denir. Cisme bakmak i¢in durulan yer bakis nokta-
sidir. Bakis noktasinin cisme olan uzakhgi (b.u.), yer diizleminden yiksekligine ise bakis yiiksekli-
g8i (b.y.) adi verilir. Plan ve goriinislerde, bakis noktasi ile cismin gorilebilen dis noktalarinin bir-
lestirilmesinden meydana gelen (a) ve (a') agilari, sirasi ile yatay ve diisey bakis agilarini belirler.

Bakis acilarinin degerleri, bakis uzakligi ile bakis ylksekligine baghdir. Bakis acilarinin degerleri,
perspektif icin elverisli gorls sinirlarini asildiginda, perspektifi asiri etkiler ve giderek perspektifte
bozulma (deformasyon) meydana gelir.

Perspektifin deforme olmamasi icin, bakis noktasinin saptanmasinda asagidaki deneysel yollarla

varilmis sonuclara dikkat etmek gerekir.

1. Bakis noktasi, cismin planindaki toplam genisliginin ortasindan inilecek dik dogru Uzerinde
veya bu dogrudan c¢ok fazla uzaklasmayacak bir yerde segilmelidir.

2. Bakis agilarinin belirlenmesinde yatay ve disey bakis acilari birlikte distinilmeli ve ana cisim
ile beraber perspektife girmesi istenen ¢evre elemanlari da géz oniline alinmalidir.

3. Bakis agilarinin ideal degerleri 25° ile 40° arasindadir. Daha yakindan bakilmak istenirse 55°ye
kadar cikilabilir. Daha yiiksek acilarda bakilmak istendiginde perspektifte bozulma (deformas-
yon) olasiligi vardir.

4. Bakis noktasinin yeri bakis uzakligi (b.u.) ile belirlenmek istenirse perspektife girecek cismin

ve cevrenin gorilebilen genisligi (g) ve yuksekligi (h) géz 6ntine alinmahdir. Bu durumda
g <b.u. > 1.5 h olmalidir (Sekil 1.2).
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Sekil 1.2: Bakig noktasinin yerinin belirlenmesi



b) Resim Diizlemi

Resim diizlemi (RD), lizerine perspektif izdisimin dusirilecegi diisey diizlemdir. Resim dizlemi

g farkli konumda olabilir.
a. Resim dizlemi bakis noktasi ile cismin arasina yerlestirildiginde cismin perspektifi her za-
man cisimden daha kiguk olur (Sekil 1.3a).

b. Resim duzlemi cisme c¢akisik durumda yerlestirildiginde, cismin perspektifi, cakisik nokta-
larda her zaman gergek biyikliktedir (Sekil 1.3b).

c. Resim diizlemi cismin arkasina yerlestirildiginde cismin perspektifi her zaman cisimden
daha bayik olur (Sekil 1.3c).

sekil 1.3a

sekil 1.3b



Sekil 1.3c: Resim diizleminin konumlari ve cismin resim diizlemi Gizerindeki goriiniimii

c) Ufuk Cizgisi

Ufuk cizgisi, perspektifi cizilecek cisme bakis noktasindan gececek yatay bir diizlemdir. Ornegin
insan goziyle cisme bakildiginda, insan goz seviyesi yiksekliginden gecirilen disey bir dizlem
ufuk dizlemidir. Perspektifi cizilecek cisme hangi yikseklikten bakilacaksa o yiikseklikten yatay
bir diizlem gegirilir, bu dizlem ufuk dizlemidir. Ufuk diizlemi ile resim dizleminin kesistigi yer
ufuk cizgisidir (Sekil 1.4).

Sekil 1.4: Ufuk gizgisinin gosterimi



d) Kagma Noktasi

Bir cisme belirli bir uzakliktan bakildiginda, goze yakin duran diisey dogrular gbze uzak olan diisey
dogrulardan daha uzun goriinir. Gergekte birbirine paralel olan ama perspektifte paralellikleri
bozulan dogrularin kesisme noktalarina kagma noktasi (KN) denir. Resim diizlemine paralel olan
dogrularin kagma noktalari yoktur. Resim diizlemine paralel olan dogrular perspektifte de para-
leldir (Sekil 1.5).

Gercekte parelel olan ama bu ¢izimde
(perspekiifte), paralel colmayan kenarlar

KNT KN2

Bu disey dogrular gercekte paraleldir. Resim dizlemine
de paralel olduklarindan perspektifte de paraleldir.

Sekil 1.5: Kagma noktalarinin belirlenmesi

Bir cismin perspektifinin ¢ikarilabilmesi i¢in o cismin planina ve ylkseklik degerlerine sahip ol-
mak gerekir. Yiikseklik degerlerinin rahat bir sekilde elde edilebilmesi igin cisme ait gorlinls veya

kesitlerin gizilmesi blyik kolaylik saglar.



1.1. BiNA PERSPEKTIF CiziMi ICIN GORUNUS OLUSTURMA

Perspektifteki yuksekliklerin belirlenebilmesi icin gerekli gériinis ve kesitlerin ¢ikarilmasi gerekir.
Asagida ornek bir projenin gorinis ve kesitlerin ¢ikarilmasi anlatilmistir (Sekil 1.6).
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Sekil 1.6: Goriiniig, kesit ve perspektifleri olusturulacak 6rnek proje



iki kagma noktali dis perspektifin cizilebilmesi icin 6n goriiniis ve sol yan goriintsiin ¢ikartilmasi
yeterli olacaktir. Cati egimini gorebilmek icin 6ncelikle sol yan gorinds ¢ikartilacaktr.

Gorinis cikartilabilmesi icin dikkat edilecek kisimlar 6zetle soyledir.

1.
2.
3.

Gorunusl cikartilacak cephe alt tarafa gelecek sekilde plan yerlestirilir.
Mimari kurallar ¢cercevesinde layerlar olusturulur, ¢izgi tipleri ve kalinlklari tanimlanir.

Xline komutu vertical (v) alt komutu vb.(ray komutu, line komutu) bilgisayar komutlari kulla-
nilarak kapi pencere bosluklari ve tiim cephe hareketleri dlisey dogrultuda tasinir.

Disey cizgiler tasindiktan sonra zemin gizgisi xline komutu horizontal (h) alt komutu ile ve
vb. bilgisayar komutlari ile zemin ¢izgisi gizilir. Subasman kotu, kat ylksekligi, kapi ve pence-
re yukseklikleri dikkate alinarak offset komutu ile bu kotlardaki yatay cizgiler cizilir.

. Yapi elemanlarinin kesisim noktalarindan sonraki fazlalik ¢izgiler trim, filet (radius = 0) vb.

komutlar yardimiyla temizlenir.

. Cat1 egimi bu projede %45 (yatay 100 birim, diisey 45 birim) olacak sekilde gizilir.

. Yardimci cizgiler (kapi pencere aclilis yon gizgileri, varsa gérinmeyen doseme kiris izleri vb.),

kotlu 6l¢iilendirme, cizgisel 6l¢tilendirme yapilir ve bilgilendirme yazilari yazilir (Sekil 1.7).

Tek kacmali perspektif anlaminda Sekil 1.6’daki projeye ait ic mekandan bir 6rnek verilecegin-
den projenin i¢ gorlindslerine ihtiya¢ duyulacaktir. Bu amacgla A-A ve B-B kesitleri cizilecektir.
Kesit ciziminde, goriinis ciziminde anlatilan kurallara ilave olarak kesit ¢izgisinin kestigi yapi ele-

manlari daha kalin gizgi ile gosterilecek ve ici yapi elemaninin malzeme tiriine gore taranacaktir
(Sekil 1.8, Sekil 1.9).
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Sekil 1.7: Sol yan goriiniisiin olusturulmasi
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Sekil 1.8: A-A Kesitinin olusturulmasi
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Uygulama 1.1

BiLGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF Cizimi

Bina Perspektif Cizimi icin Goriiniis Olusturma

s Saati Kullanilacak Arag¢ Geregler

[ ¢ Bilgisayar ve CAD programi

@ Amag n
Bilgisayarla CAD programlarini kullanarak goérinis ¢ikarmak.

Daha 6nce Sekil 1.6’da verilen mimari projenin 6n gorinlsini ¢ikartiniz.

islem Basamaklari

1. Gorinisl cikartilacak cephe alt tarafa gelecek sekilde plani yerlestiriniz.

2. Mimari kurallara gore layerlar olusturunuz. Cizgi tipleri ve kalinhklarini tanim-

layiniz.

3. Xline komutu vertical (v) alt komutu vb (ray komutu, line komutu) bilgisayar
komutlari kullanilarak kapi-pencere bosluklari ve tim cephe hareketlerini dii-
sey dogrultuda tasiyiniz.

4. Disey cizgiler tasindiktan sonra zemin cizgisi xline komutu horizontal (h) alt
komutu ile ve vb. bilgisayar komutlari ile zemin cizgisini ¢iziniz. Subasman
kotu, kat yuksekligi, kapi ve pencere yiikseklikleri dikkate alinarak offset ko-
mutu ile bu kotlardaki yatay cizgileri giziniz.

5. Yapi elemanlarinin kesisim noktalarindan sonraki fazlalik gizgiler trim, filet (ra-
dius = 0) vb. komutlar yardimiyla temizleyiniz.

6. Yardimci cizgiler (kapi pencere aclilis yon cizgileri, varsa gérinmeyen déseme
kiris izleri vb.), kotlandirma ve 6l¢lilendirmeyi yaparak bilgilendirme yazilarini
yaziniz.

7. Cati egimini hesaplayaniz. Catiyi giziniz ve 6n gorinist tamamlayiniz (Sekil
1.35).

\ 8. GOrlinls cizildiginde Sekil 1.10°daki gibi olacaktir. Y,
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Sekil 1.6: Goriiniig, kesit ve perspektifleri olusturulacak drnek proje
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Degerlendirme

BILGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF CiziMi

Bina Perspektif Cizimi igin Goriiniis Olusturma

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi

Sinif / No. Degerlendirme Puani

Tarih imza

Uygulama 1.1. tamamladiginda asagida verilen dlcutlere gore 6grencinin basari dlizeyini belirle-
mek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok Iyi (4)” diizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile isaret-
leyiniz.

Tablo 1.1: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS
OLCUTLER DUZEYi

1 2 3 4

Layerlari olusturdu ve kullandi.

Cizgi tip ve kalinliklarini olusturdu ve kulland.

Zemin ¢izgisini ¢izerek subasman seviyesini ve kat seviyelerini belirledi.

Duvarlari olusturdu.

Kapi ve pencereleri olusturdu.

Merdiveni olusturdu.

Catiyi olusturdu.

Yardimci gizgileri gizdi, kotlandirma ve 6lgllendirmeyi yapti.

Ol |IN|Jo|U | |WI|IN|EF

Yazilari yazdi.

=
o

Pafta dlizenini olusturdu.
Suitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 6lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tir. Tabloda 10 6lgit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en ylksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’llk sisteme donustirmek igin asagidaki forml uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri dlizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6§renmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



Tablo 1.2'deki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithgini disiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Bina Perspektif Cizimi i¢in Gériiniis Olusturma
0z DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 1.2: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Uygulamay!i yaparken zevk aldim.

Uygulamayi yaparken zorlanmadim.

Basarili bir irlin ortaya ¢ikardim.

Bir 6nceki uygulamaya gore kendimde gelisme var.

Uygulama esnasinda 6grendigim bilgileri ilging bul-
dum.

Uygulamada 6grendigim bilgileri sonraki uygulama-
larla iliskilendirebilirim.

Uygulamayi hatasiz sekilde tekrarlayabilirim.




BILGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF Cizimi

Bilgisayarla Iki Kagmali Bina Dis Perspektif Cizimi

1.2. BILGISAYARLA iKi KACMALI BiNA DIS PERSPEKTIF Cizimi

Disey kenarlari resim diizlemine paralel olan ancak plandaki kenarlari resim dizlemiyle dik bir

acl olusturmayan bir cismin perspektifi, iki kagma noktali perspektiftir. Bu tir perspektiflerde

plan dizleminde birbirine dik olan kenarlarin iki kagma noktasi vardir. Birbirine dik olmayan ke-

narlar varsa bunlara ait yeni kagma noktalari belirlenip perspektif gizilir.

iki kagma noktali perspektif cizimi asamalari asagidaki rnek tizerinden agiklanmistir (Sekil 1.11).

1.

Cismin plani belirli bir agida (25-55 derece araliginda) yerlestirilir (Burada 30 derece aglyla
yerlestirilmistir.).

. Cizimi daha fazla kolaylastirmak icin resim diizlemi cismin bir késesinden (A noktasi) gececek

sekilde yerlestirilir.
Bakis noktasi daha dnce anlatildigi gibi g < b.u. > 1.5 h bagintisi dikkate alinarak belirlenir (Bu

¢izimde A noktasiyla diiseyde ayni hizada ve diiseyde A noktasindan 700 birim uzaklkta ola-
cak sekilde belirlendi.).

. Yukaridaki 3 maddede anlatilanlar yer diizlemini olusturmaktadir. Bu yer diizlemi gizim alani-

nin Gst kismini olusturur.

. Cizim alaninin alt kismina yatirilmis resim diizlemi elemanlari yerlestirilir. Bunun igin 6ncelikle

en alta yer cizgisi (x-x) cizilir. Yer ¢izgisinden belirli bir ylikseklikte yatay bir ¢izgi cizilerek ufuk
cizgisinin yeri (Y-Y) belirlenmis olur. Bu ¢izimde ufuk ¢izgisi cisme yukaridan bakmak amaciyla
cismin yuksekliginden daha yiiksek bir deger olan 500 birim alinmistir. Bu deger istenildigi gibi
alinabilir.

Kagma noktalarinin yerini belirlemek igin, bakis noktasindan AB ve AG kenarina paralel dog-
rular gizilir. Bu dogrularin resim diizlemini (X-X) kestigi KN1’ ve KN2’ noktalari isaretlenir. Bu
noktalardan resim diizlemine dik olacak sekilde asagiya inen dogrularin ufuk gizgisini kestigi
KN1 ve KN2 noktalari cisme ait kagma noktalaridir (Sekil 1.11a).



g=554,09

G

%

x KNT

W)
x\'a
12
H
)

S

>

E
‘ o 2
F x%gﬂ) ¥
5\, .
|

Hﬁg’ C
\\‘

A

.
92 RESIM DUZLEMI

607, o

bu=700

YER DUZLEMI | BN

v |KN1 UFUK CIZGISI KN2
o
o o
uy u
T S
n o2}
o i
= £
" YER DUZLEMI o] |
ON GORUNUS

[YATIRILMIS RESIM DUZLEMI|

Sekil 1.11a




7. Perspektifi cizilecek cisim, anlatimi kolaylastirmak amaciyla li¢ parcaya ayrildi. Her parca igin
ayni kurallar uygulanacaktir. Dikkat edilirse her parganin yiikseklik degeri farkhdir. Oncelikle 1
numaral parganin perspektifini gikarilhr.

B.N.den 1 No.lu parcaya ait A noktasina ¢izgi cizilir. Bu gizginin resim dizlemini kestigi noktadan
resim diizlemine dik olacak sekilde asagiya cizgi cizilir ve yatirilmis yer diizlemindeki yer cizgisiyle
kesisim noktasi (A) isaretlenir. A noktasindan KN1 ve KN2 kagma noktalarina gizgiler cizilir. AH
dogrultusunun perspektifini bulabilmek icin H noktasi bakis noktasina tasinir, resim diizlemini
kestigi noktadan asagiya, resim diizlemine dik olacak sekilde gizilen gizginin, A-KN1 dogrusu ile
kesisimi, H noktasinin perspektif noktasidir. A noktasi ile H noktasi birlestirilerek AH dogrusunun
perspektifi bulunmus olur. Bu gizimde resim diizlemiyle soldan 60°lik agi yapan kenarlar KN1'e,
resim diizlemiyle sagdan 30° lik agi yapan kenarlar KN2'ye birlestirilecektir. Diger bitin noktalar
icin ayni islemler yapilarak perspektifin tabani tamamlanmis olur.

Burada dikkat edilmesi gereken nokta, BC kenarinin diger kenarlara dik olmamasidir. Bu tir ke-
narlarin dik bilesenleri gizilerek sekil kare veya dikdértgen sekline getirilir. Bulunan kesisim nok-
tasinin (J) perspektifi bulunur. Bu nokta KN1 ve KN2 kagma noktalariyla birlestirilir. Yukaridan
tasinan B ve C noktalarinin JKN1 ve JKN2 dogrularini kestigi noktalar (B ve C) isaretlenir. B ve C
noktalari birlestirilerek BC dogrusunun perspektifi bulunmus olur (Sekil 1.11b).

BC kenarinin perspektifi, ikinci yol olarak yeni bir kagma noktasi olusturarak da gikartilabilir. BC
kenarina ait yeni bir kagma noktasi belirlemek icin, BC kenarina B.N.” den paralel gizilir ve resim
dizlemini kestigi nokta belirlenir (KN3’) bu nokta resim dizlemine dik olacak sekilde asagiya,
ufuk cizgisi Gzerine tasinir. Ufuk gizgisini kestigi nokta BC kenarina ait KN3 kagma noktasidir. BC
kenarinin perspektifini bu yolla bulabilmek igin B noktasindan KN3 kagma noktasina bir ¢izgi ¢izi-
lir. Plan dizleminden tasinan C noktasi B KN3 dogrusunu kesecektir. Bu nokta isaretlenir. Bu nok-
ta, C noktasinin perspektifteki yeridir. B ve C noktalari birlestirilerek BC dogrusunun perspektifi
zeminde bulunmus olacaktir (Sekil 1.11 c).



X KNT RESIM DUZLEMI KN2' X

v |KN1 UFUK CizGisi KN2| v

YER DUZLEMI | X

ON GORUNUS

sekil 1.11b



X KN1'

KN3' RESIM DUZLEMI KN2' X
Y|KNT KN3 UFUK CiZGisi KN2| Y
X YER DUZLEMI I X
ON GORUNUS
Sekil 1.11c

8. Cismin perspektif yiiksekliklerini verebilmek igin cismin resim dizlemiyle ¢akistigi noktalari
belirlemek gerekir. Bu cisim resim diizlemine sadece A noktasinda cakisiktir, bu ylzden yik-
seklikler sadece resim diizlemine gakisik nokta olan A noktasindan alinmalidir. A noktasinda

1 No.lu parcanin yuksekligi belirlenir (Yukseklik icin gérinislerden faydalanilabilinir.) ve A’
noktasinin yeri belirlenmis olur.



Bu noktadan sonra daha 6nce anlatilan perspektif kurallari uygulanarak 1 No.lu cismin perspek-
tifi tamamlanir. Cisim perspektifinin altinda ve arkasinda kalan goriinmeyecek gizgiler silinir (Se-
kil1.11 d).

X KN1' RESIM DUZLEMI KN2' X

UFUK GizGisi KN2| Y

~ YER DUZLEMI | X

ON GORUNUS
Bu kenar resim diizlemine
cakisik oldugundan,
cisme ait bitin yiikseklik
degerleri bu kenar
Uzerinden alinir.

Sekil 1.11d



9. 2 numarali parcanin ylikseklik degeri de A noktasindan alinir ve bu ylkseklik tasinarak, anlat-
lan perspektif kurallari uygulanarak 2 numarali parcanin perspektifi tamamlanmis olur (Sekil
1.11e).

X KNT RESIM DUZLEMI KNS' X

Y| KN1 UFUK GIZGiSi KN2| Y

X YER DUZLEMI I X

ON GORUNUS
Bu kenar resim diizlemine
cakisik oldugundan,
cisme ait butln yikseklik
degerleri bu kenar
Uzerinden alinir.

Sekil 1.11e



10. 3 numarali parganin ylkseklik degeri yine A noktasindan alinir ve bu yikseklik tasinarak,
anlatilan perspektif kurallari uygulanarak 3 numarali parganin perspektifi tamamlanmis olur

(Sekil 1.11f).

X KNT' RESIM DUZLEMI KN2' X

Y|KN1 UFUK CizGisi KN2| Y

YER DUZLEMI |

ON GORUNUS
Bu kenar resim dlzlemine

cakisik oldugundan,

cisme ait bitin ylkseklik

degerleri bu kenar

Uzerinden alinir.

Sekil 1.11f

Sekil 1.11: 1, 2, 3 No.lu pargalarin 2 kagma noktali perspektiflerinin olusturulmasi



Cismin kenarlarindan herhangi birisi resim diizlemi ile cakismiyorsa bu cismin uzantisi resim diiz-
lemini kesene kadar uzatilir ve perspektif ¢cizimine baslanir (Sekil 1.12).

>BB’

X Resim Duzlemi KN2' X
Béklg. lé\loktam
Y Ufuk Cizgisi KN2 Y
o
o
X Yer Duzlemi X

Sekil 1.12: Herhangi bir noktasi resim diizlemiyle ¢gakismayan cismin perspektifinin olusturulmasi



1.2.1. Ug Boyutlu Diizlemde Egik Dogrularin Perspektifinin Bulunmasi

Ozellikle egimli catilarin perspektifinin bulunmasinda, egik dogrularin perspektifinin nasil bulu-
nacaginin bilinmesine ihtiyag vardir.

Uc boyutlu diizlemde egik bir dogrunun perspektifi iki sekilde hesaplanabilir. Birincisinde egik
dogrunun farkli ylksekliklerdeki iki u¢ noktasinin perspektifleri ayri ayri bulunur ve bu noktalar
birlestirilerek AC dogrusunun perspektifi bulunmus olur.

Uc boyutlu diizlemde egik dogrularin perspektifinin ikinci ydntemle nasil bulunacagl asagida

maddeler halinde agiklanmistir.

1. Resim dizlemi kolaylik olmasi bakimindan A noktasina gakisik olacak sekilde yerlestirilir. Ufuk
cizgisi, yer diizlemi ve bakis noktasi daha dnce anlatilan kurallar ¢ercevesinde yerlestirilir.

2. Bakis noktasindan AB dogrusuna paralel bir gizgi ¢izilerek KN1’ bulunur.

3. KN1’ den resim diizlemine dik inilerek, ufuk cizgisini kestigi nokta isaretlenerek AB dogrusuna
(AC dogrusunun izdlisima) ait kagma noktasi KN1 bulunur.

4. KN1’-B.N. uzunlugu bir pergel yardimiyla tasinarak veya olgilerek D’ noktasi bulunur.

5. D’ noktasindan resim dizlemine dik olacak sekilde ufuk cizgisine inilir, ufuk cizgisini kestigi D
noktasi isaretlenir.

6. D noktasindan AC dogrusunun yatayla (a) acisi yapacak sekilde D-KN2 c¢izgisi cizilir, bu ¢izginin
KN1'-KN1 dogrultusu kestigi KN2 noktasi AC dogrusu ve bu dogruya paralel tim gizgilerin kag-
ma noktasidir. AC dogrusu lizerinde diisey egim degisse bile izdistimleri AC’nin iz diisimiine
paralel olan tim dogrularin kagma noktalari KN1'-KN1 dogrultusu Uzerinde olacaktir.

7. Bakis noktasindan A noktasina gizgi cizilir, resim diizlemini kestigi noktadan resim dizlemine
dik cizgi inilerek yer diizlemini kestigi nokta A isaretlenir. A notasindan KN1 kagma noktasina
cizilerek AB dogrusunun perspektifinin dogrusu belirlenmis olur. B noktasinda bakis noktasi-
na ¢izgi gizilir, resim diizlemini kestigi noktadan resim diizlemine dik olacak sekilde ¢izgi gizilir,
bu cizginin A-KN1 dogrusunu kestigi nokta B noktasinin perspektifidir. Yine A noktasindan
KN2’ye cizgi cizilir, bu cizgi AC dogrusunun perspektif dogrultusudur.



A ve C noktalari birlestirilerek AC dogrusunun perspektifi bulunmus olur (Sekil 1.13).
B,C

X KN1' A D' Resim Duzlemi X

KN2

Y KN1 Ufuk Cizgisi Y

X Yer Duzlemi

A A Goranus B
Sekil 1.13: Ug boyutlu diizlemde egik dogrularin perspektifinin bulunmasi

1.2.2. Egik Catilarin Perspektifinin Bulunmasi

Asagida kirma catinin perspektifinin bulunmasi, birinci yonteme gore (her noktanin perspektifi-

nin ayri ayri bulunarak) maddeler halinde anlatilacaktir.

1. Kolaylik olmasi bakimindan A noktasi resim diizlemine ¢akisik olacak sekilde yerlestirilir. Ufuk
cizgisi, yer diizlemi ve bakis noktasi daha 6nce anlatilan kurallar ¢cercevesinde yerlestirilir.

2. A noktasi yer dlzlemine tasinir, bu noktadan KN1 ve KN2 kagma noktalarina gizgiler gizilir.
Plan diizleminden B,C ve D noktalari da ayni sekilde tasinir ve bu A, B, C ve D noktalari birles-
tirilerek ¢ati tabaninin perspektifi tamamlanmis olur.

3. A noktasi resim dizlemine gakisik nokta oldugundan A noktasi lzerinden ¢ati tepe noktasi
ylksekligi gorinlsten tasinarak A’ noktasi isaretlenir (Resim diizlemine ¢akisik noktalar ger-
cek baylkliktedir.). A' noktasindan KN1 kagma noktasina ¢izgi ¢izilir ve A’-KN1 dogrultusu
belirlenmis olur.



4. Planda F noktasinin uzantisi olan E noktasi bakis noktasina tasinir, resim diizlemini kestigi nok-
tadan resim dizlemine dik olacak sekilde asagiya inilir, A'- KN1 dogrusunu kestigi E' noktasi
isaretlenir. Bu nokta KN2 kagma noktasina tasinarak E'-KN2 dogrusu bulunur.

5. F tepe noktasinin perspektifinin bulunabilmesi icin F noktasi bakis noktasina tasinir, resim
dizlemini kestigi noktadan resim dizlemine dik olacak sekilde asagiya inilir, bu inilen dogru-
nun E'-KN2 dogrusunu kestigi nokta F noktasinin perspektifidir. Ayni islemler G noktasi icin de
yapilarak G tepe noktasinin da perspektifi bulunmus olur.

6. Bu F ve G tepe noktalari cati kdse noktalarina (A, B, C,D ) birlestirilerek cati perspektif gizimi

tamamlanmis olur (Sekil 1.14).
c

X RESIM DUZLEMI KN X
y | KNt UFUK CIZGISl KN2 |y
X YER DUZLEMI X

A Gorindg
Sekil 1.14: Egik ¢catilarin perspektifinin bulunmasi



Besik catinin ikinci yontemle perspektifinin bulunmasi, 6rnek mimari projenin iki kagma noktali
perspektifinin ¢cikartilmasi konusunda anlatilacagindan (Sekil 1.21), burada anlatimi yapilmamis-
tr.

1.2.3. Dairesel Cisimlerin Perspektifinin Bulunmasi

Dairesel cisimlerin perspektifleri genellikle elipstir. Dairesel perspektiflerin bulunabilmesi igin,
perspektifi alinacak cisim teget cizgilerle dort taraftan cevrelenir ve kare ya da dikdortgensel for-
ma cevrilir. Dairesel cisim lizerinde kdse noktalarindan ve belirli geometrik noktalarindan cizgiler
cizilerek kesisim noktalari isaretlenir. Bu noktalarin perspektifleri alinir ve bu noktalar birlestirile-
rek perspektif tamamlanmis olur.

1.2.3.1. Yatay Durumdaki Dairesel Cisimlerin Perspektifi

Yatay durumdaki dairesel cisimlerin perspektifinin cizilmesi asagida maddeler halinde anlatiimis-

tir.

1. Perspektifi cizilecek dairesel cisim kare veya dikdortgen icine yerlestirilir. Dairesel cismin pers-
pektifini daha rahat cikartabilmek icin cisim Gzerinde noktalar belirlenir. Kolaylik olmasi ba-
kimindan bu noktalar cismin geometrik noktalarindan alinir. Bu amacgla kare ile gevrili cismin
kosegenleri birlestirilir, karenin kenar ortaylarindan dik dogrular gizerek dairesel cismi kestigi
noktalar (E, F, G, H, |, J, K, L) isaretlenir.

2. Kolaylk olmasi bakimindan A noktasi resim diizlemine ¢akisik olacak sekilde yerlestirilir. Ufuk
cizgisi, yer diizlemi ve bakis noktasi daha dnce anlatilan kurallar ¢ercevesinde yerlestirilir.

3. Daha onceden anlatilan iki kagma noktali perspektif kurallarina gére ABCD karesinin perspek-
tifi gilkartilir ve cikartilan perspektifte kbse noktalari ve kenarortaylar birlestirilir (AC, BD, EF,
GH dogrulari).

4. 1, J, K,L noktalari bakis noktasina birlestirilip resim diizlemini kestigi noktalar isaretlenir,
resim diizlemine dik olacak sekilde asagiya tasinir ve kdsegen gizgilerini kestigi noktalar isa-
retlenir. A, B, C, D, E, F, G, H, |, J, K ve L noktalari uygun egriyle birlestirilerek dairesel cismin
perspektifi ¢ikartilmis olur. Eger dairesel cismin yiksekligi varsa A noktasi resim diizlemine
cakisik oldugundan yiikseklik degeri bu noktadan alinarak cismin Ust ylzeyi yine ayni kural-
lara gore cizilir ve perspektif tamamlanmis olur (Sekil 1.15).
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Sekil 1.15: Yatay durumdaki dairesel cisimlerin perspektifi

1.2.3.2 Diisey Durumdaki Dairesel Cisimlerin Perspektifi

Disey durumdaki dairesel cisimlerin perspektifinin cizilmesi asagida maddeler halinde anlatil-
mistr.

1. Daha 6nceden anlatilan iki kagma noktali perspektif ¢izim kurallarina gére ABCD doértgeni-

nin taban perspektifi cizilir. Yikseklikler gorGnlsten alinarak ABCD dortgeninin perspektifi
tamamlanmis olunur.

2. Dairesel kisimlarin perspektifinin bulunabilmesi icin bu kisimlar kare veya dikdortgen sek-
linde cercevelenir. Goriinliste merkezden kdselere yardimci gizgiler gizilir ve bu gizgilerin
dairesel cismi kestigi H ve | noktalari belirlenir.



3. Son asama olarak, yikseklikler A-A’ kenarina yatay olarak tasinir ve bu noktalar KN2 kagma
noktasina tasinir. Perspektif noktalari yukaridaki plandan tasinarak kesisim noktalari bulunur
ve bu noktalar bir egri olusturacak sekilde birlestirilerek perspektif tamamlanir. Ayni islemler
KN1 kagma noktasina gitmesi gereken noktalar icin de uygulanir (Sekil 1.16).
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Sekil 1.16: Yatay durumdaki dairesel cisimlerin perspektifi



1.2.4. Ornek Bir Mimari Projenin iki Kagma Noktali Dis Perspektifinin Bulunmasi

Sekil 1.6’da verilen mimari projenin iki kagma noktali dis perspektifinin gizilmesi asagida madde-

ler halinde anlatilmistir.

1. Daha onceden anlatilan iki kagma noktali perspektif ¢izim kurallarina gére ABCD dortgeninin
taban perspektifi cizilir. Yukseklikler gorinlsten alinarak veya A noktasindan kat ylksekligi

kadar alinarak (280 cm) ABCD dortgeninin perspektifi tamamlanmis olur (Sekil 1.17).
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Sekil 1.17: Dis duvarlarin iki kagma noktali perspektifinin olugturulmasi



2. F E,H, G, J I L K M,N, O, P noktalari tasinir, pencere ylksekligi gériinisten A-A' dogrusu
Gzerine tasinir ve pencere bosluklarinin perspektifi bulunmus olur (Sekil 1.18).

>

AN X

<
A
=
-

SNNNYOD NVA 10S

IN31ZNa WISTY

IN31ZNAa ¥3A

)
z
L}
<

X (ZNM

X

Sekil 1.18: Kapi ve pencere bosluklarinin iki kagma noktali perspektiflerinin olusturulmasi



3. Pencere dogramalari da ayni sekilde tasinip perspektifleri gizilir (Sekil 1.19).
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Sekil 1.19: Kapi ve pencere dogramalarinin iki kagma noktali perspektiflerinin olusturulmasi



4. A noktasindan asagiya subasman yuksekligi kadar inilir, A" isaretlenir. Bu noktadan KN1 ve
KN2 kagma noktalarina gizgiler cizilir. Gériintsten riht yiikseklikleri A-A" dogrusu Uzerinde
isaretlenir. Yukaridan gelen R, S, T, U noktalarinin isinlari ile kesisimler isaretlenerek, KN1 ve
KN2 kagma noktalarina génderilerek merdiven perspektifi tamamlanir (Sekil 1.20).
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Sekil 1.20: Merdivenin iki kagma noktali perspektifinin olusturulmasi



5. Daha once Sekil 14’te anlatilan egimli dogrularin perspektif ¢izim adimlari bu mimari proje-
nin gatisinda uygulanacakdir.

Cat perspektifini gizebilmek icin 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 numarali noktalar bakis noktasina bir ¢izgi ile
birlestirilir. Bu gizgilerin resim dizlemini kestigi noktalardan asagiya resim dizlemine dik olacak
sekilde gizgiler cizilir. Burada 0Ozellikle dikkat edilmesi gereken nokta 7 ve 8 numarali noktalarin
resim dizlemini kesmesidir. Sadece resim diizlemine ¢akisik cisimler gercek boyda olacagindan
perspektifte yikseklik degerleri 7 veya 8 numarali noktalardan herhangi birinden alinabilir. Bura-
da ¢ati egiminin de gorilebildigi gorinilste oldugu icin, yiikseklikler icin 7 numarali nokta tercih
edilmistir.

7 numarali noktanin yer diizlemini kestigi nokta isaretlenir, catinin en alt kotu olan 1 numarali
nokta gériiniisten tasinarak plandan tasinan 7 numaral dogru tizerinde isaretlenir. isaretlenen
bu noktadan ( b) uzunlugu kadar diiseyde yukariya cikilir ve bu nokta isaretlenir. isaretlenen bu
nokta cat alt yikseklik kotudur. Bu ytkseklige (c) mesafesi kadar daha eklenerek 7 numarali dog-
rultu Gzerinde ¢ati Ust kotu isaretlenir. Bu noktalar, egimli catiya ait kagma noktalariyla birlestirilir.

(b) uzunlugunun bulunabilmesi i¢in plandaki (a) uzunlugunun ve ¢ati egiminin bilinmesi gerekir.
Cat1 egimi bu projede %45’ tir. Cati egimi yatayda 100 birim, diseyde 45 birim gidilerek buluna-
bilir. Sol yan goériintste de gorildiugi gibi yatayda (a) kadar gidilir, dik olarak yukariya ¢ikilir, ¢cati
egimini kesen ilk nokta isaretlenir ve (b) uzunlugu bulunmus olur.

Egimli cat ylzeylerine ait kagma noktalarini bulabilmek igin dnce B.N.-KN1' dogrusu olgilerek
veya pergel yardimiyla V' noktasina tasinir. V' noktasindan dik inilerek ufuk cizgisini kestigi nokta
V isaretlenir. V noktasindan c¢ati gercek egimi alinarak KN1'-KN1 dogrusuna kadar cizilir ve bu
dogruyu kestigi KN3 noktasi isaretlenir. Bu nokta egimli 6n ¢ati ylizeylerinin kagma noktalaridir.
Egimli arka ylizeylerin kagma noktasini bulmak icin KN3 kagma noktasinin simetrisi Y-Y dogrusuna
(ufuk cizgisi) gore alinir ve KN4 bulunur. 1-4 kenari KN1 kagma noktasina, 1-2 ve 5-6 kenarlari
KN2 kacma noktasina, 1-5 ve 2-6 kenarlari KN3 kagma noktasina, 4-5 ve D-T kenarlari KN4 kac-
ma noktasina gonderilir ve arkada kalan ve gériinmeyen gizgiler silinerek perspektif tamamlanir
(Sekil 1.21).



X KNT' RESIM DUZLEMI KN2' X
KN3
yv|KN1T At KN2Z
X YER DUZLEMI x

KN4 |

B.N

SOL YAN GORUNOS

Sekil 1.21: Catinin iki kagma noktal perspektifinin olugturulmasi



Uygulama 1.2

BiLGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF Cizimi

Bilgisayarla iki Kagmali Bina Dis Perspektif Cizimi

)

ers Saati

Kullanilacak Arag Geregler

. Bilgisayar ve CAD programi \

Amag

j Bilgisayarla CAD programlarini kullanarak "Bilgisayarla iki Kagma Noktali Dis
Perspektif " ¢cizmek.

Daha 6nce Sekil 6’da verilen mimari projenin verilen bakis noktasina gére bakis ytksekligi 160 cm
olacak sekilde bilgisayarla iki kagma noktali bina dis perspektifini giziniz (Sekil 1.22).

islem Basamaklari
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. Yatirilmis resim diizlemi elemanlarini (yer dizlemi, ufuk cizgisi vb.) yerlesti-

riniz.

Kacma noktalarini belirleyiniz.

Duvarlarin perspektifini ¢iziniz.

Kapi ve pencere bosluklarinin perspektifini olusturunuz.

Catiya ait kagma noktalarini bulunuz.
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Catinin perspektifini olusturunuz.
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Sekil 1.22: iki kagma noktal perspektif cizimi yapilmasi istenilen plan




iki kagma noktali perspektif cizildiginde Sekil 1.23’teki gibi olacaktir.

Sekil 1.23: islem basamaklarina gére olusturulan iki kagma noktali perspektifin son hali



Degerlendirme

BILGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF CiziMi
Bilgisayarla iki Kagmali Bina Dis Perspektif Cizimi

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi

Sinif / No. Degerlendirme Puani

Tarih imza

Uygulama 1.2. tamamladiginda, asagida verilen olgltlere gére 6grencinin basari diizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” dizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 1.3: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS
OLCUTLER DUZEYi

1 2 3 4

Yatirilmis resim dizlemi elemanlarini yerlestirdi.

Kagma noktalarini belirledi.

i¢c duvarlarin perspektifini olusturdu.

Dis duvarlarin perspektifini olusturdu.

Kapi bosluklarinin perspektifini olusturdu.

Pencere bosluklarinin perspektifini olusturdu.

Merdivenin perspektifini olusturdu.

Catiya ait kagma noktalarini belirledi.

Ol |IN|J|OoO|U | |WIN|EF

Catinin perspektifini olusturdu.

[any
o

Pafta dlizenini olusturdu.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 6lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tiir. Tabloda 10 6lgit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en ylksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’ltk sisteme donustirmek igin asagidaki forml uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri dlizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6§retmenin notlari:



Tablo 1.4’teki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithigini disiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Bilgisayarla iki Kagmali Bina Dis Perspektif Cizimi
Oz DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 1.4: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Uygulamay!i yaparken zevk aldim.

Uygulamayi yaparken zorlanmadim.

Basarili bir irlin ortaya ¢ikardim.

Bir 6nceki uygulamaya gore kendimde gelisme var.

Uygulama esnasinda 6grendigim bilgileri ilging bul-

dum.

Uygulamada 6grendigim bilgileri sonraki uygulama-
larla iliskilendirebilirim.

Uygulamay! hatasiz sekilde tekrarlayabilirim.




BiLGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF Cizimi

Bilgisayarla Tek Kagmali i¢ Mekan Perspektif Cizimi

1.3. BILGISAYARLA TEK KACMALI iC MEKAN PERSPEKTIF CiziMi

Perspektifi gizilecek cismin diisey kenarlari resim dizlemine paralel sekilde yerlestirilirse bu tir

perspektiflere bir kagma noktali perspektif veya paralel perspektif denir. Ozel durumlar harig,

bu tir perspektiflerde sadece resim diizlemine dik olan kenarlarin kagma noktasi vardir.

Bir kagma noktali perspektif cizim asamalari asagida 6rnek bir proje lizerinde maddeler halinde

anlatilmistir.

1.

Plan, bakis noktasi (B.N.), yatirilmis resim diizlemi elemanlari (ufuk ¢izgisi, resim diizlemi, kag-
ma noktasi) yerlestirilir. Kagma noktasini (K.N.) bulabilmek igin bakis noktasindan dik inilerek
veya dik cikilarak ufuk cizgisini kestigi nokta isaretlenir. Yatirilmis resim dizlemi elemanlari
bakis noktasinin alt kisminda veya plan ile bakis noktasi arasina yerlestirilebilir. Bu durum
perspektifi etkilemez. Buradaki uygulamada, bakis noktasi ile plan arasina yerlestirilir (Sekil
1.24).

Kose noktalara numara verilir ve resim diizlemine dik kenarlara (1-2, 1'-2', 3-4, 3'-4', 7-6, 7'-6',
7-27, 7'-27') ait noktalar kagma noktasina goétiralir. Plandan bakis noktasina tasinan gizgi-
lerin resim duzlemini kestigi yerden dik inilir ve kesisim yerleri birlestirilir. Resim diizlemine
paralel kenarlar paralel gizilerek perspektif tamamlanir. Burada dikkat edilmesi gereken nok-
ta, ylkseklikleri 1, 7, 8,14 numarali noktalarin herhangi birinin Gizerinden almaktir. Clinki bu
noktalar resim diizlemine ¢akisik noktalardir, bu noktalar Gizerinde alinan ylkseklikler gercek
yuksekliktedir (Sekil 1.25).

Duvarlarin dis yiizeylerindeki kenarlardan resim diizlemine dik olanlar (8-9, 8'-9', 10-11, 10'-
11',14-13,14'-13', 14-28, 14'-28') kagma noktasina gotirilur, plandan gelen cizgilerle kesisim
yerleri isaretlenir ve duvar dis cizgileri belirlenmis olur (Sekil 1.26).

Pencerelere ait resim dizlemine dik kenarlar, kagma noktasina gidecek sekilde ayni islemler
yapilarak pencere bosluklarinin perspektifi olusturulur. Pencere yikseklikleri resim dizlemi-
ne gakisik noktalarin herhangi birinin Gzerinden alinir (Sekil 1.27).

Masanin perspektifini bulabilmek icin dik kenarlarindan herhangi biri resim diizlemine uzatilir
ve resim diizlemine ¢akisik hale getirilir. Yiikseklikler bu kenar tzerinden alinir (Sekil 1.28).

Pencere dogramalari icin de ayni islemler uygulanir ve perspektif tamamlanir (Sekil 1.29).
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Sekil 1.24: Tek kagma noktal perspektif elemanlarinin yerlesimi
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Sekil 1.25: i¢ duvarlarin tek kagma noktali perspektifinin bulunmasi
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Sekil 1.26: Dis duvarlarin tek kagma noktali perspektifinin bulunmasi
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Sekil 1.27: Pencere bosluklarinin tek kagma noktali perspektifinin bulunmasi
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Sekil 1.28: Masanin tek kagma noktal perspektifinin bulunmasi
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Sekil 1.29: Pencere kasalarinin tek kagma noktali perspektifinin bulunmasi



1.3.1. Ornek Bir Mimari Projenin Tek Kagma Noktali i¢ Perspektifinin Bulunmasi

Sekil 1.6’da verilen projenin A-A kesiti yoninde tek kagma noktall i¢ perspektifinin bulunmasi

asagida maddeler halinde anlatilmistir.

1.

N o u kW N

Plan, bakis noktasi (B.N.), yatiriimis resim diizlemi elemanlari (ufuk ¢izgisi, resim diizlemi, kag-
ma noktasi) yerlestirilir. Kagma noktasini (K.N.) bulabilmek igin bakis noktasindan dik inilerek
veya dik cikilarak ufuk cizgisini kestigi nokta isaretlenir (Sekil 1.30).

Duvar (i¢ ve dis) tek kagma noktali perspektifleri olusturulur (Sekil 1.31).

Kapi ve pencere bosluklarinin tek kagma noktal perspektifi olusturulur (Sekil 1.32).

Kapi ve pencere kasalarinin tek kagma noktal perspektifi olusturulur (Sekil 1.33).

Mutfak sabit esyalarinin tek kagma noktali perspektifi olusturulur (Sekil 1.34).

Diger esyalarin tek kagma noktali perspektifi olusturulur ve perspektif tamamlanir (Sekil 1.35).
Perspektifteki bitlin tasima cizgileri Sekil 1.36’da topluca verilmistir. Tasima cizgileri silindigin-
de perspektifin son hali elde edilmis olur (Sekil 1.37).
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Sekil 1.30: Tek kagma noktali perspektif elemanlarinin yerlesimi
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Sekil 1.31: Duvar (i¢ ve dis) tek kagma noktali perspektiflerinin olusturulmasi
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Sekil 1.32: Kapi ve pencere bosluklarinin tek kagma noktali perspektifinin gizimi
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Sekil 1.33: Kap1 ve pencere kasalarinin tek kagma noktali perspektifinin olusturulmasi
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Sekil 1.34: Mutfak sabit esyalarinin tek kagma noktali perspektifinin olusturulmasi
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Sekil 1.35: Diger esyalarin tek kagma noktal perspektifinin olusturulmasi



Sekil 1.36: Tek kagmali noktali perspektifteki biitiin tasima cizgilerinin gésterimi
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Sekil 1.37: Tek kagma noktali i¢ perspektifin son gorintiisii




Uygulama 1.3

BiLGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF Cizimi

Bilgisayarla Tek Kagmali i¢ Mekan Perspektif Cizimi
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Bilgisayarla CAD programlarini kullanarak tek kagma noktali perspektif
gizmek.

Daha 6nceden Sekil 1.6’da verilen mimari projenin verilen bakis noktasina gore tek kagma noktal

ic perspektifini ¢iziniz (Sekil 1.38).

- islem Basamaklari

Duvar (i¢ ve dis) perspektiflerini olusturunuz.

Kapi ve pencere bosluklarinin perspektifini olusturunuz.
Kapi ve pencere kasalarinin perspektifini olusturunuz.

Mutfak sabit esyalarinin perspektifini olusturunuz.

i & W MR

Diger esyalarin perspektifini olusturunuz ve perspektif tamamlayiniz.
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Sekil 1.38: Konumu ve bakis noktasi verilen, tek kagma noktali perspektif ¢izimi yapilmasi istenilen plan



Tek kagma noktal perspektif cizildiginde Sekil 1.39’daki gibi olacaktir.

Sekil 1.39: islem basamaklarina gore olusturulan tek kagma noktali perspektifin son hali



Degerlendirme

BiLGISAYARLA BiNA PERSPEKTIF CiziMi
Bilgisayarla Tek Kagmali i¢ Mekan Perspektif Cizimi

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 1.3. tamamladiginda, asagida verilen Olcltlere gére 6grencinin basari dizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” diizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 1.5: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS
OLCUTLER DUZEYi

1 2 3 4

Resim diizlemi elemanlarini yerlestirdi.

Kagcma noktasini belirledi.

i¢ duvarlarin tek kagma noktali perspektifini olusturdu.

Dis duvarlarin tek kagma noktal perspektifini olusturdu.

Kapi bosluklarinin perspektifini olusturdu.

Pencere bosluklarinin tek kagma noktali perspektifini olusturdu.

Kapi ve pencere kasalarinin tek kagma noktali perspektifini olusturdu.

Mutfak sabit esyalarinin tek kagma noktali perspektifini olusturdu.

Ol |IN|J|o|lU | |IWIN|EF

Diger esyalarin tek kagma noktali perspektifini olusturdu.

[y
o

Pafta diizenini olusturdu.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme déniistiirme islemi: Tabloda verilen her dl¢iit iin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tir. Tabloda 10 6lgit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en ylksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’lik sisteme dénustiirmek icin asagidaki formal uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysanizilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz énerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



Tablo 1.6’daki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithigini disiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Bilgisayarla Tek Kagmali i¢ Mekan Perspektif Cizimi
Oz DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 1.6: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Uygulamay!i yaparken zevk aldim.

Uygulamayi yaparken zorlanmadim.

Basarili bir irlin ortaya ¢ikardim.

Bir dnceki uygulamaya gore kendimde gelisme var.

Uygulama esnasinda 6grendigim bilgileri ilging bul-

dum.

Uygulamada 6grendigim bilgileri sonraki uygulama-
larla iliskilendirebilirim.

Uygulamay! hatasiz sekilde tekrarlayabilirim.







BiLGISAYARLA MAKET KESIM PROJELERI

Bilgisayarda Maketi Yapilacak Projenin Goriiniis Cizimi

2.1. BiLGISAYARDA MAKETIi YAPILACAK PROJENIN GORUNUS
cizimi

Mimari maket yapiminin ilk adimi, CAD ortaminda mimari proje paftalarinin hazirlanmasi asa-
masidir. Bu asamada vaziyet planindan binanin goriiniis paftalarina kadar tim paftalarin eksiksiz
olarak hazir olmasi gerekmektedir.Maketi yapilacak mimari projenin ek olarak da mimari gor-

sellestirmelerinin yani 2 boyutta cizilen proje/projelerin sanal ortama 3 boyutlu olarak render
¢iktilarinin hazirlanmasi, maket yapiminda projenin anlasiimasina biyiik fayda saglamaktadir.

2.1.1. Mimari Maket Nedir?

Maket, Fransizca maquette kelimesinden dilimize girmis bir sozcliktir. Turk Dil Kurumu sozli-
ginde “mimarlikta, sanayide ve bazi sanat dallarinda yer alan eserlerin taslak durumundaki ki-
¢k 6rnegi” olarak tanimlanmistir. Teknik sézciik olarak mimari maket “bir yapinin ¢izilmis olan
projeleri Gizerinden belirli dlgekte kiiglltilerek 6zel maket malzemelerinden Uretilen (i¢ boyutlu
temsildir” seklinde tanimlanmaktadir.

Maket yapimciligi neredeyse
insanhk tarihi kadar eskidir
denilebilir. Ronesans’ta, yeni
ve glcli gorsel anlatim arag-
larina (dogrusal perspektif ve
boyama teknolojisinin gelisi-
mi) ragmen mimari model ya-
pimi ihmal edilmemis, aksine
bir miktar ilerleme yasanmis-
tir. XIV. ylzyil ortalarindan iti-
baren arsiv kaynaklari model
imalatinda heykeltiraslar, ma-
rangozlar ve italyan mimarlar-

Gorsel 2.1: italya’nin Floraza sehrinde bulunan Palazzo Strozzi Sarayi'nin

dan bahsetmektedir. .
ahsap maketi, 1489

italya'da Rénesans déneminde, ahsap malzemelerden bircok saheser maket yapildigi gériilmek-
tedir (Gorsel 2.1).



Guzel sanatlarin bir dali olan maketgcilik; bilgi, kabiliyet ve dikkat isteyen bir istir. Gegmis ile glini-
muzin bilgilerini harmanlayarak mimari maket yapmak zaman ve emek isteyen bir sanattir. Bir
mimari maket yapim firmasi; ekip basi mimar olmak Uzere, cizimci, CNC operatori, heykeltiras,
ressam, marangoz, peyzaj mimari, elektrik ve elektronik teknisyeninden olusabilmektedir.

2.1.2. Mimari Maket Yapim Asamalari

e Maket yapim olcegi belirlenir.( 1/50-1/100-1/200-1/500-1/1000 )

e Maket ihtiyag listesi ise baslamadan dnce tedarik edilmelidir.

e Maket yapimina projenin topografyasina ait teknik bilgiler isiginda maketin yerlesecegi tabla-
nin olgUlerini belirleyerek, maket althgi hazirlanarak baslanir.

e Mimari proje Uzerinden alinan olgiler referans alinarak, hangi 6lgekte maket yapilacaksa CAD
(Bilgisayar Destekli Tasarim) ortaminda 2D ve 3D modelleme olarak maket kesim pargalarinin
cizimleri yapilhr.

e Cizimler bittikten sonra CNC lazer, CNC router, 3D yazici makinelerinde mimari maket parca-
larinin Gretimi yapihr.

e Maketin olusturulan ana iskeleti 6zelliklerine gére maket selllozik boya ile renklendirilir.

e Mimari maketin boyama islemi bittikten sonra camlar, dogramalar, séve ve korkuluklar takilir.
Bina catisinin dlcege uygun hazir cat kaplama malzemesi ile ya da CNC router makinesi ile 3D
modeli islenerek ¢ati renginde boyamasi yapilr.

e Maket 6lcegine gore hazirlanan maket althigi, Gzerine zemin dokusu peyzaj bilgileri 1siginda
tamamlandiginda bitmis olan bina maketinin arazi Gzerine montaji tamamlanir.

e Mimari maketin en son isciligi olan sosyal donati elamanlari; insan figlrleri, arabalar, elektrik
direkleri vb. malzemeler maket Uzerine yerlestirilerek maket tamamlanir.

2.1.3. Mimari Maket Cesitleri

e Dis Maket: Dis maketler (1/50-1/100 6lcekli) bir binanin disini ve cevresindeki bazi unsurlari

gosterir (Gorsel 2.2).

Gorsel 2.2: Dig maket 6rnegi



e i¢ Mekan Maketi: Bir odadaki mekanin organizasyonunun yani sira renkler, ylizeyler ve mobil-

yalari gosterir ( Gorsel 2.3). Olcekler : (1/2- 1/50)

Gorsel 2.3: i¢ mekan maketi

e Miihendislik Maketi: Mihendislik modelleri bir binanin yalnizca bir unsurunu gosterir. M-
hendislerin bu 6genin pratikte nasil calisacagini anlamalarina yardimci olurlar ve hareketli

parcalar icerebilirler (Gorsel 2.4). Olcekler :(1/2-1/100)

Gorsel 2.4: Mihendislik maketi



e Peyzaj Tasarim Maketi: Bu model tird bitki ortistnd, koprileri, yirdyds yollarini ve sehir

mobilyalariniicerir (Gorsel 2.5). Olcekler :(1/50- 1/200)

Gorsel 2.5: Peyzaj maketi

¢ Kentsel Planlama Maketleri: Sehirlerin biitiin planlanmasini gésterir (Gorsel 2.6). Olcekler :

(1/1000- 1/5000)

Gorsel 2.6: Kentsel planlama maketi



2.1.4. Mimari Proje Cizimlerinin incelenmesi

Maket Yerlesim Planinin incelenmesi (Sekil 2.1)

e Yerlesim plani, maketi yapilacak olan binanin sokak-cadde ile baglantisini, konutun arac girisi-
nin hangi yonden oldugunu gérmemizi saglamaktadir.

e Yerlesim planinda peyzaj planlamasi icin 6n izleme yapmak, bu maket icin gerekli peyzaj mal-
zemelerinin ve tefris elemanlarinin metraji igin bir fikir verir.

e Yerlesim plani incelenirken binanin parsel icindeki oturumu sonucunda olusan mesafelerin
tUm olguleri not alinip, maketin blyukligine gdre maket althginin hangi dayanikh malzeme-
den (ahsap, metal vb.) yapilacagi maket imalati asamasina gecmeden 6nce netlestiriimesi
gereken oncelikli konularin basinda gelmektedir.

e Yol cephesindeki bahce duvarinin ytksekligi 50 cm, korkuluk yiksekligi 100 cm alinacaktr.

e Yan ve arka cephelerdeki bahce duvari ytksekligi 200 cm,korkuluk ytksekligi 100 cm alina-
caktr.

e Sol ve yan cephedeki arazide egim vardir. Bu egim kotlari yol cephesi tarafina bakan bolim
icin-0.50, arka cephede ise + 0.00 olarak planlanmistir.

Peyzaj icin temsilen agac ve sUs bitkileri tefrisleri yapilmistir.
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Maket Yerlesim Plani Olgek: 1/50

Sekil 2.1: Vaziyet plani



Bodrum Kat Planinin incelenmesi (Sekil 2.2)

¢ Bu projedeki plana gore binanin sokak-cadde ile baglantisi Gzerinden otoparka giris icin tasar-

lanan rampanin egimi, rampa genisligi ve uzunlugu dikkatli bir sekilde incelenir.

e Bodrum kat kotu ve dis perde duvarlarinda herhangi bir aciklik var ise bunlarin konumu not

alinir.

e Maket cephe kesim pargalarinin giziminden énce mutlak suretle planlar Gzerinde markalama

icin X ve Y yonU baz alinarak numaralandirma yapilir. Buradaki amac kesilen maket pargalari-

nin karismasini dnlemektir.

e Bu noktada tim yatay dizlemde olan cepheleri 1X-2X-3X-4X-5X-6X, dlsey duzlemleri 1Y-2VY-

3Y-4Y-5Y-6Y olarak hazir mimari proje paftalarina bilgisayar programi tzerinden islenir.
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Sekil 2.2: Bodrum kat plani
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Zemin Kat Planinin incelenmesi (Sekil 2.3)

e Bina girisinin sokak Gzerinden 6n cephede tasarlanan zemin kat planinda her iki otopark giris-
lerine paralel olarak iki ayri konut icin 6 basamakl dis merdiven tasarlanmistir.

e Arka cephede birbirinden bagimsiz iki ayri teras tesis edildigi ve burada 3 adet merdiven ile
zemin kat désemesi katina ulasildigl gorilmektedir.

e Zemin kat 6n ve arka cephelerde maket kesim parcalarinin giziminde binada hareket oldugu
icin daha dikkatli olunmalidir.

 On cephede toprak zemin kotu-0.50, arka cephedeki toprak zemin kotu ise + 0.00, zemin kat
giris doseme kotu ise +0.50 oldugu proje tUzerinden okunmaktadir.

e Maket cephe kesim parcalarinin ciziminden 6nce mutlak suretle planlar Gzerinde markalama
icin X ve Y yonU baz alinarak, kesilen parcalar karismasin diye numaralandirma yapilir. Bu
noktada tim yatay dizlemde olan cepheleri 1X-2X-3X-4X-5X-6X, disey duzlemleri 1Y-2Y-3Y-

4Y-5Y-6Y olarak mimari proje paftalarina bilgisayar programi tGzerinden islenir.
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Sekil 2.3: Zemin kat plani



Normal Kat Planinin incelenmesi (Sekil 2.4)

e Normal kat planinda arka cephede birbirinden bagimsiz iki ayri balkon tesis edildigi gdrtilmek-

e Normal kat 6n ve arka cephelerde maket kesim parcalarinin ¢iziminde binada hareket oldugu

e Maket cephe kesim pargalarinin giziminden énce mutlak suretle planlar Gzerinde markalama

tedir.

icin daha dikkatli olunmaldir.

icin X ve Y yoni baz alinarak, kesilen parcalar karismasin diye numaralandirma yapilir. Bu

noktada tUm yatay dizlemde olan cepheleri 1X-2X-3X-4X-5X-6X, dlsey dlzlemleri 1Y-2Y-3Y-

4Y-5Y-6Y olarak hazir mimari proje paftalarina bilgisayar programi Gzerinden islenir.
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Sekil 2.4: Normal kat plani

Olgek: 1/50



Cati Planinin incelenmesi (Sekil 2.5)
e Binaya ait ¢cati planiincelenirken ¢atinin ¢esidi, yUksekligi, egimi, sagcak uzunluklari ve bacala-
rin ¢cat Gzerindeki konumuna ait olgdleri incelenir.
e Catiya ait elemanlar olan mahya, baca dibi ve UstU, cati birlesimleri, cikis kapaklari, oluklar,
dereler, su inisleri, cati havalandirmasi, sacak, kalkan duvari vb. kisimlarin yaninda cati plani
ve kesitler de ¢ok iyi incelenmelidir. Bu sayede maket bittikten sonra eksiklikler ¢cikmasinin

onlne gecilmis olur.
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Sekil 2.5: Cat1 plani



Bina Kesitinin incelenmesi (Sekil 2.6, Sekil 2.7)

¢ Binaya ait zemin ve bina kotlari iyi bir sekilde not alinmalidir ¢cinkl bina maketinin arazi tze-

rine oturtulmasi tamamen bu kotlar tzerinden yapilmaktadir.

¢ Binaya ait merdiven ve otopark rampalarinin maket uygulamasinin yapilmasi noktasinda 6l¢i

bilgileri A-A ve B-B olan bina kesitlerinden yararlanilir.

e Bina catisinin hangi tlre ait olduguna ve ¢ati detaylarina yine kesitlerden ulasilir.

Kesitlerde doseme Ustlinden déseme Ustline olan kat yikseklikleri, parapet duvari, pencere,

kapi ve bolme duvari ytkseklikleri ile lento-tavan mesafesi gibi maket parcalarinin kesim asa-

masinda gerekli olabilecek bilgilere tamamen hakim olmak gerekmektedir.

baca ve baca cikintilarina ait kot dlctleri iyi analiz edilmelidir.
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Bina Goriiniislerinin incelenmesi (Sekil 2.8, Sekil 2.9, Sekil 2.10, Sekil 2.11)

Olgek: 1/100

e Binaya ait dort cephe gortnisleri cok dikkatli bir sekilde incelenir. Binanin zemine dort taraf-

tan oturan kotlar maket althgi icin kullanihr.

» On cephedeki bina garaj giris dlcilerine ait bilgiler kullanilir. Bina giris merdiveni ve kapisinin

niteligine ait proje bilgilerinden faydalanilir.

e Yapilacak olan bina maketinin dis cephe kaplamalarinin belirlenmesinde dort cephe gorinis-

leri okunarak hangi tir kaplama kullanilabilecegi konusunda fikir edinilir.

e Gorlnuslerdeki pencere ve kapilarin model cizimleri maket kesiminde referans alinir.

e Teras ile balkon korkuluklarinda hangi tiir malzeme kullanilacagi noktasinda bina gérintsle-

rinden faydalanilir. Bu projede teras korkuluklarinin ahsaptan, Ust balkon korkulugunun ise

metal ferforje malzemelerden yapilmasi dtstinUtlmektedir. Zemin kat 6n ve arka cephedeki iki

merdivende metal dograma korkuluk kullanilacaktr.

e Cephede glines kirici elemanlar varsa projedeki 6lcllerine gore maket kesim cizimleri yapilr.

e Bina arag otopark girisinin her iki yanindaki 20 cm’lik perde duvarinin zemin seviyesinin 50 cm

Uzerine kadar imalat yapilacagi sol ve sag yan cephe gorinuslerinden okunmaktadir.

e Binanin dort cephesindeki tim yapi elamanlarinin gértnusleriile kat planlarinin iliskisini yine

bu paftalari incelerken gozlemleyebiliriz.

e Mimari maket kesim parcalarinin bilgisayar ortaminda ¢ikarilmasinda mimari proje paftalarin-

dan 6n, arka ve yan cephe gorinuUsleri en ¢cok dikkat edilmesi gereken kisimlardir.
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Sekil 2.11: Sol yan goriiniig



Uygulama 2.1

{" BiLGISAYARLA MAKET KESIM PROJELERI

Z)

ers Saati

Bilgisayarda Maketi Yapilacak Projenin Goriiniis Cizimi

Kullanilacak Arag¢ Geregler |

Bilgisayar ve CAD Programi

Amag

Maketi yapilacak olan bir projeye bagl kalarak bir kat planindaki maket pargalarlnln“\
yerlerini tespit etmek.

Uygulamaya Ait Resimler

Gorsel 2.7’de goriinisleri ve Sekil 2.12'de plani verilen tek kath binanin maket yapimi igin gerekli
olan proje incelemesini yapiniz.

islem Basamaklar

1. Kat plani CAD programinda duvar, kapi ve pencereleri giziniz.
2. Yatay ve dikey yondeki duvarlarin maket kesim parcalari icin numaralari yaziniz.
3. Kat yiiksekligini 2.80 m aliniz. (Olgek 1/100 olacaktr.)

Gorsel 2.7: Bina Plani
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Sekil 2.12: Bina plani




Degerlendirme

BiLGISAYARLA MAKET KESIM PROJELERI

Bilgisayarda Maketi Yapilacak Projenin Goriiniis Cizimi

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 2.1. tamamladiginda, asagida verilen olcitlere gére 6grencinin basari duzeyini be-
lirlemek igin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” duzeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 2.1: Degerlendirme Olgiitleri
PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi
1 2 3 4

Layer katman ayarlarini yapt.

Plani 6l¢llerine uygun olarak gizdi.

Tam tugla duvarlari gizdi.

Kapilari gizdi.

Pencereleri gizdi.

Maket kesim yerlerinin numaralandirmasini yapt.

Planin él¢llendirilmesini yapt.

Projenin gikti ayarlarini yapti.

| |IN|JojLn|BD]|W|IN |-

Tertipli ve sistemli bir sekilde ¢alisti.

[any
o

Calismasini verilen sire icinde tamamladi.

Situn Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 8lgiit i¢in alinabilecek en yiiksek
puan 4’tlir. Tabloda 10 6lgut vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’lik sisteme donustirmek icin asagidaki formal uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olcek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olcek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



BiLGISAYARLA MAKET KESiM PROJELERI

Bilgisayarda Maket Kesim Pargalarini Hazirlama

2.2. BiLGISAYARDA MAKET KESiM PARCALARINI HAZIRLAMA

CAD ortaminda bulunan mimari projelerin incelemesi yapildiktan sonra kat planlari (izerine yatay
diazlem yonleri (1X, 2X, ...) ile dikey dizlem yonleri (1Y, 2Y, ....) ayri ayri numaralandirilir. Bu nu-
maralandirma islemleri maket kesim pargalarinin karismamasi igin gerekli olan bir diizenlemedir.
Bu asamada hangi tlir malzeme kullanilacak ise onun kalinligi ve kesim sinirlari referans alinarak
maket kesim cizimleri yapilir. Bu maket uygulamasinda kesimler icin agirlikli olarak, CNC lazer
makinesi kullanilacak olup bazi noktalarda kesim icin maket bigaginin (kretuar) kullanilmasi di-
stndlmektedir.

2.2.1. Bilgisayarda (Duvar, Pencere, Cam) Maket Kesim Pargalarini Hazirlama

o Ogrenme birimin bu konusunda mimari &n gériinis (Sekil 2.14) paftasindan faydalanarak ma-
ket kesim parcalarindan 4X duvarina ait cizimlerin dizenlenmesi asamasindaki teknik konu-
lara deginilecektir.

e Bina maketleri projesinde duvarlarin yapimiicin kullanilacak maket malzemesi (700x500) mm
ebatlarinda, 1,8 mm kalinliginda 6zel maket kartonudur. Pencere ve cam gorintlsinU elde
etmek icin 1 mm kalinhginda akrilik levhalar tercih edilmistir. Maket malzemelerinin tanitim-

lari bundan sonraki Unitelerin iceriginde detayh olarak ayrica anlatilacaktir.

Bilgisayar ortaminda yapilacak gizimlerde ilk &nce katman gizgilerinin renk sirasina gore ayar-
lanmasi gerekmektedir clinkii CNC lazer makinesinde kesim islem sirasi renklere gore yapil-

maktadir.

Piyasadaki CNC lazer makineleri yazilimsal olarak farkhhklar arz edecegi icin bu renk sirala-
masinin degisebilecegini belirtmek gerekmektedir (Sekil 2.19). Bu ana renk paletinden white,
red, yellow, green, cyan, blue, magenta renkleri secilerek gizimler yapilir. Bu noktada bu renk-
lerin ilk renkten en son renk paletine dogru secilmesi CNC lazer kesimlerinde dnemlidir. 4X
numarali kesim parcasinin giziminde pencere ve kapi bosluklari red (kirmizi), dis duvar cizgisi
magenta (pembe) diger yapi elemanlarinin yerini gosteren kesik cizgiler blue (mavi) ve parca-

nin yazi ile markalanmasinda yellow(sari) renkler kullaniimistir (Sekil 2.19).

Bilgisayar ortaminda ilk islem olarak 6n cephe gorinis paftasi copy komutu ile ¢izim alanina
cogaltilir (Sekil 2.19). Bu cogaltilan 6n cephe goriints paftasi Gzerinde arazi zemin ¢izgisi, cati

kismi, tavan désemesi dahil cizgiler erase komutu kullanarak silinir (Sekil 2.19).



» On cephe incelendiginde zemin altinda kalan ve ilk bakista gériilmeyen maket kesim y(izeyle-
rinin oldugu gorindr. Buradaki eksik cizgiler plan ve kesitteki bilgiler i1siginda giderilerek oto-
park giris kapisi ¢izimi tamamlanir (Sekil 2.13).

e Duvar kesim parcalarinin olusturulmasi asamasinda tim kapi ve pencerelere ait ¢izgiler silinir,
sadece duvardaki kapi ve pencereye ait bosluklari gosteren cizgiler birakilir. 4X duvar kesim
parcasinin genisligine ilave olarak 3Y duvarinin 1,8 mm maket karton kalinligina 1/50 6lcegine
uygun olarak 10 cm'lik ekleme yapilir (Sekil 2.13).

e Merdivenlerin bulundugu koordinatlar duvar yuzeylerine yapistirilirken kolaylik olmasi ama-
ciyla kesik gizgilerle temsili olarak gosterilebilir (Sekil 2.13).

e Otopark girisinde tasarlanan betonarme perde beton yapi elemanlarinin kesim parcalarinin
yapistirilacagi yerleri CNC lazerde cizerek gbstermenin maket parcalarinin montaj asamasinda
isimizi cok fazla kolaylastiracagini bilmemiz gerekmektedir (Sekil 2.13).

 Bir maket parcasi 3 katmandan olusur. Birincisi duvar katmani, ikincisi kapi ve pencere kat-
mani, UglinclsU ise pencere cami katmanidir. Bu bilgiler 1siginda ayni tir malzemelerden imal
edilecek maket kesim pargalarina ait gizimler ayni kesim paftasina toplanir.

e Maket kesim parcasinin ikinci katmani olan kapi ve pencerelerin ¢iziminde pencere gérinimu
elde etmek icin gorinis cephesindeki pencere ve kapiya ait gorlinUs cizgileri referans alinir
(Sekil 2.14).

e Pencerelerin arka tarafinda cam katmani icin CNC lazerde kesilip dusirilecek bitin parcalar
tek tek ayni renkte dizenlenir (Sekil 2.14).

e Pencereleri duvara yapistirirken, konumlari belli olsun diye duvar bosluklarini gdsterecek se-
kilde maket katman parcasi Gzerine CNC lazerde dislk seviyede lazer isini verdirerek ¢izim izi
yaptirihir (Sekil 2.14).

e Giris kapisinin Uzerindeki desene disaridan gorilecek sekilde CNC lazerde distk seviyede la-
zer 1sini verdirerek cizim izi yaptirilir (Sekil 2.14).

e Otopark kapisinin Gzerindeki desene disaridan gortlecek sekilde CNC lazerde diistik seviyede
lazer isini verdirerek gizim izi yaptirihr (Sekil 2.14).

e Mimari maketcilik yapiminda kullanilan maket malzemelerinin cogunlugu pahali ve ithal Grin-
ler oldugu icin ozellikle CNC lazer kesimlerinde cizimlerin hatasiz olmasi ve de maket mal-
zemesi paftasina en Ust seviyede cizimlerin sigdiriimasi, malzeme israfini 6nlemek igin ¢cok

onemli bir kuraldir.
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2.2.2. Bilgisayarda Maket Kesim Pargalarini Kesim Paftasina Yerlestirme

Bilgisayarda cizilen duvar kesim ¢izimleri maket kartonundan gikarilacagi i¢in kesim paftasi 6l¢i-
leri hesabi su sekilde yapilir. Bu projedeki mimari maket 6lgegimiz 1/50, CNC lazer makinesine
konacak maket kartonumuz 70x50 cm ise bilgisayarda kesim paftasi 6l¢lisi icin boy=70x50=3500
cm, genislik=50x50=2500 cm olarak dikdortgen bir alan gizilir.

Asagida kesim paftasi verilen maket kartonun artan bos kisminin maket yapim sirasinda diger ke-
simlerde kullanilacagini ifade etmek gerekir. Kesim paftasina gizimler en az bosluk kalacak sekilde
yerlestirilir (Sekil 2.15).

Pencere, kapi, cam kesim pargalarinin akrilik levha olgiilerine uygun olarak kesim paftasina yer-
lesimi yapilir.

l

3500

2500

Maket Kesim Pargalarinin Kesim PaftasinaYerlestirilmesi

Sekil 2.15: Maket kesim paftasi



Uygulama 2.2

BiLGISAYARLA MAKET KESIM PROJELERI

Bilgisayarda Maket Kesim Pargalarini Hazirlama

Ders Saati

Bilgisayar ve CAD Programi

Amag

Bilgisayarda maket kesim parcalarinin cizimlerini yapmak.

Gorsel 2.8’de gorinusleri ve Sekil 2.16'da plani verilen tek kath binanin maket yapimi igin gerekli
olan bir 6nceki uygulama yapraginda projesi ¢izilen ve lizerinde yatay ve dikey yondeki duvarlari
numaralandirmasi yapilan maket projesindeki maket kesim parcasina ait 1X No.lu pargayi gori-
nlslerden de faydalanarak giziniz. Bu gizilen parganin kesim paftasina yerlesimini yapiniz.

@flem Basamaklari .

Kat yliksekligi 2,80 m oldugu igin 1X No.lu kesim pargasini duvar boy 6l¢tistini plan-
dan tasiyarak gizime baslayiniz.

2. Kapi veya pencere duvar bosluklari olusturunuz.

3. Duvarin arkasina gelecek olan ikinci katman parcasi pencere veya kapi ¢izimlerini

yapiniz.
4. Duvar katmanin Uglincli katmani olan pencere cami pargasi dig sinirlari giziniz.
5. Yatay ve dikey yondeki duvarlarin numaralarini maket kesim pargalari icin yaziniz.

6. Duvarlari ayri kesim paftasina, pencere ve camlari ise ayri kesim paftasina tasiyiniz.

N J




Gorsel 2.8: Bina plani

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 2.16: Bina plani



Degerlendirme

BiLGiISAYARLA MAKET KESIM PROJELERI

Bilgisayarda Maket Kesim Pargalarini Hazirlama

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 2.2. tamamladiginda, asagida verilen Glciitlere gére 6grencinin basari diizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” dlzeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 2.2: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi
1 2 3 4

Layer katman ayarlarini yapt.

Maket kapi kesim gizimlerini yapt.

Cam katmani maket kesim cizimini yapt.

1
2
3 Maket pencere kesim gizimlerini yapti.
4
5

Maket duvar katman kesim ¢izimini yapti.
Maket kartonu (700x500) mm 6l¢listiini 1/100 6lcege gbére CAD orta-
minda kesim alan sablonunun gizimini yapti.

7 | Tim gizimleri birbirinden bagimsiz 6lgekli kesim paftasina yerlestirdi.

CAD c¢izim dosyasini kaydetti.

Tertipli ve sistemli bir sekilde ¢alisti.

10 | Calismasini verilen siire icinde tamamladi.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 6l¢iit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tir. Tabloda 10 6lgut vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en ylksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’lik sisteme donustirmek icin asagidaki formal uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



BiLGISAYARLA MAKET KESiM PROJELERI

Lazer Kesim Makinesiyle/El ile Maket Pargalarinin Kesimi

2.3. LAZER KESiM MAKINESIYLE/EL iLE MAKET PARCALARININ
KESiMI

CAD ortaminda, bitiin maket kesim pargalarinin ¢ézimlemesi yapildiktan sonra kullanilacak olan
maket kartonlari kesim yerinde bulundurulur. Gelisen teknolojiyle paralel olarak maketgilikte kul-
lanilan malzemelerin gesitleri ve 6zellikleri arttigl icin bunlara yénelik CAD - CAM destekli kesim
makineleri de degismektedir. Maketgilik alninda CNC lazer makinesi glinimizde en ¢ok tercih
edilen mimari maket kesim araglarindan birisi haline gelmistir.

2.3.1. CNC Lazer Nedir?

Isigin uyarilmis isima ile yiikseltilmesini saglayan bir optik dlizenektir. Cok siddetli, koherent ve
tek renk 1sik elde etmek icin gelistirilmis optik diizeneklere maser ve lazer denir.

Lazer Igini Nasil Olusur?

Bir atom alabilecegi enerjiyle tamamen dolunca bilinyesine daha fazla enerji alamaz. Boyle bir
atom kendi enerjisine esit enerjide bir i1sik dalgasiyla ¢arpisinca, zorunlu olarak enerjisini 151k
dalgasi olarak verir, carpistigi dalga ile ayni frekans ve seviyede iki 1sik dalgasi yayar. Sekil 2.17'de
goralduga gibi, sayisini yikseltebilmek ve daha cok isik kazanabilmek icin lazerin iki kenarina
paralel iki ayna yerlestirilir.

Sekil 2.17: Lazer igin1 olusma prensibi

Bu aynalardan birine rastlantisal olarak dik bir aciyla carpan isik dalgasi karsidaki aynaya yansitilir
ve ardindan 151k slirekli iki ayna arasinda gidip gelir ve disariya ¢ikamaz. Isik pargaciklari lazerin



yapiminda kullanilan malzemenin icinden gecerken yolunun (izerinde enerji dolu diger atomlarla
karsilasirlar ve onlari da depolamis olduklari enerjiyi 151k olarak aciga g¢ikarmalari icin zorlarlar.
Boylece "parlayan (isildayan)" atomlarin sayisi ve bununla birlikte 1sigin miktari stirekli artar. La-
zere ismini de iste bu siireg verir. Clinkii "lazer" ingilizce "light amplication by stimulated emissi-
on of radiation (uyarilmis salma ile 1s1gin giiglendirilmesi)" tanimlamasinin kisaltilmis halidir. iki
ayna arasinda tutsak oldugu siirece giderek yogunlasan isinla bir sey yapmak mimkin degildir.
Bu iki yansiticidan biri yari gecirgen 6zellige sahip oldugu icin 1sigin bir bolimu onun araciligiyla
disariya cikar, iste buna lazer 15181 denir.

2.3.2. CNC Lazer Kesim Makinesi

Cam tlip veya metal tip icerisindeki lazer kaynagina elektrik vererek isin halini almasini saglayan,
olusan isini ayna ve merceklerle istenilen alana tasiyip bu alandaki materyalin (maket kartonu,
kumas, deri, ahsap, pleksi vb.) istenilen 6lciide kesim, kazima veya yakilmasi islemini yapan ma-
kinedir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: CNC lazer makinesi , ayna ve mercek

2.3.3. CNC Lazer Kesim Makinesinin Kullanimi

e Bilgisayarda cizimleri yapilan dosyayi lazer kesim makinesine gdndermek icin (klavyeden) Plot

(Ctrl+P) komutu ile giris yapilir (Sekil 2.10).

Gorsel 2.10: CAD programi plot segenegi



e Ekrana gelen Page setup panelinden Printer/plotter sekmesine tiklayip, maket kesim yapila-

cak CNC lazer makinesinin ismi bulunup mouse (fare) ile secilir ( Gorsel 2.11).

Gorsel 2.11: Printer/Plotter se¢im ekrani

e CNC lazer kesim makinesinin kesim alani 860x610 mm sinirlarindadir.

 Page setup panelindeki Plot area/What to plot/Windows ile 3500x2500 cm ebatli ¢izim paf-
tasi secilir.

e Paper size/Custom size secimi yapilir. Plot scale olarak 1:5 (1/50) secimi yapilir.

* Plot offset "orginin set to printable area (baslangi¢ yazdirabilir alana ayarlandi )" ile maket
kesim cizimini kesim alaninin Y ekseninden 100 mm yukari, X eksenine 0 mm koordinatina
yani sol Ust koseye hizalamis oluruz. Bu koordinat ayarina uygun olarak, maket kartonun sol
Ust koseye yatay olarak yerlestirmesi yapilir (Gorsel 2.12 ).

e Drawing orientation (¢izim yonU) panelinden Landscape (yatay) olarak secim yapilir (Gorsel

2.12).

Gorsel 2.12: Plot /Model

 Properties sekmesi mouse (fare) ile secilip giris yapilir (Gorsel 2.12).



e Ekrana ¢cikan mendden Custom Properties sekmesine tiklayarak giris yapilir.

Gorsel 2.13: Custom Properties giris

e Custom Properties tiklandiktan sonra acilan mentden CNC lazer kesim makinesinin 6zellikler
paneline girilir (Gorsel 2.13).

e Pen menisl secilir ve meninin altinda galisan komutlara gecilir (Gorsel 2.14).

e Color (Renk): Lazer kesimde kullanilan renkleri tanimlar (Gorsel 2.14 ).

e Speed (Lazer Kesim Hzi), Power (Lazer Kesim Gici): 0-100 parametre araliginda calisir.

e PP| (Piksel Hassasiyeti/Yogunlugu): PPl araligl 30-1524

e Raster (Kazima ): Lazer makinesinde yazi, resim gibi kazima baski uygulamasinin aktif olmasi
icin raster secenegi YES, vector secenegi NO olmalidir (Gorsel 2.14).

e Vector (Kesme ): Lazer makinesinde kesim ve ¢izim islemlerinde lazerin aktif olabilmesi icin
vector secenegi YES, raster secenegi NO olmalidir (Gorsel 2.14).

¢ 1,8mm Maket kartonu Vector hiz/giic degerleri:10/ 77 alinmistir (Red,Magenta).

¢ 1,8mm Maket Kartonu Raster Hiz/Glc¢ Degerleri:100/ 46 alinmistir (Green).

¢ 1,8mm Maket Kartonu Vector Hiz/Guc Degerleri:50/ 50 alinmustir ( Blue ).

¢ 1,8 mm Maket Kartonu Vector Hiz/Glg Degerleri:100/ 44 alinmistir (Yellow).



Gorsel 2.14: Custom Properties

e CNC lazer makinesine bagli bilgisayardaki CNC lazer kesim ayarlari yapildiktan sonra dosya
print edilerek makineye génderilir.

e CNC lazer makinesine gelen dosyayi onaylamadan dnce lazer kesim merceginin (Lens) maket
kartonu dizlemine odak uzakliginin ayarlanmasi gerekmektedir (Gorsel 2.15).

Gorsel 2.15: Mercek (Lens)



e Bu ayar dogru yapilmazsa lazer kesim islemi maket malzemesi lzerinde basarili olamaz, bu-
nun icin autofocus (otomatik odaklama) veya manuel aparatla lazer merceginin odak mesafe-

si ayarlanmis olur (Gorsel 2.16).

Gorsel 2.16: Autofocus (otomatik odaklama)

e CNC lazer makinesinin kontrol panel ekraninda gorinen ¢izim dosyasina ait lazer kesim para-
metre degerlerine onay vermek icin start digmesine basilir. Lazer isininin aynalar Gzerinden
yansimasiyla mercekte odaklanan lazer isini maket kartonunu kesmeye baslayacaktir.

Gorsel 2.17: Kontrol paneli



Lazer sistemi calisirken lazer radyasyonuna maruz kalmak ¢ok ciddi fiziksel yaniklara neden ola-
bilir. Bu nedenle lazer makinesi kullanirken daima koruyucu gozlik takiniz (Gérsel 2.18). Lazer
tlptnden g¢ikan isinlar, yansitilma icin kullanilan aynalar, emaye piring ve anodize aliminyum gibi
yansiticl malzemeler goriinmez lazer radyasyonunun bir bélimini kismen yansitabilir.

Dikkat

Lazer makinesi kullanirken uygun koruyucu gozlik kullaniimazsa
ciddi goz hasari meydana gelebilir.

Koruyucu Gézliik Ozellikleri

Dalga Boyu Araligi: 9000 -11000 nm

Sinifi: OD5+

ODS5 koruma demek 1sinin 1/10° (100.000 de 1i)'inin gozlukten ge¢mesi, geri kalanin gozlik filt-
resi tarafindan emilmesi demektir. Yani 10 W gliclinde bir lazeriniz var ise bu 100000 mW 'a esit
olmaktadir. OD5+ korumaya sahip bir gozliik kullandiginizda sadece 1 mWlazer i1sininin gézlikten
iceri girme ihtimali vardir ki bu da kabul edilebilen bir degerdir.

Gorsel 2.18: Lazer koruma gozliigii

Dalga Boyu Araligi Patalojik Etkileri

180 nm - 315 nm Kornea iltihabi

315 nm - 400 nm Fotokimyasal katarakt

400 nm - 780 nm Retina yanmasi

780 nm - 1400 nm Katarakt ve retina yanmasi
1400 nm - 3000 nm Katarakt ve kornea yanmasi
3000 nm - 11000 nm Kornea yanmasi




2.3.4. CNC Lazer Kesim Makinesine Uygun Maket Malzemelerinin Segimi

Maket i¢ veya dis duvarlarinin yapiminda ve formlarinin olusturulmasinda genellikle normal (so-
lid), kraft, kopukli, maket kartonlar, oluklu kartonlar, pleksi levhalar ve mukavva gibi malzemeler
tercih edilir. Degisik malzeme tiiriinden imal edilen maket malzemeleri CNC lazer makinesinde
cok rahat bir sekilde kesilmeye uygundur. Kraft maket kartonu ve normal (solid) maket kartonlari-
nin piyasada 1-10 mm kalinliklarinda 1000x700 mm, 500x700 mm ebatlarinda satislari yapiimak-
tadir. Mukavva kartonlari 1000x700 mm o6lgllerinde, 1-5mm araliginda 600 gr olarak piyasada
bulunmaktadir. Oluklu maket kartonlari 1-5 mm araliginda 1000x700, 500x700 m ebatlarindadir.
Maket yapiminda kullanilan akrilik dékim levhalar (pleksiglas) piyasada transparan (seffaf) ve
opak (mat renk) olarak imal edilip, 1-2-3 mm kalinliktan baslayarak 135x200 cm olgilerinde ta-
bakalar halinde satilmaktadir (Gorsel 2.19).

Gorsel 2.19: Maket yapim malzemeleri



Uygulama 2.3

BiLGISAYARLA MAKET KESIM PROJELERI

Lazer Kesim Makinesiyle Maket Parcalarinin Kesimi

4
ers Saati

Kullanilacak Arag Geregler

Bilgisayar ve CAD Programi

Amag

Maketi yapilacak olan projeye ait maket kesim parcalarini CNC lazer
makinesine gondermek.

Uygulamaya Ait Resimler
Sekil 2.18 incelenerek maket kesim parcalarindan (1X) pargasinin kesimi icin gerekli ayarlari
yapiniz.

islem Basamaklan

N

. 1X No.lu maket duvar kesimi igin gerekli CNC lazer gli¢ ve hiz degerlerini maket
kartonu igin giriniz.
2. 1X No.lu maket kapi veya pencere kesimi icin gerekli CNC lazer gli¢ ve hiz deger-
lerini pleksi igin giriniz.
3. 1X No.lu maket cam kesimi icin gerekli CNC lazer glic ve hiz degerlerini pleksi icin
giriniz.
4. Olcek degeri olarak secimi 1/100 olarak yapiniz.

5. Print digmesi ile ¢izimin CNC lazer makinesinin kontrol paneline gelmesini sag-
layiniz.

6. Maket kartonunu CNC lazer kesim tablasina yerlestirip otomatik odaklamayi ya-
piniz.

7. CNClazer makinesinin kontrol paneli Gzerindeki ekranindan dosya ismini segerek,
start digmesine basip kesim islemini yapiniz.




Gorsel 2.20: Bina plani

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 2.18: Bina plani



Degerlendirme

BiLGISAYARLA MAKET KESiM PROJELERI

Lazer Kesim Makinesiyle Maket Pargalarinin Kesimi

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 2.3. tamamladiginda, asagida verilen Glciitlere gére 6grencinin basari diizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” duzeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.
Tablo 2.3: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi
1 2 3 4

CNC lazer kesim igin CTRL+P komutuna giris yapt.

CNC lazer kesimi i¢in farkli malzeme kesimleri icin autofocus ayarlarini yapti.

Maket duvar kesimi icin maket kartonunu CNC lazer makinesine yerlestirdi.

Maket karton kesimi icin gerekli ayarlari yapti.

Maket karton kesimi icin CNC lazer makinesini ¢alistirdi.

CNC lazer koruma gozIlGgi kullandi.

CNC lazerde kapi ve pencere kesimlerini yapti.

CNC lazerde cam kesimini yapt

V| |IN|J|ojLn | |W I[N |-

Tertipli ve sistemli bir sekilde galist.

[any
o

Calismasini verilen sire icinde tamamladi.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 6lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tiir. Tabloda 10 6lgit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en ylksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’llik sisteme donustiirmek igin asagidaki formal uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlar:



Tablo 2.4’teki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithigini disiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Lazer Kesim Makinesiyle Maket Pargalarinin Kesimi
Oz DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 2.4: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

CNC lazerde maket kesim ile ¢izim okumayi iliskilen-
direbilirim.

Maket yapiminda kullanilan malzemeleri taniyabili-
rim.

Her iste oldugu gibi maket kesimlerinde de iyi planla-
ma iyi sonu¢ demektir.

Binalari insa ederken 6nce duvarlar sonra kapi, pen-
cere ve camlarin takildigini goériliince maket parcala-
rindaki toplam katman sayisi daha iyi anlasiliyor.

CNC lazer makinesinin maket pargalarinin elle kesim-
deki zorlu sartlari nasil kolaylastirdig1 anlasiliyor.

is glivenligi acisindan CNC lazer makinesinin kullanimi
sirasinda koruma gozliigl takmak ¢ok 6nemlidir.







MAKET iSKELETi VE PARCALARINI BIRLESTIRME

Maket Destek iskeleti

3.1. MAKET DESTEK iSKELETI

Bir makette duvarlar, ¢atilar, yollar, araziler gibi ylzeylerin yan, alt, st ylizeylerinin uzun sire
ayakta durabilmesi igin belli sekillerde alt ve yan desteklerin kesilip ilgili bolgelere yapistiriimasi
islemlerine maket destek iskeleti denir.

3.1.1. Maket Destek iskeletinde Kullanilan Pargalarin Hazirlanmasi

Maket destek iskeletinde genellikle tercih edilen malzeme tiirleri foreks (dekota), karton, ah-
sap, metal malzemelerdir. Bu destek iskelet geometrik formlar tasarlanirken genellikle tggen,
kare, dikdortgen veya istenilen bir agi ¢izilip kullanilir. Bu desteklerin kesim acilari genellikle 902
olurken, mevcut projedeki egimlerin farkli agilarina ait destek kesimleri de yapilir. Maket iskelet
destek pargalari bina i¢ desteklerinde genellikle 1-2-3 cm genigliginde, 452 acili olacak sekilde
kesilerek hazirlanir (Sekil 3.1).

Sekil 3.1: Bina iskelet destek pargasi

Yol, arazi ve ve iskelet destekleri mevcut topografya haritasi kotlarina goére dizayn edilerek, gizilip
kesilir. Egimli arazi yapisinin olusturulmasi icin alt destek pargalar cok énemlidir. Bu pargalarin
dayanikh ve hafif malzemelerden secilmesi dncelikli tercih sebebidir.

Cok yuksek dayanim gereken bazi maketlerde destek yapim malzemesi seciminde daha sert, ka-
lin, kuvvet karsisinda sekil degistirmeyecek (metal levha, profil) malzemeler kullanilir.



iskelet desteklerinin birbirine gecmeli olarak da birbirinden bagimsiz olarak da gizimleri ve ke-
simleri yapilir (Sekil 3.2).

Sekil 3.2: Egimli arazide iskelet destegi



Maketlerde bazi ¢ati iskeletlerinin olusturulmasinda desteklerin 6nemi vardir. Cati ylizeylerinin
mevcut cati egimleri dikkate alinarak, tek tek cizilip kesilmesi sonucunda ortaya ¢ikan ¢catt maketi
parcalarinin 3 boyutlu bir kiitle olusturmasi icin alt desteklerin iyi planlanmasi gerekmektedir.

Catilardaki mahya, dere, sirt olusumlarinin ortaya c¢ikabilmesi icin destek malzemesinin hafif ve
ince secilmesinde maketin genel agirligi ve bitinlugiine dikkat edilir. Birbirinden ayri kesilmis
¢ati ylzeylerinin yapistirilmasi noktasinda kullanilan malzemenin kalinhgl ¢cati ek ylizeylerinde
tam o6rtlismenin yapilmasi icin egimli iskelet desteklerinin yiksekligi; karton kalinhgi (1-2 mm)
payi dusllerek, cizimleri yapilip kesime yollanmahdir (Gorsel 3.1).

Gorsel 3.1: Cati iskelet destegi



Uygulama 3.1

MAKET iSKELETI VE PARCALARINI BiRLESTIRME

Maket Destek iskeleti

3

ers Saati

Kullanilacak Arag¢ Geregler

e Bilgisayar ve CAD Programi \
e CNC lazer makinesi

Amag

N

Maket destek iskeletinde kullanilacak malzemelere karar vermek ve destek iske-
let pargalarinin uygulamasini yapmakdir.

Uygulamayl tamamladiginizda galismaniz Uygulama 3.1. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir (Sekil 3.3).

islem Basamaklari

1. Destek iskelet icin Gggen parcalari CAD ortaminda ciziniz.

2. Cizilen destek pargalarini CNC lazerde kesiniz.




Gorsel 3.2: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 3.3: Proje



Degerlendirme

MAKET iSKELETi VE PARCALARINI BiRLESTIRME
Maket Destek iskeleti

Ogrencinin Adi Soyad Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 3.1. tamamladiginda, _asaf";lda veri_len Olglitlere gore Ogrencinin basari dizeyini be-
lirlemek igin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” duzeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 3.1: Degerlendirme Olgiitleri
PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi

Projeye uygun olarak CAD ortaminda destek pargalarini gizdi.

Destek iskeletlerinin konulacagi yerleri dogru belirledi.

Kesim malzemesini tablaya dogru yerlestirdi.

1
2
3 | CNC lazer makinesinin 6n hazirliklarini tam yapt.
4
5

Autofocus ayarini dogru yapt.

CNC lazer parametreleri olan speed ve power degerlerininin girislerini bil-

gisayardan dogru olarak tamamladi.

7 Destek iskelet pargalarini dogru yapistirdi.

8 Kesim sirasinda is glivenligi ekipmanlarini dogru kullandi.

9 is bitiminde tertip, diizen ve temizlik islerini tam yapti.

10 [ Maket kaplama isini verilen sire icerisinde tamamladi.

Sutun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doniistiirme islemi : Tabloda verilen her dl¢iit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tir. Tabloda 10 6l¢it vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiksek puan 40'tir (4x10=40).

Bu puani 100’lik sisteme dénustiirmek icin asagidaki formal uygulanir:
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



MAKET iSKELETI VE PARCALARINI BiRLESTIRME

Maket Pargalari Birlestirme Provasi

3.2. MAKET PARCALARI BiRLESTIRME PROVASI

Mimari maketlerde bina kitlelerinin ortaya ¢ikarilmasi sirasinda belirli islem asamalari gegildik-
ten sonra maket pargalarinin kesin olarak yapistirimasina gegilir. Bina maketinin kesilen parga-
larinin 6ncelikli olarak birlestirme provasi yapilir. Bu provanin ana amaci eksik veya hatali maket
parcalarinin bulup, yeniden ¢izimleri yaparak CNC lazerde kesimleri yapmak ve projeye uygun
olarak maket parcalarini yerine tam oturmasini saglamaktir. Bu projede yatay ve dikey yonde
¢Oziimlemesi yapilan binaya ait duvar pargalari bir yere toplanarak birlestirme provasi 6ncesi

hazirliklarin ilk asamasina gecilmis olur (Gorsel 3.3).

Gorsel 3.3: Kesilmis maket duvar pargalari

Bilgisayar ortaminda cizilip CNC lazerde kesilen maket duvar yapim katmanlarina ait duvar maket
kartonu, pencere yapimi igin akrilik (pleksi) levhasi, cam goériintlsini elde etmek ise yari opak
akrilik (pleksi) levhalari Gizerinden bitiin maket parcalari numaralarina gore ayrilir (Gorsel 3.4).



Gorsel 3.4: Maket duvar yapim katmanlari

Maket duvar parcalari kat plani tzerindeki numaralara gore siralanarak gecici olarak ayaga
kaldirilir. Bu islemlerde pargalari elle birbirinin hizasina getirilerek ya da kagit bant ve selefon
bantlarindan faydalanarak maket kartonlarin akrilik (pleksi) levhalar ile gecici olarak birlestir-
meleri yapilir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5: Maket parcalari gegici birlegtirme



Bu asamada maket parcalarinda tespit edilen hatali veya eksik pargalar var ise bunlarin bilgisa-
yar ortaminda tekrar cizimleri yapilip CNC lazerde kesimleri tamamlanir. Maket yapim asama-
sinda tek seferde butlin parcalarin kesilmesi genellikle zordur. Parcalarin birlestirme provasi
asamasinda mutlaka gdézden kagan bazi ¢izim hatalari veya ¢izilmeyen maket pargalari olabilir,
bunlar da maket yapimin dogasinda olan durumlardir. Maket birlestirme provasi mutlak suretle
yapilmasi gereken maket yapim asamalarinin basinda gelir (Gorsel 3.6).

Gorsel 3.6: Maket gegici birlestirme prova ornegi



Uygulama 3.2

MAKET iSKELETi VE PARCALARINI BiRLESTIRME

Maket Pargalari Birlestirme Provasi

Ders Saati

Kullanilacak Arag Geregler

e Maket kartonu
e Bant
e Klcik olcekli dik gbnye

Amag

Maket pargalarini kullanarak birlestirme provasi yapmaktir.

Uygulamayl tamamladiginizda ¢alismaniz Uygulama 3.2. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir (Sekil 3.4).

islem Basamaklari

1. Kesilmis olan maket duvar pargalarini numaralarina gore ayiriniz.

2. Kat plani izerinde, belirtilen isaretlere goére duvar parcalarini dik pozisyona ge-
tiriniz.

3. Dik pozisyona getirilen duvar pargalarinin arka taraflarindan kiiciik bant parga-
lari ile gegici olarak birlestirmesini yapiniz.

4. Birlestirilen tim duvar pargalarinin kat plani Gzerindeki él¢lilere goére herhangi
bir eksiklik veya fazlaliklarinin olup olmadigini gézlemleyip gerekli notlari aliniz.

5. Gegcici olarak birlestirilen duvar parcalarini tekrar birbirinden ayirip maket mon-
taj masasinin misait bir yerinde kesin birlestirme zamanina kadar koruma alt-
na almayi unutmayiniz.




Gorsel 3.7: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 3.4: Proje



Degerlendirme

MAKET iSKELETi VE PARCALARINI BiRLESTIRME
Maket Pargalari Birlegstirme Provasi

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 3.2. tamamladiginda, gsaélda veri]en Olcltlere gore Ogrencinin basari dizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” diizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 3.2: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi

Kesilen duvar pargalarini numaralarina gére dogru ayirdi.

Duvar pargalarini dogru bir sekilde dik pozisyona getirdi.

Duvar pargalarini gegici olarak bant ile sabitledi.

is bitiminde tertip, diizen ve temizlik islerini tam yapt.

il |lw N |-

Maket kaplama isini verilen sire igerisinde tamamladi.

Sutun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 6lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tiir. Tabloda 5 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 20°dir (4x5=20).

Bu puani 100’llik sisteme donustiirmek igin asagidaki formal uygulanir:
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 20]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin
basari diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 45 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmek-
tedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlar:



MAKET iSKELETi VE PARCALARINI BiRLESTIRME

Maket Destek Parcalarinin ve Elemanlarinin Montaji

3.3. MAKET DESTEK PARCALARININ VE ELEMANLARININ MONTAJI

Maket parcalarinin birbirlerine yapistirilarak ayaga kaldirilmasi asamasinda maket duvar kitlele-

rinin arka birlesim noktalarinin destek iskelet pargalari ile tahkim edilmesi maketin dayanikhhgi

acisindan vazgegilmez bir uygulamadir. Ozellikle dis bina maketleri uygulamalarinda i¢ destek-

lerin yerlerinin iyi belirlenip maketin dayanikliligina uzun siire katki verecek malzemeler tercih

edilmelidir.
3.3.1. Maket Yapiminda Kullanilan Yapistiricilar

Sivi Yapistiricilar: Tek bilesenli yapistiricilar, organik
kimyasallar (alkol, ester, keton vb.) veya suya dayanan
solventler igerdiginde "fiziksel olarak baglanan" olarak
tanimlanir. Karton, kumas, deri, plastik, agac vb. malze-
melerin yapistirilmasinda kullanilir (Gorsel 3.8).

Hizh Yapistiricilar: Cift komponentli hizli yapistirici akti-
vator yapistiricinin yizey tarafindan emilmesini engel-
leyerek gliclinG artirir, yapismay!i hizlandirir. Ahsap pro-
fillerin, plastik ve lastik malzemelerin yapistirilmasinda
kullanilir (Gérsel 3.9).

Tutkal: Polivinil asetat esasli, su bazl ve beyaz renkli
emdlsiyon yapistiricidir. Kullanim alanlari olan; ahsap,
kagit, mukavva, kece, strafor, mantar, cam, deri, plastik
gibi malzemelerin yapistiriimasinda kullanilir (Gorsel
3.10).

Gorsel 3.8: Sivi yapistirici

Gorsel 3.9: Hizli yapistirici

Gorsel 3.10: Tutkal



Kloroform: Pleksi yapistiricisi olarak kullaniimaktadir. Cok ucucu bir kimyasal
ardn olup, kullanirken ortamin ¢ok iyi havalandirilmasi gerekmektedir.

Dikkat

Maske kullanarak ¢alisiimahdir, solunulmasi durumunda ciddi
saglk sorunlarina (bayilma, 6lim) neden olur.

Gorsel 3.11: Kloroform

3.3.2. Maket Destek Pargalari ve Elemanlarinin Montajinin Yapim Asamalari

Yapilan birlestirme provalari sonucunda belirlenen eksiklikler tamamlaninca maket duvarlari,
balkon désemeleri plandaki gibi kalici olarak sivi yapistiricilar kullanilarak birlestirilir. Asagida ve-
rilen siraya gore hareket ederek kesilmis olan maket parcalarinin birlestirilmesine baslanilir. Bu
yapistirma asamasinda maket kartonu ve pleksi katmanlari icin 6ncelik sirasi farkhlik arz edebilir.

e Maket duvar parcasinin arkasina yapistirilacak olan pleksiden kesilmis olan pencere ve camlar

kloroform ile tek tek yapistirihr (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.12: Pencere ve cam katmanlarinin kloroform ile yapistiriimasi



e Pencere ve cam katmanlari kendi icerisinde ayri ayri yapistirildiktan sonra maket kartonu du-

var parcalarinin arkasina yeterli miktarda sivi yapistirici stirilerek kapi ve pencereler yapist-

rilir (Gorsel 3.13).

Gorsel 3.13: Duvar ve pencerelerin yapistiriimasi



e Maket duvar parcalari plana gére numaralandirilmis sekilde sirasiyla sivi yapistirici ile yerleri-
ne yapistirilir. Bu noktada yapistiriciyt mimkin oldugunca temiz ve gerektigi kadar kullanmak

gerekir (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Duvar pargalarinin sivi yapistirici ile kesin birlestirme agamasi



e Duvarlarin kesin olarak yapistiriimasi asamasinda iskelet destek parcalari ile desteklenerek
maketin saglam bir sekilde ayakta durmasi saglanir.Balkon altlari, duvar Ust, yan ve alt birlesim
noktalarina maket parcalarinin gdnyesinde yapismasini saglamak icin dnceden hazirlanmis

olan destek parcalari sivi yapistirici ile sabitlenir (Gorsel 3.15).

Gorsel 3.15: Maket iskelet desteklerinin yerlerine yapistiriimasi



Uygulama 3.3
MAKET ISKELETi VE PARCALARINI BIRLESTIRME

Maket Destek Pargalarinin Ve Elemanlarinin Montaji

Z)

ers Saati
Kullanilacak Arag Geregler

e Sivi yapistiric
¢ Maket kartonu
e Pleksi

¢ Mukavva

Amag

Maket destek parcalari ve elemanlarinin montajini yapmaktr.

Uygulamayi tamamladiginizda galismaniz Uygulama 3.3. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir (Sekil 3.5).

- islem Basamaklar

a
J 1. Duvar pargalarinin arkasina pencereleri yapistiriniz.

2. Tamamlanan duvar pargalarinin kesin yapistirma icin alin kismina sivi yapist-

rict suraniz.
3. Duvar pargalarini gonyesinde olacak sekilde yapistiriniz.
4. Duvar parcalarinin iskelet desteklerini yerinde yapistiriniz.

5. Butin yapistirmalar bittikten sonra maket montaj masasinin temizlik, tertip ve
diizenini saglayiniz.




Gorsel 3.16: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 3.5: Proje



Degerlendirme

MAKET ISKELETi VE PARCALARINI BiRLESTIRME
Maket Destek Pargalarinin ve Elemanlarinin Montaji

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 3.3. tamamladiginda, asagida verilen 6lciitlere gére 6grencinin basari diizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” dlzeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.
Tablo 3.3: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi
1 2 3 4

1 Duvar ve pencere parcalarini dogru olarak ayirdi.

Pleksiden imal edilen pencere ve camlari kloroform ile birbirine dogru yapis-
tirdr.

Kloroform kullanirken maske takarak is gtivenligi kurallarina uygun galisti.

Duvar pargalarinin arkasina pencereleri dogru yapistirdi.

Yapistirma sonrasi bitlin kdselere destek pargalarini dogru yapistirdi.

3
4
5 Projeye uygun olarak tiim duvarlari birbiri ile kesin olarak yapistirdi.
6
7

Yapiskanlarin fazlaliklarini maket karton yiizeylerini kirletmeden temizledi.

Butln koselerin kontrollerini kiicik gonye ile yaparak birlestirmenin dogru-

lugunu tespit etti.

9 | s bitiminde tertip, diizen ve temizlik isleri tam yapildi.

10 | Maket kaplama isini verilen sire icerisinde tamamladi.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doniistiirme islemi: Tabloda verilen her &lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tir. Tabloda 10 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 40'tir (4x10=40).

Bu puani 100’llk sisteme donustirmek igin asagidaki forml uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri dlizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



Tablo 3.4’deki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithgini distindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Maket Destek Pargalarinin ve Elemanlarinin Montaji
Oz DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 3.4: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Maket destek iskeletleri kesimi icin CAD ortaminda
¢izim yaparken zevk aldim.

Destek iskeletlerinin yapistirlmasinda hangi tir ya-
pistiricilarin kullanilmasi gerektigini biliyorum.

internetten, balsa agacindan yapilan model ugak ya-
pim asamalarini anlatan videolari izleyince biitiin ma-
ketgilik alanlarinda da iskelet desteklerinin yapildigini
anladim.

Gegici olarak birlestirilen maket parcalarindaki hata-
lari tespit edebilirim.

Uc boyutlu yazicilarin maket iretim asamalarini goz-
lemlerken, modelin i¢ bolgelerinde destek iskeletleri-
nin belli bosluklar birakilarak yapildigini gérdiim. Bu
gbzlemin, elle yapilan maketlerdeki desteklerin man-
tigini anlamamda ¢ok buyiik faydasi oldu.

Bitln duyu organlarimi kullanmayi saglayan maket
yapim asamalari sonucunda bir Griin ortaya ¢cikarma
olgusunun kendime gliveni artiran bir 6grenme faali-

yeti olduguna karar verdim.







MAKET CEPHE KAPLAMASI

Maket Kaplama Malzemesi

4.1. MAKET KAPLAMA MALZEMESI

Mimari maketlerde bina cephelerinin projeye uygun olarak kaplanmasi gerektiginde iki farkh
yontem kullaniriz. Mimari maket yapilirken genellikle bu iki secenekten ortak faydalanilir.

ilk ydntem maket cephelerini hazir kaplama kartonu, ahsap kaplama, abs plastik kaplama ve CNC
lazer, CNC router ile islenmis olan li¢ boyutlu doku atamasidir.

ikinci ydntem ise maket cephelerinin airbrush, sprey boya ve boya tabancasi ile boyamasi yapila-
rak binanin ger¢ek dokusunun ortaya gikarilmasi ¢calismasidir.

4.1.1. Mimari Projeye Uygun Cephe Kaplama Malzemelerinin Se¢imi

Mimari maket parcalarinin kesilip kesin yapistirma asamalarinin tamamlanmasi ile bir sonraki
asamaya gegilir. Bina maket ylizeylerinin hangi kaplama teknigi ile nasil kaplanacagina karar veri-
lir. Bu projede; balkonlar, teraslar, cati, subasman seviyesi ve Ust katlarin cephe ylizey incelemele-
ri yapilir. Maket cephelerinde kullanilacak olan ahsap, seramik, tas, tugla, kiremit malzemelerine
ait renkli kaplama kartonlarindan gerekli miktarda kaplama malzemesi tedarikine gidilir (Gorsel
4.1).

Gorsel 4.1: Bina maket kaplama yiizeyleri



Bu mimari projede, subasman seviyesi olan bodrum kat cephesinde tas kaplama kartonlarina ait

uygun doku kullanilacaktir (Gorsel 4.2).

Gorsel 4.2: Tag duvar kaplama 6rnekleri




Bu mimari projede, Ust katlar olan zemin kat ve birinci kat cephe ylizeylerinde mimari projeye

uygun olarak secilen ahsap kaplama dokusu kullanilacaktir (Gérsel 4.3).

Gorsel 4.3: Ahsap kaplama ornekleri




Balkon ve teraslarda ahsap kaplama renk dokusu ile uyumlu renkte seramik kaplama dokusu
kullanilacaktir (Gorsel 4.4).

Gorsel 4.4: Seramik kaplama ornekleri




Binaya ait olan catilarda ise alaturka kiremit kaplama tercih edilmistir (Gorsel 4.5).

Gorsel 4.5: Cati kaplama 6rnekleri




Binaya ait bazi kisimlarda (bahce duvari, otopark girisi, merdiven yanlari) ise tugla kaplama kulla-

nilmasi dustinilmektedir (Gorsel 4.6).

Gorsel 4.6: Tugla duvar kaplama 6rnekleri




4.1.2. Mimari Maketlerde Cephelerin Boyanmasi

Mimari maketlerin bina dis duvarlari, istinat duvarlari, parapet duvarlari, bahce duvarlari ve yol-
lar gibi maket parcalarinda projeye uygun olarak, boya renk kartelasindan degisik boyama ekip-
manlari kullanarak gercekei cephe dokularina ulasilir (Gorsel 4.7).

Gorsel 4.7: Renk kartelasi



Uygulama; mimari projedeki biitlin malzeme tiplerini, bina dis cephe boyasinin yansimalarini ve
Olcekli mimari maketlerin tzerinde uyguladigimiz tiim renkleri gdéziimiizle analiz edebilme imka-
nini bizlere saglamaktadir (Gorsel 4.8).

Gorsel 4.8: Maket dis cephe renk kartelasi uygulama ornegi

4.1.3. Mimari Maket Boyamasinda Kullanilan Ekipmanlar

Maketlerde cephelerin boyama islemleri belli bir teknik ekipman ile birlikte is gtvenligi ekip-
manlari gerektirmektedir. Boya malzemesi esas itibari ile kimyasal bir malzeme olup koruyucu
ekipmanlar ile kullanilmazsa insan sagligina zararli durumlar ortaya cikar. Bu nedenle kullanilacak
olan boyanin niteligi iyice 6grenilmelidir. Boyalarin nasil inceltilecegi, hangi kivamda atilacagi, na-
sil korunacagi, hangi ortamlarda ¢abuk kuruyacagi ve boyalarin yangina karsi hangi tip dolaplarda
korunacagi gibi konular ¢6ziime kavusturulmalidir. Boya atilacak ortamin havalandirildigindan
emin olunmadan kapal ortamlarda maket boyama islemleri yapilmasi uygun degildir.

Bir maket boyahanesinde atilan boyayi ortamdan alip disariya atmaya yarayan mekanik havalan-
dirma sisteminin mutlaka kurulu olmasi gerekmektedir. Boyayi atacak kisinin tizerinde is glivenli-
gi tulumu, gozligu, eldiveni, filtreli 6zel boya maskesi bulunmalidir. Bitlin bu ekipmanlar disinda
akrilik, sellilozik boyalar, tiner, vernik, zimparalar, tamir macunlari, aski apartlari, basinch hava
tesisat, profesyonel boya tabancasi, sprey boya tipd, airbrush, ince boya fircalari, boya maske-
leme bantlari gibi maket boyama araclari ortamda hazir bulundurulmahidir (Gorsel 4.9).



Gorsel 4.9: Maket boyama ekipmanlan



e Airbrush Tabancasi: Basingli hava ile sise ice-
risinde bulunan boya puskurtilerek istenilen
ylzeye uygulanir. Airbrush tabancasinin icin-
deki aparat boyanin miktarini kontrol ederek
dengeli bir bicimde puskirtilmesini sagla-
maktadir (Gorsel 4.10). Gérsel 4.10: Airbrush tabancasi

e Sprey Boya: Sprey boya, basingl bir metal
tUpUn icine gaz ile sikistiriimis boyalardir. Cok
hizli kurur, belli renklerde hazir olarak satildi-
g1 gibi renk kartelasindaki kodlara gore ozel
dolum vyapilarak kullanilabilmektedir (Gorsel

4.11). )
Gorsel 4.11: Sprey boya

e Boya Tabancasi: En yaygin boya uygulama
metodu olan sprey uygulamalari, boyanin ¢ok
ince katmanlar halinde maket cephelerine ba-
sin¢li hava yardimi ile pUskurtilerek uygulan-
masi temeline dayanir. Maket boyamalarinda
nozul (¢ikis ucu, agizlik) caplari 0,6-1,00 mm
araliginda olan boya tabancalari tercih edilir

(Gorsel 4.12). Gorsel 4.12: Hava basingli boya tabancasi

e Boya Rotus Firgalari: Maket boyama sirasin-
da bazi nokta detaylarinda ince ucglu rotus
fircalari kullanmak gerekebilir. Boya fircalari
kullanilan akrilik veya selllozik boyalarin ré-
tuslarinda sentetik ve dogal samur gibi farkl
malzemelerden imal edilen boyama fircalari

tercih edilir (Gorsel 4.13). Gérsel 4.13: Boya firgasi



Uygulama 4.1

MAKET CEPHE KAPLAMASI

Maket Kaplama Malzemesi

4
Ders Saati

Kullanilacak Arag Geregler |

e Kaplama kartonlar

Amag

Projeye uygun olarak bina maketinin dis ylizeylerine uygun kaplama segimini
yapmak.

Uygulamay! tamamladiginizda c¢alismaniz Uygulama 4.1. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir.

islem Basamaklari

1. Mimari projeyi kaplama uygulamasi icin inceleyiniz (Sekil 4.1).
2. Sectiginiz tas duvar kaplama karton 6l¢tsini not aliniz.

3. Kaplama kartonun desen yoniini tespit ediniz.




Gorsel 4.14: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 4.1: Proje



Degerlendirme

MAKET CEPHE KAPLAMASI

Maket Kaplama Malzemesi

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 4.1. tamamladiginda, asagida verilen &lciitlere gore 6grencinin basari dizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” dizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.
Tablo 4.1: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi

1 Projeye uygun kaplamayi secti.

2 Kaplama kartonun gercek 6lcistini belirledi.

3 | Kaplama yiizey yonlerinin hangi tarafa bakacagini belirledi.

4 Kaplamayi, kartonlari segerken tertip ve diizene uydu.

5 Kaplamayi verilen siire icerisinde tamamladi.

Suitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her dlgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tiir. Tabloda 5 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 20°dir (4x5=20).

Bu puani 100’liik sisteme donustiirmek igin asagidaki formal uygulanir:
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 20]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin
basari diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 45 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmek-
tedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



Tablo 4.2'deki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithigini distiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Maket Kaplama Malzemesi

0z DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 4.2: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Maket kaplamasini secerken zevk aldim.

Bulundugum bolgede tarihi yapilarin dis dokularini
incelerken yaptigimiz maket kaplamalarini daha rahat
anladim.

Maket kaplamasina ait 6rnekleri cevremdeki binalar
Uzerinden gozlemlerimle iliskilendirebilirim.

Maket kaplamasinda doku kaplama ve boyama renk-
leri hakkinda bilgilerin gergek binalarla iliskisini kura-
bilirim.

Uygulamay! hatasiz sekilde tekrarlayabilirim.




MAKET CEPHE KAPLAMASI

Maket Cephe Kaplamasini Yapma

4.2. MAKET CEPHE KAPLAMASINI YAPMA

Maket cephesi kaplamasi icin iki uygulama seceneginin kendi icerisinde bazi farkli noktalari var-
dir. ilk ydntemde hazir maket kaplama kartonu kullanarak cephelerin kaplanmasinda bilgisayar
ortamindaki ¢izimlerden faydalaniriz. ikinci ydntemde ise duvarlar, pencere bosluklu olarak bir-
lestirildikten sonra 6zel boya tabancalari ile maket cepheleri istenen renk dokusunda boyanarak
cephelerin kaplamasi yapilir.

4.2.1. Kaplama Malzemelerini Cephelere Yapistirma

Maket cephelerinin kaplama kartonlari ile kaplamanin ilk asamasinda maket cephe duvarlarinin
kesin olarak yapistiriimasi sonucunda ortaya gikan dis ylizeylerin mimari proje lizerinden ince-
lenmesi ve maket lzerinden iyi analiz edilmesi gerekmektedir. Yapilacak olan maket igin segilen
kaplama kartonlari, bina cephelerinin hangi kat sinirlarinin hangi kaplama ile kaplanacagi bilgisi
1siginda ilk dnce CAD ortaminda gizilir.

Bu noktada bodrum kat cephesinde kullanacagimiz tas duvar kaplamasinin ne kadarlk kisminin
toprak Ustiinde kalacag kesit ve gériiniislerden iyi okunarak ona gére gizimleri yapilir. Ust katlar
icin secilen ahsap kaplamanin alt ve Ust sinirlarinin proje Gzerinden iyi okunmasi gerekir. Teras ve
balkonlarda seramik kaplamasi yapilacak yiizeylerin mevcut olan zemin kat plani ve normal kat
plani Gizerinden kesim ¢izimleri yapilir ve kesime yollanir.

Kaplama Kartonlarinin CNC Lazer Makinesinde Kesim ve Yapistirma Asamalan
e Kaplama kartonlarinin CNC lazerde kesimi icin kat planinda yapilan numaralandirmalara dik-
kat edip, binaya ait tim gorinds gizimlerinden faydalanarak hareket etmek gerekmektedir.
e Bu drnekte 4X, 5X, 6X kesim parcasi Uzerinden kaplama kartonu kesim ve yapistirma isleminin
detaylarina bakilacaktir.
e Cizmis oldugumuz 6n gorinus tzerinden kaplama kartonumuzun kesim sinirlarinin gizimleri

olusturulacaktr (Sekil 4.2).



On Cephe Olgek: 1/50

Sekil 4.2: On goriinis

e 4X-5X No.lu maket ylzeylerinin ahsap kaplama kartonu ile kaplanacak kisimlarinin kesim sinir-
lari CAD ortaminda, 6n gorinUs cizimlerinden faydalanarak CNC lazer makinesi icin hazirlanir

(Sekil 4.3).

Sekil 4.3: CNC lazer ahsap kaplama kesimi



¢ 4X-5X No.lu maket subasman alti ylzeylerinin tas kaplama kartonu ile kaplanacak kisimlarinin

kesim sinirlari CAD ortaminda 6n goriinis cizimlerinden faydalanarak CNC lazer makinesi icin

hazirlanir (Sekil 4.4).

Sekil 4.4: CNC lazer tag kaplama kesimi
¢ 6X No.lu maket ylzeylerinin ahsap ve tas kaplama kartonu ile kaplanacak kisimlarinin kesim
sinirlart CAD ortaminda 6n gorinUs cizimlerinden faydalanarak CNC lazer makinesi icin hazir-

lanir (Sekil 4.5).

Sekil 4.5: CNC lazer ahsap ve tas kaplama kesimi



e Maketin arka cephe tarafinda bulunan zemin kat teras ve normal kat balkon zemin kaplamasi
seramik olacagi icin bu ylzeylerin ayri ayri CNC lazer kesim ¢izimlerinin yapilmasi gerekmek-
tedir.

e Teras ve balkon déseme yizeylerinin kaplanmasi icin secilen seramik dokulu maket kaplama
kartonunun (200 x 270) mm olan kesim sinirlarina cizim yerlestirilir ve CNC lazer makinesine

yollanir (Sekil 4.6).

Sekil 4.6: Seramik dokulu kaplama kartonu CNC lazer kesim gizimi



CAD Ortaminda Kaplama Kartonlarinin Kesimi icin Yapilacak Ayarlar
CAD ortaminda gizimleri tamamlanan bina cephelerine ait tiim kaplamalarin gizimleri CNC lazer
kesim paftasinin icerisine tek kesimde kac parca sigacaksa ona gore kademe kademe yerlestirilir.

Bu noktada ahsap doku ile ilgili bazi hesaplamalar su sekilde yapilir.
¢ Dokulu ahsap kaplama kartonu dlgiileri: (205x285) mm Maket Olgek: 1/50
e CAD kesim alani (G.U x Olgek): (205x50), (285x50):(10250,14250) mm bulunur.
e CAD ortamiigin (10250,14250)/10=(1025,1425) cm olarak ceuvrilir.
e Maket kaplama kartonunun ahsap doku yonu yatay oldugu icin cizimler buna goére yerlestirilir.
e CNC lazer kesim tablasina kaplama kartonunu yatay olarak yerlestirmek kesim sonucunun
dogrulugu acisindan énemlidir.
e Ahsap dokulu kartonun CAD ortaminda yatay olarak yerlestirilen 4X, 5X, 4Y, 3Y kaplama ¢i-

zimleri icin sol Ust kdse referans alinarak kesim icin CNC lazer makinesine yollanir (Sekil 4.15).
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Gorsel 4.15: Ahsap kaplama CNC lazer kesim paftasi



e Tas dokulu kartonun CAD ortaminda yatay olarak yerlestirilen 1X, 4X, 5X, 6X, 4Y, 3Y, 1Y, 6Y
kaplama cizimleri icin sol Ust kdse referans alinarak kesim icin CNC lazer makinesine yollanir

(Gorsel 4.16).
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Gorsel 4.16: Tag kaplama kartonu CNC lazer kesim paftasi

e CNC lazer kesim asamalari igin ilk dnce Plot-model (ctrl+p) komutu ile CNC lazer makinesinin
asagida verilmis veri ve bilgiler 1siginda ayarlari yapilir ve Properties sekmesine giris yapilir

(Gorsel 4.17).

Gorsel 4.17: CNC lazer girig ayarlar



¢ Kaplama kartonunun CNC lazer kesim parametresi ylksek hiz-distk giic seklinde yapilir. Bu or-

nek kesimde pencerelerde white, dis duvar kesimlerinde magenta renkleri kullaniimistir. CNC

lazer kesim parametresi speed (hiz):20, power (giic):35 olarak belirlenmistir (Gorsel 4.18).

Gorsel 4.18: CNC lazer kesim parametresi

¢ CNC lazerde kesimleri yapilan maket kaplama kartonlari, belirtilen cephelere yeterli miktarda
sivi yapistiricilar sdrdlerek dikkatli bir sekilde yapistirilir. Kaplama kartonlarina asiri miktarda
yapistirici strdltrse kagit dokusu zarar gorlr ve ylzeylerde kot bir gdrintd olusur.

e Kaplama kartonlarinda, ylzeylerin Ust veya alt noktalardan hangisi daha 6nce yapistiriimaya
uygun ise ona gore hareket edilir. Yapistirmalar bittikten sonra kose birlesimler dikkatli bir
sekilde kontrol edilir, bir eksiklik varsa gecikmeden o noktalara tamirat yapilir.

e Maketin gorliinen cepheler disinda kalan teras ve balkon kisimlarinin ice bakan ince detay-
larina (kiris, kolon) ne kadar boyama ya da kaplama yapilacagina maket Gzerinden kontrol

edilerek karar vermek daha saglikli olmaktadir.



* Proje Uzerinden okumalar ile maket tzerinden gozle yapilan okumalar arasinda bazi durum-

larda farkli sonuglar ¢ikmasi isin tabiatinda vardir (Gorsel 4.19).

Gorsel 4.19: Maket cephelerinin ahgap ve tas kaplama



e CNC lazerde kesimleri yapilan seramik dokulu kartonlar teras ve balkonlarin déseme ylzeyle-

rine sivi yapistiricilar ile dikkatli bir sekilde yapistirilir (Gorsel 4.20).

Gorsel 4.20: Seramik kaplama

e Mimari maketlerin kaplama ytzeylerinden olan catilarda kullanilan hazir kiremit kaplamasi

orneklerinden birisi secilir. Karton 6lclleri 205x285 mm (Gorsel 4.21).
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Gorsel 4.21: Cat kaplama kartonu deseni



e Burada, dokulu cati kaplama kartonunun CNC lazerde kesiminden dnce c¢ati planindan fayda-
lanilarak, bilgisayar ortaminda gati ylzeylerinin gercek uzunluklari bulunup ona goére gizimleri

yapilir (Sekil 4.7).

Cati Plani Olgek: 1/50

Sekil 4.7: Cati kaplamasi CNC lazer kesim gizimleri



e CNC lazer makinesinde speed=20, power =35 degerleri kullanilarak yapilan kesimler netice-
sinde cati kaplama parcalari belirtilen cati ylzeylerine sivi yapistirici kullanilarak yapistirilir

(Gorsel 4.22).

Gorsel 4.22: Catr kaplamasinin yapigtiriimasi



Uygulama 4.2

MAKET CEPHE KAPLAMASI

Maket Cephe Kaplamasini Yapma

4
Ders Saati

Kullanilacak Arag Geregler

e Kaplama kartonlar

O Amacg
JKapIama kartonlarinin kesimi icin CAD ortaminda ¢izimleri yapmak ve
CNC lazer makinesinde kesimi tamamlanan parcalari maket ylizeylerine

yapistirmak.

Uygulamay! tamamladiginizda calismaniz Uygulama 4.2. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir.

islem Basamaklari

. CAD ortaminda duvar ve ¢ati ylizeylerine ait kaplama kartonu kesimi icin gerekli

cizimlerini yapiniz (Sekil 4.8).

2. CNC lazer makinesini agip kesilecek olan kaplama kartonunu bal petegi kesim
tablasina yerlestiriniz.

3. Kaplama karton yiizeyine autofocus uygulamasini ilgili aparati takarak yapiniz.

4. CNC lazer kesimi esnasinda hava Ufleme ve zehirli gaz emilimi icin mekanik
havalandirmayi aginiz.

5. CNC lazer makinesinin kullanimi sirasinda lazer koruma gozligiini mutlaka ta-
kiniz.

6. CNC lazer makinesinde kesimi yapilan kaplama kartonlarini sivi yapistirici ile
yapistiriniz.

7. Bitdn islemlerden sonra ortamin tertip, diizen ve temizlik islerini kurallara uy-
gun olarak yapiniz.




Gorsel 4.23: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 4.8: Proje



Degerlendirme

MAKET CEPHE KAPLAMASI
Maket Cephe Kaplamasini Yapma

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 4.2. tamamladiginda, asagida verilen olgitlere gére 6grencinin basari dizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” diizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 2.1: Degerlendirme Ol¢iitleri
PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi
1 2 3 4

CAD ortaminda kaplama kesim gizimlerini eksiksiz yapt.

CNC lazer makinesinin 6n hazirliklarini tam yapt.

1
2
3 | Kaplama kartonunu tablaya dogru yerlestirdi.
4

Autofocus ayarini dogru yapti.

Kaplama karton kesimi icin CNC lazer parametreleri olan speed ve power de-

gerlerini bilgisayardan dogru olarak girdi.

6 | Kesim sirasinda is glivenligi ekipmanlarini dogru kullandi.

7 | Kesilen duvar ve ¢ati kaplamalarini maket ylzeylerine dogru yapistirdi.

Sivi yapistirictyl gerekli miktarda kullanip, yizeylerde yapistirici izi birakma-

dan kaplamayi tamamladi.

9 is bitiminde tertip, diizen ve temizlik islerini tam yapti.

10 | Maket kaplama isini verilen sire icerisinde tamamladi.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her dlgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tiir. Tabloda 10 6lgit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en ylksek puan 40’tir (4x10=40).

Bu puani 100’llk sisteme donustirmek igin asagidaki forml uygulanir.
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 40]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin basa-
ri dlizeyiniz yeterli demektir. En fazla 47,5 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



Tablo 2.3’teki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithigini disiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Maket Cephe Kaplamasini Yapma

Oz DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 2.3: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Maket kaplamasinin kesimi igcin CAD ortaminda gizim
yaparken zevk aldim.

CNC lazer makinesi kullanarak kesim yapmanin maket
islerinde cok blyuk avantajlari oldugunu disliniyo-
rum.

Kabartmali maket kaplamasina elle dokunmanin mal-
zemenin geometrik yapisini anlama noktasinda bana
cok bilylk faydasi olacagini dustniyorum.

Maket kaplamasinda doku kaplama ve boyama renk-
leri hakkinda 6grendigim bilgileri gercek binalarla ilis-
kilendirebilirim.

Maketlerde kaplama yaparken iki boyutlu resim ile (g
boyutlu gercegi tasvir eden kaplamalarin arasindaki
farki belirleyebilirim.

Bltln duyu organlarimi kullanmayi saglayan maket
yapim asamalari sonucunda bir riin ortaya ¢ikarmak
kendime olan glivenimi artirdi.

Bu uygulama, 6grenme becerilerime buyik katki sag-
ladi.







MAKET CEVRE DUZENLEMESI

Maket Tabanina Maket Montaji

5.1. MAKET TABANINA MAKET MONTAII

Maket althgini olustururken secilen malzeme ve maketin hangi amagla kullanilacagi maket altl-
ginin imal edilmesinde planlama igin dnemlidir. Maketgilikte degisik sektorler igin farkli maketler
yapiimaktadir. Bir baraj maketi icin hazirlanacak olan maket altligi ile tek bina lizerine kurgulan-
mis maketin althgl ayni malzeme ve teknikte hazirlanmaz. Maket eger uzun siire dis mekanda
sergilenecek ise ona gore maket altligi yapim malzemesi segimi yapilir. Biitiin bu bilgiler 1siginda
maket altligi icin kullanilacak malzemelerin se¢imi yapilir ve buna gore ¢izim ve kesimler yapildik-
tan sonra yapistirma, boyama islemleri ile maket tabani hazir hale getirilmis olur.

5.1.1. Maket Tabani Yapiminda Malzeme Se¢imi ve Olusturulmasi

Bir makette bina ana kitlesini yerlestirmek icin mimari projedeki araziye ait kotlara bagli olarak
maket altligi olusturulmaya baslanir. Maket altligi icin secilecek malzemeler maketin toplam agir-
ligin1 tasiyabilecek malzemelerden secilmelidir. Bu malzemeler arasinda ahsap paneller (MDF,
sunta, duralit), kopik pvc levhalar (forex, dekota), kalin mukavva kartonlari, buyik capli maket-
lerin bazi noktalarinda metal profiller gibi malzemeler maket althigini olusturmak igin kullanil-
maktadir.

Bu maket uygulamasi icin renkli 3 mm’lik MDF levhasi (2100 x 1700 )mm tercih edilmistir. Ahsap
islemlerinde en ¢ok kullanilan malzemelerden biri olan MDF, ingilizce medium density fiberboard
kelimelerinin ilk harflerinin kisaltmasidir ve Tirkceye orta yogunluktaki lifli levhalar olarak gevri-
lebilir. Bu malzeme, diger ahsap Urinlerinden farkli olarak bazi isi ve basing islemleri sonrasinda
elde edilmektedir. Lazer kesim yontemlerine uygun bir malzeme olup birbirlerine yapistiriimasin-
da hizli yapistiricilar kullanilacaktir.

Maket altlik tabaninin 6lglleri; vaziyet plani tGzerinden kotlar okunarak yol, bahge duvari, oto-
park giris noktasi, merdiven konumlari ve teraslar gibi proje detaylarin maket altliklarina basarih
bir sekilde islenebilmesi icin CAD cizimleri yapilir. MDF, kesim ve lizerine ¢izim i¢in gerekli ayarlar
yapilarak CNC lazer makinesine yollanir (Sekil 5.1).



Maket Althigi Taban Kesimi Olgek: 1/50

Sekil 5.1: Maket althgi




3 mm kalinligindaki MDF levhalar CNC lazer makinesinde belirtilen planlama dahilinde kesildikge,
hizli yapistiricilar kullanilarak maket althgi olusturulmasina baslanilir. Bu yapistirma islemlerinde
dikkatli ve hizli davraniimasi gerekir ¢link hizli yapistirici, siirilen bélgede fazla tutulursa hemen
sertlesir. Calisma esnasinda hizli yapistiricinin parmaklara bulasmamasina dikkat edilmelidir, aksi
halde parmaklardan gikarilmasi ¢ok zorlasir (Gorsel 5.1).

Gorsel 5.1: Maket althiginda hizli yapistirici kullanimi

Maket althginin bazi noktalarinda CNC lazer makinesi disinda maket atdlyeler igin tasarlanmis
olan mini ahsap isleme makinelerinden faydalaniriz. Bu makinelerin avantaji, MDF gibi parcalari
ebatlamayi pratik olarak gerceklestirmemizi saglamalaridir (Gorsel 5.2).



Dikkat

Ogretmenler gerekli egitimleri vermeden &grencilerin mini daire

testere makinesini kullanmasi uzuv kayipli is kazalarinin yasanma-

sina sebep olabilir.

Gorsel 5.2: Mini daire testerede MDF pargasi kesimi



Maket althginin alt desteklerine maketin son konumuna goére test edilerek konulmasi gereken
parcalar, mini daire testere ile kesildikten sonra maket altliginin ilk asamasi tamamlanmis olur

(Gorsel 5.3).

Gorsel 5.3: Maket alt desteklerinin son yapistirmalari

Maketin zemin tabaka kesimi icin iki parcali tasarim olan 1,8 mm’lik maket karton kullaniimasi
uygun gorulmistir. Maket karton Gzerinde; yol, bahce duvar sinirlari, otopark, bina dis sinirlari,
bina giris noktalari gibi proje bilgilerinin ¢izimleri ve CNC lazer makinesi ile kesimleri yapilir (Gor-

sel 5.4).



Sekil 5.4: Maket zemin katmani



Kesimleri yapilan zemin maket kartonu, destek maket altliklari tGzerine dikkatli bir sekilde hizh
yapistirict kullanilarak yapistirilir (Gorsel 5.5).

Gorsel 5.5: Maket althiklarin {izerinin kapatilmasi



5.1.2. Maket Tabanina Maketin Yapistiriimasi

Maket tabanina ait biitlin yapistirma islemleri bitince bina maketinin ana kdtlesinin birakilan
boslugunda dnce bina yerlesim provasi yapilir. Bu prova safhasinin amaci, bina maketi ile maket
taban althiginin temas noktalarinda sorunlar varsa buralara teknik ekipmanlar ile miidahale ede-
rek yapistirma sirasinda maketin zarar gormesini engellemektir (Gorsel 5.6).

Gorsel 5.6: Maket tabanina montaj provasi



Bu islemden sonra binanin ekleri olan merdiven ve otopark rampasi yapistirilir (Gorsel 5.7).

Gorsel 5.7: Otopark rampasi ve merdiven yerlesimi

Bina maketinin yapistirma islemleri kesin olarak bitince binanin ¢evre diizenleme elemanlarinin
yapim hazirliklari tamamlanmis olur (Gorsel 5.8).

Gorsel 5.8: Bina maketinin tabana kesin olarak yapistiriimasi



Uygulama 5.1

MAKET CEVRE DUZENLEMESI

Maket Tabanina Maket Montaiji

Ders Saati
Kullanilacak Arag Geregler

e Yapistiric

Projeye uygun olarak bina maketinin maket tabanina montajini

@J Amag

yapmak.

N\

Uygulamayi tamamladiginizda g¢alismaniz Uygulama 5.1. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-

cltlere gore degerlendirilecektir.

- islem Basamaklari

1. Maket tabanii¢in 5 mm’lik oluklu mukavva kullaniniz.

2. Binanin dis sinirlarindan pline komutu ile arazi izerinde olusacak maket taban
oturum sinirlarini giziniz (Sekil 5.2).

3. Maketinizi sivi yapistirici ile maket tabanina saglam bir sekilde yapistiriniz.
4. is bitiminde sivi yapistiricilarinin kapaklarini tam kapatiniz.

5. Calisma ortaminin temizlik, tertip ve diizenini saglayiniz.




Gorsel 5.9: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 5.2: Proje



Degerlendirme

MAKET CEVRE DUZENLEMESI
Maket Tabanina Maket Montaji

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 5.1. tamamladiginda, g§aélda veri_Ien Olcltlere gore O6grencinin basari dizeyini be-
lirlemek icin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” duzeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 5.1: Degerlendirme Olgiitleri
PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi

1 Maket tabant igin belirlenen malzemeyi segti.

2 Bina taban oturum sinirlarini gizdi.

3 Maketi, cizilen sinirlara gore yapistirdi.

is bitiminde maket montaj masasinin tertip, diizen ve temizligini eksiksiz

bir sekilde yapt.

5 | Maket uygulamasini zamaninda bitirip teslim etti.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 8lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tlr. Tabloda 5 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 20°dir (4x5=20).

Bu puani 100’lik sisteme doénustiirmek icin asagidaki formal uygulanir:
Degerlendirme Puani = [(Olcek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olcek Puani x 100) / 20]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin
basari diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 45 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmek-
tedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



MAKET CEVRE DUZENLEMESI

Vaziyet Planina Gore Maket Cevre Diizenleme Elemanlarinin Yerlerini
Belirleme

5.2. VAZIYET PLANINA GORE MAKET CEVRE DUZENLEME ELE-
MANLARININ YERLERiINi BELIRLEME

Maket projelerinin gorsellik yoniinden en detayli calismalarinin yapildigi bélimlerinden birisi de
vaziyet plani tGzerine gevre tefris elemanlarinin segilip yerlerine uygulanmasidir. Cevre elemanlari
olarak; yol kaplamalari, trafik isaretleri, ¢op kovalari, kaldirimlar, bahge duvarlari, korkuluklar, gi-
men dokusu, cicekler, insanlar, hayvanlar, sis havuzlari, ylizme havuzlari, banklar, ¢cardak, kamel-
ya, cocuk oyun alanlari, ulasim araglari, agaclar, yosunlar, elektrik direkleri, maket aydinlatmasi
vb. ekipmanlar sayilabilir.

5.2.1. Maket Cevre Diizenleme Elemanlari

e Agaclar: Metal veya plastik gbvdeli hazir olarak satildigi gibi maket atélyesi ortaminda el
yardimiyla da imal edilebilir. Genel kullanim 6l¢ek aralklar 1/20-1/50-1/100-1/200-1/500

olarak alinabilir (Gorsel 5.10).

Gorsel 5.10: Olgekli maket agaglar



e insanlar: Hazir kalip sistemlerden plastik enjeksiyon kalibi olarak imal edilen her yas grubu in-
san figirlerinden olusur. Kullanim 6lgek araliklari, renkli veya renksiz 1/20-1/50-1/100-1/200-
1/500 olarak alinabilir (Gorsel 5.11).

Gorsel 5.11: Olgekli insan figiirleri

e Ulagim Araglari: Hazir kalip sistemlerden plastik enjeksiyon kalibi olarak imal edilirler. Arag-
lar aydinlatmali olarak da imal edilebilir. Kullanim 6lcek araliklari, renkli veya renksiz 1/20-

1/50-1/100-1/200-1/500 olarak alinabilir (Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12: Olgekli maket arabalar



e Aydinlatma: Dis bahce, yollar ve parklarin aydinlatiilmasi icin kullanilan elektrik direkleri, ha-
zir kalip sistemlerden plastik ve metal malzemeden imal edilir. Genel kullanim 6lcek araliklari

1/20- 1/50- 1/100- 1/200 olarak alinabilir (Gorsel 5.13).

Gorsel 5.13: Olgcekli maket dis aydinlatma

e Cimen: Maketlerin dis zeminlerinin hazir ¢cim rulosu ve serpme ¢imenin flock elektrostatik
atilim yontemi ile kaplanmasi sonucu maket ylizeylerinde gercek cimen gorintisi elde edi-

lir (Gorsel 5.14).

Gorsel 5.14: Cimen dokusu



e Hayvanlar: Hazir kalip sistemlerden plastik enjeksiyon kalibi olarak imal edilirler. Kullanim 6l-

cek araliklari, renkli veya renksiz 1/20-1/50-1/100-1/200-1/500 olarak alinabilir (Gorsel 5.15).

Gorsel 5.15: Hayvan figiirleri

e Esya Tefrisleri: ic ve dis mekan maketleri icin ayri olarak kullanilan plastik, metal ve algi gibi
malzemelerden imal edilebilen maket figiirleridir. imalat 6lcek araliklari 1/20 - 1/50 - 1/100
- 1/200 olarak alinabilir (Gorsel 5.16).

Gorsel 5.16: Tefris maketleri



5.2.2. Maket Cevre Diizenleme Elemanlarinin Yerlerinin Tespit Edilmesi

Mimari maketin alt tabanina yapistiriima islemi bittikten sonra ¢evre diizenleme elemanlarinin
yerlesim plani tGzerinde bir calisma yapilir. Bu tespitlerde; parsel sinir duvarlari, otopark giris sekli
ve bahce giris kapisinin modelinin yaninda parselin hangi bélimlerinde ¢cimen dokusu olacagina
karar verilir. Son olarak da binaya ait peyzaj mimarisine uygun agac tipleri ve bahce oturma mo-
bilyalarinin tam konumlarina karar verilir (Sekil 5.3).

Maket Yerlesim Plani Olgek: 1/50

Sekil 5.3: Cevresel elemanlarin yerlerinin belirlenmesi



Uygulama 5.2

MAKET CEVRE DUZENLEMESI

aziyet Planina Gore Maket Cevre Diizenleme Elemanlarinin Yerlerini Belirlem

ers Saati

Kullanilacak Arag Geregler

e Yapistiric

Amacg

Projeye uygun olarak ¢cevresel elemanlarin yerlerinin tespitini yapmak.

Uygulamayl tamamladiginizda ¢alismaniz Uygulama 5.2. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-

cltlere gore degerlendirilecektir.

islem Basamaklari

N

1. Projeye uygun olarak cevresel elemanlardan olan ¢im dokusunun yapilacagi
yerleri belirleyiniz (Sekil 5.4).

2. Projeye uygun olarak cevresel elemanlardan olan agaclarin dikilecegi yerleri
belirleyiniz.

3. Projeye uygun olarak gevresel elemanlardan olan insanlarin konulacag yerleri
belirleyiniz.

4. Calisma ortaminin tertip, diizen ve temizliklerini yapiniz.




Gorsel 5.17: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 5.4: Proje



Degerlendirme

MAKET CEVRE DUZENLEMESI

Vaziyet Planina Gore Maket Cevre Diizenleme Elemanlarinin Yerlerini BelirlemeJ

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 5.2. tamamladiginda, asagida verilen Slcutlere gére 6grencinin basari duzeyini be-
lirlemek igin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” dizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 5.2: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi

Cim dokusunun yerlerini dogru tespit etti.

Maket agaclarin yerlerini dogru tespit etti.

Maket insanlarin yerlerini dogru tespit etti.

Cevresel elemanlari secerken tertip diizene uydu.

i |lwWIN|RF

Yapilan isi verilen sire icerisinde tamamladi.

Situn Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her 8lgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tlr. Tabloda 5 6lgit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 20’dir (4x5=20).

Bu puani 100’lik sisteme dénustirmek icin asagidaki formal uygulanir:
Degerlendirme Puani = [(Olcek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olcek Puani x 100) / 20]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin
basari diizeyiniz yeterli demektir. En fazla 45 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmek-
tedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



MAKET CEVRE DUZENLEMESI

Maket Cevre Diizenleme Elemanlari Montaji

5.3. MAKET CEVRE DUZENLEME ELEMANLARI MONTAJI

Cevre dizenleme elemanlarinin segimi yapildiktan sonra bunlarin birbirinden bagimsiz olarak
bolgelerine yapistirma islemlerine gecilir. Bazi elemanlar maket atdlyesi binyesinde imal edi-
lecek ise ilk 6nce gerekli olan CAD c¢izimler tamamlanir, daha sonra CNC lazer, CNC router, ah-
sap isleme makinelerinden destek alinarak triinler hazirlanir. Maket igin segilen insan, ulastirma
araglari, cevre mobilyalari, maket aydinlatma otomasyon, yolu olusturan ekipmanlar, toprak kap-
lama dokusu, ¢cimen, bahge duvarlari gibi tim cevre diizenleme elemanlarinin hazirlanmasi ve
yapistirilmasi ayri bir planlama gerektirir.

5.3.1. Bazi Cevre Diizenleme Elemanlarinin imalat ve Yapistiriimasi

e Cimen: Yerine yapistirilan bina maketinin batin cephelerinde mevcut olan ¢imen dokulu yu-

zeylerin CAD ortaminda sinirlarinin gizimleri yapilir (Sekil 5.5).

Vaziyet Plani Uzerinden Cimen Dokusunun Kesim Sinirlari

Sekil 5.5: Cimen kesim sinirlan



CNC lazerde kesimleri yapilan ¢im rulosundan ¢ikan parcalar sivi yapistirici ile bélgelerine yapis-
tirilir (Gorsel 5.18).

Gorsel 5.18: Cimenlerin yapistiriimasi



e Bahge Duvari ve Korkuluklar: Bahge duvar siitunlarinin dis ylizeyinin ayri renk olarak korku-

luk altinin ise brit beton seklinde yapimina karar verilmistir (Sekil 5.6).

Sol Yol Cephesi Bahge Duvari On Goriiniis

Sekil 5.6: Bahge duvari

Bahce duvarindaki korkuluk modelleri ve harpusta yapiminda 1 mm kalinhiginda pleksi kullanil-
masi uygun gorilmustdr (Sekil 5.7).

Korkuluk
|

Harpusta

Sekil 5.7: Korkuluk ve harpusta



Mimari maketlerin yapim asamalarindan 6nce yapi elemanlarinin g boyutlu modellemeleri ya-
pilarak ilgili modelin bazi pargalarini ¢oziimlemek daha kolay olmaktadir (Sekil 5.8).

Bahge Duvari 3D Modeling Cizimi

Sekil 5.8: Yapi elemanlarinin CAD ortaminda modellemesi

Bahce duvarinin CNC lazer kesimi icin biitlin parcalari CAD ortaminda ayri ayri gizilir. Kesim icin 1
mm ve 3 mm’lik iki farkh kalinlikta pleksi kullanilacagi icin buna goére cizimler ayarlanir (Sekil 5.9).

Bahge Duvari ve Korkuluklarin CNC Lazer Kesim Pargalari

Sekil 5.9: Pleksi kesim gizimi



Bahge duvarinin kesilen tim pargalari pleksi yapistiricisi kloroform ile birlestirildikten sonra hizli
yapistiricilar kullanilarak yapistirilir (Gorsel 5.19).

Gorsel 5.19: Bahge duvarlarin yerlerine yapistiriimasi



e Yol Kaplamasi: Binanin 6n cephesindeki yolun maket Uzerinde gosterimi icin vaziyet plani

Uzerinden cizim ve kesimleri yapildiktan sonra yapistiriimasi yapilir (Gorsel 5.20).

Yol kaplamasinin CNC lazerde kesim pargalari

Gorsel 5.20: Yol kaplamasinin yapigtiriimasi

¢ Bina Giris Merdiven ve Zeminin Kaplanmasi: Binanin giris merdiveni 3D yazici ile Uretilecek

olup zemin kismi tas kaplama kartonu ile kaplanacaktir (Gorsel 5.21).

Gorsel 5.21: Bina giris merdiveni



e Agaclarin Konulmasi: Binaya ait yesil alanda dnceden yerleri belli olan noktalara blyukltkleri

farkli maket agaclarinin yapistirilma islemleri tamamlanir (Gorsel 5.22).

Gorsel 5.22: Agaclarin konulmasi



e insan ve Araglarin Konulmasi: insan figiirleri; bina giris ve bahce oturma bolgesine, dlcekli

arabalar otopark girisi ve yol Uzerine yapistirilacaktir (Gorsel 5.23).

Gorsel 5.23: insan ve araglarin konulmasi



e Bahge Oturma Elemanlarinin Konulmasi: Binaya ait arka bahce Uzerine altigen cardagin CAD
ortaminda gizimleri yapilir. Cardak taban kaplamasi icin 1mm’lik balsa levha, cardak yanlarinin
yapimi icin Imm’lik siyah pleksi tercih edilip bitlin kesimlerin CNC lazer makinesi ile yapil-
masi uygun gortlmastir. Cardak catisinin CAD ortaminda modellemesi yapilip STL (Stereolit-
hography) uzantisi izerinden 3D yazici ile Uretilmesi uygun gortlmdistir. Cardak icerisine bes

koseli oturma banki tasarlanacaktir (Sekil 5.10).

Cardak Girisi Cardak Yanlari

Cardak Cati Plani Olgek: 1/50

Sekil 5.10: Cardak plani



Cardak yapimina ait kesilen butln parcalar dikkatli bir sekilde birlestirilir. Cardak icerisine ya-
pistirilan oturak kismina 6lgekli insan figlirleri konur. Bitmis olan cardak bina arka bahgesindeki
konumuna yapistirilir (Gorsel 5.24).

Gorsel 5.24: Cardak imalat ve pargalarin yapistiriimasi



e Mimari Makete Ait Son Bilgiler: Cevre diizenleme elemanlarinin yerlesimleri bittikten son-
ra maketin genel olarak 6n kontrolleri yapilir. Bu kontrollerde maket parcalarinin yapistirma
sonrasl birbirinden ayrilmis kisimlari var ise o noktalar tamamlanir. Maket Gzerindeki kalan
fazlaliklar ve temizlenmesi gereken kisimlarda tertip diizen saglanir. GinimuzUin aydinlatma

ve otomasyon sistemleri ile maketlerin daha dijital oldugunu gérmekteyiz (Gorsel 5.25).

Gorsel 5.25: Maket aydinlatma



Mimari bir projenin nasil makete donlstligli asama asama bu kitapta anlatilmaya c¢ahlsiimistir.
Maketcilik uzun soluklu bir meslektir, hicbir zaman 6grenme bitmez, her proje maketi yeni soru
ve cevaplari icinde barindirir. Bu sorulari ¢cézmek icin tecriibe ve bilgi gereksinimi maketciligin

ayrilmaz pargasidir (Gorsel 5.26).

Gorsel 5.26: Bina maketi



Maketciligin tarihsel olarak varolusu, mimarlktaki tasarim dislincesinin ortaya ¢ikmasinda her
zaman onemli bir yer teskil etmis ve bundan sonra da yer teskil edecegi yadsinamaz bir gergektir
(Gorsel 5.27).

Mimari Maket Olgek: 1/50

Gorsel 5.27: Maket



Uygulama 5.3

MAKET CEVRE DUZENLEMESI
Maket Cevre Diizenleme Elemanlari Montaji

4
ers Saati

D

Kullanilacak Arag¢ Geregler

e Yapistiric

Amacg¢

Projeye uygun olarak bina maket cevre diizenleme elemanlarinin mon-
tajini yapmak.

Uygulamayl tamamladiginizda calismaniz Uygulama 5.3. Degerlendirme Formu'nda verilen 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir.

islem Basamaklari

1. Projeye gore cevresel diizenleme elemanlarindan ¢im dokusunu yapistiriniz
(Sekil 5.11).

2. Projeye gore cevresel diizenleme elemanlarindan agaglari yapistiriniz.
3. Projeye gore cevresel diizenleme elemanlarindan insanlari yapistiriniz.

4. Calisma ortaminin tertip, diizen ve temizliklerini yapiniz.




Gorsel 5.28: Proje

Kat Plani Olgek: 1/100

Sekil 5.11: Proje



Degerlendirme

MAKET CEVRE DUZENLEMESi
Maket Cevre Diizenleme Elemanlari Montaji

Ogrencinin Adi Soyadi Ogretmenin Adi Soyadi
Sinif / No. Degerlendirme Puani
Tarih imza

Uygulama 5.3. tamamladiginda, asaglda veri]en Olglitlere gore Ogrencinin basari dizeyini be-
lirlemek igin “Zayif (1), Orta (2), lyi (3), Cok lyi (4)” dizeylerinden uygun olanini (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Tablo 5.3: Degerlendirme Olgiitleri

PERFORMANS

OLCUTLER DUZEYi

Rulo gimenleri dogru sekilde yapistirdi.

Maket agaclari dogru sekilde yapistirdi.

Maket insanlari dogru sekilde yapistirdi.

AW |IN |-

Cevresel elemanlarin montajinda tertip dlizene uydu.

5 is bitiminde maket masasinin temizligini yapt.

Siitun Toplamlari

Olgek Puani (Toplam Puan)

Olgek puanini 100’liik sisteme doéniistiirme islemi: Tabloda verilen her dlgiit icin alinabilecek en yiiksek
puan 4’tiir. Tabloda 5 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 20°dir (4x5=20).

Bu puani 100’liik sisteme donustiirmek igin asagidaki formal uygulanir:
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / Alinabilecek en yiiksek toplam puan]
Degerlendirme Puani = [(Olgek Puani x 100) / 20]
Degerlendirme ile ilgili notlar: Degerlendirme formundan en az 50 puan aldiysaniz bu uygulama igin ba-
sari duzeyiniz yeterli demektir. En fazla 45 puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz 6nerilmektedir.

Uygulama ile ilgili 6gretmenin notlari:



Tablo 5.4’deki 6z degerlendirme formu, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Yap-
tiginiz uygulama ile ilgili kendinizi en dogru yansithgini disiindiginlz secenegi (X) isareti ile
isaretleyiniz.

Maket Cevre Diizenleme Elemanlarinin Montaji

0Oz DEGERLENDIRME FORMU

Tablo 5.4: Oz Degerlendirme Formu

OLCUTLER HAYIR KARARSIZIM EVET

Cevresel elemanlari belirlerken gercek hayattan or-
nekler verebilirim.

Cevresel elemanlarin maketi daha anlasilir ve gergek-
¢i hale getirdigini distinGyorum.

Peyzaj mimarisinde cevresel elemanlarin yerlesimi-
nin binanin glizelligini etkiledigini dlistinlGyorum.




http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php?KOD=2292
MATERYALDE KULLANILAN GORSEL KAYNAKCA ICIN BU LINKE TIKLAYINIZ

Bina Maketleri
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