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[STIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglan, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakimni sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek digi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma algaklar ugratma sakin;
Siper et gévdent, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani,
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar: alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sitheda figkiracak toprag siksan, sitheda!
Cam, cananu, biitiin varim alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine nimahrem eli.
Bu czanlar -ki schadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudataa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve haricil bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleler1 zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordulart dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
1sgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak tizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu 1ktidar sahipler1 sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evIadi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk 1stiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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13 yayn grafigi @ |







1.1. DERGI TASARIMI VE OZELLIKLERI

1.2. MIZANPAJ PROGRAMINDA DERGI
TASARIMI

1.3. DERGI KAPAGI TASARIMI

e dergi
* mizanpaj
» sablonlar

e - stiller
e tablolar
* baski
* yayln

* Derginin mizanpaj kurallari

* Dergiyi boliimlere ayirma, derginin her sayfasinda farklh sab-
lon olusturma ve kenar bosluklari

e Dergi boliimleri icin elde taslak calisma

* Dergi mizanpajinda metin kurallari

e Mizanpaj programinda paragraf, karakter stilleri

e Mizanpaj programinda madde ve numaralandirma

e Dergi tasariminda nesnelerin 6nemi

* Dergide kullanilacak gorselleri boyutlandirma

*-_Derginin icindekiler bolimii

* Kiinye hazirlama ve sablenla cahisma

e Dergi tasarimmi uygun formatta kaydetme

* Dergi kapaginin ozellikleri

» Dergi kapagi taslagi hazirlama

* Mizanpaj programinda dergi kapagi hazirlama

e Dergi kapaginda haber bashklari, font, logo ve barkot kulla-
nimi

1. “Basim ve yayin teknolojisi’’ hakkinda neler biliyorsunuz? Si-
nif arkadaslarimizla paylasiniz.

2. “Siireli yayin” kelime grubu sizin icin ne ifade ediyor? Acik-
laymiz.

3. Dergi sayfalarinda dikkatinizi ¢ekenleri soyleyiniz.

I My



1.1. DERGI TASARIMI VE OZELLIKLERI

Bilim nedeniyle teknolojinin hizli ve olagan gelisiminden en ¢ok etkilenen sektorle-
rin baginda basim ve yayin sektérii gelmektedir. Ozellikle basim éncesi islemler-
de yirmi bes sene dncesine kadar kullanilan yéntemlerin bircogunun yerini dijital
yontemler almistir. Tasarim uygulamasi amaciyla kullanilan bir¢cok arag¢ ve fiziki
alanlar yerine giinUmuzde “masausti yayincilik sistemleri” kullanilir hale gelmistir.

TROPIKAL MEYVE CENNETI MERSIN

EJDER MEYVESI @

PASSIFLORA

Gorsel 1.1: Dergi sayfasi

Tarayicl, yazilim, yazici vb. tamamlayici sistemler ve bilgisayar ile ¢ogaltiimasi,
yayimlanmasi amaclanan grafik Grinlerinin tasarlanarak baski ve yayima hazir
héle getiriimesi sistemine masaustii yayincilik denir. Masausti yayincihktaki
grafik Urtnlerine ¢oklu sayfadan olusan butin grafik Grtnleri dahil edilebilir. Bun-
larin icinde ilk siralarda dergi, gazete ve kitap yer alir (Gorsel 1.1).

Teknolojik gelismeler ve dolayisiyla yasam sartlarindaki degisme ve gelisme, gra-
fik Grtinlerinin basim ve multimedya olmak tzere iki farkh tire ayriimasini gerekli
kilmistir. Firmalar, reklam sektdriinde hedef kitlenin beklentisinin sonucu olarak
multimedya kanalini daha c¢ok tercih etmektedir. Bu nedenle grafik Grlnler, basil-
mak Uzere tasarlanmanin yani sira multimedya icin de tasarlanmaktadir.

| @ Yayin Grafigi 16




1.1.1. Derginin Tanimi, Cesitleri ve Ozellikleri

Belirli bir konuda ve belirli araliklarla yayimlanan grafik Grtintine dergi denir.
Derginin hangi araliklarla yayimlanacag icerige gore, icerik ise derginin ko-
nusuna ve amacina gore farklilik gdsterir. Amag, hedef kitlenin ézelliklerine ve
beklentilerine gore belirlenir.

Hedef kitle ve bu kitlenin yasam kosullari ne olursa olsun herkes bilgiye en hizli
ve en kisa sUrede ulagsmak ister. Derginin, islevi geregi belirli bir konu hakkinda
detayh bilgi veren bir grafik tGriin olmasi ve dergide reklam kanali olarak da mul-
timedyanin kullaniimasi ile hedef kitlenin bu beklentisi karsilanmis olur.

Sinema, bilim, teknoloji, cocuk, magazin, ekonomi, moda, gezi, kiltdr, tip, fikir,
siyaset, kadin, erkek, dini ilimler, edebiyat, egitim vb. konularda dergi ¢esitleri
vardir (Gérsel 1.2).

Gorsel 1.2: Dergi 6rnekleri

Dergilerin en dnemli 6zelligi gorsel bir kisilige sahip olmalaridir. Bunun yaninda
bir dergi tasariminda dikkat edilmesi gereken diger 6zellikler sunlardir:

Coklu sayfa tasarimlarinin tamaminda oldugu gibi dergi tasariminda da
butinlik saglanmalidir.

Sayfalar; sayfa tasariminin temel ilkeleri olan denge, oran-oranti, gor-
sel hiyerarsi, devamlilik, batanldk ve vurgulama bakimlarindan sorun-
suz olmahdir.

icerik iyi organize edilmelidir.

Yazilarin kolay okunabilmesi i¢in uygun font ve 6l¢t secilmelidir.

Hedef kitleye kolaylik saglamasi acisindan igindekiler sayfasi olmalidir.
Tipografi dengeli kullaniimahdir.

Derginin yayimlanma alani i¢in uygun renk modu secilmelidir.

Uygun gorseller secilmelidir.

17 Yayin Grafigi
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B ETKINLIK

-

Sinif arkadaslarinizla paylagim yaparak ¢esitli yayin kuruluslarinin dergile-
rini aliniz. Dergideki i¢c sayfa haberlerini sttunlar ve bilesim sekilleri, sayfa-
larin yeri degismeyen sayfa numaralari, logo, tarih gibi unsurlar, metinler,
gorseller ve gorsellerin sayfada yerlesimleri agisindan inceleyiniz. Arkadas-
larinizla gérus alisverisinde bulunarak duzenlemelerle ilgili notlar aliniz.

IR S A Dk hznente e

1.1.2. Dergi Ol¢iisii ve Onemi

Dergi tasariminda basilacak dergi ve multimedya igin standart 6l 21 x 29,7 cr’dir.
Standart 6lgiiden farkli bir 6lgi de kullanilabilir. PDF formatinda kaydedilen
dergiler, web sitelerinde otomatik olarak dl¢ulendirilir.

Basilacak bir dergi tasariminda baskida kolaylik saglamak ve maliyeti mini-
mum seviyede tutabilmek icin standart k&gt 6i¢tleri ve formalama (cilt ve baski
cesidi) gdz 6ninde bulundurulmali, sayfa sayisi ve ebat planlamasi yapiima-

hdir. Sayfa sayisi, dordin kati olacak sekilde planlanmalidir. Standart kagit
Olculeri disinda bir tercih, fire ve maliyet riski gbze alinarak yapilabilir.

1.1.3. Dergide Mizanpaj Kurallari

Mizanpaj; grafik 6gelerinin belirli bir cerceve icinde dengeli olarak sayfaya
yerlestiriimesi, sayfa dliizenlemesi ve sayfa planidir. Dergi mizanpaji ise Gor-
sel 1.3’teki dergi sayfasi 6gelerinin belirli bir tasarim sonucu dengeli olarak
yerlestiriimesidir.

Cerceve

Fotograf

\ Vektorel
Sayfa gizimler

\numarasi

Gorsel 1.3: Dergi sayfasi dgeleri

‘ | -@ Yaym Grafigi 18



Kiiresel
Isinma

Diinya Felakete Dofru Gidiyor
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Gorsel 1.4: Dergi 6rnegi

Dergi mizanpajinda dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:

® Tasarim, ise baglamadan énce planlamayi gerektirir. Baski dncesin-
den baski sonrasina kadar isin gececegi tim asamalar bilinmeli, ona
gbre tasarim yapilmalidir.

e Bilginin etkili bir sekilde verilebilmesi igin dikkat edilmesi gereken en
dnemli hususlardan biri imla kurallaridir. icerikte uzun soluklu metinler
agirliktaysa bir metin yazarindan yardim alinmahdir.

® Tasarimda vurgulanmak istenen mesaja gbre tasarim unsurlarinin 6l-
culmesi “gorsel hiyerarsi” anlamina gelir. Kimi tasarimlarda fotograf,
kimilerinde tipografik unsurlar, kimilerinde renk, kimilerinde ise beyaz
bosluk 6n planda olabilir. Gérsel unsurlarin orantisal iligkilerinde de-
gisken yapilar kurulmalidir (Gorsel 1.4).

® Basilacak tasarimlarda okunabilirlik agisindan en iyi renk kontrasti,
beyaz zemin Uzerine siyah renktir. Multimedya icin yapilan tasarim-
larda ise siyah beyaz kontrastina sari siyah kontrasti da eklenebilir.

® Punto, harf blyikliklerinin tanimlandigi genel 6l¢i birimidir. 1 punto,
0,376 mm’dir. Harf buytklugu, hedef kitlenin niteligine gére degisken-
lik gdsteren bir husustur; standart degildir. Ornegin dizgilerde 7-12
yas cocuklar icin genellikle 14-18 punto kullanilirken yetiskinler icin
8-12 punto kullantlir.

® Tasarimda tekduzelikten kurtulmak i¢in okunabilirlik ihmal edilmeme-
lidir. Bu nedenle basilacak tasarimlarda metinler uzunsa serifli ka-
rakterler, kisaysa serifsiz karakterler secilebilir. Multimedya tasarim-
larinda ekran ¢dzinurligu de g6z 6ninde bulunduruldugunda uzun
metinler cok olamadigindan serifsiz karakterler tercih edilebilir.

19 Yayin Grafigi @ ‘




Yazinin gézle algilanabilen kalinligina et kalinhgi denir. Cok ince yazi-
lar zeminde kaybolur, cok kalin yazilar ise algi gu¢ligu yaratir. Basila-
cak tasarimlarda kuse k&gt kullanilirsa et kalinligi sorun olmaz ancak
3. hamur kullanilacaksa mirekkep dagilacagindan secilecek fontun et
kalinligr daha kiguk bir deger olmalidir. Multimedya tasarimlarda ise
baski sorunu olmadigindan algilamay: etkilemeyecek sekilde bir deger
olabilir.

Harf arasi bosluklar, okunurlugu oldukca etkileyen bir husustur. Met-
nin tamaminda kullanilan bosluklarda tutarlilik ve streklilik olmahdir.
Bosluklarin belirlenmesinde harf boyutu, satir uzunlugu ve satir arasi
bosluklar gézetilerek diizenli bir yapi olusturulmahdir. Ozellikle bas-
ik yaziminda kullanilan buytk puntolarda diiz ve yuvarlak harfler yan
yana gelmisse dizenleme yapilmalidir.

Dizgi sistemlerinde satir araligi, genellikle harflere verilen puntonun
1,5 katina yakin olmalidir. Ornegin 10 puntoluk bir yazinin satir aralig
12-15 punto olmalidir. Cok kisa ve uzun satirlar okuyucuyu yorar. Kisa
satirlar g6zu dikey yonde harekete zorlar, uzun satirlar ise bir alt satirin
bulunabilmesini giglestirir. Uzun soluklu metin yazilari i¢in 9-12 punto-
luk bir boyut belirlendiginde her satira diisecek sdézcik sayisi 10-12'yi
gecmemelidir. Diger bir deyisle her satirda 60-70 tipografik karakter
kullaniimahdir. Bu sayilarin géreceli olmasinin yani sira hedef kitlenin
niteligine gore degiskenlik gésterdigi de unutulmamahdir.

Paragraflar birbirinden rahatlikla ayirt edilebilmelidir. Bu; paragrafi
olusturan cumlenin sol blogun biraz i¢inden dizilmesi, paragraflar ara-
sI bosluklar ya da metnin icerigine gére zeminin renklendirilmesi gibi
yollarla yapilabilir.

Paragraflar; sola blok, saga blok, ortali blok, her iki yana blok ve rast-
gele blok gibi seceneklerle dizenlenebilir. Sola blok metinler, ortali
blok metinlere oranla daha rahat okunur.

1.1.4. Dergi Tasariminda Boliim ve Sablon Olusturma

Basarili ve amacina uygun bir dergi tasarimi i¢in ise baslamadan énce dogru
bir planlama yapilmalidir. Bu planlamada dergiyi olusturan bélimler ve bu bé-
Iimlerde kullanilacak sablonlar belirlenmelidir.

Dergiyi olusturan bélumler sunlardir:

On ve arka kapak
icindekiler sayfasi
Editér sayfasi
Reklam sayfasi
icerik sayfalari
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Morwin Venipehir Malk Ejuim Merkep

Gérsel 1.5: Dergiyi olusturan bélimler

Dergi bélimlerinde icerigin nasil organize edilecegi ve nasil detaylandirilacagi
belirlenmelidir. Sablonda ise genel goérinim, uyum ve batinlik saglanmalidir
(Gorsel 1.5,1.6). Bolumlerin tasariminda kullanilan sablonlarda belirlenmesi ge-
reken 6zellikler sunlardir:
® Renk
Bicim
Font
Punto
Bagliklar
Gorseller
Metin kullanimi
Alt aciklama metinleri

[T T TN\T YT O YT T T I\ \T T /]|

Gorsel 1.6: Dergi 6rnegi

1.1.5. Dergi Tasarim Eskizi Olusturma

Basilacak ve yayimlanacak tasarimlar, ginimizde yazilimlar araciligiyla ya-
piliyor olsa da eskiz ¢calismasi olusturmak zaman ve netlik agcisindan olduk¢a
O6nemlidir. Hedef kitle niteligi basta olmak Uzere derginin konusu ve amacina
gbre bolumler, dolayisiyla sablonlar olusturulur. Dergi eskizinin hazir olmasi ya-
zilim aracilhigiyla yapilacak dergi tasariminin daha kisa siirede tasarlanmasini

saglar.
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OGRENME BiRiMi: DERGI TASARIMI
UYGULAMA ADI : Dergi B6lumuU Olusturma

AMAC : Dergi bolumlerinin taslak ¢alismasini hazirlamak.
Arac Gerec

1. A4 kagidi

2. Resim kalemi

3. Renkli kalemler

4. Cetvel

5. Pergel

6. Silgi

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak A4 boyutlarinda 6n
kapak, arka kapak, icindekiler sayfasi, editér sayfasi, reklam say-
fasi ve 3 icerik sayfasinin oldugu 8 sayfalik bir dergi taslagi hazir-
layiniz.

<
=
<
]
-
O
>
-

islem Basamaklari

1. Atélye 6nluguinuzi giyiniz; arag gerecinizi, calisma alaninizi ig
saglig ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.

2. Dergi 6rneklerini inceleyiniz.

3. Farkl fikirlere yoénelik eskiz arastirmalar yaptiktan sonra es-
kizlerden birini seciniz.

4. Sectiginiz eskiz Uzerinde renkli kalemlerle goérsel, bashk ve
yazi alanlarini gizerek belirleyiniz.

5. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanhs oturus
sekli saghginiz icin zararhdir.

6. Ozgiin calismalar yaparak taslak maketini olusturunuz.

7. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gdsteriniz.

8. Zamaninizi verimli kullanmaya dikkat ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si "ndeki Olgutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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1.2. MiZANPAJ PROGRAMINDA DERGI TASARIMI

Yazilimlar (programlar), bilgisayara nasil calisacagini séyleyen komutlar ve
veriler bitinudar. Masadustu yayincilik yazilimlari, temelde G¢ gruba ayrilir.
Bunlar; vektdrel tabanli programlar, goruntl isleme programlari ve mizan-
paj programlaridir. Bu programlarin her birinde bir¢cok grafik Grin yapilabi-
lir. Profesyonel bir ¢calisma yapabilmek icin gorintiler gérinti dizenleme
programlarinda, vektorel islemler vektdrel tabanli programlarda, ¢coklu sayfa
tasarimlari ise mizanpaj programlarinda olusturulmaldir.

1.2.1. Mizanpaj Programinin Genel Anlatimi

Mizanpaj programlari, basil ve dijital ortamlar icin sayfa tasarim yazilimla-
ridir. Kitap, dijital dergi, e-kitap ve etkilesimli PDF hazirlamak icin kullanilir.
Bu program sayesinde baski alaninda tipografi, zengin grafikler, gértntdler
ve tablolar iceren coklu sutunlu sayfalar ile kitap, dergi vb. olusturulabi-
lir. Ayrica sesler, videolar, slayt gosterileri ve animasyonlar ile dijital dergi,
e-kitap ve etkilesimli belgeler olusturulabilir.

[T T TN\T YT O YT T T I\ \T T /]|

Mizanpaj Programi Arayizii: Program acildiginda goérlinen yuzdar
(Gorsel 1.7).

Gérsel 1.7: Mizanpaj programi arayiiz
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I

Sinif arkadaslarinizla paylasim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin dergile-
rini aliniz. Dergilerdeki ic sayfalarin mizanpaj ¢alismalarini dikkatlice ince-
leyiniz. Arkadaslarinizla goérus aligverisinde bulunarak diizenlemelerle ilgili
notlar aliniz. Aldiginiz notlar sinifta paylasiniz.

A

M ETKINLIK

Mizanpaj Programi Menii Cubugu: Programda yapilacak her tirll islemin du-
zenleme komutlarini igerir (Gorsel 1.8).

Edit Layout Type Object Table View Window

Gérsel 1.8: Mizanpaj programi meni ¢ubugu

File (fayl): Dosya.

Edit (edit): Calisma sayfasi ve program genel ayarlari.

Layout (leyaut): Calisma sayfasi genel ayarlari.

Type (tayp): Metinler.

Object (1bcekt): Calisma sayfasi icinde bulunan objeler.

Table (teybil): Calisma sayfasi igcinde bulunan tablolar.

View (viyu): Calisma sayfasinda yardimci araglar ve ¢alisma gérinimda.
Window (vindov): Programin paneller mendsu.

Help: Programda yardim ile ilgili dizenleme komutlari.

Mizanpaj Programi Kontrol Paneli: Araclar panelinde aktif olan aragla ilgili ya-
pilan islemlerin detaylarinin diizenlenebildigi bélimdir. Kontrol panelinde mev-
cut 6zellikler, her arag icin farklilik gésterir (Gorsel 1.9).

X:|C 284078 cm | w: (| 2,1261cm = [ 2 | 100%
o
f -~

-~

v:|2 42193 em | B O |13084 em 12 100%

=8 A o oamo = 1
¥ | 20,4233 cm )

—| v | [ Auto-Fit

Gorsel 1.9: Mizanpaj programi kontrol paneli

Mizanpaj Programi Araclar Paneli: Calisma sayfasinda yapilacak her tirli
¢izim, gorintl, metin dizenleme gibi islemleri gergeklestirmek icin kullanilan
araclarin bulundugu paneldir (Gorsel 1.10). Arac¢ simgesi Uzerinde sag alt kdse-
de bulunan ok isareti, 0 aracin alt se¢eneklerinin de oldugunu gdsterir.
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Direct Selection Tool (Dogrudan
Secme Aracl - |
Gap Tool (Bosluk Aracr)

Type Tool (Yaz1 Araci)

Pen Tool (Kalem Araci)

Rectangle Frame Tool (Dikdort-
gen Cerceve Araci)

Scissors Tool (Makas Araci)

Gradient Swatch Tool (Degrade
Renk Ornegi Araci)

Note Tool (Not Araci)

Hand Tool (El Arac1)

Fill/Stroke Tool (Dolgu/Kontur
Araci)

Apply Tool (Uygulama Araci)

| Presentation Tool (Sunum Araci)

Selection Tool (Se¢im Aract)

|

Page Tool (Sayfa Arac)

Content Collector Tool (Igerik
Toplayici Araci

Line Tool (Cizgi Arac1)

Pencil Tool (Kalem Araci)

Rectangle Tool (Dikdortgen
Araci)

Free Transform Tool (Doniistiirme
Araci)

Gradient Feather Tool (Degrade
Gegis Yumusatma Araci)

Colour Theme Tool Renk
(Temas1 Araci)

Zoom Tool (Yakinlastirma Araci)

Formating Tool (Bigimlendirme
Arac)

View Options Tool (Segenekler
Aracini Goriintiileme)

Gérsel 1.10: Mizanpaj programi araglar paneli
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Mizanpaj Programi Window Paneller Meniisii: Calisma sayfasinda yapilacak
islemlere detayh 6zelliklerin verilebildigi panelleri icerir. Yapilacak isleme gére
ihtiyac duyulan paneller diizenlenir (Gérsel 1.11).

Pages (peyciz): Sayfalari dizenlemek icin kul-

dli Pages

i Pag lanilir.
Layers Layers (leyirs): Katmanlari dizenlemek igin
Links kullantlir.

Stroke

Color

Preflight

Swatches

Paragraph

Character

Character Styles

Links: Baglantilari dizenlemek icin kullanilir.
Stroke (sitrok): Cizgileri duzenlemek icin kulla-
nilir.

Color (kalir): Renkleri dizenlemek icin kullanilir.
Properties (pirapirdi): Segcili aracin alt 6zellikle-
rini dzenlemek igin kullanihr.

Paragraph (perigraf): Paragraf diizenlemek icin
kullanilir.

Character (keriktir): Yazi karakterini diizenle-
mek i¢in kullanilir.

Glyphs (gilifs): Ozel karakterleri diizenlemek

icin kullantlir.
ERagranh Siyies Table (teybil): Tablo diizenlemek igin kullanilir.
Pathfinder Cell Styles (sel sitayilz) : Hiicre stili diizenleme-

si igin kullanihr.
Table Styles (teybil sitayilz): Tablo stili dizen-
lemesi icin kullanilir.

Text Wrap

Effects

Align

Gérsel 1.11: Mizanpaj prog-
rami window paneller menusi

Yeni Belge Olusturmak

Yeni bir sayfa acmak icin File > New > Document komutlari kullanilir
(Gorsel 1.12).

BN Edit Layout Type Object Table View Window
Document... N

Open... #0
Browse in Bridge... 30
Open Recent >

Gorsel 1.12: Yeni sayfa agma
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BILGI NOTU

Margin degeri, sayfa
tasarimlarinda dikkat
edilmesi gereken ko-
nulardan biridir. Ozel bir
6lcl verilmedigi surece
sayfanin ic kismindan 2
cm verilmelidir. Yatayda
ve dikeyde olmak lzere
verilen bu bélime arka
plan hari¢ gorsel ve tipog-
rafik 6gelerin gelmeme-
sine 6zen gosterilmelidir.
Bu degerler, calismanin
istenen asamasinda
Properties panelinden
de duizenlenebilir.

Gorsel 1.13’teki gibi New Document penceresinden acilan
belgelerin 6zellikleri sunlardir:

Width (wits): Genislik degeri vermek icin kullanilir.

Height (hayt): Yikseklik degeri vermek icin kullanilir.

Units (yunits): Olci birimi belirlemek icin kullanilir.
Orientation (orienteysin): Dikey ya da yatay sayfa belirle-
mek i¢in kullanilir.

Pages (peyciz): Belgenin sayfa sayisini belirlemek igin kul-
lanihr.

Start: Baslangic¢ sayfasini belirlemek icin kullanihr.

Facing Pages (feysing peyciz): Karsilikli sayfa olusturmak
icin kullanilir.

Columns (kalimz): Situn sayisi belirlemek icin kullanilir.
Columns Gutter (kalimz gatir): Kolonlar arasi bosluklari du-
zenlemek icin kullanilir.

Margins (marcinz): Sayfanin i¢ kisminda bosluk olusturmak
icin kullanlir.

Bleed and Slug (bilid end silag): Tasma payi degerlerini
belirlemek icin kullanilir.

New Document

(© Recent

Let's start something new.

Gérsel 1.13: New Document panel
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Metin Alanlari Olusturmak ve Ozel Karakterler

Metin alanlari olusturmak icin Type Tool kullanilir. Ara¢ aktif hale getirilir, mouse
sol tus ile sayfa icinde alan olusturulur. imleg, yazi alaninin sol (st késesine
konumlandirilir. Metin yazilir.

Metin alaninin genel ayarlarini yapmak icin ara¢ kutusundan Selection Tool
ile yazi alani segcili hale getirilir (Gorsel 1.14). Kontrol panelinden metne genis-
lik, yukseklik, yatay ve dikey eksende konum, egim vb. degerler verilir. Metnin
genel ayarlarini yapmak icin ara¢ kutusundan Type Tool ile yazinin tamami ya
da sadece dluzenlenmek istenen bdlimi mouse ile secili hale getirilir. Kontrol
panelinden metne font, stil, punto, simge, paragraf, renk vb. degerler verilir.

Deneme metni yazlir.

T Ty

'/_‘ Type on a Path Tool Shift+T

Y LERER

Gorsel 1.14: Metin alani olusturmak

Metin alanina metnin fazla gelmesi durumunda alanin sag alt késesinde kirmizi
artl simgesi gorunir. Bu durumda sayfa 6l¢tst uygunsa metin alani artirilabilir,
sayfa 6l¢lisu uygun degilse ve farkli bir sayfa gerekliyse ikinci bir yazi alani olus-
turularak metnin fazla olan bélimu aktariimalidir. Fazla olan metni aktarmak icin
Selection Tool segiliyken kirmizi arti simgesine bir kez tiklanir, ardindan ikinci
acilan yazi alanina tiklanir. iki metin alaninin baglantili oldugu artik unutulma-
malidir (Gorsel 1.15, 1.16).

emel anlamiyla iletisim; duygu, diisiince ya da bilgilerin ' '_e'“"l anlamuyla iletisim; duygu, distince ya da b_‘li'-'le““

3 i bireyler, gruplar ve toplumlar arasinda akla gelebilecek her
bme)'ler, gruplar e toplum]ar arasinda akla ge]eb'lecek her tiirlii yolla (yazi, sekil, s6z, resim hareket) karsihkh olarak
tirlii yolla (yazi, sekil, soz, resim hareket) kargilikli olarak % [aktanlmasidir. Yani mesaji, belirli kanallar tizerinden kodlar
ktarilmasidir. Yani mesajy, belirli kanallar tizerinden kodlar | § [vasitasiyla aktaran bir kaynagin, kendisine gonderilen kodla

rasitasiyla aktaran bir kaynagin, kendisine génderilen kodlari | e L T T Bt b Lt

Gorsel 1.15: Metin alani tagsmasi Gorsel 1.16: Metin alanlari arasi baglanti
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Metin alaninda sutunlar olusturma ve paragraf dizenlemesi, kontrol pane-
linden Columns komutu ile yapilabilir. Ayrica metin alani segiliyken Object
menUsunden ya da sayfa icinde metin alani tizerine sag tus yapilip agilan
pencereden Text Frame Options (Ctrl+B) ile de yapilabilir. Text Frame
Options paneli (Gorsel 1.17) ile metne sUtun sayisi, genislik degeri, espas
degeri, hicre icinden, yukaridan, asagidan, soldan, sagdan olmak Ulzere
espas degeri, hizalama gibi 6zellikler verilebilir. Metin alanlari baglantili
olsa dahi farkl sttun ve paragraf dizenlemesi yapilabildigi unutulmamali-

dir (Gorsel 1.18).

Text Frame Options fre'l'n'el anlamiyla
|1]eti§im; duygu,
diisiince ya da

s G Number  ~ bilgilerin birey-
' ler, gruplar ve

toplumlar arasin-
da akla gelebilecek
her tiirlii yolla
(yazi, sekil, soz,
resim hareket)

aktaran bir kaynagin, kendisine gonderilen kodlar agarak
anlayan bir alicinin oldugu, ¢ift yonlii bir aligveristir.

__kodlar vasitasiyla |

karsihkh olarak
aktanlmasidir.

Yani mesaiji, belirli:
kanallar tizerinden

Gorsel 1.17: Text Frame Options paneli

Gorsel 1.18: Metin alaninda sutunlar olusturma

Metne 6zel karakterler eklemek icin Glyphs paneli kullanilir. Kullaniimak iste-
nen karakterin Uizerine ¢ift tiklamak yeterlidir (Gorsel 1.19).

(1T ' ¢ Glyphs
% — @ Recently Used:

Show: Entire Font

&% lo 18 "1 (1] ||

Minion Pro

Gérsel 1.19: Glyphs Paneli ve érnegi
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S

Cesitli yayin organlarinin sayfalarini inceleyerek kendi dergi sayfanizi olus-
turunuz. Calismaniz Uzerinde metin alani olusturma, sutunlara ayirma, me-
tin yazma, metin alanina sigmayan metni yandaki sutuna tasima gibi 6zel-
likleri mizanpaj programinda calisiniz.

T

Stil Olusturmak

Metin stilleri, karakter ve paragraf stillerini icerir. Stil, metnin ya da parag-
rafin tek seferde diizenlenmesi islemidir. Bu diizenleme islemi, karakter ya
da paragraf stil formatlamadir. Formatlama; font, style, renk, espas, size
vb. degerleri igerir.

M ETKINLIK

Karakter stil formati, sadece metin formatlamay: icerirken paragraf stil for-
mati, hem metin hem de paragraf formatlamay: icerir. Olusturulan her stil
formati bir isimle adlandirilir, istenen agamada bu isim degistirilebilir, geger-
siz kilinabilir ve silinebilir.

Stil formatlari olusturmak icin Type > Character Styles ve Type >
Paragraph Styles komutlari kullanilir.

Karakter stil formati icin Caracter Styles > Create New Style > Character
Style Options komutlari kullanilir (Gérsel 1.20).

Type Object Table View Window Help

Font >
Size >
Character Ctrl+T
v Paragraph Ctrl+Alt+T
R Tebs Ctrl Shift+T
Glyphs Alt+Shift+F11
Story
Character Styles Shift+F11
Paragraph Styles F11

Gorsel 1.20: Type meni

BIiLGI NOTU

Bir ¢alisma dosyasinin icinde birden cok
karakter ve paragraf stil formati olabilece-
gi unutulmamaldir. Olusturulan stillerden
hangisi kullanilmak isteniyorsa o isim segcil-
melidir.
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Olusturulan stili uygulamak i¢in karakter ya da karakterler secilir. Bunun igin
Character Styles > Character Style 1 ismi Uizerine tiklanir.

Paragraf stil formati icin Paragraph Styles > Create New Style > Paragraph
Style Options komutlari kullanilir (Gérsel 1.21).

V
BILGI NOTU
Olusturulan stil for-
matinda herhangi bir
degisiklik yapildiginda
uygulanan her metin |
ya da paragraf gln- ’
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cellenmelidir.

Goérsel 1.21: Character Style Options panel

Olusturulan stili uygulamak icin paragraf ya da paragraflar secilir. Bunun igin
Paragraph Styles > Paragraph Style 1 ismi Gzerine tiklanir. Herhangi bir
surimde hazirlanmis bagka belgeden stilleri ice aktarmak icin kullaniimak
istenen belge aktitken Paragraph Styles > Load Paragraph Styles ya da
Character Styles > Load Character Stles komutlari kullanilir (Gérsel 1.22).

T s des. drrgn s’ s dn Wik
i gl b el s o bk Bt

rac ekl s s ekt

Gorsel 1.22: Paragraph Style Options panel
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Stillerin tamamini aktarmak icin Paragraph ya da Character Styles > Stil,
silmek icin Character Styles ya da Paragraph Styles > Delete Style ko-
mutlari kullanihir. Olusturulan stil silindiginde yerini almasi igin baska
bir stil belirlenebilir ya da bigimlendirmenin korunup korunmayacagi
secilebilir (Gorsel 1.23).

SN S New Paragraph Style...
[Basic Paragraph] ED Duplicate Style...

[Basic Paragraph] Delete Style...
Redefine Style
Style Options...

Clear Overrides

Toggle Style Override Highlighter

Convert "[Basic Paragraph]” Bullets and Numbering to Text
Break Link to Style

Load Paragraph Styles...
Load All Text Styles...

Select All Unused

Gorsel 1.23: Paragraph Style ve Character Styles meni

BILGI NOTU

Stil aktariminda var olan stil isimleri kontrol
edilmelidir. Stil isimlerinin ¢akisma ihtimali g6z
6nunde bulundurularak gerekli dizenleme yapil-
malidir. Aksi takdirde yeni aktarilan stil eski olani
gecersiz kilar.

Stil silmek icin Character Styles ya da Paragraph Styles > Delete Style
komutlari kullanilir. Olusturulan stil silindiginde yerini almasi icin baska bir
stil belirlenebilir ya da bigimlendirmenin korunup korunmayacagi segilebilir
(Gorsel 1.24).

e | P*aoraphShy New Character Style...

Character Style 1 B 4 Duplicate Style...
[None] Delete Style...

L Redefine Style

Toggle Style Override Highlighter

Style Options...
Break Link to Style

= | cad Character Styvles

Gorsel 1.24: Paragraph Style ve Character Styles meni
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Ana Sayfa (Kalip Sayfa) Olusturmak

Calisma belgesinin icinde bulunan birden ¢ok sayfadaki ortak kullanilacak
6gelerin bir defa yerlestiriimesi kosulu ile hazirlanan sayfalardir. Belge icin-
de bir ya da birden cok ana sayfa olabilir. Belge sayfalari, ana sayfalardan
cogaltma yolu ile olusturulur. Ana sayfa icinde bulunan nesneler (logo, sayfa
numarasi vb.) ve herhangi bir asamada yapilan degisiklikler tim belge say-
falarinda gérundr.

Coklu sayfa tasarimlari mizanpaj programinda sol sayfa ve sag sayfa olarak
farkh bicimlendirmeye tabidir. Aksi belirtiimedigi strece belgeler sag sayfa-
dan baslar. Hangi sayfada calisma yapilacaksa Pages panelinden o sayfa
Uzerine cift tiklanarak sayfa aktif hale getirilmelidir (Gérsel 1.25).
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BILGi NOTU

Aksi belirtiimedigi slirece
ana sayfadaki nesneler,
belge sayfasindaki butliin
nesnelerin arkasinda go-
randr.

Gorsel 1.25: Pages paneli

Numaralandirmak

Numara genel olarak sol ve sag ana sayfa olmak Uzere ikisine ayri ayri ek-
lenir. Sayfa numarasi eklemek igin ana sayfalardan sol ana sayfaya ve sag
ana sayfaya cift tiklanarak sayfalar Page panelinden aktif hale getirilir. Belge
sayfalarina sayfa numarasi eklemek icin gérilmesi istenen konuma en uzun
sayfa numarasinin sigabilecedi kadar metin ¢ercevesi eklenir. Metne cift tikla-
narak metin secili hale getirilir. Type > Insert Special Caracter > Markers >
Current Page Number komutlari uygulanir (Gérsel 1.26).

Tabs
Glyphs Al Shift+ 11
Seory

Character Styles Shift=F11
Parageaph Styles it
Create Outlines Ctrle Shifte 0
Find/replace foet...

Change Case

Type ona Path

Bulleted & Mumbered Lists

Insert Special Character > Symbaols
Ingert White Space » Markers. » Cte
Insert Break Chanacter ] Hyphens and Dashes ] Nt Page Number
Fill wigh Placehelder Text Cuotation Marks » Prvicas Page Number
Show Hidden Characters Cule el Caind] 2P S

Foctnets Number

Gorsel 1.26: Type menusu
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Nesneler

Mizanpaj programinda ice nesne aktarimi yapilabildigi gibi yeni nesneler de
olusturulabilir. Nesne, uyumlu programlarda olusturulmussa ice nesne ak-
tarmak icin Ctrl+C (kopyala) ve Ctrl+V (yapistir) kullanilir. Nesne herhangi
bir programda olusturuimussa EPS formatinda kaydedildikten sonra File >
Place komutlari kullanihr.

Yeni nesne olusturmak icin ara¢ kutusundan Line Tool, Pencil Tool, Pen
Tool, Rectangle Tool cizim araglari; Selection Tool, Direct Selection
Tool, Scissors Tool, Free Transform Tool secim ve dlizenleme araclari;
Colour Picker, Gradient Swatch Tool, Gradient Feather Tool renklendir-
me araclari kullanilir.

Gorseller

Mizanpaj programinda farkli formatlarda gérseller ile ¢ahsilabilir. Gorseller,
sayfa igine baglanti kurularak getirilir ve gerekli bilgi Links panelinden gé-
rintdlenir (Goérsel 1.27).

BiLGi NOTU

Link paneli, ¢oklu sayfa
tasarimlarinda kayit 6n-
cesinde kontrol edilme-
si gereken bir paneldir.
Baglanti yolu ile getirilen
her sey burada gérilme-
= = lidir. Aksi takdirde dosya-
SLETEE Ga ChaR : da gériinmeyecektir.
Link Info
MName: Arayiz.png \ )4
Format: PNG

Page: 1

Gérsel 1.27: Links paneli

Sayfa igine gorsel eklemek icin File > Place komutu kullanihr. Gérseller,
sayfa icinde direkt kullanilabilecegi gibi bir ¢cerceve icinde de verilebilir. Cer-
ceve icine gorsel eklemek icin ara¢ kutusundan Frame Tool (freym tul) kul-
lanilir (Goérsel 1.28).

J, 7
T

<

<) Ellipse Frame Tool
4

=

Polygon Frame Tool

Gorsel 1.28: Frame Tool
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Cerceve icinde kullanilan gérseller, Uizerine cift tiklanarak secili hale getirilir
ve gerekliyse gorsellerde diizenleme yapilabilir. Gérsel ve metinler arasinda
baglanti kurmak icin Text Wrap (tekst rap) paneli kullanilir (Gérsel 1.29). Bu
panelden metin ve gorsel baglantisinin ne sekilde gériinecegdi, metnin dort
kenarindaki bosluklar ve baglanti secenekleri dizenlenebilir.

i
u
-
i emel anlamiyla iletisim; duygu, diisiince ya da bilgilerin E
! ireyler, ~ gruplar ve |
' toplumlar ' ~ arasinda akla q
elebilecek her tiirlii yolla a
B Eyaz:, sekil, | . : 50z, resim E
Wrap Opbons: areket) R: i ress Frs e Towd karszhkh olar- =
. Wrap To: | Both Right & Left Sides k aktaril- cr NAF Sy Fomms T masidir. Yani 2
esajl, ‘ ; belirli kanallar e

] lizerin- den kodlar

|kmsntas;}rla aktaran bir kaynagin, kendisine génderilen kodlari|

Gorsel 1.29: Text Wrap panel

icindekiler Boliimii Olusturmak

Coklu sayfa tasarimlarinda grafik Grtinin icindekilerini (metinler, gérseller,
grafikler vb.) listelemektir. icindekiler bélimii, okuyucularin driin icindeki bil-
gilere hizh bir sekilde ulagabilmesi icin bir bagliktan ve sayfa numarasina
gbre siralanan giris béluminden olusur. Mizanpaj programinda icindekiler
bdlIimU olusturmak icin bu bélimde gérinmesi istenen basliklara atanmak
Uzere Gorsel 1.30°daki “bashk” yazan bélimde Paragraph Style olusturulur.
Baslk ve sayfa numarasi arasinda “.....” olmasi istenirse Gorsel 1.30’daki
gibi “.....” yazan bélimde Paragraph Style olusturulur.

| ¢ Paragraph Styles
bashk ] #

[Basic Paragraph]

bashk

Goérsel 1.30: Paragraph Styles panel

35 Yayin Grafigi @ ‘ \




Stil atamalar yapildiktan sonra Layout > Table of Contents komutu ile belirle-
nen Ozellikler sunlardir:
e Title (taytil) ile icindekiler bdlimunde gériinmesi istenen basliga isim
verilir.
® Other Styles béliminden “bashk” stili secilir ve Add komutu ile
Include Paragraph Styles bolimine aktarilir (Gorsel 1.32).
® Entry Style baslik ile sayfa numarasi arasi igin olusturulan stil segilir.
Page Number ile sayfa numarasinin konumu segcilir.

Tab ayari ile sayfa diizenlemesi yapilir (Gorsel 1.31).

Table of Contents

. BILGI NOTU

Tablolar, web sayfasi ta-
sariminda genel sayfa
dizenlemesi icin kullani-

lan seceneklerden biridir.

Gorsel 1.31: Table of Contents panel

IQINDEKiLER
'KITAP TANITIMI
"1.1. DERGI TASARIMI VE OZELLIKLERI
1.1.1. Derginin Tanimi, Gesitleri ve Ozellikleri
1.1.2. Dergi Cigosa ve Onemi
1.1.3. Dergide Mizanpaj Kurallari

Paragraph Style Options

Advanced Character Formats.

Gérsel 1.32: Paragraph Style Options panel
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Tablolar

Mizanpaj programinda tablolar; sayfa icinde metin, grafik vb.ni dizenlemek
icin kullanilabilecegi gibi sayfanin genel diizenlemesi icin de kullanilabilir.
Tablolar, satir ve siitun olmak (izere hiicrelerden olusur. istenen asamada
renklendirme, dlctlendirme, satir ya da sttun ekleme ve ¢ikarma, hicre bir-
lestirme ve bélme duzenlemesi yapilabilir. Yeni tablo olusturmak icin Table >
Create Table komutu kullanilir (Gérsel 1.33).

Table View Window Help
Create Table... Ctrl+Alt+Shift+T
Convert Text to Table...
Convert Table to Text...

Gorsel 1.33: Table menl
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Create Table (kirieyt teybil) panelindeki Body Rows’dan satir, Columns’dan
situn, Header Rows’dan baslik satir, Footer Rows’dan alt bilgi satiri, Table
Style’dan tablo stili icin degerler verilerek tablolar olusturulur (Gérsel 1.34).

Create Table

e
Body Rows:  _ E-
Columns: | _ 3 (’m

Header Rows:

Footer Rows:

IEDIERSVICHN [Basic Table] v

Gorsel 1.34: Create Table panel

Olusturulan tablo ile ilgili degerlerin dizenlenebilecegi panel, Window >
Type&Tables > Table komutlari ile acilir. Table panelinden satir, sttun,
hicre ve i¢c béluminde yer alan icerik dahil olmak Uzere hizalama ve
Olculendirme yapilabilir. Ayrica tabloda bir hiicre ya da birden ¢ok hicre
seciliyken Properties (pirapirtiz) panelinden renklendirme, cerceve bi-
cimlendirmesi, hizalama dizenlemeleri yapilabilir. Window > Properties
komutlari ile agilir.
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Gorsel 1.35: Table panel

Coklu sayfa tasarim calismalarinda bélim ve sablonlar, ana sayfa
(kalip sayfa) olarak metin alanlari yoluyla olusturulabildigi gibi tab-
lolar yardimiyla da olusturulabilir (Gérsel 1.35). Etkilesimli belgeler
olusturabilmek icin tablolarin daha ¢ok kullanildigi géz éninde bu-
lundurulmalidir.

1.2.2. Mizanpaj Programinda Uygun Formatta
Kaydetmek

Yapilan her calismanin, kullanilan programin dizenlenebilir kayit
tlru secilerek mutlaka kaydedilmesi gereklidir. Baski icin hazirlanan
calismalarda mizanpaj programinda File > Package (pakic) komu-
tu ile dosyalar paket hélinde kaydedilebilir. Package ile kaydedilen
dosyalarin icinde dizenlenebilir kayit tiri formati olmakla birlikte
PDF formati, tim gerekli fontlar, baglanti kurulmus grafikler, metin
dosyalari ve ozellestirilmis bir rapor da mevcuttur.

Yayin icin hazirlanan calismalarda File > Publish Online (pablis
onlayn) komutu ile cevrim ici belge yayimlanabilir. File > Export
komutu ile farkli formatlar icin disa aktarim yapilir. HTML, PDF
(interactive) vb. yayimlanacak yere gdre kayit tirQ segilir.

Hazirlanan ¢alismalar baski icin matbaaya génderilir. Matbaaya gi-
den caligmalar, kontrol edilmek ve baskiya hazirlanmak igin bilgisa-
yarda acllir ve gerekli islemler yapildiktan sonra baski yapilir. Ancak
giden calismalarda fotograf vb. eksik 6geler varsa baski sirecinde
sorunlar yasanir. Bu tarz sorunlarin éntine ge¢cmek icin mizanpaj
programinda yapilan sayfa tasarimlarinda kullanilan tim fotograf,
illistrasyon, font vb.nin ayni dosyaya toplandigi bir ézellik vardir.
Buna Package denir. Package genellikle ¢alisma bitirildikten son-
ra yapilir. Calisma bitirildikten sonra mizanpaj programinin altinda
bulunan hata kontrol paneline (Preflight) bakilir. Burasi No Errors
ve yesil renk ise bu calisma sayfalarinda tekst kaybi ya da kaynagi
bilinmeyen bir gorsel olmadigi anlama gelir.
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TRl
nei guorichr
Ayncs mknedeji e gr-
lisk yuyaraa giren inemd

guorichri
Preflight Panel

Define Profiles...

Preflight Docurment
Enable Preflight for &ll Documents

Hata kontrol paneli kontrol edildikten sonra sayfada kullanilan renk formatina
da bakilr (Gorsel 1.36). CMYK disindaki renkler CMYK’ye cevrilir. Calisma say-
fasinin mizanpaj programi formatinda bir kopyasi alindiktan sonra tim yazilar

Gorsel 1.36: Hata kontrol paneli

convertlenir ve File > Package komutu verilir (Gérsel 1.37, 1.38).

Document Setup... Ctrl+Alt+P
Adjust Layout.., Alt+Shift+P
User...

File Info... Ctrl +Alt+Shift+1
Package... Ctrl +Alt+Shift+P
Print Presets >
Print... Ctrl+P

Goérsel 1.37: Package komutu

Package

Gorsel 1.38: Package komut secenekleri
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Acilan panelde ¢alisma icinde bulunan gérseller, fontlar, renkler vb. ile ilgili bil-
giler ve varsa hatalar gosteren sekmeler bulunur. Bu kisimlardan da calisma
kontrolleri yapilabilir. Kontrollerden sonra Package komutuyla isleme devam
edilir. Yeni acilan pencereden, olusturulacak dosyanin adi ve kaydedilecegi yer
belirlenir (Gérsel 1.39). Package komutuyla islem sonlandirilir (Gérsel 1.40).

Package Publication
4 > Bubilgiswyer » Marst > ywngd o géeel v o O ez gers
ede v Yen Klasée =
-
| Vardex Dk
|2 Bu bigirayar
2 30 Nesealer
) Belgeler
: Untitled-7 Folder
|4 Indirilenler
Mt
J Macsiter
= Resimler
B Videolar
e Yerel Disk (C)
| Yerel Disk (D)
A Cepy Fonts (Except [ uee Document B imvciude 10
acthvated fion Adcke Hyphenation Escepticen a
Fents and non-Adebe CIK Cinly ERjimciude POF{Pricn
fonse) [ inchude Forts and Links Sl HR Fian
B Copy Linked Graphice From Hidden and [Migh Cskity Print]  ~
(5 Undle Graphic Links in Mon-Printing Content —
Paclage Yo S
Fosaar varne | IR v]
————— = :

Gorsel 1.39: Dosaya kaydetme

| Package Document

| GUNLUK YASAM

Goérsel 1.40: Package olusturma

Package islemi yapildiktan sonra o dosya icinde bulunan galisma sayfasi acilir
ve prova baskisi icin ayarlamalar yapilir. Fontlar convertlenir, gruplanmasi gere-
ken dgeler gruplanir, élcller son kez kontrol edilir ve prova baskisi alinir. Alinan
baskida yazilar, gérseller vb. kontrol edildikten sonra calisma baski icin matbaaya

gonderilir.
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OGRENME BiRiMi: DERGi TASARIMI
UYGULAMA ADI : Dergi Sayfasi Hazirlama

AMAC : Dergi sayfasini mizanpaj programinda hazirlamak.
Arac Gerec

1. Bilgisayar

2. Tarayicl

3. Grafik tasarim programlari

4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak 6n kapak, arka kapak,
icindekiler sayfasi, editér sayfasi, reklam sayfasi ve 3 icerik say-
fasinin oldugu 8 sayfalik bir dergi tasarim yapiniz.

islem Basamaklari
1. Atblye 6nltginuzi giyiniz; arag gerecinizi, calisma alaninizi is
saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.
Bilgisayar calismaya hazir hale getiriniz.
A4 boyutlarinda bir calisma sayfasi aginiz.
Konunuza uygun metinleri ve gérselleri toplayiniz.
Dosyay bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.
6. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturus
sekli saghginiz icin zararlidir.
7. Baslik ve metinlerin karakter ve buyukltklerini 6zenle belirleyiniz.
8. Kullanilacak gérselleri teknik agidan uygun héle getiriniz.
9. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gosteriniz.
10. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kaydediniz.
11. Calismanizin A4 boyutlarinda ¢iktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama ¢alismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-

si "ndeki olcutlere gére degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.

o s 0N
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1.3. DERGI KAPAGI TASARIMI

Gorsel bir kimlik olusturulmus dergi tasariminda géze ilk hitap eden ve hafiza-
larda yer eden bolim kapaktir (Gorsel 1.41, 1.42).

IS DUNYASI

23 Ekim 2021

YOKSELEN

BASARI

EN BASARILI RESTAURANT

ODAKLAN

Daha faza bigl icin www.lsdinyas.com ziyoret edin

Gorsel 1.41: Dergi kapagi Gorsel 1.42: Dergi kapagi

1.3.1. Dergi Kapaginin Onemi ve Ozellikleri

En 6nemli 6zelligi dergi isminin gérinmeden de gorsel tasarim yolu ile anla-
siimasidir. Dergi tasariminda icerik hedef kitle 6zelliklerine gére belirlenirken
kapak icerige gore belirlenir. icerikteki bilgiler, kapakta gerek bir fotograf gerek
bir metin ile merak uyandiriimali ve én bilgi niteliginde belirtiimelidir.

Dergi kapagi calismasi, icerik bilgileri dikkate alinarak bazi bilgiler dogrultu-
sunda hazirlanmalidir.

® Dergi kapagini benzerlerinden ayiran belirgin ipuclari olus-
turulmalidir.
Gorsel hiyerarsi olugturulmalidir.
Goruntaler ve tipografi arasinda denge saglanmaldir.
Arka plan, icerik ve genel ile uyumlu olmalidir.
Odak noktasi olugturulmaldir.
Renk, 1sik ve kontrastlik degeri canli ve uyumlu olmalidir.
Sanatsal agidan sade, yalin ve estetik olmalidir.
Sayfa tasarimi ilkeleri dikkate alinmalidir.
On ve arka kapak tutarli ve cok uyumlu olmalidir.
Beyaz bosluklar tasari ilkelerine gére etkili kullaniimahdir.
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BILGIi NOTU

Gorseller, piksel taban-

I gérintl dizenleme
programinda  detaylh
sekilde dizenlenerek
vektérel tabanli prog-
rama ya da mizanpaj ‘
programina aktariima-
hdr.

——

Gorsel 1.43: Dergi kapagi

1.3.2. Dergi Kapaginda Kullanilacak Tasarim Elemanlarinin
Diizenlenmesi

Dergi kapagini olusturacak tasarim elemanlarinin, sayfa tasarim ilkeleri ve
tasarn ilkeleri dikkate alinarak duzenlenmesi gerekir. Tasarimci, 6ncelikle ca-
lisacagi konu ile ilgili detayli arastirma yaparak bilgi sahibi olmalidir. Yapiimis
basarili calismalari incelemek de ayrica farkindahgi artirir (Gérsel 1.43).

Gorsel kimlik olusturabilmek icin kapakta kullanilan renk, ¢izgi, grafik vb. ele-
manlar kendi icinde ve genel ile tutarli, uyumlu, dengeli olmalidir. icerikte bu-
lunan ve dikkat gekilmek istenen konulara kapakta yer veriimelidir. icerikteki
baslklardan bazilarina kapakta yer verilebilir.

Olciilendirme: Dergi tasarimi kapak calismasi, yayimlanmak tizere yapiliyor-
sa mizanpaj programinda ya da vektorel tabanli programda icerik ile ayni 6l-
cude tasarlanabilir. Basilmak tzere yapiliyorsa kirim ve kesme islemlerinden
dolay! tasma paylari ilave edilmeli, 6zel bir i¢t verilmediyse icerik sayfalari
Olcuslne yatayda ve dikeyde 4 cm ilave edilip hazirlanmalidir.

Tasarim elemanlarinin dlgulendiriimesinde elemanlarin tasarim siralamasina
dikkat edilmelidir.

® Kapak tasariminda dikkat cekmesi istenen ilk eleman logotypetir. Fark
edilir ve goéranur élctide olmahdir.

® Kapakta kullanilan gérsel 6lgusl, sayfa geneline uygun élciide ve ti-
pografiyi kapatmayacak kadar olmalidir.

® Arka planda kullanilan renk ya da gorsel, dikkati cekmeyecek ve diger
elemanlari tamamlar él¢tide olmaldir.

® Tipografi élcusu, kapak geneli ve kullanilan kapak gérseli ile orantili
olmalidir.

e Kullanilan beyaz bosluk orani, kapak geneli ile orantili olmalidir. Unu-
tulmamalidir ki beyaz bosluk, istenen her seyi gérinur kilar.
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Gorsellerin Secimi ve Diizenlenmesi: Gorintilerin net olmasi ilk
kuraldir. Kullanilan gérsellerin renk, 1sik, ¢dzinirlik degerleri netlik
icin 6nemlidir. Kapak ya da icerikte kullanilan her gorsel; renk, 1sik
ve ¢Ozunarlik bakimindan dizenlenmelidir. Bu dizenleme ile hem
gorseller arasi hem de genel uyum saglanmahdir. Kullanilan her gér-
selin icerik ve sayfa yapisiyla uyumlu olmasina 6zen gosterilmelidir.

Gorsellerin renk modu, basilacak dergi tasarimlarinda CMYK; ya-
yinlanacak dergi tasarimlarinda RGB olmalidir. Arka plani olmadan
kullaniimak istenen gdrseller, dzellikle dekupe edilmelidir. Piksel ta-
banli gérintl dizenleme programinda dizenlemesi yapilan goérsel-
ler, File > Save As komutu ile istenen formatta (JPEG, TiFF ya da
PNG) kaydedilmelidir.

Font Secimi ve Kullanimi: Derginin basilacak ya da yayimlanacak
olmasi dikkate alinarak icerige gore font secimi yapilmahdir. Yazila-
rin okunakli olmasi ve zorunlu olmadigi surece dikkat dagitmamasi
acisindan ¢ok farkh fontlar ayni sayfada kullaniimamalidir. Gerekirse
bir fontun farkh stilleri kullanilabilir. Uzun soluklu metinler varsa 6zel-
likle okunurluk &n planda olmalidir. Ornegin yas ve seviye dikkate
alinarak cocuk dergilerinde eglenceli fontlar segcilebilir.

Logo ve Barkod Kullanimi: Dergi tasariminda logotype kullani-
mi oldukca 6nemlidir. Her ne kadar goérsel kimlik olusturulmus olsa
da satis yerlerinde raflardaki siralama ve diger dergi 6l¢ileri de
dustnulmelidir. Dergi belli bir mesafeden de okunabilir olmalidir.
Yayimlanacak dergi tasarimlarinda dijital ortam ve benzer dergiler
disindldiginde derginin rakiplerinden ayri ve fark edilebilir olmasi
saglanmalidir.

Dergi kapagi tasariminda 6zellikle 6n kapakta olmasi gerekenler;
barkod, tarih, sayi ve fiyattir. Bunlar ¢ok biyik &lctlerde olmamali
ve genel itibariyle kapagin gérinur bir bélimdnde kullaniimaldir. Bu
bilgilerin de isim niteliginde ve aciklayici bilgi olarak dugtinilmesinde
fayda vardir. Ornegin derginin sayisi satis acisindan énemlidir.
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1.3.3. Dergi Kapagi Kayit Secenekleri, Baski ve Yayin

Yapilan ¢calisma éncelikle, programin diizenlenebilir kayit formatinda kayde-
dilmelidir. Kapak vektorel tabanh programda yapilmissa yayimlanmak tzere
hazirlanmis bir dergi kapagi tasarimi, File > Save As komutu ile PDF forma-
tinda kaydedilerek ayrica icerige eklenebilir. Basiimak Uzere hazirlanmig bir
dergi kapagi tasarimina 6ncelikle Object > Create Trim Marks komutu ile
kros verilmelidir (Gérsel 1.44). Ardindan File > Save As komutu ile PDF ya
da EPS formatlarinda kaydedilebilir. File > Export komutu ile JPEG, TIFF ve
PNG formatlarinda kaydedilebilir.

Gorsel 1.44: Kros iglemi

Kapak, mizanpaj programinda yapilmis ve yayimlanmak tzere hazirlanmig-
sa batun hélinde kaydedilerek yayimlanabilir. Basiimak tzere hazirlanmissa
yine dncelikle kapaga kros verilmelidir. Ardindan kapak icerik sayfalarina ek-
lenerek bitin dosya File > Package komutu ile paket halinde kaydedilebilir.
Kapak ayrica File > Export komutu ile PDF, JPEG, PNG formatlarinda kay-
dedilerek Package dosyasina eklenebilir.
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OGRENME BiRiMi: DERGI TASARIMI
UYGULAMA ADI : Mizanpaj Programinda Dergi Kapagi Olusturma

AMAC : Mizanpaj programinda dergi kapagi ¢calismasi
yapmak.
Arac Gerec
1. Bilgisayar
2. Tarayici
3. Mizanpaj programlari
4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak 2. Uygulama’da ha-
zirladiginiz dergi tasarimina uygun kapagi olusturunuz.
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islem Basamaklari

1. Atélye 6nluguinlzu giyiniz; arag gerecinizi, galisma alaninizi is sagh-
g1 ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.

2. Bilgisayari ¢alismaya hazir hale getiriniz.

3. A4 boyutlarinda bir calisma sayfasi aciniz.

4. Dosyay bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi for-
matinda kaydediniz.

5. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturus sekli
saghginiz igin zararlidir.

6. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz dizenlemenin gerektirdi-
gi sabit unsurlari yerlestiriniz.

7. Konunuza uygun metinleri ve gorselleri toplayiniz.

8. Bagslik ve metinlerin karakter ve buyukltklerini 6zenle belirleyiniz.

9. Kullanilacak gérselleri teknik agidan uygun hale getiriniz.

10. Uygun gdrsellerle birlikte logo ve metinleri sayfaya yerlestiriniz.

11. Calismaniz suresince sabirl ve dikkatli olmaya 6zen goésteriniz.

12. Calismanizi mizanpaj programinin kendi formatinda ve de PDF for-
matinda kaydediniz.

13. Calismanizin A4 boyutlarinda ciktisini alarak sayfalarini kontrol ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama g¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si “ndeki olgltlere goére degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanhs ise
“Y” yaziniz.
1. () Masadustl yayincilikta grafik Grinleri icinde, ilk siralarda dergi, gazete ve kitap
gelmektedir.
2. () Yazinin uzunluguna et kalinhgi denir.
3. () Belirli araliklarla yayimlanan grafik Uriiniine dergi denir.
4. ( ) Dergitasariminda goéze ilk hitap eden ve hafizalarda yer eden bdlim icindekiler say-
fasidir.
5. ( ) Dergi tasariminda gérsel secilirken ilk kural gérintilerin net olmasidir.
B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari dogru ifadelerle doldurunuz.
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6. Dergitasariminda 6l¢u, aksi belirtiimedigi strece ....................cco.e. cm’dir.

7. Mizanpaj programina 6zel karakterler eklemek igin ...............ccoeenis paneli kullanilir.
8. Harf buyukliklerinin tanimlandigi genel él¢l birimine ............................denir.

9. Basil ve dijital ortamlar i¢in sayfa tasariminda ............................ programlari kullanlir.

C) Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.
10. Asagidakilerden hangisi dergiyi olusturan béliimlerden degildir?
A) Editdr sayfasi
B) icindekiler sayfasi
C) Reklam sayfasi
D) Spor sayfasi
E) On ve arka kapak
11. Asagidaki panellerden hangisi secilen aracin 6zelliklerini diizenlemek icin kullanilir?
A) Link B) Pages C) Properties D) Table E) Table styles
12. Asagidakilerden hangisi calisma sayfasinda metin alanlari olusturmak icin kullanilir?
A) Gap Tool B) Hand Tool C) Scissors Tool D) Type Tool E) View Options Tool
13. Asagidakilerden hangisi ile calisma sayfasi genel ayarlari diizenlenebilir?
A) Layout B) Object C) Table D) View E) Window
D) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.
14. Dergi tasariminda kullanilacak gorsellerin seciminde dikkat edilmesi gereken ¢zellikler
nelerdir?
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2 GAZETE
.. SAYFASI




2.1. GAZETENIN IC VE ARKA SAYFA
TASARIMI

2.2. GAZETE BIRINCI (ON) SAYFA
TASARIMI

* gazete

* mizanpaj
* manset

e sablon

* logo

* Gazete mizanpaj kurallari

+ I¢ sayfa ve arka sayfa tasarim ozellikleri

e Haber, ekonomi, kiiltiir sanat, spor, magazin, arka sayfa, ilan, rek-
lam sayfalarimin 6zellikleri ve bu sayfalarda yer alabilecek konular

* Gazete sayfas1 taslak plam hazirlama ve bunu mizanpaj progra-
minda hazirlama

e Birinci sayfanin o6zellikleri ve tasarimda olmasi gerekenler

* Birinci sayfa hazirlanirken mansetin 6nemi

* Birinci sayfa hazirlanirken mansetin yerini ve biiyiikliigiinii, logo-
nun yerini planlama

* Birinci sayfa sablonu hazirlama

e Mizanpaj programinda sayfayr paket olarak kaydetme ve prova
baskis1 alma

1. Gazete okurken en cok hangi sayfalar dikkatinizi ceker?
2. Gazete sayfalarimin tasarim ozelliklerinden dikkatinizi ceken-
leri arkadaslarmizla paylasiiz.




2.1. GAZETENIN IC VE ARKA SAYFA
TASARIMI

Gazetenin tarihi gelisimine bakildiginda haberler; ilk

olarak tas, kil gibi malzemelerin Gzerine kazilirken son-

ralari papiris ve parsémen Uzerine yazilmigtir. Mat- . .

baanin icadi ile harfler, elle yan yana bir dlizen icinde BILGI NOTU
dizilmis; bdylece daha fazla sayida sayfa okuyucuya Tarihsel kayitlara gore
ulastirimistir. Teknolojinin siirekli olarak gelisimi sonu- ilk_haber gazetesi MO

cu baski makineleriyle beraber tasarim da bu strece 59 y|I|nda' 2000 kop}/a
R olarak Julius Caesar’in
dahil edilmistir.

(Culyis  Sizir) emriyle
Grafik tasarimcilarin caligma alanlarindan birisi de Roma Senatosunca ¢i-
gazetedir. GUnimuzde internetin yayginlasmasi, her karilan, imparatoriugun

degisik kdselerine dagi-
yerde oldugu gibi gazeteler Uzerinde de etkisini gos- tllailgluline@n galzetele?iln

termigtir. Gazeteler basili olarak devam ettigi gibi ayni atasi olarak kabul edilen
zamanda dijital ortamlarda hizmet vermektedir. Bunun “Acta Diurna” (Gunlik
yani sira haberi olusturan yazilarin ve gorsellerin in- Olaylar) isimli builtenler-
ternet ortamina tasinmasi basili yayinciliktaki tirajlari dir (Ana Britannica, Cilt

da dasdrmdastiar. Basili yayinin dijital alana yénelmesi 1, Sayfa 60 ‘Acta).

baski kisminda degisiklige sebep oldugu igin tasarimi-
ni dijital ortamda olusturan tasarimcinin isinde azalma
olmaz.

Bir gazetenin diger gazeteler arasindan siyrilip dikkat
cekmesi ve tercih edilmesi icin sayfa tasarimi 6nemili-
dir. Tasarimda asil amag, haber ve yazilarin okuyucu
tarafindan kolayca algilanmasini saglamaktir. Sadece
iyi bir icerik, okuyucuyu etkilemek icin yeterli degildir.
Gorsel estetik de gazetenin tercih edilmesi i¢in 6nemli-
dir. Sayfa tasarimin diger bir amaci da haberleri &nem
sirasina gore dizenlemektir. Okuyucu, ilgilendigi habe-
ri veya yaziyi kolaylikla bulabilmelidir. Ayrica gazetenin
genelinde font, fotograf ve renklerin kullanimi, baglik
dizenlemeleri, metin yerlesimleri ile olusturulacak 6z-
gln tasarim da onun diger gazetelerden ayriimasini
saglar.

2.1.1. Gazete Mizanpaij

Gazete sayfasi tasarlanirken sayfayi planlamak ve
dlizenlemek icin en iyi yol sayfayi sttunlara bélmektir.
Sayfa tasarimi yapilirken, olusturulan situnlar Gérsel
2.1°deki gibi metin veya gdrsel kutularina kilavuz olarak
alinir; cesitli sekillerde birlestirilerek metinler ve gorsel-
ler yerlestirilir. Sayfanin situnlara bélinmesi bitinli-
gun ve devamlihigin saglanmasi acisindan da énemlidir.
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(o) GAZETE ISMi | MorBae
HABER BASLIGI ALANI

| HABER BASLIGI | GORSELALANI

. HABER BASLIGI
HABER BASLIGI

GORSEL ALANI

GORSELALANI HABER BASLIGI |

HABER BASLIGI

[ HABER BASLIGI

HABER BASLIGI GORSELALANI

GORSEL ALANI

Gorsel 2.1: Gazete mizanpaj 6rnegi

Gazete sayfasi tasarimlarinda genellikle 344 x 525 mm'lik sayfa él¢ulerinde 9 su-
tunluk planlar kullanilir. Mizanpaj programinda sutunlara bdlme islemi, program
acildiginda ekrana gelen karsilama ekraninda bulunan Create New bdlimindeki
Document tiklanarak yapilir (Gérsel 2.2). Ayni zamanda File > New > Document
yolu izlenerek agilan New Document penceresindeki Columns bélimiinden de
yapilr.

New Document

Dogument Preset: | [Custom]
Intent: | Print

Number of Pages: 1 EAFacing Pages
Start Page #: |1 [primary Text Frame Dty
Page Ste: | [Custom] v] More:Gptions

Save Preset...

Width: [/ 344 mm Orientation: () [
Height: [= 525 mm

Columns
Humber: 15 9 Gutter: |2 4,233 mm

Margins

E Top: /5 mm Inside: |
] Get Bottom: ::.-'5111\1

1] ey

,_1 Resources »

L_| Don’t show again

Gorsel 2.2: Gazete sayfasi 6lcllerinde yeni dokiiman olusturma
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Sayfa unsurlarinin ortalama %80'ini olusturan metinlere dikkat cekmek ve
bunlarin birbirlerinden ayrilmalarini saglamak icin bazi yéntemler kullanilir.

® Uzun metinlerde tirnakl yazi karakterlerinin okunmasi, devam eden
bir satir gibi gériinmesi nedeniyle daha kolaydir. Bu acidan haber
metinlerinde tirnakli karakterlerin kullaniimasi uygun olur. Alti ¢izgili,
usta cizgili, gblgeli, konturlu bicimlendirmelerden kacinilmali; kalin ve
italik bicimlendirmeler vurgulama i¢in kullaniimalidir (Gérsel 2.3).

mmm 3abian Gazete, i gazetale ‘satilan Gazete, bir gazetae sikkesi-
“Gazete” helimest 1536 yihnda Venedikte baskin paserate” sikke- “mnt:‘:. dejerinde oidufu igin gazets adi lmwmmmn
paapdlemerizeds . rrodag weriiga

et i e B 5

O tarihlerde “Garere” kelimesi 1536 yiinda Venedik'te basian “gazetate” sikkesin-
“Garete” kellmes! 1536 yikinda Vene-  “Gasete” kellme- by i basiip sanlan gazete, bir el

panetate’ " thnds ‘gazete, bir gaze- oldug igin gan
| peimekiedir. O tariblerde basilip satdan  Vimedikte banken  ate sikkesinin

Gorsel 2.3: Yazi bigcimlendirme

® Haber metinlerinin karakter blyikliginde genel olarak 10 punto
tercih edilir. Yaziyi sayfa icinde belirli bir alana yerlestirebilmek icin
punto deg@erinin ¢ok fazla buyutiimesi veya kii¢iltilimesinden kagi-
nilmahdir. 9,5-10,5 araligi uygun olur. Gazete sayfalarinda harf ve
satir araliklari da genellikle daraltilir. Harf araliklarinda ¢ogunlukla -3
degeri kullanilirken satir araligi, kullanilan puntonun 1 deger yukari-
sidir (Gorsel 2.4).

Yaz karakterinin ads
[Karakter stili
Harf bayuklogo| .ﬂ' [g 0pr v ﬂ % et || |Satraralitn
\ Ay 3 [Meves | £ | |Hartarainy ﬁ
| — o
mmm A2 [2lom | T Ele || [Harf egimi
Language: | Turkish v || [Yazim il

Gorsel 2.4: Mizanpaj programi karakter agilir penceresi
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Haber metinlerinin bloklanmasi; habere, metnin uzunluguna, konumu-
na, spot kullanimina gére degisiklik gésterir ancak genellikle tam blok-
lama tercih edilir.

Spotlar, genellikle basliktan sonra gelen haber ayrintilaridir. Habe-
ri 6zetleme ve okutma islevi disinda sayfanin dizenlenmesinde de
6nemli rol oynar. Yine haber metninde oldugu gibi tirnaklh karakterler
tercih edilmeli ancak puntosu biraz daha buytk olmalidir. Genellikle 12
punto tercih edilir.

Haber metni zemininde fotograf kullanimi tercih edilebilir. Resim alti
olarak adlandirilan uygulamada metin; fotograf genisliginde, kalin ve
haber metninden daha kug¢ik puntolarda kullanilir. Okunurlugun bozul-
mamasina dikkat edilmelidir.

Basliklar, dikkat cekmesi icin genellikle kalin karakterle ve siyah renkte
yazilir. Bagliklar i¢in 6nceden belirlenen birkag yazi karakteri kullanil-
mall, ¢ok fazla karakter ¢esidinden kaciniimahdir. Baglik, haber metni
sutunu ile ayni geniglikte olmali; o baslk altinda baska haber bulun-
mamalidir. Bagliklar en fazla G¢ satir olmali ve geniglikleri mimkin
oldugunca esit tasarlanmalidir. Uzun metinlerde duraganhg: gidermek
amaciyla ara basliklar kullanilabilir. Bu ara basliklar genellikle buyuk
harflerle tek satir, puntosu haber metninden biraz biyUk olarak kulla-
nilir.

Gorseller, haberi desteklemenin yaninda yazi yodunlugunu azaltir; duragan-
ig1 gidererek de sayfa duzenlemesine yardimci olur. Gazetelerin dizenleme
anlayisina gore farkli uygulamalari bulunsa da yaygin olarak kullanilan bazi
kurallari vardir.

Fotograflar, okuyucularin sayfada dikkatini ¢eken ilk unsurlardir. Fotog-
raflarin haberle ilgili bir anlam tasimasina ve belge niteliginde olmasi-
na dikkat edilmelidir. Netlik, 1s1k dengesi, kadraj gibi teknik 6zelliklerin
uygun olmasi ve 6zellikle istenmedikge Uzerinde oynama yapilmamis
olmasi gereklidir. Konunun 6ne c¢ikariimasi amaciyla kesme, arka plan
temizleme, sayfaya uymasi icin ¢cevirme gibi islemler yapilabilir.

Yan yana gelen portrelerin ayni ebatta olmasina 6zen goésterilmelidir.
Portre fotograflarinin kiiguk, icinde ¢ok sayida obje bulunan genis alan
fotograflarinin blyuk ebatta kullanimi uygundur.

Fotograf yoksa haberi desteklemek amaciyla grafik ve illistrasyonlar
kullanilabilir. Bu durumlarda fotograf kullanimi i¢in uygulanan kurallar
bu gdrseller i¢in de gecerlidir.

Gorsellerin basima uygun ¢dzilnUrlUkte ve sonradan surprizlerle kargi-
lasmamak icin CMYK modunda olmasina dikkat edilmelidir.

Gorsellerin sayfaya dengeli bir sekilde dagitiimasi, hangi habere ait ol-
dugunun ilk bakista anlasilacak sekilde konumlandiriimasi ve boyutlan-
diriimasi 6nemlidir.
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Metin ve gdrsellerin daha kolay algilanmasini saglamak, duraganhigi bozmak,
sayfayi renklendirmek ve rahatlatmak amaciyla renk, ¢izgi, cergeve gibi yardimci
tasarim elemanlarindan faydalanilabilir. Bu elemanlar kullanilirken elemanlarin
her haberde kullaniimamasina, sayfada dengeli bir sekilde dagitiimasina, ¢ok
cesitli renklerde kullaniimamasina, gérsellerin etkisini azaltmamasina ve okunur-
lugu guglestirmemesine dikkat edilmelidir. Metin, gdrsel ve tasarim elemanlar
arasinda birakilan beyaz bosluklarin da digerleri kadar dnemli oldugu ve dikkatli
bir sekilde kullaniimasi gerektigi unutulmamaldir (Gérsel 2.5, 2.6).

B Fie B Leet Tie Oben Tels Vew Wedo Hee B miw v | P - e AR S ] £ LY |
] 3 SO A Ehe o0 O A W B e O e ] |
F e e o > (e » @ X

| PENE ﬂ_!a’nx.’l.\.‘i\r‘!ﬁ"xﬁ":ﬁ

RIEKILAM ALANI =

W) Sl e v € >

HABER FOTOBRAFI

Snot Haber Baghiil -

REKLAM ALANI |
REKLAM ALANI

Goérsel 2.6: Haber sayfasi sablonu
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2 Sinif arkadaglarinizla paylagim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin gazete-
ﬁ lerini aliniz. Gazetelerdeki i¢ sayfa haberlerini asagida verilenler agisindan
ES inceleyiniz. Dizenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.
| « Siitunlar ve birlesim sekilleri
o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa
numarasl, logosu ve tarih gibi unsurlari
o Haber bagsliklari
e Metinler
o Gorseller
o Spotlari ve sayfada yerlesimleri
o Reklam alanlar
y —_—
—
Z Sekil 2.1’in icine dort haber alani ve bir reklam alani olacak sekilde gazete
ﬁ sayfasi sablonu olusturunuz.
53|
O

Sekil 2.1

-
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OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Haber Sayfasi Hazirlama

AMAC : Haber sayfasini mizanpaj programinda hazirlamak.
Arac Gerec

1. Bilgisayar

2. Tarayici

3. Grafik tasarim programlari

4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir gazetenin haber
sayfasini diizenleyiniz.

islem Basamaklari

<
=
<
-
-
O
>
-

1. Atblye 6nligunlzu giyiniz; arag gerecinizi, calisma alaninizi is
sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.
2. Bilgisayar calismaya hazir héle getiriniz.
3. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturus
sekli saghginiz icin zararlidir.
4. 34,4x52,5cm dlgulerinde 9 situnluk bir calisma sayfasi aginiz.
5. Sayfanin sol altinda 26 x 40 cm boyutlarinda reklam alani ayar-
layiniz.
6. Konunuza uygun haber metinlerini ve gérselleri toplayiniz.
7. Dosyayi bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.
8. Baslik ve metinlerin karakter ve blyuklUklerini 6zenle belirleyiniz.
9. Kullanilacak gdrselleri teknik agidan uygun héale getiriniz.
10. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gosteriniz.
11. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kayde-
diniz.
12. Calismanizin A3 boyutlarinda ciktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama c¢alismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1°de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si “ndeki dlgutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcltleri dikkate aliniz.
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2.1.2. Ekonomi Sayfasi

Ekonomik gelismeler toplumun her kesimini ilgilendirdigi i¢in gazetelerin ekonomi
sayfalari 6nemli bir yere sahiptir. Bu ylizden blyulk gazetelerin ekonomi servisleri
bu konuda uzmanlasmis personellerden olusur. Gazetelerde ekonomi sayfalari,
genellikle ayri bir bélim olarak dizenlenir; finans, borsa vb. basliklar altinda ayri
bir ic dizenleme ile hazirlanir. Gazetelerin yayin politikasina bagh olarak ekonomi
sayfalarinin sayisi degiskenlik gdsterir ancak ortalama olarak gazetenin toplam
sayfa sayisinin altida biri kadardir.

Gunumuzde fotograf, grafik, tablo, sabit kdse ve ilanlarin ¢ok kullanildigi ekonomi
sayfalari oldukga dinamik ve hareketli sayfa tasarimlarina sahiptir. Diger bélimler-
den ayriimalari icin genellikle ayri tasarlanmis logolara sahiplerdir. Sayfa duzenle-
meleri yapilirken bu logolarin ve altin, déviz, borsa gibi glinliik degiskenlik géste-
ren unsurlarin yerlerinin degistiriimemesine 6zen gosterilmelidir (Gérsel 2.7, 2.8).
Bunlar, okuyucularin ¢ogu icin hizli ulagiimak istenen énemli bilgilerdir. Ekonomi
haberleri icinde yapilabilecek en ufak rakam hatalar bile biyUk yatinm kayiplarina
neden olabilir. Hukuki sikintilara da sebep olabilecegi disunullirse neden ¢ok dik-
katli olunmasi gerektigi daha iyi anlasilr.

.,a: | G ‘«%%IZI’ E ||E3,Qﬁ=
e ‘-‘_213 & oo > [—] 0 00 >

1l Ll LG

Ekonomi Sayfasinin Gnemli Ilalmr Ilaslml

Gorsel 2.7: Mizanpaj programinda ekonomi sayfasi Gorsel 2.8: Ekonomi sayfasi sablonu
tasarimi
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Sinif arkadaslarinizla paylasim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin gazete-
lerini aliniz. Gazetelerdeki ekonomi sayfalarini asagida verilenler agisindan
inceleyiniz. Diizenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.

e Sutunlar ve birlesim sekilleri

o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa

numarasi, logosu ve tarih gibi unsurlari

o Haber bagliklari

o Metinler

o Gorseller

o Spotlari ve sayfada yerlesimleri

o Reklam alanlarn

B ETKINLIK

e

-

Sekil 2.2’nin icine bir ekonomi sayfasi sablonu ¢iziniz.

M ETKINLIK

Sekil 2.2

— e
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OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Ekonomi Sayfasi Hazirlama

AMAC : Ekonomi sayfasini mizanpaj programinda hazir-
lamak.
Arac Gereg
1. Bilgisayar
2. Tarayicl
3. Grafik tasarim programlari
4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir gazetenin eko-
nomi sayfasini iki sayfa halinde yeniden diizenleyiniz.

<
=
<
~
-
O
>
-

islem Basamaklar

1. Atdlye énliginaza giyiniz; ara¢ gerecinizi, calisma alaninizi is
sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.
2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.
3. Standart gazete sayfasi él¢llerinde 9 suttunluk bir calisma say-
fasi aciniz.
4. Dosyayi bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.
5. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz diizenlemenin ge-
rektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.
6. Ikinci sayfanin altina 33,4 x 7 cm boyutlarinda bir reklam yerles-
tiriniz.
7. Konunuza uygun haber metinlerini ve gorselleri toplayiniz.
8. Baglik ve metinlerin karakter ve buyiklUklerini 6zenle belirleyiniz.
9. Kullanilacak gérselleri teknik agidan uygun héale getiriniz.
10. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gosteriniz.
11. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kayde-
diniz.
12. Calismanizin A3 boyutlarinda ¢iktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama ¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si “ndeki dlcutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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2.1.3. Kultiir Sanat Sayfasi

Kultur sanat konulari ile ilgili yayin organlari incelendiginde bunlarda konu igeriginin de etkisiyle
estetik kaygilarin ylUksek oldugu, gorsellerin metinlerden fazla yer buldugu, ilgi ¢ekici ve dinamik
diizenlemelerin oldugu gordlar. Kiltir sanat sayfalari veya bélimleri, her gazetede yer bulamasa
da yayin politikasi nedeniyle bu konuya énem veren gazetelerde ayri bir bélim olarak yer ala-
bilmektedir. Bu sayfalarda da diger yayin organlarinin ilgili bélimlerinde oldugu gibi estetik kay-
gisi yuksek, kaliteli gérseller yogun kullanilir. Kilturel veya sanatsal anlamda ilgi ¢ekici, dinamik
dizenlemelerin yapiimasina 6zen gosterilir. Kultir ve sanatla ilgili bir bélimde estetik kaygilarin
yuksek olmasi gayet normaldir. Konuya 6zgl bu 6zellikleri disinda kultir sanat sayfalarinda ga-
zete sayfasi tasarlama ile ilgili baslik, metin ve 6élgilerle ilgili kurallara dikkat edilmelidir.

Kultur sanat sayfalarinin diger bélimlerden ayriimasi icin genellikle ayri tasarlanmis logolari var-
dir. Bu logolarin devamli ayni yerde kullaniimasina 6zen gdsterilmelidir. Bircok kultiur sanat say-
fasinda kése yazilarinin ve duyuru niteliginde haberlerin yer aldigi sabit bélumler vardir. Bu bé-
[imlerin degistiriimemesine ve ayni zamanda diger haberler arasinda kaybolmamasina da dikkat
edilmelidir. Kiltir sanat giindemi ile magazin giindeminin birbirine karistirlmamasi da gazetenin
sayginligi acisindan dikkatten kacgiriimamasi gereken énemli bir konudur (Gérsel 2.9, 2.10).
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Goérsel 2.9: Mizanpaj programinda kultir sanat sayfa tasarimi
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BT HABER BASLIEN

Gorsel 2.10: Kultir sanat sayfasi sablonu
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% Sinif arkadaslarinizla paylagim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin gazetelerini
T aliniz. Gazetelerdeki kiltir sanat sayfalarini agagida verilenler agisindan ince-
E leyiniz. Dizenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.
[ o Sutunlar ve birlesim sekilleri
o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa
numarasi, logosu ve tarih gibi unsurlari
o Haber bagliklari
o Metinler
o Gorseller
o Spotlari ve sayfada yerlesimleri
o Reklam alanlan
—
E Sekil 2.3’Un icine bir klltur sanat sayfasi sablonu ¢iziniz.
=
23|
u

Sekil 2.3

- =
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OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Kiltlir Sanat Sayfasi Hazirlama

AMAC : Kiltur sanat sayfasini mizanpaj programinda
hazirlamak.
Arac Gerec
1. Bilgisayar
2. Tarayici
3. Grafik tasarim programlari
4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir gazetenin kiiltiir
sanat sayfasini iki sayfa halinde yeniden diizenleyiniz.

<
=
<
- |
-
O
>
-

islem Basamaklar

1. Atdlye énliginiza giyiniz; ara¢ gerecinizi, calisma alaninizi is
sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.

2. Bilgisayari ¢alismaya hazir hale getiriniz.

3. Standart gazete sayfasi élgulerinde 9 sutunluk bir galisma say-
fasi aciniz.

4. Dosyayi bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.

5. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturug
sekli saghginiz icin zararlidir.

6. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz diizenlemenin ge-
rektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.

7. ikinci sayfanin altina 33,4 x 7 cm boyutlarinda bir reklam yer-
lestiriniz.

8. Konunuza uygun haber metinlerini ve gérselleri toplayiniz.

9. Baslik ve metinlerin karakter ve blyuklUklerini 6zenle belirleyiniz.

10. Kullanilacak gorselleri teknik agidan uygun héale getiriniz.

11. Haberin yer alacagi alani kabaca belirleyiniz.

12. Uygun gorsellerle birlikte baslik, spot ve haber metinlerini say-
faya yerlestiriniz.

13. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gdsteriniz.

14. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kay-
dediniz.

15. Calismanizin A3 boyutlarinda ¢iktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si "ndeki dlcutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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2.1.4. Spor ve Magazin Sayfalari

Spor ve magazin haberleri, gazete sayfalari icinde en ¢ok ragbet goéren bélimler
arasindadir. Bu yogun ilgi nedeniyle gazeteler, bélimlerle yetinmeyip dlzenli ola-
rak spor ve magazin ekleri de verebilmektedir. Bu nedenle her konuda énemli olan
sunum, gazetelerin spor ve magazin bélimlerinde daha da ézenilir bir hal almistir.
Bu bolimlerin diger bélimlerden ayrilmasi igin farkh tasarlanmis logolari vardir.
Ornekler incelendiginde gérselligin 6n planda oldudu, sayfalarin renkli ve dinamik
bir tasarimla olusturuldugu, haber mansetlerine, fotograflarina, spotlarina hassasi-
yet gosterildigi rahatlikla fark edilebilir. ilgi gekici basliklar, kisa metinler ve sayfada
hareketlilik saglayacak sekilde dekupe edilerek kullanilan, mansetlerin arkasinda
veya spot olarak verilen, sayfa geneline gére yogun kullanilan fotograflar dikkat
ceker (Gorsel 2.11, 2.12, 2.13).
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Gérsel 2.11: Mizanpaj programinda spor ve magazin sayfasi tasarimi

UNEMLI SPOR Illlil
MANSET BASLIGI w=

HABER FOTOGRAF]

HABER FOTOGRARI

REKLAM ALANI

Gorsel 2.12: Spor sayfasi sablonu Goérsel 2.13: Magazin sayfasi sablonu
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E Sinif arkadaslarinizla paylagim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin gazetelerini
T  aliniz. Gazetelerdeki spor ve magazin sayfalarini asagida verilenler agisindan
E inceleyiniz. Duzenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.
] o  Sutunlar ve birlesim sekilleri
o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa
numarasi, logosu ve tarih gibi unsurlari
o Haber bagliklari
o Metinler
o Gorseller
o Spotlari ve sayfada yerlesimleri
o Reklam alanlan
=
E Sekil 2.4’Un icine bir spor ve magazin sayfasi sablonu ciziniz.
=
23|
n

Sekil 2.4

- =
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OGRENME BIiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Spor Sayfasi Hazirlama

AMAC : Spor sayfasini mizanpaj programinda hazirlamak.
Arac¢ Gereg

1. Bilgisayar

2. Tarayicl

3. Grafik tasarim programlari

4. Internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir gazetenin spor
sayfasini iki sayfa halinde yeniden diizenleyiniz.

islem Basamaklari

<
=
<
- |
-
O
>
-

1. Atdlye dnlaguniza giyiniz; ara¢ gerecinizi, calisma alaninizi is
saglg! ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.
2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.
3. Standart gazete sayfasi élcllerinde 9 sltunluk bir calisma say-
fasi aginiz.
4. Dosyay! bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.
5. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlhs oturug
sekli saghginiz icin zararlidir.
6. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz diizenlemenin ge-
rektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.
7. ikinci sayfanin altina 33,4 x 7 cm boyutlarinda bir reklam yer-
lestiriniz.
8. Konunuza uygun haber metinlerini ve gdrselleri toplayiniz.
9. Baglik ve metinlerin karakter ve buyukltklerini 6zenle belirleyiniz.
10. Kullanilacak gorselleri teknik acidan uygun héle getiriniz.
11. Haberin yer alacagi alani kabaca belirleyiniz.
12. Uygun gorsellerle birlikte baglik, spot ve haber metinlerini say-
faya yerlestiriniz.
13. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gosteriniz.
14. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kay-
dediniz.
15. Calismanizin A3 boyutlarinda ¢iktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama c¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si "ndeki 6lgitlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Magazin Sayfasi Hazirlama

AMAC : Magazin sayfasini mizanpaj programinda hazir-
lamak.
Arac¢ Gereg
1. Bilgisayar
2. Tarayicl
3. Grafik tasarim programlari
4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir gazetenin ma-
gazin sayfasini iki sayfa halinde yeniden diizenleyiniz.

<
=
<
- |
-
O
>
-

islem Basamaklari

1. Atblye 6nluginiza giyiniz; arag gerecinizi, calisma alaninizi is
saglhgi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.

2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

3. Standart gazete sayfasi élcllerinde 9 situnluk bir calisma say-
fasi aginiz.

4. Dosyayi bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.

5. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturus
sekli saghginiz icin zararlidir.

6. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz dizenlemenin ge-
rektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.

7. ikinci sayfanin altina 33,4 x 7 cm boyutlarinda bir reklam yer-
lestiriniz.

8. Konunuza uygun haber metinlerini ve goérselleri toplayiniz.

9. Baglik ve metinlerin karakter ve buyUkltklerini 6zenle belirleyiniz.

10. Kullanilacak gorselleri teknik acidan uygun héle getiriniz.

11. Haberin yer alacagi alani kabaca belirleyiniz.

12. Uygun gorsellerle birlikte baglik, spot ve haber metinlerini say-
faya yerlestiriniz.

13. Calismaniz siresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gdsteriniz.

14. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kay-
dediniz.

15. Calismanizin A3 boyutlarinda ¢iktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si "ndeki 6lcitlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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2.1.5. Arka Sayfa

Her gazetede kendine 6zgu bir sunus bicimi gelistiriimeye cahlsilir. Ayni zamanda
gazete icindeki her bdlimun de kendine has ¢zellikleri vardir. Arka sayfa, gazete-
lerde birinci sayfadan sonra en ¢cok gériinen sayfa oldugu igin ikinci bir vitrin olarak
nitelendirilir. Bu nedenle hem icerik hem de gdrsel agidan ¢cok dnemlidir.

Eskiden daha cok spor sayfasi olarak kullanilan arka sayfalar, glinimizde ¢ok
cesitli ve ilgi gekici haberlerin kullanildigi bir bélim olarak diizenlenmektedir. Cesit-
lilik nedeniyle hareketli, dinamik bir yapiya sahiplerdir. Bazi gazetelerde genellikle
logoya yakin olarak karikatir, hava durumu gibi sabit unsurlar da bulunur. Arka say-
fada, birinci sayfadakinden daha kulg¢uUk olacak sekilde gazetenin logosu bulunur.
Buyuk 6lcllerde hatta bazen tam sayfa reklamin oldugu arka sayfalar da vardir.
Metin, baslik ve gorsellerin teknik 6zellikleri gazete genelinde oldugu gibi arka say-
fada da yaygin kurallara uygun olarak belirlenmelidir (Gérsel 2.14, 2.15).

GAZETE LOGOSU

REKLAM ALANI

Gorsel 2.15: Arka sayfa sablonu

REKIAM AL-ANI

Gorsel 2.14: Mizanpaj programinda arka sayfa tasarimi
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% Sinif arkadaslarinizla paylagim yaparak ¢esitli yayin kuruluslarinin gazetele-
7 rini aliniz. Bu gazetelerin arka sayfalarini asagida verilenler agisindan ince-
E leyiniz. Dizenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.

o Sutunlar ve birlesim sekilleri

o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa

numarasi, logosu ve tarih gibi unsurlari

o Haber bagliklari

o Metinler

o Gorseller

o Spotlari ve sayfada yerlesimleri

o Reklam alanlan
=
—
E Sekil 2.6’nin icine bir arka sayfa sablonu giziniz.
=
23|

Sekil 2.6

-
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OGRENME BIiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Arka Sayfa Hazirlama

AMAC : Arka sayfay1 mizanpaj programinda hazirlamak.
Arac Gerec

1. Bilgisayar

2. Tarayicl

3. Grafik tasarim programlari

4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir gazetenin arka
sayfasini yeniden diizenleyiniz.

islem Basamaklari

1. Atdlye dnlaguniza giyiniz; ara¢ gerecinizi, calisma alaninizi is
saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.

2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

3. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturus
sekli saghginiz igin zararhdir.

4. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz dizenlemenin ge-
rektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.

5. Konunuza uygun haber metinlerini ve gdrselleri toplayiniz.

6. Baslik ve metinlerin karakter ve buyukliklerini 6zenle belirle-
yiniz.

7. Kullanilacak gdrselleri teknik agidan uygun héle getiriniz.

8. Uygun goérsellerle birlikte baglik, spot ve haber metinlerini say-
faya yerlestiriniz.

. Calismaniz sUresince sabirl ve dikkatli olmaya 6zen gésteriniz.

10. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kay-
dediniz.

11. Calismanizin A3 boyutlarinda ciktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si "ndeki 6lgitlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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2.1.6. ilan ve Reklam Sayfalar

Gazetelerde sadece ilan ve reklamlarin yer aldigi sayfalar diizenli olarak bulunur.
is, alim satim, kayp, vefat ilani gibi cok cesitli ilanlarin yer aldigi bu bélimler ge-
nellikle metin agirlikidir. Ozellikle ticari amacla eklenen reklamlar gérsel agirlikli
olabilir. ilanlar, sayfalarda situn ve ylkseklik élctisiine gére fiyatlandirildigi icin
sayfa dlizenlemeleri de bu 6lcllere gbre organize edilir (Gorsel 2.16).

ilan sayfalarinin diizenlenmesinde dikkat edilmesi gereken en énemli unsur, oku-
yucularin aradigi ilani rahatlikla bulabilmeleridir. Bunun saglanabilmesi icin ilanlar,
cesitli ana ve gerekirse alt kategoriler seklinde organize edilmelidir. Bu kategoriler,
ufak simgelerle baslklandirlabilir; béylece diger ilan gruplarindan ayrilarak okuyu-
cu tarafindan rahatlikla bulunabilir.

Seri ilan sayfalari diger sayfalardan farkli olarak standart gazete sayfalarinda 10
veya 11 situn seklinde de diizenlenebilir. ilanlar, sade olur ve belirli standartlara
gore verilir. ilan verenin isteklerine gére bazi vurgulama segenekleri olabilir ancak
bunlar gazete sayfa dlizeninin genel yapisina aykiri olmamalidir. Metin ve baslik-
lar gazetenin geneline gore daha kiguk kullanihr.
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Goérsel 2.16: ilan ve reklam sayfasi tasarimi
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= Sinif arkadaslarinizla paylasim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin gaze-
E telerini aliniz. Gazetelerdeki ilan ve reklam sayfalarini agagida verilenler
E acisindan inceleyiniz. Dizenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.

e Sutunlar ve birlesim sekilleri
n o

o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa

numarasl, logosu ve tarih gibi unsurlari

o Basliklar

o Metinler

o Gorseller

o Spotlari ve sayfada yerlesimleri
o Reklam alanlar

T EES—————

I

Sekil 2.7’nin icine bir ilan ve reklam sayfasi sablonu ciziniz.

ETKINLIK

Sekil 2.7

- -
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OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : ilan ve Reklam Sayfasi Hazirlama

AMAC : ilan ve reklam sayfasini mizanpaj programinda
hazirlamak.
Arac Gerec
1. Bilgisayar
2. Tarayici
3. Grafik tasarim programlari
4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak mizanpaj progra-
minda ilan ve reklam sayfasi diizenleyiniz.

<
=
<
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-
O
>
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islem Basamaklar
1. Atblye 6nligunizu giyiniz; ara¢ gerecinizi, calisma alaninizi is
sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.
2. Bilgisayar calismaya hazir héle getiriniz.
3. Standart gazete sayfasi dlcllerinde 10 situnluk bir calisma
sayfasi aciniz.
4. Dosyayi bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.
5. Calisirken oturma pozisyonunuza dikkat ediniz, yanlis oturus
sekli saghginiz icin zararhdir.
6. Sayfaniza varsa logo, reklam, tablo ve yaptiginiz diizenlemenin
gerektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.
Kategorilerine uygun goérselleri toplayiniz.
Baslik ve metinlerin karakter ve buyukliklerini 6zenle belirleyiniz.
Haberin yer alacagi alani kabaca belirleyiniz.
0. ilan ve reklamlarinizi uygun boyutlarda, kategoriler halinde say-
faniza yerlestiriniz.
11. Calismaniz suresince sabirli ve dikkatli olmaya 6zen gdsteriniz.
12. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kayde-
diniz.
13. Calismanizin A3 boyutlarinda ¢iktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1’de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si “ndeki dlgutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcltleri dikkate aliniz.

= & 9 X

‘ ‘ @ Yayin Grafigi 72



2.2. GAZETEDE BIiRINCi (ON) SAYFA TASARIMI

Masausti yayinciligin her alaninda oldugu gibi gazete tasariminda da asil amag,
gazetede yayimlanan haber ve reklamlarin okuyucuya dogru ve direkt ulasma-
sini saglamaktir. Gazete tasarimi, okuyucunun gazetede yayimlanan haberlere
ve reklamlara 6nem sirasina gére en az ¢abayla ulasmasini saglayan en 6nemli
unsurdur. Gazetenin ylzu olarak nitelendirilen ilk sayfa da bu kriterler baz alinarak
tasarlanir. Gazetenin yayin politikasini, kurumsal kimligini ve hedef kitlesini en iyi
yansitacak tasarim birinci sayfada kendini gdstermelidir.

Birinci sayfa tasarimi, tim gazete sayfa tasarimlar bittikten sonra yapilir. Bunun
nedeni i¢c sayfalarda yer alan icerigin ve konu basliklarinin okuyucunun dikkatini
cekmek amaciyla 6zet olarak ilk sayfada verilmesi ve i¢ sayfa numaralarini gos-
terilmesidir.

Birinci sayfa tasariminda dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

® Diger gazetelerden farkh bir tasarim olmahdir.
Okuyucunun dikkatini geken, ¢arpici bir tasarim olmalidir.
Akilda kalici bir tasarim olmalidir.
Kullanilan font ve punto okunakli olmahdir.
Tasarim unsurlari, gazetenin kurumsal kimligini yansitmahdir.
Gazetenin kurumsal kimligine uygun renk kullaniimalidir.
Kullanilan gérseller dogru konumlandiriimahdir.
Simetrik ve asimetrik dengeler kurulmahdir.
Farkli yazi karakterleri ya da puntolar kullaniimahdir.
Vurgulanmak istenen bélimler bold veya italik olmalidir.

BILGI NOTU

Holmqvist (Holmkiest)
ve Wartenberg’'in (Vo-
rinbdérg) (2005: 4) ger-
ceklestirdigi  arastirma
sonucuna goére g0z,
Gorsel 2.17de gori-
len dizlemde hareket

etmektedir. Bu, elbette Gazete sayfasinda
sadece soldan saga gozlin hareketi (Holmqvist ve
dogru okunan alfabeler Wartenberg, 2005:4)

icin gegerli bir durum-

dur.

Gorsel 2.17: Gazete sayfasinda gozin
hareketi
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Ug farkl tiirde gazete aliniz ve gazetelerin birinci sayfalarini yan yana si-
ralayiniz. Bu sayfalarin, punto kullanimi ve sutunlarin yerlestiriime sekilleri
gibi benzer ya da farkl yonlerini asagidaki alana yaziniz. Sinif ortaminda
Ogretmeninizle ve arkadaslarinizla paylasiniz.

ETKINLIK

2.2.1. Birinci Sayfa Tasariminda Mansetin Onemi

TDK Guncel Turkge Sozlik’e gbre “gazetelerin ilk sayfasina iri puntolarla konulan
bashk” anlamina gelen mansget, gazete icin 6nemli bir unsurdur. Manget olarak
secilen haber, olusan gindeme goére en son veriler baz alinarak belirlenir ve en son
en deneyimli haberciler tarafindan yazilir. Manget haber, gazete logosunun hemen
altinda yer alir (Gorsel 2.18). Mansetten daha énemli ya da ayni derecede 6nemili
olan haberleri ayirmak icin logonun Ust kismina yazilan habere siirmanset haber
denir (Gorsel 2.19).

Zamanla her seyin degistigi gibi tasarim anlayislari da degismistir. Gegmiste go-
rilen birinci sayfa tasarimlarindaki yogunluk zamanla azalmig, tasarim unsuru 6n
plana ¢cikmistir. Ayrica teknoloji ile giinlik yasama giren internetle beraber gaze-
teler de sanal platformlarda yer almistir. Dijital ortamda yer alan gazetelerin de
ana sayfalari, bir nevi birinci sayfa niteligi tasimaya baslamis ve tasarimlari da bu
noktada interaktif ve ilgi cekici hale getirilmigtir.

MANSET UYGULAMALI GAZETEDE BIRINCI SAYFA SURMANSET UYGULAMALI GAZETEDE BIRINCI SAYFA
| MIZANPA) ORMEGI - MiZANPA) ORNEGI
- + I |
LOGO TYPE ik yamt | LL st yay I:a_||.llhir. .‘.,..u!nu. imi
el | i MASAUSTU YAYINCILIK
Masaiisti yaymeihikta basth bir materyalin Gretimine i ;
.. IMANSET HABER BASLIGI = == [oas
b, M BASLIK e g gt = =
= TASARIMCILAR|
Gtk gazete saylh tasarsmeilan R ¥
ERGEVELTHAGER ===
e - el 1 el

Bashk yam
maktu ilam

ilk g ! MASAUSTI YAYINCILIKTA BASILI
sayfa tasa}lmcul
- -

Gorsel 2.18: Manget uygulamali birinci sayfa Goérsel 2.19: Stirmanset uygulamal birinci sayfa
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2.2.2. Birinci Sayfa Taslak Plani Hazirlama

Her tasarimda oldugu gibi gazetelerin birinci sayfalari diizenlenirken énce eskiz
ya da taslak hazirlanmasi 6nemli bir noktadir. Birinci sayfa, gazetede en son
hazirlanan sayfadir. Gazetenin haber igerigine gére en énemli haber, mansete
alinarak hazirlanir. Sonrasinda mizanpaj programi acgilir. Gazetenin boyutuna
glre sayfa 6lgusu belirlenip calisma sayfasi acgilir. Gazetenin manset mi yoksa
strmanget mi hazirlanacagina karar verildikten sonra standart 6lculer ve uygula-
malar dikkate alinarak énce gazete logosunun yeri belirlenir (Gorsel 2.20, 2.21).

TY

st lhm'amr]hn:l Fiyati:
- i )

Tarih: Yil. S.%l‘\'l - Kurucu

Kisa haber baghklan Kisa haber beghklar: Kisa haber baghklar

Gorsel 2.20: Logo yeri belirleme

1Y —
/TTEN VERILEN HABEﬁ{
EN VERILEN HABER ALT BASLIGI |

EL ALANI

Gorsel 2.21: Manset haber dizenlemesi
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Logonun yeri belirlendikten sonra mansete yerlestirilecek haberin baglidi, bagli-
gin kag punto olacagi, yazinin fontu ve rengi belirlenir. Mansette kullanilacak ha-
berin fotografi segilir. Fotograf se¢imi ve fotografin hangi élcllerde kullanilacagi
da haberin dikkat cekme oranini artiracagindan bu secimler dikkatle yapilmahdir.
Gazetenin logosu ve manset haberin yeri belirlendikten sonra diger haberlerin ve
gorsellerin yeri belirlenir ve yerlestirme islemine gecilir (Gérsel 2.22).

y
TY

Tarih: . Bayl: Kurucusu:| Bagyazarlari; Fiyata:

Kisa haber bashklan Kisa haber bashiklar (_154 haber bashklar

HABER
BASLIGI

TTEN VERILEN HABER
‘N VERILEJN HABER ALT BA$LIGI |

ANSETT:;

ALANI

GORS LANI

Gorsel 2.22: Birinci sayfa taslagi
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) //
E Sinif arkadaslarinizla paylasim yaparak cesitli yayin kuruluslarinin gaze-
7 telerinialiniz. Gazetelerdeki birinci (6n) sayfalari agagida verilenler agisin-
E dan inceleyiniz. Diizenlemelerle ilgili notlar alarak sinifta paylasiniz.
e Sutunlar ve birlesim sekilleri
| o
o Sayfalarin yeri degismeyen sayfa
numarasl, logosu ve tarih gibi unsurlari
o Haber basliklari
o Metinler
o Gorseller
o Spotlari ve sayfada yerlesimleri
o Reklam alanlar
= — /
—
E Sekil 2.8’in igine birinci (6n) sayfa sablonu giziniz.
4
F
33
H

Sekil 2.8

-
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2.2.3. Birinci Sayfa Sablonuna Metin, Gorsel ve Mansetlerin Taslak Plana
Uygun Yerlestirilmesi

Birinci sayfanin diizenlemesi yapilmadan énce burada kullanilacak haber ve gérseller bilgisayar-

da bir dosya icinde toplanir. Calisma sayfasinda kullanilacak tim materyaller bu dosyadan calis-

ma sayfasina ¢agrilir. Kullanilacak gorseller, gérintt dizenleme programinda duzenlenir; baski

formatinda kaydedilir. Onceden hazirlanan birinci sayfa sablonu mizanpaj programinda agilir. Agi-

lan calisma sayfasina mansetten verilecek haberin bashgi biyik puntolarla yazilir (Gérsel 2.23).

Kisa haber bagliklan Kisa habet bagliklan K153 haber haglikdan
ke 1] [T Gazete mizanpaj_n_n okuyucualg_s_ .. 10.10.2021 13:41 FOF Dasyas
TEKNOLOJI ILE gazets sayfa 27.10.2021 12:55
GUNLUK YASAM [0 Gazete Sayfasi Hazrlama (1) (1) 11,2001 15:31
@ METIN 28112021 17:07
Untitled-1 28.11.2021 15:45
- e . Untitled-2 28112021 17:07
l | | v o< >
ZAMANLA HER SEY OLD l l Show Imiort Ogtions [] Create Static Captions
Zamanla her geyde oldu@u gibi tasanm anlayislarida degismektedir. A Replaee Selected thern
i e - 1 sya ad; | 11_aymn Grf_DBF | Importable Files “|
_ 5 B A‘ [IPT“

Gorsel 2.23: Birinci sayfa taslagi Gorsel 2.24: Yazi alanina world sayfasi cagirma

Manset yazildiktan sonra metin alanlari Type Tool ile olusturulur. File > Place komutuyla haberin
oldugu world dosyasi secilir. Acilan pecereden Show import Options kisminin secili olmasina
dikkat edilir. Eger secili degilse secili héle getirilir ve A¢ komutu ile dosya metin alanina ¢agrilir
(Gérsel 2.24).

Sayfada yer alan metin alanlari yerlerine yerlestirildikten sonra haberler igin kullanilacak goérseller
de daha 6nceden Rectangle Frame Tool ile belirlenen yerlerine File > Place komutu ile yerles-
tirilir (Gorsel 2.25, 2.26).

LOGOTYPE
Recta ng le

Frema Tool

| ZAMANLA HER SEY OLDU

Zamanla her geyde oldugu gibi tasarim anlayislan|da defismektedir,

Gorsel 2.25: Rectangle Frema Tool

Metin ve gdrsel alanlar yerlestirildikten sonra
kullanilan programin dizenlenebilir kayit tarl
secilerek kaydedilir. Baski icin hazirlanan ca-
lismalarda mizanpaj programinda File > Pac-
kage komutu ile dosyalar paket halinde kay-
dedilebilir.
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OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA
UYGULAMA ADI : Gazetede Birinci (On) Sayfa Tasarimi

AMAC : Gazetede birinci (6n) sayfa tasarimi hazirlamak.
Arac Gerec

1. Bilgisayar

2. Tarayicl

3. Grafik tasarim programlari

4. internet

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak mizanpaj progra-
minda gazetenin birinci sayfasini diizenleyiniz.

islem Basamaklari
1. Atdlye 6nligindza giyiniz; arag gerecinizi, calisma alaninizi is
sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak 6zenle hazirlayiniz.
2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.
3. Standart gazete sayfasi ol¢ulerinde bir calisma sayfasi aginiz.
4. Dosyay! bilgisayarda uygun yere, mizanpaj programinin kendi
formatinda kaydediniz.
5. Sayfada manset mi yoksa sirmanget mi kullanacaginiza karar
veriniz.
6. Sayfaniza logo, reklam, tablo ve yaptiginiz diizenlemenin ge-
rektirdigi sabit unsurlari yerlestiriniz.
7. Konunuza uygun haber metinlerini ve gorselleri toplayiniz.
8. Baslik ve metinlerin karakter ve blyuklUklerini 6zenle belirleyiniz.
9. Kullanilacak gérselleri teknik agidan uygun héle getiriniz.
10. Haberin yer alacagi alani belirleyiniz.
11. Uygun gdrsellerle birlikte baglik, spot ve haber metinlerini say-
faya yerlestiriniz.
12. Calismanizi hem paket olarak hem de PDF formatinda kayde-
diniz.
13. Calismanizin A3 boyutlarinda ciktisini alarak sayfalarini kontrol
ediniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir.
Calismaniz, Ek 1°de verilen “Degerlendirme Formu” ve “Kontrol Liste-
si "ndeki 6lgutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcutleri dikkate aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis ise
“Y” yaziniz.
1. () Bir gazetenin diger gazeteler arasindan siyrilip tercih edilmesi i¢in sayfa blyukligu
6nemlidir.
2. () Gazete tasariminda amag, haberleri 5nem sirasina gore diizenlemektir.
3. ( ) Gazete sayfasini diizenlerken en iyi yol sayfayi sttunlara bélmektir.
4. () Gazete sayfasi tasarimlarinda genellikle 344 x 525 mm’lik sayfa 6lgulerinde 20 sU-
tunluk planlar kullanihr.
5. ( ) Sayfa dlizenlemesinde alti ve Ustl ¢izgili, gélgeli, konturlu bigimlendirmeler kullanil-
malidir.
6. ( ) Gazete logosunun Ustline yazilan habere stirmanset denir.
B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari dogru ifadelerle doldurunuz.

7. Haber metinlerinin karakter buyukliginde en fazla ...................c.oeee. punto tercih
edilir.

8. Sayfalarda harf ve satir araliklar! ...............ccooiiiiinnn. kullantlir.

9. Gazetede harfaraliklar ...............ccocoviennne degerinde kullanilir.

10. Fotografi bulunmayan haberleri desteklemek amaciyla ...............ccceeveinnnnn.
kullanilabilir.

11. Gorseller basima uygun ¢ozUnUrlikte ve ..........c.ccoveiiiiiiinne modunda hazirlan-
malidir.

C) Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.
12. Asagidakilerden hangisi metin ve gorsellerin kolay algilanmasi i¢in kullanilan
yardimci elemanlardir?
A) Nokta, cizgi
B) Tasarim, denge
C) Reklam, ilan, haber
D) Renk, ¢izgi, cerceve
E) Haber, renk, kompozisyon
13. Asagidaki sayfalardan hangisinde yapilan hata biliyiik mali kayiplara neden olabilir?
A) Magazin
B) Spor
C) Ekonomi
D) Kultur sanat
E) ilan
D) Asagida verilen sorunun cevabini noktali yerlere yaziniz.
14. Seri ilan sayfalar diizenlenirken nelere dikkat edilmelidir? Aciklayiniz.




EK1 e “UYGULAMASI DEGERLENDIRME FORMU

Y6nerge: Uygulama faaliyeti sonunda 6grenci basarisini asagidaki dlgitleri dikkate alarak; 1 (GELISTI-
RILEBILIR), 2 (ZAYIF), 3 (ORTA), 4 (iYi), 5 (COK iYi) seklinde puanlayayip form sonundaki degerlendirme
ybnergesine goére degerlendiriniz.

DERECELER

= - Alinan
OLCUTLER T T2 31 als

Puan

Uygulamaya yonelik ara¢ gereci getirmis.

Konuya iliskin 6n arastirmalar yapmis.

Konu ile ilgili 6zgiin eskiz caligmalari yapmis.

Giris

Tasarim ilkelerini eskiz calismalarina uygulamis.

Eskiz calismasini mizanpaj programina aktarmis.

Mizanpaj programinda uygun meni araclarini kullanmis.

Calismayi ilgili bilgisayar programinda amaca uygun
olarak tamamlamis.

Gelisme

Calismayi uygun dijital formatta kaydetmis.

Calismanin istenen 6zelliklere uygun baskisini almis.

Zamani planl ve verimli kullanmis.

Sonug

Calismayi temiz ve diizenli teslim etmis.

Atélye ortamini temiz ve diizenli birakmis.

Toplam Puan

Puanlama Tabloda her 6l¢itten alinabilecek en ylksek puan 12 x 5 = 60'tir.

PUAN = [(Genel puan toplami x 100) / Alinabilecek en ylksek toplam puan] formdli uygula-
narak 100Uk sisteme ddnusturualir.

NOT: Bu puanlama anahtarindan 100 tzerinden 70 alirsaniz bir sonraki konuya gegebilirsin-
iz. 69 ve altinda puan alirsaniz ilgili konu tekrar edilmelidir.

Yonerge: Asagidaki gbzlenecek davranislardan égrencinin kazanabildigi beceriler icin EVET kazanamadig
beceriler icin HAYIR kutucugunu (X) isaretleyiniz.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR
Uygulamaya yonelik ara¢ gereci getirmis.

Konuya iliskin 6n arastirmalar yapmis.

Konu ile ilgili 6zgilin eskiz calismalari yapmis.

Tasarim ilkelerini eskiz caligmalarina uygulamis.

Eskiz calismasini mizanpaj programina aktarmis.

Mizanpaj programinda uygun meni araclarini kullanmis.

Calismayir amacina uygun ilgili bilgisayar programinda tamamlamis.

Calismayi uygun dijital formatta kaydetmis.

Calismanin istenen 6zelliklere uygun baskisini almis.

Zamani planl ve verimli kullanmis.

Calismayi temiz ve diizenli olarak teslim etmis.

Atdlye ortamini temiz ve diizenli birakmis.

Degerlendirme 12 dlcutten toplam 2 ve st sayida HAYIR varsa uygulamada BASARISIZ olunmustur.
Not: Uygulama sonucunu BASARISIZ ise, basarisiz oldugunuz konulara geri dénip bu konulari
tekrar ediniz. BASARILI ise, bir sonraki tniteye gegebilirsiniz.
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1. OGRENME BiRiMi: DERGi TASARIMI

1.D 2. Y 3.D 4.Y 5.D 6.21x29,7cm 7. Glyphs

8. punto 9. mizanpaj 10.D 11.C 12.D 13.A

14. Goruntilerin net olmasi ilk kuraldir. Kullanilacak gérsellerin renk, isik, resaulation degerleri netlik
icin 6nemlidir. Kapakta ya da icerikte kullanilacak her gérsel renk, 1sik ve resaulation bakimindan
dizenlenmelidir. Bu dizenleme ile hem goérseller arasi hem de genel uyum saglanmalidir. Kullani-
lacak her goérselin icerik ve sayfa yapisiyla uyumlu olmasina 6zen goésterilmelidir.

15. «  Gorsel hiyerarsi olusturulmahdir.
Goruntuler ve tipografi arasinda denge saglanmalidir.
Arka plan, icerik ve genel ile uyumlu olmalidir.
+  Odak noktasl olusturulmalidir.
Renk, 1sik ve kontrastlik degeri canli ve uyumlu olmalidir.

2. OGRENME BiRiMi: GAZETE SAYFASI HAZIRLAMA

1.Y 2.D 3.D 4.Y 5Y 6.D 7.9.5yada10.5

8. daraltilarak 9. -3 10. grafik ve 11.CMYK 12.D 13.C
illistrasyonlar

14. Seri ilan sayfalari, diger sayfalardan farkl olarak standart gazete sayfalarinda 10 veya 11 situn
seklinde de dizenlenebilir. ilanlar, belirli standartlara gbre ve sade verilir. ilan verenin isteklerine
gbre bazi vurgulama secenekleri olabilir ancak bunlar gazete sayfa diizeninin genel yapisina aykiri
olmamahdir. Metin ve baslhklar gazetenin geneline gore daha kucik kullanilir. Package, genellikle
calisma bitirildikten sonra yapilir. Matbaaya giden ¢alismalar, kontrol edilmek ve baskiya hazirlan-
mak icin bilgisayarda acilir ve gerekli islemler yapildiktan sonra baski yapilir. Ancak giden calis-
malarda fotograf vb. eksik 6geler varsa baski siirecinde sorunlar yasanir. Bu tarz sorunlarin éniine
gecmek icin mizanpaj programinda yapilan sayfa tasarimlarda kullanilan tum fotograf, illistrasyon,
font vb.nin ayni dosyaya toplandigi bir 6zellik vardir.

KAYNAKCA
Goékein CUBUKCU, ismail DOGAN, GAZETE TASARIMLARINDA HIYERARSI VE DUZENIN
SAGLANMASI, Cilt: 4, Sayi: 9, Kasim-Aralik / 2019 AnaBritannica, Cilt1, Sayfa 60 ‘Acta’
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