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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen a sancak;
S6nmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizicir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Gatma, kurban olayim, gehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gll! Ne bu siddet, bu celdl?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra heldl.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikI&l.

Ben ezelden beridir hirr yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakms? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &ékim sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar ugratma sakin;
Siper et gbvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegcme, tan::
Dusln altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar: alsan da bu cennet vatan:.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canani, bitln varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatamimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden 118hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstlinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahtr edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, batun dinyada emsali goérilmemis bir galibiyetin - mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin batun kaleleri zapt edilmis, butiin
tersanelerine girilmis, btin ordular: dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (izere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattda bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
maustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diismis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Ataturk
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DERS MATERYALININ TANITIMI
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Ogrenme biriminin
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Hazirlik ¢alismalari
alanini gosterir.
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KONTROL LISTESI

KONTROL LISTESI-1

1.1.Uygulama - Dosyasi Hazilama
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLEST | GERCEKLESMEDI
Konuya uygun 6n aragtirma yapar.

Kenunun amacina uygun &zgn cahisin
Kenunun igeridiine uygun gérsel hazirlar .

|5 sadihan ve guvenligi tedbirerini alarak web sitasinin
genel amacin belirler

Dolagim sistemnini belirler .

Hadef kitle analizini hazirar.

Grafik tasanm belirler

Sitenin sunumu tamamiar. (*)
Duzenli caligmaya tzen gosterir. (**)

Streyi planh ve verimli kullani, {*
Ogretmen yorumlan:

Puanlama: Gtizlenecek davraniglarda (*) ile ifade edilen her bir davramgin gerceklesmesi 20 pua- <
na, (**) ile ifade edilen davraniglar 5 puan digerleri 10 puana karsihk gelir.

KONTROL LISTESI-2
12
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERGEKLEST| | GERCEKLESMED
Konuya uygun belirler
yalleri, fotodraf prog-

ramina aktanr. (*)

Gorsel materyallerin ¢ozanurok ve renk modunu uygun
hhale getirir. (*)

Gorsel materyallerin format bicimini uygun hale getirir. (*)
F uygun formatta kaydader. (*)

Is sagihgnve g g alarak uygulama yapar.
Duzenli caligmaya Gzen gbsterir.

Sireyi planh ve verimli kullamr.

Ogretmen yorumlan:

Puanlama: Gozlenacek davraniglarda (*) ile ifade edilen her bir davranigin gergeklesmesi 15 pua-
na, digerleri 10 puana karsilik gelir.

.

Ol¢cme ve Dederlendirme

O - - - - == >
birimini g6sterir.

- — — — — — — | Kontrol listesini gésterir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asanda verilen ciimlelerin bagindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D* yanhs ise “Y”
yaonz

1.{ ) Duyarh web tasarimi web sayfalaninin gesitli cihazlarda, pencere ya da ekran boyutlarinda iyi
islenmesini amaglayan yaklasimdir.

2.( ) Genel ag bilgisayarfan birbirine badlayan elektronik ilatisim adidir.
3.( ) Genel ag ortaminda her bilgisayann IP numarast aymidir.
4.( ) URL evrensel kaynak belirleyicidir.

B C yer alan

5. sitelerdir.

6. grafikler

7. kullarihr.

B Web SHESH e oo kullanicilann siteyi ziyareti esnasinda ilk kargila-
sacad sayfadir.

9 AN SEYTAOA e werilen her mend igin gérantulenebilen bir web

C) Asatndaki verilen sorularin dogru cevaplanni isaretieyiniz.
10. Asagidakilerden hangisiveri saklama ve yayimlama islemine verilen addir?
A)DNS
B) Domain
C) Server
DjURL
E)Web hosting

11. Agafjidakilerden hangisi bilgisayar ile kullanici arasinda etkilesim kbpriisii gérevi géren
grafik tasanm disiplinidir?

A) Arayuz

) Domain
C) Plastisite
D) Hosting
E)Web server

485
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1.1. TASARIMA ON HAZIRLIK

1.2. WEB SAYFASI ESKizi

1.3. TASARIMIN OLUSTURULMASI
1.4. GORSELLER UZERINDE iSLEMLER

C L)

+ Web sitesi tasarimina 6n hazirhk yapma

+ Web sayfasi eskizi olusturma
« Web sitesi tasarimi olusturma

« Gorseller tizerinde islemler yapma

T ®)

+ Arayuz

« Duyarh web tasarimi
+ Genel Ag

- Web

« Web arayiizi

« Web sayfasi

« Web sitesi

~

1. llgialaniniza ait, yaptiginiz calismalari paylasmak ya da satisa sunmak istediginizde neler
yaparsiniz?

2. Surekli kullandiginiz bir sosyal medya uygulamasina herhangi bir kullanim farkhhg gel-
diginde ne disunursiniz?

3. Herhangi bir web sitesinin, begendiginiz ya da begenmediginiz 6zellikleri nelerdir? Fi-
kirlerinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

- /
16
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WEB ARAYUZU

17



—
000

iletisim, yasam boyunca ihtiyac duyulan bir olgu olmakla birlikte teknolojik ilerlemeler sonucunda
iletisimin belli 6geleri de gelisim ve degisime ugramistir. Zaman icerisinde mevcut aracglar ve kanal-
larin ihtiyaci karsilayamamasi nedeniyle iletisimdeki araclar dijitallesmis, kanal ise genel ag (internet)
olmustur.

iletisim kanali olarak genel agin kullanimi web sitelerinin dogmasina neden olmustur. Teknolojik
gelismeler ve degisen bilisim, yasamin pek cok degiskenini etkileyerek insanlarin beklentilerini degis-
tirmistir. Beklentiler sonucunda web siteleri de gelisim gostermistir. Etkilesim icermeyen statik web
siteleri, Web 2.0 teknolojisiyle etkilesim iceren dinamik web sitelerine yerini birakmistir. Bu baglamda
web tasariminda su (g farkli model ele alinmistir:

o DuyarliWeb Tasarimi [RWD (Responsive Web Design) (rispansiv veb dizayn)]: Duyarli tasarim
olarak da bilinen, kullanilabilirligi ve memnuniyeti saglamak icin web sayfalarinin cesitli cihaz-
larda minimumdan maksimum pencere ya da ekran boyutlarinda iyi islenmesini amaclayan bir
web tasarimi yaklagimidir.

» Adaptasyon Web Tasarimi [Adaptive Web Design (adapdiv veb dizayn)]: Ekran genisligine
orantili sekilde uygulanabilen, sayfanin énceden belirlenmis ¢éziintrligline ulasana dek yapisi
bozulmadan kiculmesini saglayan ve belirlenen 6l¢liye ulasildiginda diger ¢ozinurliklere odak-
lanabilen, sabit dlcller kullanilarak tasarim yapimini saglayan web tasarimi yaklasimidir.

» Likit Web Tasarimi [Liquid Web Design (likit veb dizayn)]: Standart ¢oziinurlikten blyiik veya
kicuk ¢oziinlrlige ulasimi sirasinda sayfanin yapisini bozmadan biyimesini ve kii¢clilmesini
saglayan web tasarimi yaklagimidir.

Web sitelerinin, web teknolojisindeki gelismeler ve kullanici beklentileri dikkate alinarak tasar-
lanmasi gerekir. Web tasarimi; Web1.0'da icerigin yonetici tarafindan, Web2.0'da kullanici tarafindan,
Web3.0'da topluluk tarafindan olusturulmasi g6z éniinde bulundurularak yapiimalidir. Web tasari-
minda kullanilan bazi kavramlar mevcuttur. Bu kavramlar sunlardir:

internet (Net-Genel ag): Bilgisayarlari birbirine baglayan elektronik iletisim agidir.

World Wide Web (www ya da Web-Diinya Capinda Ag): Genel ag lizerinde yayimlanan birbiriyle
baglantili hiper-metin belgelerinden olusan bilgi sistemidir.

IP (internet Protocol): Genel ag ortaminda her bilgisayarin kendine 6zel numarasi vardir. Bu numa-
ralar IP olarak adlandirilir.

Http (Hypertext Transfer Protocol): Genel agin hipertext dosyalarini ulastirma kurallardir.
Ftp (File Transfer Protocol): Dosya aktarma kurallardir.

Tcp / IP (Aktarma Denetim Kurallari / internet Kurallari): Hizmet eden (server) ile hizmet edilen
(client) arasindaki iliskiyi dizenleyen kurallardir.

URL: Evrensel kaynak belirleyicidir. Web Server (kaynak oldugundan), IP, aradigi kaynagi URL adres
sistemini kullanarak bulur.

URL'nin genel yapisi: erisim-yontemi://sunucu-ismi[: port] / konum seklindedir.
Ornegin http://www.websitesiismi.com

Web Browser (Tarayici-internet Tarayici-Ag Tarayicisi-Web Goz Aticl): Kullanicilarin ag sunu-
culan Uzerinde yer alan HTML veya daha gelismis sayfalarin acgilmasini saglayan bir yazilimdir.
Explorer, Firefox, Google Chrome buna ornektir.

Web Server (Sunucu): Web sitesine ait dosyalari saklayan ve genel ag kullanicilarinin erisimine
sunan cihazlara web server denir. Bir web sitesinde yayimlanmasi istenen sayfalarin, gorsellerin veya
belgelerin genel ag kullanicilari tarafindan erisebilecegdi bir cihazda tutulmasidir.
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Hosting: Web sitesinin barinabilecedi alandir. Veri saklama ve yayimlama islemine web hosting
denir. Web sunucusundan belirli bir disk alani kiralayarak ya da telekomdan kiralik hat araciligiyla
web sunucusu kurarak olusturulabilir.

DNS (Alan Adi Servisi): Genel ag uzerindeki sunucularin adresleri (IP) her biri 0-255 arasinda olan
dort basamaktan olusur. Genel ag Gzerinde alan adi-IP adresi eslestirmesi yapan servislere DNS adi
verilir. Kullanicinin girmek istedigi web sitelerinin IP adreslerini akilda tutmasi zor olacagindan DNS
kullanilmaktadir.

Domain: Web sitesine ulasilabilecek isimdir. Genel ag Uzerinde web sitesini yayimlamak isteyen
firma ya da sahis, web sitesine ait bir alan adi (domain) secer.

Hiper-metin: Elektronik cihazlarda gosterilen ve sadece yazidan ibaret olmayan gelismis ozelliklere
sahip belgelerdir.

Web Sayfasi: Web icin hazirlanan ve web tarayicisi kullanilarak goértintiilenebilen metin, gorsel ve
animasyon seklinde iceriklere sahip dokiimandir.

Web Sitesi: Web Uzerindeki sayfalar,
metin, gorsel ve animasyon seklinde 8 ' Anosayla  Hokkmizda  Tarifler  Befigm 2
ziyaretcisine bilgi aktaran ya da z
hizmet sunan sayfalarin timunu
kapsayan dokiiman toplulugudur.

Arayiiz: Bir hizmeti sunan sistem
(makine, bilgisayar) ile kullanan
sistem (kullanici) arasinda etkilesim
koprisi gorevi goren grafik tasarim
disiplinidir. Herhangi bir prog-
ramlama bilgisine sahip olmayan
kullanicilarin da bilgisayar program-
larini veya program komutlarini
iceren makineleri kullanabilmelerini
saglamak icin gelistirilen gorsel,
isitsel veya dokunsal kumanda arag-
larinin timadur.

Web Arayiizii: Web sitesinin dijital £ IHTIVACINIZ OLAN SEY = B %
ekrana yansimis detaylarini iceren Slth_OZEL BIR COzUM MU?
grafik  unsurlarinin  tamamidir B

(Gorsel 1.1).

Plastisite  (Kullanici  Arayiizii
Esnekligi): Bir kullanici araytzinin,
kullanilabilirligi  korurken  hem
sistemin fiziksel oOzelliklerindeki
hem de cevredeki degisikliklere
dayanma kapasitesidir.

Gorsel 1.1: Farkli web arayuzleri

1.1. TASARIMA ON HAZIRLIK

Estetik, islevsel, ergonomik bir web sitesi tasarimi, dogru yapilmis bir 6n hazirliktan; 6n hazirlik ise
mdisteri amag ve isteklerinin net anlasilmasi, kullanici beklentisi analizinin dogru yapilmasindan
gecer. Web sitesinin hazirlanacagi amaci bilmek siteyi olusturma stirecinde oldukca 6nemlidir.
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Web sitesi olusturma amaclari sunlardir:

Bir duygu ya da diisiinceyi ifade etmek.
Bir isletmeyi tanitmak.

Bir Girlin(i pazarlamak.

Bir topluluk olusturmak.

insanlara yardim etmek.

Eglenebilmek, kesif yapmak.

Yeni bir yatirimi tesvik etmek veya tetiklemek.
Bilgi paylasmak ya da bilgiye erismek.
Yeni teknolojileri denemek.

Bagimsiz olmak, kiiresel olmak.

Diinya capinda taninmak.

Reklam ve satis yapmak.

Web sitesi tiirleri; temelde edlence ve ticaret olmakla birlikte kisisel siteler, bloglar, fotograf paylasim
siteleri, eser sahibi web siteleri, sosyal paylasim siteleri, mobil cihaz siteleri, bilgilendirici web siteler,
cevrim ici is ve katalog siteleri, dizin web siteleri, kurumsal siteler ve e-ticaret siteleri olarak siralana-
bilir (Gorsel 1.2). Genel agda en ¢ok ziyaret edilen web sayfalari, kisisel ve ticari sayfalardir. Web sitele-
rinin, amaclari dogrultusunda kullanicilarla yapmis oldugu bilgi paylasimlari, hedefe hizli ulasilmasini
sadlar.

Gorsel 1.2: Sahis, kurum web sayfasi ve sitesi 6rnekleri
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On hazirlik asamasinda g6z éniinde bulundurulmasi gereken hususlar sunlardir:
« Web sitesi kategorisi 6zellikleri

« Web araytiziinde kullanici sistem insan oldugundan gorip kullanilan iletisim mekanizmalarinin
(goruntd, ses vb.) kullanilabilirligi ya da ergonomik 6zellikleri, belli kural ve standartlara uyumluluk
derecesinin (zaman ve eldeki olanaklar g6z 6niinde tutularak) belirlenmesi gibi konular

« Web arayiiz tasariminda da arayiz tasarim disiplininin amaci ve bu amaca ulasmak i¢in 6n gordigu
yontemler

« Kullanici odakh tasarim (kullanicinin amaglari, aliskanliklar ve kullanim deneyimi g6z onilinde
bulundurularak tasarlanmasi)

« Etkilesim tasarimi (makine ve insan arasindaki etkilesimin hedeflerinin ve yontemlerinin tespiti)

+ Hedefe etkin bicimde ulasmanin dnlindeki engellerin arastirilarak ortadan kaldiriimasi

) 1.1. ETKINLIK

Farkl kategorilerde web sayfasi ve web sitesine ait 6rnekler arastiriniz.
Arastirdiginiz 6rnekleri inceleyerek goriislerinizi sinif arkadaslarinizla
paylasiniz.

1.1.1. Web Sitesiyle Ilgili Bilgilendirme Dosyasi Hazirlama

Rekabetci dijital diinyada web sitesinin iyi olmasi icin amaca uygunluk, estetiklik ve elverisli bir kulla-
nilabilirlik seviyesine sahip olmasi gerekir. Hedef kitle icin web sitelerinin, yasayan bir bilgi kaynadi,
glinlik hayati kolaylastiran arag ve genel ag Gzerinden insanhgin erisimine sunulmus oldugu dusi-
nulerek tasarlama ve planlama siirecinin titizlikle yurattlmesi gerekir.

Web sitesi proje olusturma asamasinda planlanmasi gereken unsurlar sunlardir:
+ Web sitesinin genel amacinin agik ve net belirlenmesi

+ Hedef kitle analizi yapilmasi

« Grafik tasarim yaklagiminin belirlenmesi

« Kullanilabilirlik testlerinin site olusturulma strecine dahil edilmesi

+ Kullanici merkezli bir tasarim _
belirlenmesi Anagzovfa  Hoklurmeda  Tarifler  Befisim &

o

« Belgelemenin proje siirecine %
dahil edilmesi

« Dolasim sistemlerinin  belir-
lenmesi

« Sitenin prototipinin (6n mode- A:.l];;
o . 2 1
linin) olusturulmasi Tarama

Sistemi
+ Sitenin test edilme sireci
Tum veriler bilgilendirme dosya-
sinda bir araya getirilmelidir
(GOrsel 1.3).

Gorsel 1.3: Bilgilendirme dosyasi 6rnegi
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B 1.1. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: Bilgilendirme DosyasI Hazirlama

AMAG: Bilgilendirme dosyasi hazirlamak.

Aracg Gereg

1. Bilgisayar

2. Genel ag

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak web sitesi tasarlamak icin bilgi-
lendirme dosyasi hazirlayiniz.

islem Basamaklari

1.

ORI O S TS - A O N

Atélye 6nluguniizi giyiniz. Is saghgi ve giivenligi dnlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arac gerecinizi hazirlayiniz

Web sitesinin genel amacini acik ve net belirleyiniz.

Hedef kitle analizi hazirlayiniz.

Grafik tasarim yaklasimini belirleyiniz.

Tasariminizi hazirlarken kullanici merkezli olmasina dikkat ediniz.
Dolasim sistemlerini belirleyiniz.

Sitenin prototipini (6n modelini) olusturunuz.

Galismanizi uygun formatta kaydediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 1'in dlcltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢itleri
dikkate aliniz.
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1.1.2. Renk Paletinin Hazirlanmasi

Web sitesi, kullaniciyla karsilastigi ilk asamada dijital grafigiyle ilgi uyandirabilir. Web sitesinde este-
tigin 6nemli oldugu kadar kullanilabilirligin de 6nemli oldugu g6z 6niinde bulundurulmaldir. Web
sitesinin dijital grafigiyle uyandinlan ilgi, kullanilabilirlik ile kullaniciyr amacina ulastirmalidir. Dijital
grafikte bu iki unsur birbirini tamamlar ve destekler nitelikte olmaldir.

Web sitesi dijital grafiginin tasarlanmasi asamasinda su 6geler g6z dniinde bulundurulmahdir:

Grafik Ogeleri ve Dosya Agirliklari: Web sitesinin gorsel estetigi ve zenginligi grafik égelerdir.
Sitede kullanilan gorseller, sunucu bilgisayardan kullanici bilgisayarina indirilerek gosterilir. Kulla-
nilan grafik 6gelerin sayfa kapasitesini agirlastiracagi diistiniilerek gereksiz 6ge ve agir dosya kullani-
mindan kacinilmalidir. Tablo, metin, gorsel vb. grafik 6gelerinin tamami sayfa ve site icerisine uyumlu
ve dengeli bir sekilde konumlandiriimali, sayfalar olabildigince sade tasarlanmalidir. Grafik 6gelerinin
tim kullanicilara gosterilebilmesinin yolu, web sitesine uygun formatlarda grafikler olusturulmasi ya
da bu 6gelerin donusturilerek kullanilmasidir. Bu is icin uygun formatlar Jpeg, Gif, Png ve Svg'dir.

Yerlesim Diizeni (Layout): Web sayfasinin gorsel yapisi yerlesim dizeni ile olusturulur. Yerlesim
dizeninde tum ekranin igcerik ve ortam tuirlerine sahip bélgelere ayriima yontemi belirlenmeli ve web
sitesinde olmasi planlanan her web sayfasi icin bir ekran dizeni tasarimi olusturulmalidir. Yerlesim
dizeni, bir kapsayici (container) icerisinde yer alan logo, baslik (header), ana icerik (main-content),
yonlendirme (navigation), yan cubuk (slidebar) ve alt bilgi (footer) olmak lzere alti ana bolimden
olusur. Her bélimun tasarim ve yerlesimi birbirinden ayirt edilebilir, kolay algilanabilir ve diizgtin bir
bicimde olmalidir. Yerlesim diizeni tasarimin biitlinlyle tutarli olmali ve sayfalar tam doldurulmaya
calisiimadan icerigin rahat algilanabilecegi kuigiik bosluklar birakilmahdir.

Tipografi Kullanimi: Tipografinin ilk islevi okunmaktir. Karakter, yazi tiirli, yazi blyuklugu, satir
uzunlugu, satir arasi ve karakterler arasi bosluk gibi degerler tipografiicin oldukca 6nemlidir. Tipografi,
basili malzemede ve ekranda birbirinden farklidir. Yazinin ekranda okunur olmasi icin sans-serif yazi
tipi kullanilmali ve site genelinde kullanilabilirlik agisindan yazi tipi en fazla iki olmalidir. Yazi stili
diger 6gelerle uyumlu ve tutarli sekilde secilmelidir. Ekran Gstli okuma icin tasarlanmis Georgia ve
Verdana gibi fontlar kullanilabilir. Farkh yazi tipi boyutlari, farkli konu anlatimlarinda degil vurgulama
amacli, bashk ya da alt bashklar icin kullanilabilir. Yazi rengi sitenin genel durumuna ve rengine gore
uyumlu, dengeleyici secilmelidir.

Arka Plan Tasarimi: Arka plan, sayfa tasariminin bir pargasi seklinde planlanmissa ve baslangig
asamasinda degil arka planin en son eklenmesi uygun olacaktir. Arka plan, web sitesine estetik deger
katabilecegi ya da etkililigini yok edebilecegdi g6z 6niinde bulundurularak dikkat dagitici, algilamayi
zorlastiricl canli renkler ya da karmasik desenler yerine acik, diiz ve olabildigince sade tercih edilme-
lidir.

Renk ve Kontrast: Web sitesinin goruintilenecegi cihazlar g6z 6niinde bulunduruldugunda kullani-
lacak renk modu RGB'dir. RGB [red, green, blue (kirmizi, yesil, mavi)] ti¢ temel renk isigindan olusan,
her biri 0-255 arasi deger alabilen milyonlarca tonu ifade eder. Rengin goriiniimda, kullanici tercih-
lerine ve donanimina gore farkliliklar gosterir. Web sitesinde kullanilacak renk semasi, sirketin marka

Bilgi notu

Gorsellik ile islevselligin dengeli olmasi, akilda kalicilik ve olumlu bir izlenim
olusturmaktadir.
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renkleri basta olmak lzere tasarimai tercihi, kullanilabilirlik calismalari vb. etkenlere gore belirlenir.
Tasarimci; tercihinde tasarimin yaklasim bicimini, hedef kitlenin renk tercihini, firma ya da Griinlin
karakteri ya da kisiligini ve rengin kulturel cagrisimini dikkate almahdir (Gorsel 1.4). Web sitesi tasa-
riminda renk kullanimi, uygulamada renk farkliligiyla iletilen bir bilginin renge bagimli olmayan bir
ogeyle de iletilmesi geregidir. Bir web sitesi renkleriyle algilana bilirlik ve okunabilirlik icin yeterli
kontrasti tagimalidir.
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Gorsel 1.4: Kurum renkleri bazinda renk paleti 6rnegi

1.1.3. Alanda Kullanilan Diger Calismalari Inceleme

Web sitesinin basariya ulasmasi icin planlama sirecinde, tasarimda kullanilan belirli deneyim ve
birikim UrlinU olan tasarim sablonlarina ve belirlenen genel konulara 6nem vermek gerekir. Var olan
web sitesi tasarim egilimlerinin arastirilmasi, basarili sitelerin gectigi stirecler, bilgi ya da planlarinin
incelenmesi, siteyi basariya ulastiracak giincel bilgilere sahip olunmasi sirecin verimli tamamlan-
masina katki saglar.

Bilgilendirme dosyasinda mevcut bilgiler ve degisken 6zellikler goz 6niinde bulundurularak alanda
yapilmis calismalarin incelenmesi, tasarim olusturma asamasinda ve sonrasinda yasanabilecek olum-
suzluklari ortadan kaldirir. Amaci dogrultusunda, hedefine ulasmis basarili ya da ulasamamis az kulla-
nicisi olan basarisiz siteler mevcut imkanlarla goriintulenir (Gorsel 1.5, 1.6).

24




~ weall FTE, yrrdl B KATAC AR

Biri 1Vooyon mu ariyorsunuz?

Gérsel 1.5: Basarili site 6rnegi
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Gorsel 1.6: Basarisiz site drnegi

1.1.4. Gorsel Materyalleri Bulma

Web sitelerinde ortak bazi temel dgeler kullanilir. Bunlar site kimligi, gdvde metni, baglantilar,
dolagim sistemleri (sayfalar arasinda gecisi saglayan sistem), goriintiler, formlar ve sayfa alt bilgile-
ridir.

Sorumlu bir sekilde kullaniimasi gereken gériintiler, site icerisinde dolasim sistemlerinde, formlar
halinde, baglanti olarak ve daha ¢ok cesitli yerlerde diger 6gelere gére daha fazla kullanim gesitli-
ligine sahiptir. Sadece arac¢ olarak degil hedef kitleye acik mesaj vermek icin de kullanilir. Verilmek
istenen mesajin bir gorlintl aracih@yla iletilmesi daha kolaydir ve bu goériinti araci ¢ok fazla bilgi
iletmekle kalmaz ayni zamanda bunu ¢ok hizl yapar. Cok fazla bilgi iletmekle kalmayan sey nedir?
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Bilgilendirme dosyasinda olan sahis ya da kurumdan alinmis gorsel materyallerin yani sira, sitenin
olusturulmasinda ve gelistiriimesinde fayda saglayabilecek, tasarima estetik gériiniim kazandirabi-
lecek, icerigi yansitan, algilamayi zorlastirmayan, merak uyandiran, dikkat ¢ekici gorsel materyaller
edinilmelidir. Bu gorsel materyaller (fotograf, grafik, animasyon, video, illiistrasyon vb.) hazir halde
bulunabilecegi gibi site icin tasarimci tarafindan olusturulabilir (Gérsel 1.7).

Bilgi notu

Gorsel materyaller, icerik gelistirici yapay zeka uygulamalariyla da olusturulabilir.

Gorsel 1.7: Gorsel materyaller

1.1.5. Materyalleri Kullanima Uygun Hale Getirme

Her programin kullanim amacinin farkli olmasi sebebiyle profesyonel bir web sitesi tasarimiicin piksel
tabanli gorsel diizenleme programi, deneyim tasarimi programi, vektorel tabanli gorsel diizenleme
programi, interaktif icerik olusturma programi ve web editorii programi ile senkronize (es zamanli)
olarak calismalar yapilmali, tasarimlar olusturulmalidir.

Bilgilendirme dosyasinda bulunan ve ayrica edinilen goriintd, ses, grafik, fotograf, video, animasyon vb. tim
materyaller uygun dizenleme
programiile kullanilacagiortama
gerekli hale getirilmelidir. Mater-
yallerin kullanilacagi ortam web
olmasi sebebiyle dijital ortam
ozellikleri g6z 6nlinde bulundu-
rularak ¢ozindrlik, renk modu,
format bicimi vb. o&zellikleri
weble uyumlu hale getirilme-
lidir. Ornegin weble uyumlu hale
getirilmemis renk modu sorunu,
estetik agidan  istenmeyen
sonugclar dogurur (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.8: Gorsel diizenleme
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: B 1.2. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: Tasarimda Kullanilacak Gorsel Materyalleri Hazirlama

AMAC :Tasarimda kullanilacak gorsel materyalleri elektronik ortama aktararak hazirlamak.
Arag Gere¢

1. Bilgisayar

2. Fotograf diizenleme programi

3. Harici bellek

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak web sitesi tasarlamak icin
kullanilacak gorsel materyalleri dijital ortama aktararak uygun hale getiriniz.

islem Basamaklari

1. Atélye 6nliglinizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma ala-
ninizi ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

Kullanacaginiz fotograflari bilgisayara aktariniz.

Fotograf diizenleme programini aginiz.

Web tasarimi igin kullanilacak gorsel materyalleri belirleyiniz.

Gorsel materyallerin ¢oziintirliik, renk modu, format bicimini uygun hale getiriniz.
Diizenlediginiz fotograflari uygun formatta kaydediniz.

Duzenlediginiz gorselleri aktarmak icin bilgisayar ortaminda dosya olusturunuz.

Olusturdugunuz dosyaya site adi veya kendi adinizi veriniz.

© © 2 ® e s W

-—

Dosya icerisine diizenlemesini yaptiginiz gorselleri aktariniz.

—
—

. Sonra kullanilmak tizere dosyay! harici bellege aktariniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin stresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1'deki Kontrol Listesi 2'nin dlcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
bu olcitleri dikkate aliniz.
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1.2. WEB SAYFASI ESKizi

Web sitesi dijital grafigi olusturmak icin elde edilen verilerle birlikte tasarim bilgileri; sayfa diizeni icin
gerekli olan materyallere karar vermek, etkilesimler ve islemler tasarlamak ve fikirler Gretmek igin
kullanilmalidir.

Tasarim bilgisi icerisinde; gorsel streklilik (tutarlilik), aciklik, denge, gorsel hiyerarsi, vurgu, ritim, oran
ve oranti, uyum ve biitlinliik olan genel tasarim ilkeleri ile kimligi siteye net olarak yansitilir. Kulla-
nicilarin ihtiyaclarina uygun olmasi, kolay kullanim, cevrim ici ortamda 6zgiin olmasi, ylksek kaliteli
icerik, minimum indirme zaman, sik glincelleme yapma, web sitesi tasarim ilkeleri ile birlikte deger-
lendirilir.

Web siteleri hedef kitle tarafindan kullanilacagindan web arayiizi kullanici odakl tasarlanmalidr.
Hedef kitle analizinde teknolojik gelismeler ve yasam standartlari g6z 6niinde bulunduruldugunda
kullanici cihaz degiskenlerinin fazla olmasi, kullanici araytizii esnekligi konusunu dnemli hale getir-
mistir. Web sitesi ziyaretcilerinin cogunlugunu, mobil cihaz kullanicilarinin olusturmasi duyarli web
tasarimini daha da 6nemli hale getirmistir.

Eskiz calismalar, duyarl web sitesi tasarimi icin kullanici arayiizii plastisitesi g6z 6niinde bulunduru-
larak hazirlanmahdir.

Yerlesim diizeni icin olusturulmasi gereken alti ana bolim (logo, bashk, ana icerik, ydonlendirme,
yan cubuk, alt bilgi) amaca, kullanilabilirlie ve estetik gereksinimlere uygun bir tasarim olacak
sekilde olusturulmalidir. Bu tasarima ulasmak icin elde hazirlanacak birkag eskiz gereklidir. Tasarimci
acisindan farkh arayuiz seceneklerini degerlendirme, misteri acisindan karar verme asamasi icin en
az ¢ adet eskiz calisma hazirlanmalidir.

1.2.1. Ana Sayfa Taslagi ve Sayfa Meniilerini

Web sitesi ana sayfasi, kullanicilarin siteyi ziyareti esnasinda ilk karsilasacagi sayfadir. Bu bakimdan
ana sayfanin her agidan tiim site icerigini yansitacak nitelikte olmasi son derece énemlidir. Ayrica
tasarim anlaminda karmasik olmayan olabildigince sade, boyut olarak ¢ok yer tutmayan materyaller
secilerek fazla zaman almadan hizli bir sekilde acilabilecek olmasi, sitede kalinmasini ya da kalinma-
masini etkileyen unsurlardir. icerik sayfalarina ulasmak icin olusturulmasi gereken menii bélimdj, site
araylziyle uyumlu ve hatta tamamlayici, kolay erisilebilir ve rahat kullanilabilir nitelikte olmaldir.

Butlin bu ozellikler dikkate alinarak olusturulan bir ana sayfa araytizi (Gorsel 1.9), web sitesi icin
amacini gerceklestirmek adina 6n kosul niteligindedir.

whiabal Bigeria

Gorsel 1.9: Web arayiiz (layout) diizenleme sayfasi
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1.2.2. Meniilere Iliskin Arayiizler

Ana sayfada link (baglanti) verilen her mentiicin gorlintiilenebilen bir web sayfasi hazirlanmalidir. Bu
web sayfalari genellikle main-content bélimiinde goriintiilenmek tzere diizenlenir.Tasarim olarak
site geneline uyumlu, tamamlayici nitelikte ve gosterecedi icerigi yansitacak sekilde tasarlanmalidir.
icerigi gosterilecek menii sayfalarinin hem web sitesinin bir parcasi hem de baslh basina bir web
sayfasi oldugu g6z 6niinde bulundurulmalidir. Ayrica menu sayfalarinin icerik bakimindan olabildi-
gince dengeli olusturulmasi gerekir (Gorsel 1.10).

AR SN m HIZWETLERIMIZ BiZ miz WALITE POLITIGARE BIZE WILAGIN

Arac Alti Tarama Sistemi

Girvenlik ihtivao olan korunakh alanlann giris noktasinda araglann

ayara kadar deme yan lors
Falt Ly AR o T g R ey g

ginis - grias anbermiering hazhca desreye e, Dandi clarak Piaka Tanma Sistemiri banndinr

Kaaiogaindr 1)

Plaka Tamima Sistemi M

Nefis Lezzetler

‘Elsiz yemek yivemem' diyenlerin ilk tercihi haline gelen tavuk ve karides bir¢ok tarifte
kendine yer bulur. Beyaz et kategorisinde yer alan tavuk, protein deposu olarak bilinir.

Tavuk Toplar Karides
En sevilen lezzetler arasinda And ;.'\emr.-h alarak sunulan Earides fava balk safrasing
yer ahr. sebzeli tavuk toplan. finnda_.. ook yokigr.

Goérsel 1.10: igerik sayfasi érnekleri
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1.2.3. Ana Sayfa ve Arayiiz Taslagini Renk Paletine Gore Renklendirme

Web sitesi icin hazirlanan ana sayfa basta olmak Gzere tiim icerik sayfalari, belirlenen renk paletine
gore renklendirilmelidir. Renk secimi; web sitesinde kullanilacak renk modunun RGB olmasi g6z
oniinde bulundurularak algilanabilirlik ve okunabilirlik icin gerekli kontrastlik saglanacak nitelikte
olmalidir. Web sitesi sayfalari eskiz calismalari secilen renklere uygun sekilde renklendirildikten sonra
musteri sunumu hazirlanmalidir (Gorsel 1.11). Birden fazla se¢enek sunulmasi karar asamasi icin
onemlidir.

Gorsel 1.11: Web sitesi igin belirlenen renk paleti dogrultusunda renklendiriimis arayuz (layout) érnegi

1.2.4. Web Arayiizlerinde Gorsel Materyallerin Yerlerini Gosterme

Web sayfasi tasarimlarinda denge ve bitlinlik adina tipografik diizenleme 6nemli bir konudur ve
hareketli ya da hareketsiz tim gorsel materyaller diiz metinlere oranla daha dikkat cekicidir. Bu
baglamda materyal konumu 6zellikle bilgi icerikli metin diizenlemesi icin dnemlidir (Gorsel 1.12).

Yazlm Altyapilarimiz

Jne);t dneXt

Java Uyguldln.l Alryapis Microsoft Met Uygulama Altyams:
anda gei & caimas Wit bt iatfr munda geiy 5 ok kai

Orel Géziimlerimiz

Elektrinih v yanbm danmdakl ok yetesskianisin Mesnalann istemes gaT)
yediryrra the nisbaglirerak rmOylersenmmizie 1um seknolojin ipagae ma ol
raumiar g T

Gorsel 1.12: Materyal konumlandirma
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; B 1.3. UYGULAMA

: UYGULAMA ADI: Anasayfa Taslagi Hazirlama

AMAG: Anasayfa taslagi sayfa menileri hazirlama ve arayizleri gostermek.
Ara¢ Gereg

1. Bilgisayar

2. Web sayfasi arayiiz olusturma programi

3. Harici bellek

4. Uygulamada hazirlanan gorsel materyaller

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak anasayfa taslagi, sayfa
mendiileri hazirlayiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye 6nligiinizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma ala-
ninizi ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

3. 2.uygulamada hazirladiginiz gérsel materyalleri, web sayfasinda kullanmak icin
hazirlayiniz.

4. Web sayfasinda kullanilacak tipografik 6gelerin konumlandiriimasina dikkat edi-
niz.

5. Gorsel materyallerin tipografik 6gelerle iliskisine ve konumlandirilmasina dikkat
ediniz.

6. Ana sayfa ve menilerin butlinligtne dikkat ediniz.
7. RGB renk modunu kullaniniz.

8. Ana sayfa ve tim icerik sayfalari, belirlediginiz renk paletine gore renklendirilme-
sine dikkat ediniz.

9. Dizenlemenizi uygun formatta kaydediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1'deki Kontrol Listesi 3'lin Olcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
bu olcitleri dikkate aliniz.
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1.3. TASARIMIN OLUSTURULMASI

Secilen eskiz calisma, bilgisayar ortamina aktarilip lizerinde uygulamalar yapilarak gelistirilir. Calis-
manin, orijinal haline gelebilmesi icin bilgisayar ortaminda tasarimin olusturulmasi, ardindan
prototip (ilk drnek) olarak yayimlanmasi, gerekli durumlarda ekip arkadaslariyla paylasilmasi gerekir.
Bunlar yapmak icin genis bir yelpazeye sahip “deneyim tasarimi” programi uygundur. Deneyim
tasarimi programi ayni zamanda web editor programi, interaktif icerik olusturma programi, piksel
tabanli gorsel diizenleme programi ve vektorel tabanli diizenleme programiyla es gidimli calisma
imkani sunar.

1.3.1. Deneyim Tasarimi Programi Tanitimi

Profesyonel bir calisma olusturulmak istendiginde deneyim tasarimi programi (Gorsel 1.13) ve diger
diizenleme programlari es glidiimli olarak kullaniimalidir.

Deneyim tasarimi programinda, kullanim i¢in bircok cihaza yonelik ekran tasarimi olusturulabilir.
Farkli cihazlar secilebilecegi gibi farkli ekran boyutlar ve isletim sistemleri de segilebilir. Ayrica
duyarli web sitesi arayliz tasarimi da olusturulabilir (Gorsel 1.14).
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Start a new docurment
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& Starduityeu T I Wl

& Manage boiks..
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Lot 5 ol s Bt Up e 1 ing with widhes 3 hd ontint o henw you can imaka the best use of XD,
Ooo0 .
Gorsel 1.13: Deneyim tasarimi programi arayuzi
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Gorsel 1.14: Web araylzu tasarimi
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Deneyim tasarimi programinda Start a new document bélimiinden, calisma alani icin cihaz ¢esidi

ve 06lclisu secilir (Gorsel 1.15).
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Gorsel 1.15: Yeni calisma alani igin farkl cihaz ve 6lgl segenekleri

Deneyim tasarimi programinda; (Gorsel 1.16) Ust kissmda meni ve mod olmak tizere iki, alt kisimda
ise sol, orta ve sag olmak lzere li¢ bolim mevcuttur.
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Gorsel 1.16: Calisma alani ekrani
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Menii; File dosya, Edit program ve genel, Object nesne,
Plugins eklenti, View calisma alani goris ve Window
pencere ozelliklerinin diizenlenebildigi komutlari igerir.

Mod; Design tasarim, Prototype ilk 6rnek baglanti ve Share
3. kisilerle (ekip arkadaslari, musteri gibi) paylasma 6zellik-
lerini icerir.

Sol panel; bilesen ekrani, ara¢ kutusu, eklentiler, katmanlar
ve tasarimda kullanilan 6ge listesi mevcuttur (Gorsel 1.17).

Orta boliimde; calisma ylizeyi (artboard) mevcuttur (Gorsel
1.18).

Untitled-17% ~

Web 1920 - 1
o

Pt Design Prototype Share
3 o All ltems v
O | ¢ wes1920-1

e Il Rectangle 1

A

A

e

T

D

Q

<

Gorsel 1.17: Sol panel

Gorsel 1.18: Orta bolim

Sag panel, secili 6geler Uzerinde islem yapilabilecek 6zel-
likler paneli mevcuttur (Gorsel 1.19).
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Gorsel 1.19: Sag panel
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1.3.2. Yeni Belge Acma

Bir web arayuizli tasariminin duyarli olabilmesi, kullanilan tasarim elemanlarinin cihazla uyumlu olma-
siyla saglanmalidir. Tasarim elemanlarinin, esnek grid sistemi kullanilarak belli bir standart 6lcekleme
sistemine gore yerlestirilmesi ve hizalanmasi gerekir. Grid tabanli tasarimin calisma ilkesi hizalamaya
dayanir.

Esnek grid sistemi, matematiksel oran ve esitliklere dayanan bir hesaplamayla tasarim dgelerinin
piksel tabanh ekranlarda en dogru bicimde diizenlenmesi icin gereklidir. Bu hesaplamalarla olus-
turulan grid sistem, arayiiz tasarim elemanlarinin Gzerinde istenen degisikliklerin kisa siirede yapil-
masini ve goze hos gelen bir diizende hazirlanmasini saglar.

Web tasariminin her cihaza uyum saglayabilmesi icin Nathan Smith tarafindan duyarli web tasarimi
icin gelistirilen 960 grid sistemi, bircok dedere bollinebilmesi ve siitun (Esnek grid sisteminin en
kiicik birimidir.) kullanilarak tasarlanabilmesi sebebiyle en ¢cok kullanilan sistemdir. Sistem ayrica
960 piksellik bir web arayiiz tzerinde calisma alaninin genisligine (content width), kenar bosluk-
larina (margin), situnlar arasi genislige (gutter width), stitun genisligine (column width) ve siitun
sayl (number of columns) deg@erlerinin belirlenmesine de yardimci olur. Web bélimuinden 960'in kati
olan 1.920 piksel secilebilir (Gorsel 1.20).

Start a new document

B — L B
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430 x 932 px 0% 1920 px w H
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Web 1366 (1366 x 768)
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Gorsel 1.20: Yeni araylz Olgisu

1.3.3. Secim Araciyla Nesne Diizenleme, Arag ve Panellerle Grid
Sistemi Diizenleme

Deneyim tasarimi programinda sol panelde yer alan Select Tool (Gorsel 1.21) ile se¢me ve tasima
islemleri yapilabilir. Select tool ile secili hale getirilen 6ge ya da 6geler sag panelde yer alan Ozel-
likler paneliyle diizenlenebilir. Ozellikler panelinden yapilabilecek islemler, secili olan 6ge ya da
dgelere goére degiskenlik gosterir. Ozellikler panelinden hizalama, konum, dlcii, renk vb. ézellikler
diizenlenebilir.

selecktvi | P | o Alliems v

LI«

WEE 1920 - 1

Gorsel 1.21: Select tool
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Yeni olusturulan web sayfasinda iken artboard icerisinde farenin sol tusu ile cift tiklanir ve Grid pane-
linden Layout secenegdi secilerek aktif hale getirilir.

Grid Panelinde Ornek Hesaplama: 960 grid sistem kullanilarak hazirlanan bir 960 piksellik sayfanin,
60 piksel genisliginde 12 siituna boliindigi, situnlar arasi genisligin 20 piksel ve kenar boslukla-
rinin 10 piksel oldugu varsayildiginda calisma alani 940 piksel olur. 12 stitun 4 kisma bdéliinerek licer
stutunluk siniflar olusturulur. Bu durum matematiksel olarak 3 + 3 + 3 + 3 = 12 seklinde ifade edilir.
Sistemdeki sayisal degerler baz alinarak tasarim yapildiginda container icinde yer alan logo, navi-
gasyon, ana icerik, Ust bilgi, yan cubuk ve alt bilgiye ait boliimlerin yerlesimi kolaylasir.

Duyarli web sayfa tasarimi olusturma asamasinda referans olmasi agisindan calisma ytizeyi Gorsel
1.22'deki gibi 12 kolona bolunr.

Web tasanimi - Grid

O O
GRID
. Layout ~
.7 columns 12
Gutter Width 20
Column Width 140

n o 10
O Q

Gorsel 1.22:Grid sistemi

1.3.4. Bitmap Araclari, Nesne Ozellikleri, Bilgi Paneli, Resim Boyutu,
Damga Araci Kullanimi
Piksel Tabanli Programda Diizenleme

Lasso tool, gorselin tamami yerine belirli bolgelerinde islem yapabilmek icin kullanilabilir. Control
panelinden, secim ya da ¢izim alani Olclslinde artirma, azaltma vb. islemler yapilabilecegi gibi
opacity ayariyla gecis degeri verilebilir. Secmek ya da cizmek istenen sekle gore kullanim farkliligi
gosteren su Ug ¢esidi mevcuttur:

Lasso tool, serbest kullanilabilen secim ve ¢izim aracidir (Gorsel 1.23).
Polygonal lasso tool, diiz kenarlarda kullanilabilen secim ve ¢izim aracidir.

Magnetic lasso tool, renk ton degerine gore kullanilabilen se¢im ve ¢izim aracidir.

s T
- Lasso T

:._'1 Polygonal Lasso Tool

%= Magnetic Lasso Tool

Gorsel 1.23: Lasso tool
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Transform; gorsel ya da nesnenin genislik, ylkseklik, yatay eksende ve dikey eksende konumu,
dondiirme, aynalama vb. 6zelliklerinin verilebildigi paneldir (Gorsel 1.24).

Gorsel 1.24: Transform

Image size, gorsel ya da nesnenin boyutlarinin goriintilenip herhangi bir netlik kaybina ugramadan
yeniden boyutlandirilabildigi paneldir (Gorsel 1.25).

Image Size: 3

Fit To: Custom

Width: | 20,2 Centimeters

Height: 27,9 Centimeters
Resolution: 300 xels/Inch

Resample:  Automatic

Cancel

Gérsel 1.25: image size

Stamp tool, gorselin secili bazi bélimlerini istenen alana klonlamak icin kullanilan aragtir (Gorsel 1.26).
Kopyalanmak istenen gorsele gore degiskenlik gosteren su iki cesidi mevcuttur:

Clone stamp tool, mevcut gorselden kopyalanan bolimu istenen alana klonlamak icin kullanilir.

Pattern stamp tool, secilmis farkl bir gorseli ya da deseni istenen alana kopyalamak icin kullanilir.

» % Clone Stamp Tool 5

“% Pattern Stamp Tool 5

Gorsel 1.26: Stamp tool
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1.3.5. Vektor Araclarini Kullanarak Cizimler Yapma

Deneyim tasarimi programinda web araylz background tasarlamak icin bir takim vektorel cizim
araclari mevcuttur. Bu araclar sunlardir:

Rectangle tool, dikdortgen ve kara cizimler olusturmak icin kullanilir. Farenin sol tusu ile serbest
Olcili dikdortgen, farenin sol tusu ve shift ile kare cizimler yapilabilir. Cizilen 6genin ozellikleri ise

ozellikler panelinden diizenlenir.
I Rectangle (R) [

Gorsel 1.27: Rectangle tool

Ellipse tool, elips ve daire cizimler olusturmak icin kullanihir (Gorsel 1.28). Farenin sol tusu ile serbest
oOlcllu elips, farenin sol tusu ve shift ile daire cizimler yapilabilir. Cizilen 6genin 6zellikleri ise 6zel-

likler panelinden diizenlenir.
I Eliipse (B) ()

Gorsel 1.28: Ellipse tool
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Polygon tool, cok kenarli cizimler olusturmak icin kullanilir. Cizilen 6genin 6zellikleri ise 6zellikler

panelinden diizenlenir (Gorsel 1.29).
‘ Polygon () &

Gorsel 1.29: Polygon tool

Line tool, diiz cizimler olusturmak icin kullanilir. Cizilen 6genin ozellikleri ise 6zellikler panelinden

diizenlenir (Gorsel1.30).
I Lne(l) |~

Gorsel 1.31: Pen tool
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Vektorel cizim araclari kullanilarak Gorsel 1.32'deki gibi web arayiiz background tasarimlari olustu-

: g
7
Q ////////

Gorsel 1.32: Web araytiz background

1.2. ETKINLIK

Grafik tasarimci olarak kendi web sitenizi tasarladiginizi varsayiniz.
Kisiliginizi ve calismalarinizi yansitan, web sitenizin arka planini
(background) vektorel bir ¢izim programinda tasarlayiniz.

1.4. GORSELLER UZERINDE ISLEMLER

Gorsel diizenlemesinde, profesyonel bir calisma icin gorselin “diizenlenebilir” formatina uygun
diizenleme programlari tercih edilmelidir. Deneyim tasarimi programi diger gorsel diizenleme prog-
ramlari ile es gidiimli calisma imkani sunar.

Web sitesi bir sayfadan olusabilecegi gibi (Bu durumda web sayfasi adini alir.) birden fazla sayfadan
da olusabilir. Bu durum sitede olmasi istenen icerige gore degiskenlik gosterir. Cok sayfadan olusan
bir web sitesi iceriginde kullanilan gorseller de sayica artar.

Deneyim tasarimi programinda web araylizii tasariminda birden fazla sayfa (anasayfa ve icerik
sayfalar olmak Uizere web sitesine ait tiim sayfalarin araytzleri) tasarlanabilir. Bu durumda gorseller,
ilgili dizenleme programinda diizenlenerek araytizde gosterilebilir.
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1.4.1. Katman Paneli ve Renk Secenekleri Ayarlari

Deneyim tasarim programinda her bir artboard bir web sayfasi olarak tasarlanir. Sol panelde artboard
(calisma ylizeyi) aracinin secilmesiyle sag panele, acilabilecek artboard dlcii secenekleri gelir. istenen
Olcu secilerek yeterli sayida artboard acilabilir. Bu sekilde ¢alisma alanina istenen 6l¢lide ve sayida

artboard eklenebilir (Gorsel 1.33).
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Gorsel 1.33: Artboard

Layer, deneyim tasarimi programinda katmanlar her bir artboard icerisinde siralanir. Artboard
icerisine konumlandirilan her bir 6ge, sol panelde bir katman olarak islem gérecektir (Gorsel 1.34).
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Gorsel 1.34: Layer
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Appearance; deneyim tasarimi programinda sag panelde renklendirme diizenlemesinin yapildigi
bolimddr. Renk diizenlemesi yapilacak 6ge secilir. Opacity ile seffaflik, blend mode ile karisim
modu, fill ile dolgu rengi, border ile cerceve rengi, pick color from screen ile ekranin belli boli-
minden renk secimi ve effects ile arka plan renk etkisi diizenlemesi yapilabilir (Gorsel 1.35).

APPEARAMCE
i 100%
0O 3
Alerd Mode
Lighten -
T &
D - Barder Ve
size pash O Gap O
E & E
L L 4

Gorsel 1.35: Appearance

Web background 1 Web background 2

Web background 3

Gorsel 1.36: Web sayfasi background tasarimlari
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1.4.2. Nesneleri Hizalama ve Cogaltma, Sekilleri Birlestirme,
Parlakhig: Degistirme, Bir Yol Boyunca Metin Ekleme ve Metni
Yollara Doniistiirme

Align, sag panelde yer almakla birlikte artboard icerisinde bulunan bir nesneyi hizalamak icin kulla-
nilir. Dikeyde top, middle ve bottom yatayda ise left, center ve right secenekleriyle yapilabilir
(Gorsel 1.37).

W b =2 oS -

Align Middle (Vertically) (Shift + M)

Gorsel 1.37: Align paneli

Path, sag panelde bulunmakla birlikte birden fazla nesne tzerinde bicimlendirme islemi yapmak
icin kullanilir (Gorsel 1.38). Add ile ekleme, Subtract ile cikarma, Intersect ile kesisim, Exclude
overlap ile kesisimi hari¢ tutma gibi secenekleri mevcuttur.

b DB B

Gorsel 1.38: Path paneli

Repeat grid; sag panelde bulunur, tekrarlayan 6geler olusturmak icin kullanilir (Gorsel 1.39).

T Lo

B9 Repeat Grid

Gorsel 1.39: Oge tekrari

Opacity; sag panelde bulunur, secili rengin seffaflik derecesini diizenlemek icin kullanilir (Gorsel 1.40).

S
e o 57%

Blend Mode
Mormal b
A Va
- Border e

Gorsel 1.40: Opacity paneli
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Vektorel Tabanh Programda Diizenleme

Type; vektorel tabanh programda bulunan, metin ekleme ve tipografik diizenleme yapabilmek icin
kullanilan bir aractir (Gorsel 1.41).

T Type Tool

1T vertical Type Tool

Gorsel 1.41: Type paneli

Sekil ya da yol Gizerine imle¢ konumlandirilarak metin yazilir. Type on a path options panelinden yola
hizalama, etki, cevirme ve aralik diizenlemesi yapilir (Gorsel 1.42).

Mere frorm Adobe Fonts..
Font
Facent Fonts

Size *

Type on a Path Options

Glyphs
Type Conveision

Area Type Dptions.., Rainbow
Typeona Path * (v Rainbow

Threaded Teet » Skew Path: Baseline
Fit Headline ST g ~ | auto
Resohve Missing Fonts.., BieREATR =
Find/Replace Fart... iy

Change Casze * ‘-Erpemaﬁﬂ!@gﬁ:m_

Smart Punctustion... e ey T e e

Create Jutlines Shift+ Cerl+-Q

Optical Margin Alignment

Bullets and Mumbering »
Insert Special Character >
Insert WhiteSpace Character v
Inzert Break Character >

Fill With PlaceHzlder Text

Show Hidden Charactzis Al Crrlsl
Type Onicntation *

Gorsel 1.42: Type on a path options paneli

44




)
X

Deneyim tasarimi programinda gelismis mevcut 6zellikler, diger grafik diizenleme programlari ile
senkronize kullanilarak Gorsel 1.43'teki gibi farkli web arayiiz tasarimlari yapilabilir.

Web arapiiz 1 Wekt arayir 2

HEE IS Iuinigin

|ﬂ|Illfl
D A N C E

: Lezzetli Anlar

‘Web araylz 3

Abstract Background Website

at, ox dua wdc nusgu lamcarpar
Pri tacer fmoam oo Wi summe

Sae Mors

Gorsel 1.43: Web araylz tasarimlari

45




Gorsel 1.44:

Gorsel 1.45:
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B 1.4. UYGULAMA
UYGULAMA ADI: Anasayfa Taslagi Hazirlama

AMAGC: Anasayfa taslagi sayfa mendleri hazirlamak ve araylzleri gostermek.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. Web sayfasi arayliz olusturma programi
3. Harici bellek

4. Uygulamada hazirlanan goérsel materyaller

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak belirlediginiz bir alan icin web
sitesi tasarimi yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atdlye dnltgunizi giyiniz. is saglig ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.
3. Web sayfasinda kullanilacak tipografik 6gelerin konumlandirilmasina dikkat ediniz.

4. Gorsel materyallerin tipografik 6gelerle iliskisine ve konumlandiriimasina dikkat edi-
niz.

5. Ana sayfa ve menilerin bitiinligline dikkat ediniz.
6. RGB renk modunu kullaniniz.

7. Ana sayfa ve tum icerik sayfalar, belirlediginiz alana uygun renk paletine gore renk-
lendirilmesine dikkat ediniz.

8. Duizenlemenizi uygun formatta kaydediniz.

9. Cahsmaniz sliresince zamaninizi dogru planlayiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 3'lin Ol¢litlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢itleri
dikkate aliniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin bagindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D” yanhs ise “Y”
yaziniz.

1. ( ) Duyarl web tasarimi web sayfalarinin ¢esitli cihazlarda, pencere ya da ekran boyutlarinda iyi
islenmesini amaclayan yaklasimdir.

2. ( ) Genel ag bilgisayarlari birbirine baglayan elektronik iletisim agidir.
3.( ) Genel ag ortaminda her bilgisayarin IP numarasi aynidir.

4. ( ) URL evrensel kaynak belirleyicidir.

B) Ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.

5. Web sitesi tirleri; sitelerdir.

6. Web sitesine formatlarda grafikler olusturulur.

7. Web sitesinde renk modu kullanilir.

8. Web sitesi kullanicilanin siteyi ziyareti esnasinda ilk karsila-

sacagi sayfadir.

9. Ana sayfada verilen her mend icin goriintilenebilen bir web

C) Asagidaki verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

10. Asagidakilerden hangisi veri saklama ve yayimlama islemine verilen addir?
A) DNS
B) Domain
Q) Server
D) URL
E) Web hosting

11. Asagidakilerden hangisi bilgisayar ile kullanici arasinda etkilesim kopriisii gérevi géren
grafik tasarim disiplinidir?

A) Arayliz

B) Domain

C) Plastisite
D) Hosting

E) Web server
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12. Asagidakilerden hangisi web icin hazirlanan ve web tarayicisi kullanilarak goriintiilene-
bilen metin, gérsel ve animasyon seklinde iceriklere sahip dokiimandir?

A) DNS

B) Domain

C) Web browser
D) Web hosting
E) Web sayfasi

C) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

13. Arayiiz taslagi hazirlarken renklendirmede dikkat edilmesi gerekenleri aciklayiniz.

14. Web sayfasi tasariminda kullanilacak gorsel materyallerin hazirlanma agsamalari nelerdir?
Aciklayiniz.

15. Deneyim tasarimi programini agiklayiniz.




/

KOD=41363

2.1. DUGMELER

2.2. GRAFIKLER

2.3. AKTARMA iSLEMi VE OPTiMiZASYON
2.4. HAREKETLI RESIMLER

2.5. ACILIR MENULER

L L )

« Web sayfasina uygun diigmeleri olusturma

+ Duzenlemede belirlenen etkin resim bélgelerini olusturma
» Aktarma ve optimizasyonu en uygun sekle sokma
« Duizenlemede belirlenen hareketli resimleri olusturma

+ Acilir menileri olusturma

T ®)

- Buton

+ Dilimleme

« Export

+ Image map

+ Motion tween
+ Movie clip

« Sembol

+ Shape tween

+ Optimizasyon

(ﬂ
[;@:9;, 1. Herhangi bir web sitesinin begendiginiz ya da begenmediginiz 6zellikleri nelerdir?
2. Bir web sitesinden beklentilerinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.
3. Sosyal medyada hareketli goriintu olusturmak icin hangi uygulamalari kullaniyorsunuz?
4. Sosyal medyada kullanilan statik goriintiiler ve hareketli goriintiler arasindaki farklar
nelerdir? Fikirlerinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.
. J
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2.1. DUGMELER

Web2.0; interneti etkilesimli bir hale getirmis ve HTML 5, CSS 3 gibi teknolojilerle etkilesimli web
platformlari olusturulmasini saglamistir. Web3.0 ise gliven gerektirmeyen bir alt yapiya dayal yeni
etkilesim paketleri ile tamamen merkezi olmayan bir web olarak gelecegin internetini olusturmustur.

Olusturulmak istenen web sitelerinin arayliz, icerik ve alt yapi kosullarinin web3.0 internetine uygun
olarak tasarlanmasi her acidan (tasarimci / kullanici) yerinde bir karardir.

Web sayfalarinda butonlar (diigme) cok basit ya da karmasik olabilen, bir baglantiyi agmak ya da bir
filmi kontrol etmek icin kullanilan sembollerdir.

2.1.1. Interaktif Icerik Olusturma Programi

Profesyonel bir web tasarimi icin icerikte kullanilan web araclarinin, vektor tabanli animasyon ve
interaktif icerik olusturma yaziliminda olusturulmasi oldukca énemlidir. Actionscript (eksinsikript)
kodlama destegi sunan interaktif icerik olusturma programi; raster grafikleri, vektorel grafik, zengin
metin ve animasyon hazirlama, ses ve video ekleme ve bunlari web siteleri, web uygulamalari, zengin
internet uygulamalari ve video yayinlarini yayimlamak icin kullanilir. Ayni zamanda diger diizenleme
programlari ile es gtidiimli calisma imkani sunar.

interaktif icerik olusturma programinin Gst kisminda meni, sol bélimde araclar, sag bolimde
paneller ve alt bélimde Timeline (zaman ¢izelgesi) vardir (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Programi arayuzi

Menii bolimiinde; dosya, dlizen, goriinus, ekleme, degistirme, yazi, komutlar, kontrol, hata ayiklama
konularinda islem yapilabilecek komutlar mevcuttur.

Sol bolimde, sahnede animasyon 6geleri olusturabilmek icin gerekli araclar mevcuttur.
Sag boliimde, animasyon olusturma esnasinda gerekli paneller mevcuttur.

Alt bolimde, animasyon olusturulmasi icin gerekli zaman cizelgesi mevcuttur.
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interaktif icerik olusturma programinda yeni bir sayfa olusturmak icin File>New ya da Ctrl+N kisayolu
kullanilabilir. New Document panelinden; platform, 6lci, kare hizi (saniye basina diisen kare sayisi),
platform tipi belirlenebilir (Gorsel 2.2).

Mew Document x

HTMLS Canvas

Gorsel 2.2: New Document paneli

interaktif icerik olusturma programinda, diger grafik tasarim programlarindan farkli olarak zaman
cizelgesi anlamina gelen Timeline paneli mevcuttur (Gorsel 2.3). Calismanin katmanlar ve kare-
lerdeki iceriginin zaman icindeki durumlar Timeline paneliyle diizenlenebilir ve kontrol edilebilir.

Gorsel 2.3: Timeline paneli

interaktif icerik olusturma programinda, calisma sahnesinde én izleme icin Timeline panelinden
Play ya da klavyeden Enter, tarayicida 6n izleme icin Control>Test Movie>In Browser ya da F12
kullanilir.

interaktif icerik olusturma programinda, farkh formatlarda kayit yapilabilir. Calismanin kullanilacag
ya da aktarilacagi ortam 6zelliklerine gore kayit yapmak gerekir.

1.2. ETKINLIK
interaktif icerik olusturma programini inceleyiniz.

interaktif icerik olusturma programinin diger grafik diizenleme prog-
ramlari ile farkliliklarini bulunuz.

E Buldugunuz sonuclari sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.




2.1.2. Diigme Olusturma

interaktif icerik olusturma programinda digmeleri (buton)olusturmak icin semboller kullanilir
(Gorsel 2.4). Semboller, istendiginde tekrar tekrar diizenlenebilen, kullanilabilen nesnelerdir.
Nesneler; metin, grafik olabilecedi gibi gorsel de olabilir.

Gorsel 2.4: Digme gorselleri

+ 2.2, ETKINLIK

Genel ag ortaminda diigme cesitlerini inceleyiniz.

_________________________________________________________________________________________

interaktif icerik olusturma programinda (¢ tiir sembol olusturulabilir.

Movie Clip: Bir animasyon sahnesi icerisindeki yeniden diizenlenebilen, animasyon parcalar olus-
turmak Uzere kullanilan, etkilesimli kontroller ve sesler iceren, kendi ¢cok kareli zaman cizelgeleri olan
sembol turidur.

Buton: Cesitli digme durumlariyla iliskili grafikler olusturulabilen ve diigmelerle eylemler ataya-
bilen, etkilesimli digmelerin olusturulabildigi ve zaman ¢izelgesi olan sembol tiirtidur.

Grafik: Zaman ¢izelgesi kullanilmayan, statik goriintilerden olusan sembol turidir. Diger sembol
tlrlerine gore dosya boyutu olarak az yer kaplar.

Calisma sayfasina sembol eklemek icin Insert>New Symbol, Ctrl+F8 ya da nesne lzerinde farenin
sag tusuyla Convert to symbol kullanilabilir. Create New Symbol panelinden semboliin adi, tiri
(animasyon, buton, grafik), kaydedilecegi dosya belirlenebilir (Gorsel 2.5).

Semboll

TyPe: | putton

Movie Clip

Folder:

Button
» Advance
Graphic

Gorsel 2.5: Convert to symbol paneli
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i B 2.1. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: WEB SAYFASI DUZENLEMELERINE UYGUN DUGMELERI OLUSTURMA

AMAC: Cizimi sembole donustiirmek.

Arag Gereg

1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kendi olusturacaginiz bir
cizimi sembole doniistiiriiniiz.

islem Basamaklan

1.

ooy o>y W

Atdlye 6nliguniizi giyiniz. Is saghdi ve giivenligi dnlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

Sembol haline getireceginiz seklin eskizini ciziniz.

Eskizi interaktif icerik olusturma programina aktariniz.
Eskizi interaktif program araclarini kullanarak eskizi ciziniz
Eskizi renklendiriniz.

Isig1 ya da yansimayi hazirlayiniz.

Cizimi sembole ¢eviriniz

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 4'tin 6lcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu élcutleri
dikkate aliniz.




Create New Symbol panelinden Button secilir ve sembol sahnesinde buton olarak kullaniimak
istenen grafik olusturulur.

Web sayfalarinda kullanilan butonlarin dort farkli durumu vardir (Gorsel 2.6):
Up: Butonun ilk durumudur.

Over: Fareyle lizerine gelindigindeki durumudur.

Down: Fareyle tiklandigindaki durumudur.

Hit: Fareyle tiklandigindaki etki alani durumudur. Gizli buton durumlarinda tercih edilir.

& Scene 1

-y

| [¢] 50 100 150 200 250 300 350 400 450
P T T O P O (O Y A P T Y P P P ) B R P

e

5]
1

1o

Gorsel 2.6: Buton durumlari

Diger lc¢ durum tasarlanmasa bile sadece Up durumunda olusturulan bir buton, buton islevi gortr
(Gorsel 2.7).

ikinci durum icin buton semboliindeyken Timeline panelinde Over karesinde farenin sag tusuyla
insert Keyframe (anahtar kare) eklenir. Keyframe, durumda degisiklik yapmak istendiginde eklenir.
Sembol sahnesindeyken buton grafiginde durum degisikligi yapilir (Gorsel 2.8).

- Scenel Y Buton -~ Scene 1 ':I' Buton

50 |1(:(: ‘150 |2c:c: 250 300 350 S0 ‘10(: 150 |2(:c: |250 300 350
IR TR AP G A AP I B S B S B B B AP P IR S B B PR P B A I R A P e | 3R IR TN R A AT A B A A A N I R T O B A B A B A R I N A R A ' Y R R R |

=]

=1
=1
N

Timeline

Gorsel 2.7: Buton Up durumu Gorsel 2.8: Buton Over durumu
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Uclincii durum icin buton semboliindeyken Timeline panelinde Down karesinde farenin sag tusuyla
insert Keyframe buton grafiginde durum degisikligi yapilir (Gérsel 2.9).

Scene 1 ':3' Buton

100 |15c: |z ] ;
| slhalbalbobalabaloba by | B I

o
fariial
™ -

Timeline

+ = W

Gorsel 2.9: Buton Down durumu

Dordiincii durum icin buton semboliindeyken Timeline panelinde Hit karesinde farenin sag tusuyla
insert Keyframe buton grafiginde durum degisikligi yapilir (Gérsel 2.10).

. i— Scene1 Sy Buton

“,

SO 100 |15c: |2c:c: |25c: 300 350
cbhalalba b b bobababa oottt babab oot bbb bbb bo b ba bbbl ol

Timeline

Gorsel 2.10: Buton Hit durumu




UYGULAMA ADI: WEB SAYFASI DUZENLEMELERINE UYGUN DUGMELERI OLUSTURMA
AMACG: Buton ¢izimi yapma.

Arac Gereg
1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kendi olusturacaginiz bir cizimi
butona doniistiiriiniiz.

islem Basamaklan

1. Atélye énltguniizi giyiniz. is saghigi ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

Buton haline getireceginiz seklin eskizini ciziniz.
Eskizi bilgisayara aktarip interaktif icerik olusturma programinda ¢iziniz.
Cizdiginiz butonu sembol haline getiriniz.

Galismanizi program formatinda kaydedip 6gretmeninize gosteriniz.

AR TR SRS I

Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 4'lin olcltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri
dikkate aliniz.
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Metinler, butona donustirilebilecedi gibi buton Gzerinde isim olarak da kullanilabilir. Ara¢ kutu-
sundan Text Tool ile metin eklenir (Gorsel 2.11), Properties panelinden metin 6zellikleri diizenlene-

bilir (Gorsel 2.12).

T E

D et Tool )

Gorsel 2.11: text tool

-
=

H .

B Layer_1

Gorsel 2.12: Metin ekleme

Froperties
| Eelr 0 ["E{f

T Siatic Tesd

“  Positonand Size

Gorsel 2.13: Properties paneli
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UYGULAMA ADI: WEB SAYFASI DUZENLEMELERINE UYGUN DUGMELERi OLUSTURMA
AMAC: Buton Uizerine yazi ekleme.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kendi olusturacaginiz bir cizimi
butona doniistiiriiniiz.

islem Basamaklari

1. Atdlye énltguniizi giyiniz. is saghigi ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

Buton haline getireceginiz seklin eskizini ciziniz.
Eskizi bilgisayara aktarip interaktif icerik olusturma programinda ciziniz.
Butonun ¢izim ve renklendirme islemlerini bitiriniz.

Yazmak istediginiz s6zctigu butona ekleyiniz.

R NS U

Cizdiginiz butonu sembol haline getirip tim islemleri bitirdikten sonra calisma sayfasini
kaydediniz.

7. Atolyeyi temizleyip ¢calismanizi 6gretmeninize gosteriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 4'iin 6lcltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu o6lcitleri
dikkate aliniz.
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interaktif icerik olusturma programinda calisma ve sembol sahnesi farkli sahneleri ifade eder (Gérsel
2.14). Sembol sahnesine gecis yapabilmek icin Uzerine farenin sol tusuyla cift tiklamak, calisma
sahnesine geri donmek icin bos alan Gzerine farenin sol tusuyla cift tiklamak yeterlidir (Gorsel 2.15).

Gorsel 2.14: Calisma sahnesi Gorsel 2.15: Sembol sahnesi

Semboller, Library paneline kaydedilir (Gorsel 2.16). Diizenleme yapabilmek icin panelde sembol
isminin solundaki simgeye tiklamak yeterlidir. Panelde, tizerine fareyle cift tiklanip, segili hale getiri-
lerek isim degistirilebilir. Semboller, diizenleme yapilarak farkli kaydedilebilir ve silinebilir.

Library

aa-Buton_fla

@ Butonl

Gorsel 2.16: Library paneli
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Library panelinde mevcut bir sembol, siiriikle birak yontemiyle farkli calisma sahnelerinde kullani-
labilir (Gorsel 2.17).

Gorsel 2.17: Buton sembolliniin galisma sahnesinde kullanimi

interaktif icerik olusturma programinda, File>Import to Library komutuyla farkli programlarda
olusturulmus, farkli formatlarda grafikler program icerisine aktarilarak kullanilabilir (Gorsel 2.18).

Gorsel 2.18: Import to Library
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WEB ARACLARI
¢ X

Dosya secildikten sonra Import panelinden ozellikler belirlenerek Library paneline aktarilir (Gorsel
2.19,2.20).

Import web-eskiz.ai to Library X

3-"Artboard 1 copy 2"

Library

aa-Buton fla

Clalh Wagaroma

Gorsel 2.20: Library paneli
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Calisma sayfasina getirilen grafik, Convert to Symbol (F8) ile sembole donusttiriilerek diizenlene-
bilir (Gorsel 2.21).

Libwary

aa-Bulon.fla

Gorsel 2.21: Aktarilan grafigin sembole donustiriimesi

interaktif icerik olusturma programinda butona baglanti eklemek icin Action Script kullaniimalidr.
Buton, ¢alisma sahnesine konumlandinlir ve secili hale getirilir.

Properties panelinden Instance name boéliimiinden butona isim verilir. Window>Code Snippets
paneli acilir (Gorsel 2.22). Code Snippets panelinden ActionScript>Actions>Click to Go to Web
Page komutu ile baglanti kodlari program tarafindan yazilir.

Code Snippets

¥ [ ActionSeript
¥ 5 Actions

|_] Click to Go to Web Page
I_.I Custom Mouse Cursor
|} brag and Drop
|_] Play a Maviz Clip
|_] Step 2 Movie Clip
|_] Click to Hide an Object
|_] Shew an Object
|_] Click to Position an Object
|_] Click to Display a TextField
|_] Generate a Random Number
|_] Bring Object to the Front
|_] simple Timar

|_] Countdovm Timer

» (1 Timeline Navigation

Gorsel 2.22: Code snippets paneli
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WEB ARACLARI

Euton_l.sddEventliatensr (MouaeEvent .LLITK, Il _ClickToGoToWsDFage) r

funcclon 1 ClicKTozrIoWebPage (evellCiMouseEvent) ivold
[

navigateToUEL (new UELEequesac ("LoTp: //wWwW.adobe.com™) , "_blank");
1

Gorsel 2.23: Actions paneli

Actions panelde, program tarafindan eklenen kodlarin icerisinde acilmasi istenen web sitesi baglanti
adresi Gorsel 2.24'teki gibi dlizenlenmelidir.

Current frame

function £1_ClickToGoToWekPage (event:MouaeEvent) :void
[

navigateTolRL (new URLBequest ("http://www. webaitelani, com'
I

Gorsel 2.24: Actions paneli baglanti adresinin dizenlenmesi
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UYGULAMA ADI: WEB SAYFASI DUZENLEMELERINE UYGUN DUGMELERI OLUSTURMA
AMACG: Butona baglanti adresi eklemek.

Aracg Gereg
1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak olusturdugunuz bir butona
baglanti adresi ekleyiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énltgunizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

Buton haline getireceginiz seklin eskizini ¢iziniz.

Eskizi bilgisayara aktarip interaktif icerik olusturma programinda ciziniz.
Butona isim veriniz.

Butona baglanti adresini ekleyiniz.

Tum islemler bittikten sonra ¢alisma sayfasini kaydediniz.

AL R LU oA

Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin stiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 4'lin Olclitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri
dikkate aliniz.
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WEB ARACLARI

X

2.2. GRAFIKLER

Web sayfalarindaki mevcut gorsellerde etkin boliimler olusturmak icin Web editor programi, piksel
tabanli gorsel diizenleme programi gibi farkli diizenleme programlari kullanilabilir.

2.2.1. Image Map (Etkin Resim Noktasi) Olusturma

Image map (goriintii haritasi) web uygulamasi kontrollidir. Web uygulamasinda kullanilan bir
gorintiiniin bolimlere ayrilmasi ve her bolime link (baglanti) verilmesidir.

Web editor programinda Image map olusturmak icin Properties paneli kullanilir (Gorsel 2.25).

img  #WTL

src  rseler/web-arayiizl.jpg O - Class ‘:[-._Ione

Link SN~ Edit

Target

Gorsel 2.25: Properties paneli

GOriintu secili hale getirilir.

» Properties paneli>Map bdlimiinden Rectangle Hotspot Tool ile kare ve dikdortgen
seklinde alan, Circle Hotspot Tool ile daire seklinde alan, Polygon Hotspot Tool ile cok
kenarli alan secimi yapilir. Pointer Hotspot Tool ile secili alanlar diizenlenir (Gorsel 2.26).

» Properties paneli>Link secenegiyle baglantida acilmasi istenen dosya secilir, Target ile
linkin acilma sekli belirlenir. Alt ile goriinttide secilen bolim icin agiklama metni verilir.

ANASAYFA HAKKIMIZDA iLETigisg

Gorsel 2.26: Image map paneli




B 2.5. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ETKIN RESIM BOLGELERiI OLUSTURMA
AMAC: Image map olusturmak.

Arac¢ Gereg

1. Bilgisayar

2. Web editor programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak Image map yapiniz.

islem Basamaklan

1. Atélye 6nliglinizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve aracg gerecinizi hazirlayiniz.

2. Uygulama yapacaginiz gorseli 6gretmeninizle birlikte belirleyiniz.
3. Gorseli web editor programinda aginiz.
4. Image map uygulamasi icin boélimlerinizi olusturunuz.
5. Aynlan boélimlere, lizerine gelince agilmasini istediginiz dosyayi ekleyiniz.
6. Calismanizi kaydediniz.
7. Cahsma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in dlcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lgitleri
dikkate aliniz.

Rollover, ayni boyutta olmak sartiyla iki goriintiiden olusan, isaretci Gizerine gelindiginde degisen
gorintidir. Goriintd, fareyle tiklamak ya da Rollover goriintl degistirmek gibi farkl bir olaya yanit
verecek sekilde ayarlanabilir. Onmouseover (fareyle lizerine gelme) olayina yanit vermek (zere
otomatik olarak da ayarlanir.
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WEB ARACLARI

X

Web editor programinda, Rollover goriinti olusturmak istenen yere imle¢ konumlandi-
rilir. Insert>HTML>Rollover Image ile Insert Rollover Image paneli acilir (Gorsel 2.27).

Insert Rollover Image panelinde,

Image name ile Rollover gorlin- | insetRolioverimage %
tinun adi verilir. Original image ile
birinci goriintu secilir. Rollover image
ile ikinci goriintli secilir. Preload
rollover image ile bekleme olmamasi
icin gorlntiler tarayici onbellegine
onceden yiklenir. Alternate text ile
gorintd tanimlama metni girilebilir.
When clicked, Go to URL ile Rollover
goruntust  tiklandiginda  acgilmasi
istenen baglanti adresi girilir ya da
dosya secilir.

Gorsel 2.27: Insert Rollover Image paneli

2.6. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ETKIN RESIM BOLGELERiI OLUSTURMA
AMAC: Rollover Image uygulamasi yapmak.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. Web editor programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak Rollover Image yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énliglnizu giyiniz. is saghgi ve givenligi 6nlemlerini alarak ara¢ gerecinizi ve
calisma alaninizi calismaya hazir hale getiriniz.

Rollover goriintiide kullanmak istediginiz gorselleri belirleyiniz.
Ogretmeninizle birlikte kullanilacak gérsellere karar veriniz.

Web editor programini aginiz.

A

Insert Rollover Image paneli ile goriintllerinizi getirerek diizenleyiniz ve calisma sayfa-
nizi kaydediniz.

6. Atolyeyi temizleyip calismanizi 6gretmeninize gosteriniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki §
Kontrol Listesi 5'in Olgltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu l|

Slcutleri dikkate aliniz. E..
e T R A T AN R R A Vo L
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Piksel tabanli goriintu diizenleme programinda mevcut web araclari ile web sayfalarini ve web sayfasi
arabirim 6gelerini tasarlamak icin katman paneli ve dilimleme teknigi kullanilir.

Dilimleme; goriintly(, web sayfasinda HTML tablosu ya da CSS katmanlari kullanilarak yeniden bir
araya getirilebilen daha kuigtik gorunttlere bolme islemidir. Dilimleme islemi, web arayiiz calhismalan
icin ya da web sayfasinda kullanilacak herhangi bir goriinti icin yapilabilir. Dilimlenmis olan her bir
gorlntiye ayri ayri baglanti atanabilmekle birlikte baglanti vermeden de kullanilabilir.

Dilimler; tablo, gorlintd, goriintl yok gibi icerik tlrlerine gore ve kullanici, katman tabanli, otomatik
vb. olusturulma sekillerine gore siniflandirilir. Dilimler, Katman panelinde olusturulursa Katman
tabanli dilimler, dilimleme araci olan Slice Tool ile olusturulursa Kullanici dilimleri, otomatik olus-
turulursa Otomatik dilimler olarak adlandirilir.

Piksel tabanli goriintl diizenleme programinda web katmani dilimler olusturmak icin, Layer pane-
linde goriintiiniin oldugu katman secilir ardindan Layer>New Layer Based Slice komutu kullanilir
(Gorsel 2.28).

Ahasayfa Hakkimizda Tarifler iletisim™® Q

sdasdasdasdasdasdasdasdasdasdas
asdasd

Gorsel 2.28: Web layer paneli
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WEB ARACLARI

Q 2.7. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ETKIN RESIM BOLGELERI OLUSTURMA
AMAC: Web layer diizenlemesi yapmak.

Arac Gerecg

1. Bilgisayar

2. Piksel tabanl goriintli diizenleme programi
GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak web layer diizenlemesi yapiniz.

islem Basamaklan

1. Atdlye énltguniizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi
ve ara¢ gerecinizi hazirlayiniz.

Dilimlemek istediginiz gorlntiyl 6gretmeninizle birlikte belirleyiniz.

Bilgisayarda, piksel tabanli goriintii diizenleme programinda goriintiiniizi aginiz.

52 SO Y

Web katmanlarinizi olusturunuz ve calisma sayfanizi kaydediniz.

9]

. Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki

Kontrol Listesi 5'in olcutlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri ¥

dikkate aliniz.

Slice tool (dilimleme araci) (Gorsel 2.29)
ile, farenin sol tusu kullanilarak suruk-
leme yodntemiyle goriintliniin istenen
boltimleri secilir. Bu islem ayrica kilavuz
cizgilerle alan belirlendikten sonra
Control panelinden Slice from Guides
komutuyla otomatik olarak da yapila-
bilir (Gorsel 2.30). Ayni goriintu Uzerinde
birden fazla secim islemi yapilabilir.

-tl.‘ 0 '|:|_ Crop Tool
I:I Perspective Crop Tool

A" Slice Tool
Vo bJ¥ Slice Select Tool

Gorsel 2.29: Slice Tool paneli Gorsel 2.30: Slice From Guides komutu
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Slice select tool (dilim secimi araci) ile secilmis alanlar (izerinde tasima ve diizenleme islemleri
yapilabilir (Gorsel 2.31). Secilmis alan icinde farenin sag tusuyla acilan pencereden Delete slice ile
dilim silme, Edit Slice Options ile acilan diizenleme penceresinden dilim adi, URL bilgisi, genislik ve

yukseklik vb. 6zellikler, Divide Slice ile yatayda/dikeyde otomatik bélme islemi ve yeniden dilimleme
belirlenir (Gorsel 2.32).

Slice Options x

| Delete Sice
| Edr Sica Optons...

Alt Tag:

Dimensions

ackground Type: None

Gorsel 2.32: Slice Options paneli

Dilimlenmis gorintuler

format bicimi, genislik, I 7
.. . o e .. 5 " ] Ha L2 K )
yukseklik vb. gorinti ; 4 ., o g |
ozellikleri  belirlenerek {
kaydedilir (Gorsel 2.33,
2.34).
Gorsel 2.33: Divide Slice paneli
=] + | images ek = [} XJ
Girie Faplas Eorandm Regim Araclan W
o 5 images w ] L images Klasonind...
# Hzh erigim F’
B Mazaucta #* b
; Indirilznlzr #* - '._,,
|':.'| Eelgeler * m _
AFT; 5D3_4542.01 3D3_4542 02 303 4542 03 30345342 04
&= Resimler w*
é Bu bilgizayar e -
8 30 Nesneler - ;ﬂ
E| Belgeler —
‘ Indirilznlzr 5D3_4542 03 5D3_4542 06 303 4542 07 303 4342 08
B Wazadsta
= Resimler
] Videolar 503_4547 03
2 Verel Disk [C3)
= Yerel Disk [[5)
3 ohe ==
Gorsel 2.34: Dilimlenmig gorunta
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2.8. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ETKIN RESiM BOLGELERI OLUSTURMA
AMACG: Slice Tool ile goruintu dilimleme yapmak.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. Piksel tabanli goriintli diizenleme programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak gériintii dilimleme diizenlemesi
yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énliguniizu giyiniz. is saglig ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Gorsellerinizi 6gretmeninizle birlikte belirleyiniz.

3. Bilgisayarda piksel tabanli goriintii diizenleme programini agarak goriintiiniizi getiri-
niz.

4. Slice Tool ile dilimlemeyi yapiniz. Calisma sayfanizi kaydediniz.

5. Atolyeyi temizleyip calismanizi 6gretmeninize gosteriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in Ol¢litlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri i

dikkate aliniz. i

2.3. AKTARMA ISLEMI VE OPTIMIZASYON

Web sayfalariyla uyumlu ve cogu tarayicida goriintllenebilir olmasi sebebiyle web sayfalarinda
yaygin kullanilan grafik dosya formatlari Gif, Jpeg, Png ve Svg'dir.

Gorsellerin, kullanilmasi planlanan ortam igin en uygun hale getirilmesi islemine optimizasyon,
optimizasyon isleminden sonra kullaniimak istenen programa génderme islemine ise aktarma
(export) denir.
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000
2.3.1. Aktarma Sihirbazi

Gahismalarin, deneyim tasarimi programi ve Export Assets
piksel tabanli gorsel diizenleme programinda
optimizasyonu yapilarak web sitesinde kulla-

Format: IPG v
nilmak Uzere aktarilmalar gerekir. Aktarma
isleminde kullanilan aktarma sihirbazlar (ilgili Quality: 00% v
paneller), secilen dosya tirline elverisli gorin-
tlleri en uygun hale otomatik getirir ve kontrol E e x
secenedi de sunar. 2ieried aoets Wl ok a0 b anc S
Deneyim tasarimi programinda olusturulan Export o 0O Choose Destination

calismalar File>Export>All Artboards komu-
tuyla acilan Export Assets paneliyle aktarila-

blllr (GbrSEI 235) (ExportAII .nrﬂmards) (Czncel)

Gorsel 2.35: Export Assets paneli

Q 2.9. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: AKTARMA VE OPTIMIZASYON ISLEMLERI

AMAG: Deneyim tasarimi programinda export islemi yapmak.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. Deneyim tasarimi programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak export islemi yapiniz.
islem Basamaklari

1. Atélye énliglinizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Daha 6nce yapmis oldugunuz bir araylizii Export Assets panelini kullanarak aktariniz
3. Atolyeyi temizleyip ¢alismanizi 6gretmeninize gosteriniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in Olcltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lcutleri
dikkate aliniz.
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Piksel tabanlh gorsel dizenleme programinda olusturulan ¢alismalar su iki sekilde export edilebilir:

» File>Export>Export Assets komutu ya da Alt+Shift+Ctrl+W kisayolu ile aktarilir: Export Assets
panelidir (Gorsel 2.36).

» File>Export>Save for Web ya da Alt+Shift+Ctrl+S kisayolu ile Save for Web panelidir (Gorsel
2.37).

Commrt o sRGE
Embed Colar Proffie
VA2 Cancel ‘] Export

Gorsel 2.36: Export Asssets paneli

Frasat: Frag- 2
FHa2d
9 Trmarenos
Wit ated

Emized Coler Praofls

Armsayfa  Haolsumiede  Tarfler  Befigim 9

=) Carvsrtia o
L Medior Colst
; Copyight snd Coniect Trfn

Coler Tzl

Gorsel 2.37: Save for web paneli




Q 2.10.UYGULAMA

UYGULAMA ADI: AKTARMA VE OPTIMIZASYON iSLEMLERI

AMAC: Piksel tabanli gortintii diizenleme programinda export islemi yapmak.
Arac Gerecg

1. Bilgisayar

2. Piksel tabanli goriintii diizenleme programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak export islemi yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énltginizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Daha 6nce yapmis oldugunuz bir arayiizii piksel tabanh goriintii diizenleme programin-
da export aktariniz.

3. Atolyeyi temizleyip ¢alismanizi dgretmeninize gosteriniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in olcltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu o6lcitleri
dikkate aliniz.

2.3.2. Resim Dosya Tiirii, On Izleme Diigmesi ve Mevcut
Optimizasyon On Ayarlari

Gorintulerde, yayimlanacagi ortam 6zelliklerine uygun dosya turi tercih edilmelidir. Bu durumda
gorunti ozelliklerinin yani sira genel agla uyumlu tarayici 6zellikleri de dikkate alinarak en uygun
dosya tiirl secilmelidir.

0\/ Bilgi notu

Tarayicilarin, genel ag protokolleri kapsaminda 6zellikle destek vermeyecegi
dosya tirleri kullanildigi durumlarda, goriinti goérintilenemeyecektir. Web
tasarimcilarinin genel ag protokolleri konusunda bilgi glincellemesi takibi
yapmalari sarttir.
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Web sayfalariyla uyumlu ¢cogu tarayicida goriintiilenebilen dosya tiirleri sunlardir:

GIF (Graphic Interchange Format): En fazla 256 renk kullanildigindan suirekli olmayan goériintuleri
gostermek icin en uygun formattir.

Jpeg (Joint Photographic Experts Group): Milyonlarca renk icerdiginden fotograf ya da surekli
olmayan tonlu gorintiler icin en uygun formattir.

Png (Portable Network Group): Orijinal katmani, vektord, rengi ve alt golge gibi efekt bilgilerini
koruyan, dizinlenmis renk, gercek renkli goriintiler iceren formattir.

Svg (Scalable Vector Graphics): Kalitesi bozulmadan yeniden boyutlandirilabilen vektor dosyasi
formatidir. Yazildigi kodlar nedeniyle web tasariminda buton, logo, simge, infografikler ve illlistras-
yonlar icin en uygun formattir.

Piksel tabanli goriintli diizenleme programinda optimizasyon ve 6n izleme icin File>Export>Save
For Web paneli kullanilir. Panelde goriintiiniin Original, Optimized, 2-Up ve 4-Up bolimlerinden
farkli format karsilastirmasi yapilarak 6n izlemesi, Preview bolimiinden ise tarayicida 6n izlemesi
yapilir (Gorsel 2.38).

Bkl Shw

Gorsel 2.38: Save For Web optimizasyonu
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UYGULAMA ADI: AKTARMA VE OPTIMIZASYON ISLEMLERI

AMAC: Piksel tabanli goruintii diizenleme programinda optimizasyon islemi yapmak.

Arac Gereg
1. Bilgisayar

2, Piksel tabanh goriintl diizenleme programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak optimizasyon islemi yapiniz.

islem Basamaklan

1. Atdlye dnliginizu giyiniz. is sagligi ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Daha 6nce yapmis oldugunuz bir arayiizi, piksel tabanh gérinti diizenleme progra-
minda aginiz.

3. GOrlntunun optimize ayarlarini yapiniz.

4. Calisma sayfanizi kaydediniz.

5. Atolyeyi temizleyip ¢alismanizi 6gretmeninize gosteriniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in Olcitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri
dikkate aliniz.
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Deneyim tasarimi programinda File>Export>All Artboards komutuyla acilan Export Assets pane-
linden Export size komutuyla gerekli optimizasyon ayarlari yapilir (Gorsel 2.39).

export at 1x and 2x

Export to rra\DesktophYeni klasor Change
Android

( Export All Artboards ) CCan:eI)

Gorsel 2.39: Export Assets optimizasyonu

Q 2.12.UYGULAMA

UYGULAMA ADI: AKTARMA VE OPTIMIZASYON iSLEMLERI

AMAC: Deneyim tasarimi programinda optimizasyon islemi yapmak.
Arac Gerecg

1. Bilgisayar

2. Deneyim tasarimi programi
GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak optimizasyon islemini yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énltgunizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Daha 6nce yapmis oldugunuz bir araylizii deneyim tasarimi programinda aginiz.
3. Arayliz calismanizin optimizasyon ayarlarini yapiniz.
4. Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in dlclitlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri  #

dikkate aliniz. m




Deneyim tasarimi programinda ¢alismanin istenen asamasinda, ekran modlari icinde mevcut olan
Prototype ve Desktop Preview bolimlerinden 6n izleme yapilir (Gorsel 2.40).

File Edit Object Plugins == X
Design Prototype Share (9] Q P 23.1% ~

Gorsel 2.40: Desktop preview bolimi

2.4. HAREKETLI RESIMLER

Web icin animasyonlar saglayan eski teknolojilerin Web 3.0 teknolojisi tarafindan desteklenmemesi
temel neden olmakla birlikte, tutarli olmamasi ayrica mobil cihazlarin kullaniminin ¢cogalmasi, kulla-
nicilarin daha fazla performans istemesi vb. nedenlerden animasyon olusturma ve kullanma teknigi
degisim gostermistir.

Animasyonlar; interaktif icerik olusturma programi kullanilarak olusturulabilecegi gibi Web 3.0
teknolojisiyle web editor programinda da CSS3 ile olusturulabilir.

2.4.1. Animasyon Olusturma

interaktif icerik olusturma programinda animasyon olusturmak icin semboller, katmanlar, timeline
paneli ve komutlar kullanilir. Timeline panelinde, katmanlara hareket yeri ve ¢alisma zamani belirti-
lerek animasyon olusturulur.

Animasyon olusturmak icin Grafik ve Movie Clip olmak tzere iki tiir sembol kullanilir. Animasyonda
Motion ile hareket, Shape ile sekil olmak Uizere iki olusum vardir.

Timeline panelinde, hareketi olusturan bir bltinin pargalarini olusturmak icin kullanilan Layer
(katmanlar) ve hareket vermek ya da ses eklemek icin kullanilan Frame (kareler) olmak Uzere iki
temel 6ge vardir. Bir frame; icerigi ile birlikte kopyalanabilir, yapistirilabilir, silinebilir ve tasinabilir.

Animasyon olusturma asamasinda siklikla kullanilan komutlar sunlardir:
Insert frame (F5) kare ekleme: icerigin gériinmesini saglamak icin kullanilir.
Insert keyframe (F6) anahtar kare ekleme: icerikte kiiciik degisiklik yapmak icin kullanilr.

Insert blank keyframe (F7) bos anahtar kare ekleme: Sahne icerigini timuyle degistirmek icin
kullanihr.

Convert to symbol (F8) sembole doniistiirme: Nesneleri sembole donustiurmek icin kullanihir.

interaktif icerik olusturma programinda calisma sahneleri; calisma sahnesi ve kullanilan sembol-
lerin diizenlenebildigi sembol sahnesi olmak Uzere farklilik gosterir (Gorsel 2.41). Calisma sahne-
sindeyken kullanilan sembol lizerinde diizenleme yapabilmek icin semboliin tzerine cift tiklanip,
sembol sahnesine gecis yapilarak dizenleme yapilir. Calisma sahnesindeyken Enter butonu ile
uygulama 6n izlenebilir.

Animasyon.fla (Canvas)* =

L

9 Scene 1 w

o

454 4040 | 354 | 3 -::I -::II

Gorsel 2.41: Calisma sahnesi ve Sembol sahnesi
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WEB ARACLARI

File>Import>Import to Library komutuyla kul-
lanilmasi planlanan gorseller Library (kutiphane) T —
paneline getirilir. Library panelinde mevcut gorseller,

surlkle birak yontemiyle sahneye getirilebilir. Sah- 1009 ] 100
nede animasyon icin kullanilacak gorsellerin sem- O Rotate
bole donisturilmesi icin F8 kisayolu, 6l¢u dizenlen- .d. - |:|

mesi icin ise Transform paneli kullanilabilir (Gorsel
2.42). Transform paneliyle genislik, ytkseklik, dén-
dirme, aynalama vb. diizenlemeler yapilabilir.

Skew

L

30 Rotation

30 Center point

: Q 2.13.UYGULAMA

UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN HAREKETLI RESIMLERiI OLUSTURMA
AMAG: interaktif icerik olusturma programinda import etme.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak yapmis oldugunuz butonu inte-
raktif icerik olusturma programinda library paneline ekleyiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énltglinizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arac gerecinizi hazirlayiniz.

2. Vektorel tabanli tasarim programinda bir buton yapiniz.
3. Buton cizimi bittikten sonra calisma sayfanizi kaydediniz.

4. Olusturdugunuz butonu, interaktif icerik olusturma programinda import ederek library
paneline ekleyiniz.

5. Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in ol¢ltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri

)

dikkate aliniz. i




Gorsel 2.42: Layer adlandirma

Animasyon olusturma asamasinda karisiklik yasamamak
adina sayfa icinde kullanilacak her sembol adlandiriimal
ve Layer panelinde de icerige gore adlandirma yapilma-
lidir (Gorsel 2.42). Layer paneli kullanimi yeni layer agma,
layer silmek, layerleri gruplamak gibi diizenlemelerin yapi-
labildigi diger diizenleme programlariile benzer kullanima
sahiptir. Uzerine cift tiklanarak yeni ad verilir.

Programda olcili ¢alisma icin View>Rulers, View>Gri-
d>Show Grid, View>Guides komutlari kullanilabilir
(Gorsel 2.43).

L Scene
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Gorsel 2.43: Rulers olgust

interaktif icerik olusturma programinda yazi icin Text Tool kullanilir (Gérsel 2.44). Sahnede yazi ekle-
necek alana imle¢ konumlandirilir. Metin yazilir, diizenlemesi yapilabilecek Character ve Paragraph
paneli Properties paneli icinde konumlandirilir, metin yazilir. Metnin diizenlemesinin yapilacagi

Character panelinden
yazi fontu, yaz stili
ve boyutu, harf arasi
bosluklar, alpha, renk,
alt-ist simge vb. du-
zenlemeler yapilir. Pa-
ragraph panelinden
ise hizalama, paragraf
diizenlemeleri yapihr
(Gorsel 2.45).

L

Bt Tool 1

Gorsel 2.44: Text Tool
araci
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Gorsel 2.45: Character ve Paragraph paneli
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Programda alt tusu ile cogaltma, shift tusu ile birden fazla se¢gme islemi yapilabilir. Ayni katmanda
olusturulmus yazi ya da nesneyi farkli katmanlara almak icin fare sag tusla acilan icerik menustinden
Distribute to Layers komutu ya da Ctrl+Shift+D kisayolu kullanilabilir. Yaziyla animasyon olus-
turmak istenirse animasyon planina gore her bir sézciglin sembole dénsturilmesi gerekir.

Yeni calisma sayfasi olusturulurken verilen Frame Rate degeri, saniyede gosterilecek kare sayisini
ifade eder (GoOrsel 2.46). Sinema filmi icin standart degerin 24 olmasi ve bu degerin webde iyi sonug
vermesi nedeniyle varsayilan degerdir. Farkli calismalar olusturulurken bu deger degistirilebilir. Film
ya da animasyon; deger arttirildiginda hizl, deger disurildiginde yavas olur.

E m o

4% Background

Gorsel 2.46: FPS (saniyedeki kare sayisi) degeri

Interaktif icerik olusturma programinda web sitesi icin banner (reklam bandi) tasarimi yapilabilir.
Banner tasariminda 6zel 6l¢u ¢alisilabilecegdi gibi standart dlgulerle de ¢alisilabilir.

Standart banner tasarimi icin calisma sayfasi File>New from Template komutuyla acilan New from
Template panelinden acilabilir (Gorsel 2.47).

Mew from Templat= H

Gorsel 2.47: New from Template paneli




File>New komutuyla acilan New Document panelinden, web sayfasinda animasyonun frame rate
degeri ve konumlandirilacagi alan 6zelliklerine gore genislik ve yukseklik gibi degerler verilerek yeni
sayfa acilir.

Motion animasyonu (Gorsel 2.48) olusturmak icin yapilmasi gerekenler sunlardir:

« Layer 1’de iken 1. frame Ulzerinde sag tus yapilir ve acilan icerik menisiinden Create Motion
Tween (ara hareket olusturma) komutu uygulanir (Gorsel 2.49). Uygulanan komut Timeline
panelinde 24 frame icin gecerli olacaktir.

Create Classic Tween
Create Motion Tween
Create Shage Tween

Convert to Frame-by-Frame Animstion

Insert Frame
Remaowe Frames Shiftr F3
Imcart Keyframes

Insert Blank Keyframe
Clear Keyframe Shift+ FB

Convert to Keyframes

Convertto Blank Keyframes

Cut Frames Ctil-Alt+-%
Copy Frames Ctri+ &1+ C
Paste Frames Chel=Ale+Y
Paste and Overwrite Frames

Clear Frames Ale+Backspace
Select All Frames Ctris Alt+A

Synchronize Symbols
Sphi Aud;

Show In Library

Actions

Gorsel 2.48: Create Motion Tween paneli
« 24. frame lizerinde fare sag tusla gelen icerik menusiinden Insert Keyframe>All komutu uygu-
lanir. 24. frame Uzerine bir anahtar kare yerlestirilir.

+ 24. frame Uzerindeyken calisma sahnesinde properties, transform panellerinden 6l¢l, konum,
alpha, dondurme vb. degisiklikler uygulanir.

afik Tasarim Bolu Grafik Tasanm Bolimi
Neb Tasarimi Der Web Tasanmi Dersi
Animasyon olugturmak Anlmasyon o|u§turmuk

Gorsel 2.49:Motion animasyonu
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Animasyonda birden fazla Layer ile calisilan durumlarda katmanlarin farkli zamanlarda hareket
etmesiistenirse Layer'deki frame’ler shift ile secilir ve baslamasi istenen frame’e tasinir. Tim katman-
larin animasyonun sonuna kadar gortinir olmasi icin her katman icin son frame'de ya da daha ileri
bir frame'de Insert frame eklenir (Gorsel 2.50).

Timeline

£ Anim
&9 Web_Tasar_.
&9 Grafik_

H o m

£ Animasyon_.

4> Grafik_Tasar_.

Gorsel 2.50: Timeline ve Layer ile frame dizenleme




UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN HAREKETLI RESIMLERiI OLUSTURMA

AMACG: Yaziya motion tween animasyonu uygulamak.

Aracg Gerecg
1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak yaziya motion tween uygulayiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énltginizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. interaktif icerik olusturma programinda motion tween uygulamasi yapmak istediginiz
metni 6gretmeninizle birlikte belirleyiniz.

Motion tween uygulamasi icin plan olusturunuz.
Galisma sayfasina metni yaziniz ve diizenleyiniz.

Planiniz dogrultusunda metne motion tween uygulayiniz ve calismayi kaydediniz.

O I )

Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in Olcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri
dikkate aliniz.

n
e e
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Shape animasyonu (Goérsel 2.51) olusturmak icin su islemler gerceklestirilir:

« Timeline 1. framede iken sahnede sekil cizilir.

« Timeline'da ileriki bir frame’de (6rnek 24. frame) Insert keyframe komutu uygulanir.
+ Sahnede sekil (izerinde degisim yapilir ya da yeni sekil olusturulur.

« Timeline'da, orta kisimda, bir frame lzerinde Create Shape Tween komutu uygulanir.

Gorsel 2.51: Shape Animasyonu

Shape animasyonlarinda ilk sekil tzerinde degisiklik yapilabilecegi gibi silinerek yerine farkh bir
sekil de olusturulabilir. Bu durumda son frame'de sekil silindikten sonra yerine olusturulacak seklin
tam konumunda olmasi icin Timeline paneli Gizerinde Onion Skin (sogan zari) komutu kullanilabilir
(Gorsel 2.52). Onion Skin komutuyla sahnede daha 6nceki frame'de nerede, ne oldugu gorilebilir.

> o L

B m@W -0%aA
E] Layer_1 1

Gorsel 2.52: Timeline Onion Skin komutu

Shape animasyonlarinda sekil degisimi ile konum, renk, boyut degisimi birlikte de olusturulabilir
(Gorsel 2.53). Bunun icin son frame'deyken sahnede istenen degisimin yapilmasi yeterlidir.

B

Gorsel 2.53: Shape animasyonu ¢oklu degisim




Shape animasyonlari yazilarla da olusturulabilir. Bunun icin yazi formunun Modify>Break Apart
komutuyla ya da Ctrl+B kisayoluyla sekle dénistiiriilmesi yeterlidir. ilk Break Apart komutuyla ile
sozcik harflere, ikinci Break Apart komutuyla ile harfler sekle dontstlrulir (Gorsel 2.54).

WEB
EB
WEB

2.15.UYGULAMA

Coed
% UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN HAREKETLI RESIMLERiI OLUSTURMA

% AMAC: interaktif icerik olusturma programinda Shape tween uygulamasi yapmak.

Arac Gerecg

1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak shape tween uygulamasi yapiniz.
islem Basamaklari

1. Atélye énltgunizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak ¢alisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Motion tween uygulamasi icin plan olusturunuz ve sekli belirleyiniz.

3. Planinizi 6gretmeninize gosteriniz.

4. Planiniz dogrultusunda interaktif icerik tasarim programinda ilk sekli ciziniz.

5. Planiniz dogrultusunda motion tween uygulayiniz.

6. Calisma sayfanizi kaydediniz.

7. Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.
DEGERLENDIRME
Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in olglitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu o6l¢itleri ’

dikkate aliniz. *
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Shape animasyonunda, sekillerdeki degisimleri kontrol edebilmek icin kontrol noktasi ekleme
ozelligi vardir. Sekil Gizerinde istenen bicimde ve alanda degisiklik yapilmasini saglamak icin kulla-
nilan kontrol noktalari, Modify>Shape>Add Shape Hint komutu ya da Shift+Ctrl+H kisayoluyla 1.
frame'deyken sekil Gzerinde bir noktaya yerlestirilir. Son frame’de bu noktalar istenen konuma yerles-
tirilerek animasyon olusturulur (Gorsel 2.55).

B N

Gorsel 2.55: Add Shape Hint komutu

Maske animasyonu olusturmak icin maske-
lenmek istenen gorsel, calisma sahnesine
konumlandirilir. Maske icin bir movie clip
semboli olusturulur. Olusturulacak movie
clip sembolinin (motion ya da shape
animasyonu) icindeki grafige dongtde
kalmamasi (durmasi) icin son frame’de iken
Action panelinde stop(); komutu eklenme-
lidir (Gorsel 2.56, 2.57). Calisma sahnesine
yeni layer acilir ve 1. frame'deyken maske
semboll getirilir. Yeni olusturulan layer
; Uzerinde fare sag tusla gelen meniden
Mask komutu secilir.

Gorsel 2.56: Maske sembolii

v e MW‘ -

Gorsel 2.57: Maske animasyonu
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DEGERLENDIRME

Q 2.16.UYGULAMA

. UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN HAREKETLI RESIMLERI OLUSTURMA

AMAC: interaktif icerik olusturma programinda maske animasyonu yapma.

Arac Gereg
1. Bilgisayar

2. interaktif icerik olusturma programi
GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak maske uygulamasi yapiniz.

islem Basamaklan
1.

Atdlye 6nligunizi giyiniz. Is saghgi ve giivenligi dnlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arac gerecinizi hazirlayiniz.

Ogretmeninizle birlikte maskelemek icin gérselinizi belirleyiniz.

Maske uygulamasi icin plan olusturunuz.

interaktif icerik olusturma programinda maske yapacaginiz gérseli aciniz.

Planiniz dogrultusunda maskeleme isleminde kullanacaginiz semboli olusturunuz.
Gorsele maske efekti uygulayiniz. Calisma sayfanizi kaydediniz.

Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

Uygulama calismanizin stiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki §
Kontrol Listesi 4'lin olcttlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6Ig(]t|e%

dikkate aliniz. LT E

2.4.2. GIF Animasyonunu Aktarma ve Aktarma On Izlemesini Kullanma

interaktif icerik olusturma programinda olusturulan calismalar, dncelikle File>Export>Export
Animated GIF komutuyla acilan Export Image panelinden diizenlenmeli, kaydedilerek aktariima-
hdir (Gorsel 2.57).

Grafik Tasarim Bélimu

Web Tasanmi Dersi

Animasyon olusturmak

Gorsel 2.57: Export paneli
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Preset bolimiinden format, renk, renk modu, kayip, matlk, gecisli renk, seffaflik vb. diizenlemeler;
Image Size bolimunden genislik, ytkseklik vb. dizenlemeler; Color table bolimiinden renk diizen-
lemesi yapilir. Animation bolimunden, animasyonun tekrar durumu diizenlenir ve kontrol pane-
liyle calistinlarak animasyon kontrol edilir. Son olarak Preview bolimunin browser kismindan 6n
izlemesi yapilir ve animasyon kaydedilir.

2.5. AGILIR MENULER

Webssiteleriilk goriinen sayfa (Index-Anasayfa) basta olmak tizere en az iki sayfadan olusur. Anasayfada
sabit bolimler (logo, alt bilgi gibi) ve degisken bollimler (icerik) vardir. Anasayfada, icerik sayfalarina
baglanti kurulabilmesi icin bir acilir men olusturulur ve baglanti verilir.

2.5.1. Sablon Olusturma ve Resmi Maskeleme

Maskeleme, bir 6genin (sayfa, gorlinti vb.) belirli bélimlerinin gériinmesi, belirli bolimlerinin ise
gizlenmesidir. Maskeleme isleminde maske nesnesi ve maskelenmek istenen 6ge olmak Uzere iki
unsur vardir.

Web sayfasi arayliziinde bazi boliimlerin sabit, bazi béliimlerin ise degisken olmasi nedeniyle web
sitesi tasariminda sablon olusturulmasi oldukga 6nemlidir.

Web editor programinda sablon iki farkli sekilde olusturulur:

» Assets panelinden Templates bolimu secilir. New Template komutuyla bos bir sablon olustu-
rulur (Gorsel 2.58). Ardindan gerekli diizenlemeler yapilr.

Templates Templates

B TASARIMI

nd

= MWEB TASARIMI

N
H
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H £

GO

Name T Size Full Path
<[> index 1KB [Templatesi...
> indey J-temp 2KB [Templatesi...

Name T Size Full Path
<[> index 1KB [Templatesi..
<[> index2-tem p 2KB [Templatesfi..

B H D@

Templates

Gorsel 2.58: Assets Templates bolimu
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Programa aktarilan araylz calismasi gerekli diizenlemelerden sonra sablon olarak kaydedilir. Sablon
olarak kullaniimak istenen sayfa acikken File>Save as Template komutu ya da Insert>Templa-
te>Make Template komutuyla acilan Save As Template panelinden kaydedilecek site ve isim belir-
lenir (Gorsel 2.59).

Save As Template X

WebTasarm1

index2

Gorsel 2.59: Save As Template paneli

Web editor programinda metnin gelmesi istenen alana imle¢ konumlandirilir ve metin yazihr.
Programda ayrica harici yazihmlarda olusturulmus metinlerde Edit>Copy (Ctrl+C) ve Edit>Paste
(Ctrl+V) komutlariyla iceri aktarilabilir (Gorsel 2.60).

index1.html*

0‘/ Source Code  index

Bilgi notu

Web arayliziine metin eklenmesi
durumunda kayit asamasinda
metinlerin  grafije  donlsecek

Web tasarimi dersinde

olmasi ve istenmeyen sonuclar Web_.gdimnpmgmm{na i
dogurmasi nedeniyle sitede kulla- ARt il :
nilmasi planlanan metinler web b‘.‘#ﬂ*ﬂmz :

tasarim editortinde eklenmelidir.

Gorsel 2.60: Metin ekleme

Site icerigi icin olusturulan goriintiilerde de maskeleme islemi yapilabilir. Maskeleme islemi icin maske-
lenmek istenen goriintliye ve maske nesnesine gore farkl yazilimlar kullanilabilir.

Vektorel tabanli tasarim programinda maskeleme islemi

Gorsel materyallerde istenmeyen alanlarin gériinmesini engellemek ya da tasarima hareket katmak
icin yapilan maskeleme islemi tasarimcilarin sik kullandigi bir yontemdir.
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Vektorel tabanl tasarim programinda maskelenmek istenen gorsel materyal ¢alisma ekranina getirilir
(Gorsel 2.61). Maske nesnesi programda hazir bulunan ya da 6zel olarak cizilen sekillerden hazirlanir.
Maskelenecek gérsel alt kisimda kalacak sekilde, gérsel materyal ve maske nesnesi st tiste getirilir. ikisi
de seciliyken farenin sag tusuyla acilan icerik meniisiinden Make Clipping Mask komutu uygulanir.
istenen asamada calisma lizerinde diizenleme yapilabilir.

- oo Morss

ik Pzl Pt

Simuiy.

Gup
Iz Clinging Mask

Trarafrrm
Ferenge

Sl

Bk 0 Ly
ikt For Expart
Enponl SHlaction_

Gorsel 2.61: Maskeleme
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.
’% UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ACILIR MENULERI OLUSTURMA
= AMAG: Vektorel tabanh tasarim programinda maskeleme islemi yapmak.
Arac Gereg
1. Bilgisayar

2. Vektorel tabanli tasarim programi
GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak maske islemi yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye 6nliglnizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

Maskeleme icin 6gretmeninizle gorsel belirleyiniz.
Vektorel tabanl tasarim programinda maske yapacaginiz gorseli aginiz.
Maskeleme isleminde kullanacaginiz sekli giziniz.

Gizim ve gorseli ayni anda secili hale getiriniz.

P GBS W

Gorsele maske efekti uygulayiniz. Calisma sayfanizi kaydediniz.

7. Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in olciitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu *
oOlcutleri dikkate aliniz.
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Piksel Tabanli Goriintii Diizenleme Programinda Katman Paneliyle Maskeleme islemi

Piksel tabanl gorintli diizenleme programinda calisma sahnesine maskeleme yapilacak gorsel
materyali getirilir. Gorsel materyalin oldugu layer secili haldeyken layer panelinin alt kisminda bulunan
Add layer mask komutu uygulanir. Mask alani seciliyken ara¢ kutusundan Brush tool ile (siyah renkte
oldugundan emin olunduktan sonra) gériinmesi istenmeyen alanlar boyanir (Gorsel 2.62, 2.63).

Layers

Q Kind

Normal

- | Rll: 100% | - ock: B o D@

&a ‘ L 0
i & o ayer
20231115_162512 © - - o i ,n y

. Smart Filkars - Layer mask thumbnail
o faft Filbers . acm

O Levals

Lo ] . LayerQ

Gorsel 2.62: Maskeleme

istenen asamada maskelenen alana baska bir gérsel ya da metin eklenebilir.

Gorsel 2.63: Maskeleme
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UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ACILIR MENULERI OLUSTURMA
AMAC: Piksel tabanli goriintii diizenleme programinda maskeleme islemi yapmak.
Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. Piksel tabanli tasarim programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak maske islemi yapiniz.

islem Basamaklan

1. Atdlye énliguniz giyiniz. is saghig ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi ve
aracg gerecinizi hazirlayiniz.

2. Ogretmeninizle birlikte maskelemek icin gérsel belirleyiniz.
3. Piksel tabanh goruintii diizenleme programinda maske yapacaginiz gorseli aginiz.

4. Gorsel materyalin bulundugu layer'dayken Layers panelinin altinda bulunan Add layer
mask komutunu uygulayiniz.

5. Arag kutusundan Brush tool’u aliniz. Maskelemek istediginiz alani boyayiniz. Bu islemi
yaparken dogru katmanda oldugunuzdan emin olunuz.

6. Calisma sayfanizi kaydediniz.

7. Cahsma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in oOl¢ttlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri
dikkate aliniz.




Piksel Tabanli Goriintii Diizenleme Programinda Metne Maskeleme islemi

Piksel tabanh goriintl diizenleme programinda, calisma sahnesine maskeleme yapilacak gorsel
materyali getirilir. Maske nesnesi olarak kullanilacak metin yazilir. Layer panelinde metin katman
penceresindeyken fare sag tusla acilan icerik penceresinden Select Pixels komutuyla metin secili
hale getirilir. Gorsel materyalin oldugu katmanda iken Ctrl+C ve Ctrl+V komutlariyla maskeleme
islemi tamamlanir (Gorsel 2.64).

Weh tasarimi
Maskeleme

Q 2.19.UYGULAMA

*  UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ACILIR MENULERI OLUSTURMA

L AMAG: Piksel tabanl goriinti diizenleme programinda metin kullanarak maske yapmak.
Arac Gereg
1. Bilgisayar
2. Piksel tabanli goriintl diizenleme programi
GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak maske uygulamasi yapiniz.
islem Basamaklari

1. Atdlye énligunizu giyiniz. is sagligi ve giivenligi énlemlerini alarak calisma alaninizi
ve ara¢ gerecinizi hazirlayiniz.

Maskeleme yapmak istediginiz gorintiiyl 6gretmeninizle birlikte seginiz.
Gorintlyl piksel tabanh goriintl diizenleme programinda acginiz.

Maske nesnesi olarak kullanacaginiz metni yaziniz.

e 9N

Maskelemeyi yapiniz. Calisma sayfanizi kaydediniz.
6. Calisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.
DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in ol¢litlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olciitleri  §

dikkate aliniz. &
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2.5.2. Acilir Menii Ekleme ve Diizenleme

Web sitesi icin olusturulmus tiim sayfalar arasinda bag olusturulmalidir. Her bir web sayfasi, tarayici
penceresinde acilacagindan arada bag kurulmamis sayfalardan geri doniis olamayacaktir. Bu durum
nedeniyle mevcut baglarin dogru kurulmasi site icerisinde gezinme acisindan 6nemlidir.

Baglar sayfalari arasindaki gecis icin olusturulabilecegi gibi pdf, grafik, film, ses dosyasi, metin dosyasi
vb. 6geler icin de olusturulabilir.

icerik sayfalarinda alt bolim sayfalarinin kategori seklinde verilmesi gereken durumlarda acilir menii
bicimi kullanmak tasarim agisindan dnemlidir. Acilir mentinin, web standartlarina uygunlugu géz
oniinde bulundurularak olusturulmasi gerekir.

Web editor programinda Insert>Bootstrap Components>Navigation>Nav Tabs with Dropdown
komutuyla agilir meni olusturulur. Gerekli olan kodlar program tarafindan yazilir (Gorsel 2.65).

e, bl

i e o I e

5Th i TRl
N ] E00)

S Anasayfa Hakkimizda Grafik Bolimu Segmeli Dersler = Arama

Gorsel 2.65: Acilir men( olusturma

Acilir meni diizenlemesi program modu Design secilerek yapiimalidir (Gorsel 2.66).

menu.hitml|

L “nasayia

Hakkimizda

Grafik Bolimo Secmeli Dersler

o Qzgln Baski Resim
Portfolyo

Web Tasarim

Gorsel 2.66: Design modu
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Acilir meni diizenlemesi icin Design modundayken diizenlenmek istenen bolim farenin sol tusuyla
secili hale getirilir ve gerekli diizenleme yapilir (Gorsel 2.67).

menu, him|™

- (Segili hale getirilir ve diz

Hakkimizda

enlenir)

Grafik Ba&limi Segmeli Dersler

Ozgiin Baski Resim
Portfolyo

Web Tasanm

Arama

Gorsel 2.67: Design modu agilir mend diizenleme

Web editér programinda, acilir menti calisma 6nizlemesiicin F12 ile tarayicida goriintilenir (Gorsel 2.68).

D B Web tasanmi ddreniyoruz X +

= () 127.0.0.1:49904/preview/app/index.html

Anasayfa Hakkimizda Grafik Bolimu Se¢meli Dersler ~ Arama

Ozgiin Baski Resim
Portfolyo
Web Tasarim

Gorsel 2.68:Acilir mend tarayici 6n izlemesi
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UYGULAMA ADI: DUZENLEMEDE BELIRLENEN ACILIR MENULERI OLUSTURMA
AMAC: Web editor programinda acilir ment yapmak.

Arac Gereg

1. Bilgisayar

2. Web editor programi

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini acilir menii yapiniz.

islem Basamaklan

1. Atélye 6nligliniizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve aracg gerecinizi hazirlayiniz.

Acilir mentide kullanilacak sayfalar 6gretmeninizle belirleyiniz.
Web editor programinda acilir menti icin sayfalarinizi olusturunuz.
Sayfaniza acilir meniyu ekleyiniz.

Calisma sayfanizi kaydediniz.

oy P s BN

Galisma alaninizi temiz ve diizenli birakiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 5'in Olcuitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri
dikkate aliniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D", yanls ise “Y”
yaziniz.

1. ( ) Butonlar ¢ok basit ya da karmasik olabilen, bir baglantiyi agmak igin kullanilan sembollerdir.

2. ( ) interaktif icerik olusturma programinda st kissmda mentj, sol béliimde araclar, sag béliimde
paneller ve alt bolimde Timeline paneli vardir.

3. ( ) interaktif icerik olusturma programinda, hazirlanan calisma tek formatta kaydedilir.

4, () Sembol sahnesine gecis yapabilmek icin Uzerine farenin sag tusuyla cift tiklamak, calisma
sahnesine geri donmek icin farenin sol tusuyla cift tiklamak yeterlidir.

B) Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari dogru ifadelerle doldurunuz.

5. interaktif icerik olusturma programinda arac kutusundan toolile metin
eklenir, panelinden metin ozellikleri diizenlenebilir.

6. interaktif icerik olusturma programinda calisma sayfasina getirilen grafik,
........... ile sembole donustirilerek diizenlenebilir.

7. Interaktif icerik olusturma programinda panelde, program tara-
findan eklenen kodlarin igerisinde agilmasi istenen web sitesi baglanti adresi diizenlenmelidir.

8. Gorsellerin, kullanilmasi planlanan ortam icin uygun hale getirilmesi
islemi ile gerceklesir.

C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

9. Asagidakilerden hangisi web sayfalarinda kullanilan buton durumu degildir?
A) Cut
B) Down
Q) Hit Up
D) Ower
E) Up

10. Asagidakilerden hangisi web sayfalarinda kullanilan grafik dosya formatlarindandir?
A) Ast
B) Axl
Q) Gif
D) Pyr
E) Reh
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11. Asagidakilerden hangisi deneyim tasarimi programinda ¢alismanin istenen asamasinda,
on izleme yapmayi saglayan boliimdiir?

A) Image map

B) Export

)
C) Prototype
D) Frame

E) Layer

12. Asagidakilerden hangisi animasyonlarinda 6l¢ii diizenlemesi icin kullanilan paneldir?
A) Frame Rate
B) Motion
C) Preview
D) Insert

E) Transform

C) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

13.Web2.0"in internet alanina kattigi yenilikler nelerdir?

14.Web3.0' in internet alanina kattigi yenilikler nelerdir?

15. Web icin animasyon olusturma ve kullanma teknigi neden degisim gostermistir?
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3.1. TEMEL WEB KOMUTLARI

3.2. TABLO iSLEMLERI

3.3. GORSELLERIN EKLEMESi

3.4. BAGLANTILARI OLUSTURMAK
3.5. CSS PANELI

3.6. SITE YONETIMI

¢ L)

« Temel web komutlari ile HTML belgesi olusturma

» Tasarima uygun sablonu editér programinda olusturma
« Tasarima gorsel ekleme

 Baglantilari olusturma

+ CSS panelinde stiller olusturma

- Site yonetim islemlerini yapma

T ®)

« Banner
+ Css

+ Div

« Ftp

« HTML
. image
+ Link

» Motion

+ Server
+ Shape

fr\
=> 1. Gunumize kadar gelistirilmis web teknolojileri nelerdir?

2. Kullandiginiz web tarayici ¢esitlerini sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

3. Begendiginiz bir web sayfasinin yasam déngusuini sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

-
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3.1. TEMEL WEB KOMUTLARI

Web3.0 teknolojisi ile duyarli web tasarimi olusturmak icin HTML5 ve CSS3 teknolojileri kullanilr.
HTML su 6zelliklere sahiptir:

« Web sayfalarini olusturmak icin kullanilan standart metin isaretleme dilidir.

« HTMLS5; dilin son strimuddr, programlama dili degildir.

- Web sayfalari ve bu sayfalarin bicimlendirilmesi icin kullanilan bir teknolojidir.

« Yazi, goriuintd, video vb. farkl veriyi ve bunlari iceren sayfalari birbirine basitce baglar.

Sayfalarin web tarayicisi yazilimlari tarafindan diizglin goriintiilenmesi icin gerekli kurallari belirler.
+ Web tarayicilart HTML kodunu okur, yorumlar ve gorsel hale dontstarr.

« HTML belli standartlara ve kurallara sahiptir. Web sayfalari herhangi bir text editérle olusturulabi-
lecegi gibi web sayfasi hazirlamak icin gelistirilmis yazilimlarla da olusturulabilir.

HTML yazim kurallari sunlardir:

+ Komutlar biyuk ya da kiicuk harfle yazilabilir.

« Komutlar Tirkce karakterler (s, ¢, 1, U, §, 0) icermez.

« Komutlar < ve > isaretleri arasinda yazilir.

« Tag (etiket) adini alir.

Taglarin kullanilis bicimleri séyledir:

+ <tag_adi> seklindedir.

Ornek: <HTML>, <BODY>, <TITLE>

« Bir tag <tag_adi> seklinde acilir ve bazi taglar disinda </tag_adi> seklinde kapatilr.
« Taglaric ice yer alir ve en icteki tagdan bagslatilarak kapatilir.

<tag_1>
<tag_2>
</tag_2>
</tag_1>
Ornek: <HTML>
<BODY>
</BODY>
</HTML>

« Bir tag parametreler kullanilarak bicimlendirilir ve bu parametrelere tirnak
isaretleri (“”) arasinda deger atanir. Deger ile parametre adinin arasinda esittir isareti
(=) kullanilr.

<tag_adi parametre_adi ="deger">

Ornek: <body bgcolor="blue
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Taglar islevlerine ya da ustlendikleri gorevlere gore gruplandirilir. Bu siniflamalar soyledir:

Meta Taglar: Kapanmasina gerek olmayan, head taglari arasinda yer alan, siteyle ilgili birtakim 6zel-
liklerin yer aldigi, tarayici Uzerinde gériinmeyen fakat ayni zamanda tarayicilar icin veri olusturulan
taglardir.

Script Taglar: Javascript gibi istemci tarafindan calisacak komut dosyalari dahil etmek icin kullanilan
taglardir.

Bicimlendirme Taglar: Yorum satirlari, metin icerisinde yapilan kisaltma agiklamalari, metin diizen-
lemeleri, adres bilgileri vb. bicimlendirmeler icin kullanilan taglardir.

Yapisal Taglar: Kapsayici rol Gstlenen yerlesim amaciyla kullanilan taglardir.
Liste Taglar: Siralama ve listeleme yapabilmek icin kullanilan taglardir.

Tablo Taglar: Bazi durumlarda yerlesim bazi durumlarda veri sunmak amaciyla tablo olusturmada
kullanilan taglardir.

Form Taglar: Kullanicilarla etkilesime gegcmek ve veri edinebilmek icin kullanilan taglardir.

Gomiilui Taglar: Disaridaki bir kaynak tGzerindeki video, ses vb. 6geleri sayfaya dahil edebilmek igin
kullanilan taglardir.

3.1.1. Proje Ihtiyaci Belirleme

Web sitesi, firma ya da kurumun hedef kitlesiyle iletisimini saglayan en 6nemli tanitim araglarindan
biridir. Web sitesi olusturulduktan sonra sitenin diizenli olarak gelistirilmesi ve bakiminin yapilmasi,
sitenin giincel ve basarili olmasini saglayarak amacina ulasmasinda etkili olacaktir.

Projenin; bilgilendirme dosyasindaki mevcut bilgiler dogrultusunda, kullanici profili dikkate alinarak,
trend ve popller web teknolojileri kullanilarak olusturulmasi, yayimlama ve gelistirme siirecinde
olumlu sonuglar dogurur.

3.1.2. HTML Belgesi Olusturma ve Kaydetme

Web sayfasi belgesi dosyaadi.htm ya da dosya adi.HTML olarak kaydedilmelidir. Bu htm ya da HTML
olan dosya uzantisi, belgenin bir web sayfasi oldugunu gosterir ve web tarayicinin anlamasini saglar
(Gorsel 3.1).

9

Webtazanm

Webtasanm

Gorsel 3.1: Metin dosyasi uzantisi ve HTML dosya uzantisi kaydetme
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3.1.3. Olusturulan HTML Belgesini Web Tarayicisinda Goriintiileme

Web sayfasi ister bir text editoriinde ister web tasarimi editériinde hazirlanmis olsun, .html ya da
.htm dosya uzantisiyla kaydedildikten sonra mevcut tarayici simgesiyle goriintilenebilir (Gorsel 3.2).

j Webtasarim - Mok Defoeri a
Dooya Ddzen Bigm  Gérlindm Yardim
<html>

<head>

<title> Sayfa Baglaiga </title>

< head>

<body

Grafik Tasaraim BO10md Web Tasarimy Dersine Basliyoruz@

< body >
</htmlx>

L = (] »
@ Sayfe Baghign X =+
¢ (@ Dosya | Dy/Desktop/Webtasarim htm = o O a

Grafik Tasarum Balimii Web Tasarimi Dersine Eaglrynruz@

Gorsel 3.2: Metin dosyasi ve tarayicida html gorintileme

3.1.4. HTML Sayfasinda Bulunmasi Gereken Standart Etiketleri
Kullanma

Her HTML belgesinin icermesi gereken bazi temel taglar vardir. Bunlar HTML, body, head, title tagla-
ridir.

« <HTML> tagi bir web sayfasinda bulunan ilk tagdir. Amaci, o belgenin bir HTML belgesi (Web
sayfasi da denebilir) oldugunu bildirmektir. Butln taglar <HTML></HTML> taginin igerisinde
yazilir. Bu tagin parametresi yoktur.

« <head> tagi bir web sayfasinin baslangi¢ kismini olusturur. <head></head> taglari arasina yazi-
lacak herhangi bir sey sayfada goriinmez. Bu tagin igine style sheet kodlan girilir. Bu tagin para-
metresi yoktur.
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. <title> tagiicine gelecek yazi web sayfanizin bashgi olacak ve browser penceresinin baslik cubu-
gunda gorinecektir. <title> tagi <head> taginin icerisinde yazilir.

. <body> tagi bir web sayfasinin gévde kismi yani tarayicida gériinen kismidir. icerikte gériinmesi
istenenlerin (yazi, gorsel, form vb.) icine yerlestirildigi tagdir. <head> tagindan sonra kullanilr
(Gorsel 3.3).

Ornek:
.e <HTML>
<head>
<title> Sayfa Bashgi </title>
</head>
<body>
Grafik Tasarim Bolim{, Web Tasarimi dersine baslhyoruz

</body>
</HTML>

@ sayhs Baghin
&~ =3 @ (O Dosya | DyDesktop/Webtasarim.btm

Grafik Tasarum Balimi Web Tasarimi Dersine Bu;.lqmruz@

Gorsel 3.3: Web sayfasi

3.1. ETKINLIK

Text editoriinde HTML kodlarini yazarak Gorsel 3.3’teki gibi bir ilk web
sayfasi olusturunuz.
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3.1.5. Dil Destegi, Metinleri ve Goriiniimii Diizenleme, Resim Ekleme
Islemleri

Meta Taglari: Sayfa kodlamasi, baslk, aciklama, yazar, anahtar kelimeler vb. 6zelliklerin belirtilmesini
saglar. Tarayicilar buradaki verilerden sayfayla ilgili bilgi sahibi olur ancak taglar tarayici tGzerinde
goriinmez. Kapanmasina gerek olmayan meta taglari, head tagi arasinda yer alir.

Meta taglarin kullanimi su sekildedir:

<head>

<meta charset="UTF-8">

<meta name="description” content="....">

<meta name="author” content="Ad Soyad">

<meta name="keywords” content="html, web tasarimi”>

<meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.0">
</head>

+ <meta charset="UTF-8">

Sayfanin karakter kodlamasini belirlemek icin kullanilir. Web sayfasinda Turkce karakterlerin diizgiin
goruntilenebilmesiicin “UTF-8" kullanilir.

« <meta name="description” content="....">

Arama motorlarinin site hakkinda bilgi edinebilmesi icin kullanilir.

+ <meta name="author” content="Ad Soyad”>

Sitenin yazarinin bilgisi verilir.

« <meta name="keywords” content="html, web tasarimi”>

Sitenin icerigiyle ilgili anahtar kelimeler virgllle ayrlarak verilir.

« <meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.0">

Farkli cihazlardan (bilgisayar, tablet ve cep telefonlari) sayfalara erisim saglamak ve cihaz farkliligina
gore icerigi boyutlandirmak icin kullanihr.

Metinleri Diizenleme Etiketleri

<font> </font>: Yazi 6zelliklerini belirlemek igin kullanilan tagdir. Bu 6zellikler color (yazi rengi), face
(yazi bigimi) ve size (yazi blyikligu) parametreleri kullanilarak verilebilir. Metni bold yapmak icin
<b> tag, italik yapmak icin <i> tagi, alti ¢izili yapmak icin <u> tagi kullanilir. Bashk 6zellikleri <h1>,
<h2>, <h3>, <h4>, <h5>, <h6> taglariyla belirlenebilir. Paragraf yapmak icin <p> tagi, satir sonu
yaparak bir alt satira gegmek ve satir boslugu birakmak icin kapatilmasina gerek olmayan <br> tagi
kullanilir. Sayfaya bastan sona bir satir boyunca cizgi ¢izmek icin <hr> tagi kullanilr.

Kullanimi su sekildedir:

<font color="#ff0000" face="arial, tahoma” size="1"> Ozellik eklenmek istenen metnin gelecegi
bolim. </font> (Gorsel 3.4).
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& Metinleri dizenlemek X +

< > C @ Dosya| C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Ozellik eklenmek istenen metnin gelecedi bélim.

Gorsel 3.4: “color="#ff0000” face= “arial, tahoma” size="1" 6zelliklerinde metin

<b>Buraya gelecek yazi bold olacak</b> (Gérsel 3.5).

@ Metinleri diizenlemek x +
& > C @ Dosya| C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ormek.html

Buraya gelecek yazi1 bold olacak

Gorsel 3.5: Bold yazi biciminde metin

<i>Buraya gelecek yaz italik olacak</i> (Gorsel 3.6).

@ Metinleri diizenlemek x +
<« = C @ Dosya| C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Burava gelecek vazi italik olacak

Gorsel 3.6: italik yazi biciminde metin

<u>Buraya gelecek yazi alti ¢izili olacak</u> (Gorsel 3.7).

@ Metinleri dizenlemek x +

< > C @ Dosya| C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek html

Gorsel 3.7: Alti gizili bicimde metin
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@ Metinleri dizenlemek x 4+

<h1>Baslik 1 en buyuk</h1>
<h2>Baslik 2 </h2>
<h3>Baslik 3 </h3>

C ® Dosya | C:/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Omek.html

Bashk 1 en biiyiik

<h4>Baslk 4 </h4> Bashk 2

<h5>Baslik 5 </h5> Bashk 3

<h6>Baslik 6 en ku¢lik</h6> (Gorsel 3.8). Bashk 4
Bashk 5

Bashk 6 en kiiciik

Gorsel 3.8: Bagliklandirma bigimleri

<p>Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak; <br>Sénmeden yurdumun Ustlinde tiiten en
son ocak. <br>0 benim milletimin yildizidir, parlayacak;<br> O benimdir, o benim milletimindir
ancak (Gorsel 3.9).

</p>

@ Metinleri diizenlemek x +
C  @® Dosya| C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak:;
Sénmeden yurdumun tistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak:;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Gorsel 3.9: Metinlerin diizenlenmesi

~ Ornek: <HTML>

<head>
<title>Metinleri dizenlemek</title>
</head>
<body>
<font face ="verdana,tahoma” size="3" color="blue">Mavi yazi</font>

<font size="3" color="red"><b><i>Kirmizi bold ve italik yazi</i></b></

font>
</body> (Gorsel 3.10).
</HTML>
(5] = Metinleri duzenlemek X +
C O ﬁ\e:///C:/Users/mehme/OneDrive/Desktop/(")rnek.htm\

Mavi yazi Kirruzit bold ve italik yazt

Gorsel 3.10: Metinlerin diizenlenmesi
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WEB TASARIMI EDITORU

Koprii Etiketi

<a>..</a>:Web sayfalari arasinda baglanti olusturmak icin kullanilan etikettir.
<a> etiketinin en ¢ok kullanilan 6z nitelikleri “href” ve “target“dir.

href: Baglanti verilen sayfanin URL adresini belirtir.

target: Baglantinin hangi pencerede acilacagini belirtir. Target 6zniteliginin alabilecegdi parametreler
ise Tablo 3.1'de g6sterilmistir.

Tablo: 3.1: Target Oz Niteliginin Alabilecedi Parametreler

Deger Tanim
_blank Belgeyi yeni bir pencerede veya sekmede acar.
_self Belgeyi ayni cerceve icerisinde acar (varsayilan).
_parent Belgeyi ana frame'de acar.

_top Belgeyi pencerenin gévdesinde acar.
frameismi ismi, belirten frame {izerinde acar.

Kullanimi su sekildedir:

<a href="https://meb.gov.tr" target="_blank”>Milli Egitim Bakanhgi</a> (Gorsel 3.11).

@ Metinleri diizenlemek x +

« =2 C 0 Dosya| C:/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.htm

Milli Egitim Bakanlig)

Gorsel 3.11: Baglanti olusturulmus metin

Tanimlama Liste Etiketleri

<dI> tagi agiklama listesi, <dt> tagi aciklanacak terimi, <dd> tagi ise <dt> tagu ile belirtilen terime
aciklama olusturmak icin kullanilir.

Tagin kullanimi su sekildedir:

<dl>

<dt>Temel Tasarim</dt>

<dd>Grafik tasarim béliminde zorunlu derstir.</dd>

<dt>Web Tasarim</dt>
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<dd>Grafik tasarim boli-
minde segmeli derstir.</ @ Metinleri duzenlemek X -+
dd> (Gorsel 3.12).

</dl>

C ® Dosya| C:/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Temel Tasarim

Grafik tasarum béliimiinde zorunlu derstir.
Web Tasarim

Grafik tasarim béliimiinde secmeli derstir.

Gorsel 3.12: Tanimlama olusturulmus metin

Liste Olusturma Etiketleri

<ul> tagi sirasiz listeler olusturmak, <ol> tagi sirali listeler olusturmak, <li> tagi sirali ve sirasiz listede
oge eklemek icin kullanilir. <ol> tagi type, start, reversed parametreleriyle kullanilabilir. Type ile
listeleme tlrii (A, a, 1,i gibi), startile belirlenen 6zelligin nereden baslayacadi belirlenebilir. Reversed
ise listeyi terstten siralatmak icin kullanilir (Gorsel 3.13).

Tagin kullanimi su sekildedir:
<ul>

<li>Temel tasarim</li>
<li>Temel fotograf</li>
<li>Temel desen</li>

</ul>

<ol type="A"start="1">
<li>Dergi Tasarimi</li>
<li>Gazete Tasarimi</li>

</ol>

@ Metinleri diizenlemek x +

C  ©® Dosya | C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ormek.html

Temel tasarum
Temel fotograf
Temel desen

[—

. Dergi Tasariumi
. Gazete Tasarimi

b2

Gorsel 3.13: Listelenmis metin
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WEB TASARIMI EDITORU

B 3.1. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: HTML Belgesi Olusturma ve Kaydetme
AMAC: HTML belgesi olusturmak ve kaydetmek.

Arag Gerecg

1. Bilgisayar

2. Metin editor programi

3. Genel ag

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak bir HTML belgesi olusturunuz.
istiklal Marsi’'nin ilk iki kitasini yazarak kaydediniz.

islem Basamaklar

1. Atélye 6nliigilinizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

Yeni bir metin belgesi aciniz.

Metin belgesini uygun bir yere ve uygun formatta kaydediniz.
Sayfaniza “istiklal Mars1” basligini veriniz.

Sayfada kullanacaginiz metnin bashgini olusturunuz.

Sayfaya istiklal Marsi'min ilk iki kitasini ekleyiniz.

Sayfanizdaki metinleri diizenleyiniz.

o @ N oen o N

Calismanizi uygun formatta kaydediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 6'nin 6lciitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu élcitleri
dikkate aliniz.

s
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GoOriiniimii Diizenleme Etiketleri

Color, kullanildigi tagin rengini belirlemek icin kullanilan parametredir. Web tasariminda renk

degeri, rengin ingilizce adi, renk modu (RGB) karsiligi ya da hexadecimal karsiligi seklinde verile-
bilir (Gorsel 3.14).

<font color="Red"” > Bu yazi kirmizi renktedir. </font>

Bu vazi kirmizi renktedir.

&% Metinleri dizenlemek X +

C  ® Dosya | C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Gorsel 3.14: Renklendirilmis metin

Bgcolor, birlikte kullanildigi tagin arka planini renklendirmeye yarar .

' % Ornek: <body bgcolor="Black”> (Web sayfasi arka plani siyah olacaktir.) (Gérsel 3.15)

&% Metinleri dizenlemek X +

C  ® Dosya | C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Gorsel 3.15: Arka plani renklendirilmis metin

Background, birlikte kullanildigi tagin arka planina resim eklemeye yarar.

> Ornek: <body background="resimadi.uzantisi’”> (Web sayfasi arka planina resim gele-

cektir.) (Gorsel 3.16)

P —-’-:‘--\:_\‘ -"‘"-;-"‘:-.‘\ . ’:-.;-.H“\f-
(JW%B anﬁﬁL all\?@faglng 35,!:\351111f,g;‘leglef;_t_19,5}
fws x Nl fu (S - :-_i Pw| =

C @ Dosya| C/Usersfmehme/OneDrive/Desktop/Ornek.htmi

“
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/- ¥ oy
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WEB TASARIMI EDITORU

Resim Ekleme Etiketi

<img> resim eklemek icin kullanilan bir tagdir. <img> tagi ile alt, src, width, height parametreleri
kullanilabilir.

<img src="dosya.adi” alt="deger"” weight="deger” height="deger”>
Src, resmin baglanti adresi belirlenir.

Alt, resim hakkinda bilgilendirme yapilir.

Width, resmin genislik degeri belirlenir.

Height, resmin yukseklik degeri belirlenir.

Web sayfasi hazirlarken dikkat edilmesi gerekli hususlardan biri de resim dosyalarinin ¢alisma klaso-
riiniin icinde baska bir klasérde tutulmasidir. Ornegin calisma klasérii “C:\WebSitesi\” ise bu klasdr
icerisinde“image”isimli bir klasor olusturulmalidir. Bu klasor icerisindeki bir resme ulasmak icin dosya
yolu “image/resimadi ve uzantisi” seklinde verilmelidir. Resim dosyalari www.Web_Site.com adl bir
URL de oldugu varsayildiginda dosya yolu “http://www.web_site.com/resimadi.uzantisi” seklinde
verilmelidir.

.& Ornek: <html>
<head>

<title> Resimlerle Calismak </title>

</head>
<body>

<img src="https://meb.gov.tr/assets/images/29Ekim/logo-beyaz.
png” alt="Meb_logo” weight="200" height="200"> (Gorsel 3.17)

</body>

</html>

& Resimlerle Calismak x +

“ 5 C @ Dosya| C/Users/mehme/OneDrive/Desktop/Ornek.html

Gorsel 3.17: Gorsel eklenmis sayfa
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B 3.2. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: HTML Belgesine Resim Ekleme ve Kaydetme
AMAG: HTML belgesi olusturmak ve kaydetmek.

Ara¢ Gereg

1. Bilgisayar

2, Grafik tasarim programlari

3. Genel ag

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak 1. uygulama icin hazirladiginiz
HTML belgesine Tiirk bayragi gorseli ekleyiniz ve kaydediniz.

islem Basamaklan

1l

I S OB D

Atdlye 6nliguinizi giyiniz. Is saghgi ve glivenligi dnlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arac gerecinizi hazirlayiniz.

Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

1. uygulamada hazirladiginiz sayfayi aginiz.

Sayfaya ekleyeceginiz resmin boyutuna ve yerine dikkat ediniz.
Sayfaya gorselinizi ekleyiniz.

Galismanizi uygun formatta kaydediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin stiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 6'nin dlciitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri
dikkate aliniz.
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3.2. TABLO ISLEMLERI

Web sitelerinin en biiylik amaci kullaniciya icerigin sunulmasidir. Duyarli web tasariminda icerikler,
kullanici deneyimini arttirmak icin birden fazla kolonda gésterilir. Kolonlar sistemine Sayfa iskeleti
ya da Layout (sayfa diizeni) denir. Web sitesinde sunulmak istenen icerige gore tek, ¢ift ya da Ug¢
kolonlu farkli sayfa duizeni kullanilabilir.

Web tasariminda sayfa diizeni farkh taglarla olusturulabilmekle birlikte CSS ile de olusturulabilir.
Duyarli web tasariminda, tasarim boélimlerinin CSS ile sekillendirilerek genel kapsayici olan yapisal
div tagiyla olusturulmasi 6nerilir.

Web sayfalari kodlarla olusturulabilecegi gibi editor programlarla da olusturulabilir. Web sayfasi
editor programi, HTML kodlari kullaniminin yani sira HTML kodu kullanmadan da sayfa tasarimina
olanak saglar. Ayrica web sayfasinda kullanilmasi planlanan gorseller, interaktif icerikler gibi 6gelerin
duzenlenebilecedi programlarla esgtidiimlii calisma imkani da sunar.

3.2.1. Editor Programinin Agilis Ayarlari

Web editdr programinin baslangic asamasinda ve herhangi bir calisma belgesi acik degilken
(Gorsel 3.18) baslangig calisma alani gortinir. Acilis araytiziinde; Ust kisim meni ¢ubugu, sol kisim
arac¢ cubugu, alt kisim ozellikler paneli, sag kisim panel grubu ve orta kisim calisma alanidir. Web
editdr programinda ¢alisma alani kullanim ihtiyacina gore kisisellestirilebilir.

Let's build a website

Ot Hew_

Gorsel 3.18: Web editér programi baslangi¢ ¢alisma alani

3.2.2. Arag¢ Cubuklar ve Panellerle Calisma

Web editdr programi, calisma esnasinda kolaylik saglayacak birtakim bolimlerden olusur. Bu
bolimler sunlardir:

17
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Menii Cubugu: Program araylziinin st kisminda bulunur. Mendiler, ¢calisma alani degistiricisi ve
uygulama denetimlerini icerir (Gorsel 3.19).

File Edit View Insert Tools Find Site Window Help

Gorsel 3.19: Web editér programi menl ¢gubugu

Standart Ara¢ Cubugu: Program araylzinin st kisminda bulunur. Calisma esnasinda sik kulla-
nilan yeni belge agma, kaydetme gibi komutlar mevcuttur (Gorsel 3.20).

Gorsel 3.20: Web editdr programi standart ara¢ gubugu

Ara¢ Cubugu: Program arayuziiniin sol kisminda bulunur. Calismaya uygun 6zel segenekler igerir. Alt
kisimda bulunan {i¢ nokta boliiminden o an acik olmayan fakat gerektiginde agilabilen diger araclar
secilerek aktif edilebilir (Gorsel 3.21).

Customize Toolbar x

Open Documents

File Management

Live Code

iz Live View Options

= Show/Hide Visual Media Queries bar

Inspect

Collapse Full Tag

1 Collapse Selection

Bxpand All

Select Parent Tag

Format Source Code

Gorsel 3.21: Web editdr programinda arag gubugu
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Belge Ara¢ Cubugu: Program arayuziinln
Ust kisminda bulunur. Calisma sayfasinin
goriniim seceneklerini icerir (Gorsel 3.22).
Bu secenekler kod, bolmeli bélim ve canh
bolimden olusur.

Gorsel 3.22: Web editdér programinda belge ara¢ cubugu

Paneller: Program araylzinin sag kisminda bulunur. Calisma esnasinda gerekli olan paneller
window menislinden secilebilir. Calismanin izlenmesini ve dedistirilmesini saglar (Gorsel 3.23).

Files

B Desktop

Desktop
B £y hilgisayar
£ «

- Ag

Desktop items

Gorsel 3.23: Web editér programinda paneller

Etiket Secici: Program arayuiziiniin alt kisminda yer alir. Se¢imin ¢evresindeki etiketlerin hiyerarsisini
gosterir (Gorsel 3.24).

Gorsel 3.24: Web editér programinda etiket segici

Ozellik Denetgisi: Program arayiiziiniin alt kisminda yer alir. Secili metin ya da nesnenin 6zellikle-
rinin gorlintlilenmesini ve degistirilmesini saglar (Gorsel 3.25).

mat  Heading 1

Mone

itle Untitled Document

Gorsel 3.25: Web editér programinda 6zellik denetgisi
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3.2.3. Site Tanimlanmasi

Web editor programinda, tim dahili baglantilari dogru sekilde olusturmak ve bu badlantilari site
icerisinde farkli konuma tasirken glincellemelerini yapmak icin yerel site klasori olusturmak gerekir.
Ayrica bilgisayara, olusturulan web sitesinin calisma sistemini dogru gortintileyebilmek icin local
host (yerel barindirma) kurulumu yapmak gerekir. Her web site icin olusturulan yerel site klasoriintin
yerel barindirma icerisinde olmasi ¢alisma icin cok 6nemlidir. Bu nedenle, dncelikle bilgisayarda yerel
barindirma icin alan belirlenmeli, ardindan olusturulacak her web sitesi icin icerisinde o siteye ait her
seyin barinabilecedi bir yerel site klasorl olusturulmahdir.

Web sitesi ve siteye ait icerik olusturulurken kullanilacak adlarda dikkat edilmesi gereken hususlar
sunlardir:

- Site ady; icerigi yansitici, kisa, anlamli, akilda kalici ve okunusu kolay olmalidir.

« Tirkce karakter, bosluk, isaretler (“/\? %*:|"<>") ve mimkin oldugunca buyuk harf kullaniima-
malidir.

- Alfa sayisal karakterler, kisa |Menagesis X
cizgiler ve alt cizgiler kulla-
nilmasi onerilebilir.

« Web sitesine ait cogu icerik adi,
web sayfasi url’sinin bir parcasi
olarak sona ekleneceginden
adlarin kisa ve anlamli olmasi
gerekir.

Site Ayarlari: Site>Manage Sites
(Gorsel 3.26) paneliyle yeni bir site
olusturma, mevcutsiteyi diizenleme,
site kaldirma, site ¢ogaltma, site
ayarlarini ice ya da disa aktarma gibi
islemler yapilabilir.

Gorsel 3.26: Site ayarlar

Manage Sites panelinde
New Site komutuyla yeni
bir site tanimlamasi yapi-
labilir (Gorsel 3.27).

Gorsel 3.27: Yeni site tanimlama
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Site Setup for Unnamed Site panelinden Site Name bolimiine web sitesinin adi yazilmahdir
(Gorsel 3.28). Local Site Folder bélimunden local host icerisinde olusturulmus yerel site klasori
secilmelidir.

Files

¥ @ [Emeb-web

nppihtdocs\Meb-WebTa...

Gorsel 3.28: Files paneli

Files panelinden web editor programinda mevcut taniml siteler ve icerikleri goriintilenebilir ve
dizenlenebilir (Gorsel 3.29).

3.2. ETKINLIK

Yerel kok klasor ve diger klasor olusturma islemlerine dikkat ederek web
tasarim editoriinde site tanimlamasi yapiniz.

Web TarayiciTanimlama: | Preferenees =
Web sayfalari icerikte kul-
lanilan birtakim kodlar ve
farkli nedenler sebebiyle
her tarayicida farkh go-
rintllenebilir. Yayimlama
veya glincellemeler son-
rasi sorun yasamama ve
On izleme icin web editor
programina farkli tarayici
tanimlamak gerekir.

Gorsel 3.29: Preferences paneli
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Preview Paneli>Edit List ya da Edit>Preferences>Real-Time Preview paneli bilgisayarda mevcut
tarayicilarin gorilebildigi, dizenlenebildigi, ekleme ve ¢cikarma yapilabildigi, birinci ve ikinci tarayici
onceliginin secilebildigi bolumler icerir (Gorsel 3.30).

Yeni web sayfasi olusturma: File>New komutuyla olusturulabilecegi gibi Ctrl+N kisayol tusuyla
da olusturulabilir.

New Document

Title: Anasayfa

DocType:  HTMLS

: ]

Gorsel 3.30: New Document paneli

kaydedilebilir.

New Document panelinden sayfanin tiiri ve baslik belirlenerek Create komutuyla olusturulabilir
(Gorsel 3.31).

Web sayfasini kaydetme: File>Save komutuyla kaydedilebilecegi gibi Ctrl+S kisayol tusuyla da
[ Farkl Kay dec ks
e » Bu hilaiu}'ar 5 Masaiisti » Meb-WebTasanm = e [#] Meb-WehTasanm klassrind ..
Didzenle = e klastr == 9
|= Belgsler e Ad Boyut Tur Dedigtirme tarihi
] Resimler images Waso 21,03.2023 01:08
T Bu bil gisayar
B30 Nesneler
[Z Belgeler
& indinilenler
B s miiski
B Mickler
| Resimlzr
B videslar
S Yerel Disk (3]
= Verel Disk (D)
vy 4 >
Docya adi | Anasayfa
Kayttora:  HTML Documents (bt htmb*hta: " hic*chtmi] A
Unicods Opticns...
# Klasorler Gizle Site Rook [ptal

Gorsel 3.31:

Farkh kaydet paneli
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Farkli Kaydet panelinden konum olarak web editér programina tanimlanan yerel site klasérinin igi
secilir, dosyanin adi verilir, kayit tiriinden HTML Documents secilir ve kaydet komutuyla kaydedilir

(Gorsel 3.32).

Files

TF € [ meb-weh

nppihidocsiM

Gorsel 3.32: Files paneli ilk sayfa
Files paneliyle olusturulan sayfalar goriintiilenebilir ve diizenlenebilir. Web sitesine ait tiim sayfalar
ana sayfaya bagli olacagindan, ilk sayfa ana sayfa ya da index olarak olusturulmali ve kaydedilmelidir.

Dom paneliyle statik ve dinamik icerikler icin etkilesimli html agaci olusturulur HTML yapisinda
dizenlemeleryapilabilir ve yapilan bu degisikler canli (live) goriiniimde gorilebilir. Canli goriiniimde,
statik ve dinamik 6geler; kod ya da tasarim goriiniimiinde yalnizca statik dgeler goriintilenir. Degi-
siklik yapilmak istenen kodlarin {izerine cift tiklanarak secili hale getirilir ve diizenleme yapilir.

Tanimlanan web sitesi icin tasarlanan web sayfalarinin olusturulma asamasinda 6n izleme icin
Preview paneli kullanilir (Gorsel 3.33).

Google Chrome
Internet Explorer
Microsoft Edge

MicrosoftEdge

Mozilla Frefox

Gorsel 3.33: Preview paneli site 6n izlemesi
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3.2.4. Tasarima Uygun Temel Tablolar1 Olusturma

Web sayfalarinda veri sunmanin yani sira, metin / grafik mizanpaji (sayfa diizeni) icin de yatay ve
dikey konum dusunitlerek satirlara ve stitunlara bolinmesi yontemiyle tablolar kullanilirken, Web3.0
teknolojisiyle birlikte duyarli web tasariminda, sayfa diizeni kontrolt amaciyla HTML tablolarinin
kullanilmasini gerektirmeyen bir web tasarim yontemi olan Tablosuz Web Tasarimi kullanilmaya
baslanmistir.

Duyarl Web Tasariminda sayfa diizeni icin CSS bicimleri kullanilirken istisnai durumlar disinda veri
sunmak amaciyla tablolar kullanilir.

Yapisal Div Tagi Kullanimi: Duyarli web tasariminda layout olusturulurken yapisal diger taglar kulla-
nilabilecegdi gibi tim tarayicilar tarafindan desteklenen, HTML yapisal tagi olan, cogu durumda metin,
gorsel ve diger sayfa 6geleri icin kap gorevi goren, yerlesim olarak bulundugu yeri %100 kapsama
Ozelligine sahip blok yapida bir tag olan div kullanilabilir.

Web3.0 standartlari tarafindan tercih edilen yontem olan hareketli 6geler, dolgular ve kenar bosluklar
belirtilerek konumlandirlabilecegi gibi mutlak (x ve y koordinatlari belirterek) ya da goreceli (gecerli
konuma gore belirterek) olarak konumlandirilabilir.

Her div taginin stil 6zellikleri ve konumlandirmasini belirlemek icin kullanilan benzersiz bir kimligi
(ID) vardir. Kimliklere, stil ve konumlandirma 6zelligi CSS ile verilebilir.

Web editor programinda Insert>Div komutuyla Insert Div paneli acilir (Gorsel 3.34).

At insertion point

Gorsel 3.34: Insert Div paneli

Yeni olusturulmak istenen Div, Insert ile At insertion point (ekleme noktasinda), After start of tag (tag
basladiktan sonra), Before end of tag (tag bitmeden) secenekleriyle eklenmek istenen yer; Class ile
sinif, ID ile kimlik, New CSS Rule ile yeni CSS kural verilerek olusturulur (Gorsel 3.35).

T B e Ao ek griecelc

Gorsel 3.35: Web editér programinda div
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Table Tagi kullanimi: Tablolar satir
(row), sttun (column) ve satir ve sttun-
larin birlesim noktasi hiicrelerden (cell)
olusur.

Tablonun gelmesi istenen yere imleg
konumlandirilir, ardindan Insert>Table
komutu ya da Ctrl+Alt+T kisayoluyla
tablonun  o6zelliklerinin  verilebilecegi
Table paneli acilir (Gorsel 3.36).

Table >

o

Gorsel 3.36: Table paneli

Olusturulmak istenen tablonun satir / situn sayisi, ylizde ya da piksel cinsinden genislik degeri,
piksel cinsinden cerceve degeri, hiicre dolgu degeri, hiicre aralik degeri, bashk bélim degeri, altyazi
Ozellikleri Table panelinden verilebilir (Gorsel 3.37).

Tablolar olusturulduktan sonra ve hatta calismanin belli bir asamasindan sonra da 6zellikleri diizenle-
nebilir. Bu 6zellikler tablo secildikten sonra properties panelinden yapilabilir. Tablo genelinde 6zellik
verilebilirken satir ya da hiicre bazinda da ozellikler verilebilir. Bu siralamada hiicre, satir ve tablo

seklinde 6nceliklendirilmelidir.

. . T

Web Teknolojist

Web 1.0 Icerik vonetici tarafindan olugturulmalktadsr.
Web 2.0 Icerik kullanic: tarafindan olusturulmaktadr.
Web 3.0 Icerik topluluk rarafindan olusturulmaktadss.

Web Teknolojisi

&nbsp;Web 1.0

13 - (m) X
@ Anasayfa x 4+

C @® 127.0.0.1:50243/preview/app/indexhtm! B e o« » 0O 2

Web Teknoloist

Web 1.0 Igerik yoneticisi tarafindan olusturulmaktadir
Web 2.0 Igerik kullanic: tarafindan olusturulmaktadir
Web 3.0 Icerik topluluklari tarafindan olusturulmaktadir

&nbsp;Icerik yonetici tarafindan olusturulmaktadir.

&nbsp;Web 2.8

&nbsp; Igerik kullanici tarafindan olusturulmaktadir.

&nbspiWeb 3.0
&nbsp; Igerik topluluk tarafindan olusturulmaktadir.

Gorsel 3.37: Table paneliyle tablo olusturma
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Table panelinden, Web teknolojisi basligiyla 600 piksel genisliginde 3 satir, 2 siitun, 1 piksel cerceve
kalinlk degerleri verilerek olusturulan tablo, web editoér programinda canli, kod boliimlerinde ve
tarayicida goriinecektir. Tablo olusturma isleminden sonra istenen asamada tablo Uzerinde 6zellik
diizenlemesi yapilabilir.

Tablolarda, yan yana ya da alt alta gelen hiicreler birlestirilebilir ve bolinebilir. Birlestirme ya da
bolme islemi icin oncelikle islem yapilacak hiicrelerin secilmesi gerekir.

+ Hicre bolmek icin Edit>Table>Split cell komutu ya da Ctrl+Alt+Shift+T kisayol tusu kullanila-
bilir.

« Hiucre birlestirmek icin Edit>Table> Merge cells komutu ya da Ctrl+Alt+M kisayol tusu kullani-
labilir.

2. situnda Ug satir birlestirilmek istendiginde satirlar secilir ve ardindan birlestirme komutu uygu-
lanir (Gorsel 3.38).

Properties
Web Teknolojisi
(> HML [Web 1.0 figerik | Yonetici tarafindan olusturuimalktadsr
By s [ Web 2.0 fceric || Kullanict tarafindan olisturulmaktadir
| Web 3.0 icerik || Tophuluk tarafindan olusturulmaktadir.

||—v—||—v—| -

I &0~

Web Teknolojisi
| Web 1.0 | Yonetici tarafindan olsturubmaltadr
| Web 2.0 fcerk | Kullame: tarafindan olnsturubmakiadr. 1
| Web 3.0 | Tophtuk tarafindan olsturuimaktachr J

Gorsel 3.38: able paneliyle hiicre birlestirme

3. stitunda 1. satir béliinmek istendiginde hiicre secilir ve bolme komutuyla ekrana gelecek Split
Cell panelinden bdlme isleminin hiicre sayisi, satir ya da sttun bazinda yapilacagi belirlene-
bilir (Gorsel 3.39).

Split Cell X

{_) Rows Columns
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Web Teknolojisi
. Ydnetici tarafindan
i | |
‘ i . !ahlgnmﬂmaktadir_
Web20 | vk | Kullanict tarafindan ofusturulmaktadsr.
[Web 3.0 | Tophuluk tarafindan ousturumaktacir.
||— BE (B4)w —— —— 105 (104w it l?iEiIE"E;v it 193 (19—

Gorsel 3.39: Table paneliyle hiicre bolme

 Tabloya satir eklemek icin Edit>Table>Insert Row komutu ya da Ctrl+M kisayol tusu kullanila-
bilir.

+ Tabloya stitun eklemek icin Edit>Table>Insert Column komutu ya da Shift+Ctrl+A kisayol tusu
kullanilabilir.

+ Tablodan satir silmek icin Edit>Table>Delete Row komutu, Shift+Ctrl+M kisayol tusu ya da klav-
yeden delete tusu kullanilabilir.

+ Tablodan suitun silmek icin Edit>Table>Delete Column komutu, Shift+Ctrl+- kisayol tusu ya da
klavyeden delete tusu kullanilabilir.

Web editér programinda tablolar tek basina kullanilabilecegi gibi i¢ ice de kullanilir. Bu durumda
icerige gore tablolar ic ice siralanabilir (Gorsel 3.40).

Anasayfa.html

[Tablo 1

|Tablo 2 Hiicre 2

Tablo 2 Hicre 1

@ anssnyie x +

€« C @ localhost/Meb-WebTasarim/Anasayfahtm

Tablo 1

Tablo 2 Hucre 1

Gorsel 3.40: Tablolar i¢ ice siralama
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Web sayfasinda tablolar cercevesiz olarak kullanilabilir (Gorsel 3.41).

Anasayfahtml

" Tablo 2 Hitere 2

S

Tablo 2 Hucre 1

Gorsel 3.41: Cercevesiz tablolari i¢ ice siralama

3.2.5. Layout ve Expanded Modunda Tablolan Sekillendirme

Layout (diizen) ve Expanded (genisletilmis) modlar calisma sayfasinin gortiiniim seceneklerini icerir
(Gorsel 3.42). Bu secenekler Code (kod), Split (b6Imeli bélim) ve Live (canh) bélimden olusur.

Gorsel 3.42: Goriinim segenekleri

Web editoriinde kullanilan goriinim modlar sunlardir:
« Farkh tirdeki kodlari yazmak ve diizenlemek icin code bolimu

« Tarayicida nasil goriinecegine iliskin daha gergekgi bir sunum gorintsd, tarayicida yapilabi-
lecegi gibi belgeyle etkilesim kurmak ve HTML 6gelerini dogrudan diizenleyebilmek icin live
bolumu

« Web sayfasinin (tarayicida goriindiiguine benzer bir sekilde) gorsel temsilini gorerek gorsel sayfa
mizanpaji, gorsel diizenleme ve hizli uygulama gelistirme icin design bolimd.

Web editér programinda web sitesinde olmasi istenen icerige gore farklilik gdsteren layoutlar olus-
turulabilir (Gorsel 3.43). Web sitesinde ulasilmak istenen amaca gére layout olusturulmalidir. icerikte
sirket ya da Urlin tanitimi amaci guduliyor ya da icerik teknik bilgi makalelerinden olusacaksa tek
kolonlu layoutlar, tek tip icerik ya da blog sitesi olacaksa iki kolonlu layoutlar, kullanici ilgisini farkl
noktalara cekmek isteyen magazin ya da haber sitesi gibi olacaksa ti¢ kolonlu layoutlar tercih edile-
bilir.
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Layoutt 2 Kolon tayout2 3 Kolon Ust barsiz

Gorsel 3.43: Layout ornekleri

Div tagiyla layout olusturulurken dncelikle sayfa genelini kapsayici bir div, ardindan tasarima gore
uyarlanmis bolumlerin divleri yerlestirilir (Gorsel 3.44).

Web sitesi tasarimina uygun layout, HTML sayfada olusturulduktan sonra bicimlendirmesi CSS ile
yapiimalidir.

Gorsel 3.44: Layout olusturma
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5 3.3. UYGULAMA

. UYGULAMA ADI: Web tasarim editoriinde tablolarla calisma

AMAC: Web tasarim editoriinde sayfaya istenen ozelliklerde tablolar eklemek.
Arac Gereg

1. Bilgisayar
2. Grafik tasarim programlari

3. Genel ag

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak 2. etkinlik icin tanimladiginiz
site icinde olusturacaginiz sayfaya tablo ekleyiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye 6nligliniizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

2. etkinlikte tanimladiginiz site icinde yeni bir sayfa olusturunuz.

Sayfa icinde bir tablo olusturunuz.

Bilgisayarinizda bulunan harici bir dosyadan tablonuza veri aktariniz.

Tablo verilerini diizenleyiniz.

Tablo hiicrelerini silme, ekleme ve birlestirme yontemlerini kullanarak bicimlendiriniz.
Tablonuza satir ve sttun ekleyiniz.

i ice tablolar olusturunuz.

O OO e O N VR O 1S

-

Calismanizi uygun formatta kaydediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 6'nin olcltlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri
dikkate aliniz.
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3.3. GORSELLERIN EKLENMESI

Web editor programinda web sayfasi tasarlama asamasinda amag ve hedef kitle beklentisi dogrultu-
sunda metin, resim, grafik, fotograf, animasyon, video, ses, uygulama vb. 6geler icerige eklenebilir.

Gorseller farkh cihazlarda goriintiilendiginde boyutlar konusunda sorunlar yasanir. Bu sorunun
yasanmamasi icin grid sistem icerisinde yer alan tasarim elemanlarinin farkli cihazlarda kayip yasa-
madan farkl boyutlardaki ekranlara adapte edilmesi gerekir.

Her bir goriintiinuin farkli ekran boyutlarina gore adapte edilebilmesi icin bliylk kullanim kolayhgi
saglayan esnek imaj yonetimi kullanilabilir.

Adaptif imajlar, kullanicinin ekran boyutuna uyan ve goriintiiniin masaiistiine yiiklenmesine
gerek kalmadan ekran boyutuna uyum saglayan modiillerdir. Kullanicilar, araclarina goriin-
tileri Adaptif imajlar sayesinde daha hizli yiikleyebilmektedir.

Esnek grid sistemi ve esnek imajlar, sayfa icerisindeki her bir elemana ait 6zellikleri atamayi saglayan
kodlar medya sorgulari ile uygulanir. Tarayicinin desteklemesi kosuluyla medya sorgulari, web
arayliziinde yer alan tasarim elemanlarina ait anlik genislik, ytkseklik, renk, tipografi vb. unsur-
larin ekran UGzerindeki uyumunu saglar. Ayrica goriintileme cihazlarinin ve browser’in genisligi ve
yuksekligi, cihazin ¢oziinurligu ve yatay ya da dikey durmasina gore sayfayi diizenler.

3.3.1. Metin Bigcimlendirme, Liste Olustgrma, Harici Metinler, Resim
Ekleme ve Resim Bicimlendirme Islemleri

Web editér programinda, sayfa icerisinde metnin gelmesi istenen yere imle¢ konumlandirilir ve
ardindan su ug farkl ydntemle metin eklenebilir:

+ Dogrudan yazilabilir.
» Edit>Copy ya da Ctrl+C ardindan Edit>Paste ya da Ctrl+V ile eklenebilir.

+ Harici metin (farkli bir program, kelime islemci programi ya da genel ag tzerinden alinmis bir
metin) olarak eklenmek istenirse Edit>Paste Special (Gorsel 3.45) komutuyla getirilmelidir.
Ozel yapistirma panelinden salt metin kopyalama ya da bicimlendirilmis metin &zellikleriyle
kopyalama 0Ozellikleri secilebilir.

Paste Special ot

Text only
ext with structure (paragraphs, lists, tables, etc.)
ext with structure plus basic formatting (baold, italic)

ext with structure plus full formatting (bold, italic, styles)

[(] Convert smart quotes to straight quotes

Gorsel 3.45: Paste Special paneli
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Sayfada farkh 6zellik verilmedigi siirece page properties boliminden belirtilen metin 6zellikleri
gecerli olur (Gorsel 3.46).

Page Properties

Appearance (CS5)
Appearance (HTML) Page font: [ Default Font

Links {CS5) Size -

Headings (C55)
: ext color

Title/Encoding

Tracing Image

Gorsel 3.46: Page properties paneli

Sadece HTML kodlarla ¢alisma yapilirken secili olan metin bicimlendirmesi (sinirh olmakla birlikte)
Properties paneli ya da Edit>Text komutuyla yapilabilir. Ayrica Insert paneliyle de 6zel karakterler
eklenebilir (Gorsel 3.47).

Insert Other Character
HTML

(OEEEECOEEEE S
’iF’fl—yTl—lflfrlflf el SEER HTMLS5 Video

A A A ECEEEE e
IRREEEEEREE e
’—Y_‘T ’—‘7 r ’7 ’T |T |T |T IT |T |T Flash SWF

’7 F ’7 ’T ’7 |7 |7 |7 |7 |7 |T . Flash Video
FEEEEEEEEEG =
B RERERER y e e
R EEREREE Fm

Non-Breaking Space

1 - Character : Other Characters

Gorsel 3.47: Insert paneli
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Metinler gerekli durumlarda liste sekline donustirilebilir. Liste sekline donustirilmek istenen
metnin enter tusuyla siralanmis olmasi gerekir. Metin secili hale getirilir. Properties ya da Insert
panelinden unordered list (sirasiz liste) ya da ordered list (sirali liste) komutlariyla listelenebilir
(Gorsel 3.48). Komutlari orijinal yazimiyla alahm

Tablo]_ R
‘Listeleme Segenekderi

@ Anasayfa x4+

C @ 127.0.0.1:49796/preview/app/indexhtml

+ Maddel

* Madde2 tablo 1

« Madde3

* Madded Listeleme Secenckleri

1. Maddel s maddel

2. Madde2 e madde?

3. Madde3 s madde3

: s madded

1. maddel
2. madde2
3. madde3
4. madde4

Gorsel 3.48: Metin listeleme

Edit>List>Properties komutuyla acilan List Properties panelinden liste tiiri, sirali listeler icin stil ve
saylm baslatma belirlenebilir (Gorsel 3.49).

Mumbered List

Number (1, 2, 3...)

Roman Small (i, ii, iii...)

Roman Large (I, II, III...)

Alphabet Small (a3, b, c...)

Alphabet Large (4,

Gorsel 3.49: List Properties paneli

3.3. ETKINLIK
Okulunuzda bulunan alan dallarini web tasarim editoriinde yazip listele-
yiniz.

_________________________________________________________________________________________
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Baglantilar, yayimlama ve guincellestirmelerle ilgili sonraki asamalarda sorun yasamamak icin web
sitesinde kullanilacak her gorselin, o siteye ait yerel site klasori icerisinde olusturulacak Images
klasoriinde olmasi son derece 6nemlidir.

Resim ya da grafikler web sayfasinda web sitesi arka plani (background), hiicre (sadece belli bolim-
lerde) arka plan olarak kullanilabilecegi gibi icerikte de farkli amacglar icin kullanilabilir.

Web sayfasi arka planina renk ya da gorsel eklemek icin Page Properties panelinden Background
color (Gorsel 3.50), Background image komutlari, eklenen gorselin tekrar etme 6zelligi icin ise
Repeat komutu kullanilabilir (Gorsel 3.51).

‘Tablo 2 Hicre 1

nacayfa x i |

& @ O localhost/Meb-WebTasarim/Anasayfa htmi 2 @20 a ‘

Background Renklendirme
Tablo 2 Hucre 2

Tablo 3

Tablo 2 Hiicre 1

Gorsel 3.50: Background color komutu

D Anasgyls x =g
= C O loclhost/Meb-|

Gorsel 3.51: Background image komutu
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WEB TASARIMI EDITORU

@ Anasayfa x |+ e
€ 5 C O localhost/Meb-WebT: hitml e * »0a
Hiicre renklendirme

Tablo 2 Hacre 2
Tablo 3

Gorsel 3.52: Hicre background renklendirme komutu

Tablo 2 Here 1

@ Amsaayts x 4+ SRR
€ & C @ localhost/Meb-WebTasarim/Anasayfa html e &« B 0O &

Tablo 2 Hocre 2

Tablo 3
Tablo 2 Hacre 1

Gorsel 3.53: Hicreye background image ekleme
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Web sayfasina gorsel eklemek icin gorselin gelmesiistenen yere imle¢ konumlandirilir. Insert>Image
komutu ya da Ctrl+Alt+l kisayolu kullanilarak Select Image Source panelinde (Gorsel 3.54, 3.55)
getirilmek istenen gorsel secilir.

B select Image Source x
T » Bu bilgisayar > Yerel Disk (C) » xampp > htdocs > Meb-WebTasarim > images v [ images klasdriinde ara

Diizenle v Yeni klasar =~ O @
B Masastd o
& indirilenler
4| Belgeler

[——
- |

&=| Resimler |

| —

[ Bu bilgisayar web-logo

B 30 Nesneler

4| Belgeler

& indirilenles

B Masatsta

D Mizikler

&= Resimler

B videclar

i Verel Disk (C)

s Yerel Disk (D:)

Relative to: | pocument "

Dosya ads: | web-logo v | 1mage Files ¢.gif:*jpg*ipeg: ~

Ste oot o

Gorsel 3.54: Select Image Source paneli

Junasayranmi

Tablo 2 Hiicre 2

Ueb Yagaramo

@ Anssayi x |+
C @ 127.00.1:50059/preview/app/indexhtm e & »0@
Sayfaya gorsel eklemek

Tablo 2 Huere 2

Uleh Yagaroma

Gorsel 3.55: Web sayfasina resim ekleme

Web sayfasina eklenen gorsel diizenlemesi icin web editdr programi Properties panelinden sinirli
dizenlemeler yapilabilirken Edit bolimiinden harici gorsel diizenleme programiyla detayl diizen-
lemeler yapilabilir (Gorsel 3.56).

| None

Gorsel 3.56: Harici programla gorsel diizenleme
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3.4. ETKINLIK

Web tasarim editoriinde sayfa arka planiniza ve sayfanizin farkl bolge-
lerine gorseller ekleyerek diizenlemelerini yapiniz.

3.3.2. Harici Diizenleme Programlarini Kullanma, Flash Animasyon,
Diigme, Metin ve Video Ekleme

Web editor programi diger tasarim prog-
ramlariyla esgidimli calisabilme 6zel-
ligine sahiptir. Bunun icin web editor
programinda harici diizenleme program-
larinin tanimlanmasi gerekir.

kup Language {xml)

Web editér programinda Edit>Prefe-
rences>File Types/Editors kategori-
sinden Extensions (dosya uzantisi) ve
bunun icin kullanilmak istenen Editors
(program) tanimlanabilir (Gorsel 3.57).

Gorsel 3.57: Preferences paneli harici program tanimlamasi

Web editér programinda tanimlanmis site sayfala-
rinda kullanilan tim gorsel icerikler, Assets panelinde
gorintilenebilir ve yonetilebilir (Gorsel 3.58). Panelde
sol bolimde Gorsel, Renk, Url, Medya ve Script gibi
varliklarin simgeleri bulunur. Panelde Insert ile web
sayfasina varlik eklenir; Refresh Site List ile varliklar
listesi yenilenir. Edit ile varliklar tanimlanmis harici
diizenleme programlariyla diizenlenebilir.

EEND®EE

Gorsel 3.58:Assets paneli
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Web editér programinda web sitesi tasariminin estetik, eglenceli, akici ve dinamik olabilmesi icin
sayfa iceriklerine flash animasyon, diigme, metin ve video eklenebilir. Bu icerikler farkli programlarda
olusturulabilmekle birlikte interaktif icerik olusturma programiyla da olusturulabilir.

Oncelikle flash animasyon, diigme ve metin interaktif icerik olusturma programinda olusturulmali ve
ardindan web sayfasinda kullaniimak tizere .swf formatinda kaydedilmelidir.

Web editor programinda web sayfasinda ¢alismanin eklenmesi istenen yere imle¢ konumlandiriimal
ve ardindan Insert>HTML>Flash Swf ya da Ctrl+Alt+F kisa yolu ile Select SWF panelinden .swf
formatinda hazirlanmis flash animasyon, buton ve metin dosyasi secilmelidir (Gorsel 3.59).

B Select SWF

« v o » Bu bilgisayar » Yerel Disk (C:) » xampp » htdocs » Meb-WebTasarim » images v V] 2 images klasdrinde ara

= - @ @

Dizenle » Yeni klasar
I Masaisti ¢ N
'- indirilenler  #
|| Belgeler f
&=/ Resimler SWF
I8 Bu bilgisayar butoni
# 3D Nesneler
'—;] Belgeler
‘- Indirilenler
[ Masaiisti
J" Miizikler
| Resimler
B videolar
i, Yerel Disk (C:)
- Yerel Disk (D:)

Relative to: |pocument &

v‘ SWF files (*.swf) ~

Site Root ptal

Dosya ade

Gorsel 3.59: Select SWF paneli

SWF dosya secimiyle acilan Object Tag Accessibility Attributes (nesne etiketi erisilebilirlik nite-
likleri) penceresinden Title alanina baslik verilerek kaydedilir (Gorsel 3.60).

Object Tag Accessibility Attributes >

Gorsel 3.60: Object Tag Accessibility Attributes paneli
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Web editor programi, eklenen SWF dosyalarini tarayicilarin diizglin goriinttleyebilmesi icin yerel
site klasoru icerisine Script adli klasor icerisinde iki dosya yliklemesi yapar (Gorsel 3.61). Web sitesi
yayimlama asamasinda Script adli klasoriinde uzak siteye yiklenmesi gerekir.

B

' [+] = | Scripts

Girig Paylas Gardnam

- Ad
# Hizh erigim

B Masaisti

& indirilenler
‘—j Belgeler

& Resimler o

3 Bu bilgisayar v o<

2 6ge

« L <« Meb-WebTasarim » Scripts Scripts klasgrinde...

#| expressinstall

swfobject_modified

O X

Web editdr programinda sayfa icerisine eklenen SWF dosyanin kimlik, genislik, ytkseklik, dongi vb.
ozellikleri Properties panelinden dlzenlenir. Orijinal dosya Uzerinde degisiklik yapmak istenirse
harici diizenleme programi kullanilarak yapilr.

Web editor programinda videolar farkli yontemlerle eklenebilir. Flash video yiiklemek icin video
dosyasinin .flv uzantili olmasi gerekir. Bunun icin farkli formatlarda olusturulmus video dosyasinin
bir kodlayici ile .flv formatina donusturilmesi gerekir.

Web sayfasinda icerigin gelmesi istenen yere imle¢ konumlandirilir. Insert>HTML>Flash Video

komutuyla Insert FLV penceresi
acilir (Gorsel 3.62). Insert FLV
penceresinde; Video type (video
tlrd) ile video akisinin durumu,
URL ile videonun olasi ya da kesin
yolu, Skin (dis goriiniim) ile video
bileseninin gorinimu, Constrain
ile genislik ve yukseklik arasindaki
orani  korumakla birlikte Width
(geniglik) ve Height (ytkseklik),
Auto play ile web sayfasi acildi-
ginda videonun oynatilma durumu,
Auto rewind ile video oynatilmasi
tamamlandiktan sonra kayittan
oynatma denetiminin baslangig
konumuna donlp donmeyecedi
gibi 6zellikler belirlenir.

Gorsel 3.61: SWF ek Script

.= | Progressive Download Video

Clear Skin 1 {min width: 140)

Gorsel 3.62: Insert FLV penveresi
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Web editor programi, Insert FLV ile sayfaya eklenen video iceriginin goriintiilenebilmesiicin belirtilen
Ozellikler dogrultusunda gerekli olan SWF dosyalarini yerel site klasori icerisine kaydeder. Program
tarafindan olusturulan SWF dosyalari web sitesi yayimlama asamasinda yerel site klasériindeki diger
belgelerle birlikte uzak siteye aktariimalidir.

Web sayfasina eklenen SWF ve FLV dosyalari Assests panelinden, Media sekmesinde goriintiilene-
bilir ve yonetilebilir.

3.3.3. Ses Oynaticisi, Uygulama Ekleme, Param Ekleme, Activex
Komutlarn Ekleme, Harici Ses ve Video Ekleme

ActiveX, genel ag lzerinde arka planda calisan kiiclik programlardir. ActiveX denetimleri internet
tabanli uygulamalarin calistirlmasini, internet kullanicisi ile internet sitesi arasinda etkilesimli bir
ortam sadlar.

Ornegin firmalar, isletim sistemi kullanan kullanicilarin bilgisayarlarinda giincellestirmelerin olup
olmadigini ActiveX ile kontrol eder. Eger glincellestirme yukll dedilse isletim sistemine yiklenir.

Web editér programinda otomatik olarak yazilabilen birtakim kodlar vardir. Ara ylizde, bu kodlar 6n
planda goriinmez fakat arka planda calisir. Web sayfasinda icerikte kullanilmak istenen uygulama, ses,
video, film vb. gorlintl 6geleri sayfa icerisine <object>, <param> vb. etiketler kullanilarak, gomdili
olarak getirilir. Web sitelerinde gomiili olarak kullanilan goriintli 6gelerinin, kullanici cihazlan
tarafindan goriinmesi ve calismasi (daha da 6nemlisi dogru goriinmesi ve calismasi) icin gereken
kodlama program tarafindan yazilir (Gorsel 3.63, 3.64) ve site kdk klasoriine eklenir (Gorsel 3.65).

menu.html -

Source Code  menustyle.css ctrap-4.4.1.css  jqu 4.1.min.js  popper.min.js trap-4.4.1.js

Gorsel 3.63: Kodlama sayfalari

Split Design +*
menu.html <

Source Code  menustyle.css g .4.1.CS5 jquery-3.4.1.min.js in.js

(i=t(el[o]l,o,n)) (1); (o e)nulli=(i=t(el[o],0,n))
¢ tor]=t[Symbol.iterator]),k.each("Bc an Number
erCase()1); D

5 RegExp (M+"+","g"), RegExp ("
Exp (A" M+ "4 ( ‘n M1y MRy L RegExp (M H|:=||},.

|Hw

Gorsel 3.64: Kodlar

bilgisayar > Yerel Disk (C.) > xampp * htdocs > Meb-WebTasarim
~
Ad Degistirme tarihi Tar Boyut
css 30.10.2023 22:47 Dosya klasori
images 1.10.2023 23:48 Dosya klasori
is 30.10.2023 22:47 Dosya klasori
Scripts 1.10.2023 23:48 Dosya klasori
Templates 30.10.2023 1409 Dosya klasori
@ Anasayfa 4.04.2023 01:01 Chrome HTML Do... 4 KB

Gorsel 3.65: Site kok klasori
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AktiveX komutlari, web tasariminda da ayni sekilde ¢alismaktadir. Web editér programi tarafindan
yazilan kodlar ve site kok klasortine yerlesen dosyalar; sitede gomuili kullanilan uygulama, ses, video
gibi 6gelerin dogru calismasi icin gerekli uygulamalarin, kullanici cihazinda var olup olmadigini
kontrol eder ve yoksa yuklenebilmesi icin yonlendirir.

Uy Bilgi notu

Web editor programinda, web sitesi yapiminin ilk asamasinda site icin olusturulan
“site kok klasoriinin” olusturulmasinin nedeni ve ayrica yayimlama asamasinda,
site kok klasériintiin tamaminin aktarilmasi gerektiginin 6zellikle belirtiimesi gibi
hatirlatmalar bu nedenledir.

Web editor programinda web sayfasina HTMLS5 sesi eklenebilir ve 6nizlemesi yapilabilir.

Web sayfasinda ses Ogesinin gelmesi istenen vyere imle¢ konumlandirilir ve ardindan
Insert>HTML>HTML5 Audio komutuyla eklenir.

Properties panelinden; Alt Source 1 - Alt Source 2 secenekleri olmak Ulizere Source (kaynak) bolu-
munden ses dosyasinin konumu, Title ile baslk, Fallback Text (geri doniis metni) ile HTML 5 destegi
bulunmayan tarayicilar icin gosterilecek metin, Controls (denetimler) ile HTML sayfasinda Oynat -
Duraklat - Sessiz gibi ses denetimlerinin gosterilmesi, Loop (dongu) ile kullanici durdurana kadar
tekrarlamasi, Autoplay (otomatik oynatma) ile sesin web sayfasina indigi an oynamaya baslamasi,
Muted (sessiz) ile indirme isleminden sonra sesin kapatilmasi, Preload (6n ylkleme) ile otomatik
seceneginde sayfa indirme isleminde ses dosyasinin tamamini yiiklemek vb. 6zellikler belirlenebilir
(Gorsel 3.66).

Properties

Gorsel 3.66: HTML5 Audio 6zellikleri
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Web editor programinda web sayfasina HTML5 video eklenebilir. Web sayfasinda video 6gesinin
gelmesi istenen yere imle¢ konumlandirilir ve ardindan Insert>HTML>HTMLS5 Video komutuyla ya
da Ctrl+Alt+Shift+V kisayoluyla eklenir.

Properties panelinden; Alt Source 1 - Alt Source 2 secenekleri olmak lizere Source (kaynak) boli-
miinden video dosyasinin konumu, Title ile baslik, Fallback Text (geri donls metni) ile HTML5
destegi bulunmayan tarayicilar icin gosterilecek metin, Flash Fallback ile HTML5 Videoyu destekle-
meyen tarayicilar icin bir SWF dosyasi secimi, Poster (goriinti) ile video dosyasi ylikleninceye ya da
kullanici videoyu agincaya kadar gosterilecek goriintii secimi, Loop (dongui) ile kullanici durdurana
kadar tekrarlamasi, Autoplay (otomatik oynatma) ile videonun web sayfasina indigi an oynamaya
baslamasi, Muted (sessiz) ile indirme isleminden sonra videonun kapatilmasi, Preload (6n yiikleme)
ile otomatik seceneginde sayfa indirme isleminde videonun tamamini ylkleme vb. 6zellikler belirle-
nebilir (Gorsel 3.67).

body

Properties

Poster @ B | FalbackText

e
v W ox | Source w . Title
H

Contros [ AutoPay prégad nome v | At Sourcel & Flash Falback

[0 oop [J Muted Alt Source 2

Gorsel 3.67:HTML5 Video ozellikleri
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B 3.4.UYGULAMA

UYGULAMA ADI: Web Tasarim Editériinde Gorsel Ekleme
AMAC: Web tasarim editériinde tasarima gorselleri eklemek.
Aracg Gereg

1. Bilgisayar

2. Grafik tasarim programlari

3. Genel ag

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak planini yaptiginiz sayfaya
gorseller ekleyiniz.

islem Basamaklan

1. Atélye 6nliigiliniizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arag gerecinizi hazirlayiniz.

Bir sayfa plani yapiniz.

Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

Web tasarim editoriinde yeni bir sayfa acarak kaydediniz.
Sayfada metinler olusturarak diizenlemeler yapiniz.
Sayfaya harici metinler aktararak listeler olusturunuz.
Sayfaya gorseller ekleyiniz.

Sayfaya bir ses oynatici ekleyiniz.

Sayfaya video ekleyiniz.

S © L N e P W

=)

Sayfaya animasyon ekleyiniz.

—
-_

Sayfaya diigme ekleyiniz.

12. Sayfanizi tarayicilarla calistirarak test ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 6'nin dlciitlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri
dikkate aliniz.

|}.
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3.4. BAGLANTILARI OLUSTURMAK

Web icin baglanti (link), genel agda gezinme ayarlari anlamina gelir. Baglantilar verilebilir, test edile-
bilir, glincellenebilir ve degistirilebilir. Metinlere, gorsellere ve farkli nesnelere baglanti verilebilir.

Linkler, ayni sayfa icinde ya da sayfalar arasi olmak Uzere site icerisinde verilebilecegi gibi siteler
arasinda da verilir.

Baglanti verilmeden 6nce sayfa adinin ve konumunun sabit olmasina dikkat edilmelidir. Konumda ya
da adda yapilacak herhangi bir degisiklik baglantinin dogru calismamasina neden olur.

Web editor programinda baglanti vermek ve baglantinin 6zelliklerini belirlemek icin Properties
paneli kullanilir (Gorsel 3.68). Properties panelinde farkh bir web sitesine link verilecegi zaman URL
adresi belirtilir. Point to File (Gorsel 3.69) site icerisinde link verilecedi zaman sirlikleme yonte-
miyle Files panelinden taniml yerel site klasori icerisindeki sayfa secilir, Browse for File (Gorsel
3.70) komutu ile agilan Select File (Gorsel 3.71) paneliyle yerel site klasériinden sayfa secimi yapilir.
Target, link verilecek sayfanin acilis seklini belirler.

Properties

¢ HTML Format  Paragraph

By css Mone

Format  None Cla (_nav-link ac.. )

1D Target

None MK 1ndex_html

o Y S P
| Point to File |

Gorsel 3.69: Properties paneli Point to File penceresi

Properties

<> HTML Format  None
B, css D' none Link Index.html

| Browse for File

Gorsel 3.70: Properties paneli Browse For File penceresi

@ select File b

= xampp * htdocs * Meb-WebTasanm » D

Dizenle = Yeni klastr - m @
Dat To Boyut

A Hizh erigim
css

I Masadstil o
images

& Indirilenter + ;
s

i Belgeler

Seripts

. %

Il Resimier Templates

@ Creative Cloud Files @ anasayta

@ incex
= Bu bilgisayar @ incex1

@ Ay | index1-style
@ incex2 3,04.2023 022 e HTML De
G menu 31.10.20: 1 =
< >

Felative 19| Document -
Dogya ady; |Index w| AN Files (**)

s o

Gorsel 3.71: Select File penceresi
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Baglanti verilen sayfanin farklh acilis sekilleri sunlardir:
_blank: Yeni bir tarayici penceresinde acar.

_parent: Linkin bulundugu sayfada acar.

_self: Linkin bulundugu cercevede acar.

_top: Tam buiyiklukte bir pencerede acar.

3.4.1. Metinlere ve Resimlere Baglanti Ekleme ve Ozellik Ayarlari

Baglanti verilmek istenen bir ya da birden ¢ok kelimeden olusabilen metin secili hale getirilir.
Ardindan Properties panelinden link 6zellikleri belirlenir (Gorsel 3.72).

@ Anasayfa x  +

& 2> C @ 127.0.0.1:49816/preview/app/index.html

Web teknolojisi

="Web-teknolojisi.html" ="_blank">Web teknolojisi

Properties
<> HTML
B oo

Gorsel 3.72: Metine link verme

3.4.2. Sayfa Ici Baglantilan ve E-posta Baglantisi Ekleme

Web sayfasi uzun ya da yogunsa,
birka¢ bolimden olusuyorsa
sayfa icerisinde link verme :
kullanim kolayhgi saglar ve §

gidilecek kisimlara hizli ulastirir. m@b G'@Q@[F’DEDD
Sayfa icerisinde link vermek icin : 1|
oncelikle Adli Baglanti olustu- = :
rulur, ardindan Adli Baglantiya k
link verilir. Sayfada ulasiimak
istenen 6ge secilir ve Properties
panelinde  kimlik anlamina
gelen ID boélimiine isim verilir
(Gorsel 3.73).

= mages /web-logo. jpg"

img -+ #FAnchor_1

T

ﬂﬂne

Gorsel 3.73: Properties ID
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Tasarim gorinimindeyken link verilecek 6ge secilir. Properties panelinden link alanina #ID yazilir
(Gorsel 3.74).

v
@ Anasayfa X +

C @ 127.0.0.1:49816/preview/app/index.html B =2 % 1

Sayfa icerisinde kimligi belirlenmis égeye gitmek icin link vermek.

;Savfa icerisinde kimligi belirlenmis geve gitmek icin link vermek.
i

U Yagaromo LIeh Yagarima |

="#Anchor_1">Sayfa icerisinde kimligi belirlenmis &geye gitmek di¢in link vermek.
="center"

=ny1g" ="Anchor_1"

Properties
O HML Format  Paragraph
B css D' None

Gorsel 3.74: Sayfa igi link

Web editor programinda web sayfasinda, e-posta linkiyle (kullanicinin tarayicisi ile iliskilendirilmis posta
programi kullanilarak) yeni bir bos mesaj penceresi acilmasi saglanir (Gorsel 3.75). Sayfaicerisinde e-posta

linki olarak goriilmesi istenen 6ge secilir ve ardindan Properties panelinden Link bolimiine mailto:ma-
iladresi yazilir.

@ Anasayfa x +

C @ 127.0.0.1:49816/preview/app/index.html|

Mail géndermek icin link vermek

E-posta géndermek icin link vermek

hotmail.com">E-posta géndermek +ig¢in link vermeks<

Mone

Paragraph B 7

otmail.com

Gorsel 3.75: E-mail link penceresi
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UYGULAMA ADI: Web Tasarim Editoriinde Baglantilar Olusturma

AMAC: Web tasarim editoriinde sayfa icine ve sayfa disina baglantilar eklemek.
Arac Gereg

1. Bilgisayar

2, Grafik tasarim programlari

3. Genel ag

GOREV: Asagidakiislem basamaklarini dikkate alarak sayfa icine ve sayfa disina baglan-
tilar ekleyiniz.

islem Basamaklan

1.

@ o Noen P oS BN

Atélye 6nluguinizi giyiniz. Is saghgi ve glivenligi dnlemlerini alarak calisma alaninizi ve
arac gerecinizi hazirlayiniz.

Bilgisayari ¢alismaya hazir hale getiriniz.

4. Uygulama’da olusturdugunuz sayfayi aginiz.

Sayfanizda uygun gordiigliniiz bir metne baglanti olusturarak yonlendirme yapiniz.
Sayfanizda uygun gordiigiiniiz bir gorsele baglanti olusturarak yonlendirme yapiniz.
Sayfanizin en altina iletisim bolimu olusturunuz.

Sayfanin en Ustlinde iletisim bolimiine hizli erisim icin baglanti olusturunuz.
iletisim bélimiinde posta kismina e-posta baglantisi ekleyiniz.

Sayfanizi tarayicilarla calistirarak baglantilar test ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 6'nin dlcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu o6l¢itleri
dikkate aliniz.




—
000

3.5. CSS PANELI

CSS-Cascading Style Sheets; basamakli stil sablonlari anlamina gelen, web sayfalarinda icerigin
gorinimunu denetleyen formatlama kurallari grubudur. HTMLye ek olarak metin ve format bicim-
lendirme alaninda fazladan olanak sunan bir isaretleme dilidir.

CSS'nin 6zellikleri sunlardir:

« Web sayfalari icin sablon olusturulabilmesi

« Web sayfalarinin hafizadaki boyutunu kiictltmesi
+ Gilncellemede kolaylik saglamasi

« Web sayfasi tasariminda belirlenen renk, font vb. 6zelliklerin bir kez tanimlanarak siteye ait tim
sayfalarda kullanilabilmesi

+ Kullaniminin esnek olmasi

HTML calisma sayfasina CSS kodlarinin eklenmesi su yontemlerle yapilir:
« HTML calisma sayfasi harici CSS dosyasina referans verebilir.

« HTML calisma sayfasi ic stil tlirlinde CSS icerebilir.

+ Taglarla beraber CSS icerebilir.

« HTML ve CSS ile birlikte www’nin temel teknolojilerinden biri olan JavaScript programlama dili
yoluyla HTML dosyasina CSS eklenebilir.

CSS kurallart HTML belgesine su yontemlerle eklenir:

 Harici CSS stil sayfalari: HTML dosyasindan ayr olarak harici bir CSS dosyasi olusturulur. Bu
dosyalar, web sitesinde bir ya da birden fazla sayfaya, belgenin baslik kisminda link ya da @
importla (dosyayi sayfaya dahil etmek) eklenir.

Harici CSS dosyasi olusturmak icin File>New komutuyla New Document paneli acilir ve dosya tipi
CSS secilir (Gorsel 3.76). Olusturulan CSS dosyasinda, web sitesi sayfalarinda kullaniimasi planlanan
tim oOzellikler verilebilir.

Mew Document X

.
. Mew Document

OORE i tor Templates
= Starter Templates
El. ?

Site Templates

Gorsel 3.76: CSS dosyasi
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Acilan CSS dosyasi; Ctrl+S kisayolu ile Farkli Kaydet panelinden, dosya adi verilerek ve kayit turi
CSS secilerek yerel site klasori icerisine kaydedilir (Gorsel 3.77).

(@ Farki Kaydet

i » Bu bilgisayar » Yerel Disk (C) » xampp > htdocs > Meb-WebTasarim »

Dazenle v Yeni Klasér
2 Belgeler s

] Resimler —

I Bu bilgisayar Scripts
I 30 Nesneler
2 Belgeler
* Indirilenler
Masaistd
D Mazikler
&= Resimler
& Videolar
i, Yerel Disk (C:)
= Yerel Disk (D)
v
Dosya adr: | web-style

Kayit tirl: | Style Sheets (*.cs5".scs5;" less; ™ sass)

Unicode Options...

~ Klasarleni Giale Site Root Iptal

Gorsel 3.77:CSS dosyasini kaydetme

HTML belgesinde CSS dosyasina baglanti vermek icin su yol izlenir:

CSS dosyasi olusturulduktan sonra HTML belgesindeyken File> Attach Style Sheet ya da CSS Desig-
ner>Sources komutuyla Attach Existing CSS File paneli acilir.

Browser panelinden CSS dosyasi secilir.

Link verilir (Gorsel 3.78).

Attach Existing C5S5 File >

web-style.css

O Link

() Import

» Conditional Usage (Optional)

Gorsel 3.78: Attach Existing CSS File paneli
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Import (Gorsel 3.79, 3.80) seceneklerinden birisiyle baglanti verilir.

<ldoctype html>

="utf-g"
Index<,
="web-style.c

Gorsel 3.79: Attach Existing CSS File Link

<ldoctype html>

="utf-8"
Index
=Mtext/css"

- url{”web—stylencssnj;

Gorsel 3.80:Attach Existing CSS File Import

Dahili CSS stil sayfalari: HTML belgesinin baslk kismindaki style taginda bulunan CSS kurallar
grubudur. Dahili CSS stilleri, HTML belgesindeyken Properties paneli>Page properties bolu-
miinden belirlenir. Belirlenen 6zelliklerin kodlari style bolimiine eklenirken uygulamasi tiim sayfada
gOrunur (Gorsel 3.81).

<l!doctype html>

="ytf-g"
Anasayfa
="text/css"

I-color: #ATATAT;

: Cambria, "Hoefler Text", "Liberation Serif", Times, "Times New Roman", serif;

3
#171717;

Gorsel 3.81: Dahili CSS
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Satir ici stilleri: HTML belgesinde yer alan taglarin belirli drneklerinde kullanilir fakat her tag icin ayri
ayri belirlenmesi gibi sinirhliklari sebebiyle kullanimi 6nerilmez (Gorsel 3.82).

<!doctype html>

) t="utf-a"
>Index

="color:bluejtext-align:center;">hl baslik alanm

Gorsel 3.82: Satirigi CSS

CSS Secici, 6zelliklerin uygulanacadi HTML 6gesinin adidir. Secicilerin su gesitleri mevcuttur (Gorsel 3.83):
Isim: “p {}” seklinde ifade edilen, bir HTML taginin varsayilan ézelliklerinin stil tarafindan degistirile-
bildigi cesididir.

ID: “#kimlikismi { }" seklinde ifade edilen, ID olusturularak bir 6genin benzersiz sekilde tanimlan-
masini saglayan stil cesididir.

Class: “sinifismi { }" seklinde ifade edilen, bir 6geye degil birden cok dgeye uygulanabilen bir stil
cesididir.

Tiim 6geler:“* {}" seklinde ifade edilen, HTML belgesindeki tim &gelere uygulanabilen stil cesididir.

Birlesik: “tagadi1 tagadi2 { }" (farkh birlesim sekli olmakla birlikte) seklinde ifade edilen, 1. 6genin
icinde bulunan, tim 2. 6gelere uygulanabilen stil cesididir.

web-style.css

1

ily: Arial, Helvetica, sans-serif;

3

in: auto;

lign: center;

Gorsel 3.83: CSS Seciciler

151




—

000

3.5.1. Web Editoriinde CSS Panelinde Stiller Olusturma

Web editor programinda CSS 6zellikleri yazilarak olusturulabilecegi gibi
CSS Designer paneliyle program tarafindan olusturulabilir.

Window>CSS Designer ya da Shift+F11 kisa yoluyla acilacak CSS
Designer (Gorsel 3.84) gorsel sekilde dosyalar, kurallar ve ayarli 6zellikler
olusturulmasina olanak saglayan CSS 6zellik denetimidir.

CSS Designer panelinde; All (tiimii) ile tim CSS dosyalari, Current
(gecerli) ile gecerli belgenin CSS dosyasi, Sources (kaynaklar) ile
Ozelligin eklenme sekli (yeni bir CSS dosyasi olusturma, var olan CSS
dosyasina ekleme ya da sayfada tanimlama), @Media (ortam) ile ekran
boyutu denetlemek icin ortam sorgulari, Selectors (segiciler) ile @Ortam
panelinde secili ortam sorgusuyla ilgili seciciler, Properties (6zellikler)
ile sadece ayarli 0zellikleri gosterme secenedi bulunan segiciyle iligkili
Ozellikler diizenlenebilir.

Web sayfasinda metin olusturulur.

CSS Designer>Sources ile kaynak secilir. Metne atanmak istenen 6zel-

€55 Designer

+ Sources : web-style.css

web-style.css

+ @Media

Properties

Gorsel 3.84: CSS Designer
paneli

liklerin belirlenecegi yeni class adi Selector bolimiinden verilir. Properties béliminden metne
uygulanmak istenen CSS 6zellikleri tanimlanir. Ardindan metin secilir. Insert>Div ya da Insert>Htm-

I>Article ile Class kategorisinden olusturulan ad secilir (Gorsel 3.85, 3.86).

WEB Web

neden ol

Gorsel 3.85: CSS atanmamis metin

b Asayen Hien & i derlemse dolaynda tek i da bk defish zory i eeden clenne Destyin yagam boyenca itivag divalan b ol olmalda barioe seknolofilc Bevlemeler somucumds
etyiin bell ogrieri de griim v degijiee ugramte. letim olpuanda b o v kanal grom ik, vt vk v kanalarn diyon karday cderivle sonaka degiysn: o mm). mackis djtalomone kamnkn d fEame ok

o

Gorsel 3.86: CSS atanmis metin
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Web editor programinda web site sayfalarinda Layout olusturmak icin CSS kullanimi

HTML formatinda hazirlanan web sayfalarinda layout icin kullanilan divlere CSS stilleri olusturmak
gerekir.

Bicimlendirilecek taga atanabilecek CSS stilleri farklilk gostermekle birlikte ortak birtakim 6zellikler
de vardir.

Layout icin kullanilan div tagina verilebilecek temel 6zellikler, dncelikle kapsadigi seyler icin icerik
alani, cerceve, ic - dis bosluk, genislik, yiikseklik ve konumdur (Gorsel 3.87).

Width (Geniglik - Ust)
Margin (Dis dolgu boslugu)

Padding (I¢ dolgu boslugu)

Content
(Icerik)

Height (Yikseklik) -

Gorsel 3.87: Div CSS stil

icerik ile kenarlik arasinda bosluk alani; Padding tiim yonlere, Padding-top sadece iistten, Padding-
right sadece sagdan, Padding-bottom sadece alttan, Padding-left sadece soldan verilir. Bu 6zellik,
border ve margin icin de gecerlidir (Gorsel 3.88):

C @ 127.00.1:49982/preview/app/indexhtm

Properties
<> HML
B

Gorsel 3.88: Div CSS atama
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Genislik ve yiikseklik deger hesaplamalari: Gorsel 3.89'da olusturulan content divinin genislik ve
yukseklik degeri, icerik alani; 300px, padding; 15px (2 kenar icin 15x2), margin; 10px (2 kenar icin
10x2), border; 10px (2 kenar icin 10x2) seklinde (300+30+20+20=370) hesaplanarak 370x370px tir.

Genislik ve yukseklik degerleri icin kullanilabilecek diger 6zellikler; “minimum?” ile “deger bu kadar
olsun ama icerik bu degeri gecerse yine de icerige gore kendini ayarla”’, “maksimum?” ile ise “deger
bu kadar olsun icerik bu degeri asarsa div disina tasacak” anlamina gelen “min-width, max-width,

min-height, max-height” tir.

HTML icerisinde bitiin 6geler aksi belirtiimedigi slirece, varsayilan-soldan saga, yukaridan asagiya
olarak konumlandirilir.

Position ile yapilan konumlandirma su degerleri alir:

Static: Sayfada tanimlanan her 6ge ilk basta bu degerdedir. Olustuklari yerde konumlanirlar, diger
yonlere yonlendirme 6zelligi calismaz.

Relative: Statikten farkli olarak belirli degerler verilerek diger yonlere yonlendirme yapilabilir.

Fixed: Tanimlanan 6geye sabit konum 6zelligi verilir. Diger yonlerden deger verilerek konum belirle-
nebilir. Sayfa, yukari-asagdi kaydirildiginda 6genin mevcut konumda kalmasini saglar.

Absolute: Tanimlanan 6ge icin sabit, mutlak konumlandirmadir ancak 6ge kendisini statik konumda
olmayan bir ebeveyn dgeye gére konumlandirir. Oge yoksa tarayici penceresinin sol st kdsesini
referans alir, diger yonlerden deger atanabilir.

Sticky: Yapiskan olarak adlandirilir, belirlenen 6zelliklere gelene kadar relative 6ge gibi davranir.
Belirtilen degerlere ulasinca fixed 6ge gibi davranmaya baslar.

Konumlandirmada diger yonlere yonlendirme yapmak icin left (sol), top (Uist), right (sag) ve bottom
(alt) ozellikleri kullanilir.

C D 127.001:49982/previ T Bes 0@

[t e fgertk bu bolume gelecek-y

1] - jabolime gelecek-c

Gorsel 3.89: CSS ile div konumlandirma
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B 3.6. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: Web Tasarim Editoriinde CSS Kullanimi

AMAC: Web tasarim editoriinde CSS komutlari ile sayfayi boliimlere ayirmak.
Aracg Gereg

1. Bilgisayar
2. Web tasarim programlari
3. Genel ag

GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak CSS komutlari ile olusturaca-
giniz HTML sayfayi 3.90’abenzer sekilde boliimlere ayiriniz.

Menii lﬂlﬂ

Alt Alan

Gorsel 3.90: HTML sayfayi bolimlere ayirma

islem Basamaklari

1. Atélye énltgunizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak calisma alaninizi
ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.
3. Web tasarim editoriinde yeni bir html sayfasi olusturunuz.
4. Olusturdugunuz sayfanin <body></body> etiketleri arasina asagidaki komutlari ya-
zarak boltimleri olusturunuz.
<div id="genel">
<divid="ustAlan"> ... </div>
<divid="icerik”> ... </div>
<divid="menu”> ... </div>

<div id="altAlan"> ... </div>
</div>

5. Web tasarim editoriinde harici bir CSS dosyasi olusturunuz.

|)

-



6. Web tasarim editoriinde harici bir CSS dosyasi olusturunuz.

7. Olusturdugunuz HTML sayfasina CSS dosyasini dahil ediniz.

8. “genel” kutusunu olusturmak icin CSS dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.
#genel {
width: 1024px;
}

9. “ustAlan”kutusunu olusturmak igin CSS dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.

#ustAlan {
background-color: #FFAABS;
width: 1024px;

height: 120px;

}

10. “icerik” kutusunu olusturmak icin CSS dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.
#icerik {
float: right;
width: 768px;
height: 400px;
background-color: #8ADA4FF;
}
11. “menu” kutusunu olusturmak igin CSS dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.
#menu {
float: left;
width: 256px;
height: 400px;
background-color:# B4FAFF;
}

12. “altAlan” kutusunu olusturmak icin CSS dosyasina asagidaki komutlari yaziniz.
#altAlan {
width: 1024px;
clear: both;
height: 100px;
background-color:# FOE4D5;
}

13. Sayfanizi tarayicilarla galistirarak test ediniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'deki
Kontrol Listesi 7'nin ol¢litlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢itleri

dikkate aliniz.
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3.6. SITE YONETIMI

Web sitesinin yayimlanma islemi farkl yollarla yapilabilir.

3.6.1. Site Erisilebilirligini Test Etme, Dosya Transferini Yapma,
Siteyi Yayinlama ve Sunucu Baglantisi Yapma

Web sitesi yapim asamasindayken sayfalarin ve sayfalardaki mevcut iceriklerin 6n izlemesinin belirli
araliklarla yapilmasi, sorunlarin ilerlemeden ¢oziilmesi icin oldukca 6nemlidir.

Web sitesini sunucuya ylklemeden 6nce test asamasinda bakilmasi gereken konular sunlardir:

« Web sitesinin hedeflenen tarayicilarda ¢calismasi

« Web sitesinin farkli tarayici ve platformlarda dogru calismasi

« Web sitesi icerisindeki tiim linklerin ¢alismasi

« Web sayfalarinin boyutu ve sayfalarin indirilme asamasindaki stirenin kontrol

+ Web sayfalarinin kodlarinin kontroli

Web sitesinin kullanicilar tarafindan g¢evrim ici ortamda goriintilenebilmesi icin yayimlanmasi,
yayimlama islemi icin ise web editdr programinda web sitesi icin olusturulan yerel site klasoriniin
uzak sunucuya (web sunucusu ya da yayimlama sunucusu) aktarilmasi gerekir. Uzak sunucu, kisisel
bilgisayarlar gibi icerisinde dosya ve klasérlerin bulundugu bir bilgisayardir.

Uzak sunucuda, web editdr programinda web sitesi icin olusturulan yerel site klasori gibi web editor
programinin uzak site olarak adlandiracagi bir klasor olusturulmalidir. Ardindan web editor progra-
minin web sunucusundan dosya yiklemesi ve indirmesi icin bir baglanti ydontemi secilmelidir. Web
editor programinin destekledigi farkli yontemler olmakla birlikte en genel kullanilan ydontem FTP'dir.
Web editér programinda uzak sunucuya erisim saglandiktan sonra yayimlama islemine gecilir.

Site>Manage Sites panelinden yayimlanmak istenen yerel site klasori secilir ve Edit the currently
selected site komutuyla diizenleme paneli acilir. Acilan Site Setup for Siteadi panelinden Server
kategorisi segilir (Gorsel 3.91).

LS JLUR 101 IVIEUT YYD

Gorsel 3.91: Site Setup for Siteadi paneli
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Server kategorisinde Add new Server komutuyla yeni bir sunucu tanimlamasi yapilabilecek sunucu
kurulum ekrani acilir (Gorsel 3.92).

Site Setup for Meb-Web X

2:  Unnamed Server 2

FTP

Gorsel 3.92: Sunucu kurulum ekrani

Sunucu kurulum ekraninda gerekli bilgiler yazilir ve kaydedilir.

Server Name (sunucu adi): Bir sunucu adi verilebilir.
Connect using (baglanti yontemi): FTP secilmelidir.

FTP Address (FTP Adres): Web hosting firmasindan alinan, 6niine protokol adi eklenmeden bilgi-
sayar sisteminin tam internet adi yazilmalidir.

Username and Password (kullanici adi ve sifre): FTP sunucusuna baglanmak icin kullanilan kullanici
ad ve sifre yazilmalidir.

Test: FTP adresi, kullanici adi ve sifreyi test etmek icin kullanilir.
Root Directory (kok dizini): Uzak sunucudaki klasor yazilmahdir.

Web URL: “http://www.siteismi.com.tr” gibi web sitesinin tam adi yazilmahdir.

Server kategorisinden eklenen sunucu, test sunucu ve uzak sunucu olarak secilmelidir.

Files panelinden uzak site ile; baglanti kurabilmek icin Connects to Remote Host, baglantiyi kesmek
icin Disconnect komutlari kullanilmalidir.
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B 3.7. UYGULAMA

UYGULAMA ADI: Site Yonetimi

AMAC: Web tasarim editoriinde site yonetimini yapmak.
Arag Gereg

1. Bilgisayar
2, Tasarim programlari

3. Genel ag
GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak site yonetimini yapiniz.

islem Basamaklari

1. Atélye énltguniizi giyiniz. is saghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak ¢alisma alani-
nizi ve arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bilgisayari calismaya hazir hale getiriniz.

e

Web tasarim editoriinde, siteleri yonet bolimiinden yayimlamak istediginiz siteyi
aciniz.

Site erisilebilirlik testini yapiniz.
Sunucu kurulumunu yapiniz.

Yayimlamak istediginiz site dosyalarini transfer ediniz.

Al i

Sunucu baglantisi yaparak siteyi yayimlayiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama ¢alismanizin siiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1'deki Kontrol Listesi 8'in Olcutlerine gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu
Olcitleri dikkate aliniz.
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10.

11.
12.

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanls ise “Y”
yaziniz.

() <TITLE> etiketi web sayfasinin tarayicidaki adinin ne olacagini belirleyen etikettir.

() <body background> parametresi ile web sayfasinin zemin renginin ne olacagi belirlenir.

( ) Expanded goriinim modunda tablolar genisletilmis halde goriinir.

( ) Web tasarim editoriinde satir sonu eklemek icin Enter tusuna basiimalidir.

() Harici bir dosyadaki metinleri tiim stilleriyle birlikte web tasarim editériine kopyalamak
muimkundir.

() Sayfada bulunan resim harici bir resim diizenleme editoriinde diizenlenemez.

() Sayfaya ses dosyasi eklemek icin ortak meni grubu icinde bulunan ortam acilir menisu
altindaki uygulama diigmesine tiklanir.

() Web tasarim editoriiyle sayfalari olusturduktan sonra bu sayfalar arasinda baglantilar olus-
turulabilir.

( ) E-posta baglantisi eklemek icin ilgili nesne ya da metin secildikten sonra Ozellikler pencere-
sinde bulunan Bag alanina“mail:” ifadesi ile baslayan e-posta adresi girilir.

( ) Tanimlanan stilin site icinde birden fazla sayfada kullaniimasi isteniyorsa harici bir stil say-
fasi olusturulmahdir.

() CSS dilimleme yontemiyle web sayfasi tasarimi yaparken sayfa boyutunun bilinmesi gerekir.

() Dosyalar paneli bir ara¢ cubuguyla birlikte site devamliligini saglama islevlerine sahip pek
cok baglam menisi secenedi icerir.

B) Asagida verilen climlelerde yer alan bosluklari doldurunuz.

13. HTML etiketleri yazilirken ..... karakterler kullanilmamalidir.

14. Tablo icinde birbirinden farkli yerdeki hiicreleri segmek igin ... tusu-
na basili tutulur.

15. Flash video eklemek icin ortak meni grubu icinde yer alan ortam acilir menisiindeki ................

secenedi secilmelidir.

16. Sayfa fontunu belirlemek igin ......ccoveeeveerrnecineceneens kutucugu secilmelidir.

17. Web tasarim editoriinde .... . tuslarina birlikte basarak metinler arasi-
na bolinmez bosluklar eklenebilir.
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C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

18. Hazirlanan web sayfasinda tarayici ekraninda goériinmeyen “Baghk” bilgisi hangi HTML
etiketiyle gosterilir?
A) <body>
B) <title>
C) <head>
D) <HX>
E) <B>

19. Asagida verilen HTML etiketlerinden hangisi bir listeleme etiketidir?

A) <b>

B) <ol>
Q) <u>

D) <br>
E) <i>

20. <h1 align="center”> seklinde yazilanbir HTML komutu metne hangi 6zelligi verir?
A) Metni asadi iter.
B) Metni sola yaslar
C) Metni iki tarafa yaslar.
D) Metnisaga yaslar.
E) Metni sayfaya ortalar.

21. Asagidakilerden hangisi herhangi bir site tanimlamada ilk adim olarak yapilir?

A) Siteleri Yonet iletisim kutusunu agmak .
B) Yerel bir kok klasoru olusturmak.

Q) Siteye bir isim vermek.

D) Sunucu tirini belirtmek.

E) Siteyi kaydetmek.

22, Asagida verilen ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Tablolar bilgilerin diizenli bir sekilde sunulmasini saglar.
B) Tablolar satir ve stitunlardan olusur.

C) Tablo bir HTML elemani degildir.

D) Tablo iletisim kutusu t¢ bolime ayrilir.

E) Tablo hiicreleri arasindaki bosluk hiicre boslugudur.
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23.Web sayfasina disaridan tablo verilerini eklemek icin asagidaki meniilerden hangisi kullanilir?
A) Dosya
B) Ekle
C) Komut
D) Pencere
E) Tasarim

24, Bagh sayfayi yeni bir pencerede agmak icin hangi link acgilis sekli hedef olarak belirlenir?

A) Blank Parent
B) Left

C) Parent

D) Self

E) Top

25, Asagidakilerden hangisi bir CSS stili degildir?
A) Bilesik
B) Etiket
Q) Kimlik
D)ID
E) Sinif

26.Sayfaicindekilinkleriniizerine gelindiginde alacagi goriiniimiin ayarlanabilecegi tanimlama
stili agagidakilerden hangisidir?
A) a:link
B) a:hover
Q) a:active
D) a:visited
E) a:script

27.Ekle > Ortak >Bim Etiketi Ekle komutuyla sayfada asagidaki 6zelliklerden hangisi kullanilabilir?

A) Tasarim alanlari olusturulur.
B) Coklu bilesenler eklenir.

C) Davranis olusturulur.

D Link verilir.

E) Uygulamalar eklenir.
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28. Asagidakilerden hangisi Float secenegi ile sayfada kullanilan 6zelliktir?

A) Kanisik dilimler olusturma
B) Yan yana dilimler olusturma
Q) Alt alta dilimler olusturma
D) Dilim karisikligini giderme
E) Dilimleri hizalama

29. Bir davranis olusturuldugunda, fareyle resmin ilizerine gelindiginde cikacak aciklayici
metin asagidaki bagliklardan hangisinin altinda belirlenir?

A) Orijinal Goriintu

B) Rolover

Q) Alternatif Metin

D) Tiklatildiginda URL! Ye Git
E) Kimlik ID

D) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

30. Sirasiz bir liste olusturmak icin hangi HTML etiketi kullanilir?

31. Ag ve ag kaynaklarina erisimi denetlemek igin bir yazilim ve agda bulunan bilgisayara ne
ad verilir?

32.Tablo kiiciildiigiinde yazilarin bir alt satira inmesini engellemek icin hangi tablo ozelligi
aktif hale getirilir?

163




000

CEVAP ANAHTARI
1. OGRENME BiRiMi 2. OGRENME BiRiMi 3. OGRENME BiRiMi

1. |D 1. D 1. D

2, |D 2, D 2, Y

3. |Y 3. Y 3. D

4, |D 4, Y 4, Y

5. |eglence, ticaret, kisisel 5. | TextTool, Properties 5. D

6. |Jpeg, Gif, Png ve Svg 6. | Convertto Symbol 6. Y

7. |RGB 7. Actions 7. Y

8. [ana sayfasi 8. | optimizasyon 8. D

9. |link (baglanti) 9. |A 9. Y

10. |E 10. (C 10. |D

11. |A 11. |C 11. |D

12, |E 12. |E 12. |D

13. 13. | Web2.0; interneti 13. |Tirkge

14 etkilesimli bir hale 14 CTRL

- getirmis ve Html5, -

15. Css3 gibi teknoloji- 15. |FLV
lerle etkilesimli web 16. |Sayfa Ozellikleri
platforml?rl olusturul- 17. | Ctrl+ Shift ve bosluk
masini saglamistir.

14. | Web3.0ise gliven 18. [C
gerektirmeyen bir 19. |B
alt yapiya dayali yeni 20. |E
etkilesim paketleri 21 B
ile tamamen merkezi :
olmayan bir web 22, |C
olarak gelecegin 23. |E
internetini olustur-
mustur. 24. |B

15. | Web icin animas- 25. |C
yonlar saglayan 26. |B
eski teknolojilerin;
Web 3.0 teknolojisi 27. |A
tarafindan desteklen- 28. |B
memesi temel neden 29. |C
olmakla birlikte, 30. |<ul>
tutarh olmamasi
ayrica mobil cihaz- 31. [Sunucu
larin kullaniminin 32. [Sarmayok
¢ogalmasi, kullani-
cllarin daha fazla
performans istemesi
vb. nedenlerden
animasyon olusturma
ve kullanma teknigi
degisim gostermistir.
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KONTROL LiSTESI

KONTROL LIiSTESI-1

1.1.Uygulama - Bilgilendirme Dosyasi Hazirlama

GOZLENECEK DAVRANISLAR

GERCEKLESTI

GERCEKLESMEDI

Konuya uygun 6n arastirma yapar.

Konunun amacina uygun 6zgiin calisir.

Konunun icerigine uygun gorsel hazirlar .

Is saghgi ve guivenligi tedbirlerini alarak web sitesinin
genel amacini belirler.

Dolasim sistemini belirler .

Hedef kitle analizini hazirlar.

Grafik tasarim yaklasimini belirler.

Sitenin prototipini olusturarak sunumu tamamlar. (¥)

Diizenli calismaya 0zen gosterir. (**)

Sureyi planh ve verimli kullanir. (¥*)

Ogretmen yorumlar::

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 20 pua-
na, (**) ile ifade edilen davranislar 5 puan digerleri 10 puana karsilik gelir.

KONTROL LiSTESI-2

1.2.Uygulama

GOZLENECEK DAVRANISLAR

GERCEKLESTI

GERCEKLESMEDI

Konuya uygun fotograflari belirler.

Kullanilacak gorsel materyalleri, fotograf diizenleme prog-
ramina aktarir. (*)

Gorsel materyallerin ¢6ziintrlik ve renk modunu uygun
hale getirir. (¥)

Gorsel materyallerin format bicimini uygun hale getirir. (¥)

Fotograflari uygun formatta kaydeder. (¥)

is saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak uygulama yapar.

Dizenli calismaya 6zen gosterir.

Sureyi planh ve verimli kullanir.

Ogretmen yorumlar::

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (¥) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 15 pua-

na, digerleri 10 puana karsilk gelir.
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KONTROL LIiSTESI-3

1.3.- 1.4. UYGULAMA
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTI | GERCEKLESMEDI
Konuya uygun 6n arastirma yapar. (¥)

Web sayfasinda kullanilacak tipografik 6gelerin konumlan-
dinlmasini yapar. (¥)

Gorsel materyallerin tipografik 6gelerle iligkisine dikkat
ederek tasarim yapar.(*)

RGB renk modunu kullanir. (¥)

Ana sayfa ve tum icerik sayfalari, belirlenen renk paletine
gore renklendirir. (¥)

is saghgr ve guivenligi tedbirlerini alarak diizenlemeyi
uygun formatta kaydeder. (¥)

Diizenli calismaya 6zen g0sterir.

Sureyi planl ve verimli kullanir.

Ogretmen yorumlar::

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 15 pua-
na, digerleri 5 puana karsilik gelir.

KONTROL LISTESi-4

(2.1.) - (2.2.)- (2.3.)- (2.4.)- (2.16.) UYGULAMA
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERGEKLESTI | GERCEKLESMEDI
Konuya uygun 6n arastirma calismalari yapar.

Sembol haline getirecek seklin eskizini gizer. (*)

Eskizi interaktif icerik olusturma programina aktarip ¢izim
yapar. (¥)
Eskizi renklendirir.

Cizimi sembol haline getirir.

Konuya iliskin 6zguin yaklasimlarda bulunur.

Is sagligi ve guivenligi tedbirlerini alarak calismayi program
formatinda kaydeder.

Diizenli calismaya 6zen gOsterir.

Sureyi planh ve verimli kullanir.

Ogretmen yorumlari:

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 15 pua-
na, digerleri 10 puana karsilik gelir.
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KONTROL LIiSTESI-5

(2.5.)-(2.6)-(2.7)-(2.8)-(2.9)-(2.10)-(2.11)-(2.13)-(2.14)-(2.15)-(2.17)-(2.18)-(2.19)-(2.20)
UYGULAMA

GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTI | GERCEKLESMEDI

Konuya uygun 6n arastirma yapar. (¥)

Uygulama yapilacak gorseli belirler.(*)

Gorseli, interaktif icerik /web editér/ piksel tabanli/ vektér
tabanh programinda acar.

istenilen uygulama icin uygun araclari kullanir. (¥)

istenilen uygulamayi yapar.(*)

Konuya iliskin 6zgiin yaklagsimlarda bulunur.

is saghgi ve guivenligi tedbirlerini alarak calismayi uygun
formatta kaydeder. (¥)

Dizenli calismaya 6zen g0sterir.

Sureyi planh ve verimli kullanir.

Ogretmen yorumlar::

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 15 pua-
na, digerleri 5 puana karsilik gelir.

KONTROL LIiSTESIi-6

(3.1)-(3.2)-(3.3)-(3.4)-(3.5) UYGULAMA

GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTi | GERCEKLESMEDI

Yeni metin belgesi acar. (¥)

Hazirlayacagi metin icin uygun baslik verir (¥)

Sayfaya metni / gorsel / tablo/video, animasyon, ses oyna-
ticl, digme ekler. (**)

Sayfaya uygun gorsel, metin, iletisim baglantisi yapar. (**)

Metni /Gorseli/ Tablo duzenler. (%)

Konuya iliskin 6zgtn yaklasimlarda bulunur. (¥)

Is saghgi ve guivenligi tedbirlerini alarak calismayi program
formatinda kaydeder. (*)

Diizenli calismaya 6zen gosterir.

Sureyi planh ve verimli kullanir.

Ogretmen yorumlar::

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (**) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 20 pu-
ana, (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 10 puana, digerleri 5 puana karsilik gelir.
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KONTROL LISTESI-7

3.6. UYGULAMA
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTi | GERCEKLESMEDI
Web tasarim editoriinde yeni bir html sayfasi olusturur. (¥)

html sayfasinin <body></body> etiketleri arasina asagida-
ki komutlari yazarak boélimleri olusturur. (*)

Web tasarim editoriinde harici bir CSS dosyasi olusturur. (¥)
Olusturulan HTML sayfasina CSS dosyasini dahil eder. (¥)

“icerik’, “men(’, “altAlan” kutusunu olusturmak icin CSS
dosyasina komutlari yazar. (¥)

Sayfayi tarayicilarla calistirarak test eder. (¥)

Duzenli calismaya 6zen g0sterir.

Sureyi planli ve verimli kullanir.

Ogretmen yorumlar::

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 15 pua-
na, digerleri 5 puana karsilik gelir.

KONTROL LIiSTESI-8
3.7.UYGULAMA
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTiI | GERCEKLESMEDI

Web tasarim editortinde, siteleri yonet bolimiinden yayim-
lamak istenilen siteyi acar. (¥)

Site erisilebilirlik testini yapar. (*)

Sunucu kurulumunu yapar. (¥)

Yayinlamak istenilen site dosyalarini transfer eder. (¥)

Sunucu baglantisi yaparak siteyi yayimlar. (*¥)

Dizenli calismaya 6zen gosterir.

Sureyi planli ve verimli kullanir.
Ogretmen yorumlar:

Puanlama: Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 15 pua-
na, digerleri 5 puana karsilik gelir.
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