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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarmmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracaknus? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakim sarmissa gelik zirhh duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diigiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalan alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sitheda figkiracak toprag: siksan, siitheda!
Cani, candn, biitiin varim alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki schadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan [1ahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerck arsa deger belki basim,

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanh hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamig bayragumin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk 1stiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkédn ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleler1 zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordularn dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
1sgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ders Materyalinin Tanitimi — e —

Ogrenme biriminin
numarasini gosterir.

Ogrenme biriminin adini

Ogrrenme biriminin
gosterir.

konularini gésterir.

Ogrenme biriminin temel
kavramlarini gésterir.

Ogrenme biriminde neler
Ogrenilecegini gosterir.

Hazirlik calismalarini >
gosterir.

Etkinlik bolimdind
gosterir.

Karekod okuyucu ile taratilarak resim, video,

animasyon, soru ve ¢6ziimleri gibi ilave
kaynaklara ulasilabilecegini gésterir. Detayli bilgi
icin http://kitap.eba.gov.tr/karekod

Arastirma
béliimiinti gésterir.

Bilgi kutusunu
gosterir.

Uygulama sayfasini
gosterir.

Ek-1 bélimdind
gosterir.

Ol¢me ve degerlendirme
sayfasini gosterir.

Kaynakga
sayfasini gosterir.

Not: Bu ders materyalindeki kisaltmalar uluslararasi 6l¢u birimleri dikkate alinarak kullaniimistir.
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Konular Temel Kavramlar

HAZIRLANMASI
1.2. EKIPMANIN
HAZIRLANMASI

Neler Ogreneceksiniz?

aki teknik farklar
calar
donanim ve aksesuarlari

Hazirlik Calismalar

linden 6nce ne tur hazirliklar yapilyor olabilir? Dusunc
oaylasiniz.
2kanin cekim kalitesine ne gibi etkileri olabilir? Du




— 0— Cekim Oncesi On Hazirlik
1. CEKIM ONCESIi ON HAZIRLIK

Gdrsel sanatlarda disiincenin bigimlendiriimesinde roll olan imge, TDK Tirkge Guncel S6z-
lUk’te “zihinde tasarlanan dis” olarak tanimlanmaktadir. Analog ya da dijital ortamlarda kay-
dedilmig gérintu ve seslerden olusan video; anlatilmak istenen konu ve iletiimek istenen du-
stinceyi hareketli imgeler aracihgiyla izleyiciye ulastirmanin etkili bir yoludur. Bu nedenle video
cekimi; imgesel goéruntalerin tasarlanmasi, ¢gekimin planlanmasi, ¢ekim ortami, kamera ve yar-
dimci ekipmanlarin gekime hazirlanmasi gibi ¢cekim 6ncesinde hazirlik gerektirir.

Goérsel 1.1: Nam June Paik (Nam Jun Peyk), Kiresel Oluk,1973, video 28:30 dakika

Video, TDK Turkce Giincel Sézlik’te “Manyetik bantlar Gzerinde yer alan veya sayisal olarak
derlenmig hareketli resimler dizisi” olarak tanimlanmaktadir. Video, gérme anlamina gelen La-
tince “videre (vidir)” sézcugunden tlretilmistir. Gérsel ve isitsel bir arac olan video, fotografin
hareketlendiriimesi ve sesin bu hareketli gérintiye eklenmesidir. Ge¢cmiste fotograf alaninda
denemeler yapan bircok sanatci, hareketli goriintu elde edebilmek i¢in de calismalar yapmigtir
(Gorsel 1.1).

Video, goriinti ve sesin video kayit cihazlari ile sinyaller halinde kaydedilmesi, kaydedilen
elektronik sinyalin gorintileme cihazlari ile tekrar izlenebilir héle dénustirilmesidir. Videoda
Isik enerjisi yoluyla kaydedilen goérintu, elektromanyetik enerjiye gevrilir. Bir saniyelik video
gdOruntisu icin saniyede 24 kare fotograf gérintulenmelidir. Bazi Avrupa Ulkelerinde ise bir
saniyelik hareketli gérunti icin saniyede 25 kare fotograf kullaniimaktadir.

Bilgi Kutusu

Hareketli gérintl olusumu standart olarak saniyede 24 kare fotograf karesi ile gerceklesse
de yuksek ¢6zunuarltkld yayinlarin gindeme gelmesiyle hareketli gérintllerde saniyede
24’ten daha fazla fotograf karesi kullanildigr gérilmektedir. Bazi animasyon filmlerinde ise
farkll yaklagimlar denenmekte ve saniyede 24 kareden daha az kare kullanilarak film hizi
yavaglatilabilmektedir.

1.1. VIDEO KAMERANIN HAZIRLANMASI

Video ve fotograf teknik agidan benzerlikler gosterir. Bu nedenle goérsel sanatlarda dikkate
alinmasi gereken denge, batlnlik, uyum gibi sanatin temel 6geleri video icin de gecgerlidir.
Video ¢ekimi yapilirken kamera ayarlari ortamin 11k kosullarina gore yapilmali; kompozisyon,
perspektif, kadraj gibi gérsel dgeler dizenlenmelidir. Cekimin planlanmasi, yardimci ekipma-
nin ¢ekim kosullari, konu ve amaca goére secilip hazirlanmasi dnemlidir. Kameranin bakimi ve
temizligi ise dikkat edilmesi gereken énemli hususlardandir.

PP 14 — VIDEO CEKIMI —



— Cekim Oncesi On Hazirlik

Video denildiginde akla ilk gelen, sinema ve tele-
vizyon yayinlaridir (Gérsel 1.2). Video arag, sine-
ma ise amagctir. Sinema; gercek ya da kurgulanmis
bir konu, hikdye veya senaryo cercevesinde olus-
turulan sanatsal bir Grandur. Video ise bu unsurla-
rn barindirmak zorunda degildir. Ornegin bir sanat
etkinliginin video cekimi, herhangi bir senaryoya
dayandiriimamakta; yapilan ¢ekim yalnizca etkinlik
surecinin hareketli gérintilenmesini saglamaktadir.
Video, hangi amag icin ¢ekiliyor olursa olsun sanat-
sal O6gelerden ve estetikten uzak olmamalhdir. Video
cekimi, belli kurallara dayandiriimalidir. Gorsel 1.2: Film gekimlerinden bir gorintu

1.1.1. Videonun Tarihgesi

Videonun tarihi gelisimi, fotografin bulunusundan sonra baglamistir. 17. ylzyilda ¢izilen resim-
lerin hareketlendirilmesinde, sihirbaz gbsterilerinde ve pazarlarda musterilerin ilgisini cekmek
amaciyla sihirli fener [lanterne magique (lonterne majik)] adi verilen bir yéntem kullanildigi
bilinmektedir. Fotograf, film ve sihirli fenerin icadi videonun altyapisini olugturmustur.

Fotograf teknolojisinden hareketle birden fazla gértntinin art arda ve belli bir strede kayde-
dilmesiyle hareketli goriintu elde edilmis ve bunun sonucunda sinema sanati ortaya ¢cikmistir.
Sinemada kullanilan hareketli géruntilerin kaydedilerek olusturuldugu filmli kameralarin (Gor-
sel 1.3) yerini zamanla goéruntinin elektronik sinyale dénastiraldigu videolar almigtir.

Gorsel 1.3: Filmli kamera

ikinci Diinya Savasi’ndan sonra ortaya ¢ikan yeni diisiince akimlari ve gelisen teknoloji, sanat-
sal faaliyetleri etkilemis ve degisimlere yol agmistir. Video, sanatin bu yeni degisim slrecinde
siklikla kullanilan araglardan biri olmus ve ardindan “video sanati” kavrami ortaya ¢ikmistir.

Video Sanati

Video sanati, ilk zamanlar fotograf gibi analog imkéanlar kullanilarak yapilimigtir. Ginimuzde
ise dijital kamerayla cekim, dijital arsivleme ve paylasim gibi olanaklarin olugsmasiyla video
sanati dijitalleserek yeni caga ayak uydurmus ve hareketli gorintilerin betimlenmesinde kulla-
nilan dnemli araglardan biri haline gelmisgtir.

N — VIDEO CEKIM] — 15
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. Bilgi Kutusu |

Video, performans sanatinda ve farkli disiplinlerin bir arada kullanildigi sanat calismala-
rinda siklikla kullanilir. Bir veya daha ¢ok sayida monitdr ve projeksiyon iceren, canl veya
kaydedilmis géruntl ve ses gibi unsurlar buna érnek gdsterilebilir. Galeri veya muzelerde
yayimlanmis kayitlar, gevrim ici akiglar ya da video kaset olarak dagitilan igler de videonun
sanatta farkli uygulama bigimlerini olusturmaktadir.

Dijital sanatin kavramsal ve estetik kdkleri Avrupa’da 20. ylzyilda ortaya ¢ikan Dada hareke-
tine kadar uzanmaktadir. Bu dénemde, ikinci Diinya Savasi’nin da etkileriyle, diinyanin eko-
nomik, sosyal ve kultirel degisim slrecine girmis olmasi, birgcok alani etkiledigi gibi sanati da
etkilemistir. Gelisen yeni teknoloji ve degisen kulturel formlar sanat eserlerinde kendini gos-
termeye baglamistir. Kavramsal sanat, viicut sanati [body art (badi art)], performans sanati,
yerlestirme sanati (enstalasyon) buna érnek goésterilebilir. Deneysel fotograf, deneysel film ve
hareketi de icine alan video sanati gibi yeni yéntem ve tekniklerin denendigi uygulamalar
sanata yansimistir. Ozellikle video sanati ve enstalasyon, cagdas sanatin 6nde gelen anlatim
bicimlerinden biri olmustur (Goérsel 1.4).

Gorsel 1.4: Nam June Paik, David Atwood (Deyvit Edvud) ile Deney, 1969

Video teknolojisi, 1930’lu yillarin sonlarinda ortaya ¢cikmistir. Video, ilk zamanlar televizyon ya-
yinlarinda ve sinema sanatinda kullaniimigtir. 1960°h yillarda videonun tanitiminin hizlanmasi,
sanat alaninda ortaya ¢ikan “Olusum / Happening (Hapinink)” ve “Degisim / Fluxus (Filuksuz)”
hareketleri, videonun, televizyon yayinlari ve sinema diginda sanatsal amacli kullaniimasina
da olanak saglamistir.

Video ile yapilan ilk deneysel uygulama, 1952'de Ernie Kovacks’a (Orni Kovag) ait olsa da
videonun sanatsal amagcli kullanimina asil 6ncilik eden kisi Gliney Koreli sanatgi Nam June
Paik’tir. Paik, video teknolojisinin sanatsal calismalarda kullanimina éncultk ederek yaygin-
lasmasini saglamigstir. 1965’te tasinabilir videonun piyasaya surlimesiyle Paik, calismalarinda
videoyu siklikla kullanmis ve diger sanatcilara ilham kaynagi olmustur.

1960’ yllarda New York’a yerlesen Paik, gunluk eylemlerin sanata donustirilmesi ilkesini
benimseyen Fluxus hareketinin 6nde gelen tyelerinden biri olmustur. Bir ceketin digmelerini
ilikleme ve ¢cb6zme eylemlerini konu aldigi1 1965 tarihli “Button Hapenning (Batin Hapinink) adh
videosu bunun en gtizel érnegidir.

PP 16




Cekim Oncesi On Hazirllk —— °—

Nam June Paik, sanat ¢alismalarinda videoyu kullanarak heykel, enstalasyon, video kaset ve
televizyon projeleri ortaya koymustur. Calismalarinda genellikle mizah kullanan Paik, farkh di-
siplinlerle ig birligi yaparak halka acik performanslar sergilemistir. Mihendis, mizisyen, video
teknisyenleri ve sanatcilarla yaptigi is birlikleriyle de daha énce deneyimlenmemis, hareketli
renk ve goruntulerin elektronik soyutlamalarini igeren calismalar Gretmistir.

Paik, ilk calismalarini “elektronik televizyon” olarak adlandirmigtir. 1963’te “Muzik Acihmi” ve
“Elektronik Televizyon” temalariyla actigi ilk blytk sergi, video sanatinin baglangici kabul edilir.
Gorsel 1.5'te bu sergiden bir detay (Paik’in goérinti sinyali ile oynadigi bir televizyon gérintisu)
gorulmektedir. Nam June Paik, sanatsal ¢alismalarinda monitdrlere farkh iglevler yiklemistir
(Gorsel 1.6). Paik, bunu yapmaktaki amacini “insanlarin televizyon géruntilerine kilitlendigi dé-
nemde onlarin ilgilerini farkli yéne ¢cekebilmek” oldugunu agiklamistir.

Goérsel 1.5: Nam June Paik, Figlr, 1963 Gorsel 1.6: Nam June Paik ve
Charlotte Moorman (Sarlit Mormin)

Gorsel 1.7°de, Nam June Paik’in 2012’de Smithsonian (Simitsonyin) Amerikan Sanat Muzesin-
de sergilenen 1995’te “Elektronik Otoyolu: Kita ABD, Alaska, Hawai” adli eseri gorulmektedir.
Paik’in 2012°de Smithsonian Amerikan Sanat Mizesinde sergilenen Megatron Matrix (Mega-
tiron Metriks) adl bir bagka calismasi ise 215 monitérden olugsmaktadir. Bu ¢alisma, birbiriyle
alakasi olmayan sesleri, Seul Olimpiyatlarindan géruntuleri, Kore halk ritiellerini ve modern
dans goruntulerini birbirine karistiran ses ve géruntiu déngulerini icermektedir.

o = e

Goérsel 1.7: Nam June Paik, Elektronik Otoyolu: Kita ABD, Alaska, Hawai

N — VIDEO CEKIMI — 17 <4<
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“Gorsel 1.8'de Paik’in ayni sergisinde yer alan 1995’te ‘Elektronik Otoyolu: Kita ABD, Alaska,
Hawai’ adl eseri gérilmektedir.”

Bilgi Kutusu |

Sanat Urlinu, baslangici ve sonu belirlenmis
bir strectir. Bu sureg, icinde bulunulan ¢aga
taniklik etmeyi ve insanin kultirel bilgisini
algilamayi icerir. Fotograf, film ve video g6-
rintaleri bu surecin gerceklemesine olanak
saglar.

Gorsel 1.8: Nam June Paik, Megatron Matrix

Video sanatinin kullanim alani arttik¢a farkli tlkelerde sanatcilar da bu alanda ¢alismalar yap-
maya baglamistir. Catherine Ikam’in (Ketrin ikam) “Bir Arketipin Parcalari” isimli video sanati
buna érnek gdsterilebilir (Gorsel 1.9).

1970’li yillarda performans sanati, kavramsal ve deneysel sanat ile ilgilenen sanatcilar, video
teknolojisini kullanarak eserler Gretmistir. Gary Hill (Geri Hiil) bu sanatcilara érnek gdsterilebilir
(Gérsel 1.10).

Gorsel 1.9: Catherine Ikam, video Gorsel 1.10: Gary Hill, bes kanalli video / ses yerlestirmesi

1980’li yillarda bilgisayarin gelismesi, gunlik yasama ve sanata girmesi, video sanatini da
olumlu etkilemistir. Yapilan ¢ekimleri, bilgisayar ortaminda diizenleme ve kurgulama olanaklari
dogmustur. 1990 yilina gelindiginde ise bilgisayar teknolojilerinin ve dijital yayin ortamlarinin
daha da gelismesiyle video sanat dijital ortamlarda paylasilabilir ve saklanabilir olmustur.

GUnumulzde sosyal medya olanaklarinin ¢ogalmasi ve cesitli mobil uygulamalarin gelistiril-
mesi ile video ¢ekimi daha kolay ve pratik hale gelmistir. Bununla birlikte herkesin kolaylikla
video cekimi yapabilmesi ve yaptiklari ¢cekimleri paylasabilmesi, video sanati agisindan estetik
degerlerin g6z ardi edilmesine ve gorsel kirlilige neden olabilmektedir. Bu nedenle teknolojik
gelismelerin getirdigi kolayliklardan faydalanirken estetik degerlere de ézen gdsterilmelidir.
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1.1.2. Video Kamera ve Turleri

Kamera, nesneden yansiyan 15131 fotograf makinelerinde oldugu gibi disblkey bir mercek kul-
lanarak toplar, duyarl yizeye yansitir. Géruntl, mercegin digblkey yapisi nedeniyle ters olu-
sur ve tekrar ters gevrilerek duzeltilir. Bu sistem g6z ve beyinde gerceklesen “gérme” iglevinin
aynisidir (Sekil 1.1).

GOz Lensi

Retinada
Olusan Resim

Diyafram

Film
Dizleminde
Olusan
Resim

Objektif

Sekil 1.1: G6z ve kamerada gérintt olusumu

Kameranin cesitli turleri bulunmaktadir. Sinema ve televizyon sektérinde kullanilan profes-
yonel studyo kameralari, dijital kameralar, video ¢ekimi 6zellikli fotograf makineleri gibi kulla-
nim amacina gbre cesitlenmektedir. Teknolojinin getirdigi kolayliklar kameralarin kullanimini
kolaylastirmig, gunimuzde hareketli gorintl elde etmek ve bu goérintuleri paylasmak eskiye
nazaran daha kolay hale gelmistir.

Nesneden yansiyan ve mercekte toplanan isik, video kamerada CCD / Charge Compled De-
vice (Sarj Kampild Divays) “Yik Kuplajli Devre” ya da CMOS / Complementary Metal Oxide
(Kamplimentiri Metil Oksayd) “Tamamlayici Metal Oksit” denilen elektrik algilayicilara (duyarli
yuzeye) duser. Bu aygitlar; piksel adi verilen, 1s19in yogunluguna ve rengine gdre degisen
binlerce kiicuk duyarli alandan olugmaktadir. Elektrik algilayicilar, gorintlyu elektrik sinyaline
dénusturdr. Bu sinyal, islenerek cikisa génderilir ve yeniden gérintiuye dénusur.

 Bilgi Kutusu

Kamera, kameramanin denetiminde diinyaya agilan bir penceredir. izleyici ise kamerama- '
nin sectigi géruntilere bakan kisidir. Ekranda sadece ona goésterilen gérintaleri gérur. Bu
nedenle kamera ile yapilan cekimlerde segicilik Gnemlidir.
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Kameraya kaydedildigi hizla bir ylizeye yansitilan gérintuler, hareket ediyormus gibi algilanir.
Hareketli goérintd, art arda cekilen fotograf karelerinin, kullanilan gériinti sistemine gére PAL
ya da NTCS formatinda kaydedilmesi ile elde edilmektedir. PAL saniyede 25 kare, NTCS ise
saniyede 30 kare kayit yapmaktadir.

Kameralar; 15191 RGB [Red, Green, Blue (Red, Girin, Bulu)] kirmizi, yesil ve mavi olmak tzere
{i¢ kanal sinyaline cevirir (Sekil1.2). Tek CCD’li kameralar, (i¢ rengi tek cipte isler. U¢ CCD’li
kameralarda her renk kanali icin ayri ¢ip bulunmaktadir. Bu nedenle gérintu tek CCD’li kame-
ralara goére daha kalitelidir.

Renk Algilayici Sensorler

ayna

kirmizi isik

prizma

1s1k
( » mercek » yesil stk

mavi isik

ayna

Sekil 1.2: Kamerada RGB renk sinyali

Hareketli gérintiyl ve saniyede 18 farkl fotograf karesini art arda kaydeden 8 mm’lik kame-
ralarin ardindan 16 mm ve 24 mm film kullanan, bir saniyede 24 kare kaydeden kameralar
gelistirilmistir (Gorsel 1.11). Film Unitesini Gizerinde tasiyan filmli kameralari, VHS ve BETA film
kasetlerine kayit yapan kameralar izlemistir. Boylelikle kameralarin boyutlar biraz daha kigul-
mustdr. Ginamuzde ise film kullanan kameralarin yerini hafiza kartina ya da bagl oldugu kayit
Unitesine kayit yapabilen dijital kameralar almistir (Gérsel 1.12).

Gérsel 1.11: Filmli kameralar Gorsel 1.12: Dijital kamera
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Kamera Tiirleri Arasindaki Teknik Farklar

Kamera tirleri arasinda kullanim alanlarina gére teknik agidan farklar vardir. Bu farklar, ce-
kimin hangi mekanda (ic-dis mekan) yapildigina ve kullanim amacina (profesyonel-amatér)
gore degisiklik gostermektedir (Gorsel 1.13).

Goérsel 1.13: Dis mekanda ¢ekim

Profesyonel Stiidyo / TV Kamerasi: Bu tir kameralar, kayit Gnitesini Gzerinde tagimadigi igin
sadece studyo cekimlerinde ve sinema sektérinde kullaniimaktadir. Profesyonel stiidyo kame-
rasini ¢calistirmadan énce bir enerji sistemiyle baglantisi kurulmalidir. Boyutlari blylk oldugu
icin bu kamerayi tasimak da zordur. Bu nedenle tekerlekli yardimci araglara ihtiya¢ duyulur.

Profesyonel stiidyo kameralarinin objektif capi oldukg¢a buyuktir. Bdylece uzak cekimlerde
kaliteli géruntl elde edilebilir. Diyafram, renk, kontrastlik ve White Balance (vayt balans) ayar-
lar, kameradan ayri bir kontrol Unitesinde gerceklestirilr. Stidyo kameralarin vizéru, ayrintilari
rahatlikla takip edebilmek icin blyulk tasarlanmistir (Gorsel 1.14). Bdylelikle kameraman hem
kendi kamerasinin kaydini hem de diger kameralarin kaydini gérebilir. Teknolojinin geligimi ile
stiidyo kameralarin yerini ginimuzde tasinabilir kameralar (EFP kameralar) almigtir.

-~ - o e
Gorsel 1.14: Profesyonel studyo / TV kamerasi
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EFP Kamera: EFP / Electronic Field Production (Elektironik Filld Purodaksin) kameralar tasi-
nabilir 6zelliktedir (Gorsel 1.15). Dis mekan ya da studyo ¢ekimlerinde kullanilabilir. Stlidyoda
kullanabilmek icin bu kameralara ek Uniteler takilmahdir.

ENG Kamera: ENG / Electronic News Gathering (Elektironik Nivs Gediring) kameralari omuz-
da tasinabilecek boyuttadir (Gorsel 1.16). Bu kamera, dis mekan cekimlerinde kullaniimak
lizere tasarlanmistir. Uzerinde bir kayit Ginitesi bulunur ve kablosuz kullanilabilir. Bu dzellikleri
ile haber ¢ekimlerinde en cok tercih edilen kamera turl olmustur. ENG kameralarin 6zellikleri,
EFP kameralara gére daha sinirlidir. Bununla birlikte kullanim kolayhgi saglamasi, yuksek ve
disuk 1silarda caligsabilmesi, neme dayanikli olmasi, ses alma gticinun yiksek olmasi, tepe
IsIginin bulunmasi ve canl yayina baglanabilmesi nedeniyle dis mekan ¢ekimlerinde daha ¢ok
tercih edilmektedir.

Gorsel 1.15: EFP kamera Gorsel 1.16: ENG kamera ile omuzda ¢ekim

Dijital Kameralar: Dijital HD kameralarin amatér ve profesyonel olmak tzere iki farkh ¢esidi bu-
lunmaktadir. Profesyonel dijital kameralar sayesinde yapilan ¢ekimlerin bilgisayara aktariimasi,
cekim sirasinda goérantinun monitérlerden izlenmesi daha kolay hale gelmistir (Gérsel 1.17).

Gunumuzde HD teknojisi ile yuksek ¢dzunirlukliu ve ¢ok fonksiyonlu profesyonel dijital kamera-
lar Uretilmektedir. Bu sayede kameralarin boyutlari eskiye oranla kigilmus ve kameralar daha
kullanigli hale gelmistir. Profesyonel kameralarin boyutlarinin kiu¢tlmesi, ¢ekim sirasinda ka-
meranin surekli hareket halinde oldugu durumlarda yaganan tagima sorununu en aza indirmigtir
(Gérsel 1.18).

Gorsel 1.17: Gorlntinidn monitérden izlenmesi Gorsel 1.18: Klguk boyutlu profesyonel dijital kamera
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Gelisen teknoloji glinimizde amat6r kameralarin da yuksek ¢6zunurliklu tretilmesini sagla-
maktadir. Amatdér kameralarin tek ya da g ¢ipli olanlari mevcuttur. Amatér kameralar, marka
ve modeline gbre degisiklik gosterse de ortalama 16 mm ve 35 mm film arasinda bir gérinti
kalitesi sunar. Bazi modelleri, akilli telefon ve tabletlerle kontrol edilebilmektedir.

Amatdr kameralar, profesyonel amagli ¢cekimlerden daha ¢ok glnlik hayatta kullaniimaktadir.
Bunun nedeni amatér kameralarin CCD ve CMOS sensér boyutlari ile objektif capinin kiguk
olmasi, profesyonel kameralara gbre ses ve veri aktarimi girislerinin kisith olmasidir. Tim bu
sinirliliklarina ragmen profesyonel ¢ekim yapan kameraman ya da yénetmenler, ¢cekimin zel-
ligine gore farkl etkiler elde etmek istediklerinde bu kameralari tercih etmektedir.

Amatdr kameralardan biri olan ve “Handycame (Hendikeym)” adi da verilen el kamerasinin
kullanimi ¢cok basittir. Otomatik ayarlari mevcuttur. El baglanti kayisi ile elde ya da tripoda
sabitlenerek el kamerasiyla kolaylkla cekim yapilabilir (Gorsel 1.19).

 Bilgi Kutusu

“Dijital teknoloji alanindaki gelismeler bize film ka-
litesinde video kaydi yapma ve c¢ogaltma olanagi
veriyor. Cekim isine yeni baglayanlar icin dykuleri
gdrmenin ve anlatmanin en iyi yontemlerinden biri,
en iyi donanimi almaya degil, cekim tekniklerine
yogunlasmaktir.”

Richard Olsenius

(Ricirt Olseniyis)

Gorsel 1.19 El kamerasi

El kamerasinin objektifi sabittir. Optik ve dijital zoom 6zelligi bulunmaktadir. Modellerine gére
degisiklik gosterse de portre, manzara, gun batimi, gece ¢ekimi gibi farkli ¢cekim modlari bu-
lunmaktadir. Profesyonel modellerinde diyafram, enstantane ve White Balance ayarlari manu-
el yapilabilecegdi gibi otomatik secenegi ile de makinenin kendisine birakilabilir.

Gelisen teknoloji, 360 derece ¢ekim yapabilen dijital kameralari da kullanima sunmustur
(Gorsel 1.20). Bu kameralarin iki tarafinda da genis acil bir objektif bulunmaktadir. Bluetooth
(Bulutut), Wi-Fi (Vayfay), USB (Yuesbi) baglanti olanaklari, gérintu sabitleme 6zelligi ve kuguk
boyutlu olmasi kullanim kolayligi saglar.

Gorsel 1.20: 360 derece cekim yapabilen dijital kamera
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Drone: Drone (Diron), yiuksekten yapilan ¢cekimlerde siklikla tercih edilen ve Gzerinde sabit bir
kamera taglyan ucan araclardir. Tek ya da ¢ift kamerall olmak Uzere iki cesidi bulunmaktadir.
Uzaktan kumanda ile kontrol edilebilmesi gekimlerde kolaylik saglar. Ozellikle genis plan ce-
kimlerinde tercih edilmektedir. Gorsel 1.21°de video ¢cekimi amaci ile de kullanilan bir drone ve
uzaktan kumandasi gortilmektedir.

Gorsel 1.21: Drone, batarya ve uzaktan kumandasi

Fotograf Makinesi Video Kamera Ozelligi: Bazi profesyonel fotograf makinelerinde video
kayit 6zelligi de bulunmaktadir. DSLR fotograf makinelerinin video kayit 6zelligi ile belirli bir
siire video kaydi yapabilmek mimkindiir. istendiginde mikrofon ilavesi yapilarak makinenin
ses algilama gucu artirlabilir.

Fotograf makinesinin video c¢ekimi 6zelligini kullanmak, pratik olmasinin yaninda aniden ge-
lisen hareketli gorintl kaydetme ihtiyacini karsilayabilir. Bununla birlikte fotograf makinesi-
nin fotograf cekmek amaciyla tasarlandigi distinildiginde uzun sureli video ¢ekimlerinden
kacinmak fotograf makinesinin d6mrinu uzatacaktir. Fotograf makinesi ile uzun sureli video
cekimleri yapmak makinenin sensérlne zarar verebilir. Gorsel 1.22'de DSLR ile video kaydi
gOrulmektedir.

Gorsel 1.22: DSLR ile video kaydi
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¢ 1. Arastirmay

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda calismanizi tamamlayiniz.
“Video nedir, video kamera cesitleri nelerdir?” sorularini basili veya dijital yayin
organlarindan arastiriniz.
» Arastirmalariniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.
« Konuyu agiklayan goérsel ve video 6rnekleri bularak sunumunuzu zenginlestiriniz.
o Hazirladiginiz caligmayi giizel konusma ve hitabet kurallarina 6zen gdstererek sinif-
ta sununuz.

1.1.3. Video Kameranin Parcalari

Kameralar objektif, gévde ve vizdr olmak lUzere U¢ temel parcadan olusmaktadir (Gérsel 1.23).
Objektif, nesneden yansiyan is1g1 toplayarak gdvdeye iletir. Gévde, objektiften gelen 1sigi
elektronik sinyale donusturar ve kaydeder. Vizér, cekilen goéruntinun géraldagu kisimdir.

objektif — 5

Gérsel 1.23: Video kameranin pargalari

Vizér / Bakacg

Kameramanin c¢ekilen gérintuyu izleyebildigi bélumdar. Etrafi yumusak plastikle gevrilidir. Vi-
z6r ekranindan dusuk pil uyarisi, REC / Record (rekird), STD / Stand Bay (sitend bey) gibi
sinyaller takip edilebilir. REC kirmizi, STD yesil 1sik sinyali verir. Profesyonel kamera vizor-
leri, ayrintilarin daha net goérulebilmesi agisindan amatdr kamera vizdrlerine gére daha bu-
yuk, parlak ve ¢c6zunurligu yuksektir. Ginimaz dijital kameralarin bazilarinda da vizér disinda
gdruntindn izlenebilmesi icin acgilip kapanabilen, déndirme hareketi yapilabilen LCD ekran
bulunmaktadir. Bu sayede kameraman farkli ¢ekim acilarini kullandiginda LCD ekrani istedigi
konuma getirerek goruntiyu daha rahat izleyebilmektedir.
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Kamera Govdesi

Kamera gbvdesinde 1sik enerijisini elektrik enerjisine dénlstlren elektronik devreler bulunur. Ob-
jektiften gelen goérintd, burada Ug¢ renk kanali seklinde islenerek elektronik sinyallere donusir ve
kaydedilir. Uzerinde giic baglantisi, video, ses ve mikrofon baglantilari gibi giris ve cikis baglanti
noktalari bulunmaktadir. Vizér, tagima kayisi, cekim icin gerekli dugmeler de gévde tzerindedir.

Kamera Objektifleri

Odak uzakligina gore cesitlenen kamera objektifleri, nesnenin perspektif agidan algilanmasini
saglar. Bagka bir deyigsle nesnenin yakin ya da uzakta algilanmasi, odak uzakligina bagli ola-
rak ¢esitlenen dar, genis veya normal acil objektif tirine gére degisir. Amatdr kamera objektif-
leri gbvdeye sabittir. Profesyonel ya da yari profesyonel kamera objektifleri ise gévdeye takilip
gbvdeden cikarilabilir (Gérsel 1.24). Cekimde elde edilmek istenen etkiye gbre degistirilebilir.
Kamera objektifleri sabit odak uzakhkli (dar, genis, normal acili objektif) ve degisken odak
uzaklikh (zoom objektif) olarak siniflandiriimaktadir.

Gorsel 1.24: Profesyonel kamera / sinema objektifi

Dar Acili Objektif: Uzaktaki nesnelerin yakindaymis gibi algilanmasini saglar. Nesneler ara-
sindaki mesafeyi azaltip genis mekénlar daraltir. Dar acgil objektifle yapilan ¢ekimlerde hare-
ketli nesneler oldugundan daha yavas hareket ediyormus gibi algilanir. Uzun odak uzaklikli
objektif cesididir. Ozellikle dis mekan cekimlerinde veya arka plan netliginin az olmasi istendi-
ginde kullantlir.

Genis Aclili Objektif: Nesneler arasindaki mesafeyi artirarak mekanin daha genis algilanmasini
saglar. Odak uzaklig kisadir. Dar alanlarda yapilan gekimlerde tercih edilir. Ornegin ¢cekim sira-
sinda kisa bir mesafeden kameraya dogru hareket eden bir kisi ya da nesne, daha uzak mesa-
feden yaklagiyormus ve daha hizli hareket ediyormus gibi algilanir. Gériintl boyutunun dar acih
objektife gbre klclk olmasi nedeniyle kamera sarsinti hareketleri oldukc¢a az fark edilir. Bu ne-
denle elde ya da omuzda kullanilan kamerayla yapilan ¢ekimlerde kullaniimasi daha uygundur.
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Dar ve genis acili objektifler, perspektif bozulmalarina yol agar. Bununla birlikte bu 6zellik, ka-
meramanin vurgulamak istedigi noktalarda avantaj saglar. Asiri genis acih bir objektif tirt olan
balik g6zl objektif, kiresel perspektif algisi olusturmaktadir (Gérsel 1.25). Nesneleri egerek
dairesel géruntl olusturur. Asiri genis acili baska bir objektif tiri de makro objektiftir. Odak
uzakhgi cok kisa olan makro objektif kameranin ¢ok yakinina odaklanarak kicik nesnelerin
oldugundan daha blyUlk ve detaylarin daha net algilanmasina olanak saglar (Gérsel 1.26).

Gorsel 1.25: Kuresel perspektif algisi Gérsel 1.26: Makro cekimde detay

Normal Acili Objektif: Nesneleri insan gézinin algiladigi perspektife en yakin perspektifte
goruntuler. Normal objektifle yapilan ¢ekimlerde 6én ve arka alan derinligi ortalama bir de-
gerdedir. Takip ve kaydirma hareketleri yumusaktir. Bicim bozukluguna neden olmaz. Odak
uzakliklari birbirine yakin olan f 2 45 mm, f 1.7 50 mm, f 1.6 75 mm kamera objektifleri normal
acihdir.

Degisken Odak Uzaklikli/ Zoom Objektif: Sabit odak uzaklikh i¢ objektifin 6zelligini bir arada
bulundurur. Uzerindeki halka gevrilerek odak uzakligi degistirilebilir. Sahne planlarinin kolaylik-
la degistirilebilmesini saglar. Ozellikle haber ve etkinlik cekimlerinde kameramana kolaylik sag-
ladigi i¢in daha ¢ok tercih edilmektedir. Ritim ve efekt olusturma amaciyla da kullanihr. Amatér
kameralarin gévdeden c¢ikarilamayan objektifleri de genellikle degisken odak uzakliklidir.

Kameranin Yardimci Donanim ve Aksesuarlari

Kameranin iglevini yerine getirebilmesi icin adaptdr, ana elektrik (gti¢) kablosu, AV veya HDMI
baglanti kablosu, USB kablo, batarya ve sarj aleti, tripod, uzaktan kumanda, mikrofon, kulaklk
gibi yardimci donanim ve aksesuarlar bulunmaktadir.

Adaptér: Profesyonel stidyo kameralari, guclerini bagh olduklari elektrik enerjisinden alir.
Adaptdr, sehir voltajini kameraya gdre ayarlamayi saglar.

Ana Elektrik Kablosu: Kameranin elektrik sistemine baglantisini saglamak igin gereklidir.

AV veya HDMI Baglanti Kablosu: Kamera ile goérunti cihazi arasinda baglanti yapmak icin
kullantlir. Analog kameralarda AV, dijital kameralarda HDMI kablo kullaniimaktadir.

USB Kablo: Veri aktarmak veya cihazi sarj etmek icin kullanilan kablo taradir. Kablo, kullanilacak
cihazlarla uyumlu olmalidir. Veri aktarim hizi, USB kablonun 6zelliklerine gore degismektedir.

Batarya ve Sarj Aleti: Batarya, kameranin elektrik sistemine baglantisinin yapilamadigi du-
rumlarda veya amatdr kameralarda kullanilan gii¢ kaynagidir. Kameranin glcui bittiginde sar;
aleti araciligiyla elektrik akimina baglantisi saglanarak guict yenilenebilir.
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Uzaktan Kumanda: Kameranin uzaktan kontrol edilebilmesi igin kullanilan bir alettir. Kay-
detme, kaydi durdurma, diyafram araligini degistirme, zoom yapma gibi bircok islem, kamera
gOvdesine dokunulmadan uzaktan yapilabilmektedir.

Kamera Sabitleme Araclari: Cekim sirasinda olusmasi muhtemel kamera sarsintisinin 6nu-
ne ge¢gmek amaciyla kullaniimaktadir. Fotograf ¢cekimlerinde de kullanilan tripod ve monopod,
Ozellikle fazla kamera hareketi icermeyen ¢ekimlerde tercih edilmektedir.

Kamera hareketlerinin fazla oldugu film ya da video ¢ekimlerinde ise tekerlekli ve rayl bir sistem
olan dolly (doli), 50 cm ile 4 m arasinda algalip yikselebilen “crane (kireyn)” denilen stldyo vinci,
“stabilizer (siteybilayzir)” adi verilen kamera sabitleyici, kameranin kaydirma hareketini saglayan
ve “kaydirici” da denilen slider (silaydir) gibi araglar kullaniimaktadir (Gérsel 1.27, 1.28, 1.29 ve
1.30). Profesyonel ¢cekimlerde kullanilan bu araclar, kameranin hareketlerinde kolaylik saglar.

—

Gorsel 1.29: Stabilizer Gorsel 1.30: Slider

Filtreler: Video kamerada filtre sistemi, iki farkh tlrde ele alnir. Biri fotografcilikta da kulla-
nilan, objektif 6nlne takilan, 6zel efekt ve géruntller elde etmeyi saglayan renkli filtrelerdir.
Digeri ve aslolan ise 151k yogunlugunu ayarlamada kullanilan filtre sistemidir.

Kamerada kullanilan filte sistemi, fotograf makinelerinde 1sik yogunlugunu ayarlamada kullani-
lan diyafram ve enstantane iglevinin birlestiriimis halidir. Profesyonel kameralarla ortamin isik
kosuluna uygun ¢cekim yapabilmek icin kamera gdvdesi Uzerinde numaralandiriimis filtreler ve
kullanim alanlari su sekildedir:

« 1 Nolu filtre (3200 kelvin) giin dogumu guin batimi ve i¢ mekénda suni isikta,

« 2 Nolu filtre (5600 kelvin + 1/400 ND) acik ve gunegli havalarda,

« 3 Nolu filtre (5600 kelvin) gblgede, bulutlu ve yagmurlu havalarda,

« 4 Nolu filtre (5600 kelvin + 1/600 ND) cok glnesli ve parlak havada, kumda, karda yapilan

cekimlerde kullaniimaktadir.
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Mikrofon: Sesi elektrik titresimine cevirir. Ses dalgalarindaki degisiklik mikrofonun igindeki
diyaframda basin¢ olusturur. Basing, sesin frekansina es bir elektrik titresimi olusturur. Bu
titresim kulaklik veya hoparlér araciligiyla tekrar sese dénusur.

Amatér kameralarda mikrofon kamera gévdesine sabittir, buradan ¢ikarilamaz. Profesyonel
kameralarda ise sabit mikrofona ilave olarak objektifin yakininda harici mikrofon takma yuvasi
bulunur (Gérsel 1.31).

Harici mikrofon jaki kameraya baglandiginda sabit mikrofon devreden cikar. Bu nedenle harici
mikrofon baglantisinin kopmasi sonucu seste olusabilecek olumsuzluklarin éniine gecilebil-
mesi i¢in kameramanin kulaklikla sesi denetlemesi gerekir. Olumsuz bir durum yasandiginda
harici mikrofon jaki ¢ikarilarak sabit mikrofonun devreye girmesi saglanmalidir.

Kulaklik: Mikrofondan gelen ve kaydi alinan sesi, ¢cevredeki diger seslerden izole olmus hélde
takip edebilmeyi saglar. Sesin denetimini yapabilmek ve karsilasilacak olumsuzluklara kargi
gerekli 6nlemleri hemen alabilmek i¢in kameramanlar tarafindan kullanilan énemli bir dona-
nimdir (Gérsel 1.32).

Goérsel 1.31: Kameraya bagli harici mikrofon Gorsel 1.32: Kulaklik kullanan kameraman

Amator kameralarda isik kontroli White Balance ayari b6limanden yapilabilmektedir. White
Balance secenegi altinda “dig mekéan-ic mekan”, “dogal i1sik-suni 1S1k” gibi kamera modeline
gbre degisen secenekler bulunmaktadir.

2. Arastirma

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda calismanizi tamamlayiniz.
« “Video kameranin yardimci donanim ve aksesuarlari nelerdir, hangi video kamera tlr-
lerinde ve nasil kullanilir?” sorularini basili veya dijital yayin organlarindan arastiriniz.
« Arastirmalariniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.
» Konuyu agiklayan gorsel ve video 6rnekleri bularak sunumunuzu zenginlestiriniz.
« Hazirladiginiz calismayi gtizel konusma ve hitabet kurallarina ézen géstererek sinifta
sununuz.
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1.1.4. Kamera Kullaniminda Dikkat Edilecek Hususlar

Film, etkinlik ya da haber ¢ekimlerinde kameranin kullanimina 6zen gdsterilmelidir. Kamera
kullaniminda dikkat edilecek hususlar sunlardir:

« Video kamera toz, kir ve nemden uzak tutulmalidir.

« Video kameranin objektifi, vizéri ve varsa LCD ekrani tozdan arindiriimaldir. Bu iglem
icin guderi kiiclik bir bez pargasi, yumusgak samur firgca, temizleme sollisyonu kullanilabilir.

« Kameralar, guc¢li manyetik alan olusturan miknatis yakininda birakilmamalidir.

« Vizdr, LCD ekran ve objektif uzun slre gliinese maruz birakilmamalidir.

« Kamera, gunese direkt tutulmamaldir. Glnesin konu oldugu gérintiler, ginesin egik gel-
digi sabah ve aksam saatlerinde ¢ekilebilir ancak bu islem, kameranin zarar gérmemesi
icin kisa surede gergeklestiriimelidir.

« Cekime baslanmadan énce kayit fonksiyonu mutlaka kontrol edilmeli, kisa bir deneme
kaydi alinmalidir.

« Cekim sirasinda kamera, tripota baglanmalidir. Tripod kullaniminin mimkan olmadigi du-
rumlarda kamera dogru bigcimde tutulmaldir.

« Cekilen goruntl vizér ya da LCD ekrandan dikkatlice izlenmeli, ekranda beliren uyari sin-
yalleri takip edilmelidir (Gérsel 1.33).

« Kayit islemi bittiginde objektif kapagi acik birakilmamahdir.

« Kamera kullaniimadigi zaman kameranin “POWER” tusunun “OFF” konumunda olmasi-
na dikkat edilmelidir.

» Profesyonel kamera kullanilacaksa enerji ile baglantisi saglanarak kameraya gu¢ girigi
olup olmadigi kontrol edilmelidir. Kablo ya da prizlerden kaynakli bir sorun varsa gerekli
tedbirler alinmalidir. Bu islem yapilirken is sagligi ve guvenligi tedbirlerine mutlaka uyul-
maldir. Kablo prize takilirken kablonun plastik kismindan tutulmali ve ellerin kuru olmasi-
na dikkat edilmelidir.

Gérsel 1.33: Studyo kamerasi ile gekim ani
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. 1. Uygulama |

UYGULAMA ADI : Kamerayi Cekime Hazirlama
AMAC : Video kamera veya fotograf makinesini cekime hazir hale getirmek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kamera veya fotograf makinesini
video cekimine hazir hale getiriniz.

Arac Gereg

1. Video kamera

2. Fotograf makinesi

3. Yardimci donanim ve aksesuarlar

islem Basamaklari

1. Is saghg ve glivenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. Kamera ve obijektiflerin temizlik ve bakimini dogru malzemeler kullanarak yapiniz.

3. Kamera ya da fotograf makinesi bataryasinin ve yedek bataryanin dolu olup olmadi-
gini kontrol ediniz. Gerekirse bataryayi sarj ediniz.

4. Kamera ya da fotograf makinesinin hafiza kartini kontrol ediniz. Cekim sirasinda so-
run yasamamak igin yaninizda bulundurabileceginiz ikinci bir hafiza karti temin ediniz.

5. Cekimde kullanacaginiz tripodu kilifindan ¢ikararak kurunuz. Kamera ya da fotograf

makinesini dikkatlice tripoda baglayiniz.

Kameranin baglanti kablolarini kontrol ediniz.

7. Cekim sirasinda harici tepe 15131 kullanacaksaniz tepe i1siginin kamera ile baglanti-

sini kontrol ediniz.

Deneme ¢ekimi yaparak kameranizin sorunsuz ¢aligip ¢alismadigini kontrol ediniz.

9. Kamera, yardimci donanim ve tum aksesuarlari ¢ekim mekéanina guvenli bicimde
tagimak tUzere kamera cantasina yerlestiriniz.

10. Calisma ortaminizi temiz ve dlzenli birakmaya 6zen goésteriniz.

2

©

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin siresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek
1’de verilen “1. Kontrol Listesi” 6él¢Utlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-
ken bu olcitleri dikkate aliniz.

1.1.5. Goérsel Hikdyenin Kurgulanmasi

Gorsel hikaye, bir olay ya da olgunun gérsellerle belirli bir akista anlatiimasidir. Hikaye kur-
gusu; sinema, tanitim filmi, belgesel gibi ¢ekimlerde oldukgca énemlidir. Belgesel ve tanitim
filmlerinde sinemadan farkli olarak senaryo metni cogunlukla ¢ekilen video géruntilerinin Gze-
rine kurgulanmaktadir. Konferans, digin, toplanti, haber gértntileme gibi gekimlerde var olan
etkinligin ya da olayin cekimi gerceklestirildiginden ¢ekim aninda gérsel hikédyenin kurgulanma-
sI s6z konusu degildir. Cekim sonrasinda yapilan montajda istenirse gorsel kurgu yapilabilir.
Cekimi planlamak ve bir cekim listesi hazirlamak, ¢cekimi yapacak kisinin isini kolaylastiracaktir.

Cekim Listesi

Video ¢ekimlerinden énce hazirlanan ¢ekim listesi, icerigin Uretim sureci ve kalitesi agisindan
6nemlidir. Cekim planlanmadan énce konu, izleyici kitlesi, stre gibi unsurlar belirlenmelidir. Ce-
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kim icin 6nemli unsurlar belirlendikten sonra bir akis semasi olusturularak ¢ekim listesi hazir-
lanir. Cekim listesi; senaryo yazari, ydnetmen, kameraman, oyuncular ve teknik ekibin kadraj,
cerceve, kamera hareketleri, cekim acilar gibi ¢ekimin kalitesinde dnemli olan hususlarda
ortak dil gelistirebilmesi acisindan gereklidir.

Cekim 6ncesinde ¢ekim ile ilgili akla gelen fikirlerin yazilmasi, ¢ekim sirasinda énemli olabile-
cek bazi unsurlarin unutulmasini énler. Cekimle ilgili hazirlanacak listenin igerigi; cekimin ama-
cina, konusuna, profesyonel ya da amatér olusuna, cekimde aktariimak istenen duyguya gére
cesitlenebilir. Onemli olan, ¢cekimi siradanliktan kurtarip ilgi gek|C| bir héle getirebilmektir. Bu-
nun igin neler yapilabileceginin diistiniiliip planlanmasi gerekir. Ornegdin amatér bir etkinligin
video c¢ekimini ilging héle getirebilmek amaciyla hazirlanacak ¢cekim listesi su sekilde olabilir:
« O anki mevsimi veya hava sartlarini aktaracak goérintiler cekilmesi
« Etkinligin yapildigi alanin genel géruntisunun (katilanlar, mekan gibi) alinmasi
« Etkinlige katilanlarin, teknik ekibin etkinlige baglamadan énceki hazirhk anlarinin gérintu-
lenmesi
« Etkinligi izlemeye gelen kitlenin géruntuilerinin cekilmesi
» Cekimde farkh agilara yer verilmesi, 6nemli kisimlarin yakin planla vurgulanmasi
« Etkinlik sonrasindan géruntulere yer verilmesi (Katihmcilarin, izleyicilerin ve etkinligi hazir-
layan kisilerin etkinlikle ilgili géruslerinin izinleri dahilinde kayda alinmasi)

Senaryo

TDK Guncel Turkce S6zluk’te senaryo; “tiyatro oyunu, piyes, film, dizi film vb. eserlerin sah-
nelerini ve akisini gosteren yazil metin” olarak tanimlanmaktadir. Senaryo yazimi, yetenek ve
teknik gerektiren bir calisma oldugu igin senaryo yazarlari (senarist) tarafindan yazilmaktadir.
Senaryo yazarinin, kameraman ve yonetmenle ig birligi icinde olmasi ¢ekilecek filmin kalitesini
artiracaktir. Senaryo yazarinin dil ve anlatim ile ilgili bilgi ve becerisinin yaninda gérsel ve igit-
sel anlatim becerisi de bulunmalidir.

Senaryo yazari ilk olarak filmin konusunu kisaca agiklayan bir metin hazirlar. Buna sinopsis
denir. Sinopsis kelimesinin kékd Yunancadir ve “bir bakista okunan” anlamina gelmektedir.
Senaryonun ilk asamasini olusturan sinopsiste hikaye ana hatlariyla agiklanir. Tablo 1.1°de bir
sinopsis 6rnegi gérilmektedir.

Tablo 1.1: Sinopsis 6rnegi

Bashk |UYUM

Farkli iklimlerde sekillenen bir dostlugun 6ykusu...

Ayse bir Universitede sanat tarihi okumakta, Serap ise sanat yonetmenligi yapmaktadir.
Bir ilkbahar glinu Ayse’nin bitirme tezi nedeniyle yollari kesisen bu ikili, bundan sonra ko-
lay kolay sarsiimayacak bir dostluga yelken acar.

Farkli sehirlerde calismaya baslamalari nedeniyle kisa bir zaman sonra bu ikilinin yollari
ayrilmak zorunda kalir. Dostluklari bir siire nadasa kalir. ilkbaharda baslayan dostlukla-
Hikye |rina sonbahar vurur. Ayse, hayatina istanbul’da devam ederken Serap, Turkiye’nin do-
gusunda bir sehirde sanat yénetmenligini yaptidi dizinin yogun is temposunda kendini
kaybetmis bir halde galisir.

Kahramanlarimiz, uzun zaman sonra Ayse’nin Serap’l ziyaret etmek istemesiyle soguk
bir kis giinG bir araya gelir. Ne var ki dostluklarinin eskisi gibi oimadigini fark ederler. Ruh
iklimleri uyusmayan Ayse ve Serap, gegmis giizel gunlerin hatirina birbirlerini kirmadan,
Uzmeden dostluklarina ara vermeye karar verirler.
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Sinopsis; senarist icin bir yol haritasi, okuyucular igin ise bir filmin kisa tanitimidir. Sinopsis,
konuya genel bakigi ifade eder. Sinopsiste diyaloglar yoktur. Karakterlerin fiziksel ve karak-
teristik 6zellikleri yer almaz. Olayin gectigi zaman ve mekan belirtilir. Konu genel hatlariyla
aciklanir. Sinopsis’in amaci, c¢ekilecek film hakkinda 6n bilgi vermektir (Seki 1.3). Sinopsis
yaziminda dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:
 Sinopsis, uzun metrajli filmler icin bir veya iki sayfa, kisa metrajli filmler icin ise birka¢
paragraftan olugsmalidir.
* Sinopsisin bir bagligi (¢ekilecek filmin adi) olmalidir.
 Hikayenin gectigi yer ve zaman, ana karakterler, 5nemli yardimci karakterler genis za-
man Kipi kullanilarak kisaca yazilmalidir.
* Sinopsiste hikayenin 6zu verilmeli, ana fikir belirtiimelidir.
« Dili sade, ac¢ik ve anlagilir olmalidir.

Niteliksel

Ozetin Ozeti

Genis Zamanla Yazilmis

Yer, Zaman, Mekan Belirtilmis

Karakteristik Ozellikler Yok
Fiziksel Ozellikler Yok
Diyalog Yok

3-5

Sayfa

Sekil 1.3: Sinopsis 6zellikleri

 Bilgi Kutusu

I Bir video cekimi tasarlanirken 6ncelikle ¢ekimin hedefini belirlemeye yodnelik sorular so-
rulmalidir. “Anlatilmak istenen hikédye nedir, yapilacak ¢cekimi kim ya da kimler izleyecek,
izleyicide olusturulmak istenen etki nedir, videoda gosterilmesi gereken 6nemli konu ya da
Ogeler nelerdir?” gibi sorularin cevaplanarak ¢ekimin planlanmasi ve gerekli hazirliklarin
yapilmasi, video ¢ekiminin basarisinda etkili olacaktir.
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1 Etkinlik |

» Asagida birakilan alana belirlediginiz bir konuda kurguladiginiz 6yku i¢in bir paragraflik
sinopsis ¢calismasi yapiniz.

Sinopsis yazimini tretman takip eder. Oykii gelistirim seneryosuna tretman denir. Cekilecek
filmin akigi ve her sahnesi tretman asamasinda tasarlanir ve filmin dramatik yapisi olusturulur.

Tretmanda so6zculklerle anlatilan hikdyenin filmde kullanilacak gérsel ifadeyle uyum icinde
olmasi 6nemlidir. Tretman, genis zaman kipiyle yazilir. Karakterler ve mekan, 6zellikleriyle
aciklanir. Diyaloglar, bu bélimde de yer almaz ancak senaryodaki en 6nemli karakterlere yer
verilebilir. Tretman yaziminda edebi suslemeler yoktur. Bunun nedeni yazilan her sézctgun
gbrsel ifade ile anlatilabilir olmasidir.
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Tretmanin amaci, film yapimcisina senaryo hakkinda genel hatlari ile bilgi verebilmektir. Ya-
pimcl, tretmandan edindigi bilgiler dogrultusunda filmin gerekli hazirliklarini yapar. Tablo 1.2’de
bir tretmanin giris kismindan alinmig ilk iki paragraf gérilmektedir.

Tablo 1.2: Tretman

Baslk |UYUM

Ayse Universitede sanat tarihi okuyan, yirmili yaslarda genc bir kizdir. Otuzlu yaslar ya-
sayan Serap ise televizyon dizilerinde sanat yonetmenligi yapmaktadir. Serap ile Ayse
mezun olduklari tGniversitenin yil sonu etkinliginde tanisirlar. Sectikleri alanlar nedeniyle
bir¢cok ortak noktasi bulunan bu ikili arasinda gulizel bir dostluk gelisir. Ayse, bitirme tezi icin
Serap’tan yardim ister. Boylece birlikte ¢calismaya baslarlar. Dostluklari uzun stre devam
eden kahramanlarimiz, yaz tatillerini gecirmek tizere Efes’e gider. Bu tatil sirasinda Serap,
cekimleri yeni bagslayan bir dizi i¢in bagka bir sehre cagrilir. Bdylece bu guizel dostluk bir
ayrilik strecine girer.

Hikaye

ilk sahne, giinesin dogusu ile beliren antik kentin gérintisiyle acilir. Ayse, antik kentin
sUtunlari arasinda fotograf cekmektedir. Serap, Ayse’nin yanindan uzaklasarak tepeye
tirmanir. Gunesin ilk 1giklari ile ylkselen kentin situnlarina dogru bakar.

Tretmanin ardindan ¢ekim senaryosu yazimina gecilir. Senaryo yaziminin son asamasi olan
bu bélimde film, sekans denilen sahnelere bélundr ve gérsel hikédye kurgulanir. Her sekansta
yer alacak diyaloglar ayrintili yazilir. Karakterleri oynayacak oyuncularin hareketlerine yer verilir.

Cekim senaryosu, neyin nasil ¢cekilecegini basit¢ce aciklayabilmek amaciyla ¢ekim dncesinde
liste biciminde hazirlanir. Cekimi planlanan gérintu, hareket, konugsma ve sesler sinema tekni-
gine uygun bicimde kisaca yazilir. Kamera hareketleri, gekim planlari, cekimde goérevli kigilerin
yapacag! islemler net ve anlasilir bicimde belirtilir . Cekim senaryosunun sol kisminda sahne
bilgileri ve teknik bilgiler, sag kisminda ise diyaloglar yer alir (Tablo 1.3).

Tablo 1.3: Cekim senaryosu
SAHNE BILGILERI VE TEKNIK BILGILER DiYALOGLAR

Genis plan
1. | Kamera: Sabit, Ust acl
Genel aydinlatma

Diyalog yok. Fonda miizik var. Karakter mekanin
ortasindan kitapliga yonelir.

Orta plan
2. | Kamera: Yatay hareket, gtz hizasi
Isik aniden sdner.

Diyalog yok. Muzik yok. Disaridan guarultulu sesler
gelir. Karakter kapiya dogru ydrar.

Karakter aniden durur:
-Kim var orada?
Disaridaki ses kesilir.

Yakin plan ve detay plan
Kamera: Zoom

 Bilgi Kutusu

Filmin gekim siireci tic adimdan olusur. ilk adim, konuyu arastirmak ve gekim senaryosu ha- |
zirlamak igin ayrintili bir tretman yazmaktir. Boylelikle filmin taslagi olusur. ikinci adimda film,
cekim ekibi tarafindan taslaga uygun cekilir. Bu asamada her sahne ic¢in birden fazla cekim
yapilir. Uglincii adim ise montaj odasinda gerceklesir. Tiim sekanslarin gézden gegirildigi
ve cekim sirasindaki hatalarin farkina varilan yer burasidir. Yénetmen John Bredar’a (Can
Biredar) gére bu asama gerceklik anidir ¢tinkl bir film, cekilemeyen sekanslarla yapilamaz.
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Film yénetmeni cekim senaryosunun gorsellestirilerek storyboard hazirlanmasini isteyebilir
(Gorsel 1.34). Bunun nedeni ¢ekim ekibinin film sahnelerini ana hatlariyla gérerek zihinlerinde
daha rahat sekillendirebilmelerini saglamaktir.

> 36

Goérsel 1.34: Storyboard
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0. Etkinlik

« 1. Etkinlik'te kurgulamis oldugunuz dykinin énemli bir sahnesini agiklayan bir ¢ekim

senaryosu hazirlayiniz.

« Bu etkinlik icin asagidaki tabloyu kullaniniz.

SAHNE BILGILERI VE TEKNIK BILGILER

DIYALOGLAR

VIDEO CEKIMI
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3. Etkinlik

> 38

« 2. Etkinlik’'te hazirlamis oldugunuz ¢ekim senaryosuna uygun alti kare gérselden olu-
san bir storyboard eskizi hazirlayiniz.
« Bu etkinlik icin asagida numaralarla isaretlenmis kareleri kullaniniz.

1 2
3 4
5 6

VIDEO CEKIMI
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1.2. EKIPMANIN HAZIRLANMASI

Video c¢ekimi sirasinda kamera ve 1sik ekipmani bulunmalidir. Cekimde istenen etki ve kom-
pozisyonu elde edebilmek, ¢ekim tekniklerini gerceklestirebilmek adina 1gik kullanimi 6nem-
lidir. Bu nedenle ¢ekim 6ncesinde 151k ve kamera ekipmaninin hazirhdr mutlaka yapiimalidir.
Isik ekipmaninin 6n hazirlhidi; ortamin 11k kosuluna, izleyicide uyandirilmak istenen etkiye ve
konunun amacina uygun eksiksiz yapiimalidir. Kamera ekipmaninin hazirligi ise kameranin
cekim sirasinda sorunsuz bicimde calismasi, ¢ekim tekniklerinin dogru uygulanabilmesi agi-
sindan énemlidir.

1.2.1. Cekim icin Gerekli Donanimlar

Kamera ekipmani, video ¢ekimi icin gerekli donanimlardan biridir. Objektif, parasoley, filtre, tri-
pod, batarya, baglanti kablolari, kulaklik, mikrofon gibi kamerayi tamamlayan parcalar, kame-
ra ekipmanini olusturur. Kamera ekipmaninin hazirliklarinin eksiksiz yapilmasi, kontrolt, tim
parcalarin cekim aninda eksiksiz bulundurulmasi ¢ekimin gerceklesmesinde olduk¢a 6nem
tasir.

Cekim icin 6nemli donanimlardan bir digeri ise 151k ekipmanidir. Isik, dogru ve yeterli ayarlan-
madiginda cekimlerin basarili olmasi mimkun degildir. Bu nedenle ¢ekimlerden énce ¢ekim
yapilacak mekéana isik ekipmaninin istenen bicimde kurulumunun yapilmasi olduk¢ca énem-
lidir. Cekim sirasinda 1sik ekipmaninin hareket ettirilebilecek bicimde diizenlenmesi gerekir.

Gorsel 1.35'te kamera, kamera ekipmani ve 1sik ekipmaninin ayni karede géruntilendigi bir
fotograf gérilmektedir.

Gorsel 1.35: Kamera, kamera ekipmani ve 1sik ekipmani
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1.2.2. Cekimde Isik Kullanimi ve Aydinlatma

Isik, gébrmeyi ve renkleri ayirt etmeyi saglayan elektromanyetik bir dalgadir. Fotograf ve video
cekimlerinde kullanilan 1s1gin dogal ve yapay olmak Gzere iki cesidi bulunmaktadir. Gunes isi1-
g1, dogal i1sik olup ortalama renk 1sis1 5000-6000 Kelvin (K)dir. Cekimde 3000 K’in altinda bir
Isik kaynag ile basarili bir sonug elde edilmesi zordur. Ginimuzde dusuk Kelvin derecelerine
duyarh dijital kamera ve fotograf makineleri bulunsa da profesyonel ¢cekimlerde gun isisina es
bir Kelvin degeri elde etmek icin yardimci i1sik kaynaklarina ihtiyag duyulmaktadir. Tablo 1.4’te
bazi 1sik kaynaklarinin ortalama Kelvin degerleri belirtilmigtir.

Tablo 1.4: Isik Kaynaklarinin Renk Isisi Degerleri

Mum Is1g1 1300 -1900 K
60 Watt ev ampuli 2700 K
200 Watt ev ampuli 2900 K
500 Watt stlidyo ampull 3200 K
1000 Watt tungsten ampuli 3200 K
Reflektorld ampul 3400 K
Floresan ampul 3700 K
Ortalama giin 15191 5000-6000 K
Harici flag 6000-7000 K

Gun 1s1ginin renk 1sisi; saat (sabah, 6gle), mevsim (yaz, kis), hava durumu (bulutlu, giinesli)
veya cografi yapi (dag, deniz) gibi etkenlere gore degisiklik géstermektedir. Ornegin kis yaza
gbre daha mavidir. Isig1 direkt alan kisimlar, gélge kisimlara gére daha sicak tonludur. Sabah
ortama sari 1sik hakimken gun ilerledikge kirmizi tonlara gegis olur.

Isigin renk isisindaki degigkenligi, cekimi etkiler. Bu nedenle kamera ayarlari, ortam 1s1gina
gbre yapiimalidir. Ayarlar icin kamera Uzerinde “6zel ayarlar” bulunmaktadir. Renk isisinin
psikolojik etkisi de géz 6nunde bulundurulursa cekimlerde kullanilan 1sik tarlerinin ¢ekimin
Ozelligine, senaryo geregi izleyicide uyandiriimak istenen hisse gbre ayarlanmasi énemlidir.
Isik, ayni zamanda bigimi ortaya ¢ikaran ve derinlik etkisi olusturan bir 6gedir. Bu baglamda
aydinlatmada 1sik kullaniminin teknik ve estetik 6geler cercevesinde etkisi bulunmaktadir.

Aydinlatmanin Amaci

Aydinlatma, tipki fotografta oldugu gibi hareketli gérintu elde etmek igin kullanilan en énemli
6gedir. Aydinlatmanin temel amaci, konunun (¢cekim yapilacak mekanin) butinldyle aydinlatil-
masidir. Bu igsleme, temel aydinlatma denir. Yuksek kalitede gérunti elde edilmesi etkili bir ay-
dinlatma ile dogru orantilidir. Aydinlatma; gérsel etkiyi artirmali, ¢ekimin 6zelligine ve konuya
uygun atmosfer olusturabilmeli, izleyicinin ilgisini yonlendirebilmelidir. Kamera ile ¢cekimlerde
aydinlatma nesnel, 6znel ve psikolojik olmak Uzere U¢ temel nedenle yapiimaktadir.

Nesnel Oge Olarak Aydinlatma: Nesnenin derinligi, boyutu ve kapladigi alanin gercekgi ifa-
desini yansitabilmek amaciyla yapilir. U¢ boyutlu gercekligin, iki boyutlu ekranda daha gergek-
¢ci gorintilenmesine olanak saglar. Nesnenin bicimini ortaya ¢cikarmaya yénelik bir aydinlatma
seklidir.
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Oznel (")ge Olarak Aydinlatma: Isigin yénu, siddeti ve dagilimi ile zaman ve mekanin belirtil-
mesidir. Ornegin gblgenin 6gle saatlerinde kisa, aksam saatlerinde uzun oldugu disunuldigin-
de bu durumun stidyoda isiklarla olusturulmasi 6znel 6ge aydinlatmasi olarak adlandirilabilir.

Psikolojik Durum Aydinlatmasi: Cekilen sahnedeki psikolojik ortamin (seving, heyecan, kor-
ku gibi hislerin) ifadesinde 1s1gin kullaniimasidir. Psikolojik etki; 1s1gin rengi, aydinlatma yona
ve yogunlugu ile saglanir. Ornegin g6z hizasinin altindan yapilan bir aydinlatmanin izleyicide
korku hissi olusturdugu bilinmektedir. Isigin ritimsel hareketleri, asir parlak ya da karanlik
sahnelerde ani veya yavas gecisler, renk degisimleri farkli psikolojik etkiler olusturabilmektedir.
Sicak renkler izleyicide nese, heyecan, yorgunluk, siddet; soguk renkler gliven, huzur, ferahlik,
6zgurlik gibi hisler uyandirir.

Aydinlatma Araclar

Cekimlerde konu ve cekimin 6zelligine gbre cesitli aydinlatma araglari kullaniimaktadir. Aydin-
latma araclarinin 6zellikleri, markasina ve modeline gére degisiklik gbsterse de genel anlamda
ayni amaca hizmet ederler.

Spot Light (Sipot Layt): Dogrusal aydinlatma olanagi saglar. Tripota monte edilerek kullanilabilir
(Gorsel 1.36). Mercekli / fresnel (firesnil) spot, acik panjurlu / open (opin) spot, takip / follow (fo-
lov) spot seklinde cesitleri bulunur. Fresnel spot cogunlukla anahtar i1sik olarak kullaniimaktadir.

Stldyo veya sahnenin temel aydinlatmasinda fresnel spot ve led isiklar bir arada kullanilabilir
(Gorsel 1.37). Open spot, fresnel spot i1sigina gore daha serttir. Panjurlarin hareketi ile 1sik
sinirh bicimde yénlendirilebilir. Panjurlar sayesinde yumusak bir gélge elde edilir. Lokal (bolge-
sel) aydinlatmada daha ¢ok tercih edilmektedir. Follow spot, hareketli nesnelerin aydinlatiima-
sinda kolaylik saglar.

Gérsel 1.36: Spot light Gorsel 1.37: Stiidyoda fresnel spot ve led isiklar

Sungun Light (Sangin Layt): Yaygin isik ampulleri olarak adlandirilir. Sungun light, ¢cekimler-
de daginik aydinlatma olusturmak amaciyla kullanilir (Gérsel 1.38).

Gorsel 1.38: Sungun light
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Soft Box (Soft Baks): Daginik ve yumusak i1sik elde etmek amaciyla i1s1g1 kendi icinde yansi-
tarak veren soft box 1sik kaynaklar kullaniimaktadir (Gérsel 1.39). Soft box, konuya gelis agisi
ve mesafesine gére konu Uzerinde yumusak ve sert gecigli tonlar olusturur. Soft box yerine
guclu ve sert 1sik kaynaginin 6ndne gerilen kagit ya da kumas parcgasi ile de yumusatma sag-
lanabilmektedir (Gérsel 1.40).

Gorsel 1.39: Soft box Gorsel 1.40: Sert 15191 yumusatma

Aydinlatma Bicimleri

Kamera ya da fotograf ¢cekimlerinde aydinlatma, direkt ve daginik olmak tzere iki turlt yapil-
maktadir. Direkt aydinlatma, sinirli bir alanin belirli bir 1sik demeti ile aydinlatiimasidir. Sert
1stkh ve golgeli alanlar olusturur. Daginik aydinlatma, genis bir alanin aydinlatiimasidir. Dagi-
nik aydinlatmada olusan aydinlik alan, yumusak 1sikli ve gélgelidir.

Kamera ile yapilan ¢cekimlerde direkt ve daginik aydinlatma; anahtar 1sik, tepe 15131, dolgu 15131
ve estetik 1s1k olarak siniflandiriimaktadir. Bu 1gik turlerinin iglevleri sunlardir:

Anahtar Isik / Key Light (Ki Layt): Glines gdrevini géren ve temel aydinlatmayi saglayan ana
Isiktir. Anahtar 151k olmadan ¢ekim gergeklestirilemez. Anahtar 1sik, konunun gugli bicimde
aydinlatiimasi amaciyla kullanilir. Direkt 6zellikte olup konunun yukarisina kirk bes derece agi
ile yerlestirilir.

Tepe Isi1g1 / Back Light (Bek Layt): Konunun arka Ust bélimine yerlestirilir. Amaci, ¢cekime
derinlik kazandirmak bagka bir deyisle konunun arka fondan ayrilmasini saglamaktir. Direkt
aydinlatma saglar.

Dolgu Isigi / Fill Light (Fil Layt): Aydinlatma bicimi daginik olup gdlgeleri kontrol etmek ama-
ciyla kullanilir. Anahtar ve tepe 1s1ginin olusturdugu sert goélgeleri yumusatir. Derinlik etkisini
kaybetmemek icin butlin golgeleri yok edecek kadar gugli olmamalidir. Ancak ¢cekimin 6zelligi
geregi sert gblgelerin konuya hakim olmasi istendiginde dolgu i1s1ginin gict azaltilabilir. Dol-
gu 1s1g1, 6gle saatinde tam tepeden gelen giines 1s1ginda, ters isikta ve yandan gelen igikta
olusan godlgeleri aydinlatir. Kapali havalarda, yetersiz isikta dogrudan nesneye yoéneltilerek
konunun aydinlatiimasini saglar. Dolgu 1s1g1 yerine yansitici da kullanilabiir. Boylelikle aku,
jeneratér, uzatma kablosu gibi araclara ihtiya¢c duyulmaz.
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Dis mekénda yapilan cekimlerde temel aydinlatmada gun 1s1gindan yararlanilir. Ginesten ge-
lerek konuyu aydinlatan isik, dolgu is1d1 ile desteklenmelidir (Gorsel 1.41).

k

Estetik Isik: Konu ya da ¢ekimin 6zellikleri g6z énunde bulundurularak estetik bir amag¢ dog-
rultusunda kullanilan takip spotlari, renkli isiklar, 6zel efekt isiklari, fon, kostim ve g6z i1s1gi
gibi 1siklara estetik 11k denilmektedir (Gorsel 1.42).

Gorsel 1.41: Dis mekanda aydinlatma

Stldyo aydinlatmalarinda temel olarak anahtar, dolgu ve tepe is1g1 kullaniimaktadir. Bu aydin-
latma sistemine Ug¢ nokta ya da basit aydinlatma denir (Sekil 1.4).

(20

Gorsel 1.42: Estetik amagli aydinlatma Sekil 1.4: Ug nokta / basit aydinlatma

Aydinlatma Teknikleri

Aydinlatmanin asil amaci, nesneleri iki boyutlu bir yizeye U¢ boyutlu aktarabilmektir. Bu birin-
cil amag, teknik aydinlatmaya girer ve buna diiz aydinlatma denir. Sinema, belgesel ve profes-
yonel amacli video ¢ekimlerinde aydinlatmanin ikinci roll, estetik ve sanatsal agcidan aydinlat-
ma saglamaktir. Burada aydinlik ve karanlik alanlarin kontrasti s6z konusudur. Bu aydinlatma
teknigine “chiaroscuro (kiaroskuro)” 1s1k-gblge aydinlatmasi denir. Isik-gélge aydinlatmasi ¢
farkli teknikle uygulanmaktadir. Bu teknikler sunlardir:

Rembrand (Rembint) Aydinlatma: Konunun bazi yerleri aydinlatilirken bazi yerleri karanlikta
birakilir. Isikli alanlardan golgeli alanlara yumusak bir gecis yapilir.

Cameo (Kemiyo) Aydinlatma: Nokta spot isiklarla dikkatin belli bir noktada toplanmasi sag-
lanir. Dikkat cekilen 6genin disinda kalan kisim tamamen karanlikta birakilir. Gélgeler yalnizca
aydinlatilan konunun tzerindedir. Arka fon ve detaylar 6nemsizdir.

Siliiet Aydinlatma: Cameo aydinlatma tekniginin tam tersidir. Arka fon aydinlatilarak éndeki
nesneler tamamen karanlikta birakilir.
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Isigin siddeti, konuya gelis acgisi, konu Gzerinde olusturdugu aydinlik ve karanlik alanlar, este-
tik bakimdan ve anlam bakimindan farkli sonuglar dogurur. Konu Uzerinde sert veya yumusak
kontrast olusturan, konuyu direkt ya da yansiyarak aydinlatan isik, cekimlerde estetik acidan
farkli kompozisyonlar elde edebilmeyi saglar. Farkli duygu durumlarinin ifadesinde ise 1S1gin
anlam agisindan etkisi bulunmaktadir. Ornegin gériintiide tehlike iceren yiksek gerilimli sah-
nelerde; korku, Uzuntl, gizem gibi ifadelerde sert 1giktan yararlanilir. Yalnizlik, ruhsal ¢okus,
kusku gibi duygusal unsurlarin vurgulanmasinda arka planin tamamen karanlik, nesne ya da
figariin aydinhk oldugu ya da bunun tam tersi bir aydinlatma bicimi uygulanabilir.

4. Etkinlik

PP 44

« 3. Etkinlik’te hazirladiginiz storyboard calismasindaki sahneleri hangi aydinlatma tek-
nikleri ile 1siklandirabileceginizi sinifta arkadaslarinizla tartisiniz.

1.2.3. Isik Ekipmani Hazirlanirken Dikkat Edilecek Hususlar

Planlanan c¢ekimin 6zelligine, ¢cekim yapilacak mekan ve ortam 1s1gina gére kullanilacak isik
ekipmani farklilik géstermektedir. Bu nedenle gerekli 1sik ekipmaninin ¢cekim éncesinde ha-
zirlanmasi ¢ekimin sorunsuz gegmesini saglayacaktir. Cekim éncesinde gerekli 1sik ekipmani
hazirlanirken dikkat edilecek hususlar sunlardir:
« Cekimin konusu ve 6zelligine gére (konferans, belgesel, haber, tanitim, 6zel giin gibi)
gerekli kosullari saglayacak i1sik ekipmani belirlenmelidir.
« Isik ekipmani, ¢cekimin yapilacagi ortam (i¢c ya da dig mekan), ¢cekim saati, hava kosullari
g6z 6nunde bulundurularak ortamin 1gik kosullarina gore tespit edilmelidir.
« Isik ekipmani belirlenirken ¢ekimde verilmesi planlanan psikolojik etki de g6z 6niinde
bulundurulmalidir.
» Cekim planlari incelenmeli, sahne degisimlerinde sorun yagsanmamasi i¢in hazirlanan
ekipman kontrol edilmelidir.
» Cekim ortaminin elektrik sistemi incelenerek ihtiya¢ duyulabilecek donanim ve aksesu-
arlar tespit edilmeli ve gerekli hazirliklar yapiimahdir.
« Isik ekipmani ve gerekli donanimlar hazirlanirken is sagligi ve guvenligi tedbirlerine mut-
laka uyulmahdir.
« TUm hazirliklar ¢cekim ekibi ile ig birligi icinde yapilmalidir (Gérsel 1.43).

Gorsel 1.43: Cekim 6ncesinde hazirhk
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2. Uygulama

UYGULAMA ADI :lIsik Ekipmanini Cekime Hazirlama
AMAC : Isik ekipmanini, mekana ve ortam isigina gore belirleyerek
cekime hazirlamak.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak video cekimi icin gerekli donanimlari
mekéna ve ortam i1sigina uygun hazirlayiniz.

Arac Gereg

1. Video kamera

2. Isik ekipmani

3. Baglanti kablolari
4. Coklu priz

islem Basamaklari

1. Is saghg ve glvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

Bir UrGin ya da hizmetin tanitimi amaciyla yapacaginiz video ¢ekimini planlayiniz.

Cekimin gerceklestirilecegi ortam 1s1g1n1 denetleyiniz.

Gerekli 1s1k ekipmanini, cekim planinda belirlenen sahnelere gére tespit ediniz.

Cekim ortaminin elektrik sistemini ve prizleri kontrol ediniz. Isik ekipmanini ve gerekli

donanimi (baglanti kablolari, ¢coklu priz, sarj aleti gibi) hazirlayiniz.

6. Isik ekipmaninin baglanti kablolarini, enerji ile baglantisinin saglanip saglanmadigini
kontrol ediniz. Bu iglemi yaparken is sagligi ve guvenligi tedbirlerine uyunuz. Kablolar
plastik kismindan tuturak prize takiniz. Ellerinizin 1slak olmamasina dikkat ediniz.

7. lsik ekipmani disinda kameraya baglanan harici tepe 15191 kullanacaksaniz tepe 1sI-
ginin kamera ile baglantisinin sorunsuz bicimde yapilip yapiimadigini kontrol ediniz.

8. Isik ekipmaninin kurulumunu g¢ekim planina gbre gerceklestiriniz.

9. Istenen etkiyi elde edip edemediginizi deneme ¢ekimi yaparak kontrol ediniz.

10. Kamera ve 1sik ekipmanini givenli bicimde yerlerine kaldiriniz.

11. Calisma ortaminizi temiz ve duzenli birakmaya 6zen gdsteriniz.

A S\

DEGERLENDIRME
Uygulama ¢alismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1°de
verilen “1. Derecelendirme Olcegi” élcitlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi ya-

parken bu élcutleri dikkate aliniz.
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A) Asagidaki cumlelerde (....) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler dogru ise
“D”, yanlhs ise “Y” yaziniz.

Nl BNV

.. ) Dijital sanatin kokleri, 20. ylzyilda ortaya ¢ikan Dada hareketine dayanir.
.. ) Video sanatinin tanitimi 1930’lu yillarin sonlarinda hizlanmigtir

..) U¢ CCD’li kameralarda renkleri islemek amaciyla tek ¢ip kullanilir.

.. ) Temel aydinlatma, nesnenin bigimini ortaya ¢ikarmaya yoneliktir.

.. ) Soft box, daginik 1sik elde etmek amaciyla kullanilir.

.~ o~~~ o~

B) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan alanlari uygun ifadelerle doldurunuz.

6.

7.
8.
9.

10.

11.

Gorsel ve isitsel bir arag olan ..................... g0runtd ve sesin sinyallar halinde
kaydedilmesidir.

Videonun sanatsal amagh kullanimina .................... Onculuk etmigtir.

Video kamera, 1SIg1 ....c.eeeveenunennn. u¢ renk kanal sinyaline gevirir.

ilk kameralarda gérinti, saniyede ..................... fotograf karesinin art arda

kaydedilmesiyle olusurdu.

Cekimlerde mekénin daha genis algilanmasini saglayan .....................
objektiftir.

Cekilecek filmin konusunu kisaca agiklayan metne ..................... denir.

C) Asagidaki sorulari okuyarak dogru cevaplarini isaretleyiniz.

12.

13.

14.

“Bir Arketipin Parcalan” isimli video asagidaki sanatcilardan hangisine
aittir?

A) Catherine lkam
B) Ernie Kovacks
C) Gary Hill

D) Megatron Matrix
E) Nam June Paik

Hareketli goriintii kaydinda kullanilan PAL sisteminin saniyede kaydettigi
kare sayisi asagidakilerden hangisidir?

A) 18 B) 24 C) 25 D) 30 E) 35

Arka plan netliginin az olmasi istendiginde asagidaki objektif tiirlerinden
hangisi tercih edilmelidir?

A) Balik g6zl
B) Dar acili

C) Normal acili
D) Genis acili
E) Zoom

VIDEO CEKIMI
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15. Asagidakilerden hangisi gelistirim senaryosuna verilen isimdir?

A) Sekans

B) Sinopsis
C) Storyboard
D) Tekstlr

E) Tretman

16. Di1s mekén cekimlerinde giin i1s1gin1 desteklemek amaciyla asagidaki 1s1k
tiirlerinden hangisi kullanilir?

A) Anahtar
B) Dolgu
C) Estetik
D) Spot

E) Tepe

C) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktall yerlere yaziniz.

17. Video kameranin yardimci donanim ve aksesuarlari nelerdir? Siralayiniz.

19. Dis mekan video cekimlerinde daha cok ENG kamera tercih edilmesinin
nedenlerini aciklayiniz.
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Konular Temel Kavramlar

1. VIDEO
TEKNIKLERI
2.9. VIDEO CEKIMI

Neler Ogreneceksiniz?

Olcekleri), cekim acilan ve kamera hare
yon kurallarina uygunluk
kayit ozellikleri
i
leri secmenin dnemi
iirken dikkat edilecek hususlar

Hazirlik Calismalar

ekimi arasinda ne gibi farkliliklar olabilir?
akkinda ne dusuntyorsunuz? Dustncelerinizi




2. VIDEO KAMERASI ILE CEKIM YAPMA

Video ¢ekimi esnasinda géruntide estetik ve anlamsal etki elde edebilmek olduk¢ca énemlidir.
Konu ya da ¢ekim sahnesinin aydinlatma bigimi ve goéruntinin fotografik 6zellikleri, estetik
ve anlamsal etkiler olusturabilmeye olanak saglar. Gérintinin cercevelenme bigimi, ¢ekim
planlari, cekim agilari ve kamera hareketleri gibi dgeler, estetik etkinin yaninda anlamsal ve
duygusal etkiler de olusturmaktadir.

Teknik ve estetik 6gelerin cekim esnasinda dogru kullanimi, gériintu kalitesini dogrudan etkiler.
Bu 6geler belirlenirken belgesel, film, etkinlik, haber, stidyo ¢ekimi gibi cekim tirti ve mekani
(Gorsel 2.1 ve 2.2), izleyicide uyandiriimak istenen etki ve verilmek istenen mesaj belirleyici
olmaktadir. Hareketli gérinti ¢ekimi yapilirken kadraj, kamera hareketleri gibi kompozisyon
ve ¢ekim tekniklerinin belirlenmesinde yénetmen, senaryo yazari, kameraman, oyuncular ve
teknik ekip, ortak bir dil gelistirebilmelidir. Cekimlerde ortak bir dil kullaniimasi ¢ekim ekibinin
birlikte calisabilmesi ve ¢cekimin basarili olabilmesi agisindan dnemlidir.

niil o'l wy
T
Rz EIAE Ry

Gorsel 2.2: Stidyoda program cekimi
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2.1. VIDEO CEKIiMi TEKNIKLERI

Video c¢ekimi; teknik agidan dogru 151k ve kamera denetimi, estetik agidan ise iyi bir kompozis-
yon gerektirir. Cekimde verilmek istenen etkiye uygun iyi bir kompozisyon icin ¢ekim teknikleri
dogru tespit edilmelidir. Cekim teknikleri; “cekim plani” veya “cekim 6l¢egi” adi verilen konunun
géruntulenme mesafesi, “cekim acgisi” veya “kamera agisi” adi verilen konuya bakis acisi ve
kameranin ¢ekim sirasinda yaptigi hareketleri icermektedir. Bunlarin disinda fotograf cekimin-
de de kullanilan alan derinligi, arka planin flulastiriimasi ve perspektif yigilma siklikla tercih

edilen tekniklerdir.

Video cekimlerinde izleyicinin dikkatinin strekli olabilmesi, 6ncelikle videonun goérunti ve ses
kalitesine bagldir. Cevresel kosullar ve kullanilan ekipman, ses ve géruntlu kalitesini etkiler.
Teknik anlamda gorunta kalitesi 1s1ga uygun pozlama gerektirir. Gekim 6ncesinde uygun 1sik
kosullarinin saglanmasi ve kamera denetiminin bu 1sik kosullarina gére yapilmasi énemlidir
(Gorsel 2.3, 2.4).

Gorsel 2.3: Cekim oncesi 1sik ve kameralarin Gorsel 2.4: Cekim oncesi 1sik ve kameralarin
konumlandiriimasi konumlandiriimasi

2.1.1. Kamera Denetimi

Gelisen teknoloji ile video ¢ekimlerinde dijital kameralarin kullanimi yayginlasmistir (Gérsel
2.5). Dijital kameralar, otomatik ayarlarla ¢cekim yapabilme olanagi sunar. Kamera otomatik
ayara alindiginda diyafram, enstantane, kazang, netlik ve ses gibi ayarlan yapilarak ¢ekim
gerceklestirilir.

. Bilgi Kutusu

Cekim sirasinda kameranin otomatik
ayardan manuele, manuelden oto-
matik ayara gecisinin kolaylikla ya-
pilabilmesi gerekir. Ornegin bir géliin
kameranin kaydirma hareketi ile boy-
dan boya cekiminde suyun parlamasi
nedeniyle aniden netligin bozulmasi
kamerayl manuel ayara almay! ge-
rektirebilir. Bu tar ani gecislerin nasil
yapilacagi 6grenilmeli ve ¢ekim 6n-
cesinde yapilacak deneme cekimleri
ile bu konuda pratik kazaniimahdir.

Gorsel 2.5: Dijital kamera
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Diyafram, objektiften giren 1s191n miktarini denetler. Enstantane ise hareketli géruntinin ne
kadar sureyle sensérde kalacagini belirler. Kazang, yetersiz 1sik durumunda video kamera-
nin géruntlye sinyal eklemesidir. Fotograf makinelerinde kullanilan I1SO ile kazang arasinda
benzerlik vardir. Kamera otomatikte iken netligi, ses duzeyini, ortam i1s1gina gére diyafram,
enstantane ve kazanci denetleyerek hareketli gérintiinin pozlanmasini saglar. Cekimde sira
digi kadraj, netlik veya farkl géruntiler istenmesi durumunda ise kamera istenilen ayarlari ya-
pamayabilir. Bu nedenle kameranin manuel ayarlarinin nasil yapildigi bilinmelidir.

Diyafram

Ortam 1s1g1nin az veya ¢ok oldugu durumlarda otomatik ayara alinmig bir kamera, kadraja
giren tim 6gelerin 1s1gini toplu olarak algilayarak i1sik denetimi saglar. Diyaframi otomatik kisip
acar ve gerekiyorsa kazang ekler. Bazi durumlarda kameranin yaptigr bu otomatik ayar ile
ortaya gikan gériintiden farkh bir gérintii elde edilmek istenebilir. Ornegin mum i1s1ginda ya-
pilan bir cekimde yalnizca nesnenin mum isigiyla aydinlatiimig héli gériintilenmek isteniyorsa
manuel ayar kullaniimalidir. Bunun nedeni kameranin otomatik ayarda iken ortami az 11kl al-
gilayip diyaframi agcmasi, pozlamaya kazang ekleyerek 15131 artirmasidir. Otomatik ayarda iken
gb6runtinin tamami aydinlanacak, mum i1s1ginin bélgesel aydinlatma etkisi verilemeyecektir.

Manuel diyafram ayari, kameralarin marka ve modellerine gdre degisiklik géstermektedir.
Farkli kameralarda diyafram ayari yapabilmek icin objektifteki diyafram halkasi, gévde Uze-
rindeki diyafram tekerlegi veya dokunmatik ekran kullaniimaktadir. Diyafram ayarinin nereden
yapilabilecegi, kameranin kullanim kilavuzundan égrenilebilir.

Diyaframin manuel ayarlanmasi, istenilen alan derinliginin elde edilebilmesi agisindan da
O6nemlidir. Dijital kameralarin 6zelliklerinden biri de alan derinligini genis tutmalaridir. Goruntu-
de yer alan en yakin ve en uzak tim 6geler keskin bir netlikle gérintilenebilir (Gorsel 2.6). Her
cekimde genis alan derinligi istenmez. Bazen arka plan flulastirilarak konu ya da nesne éne
cikariimak istenebilir. Konu, sig alan derinligi ile vurgulanmak istendiginde diyafram manuel

Gorsel 2.6: Genis alan derinligi
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acilarak alan derinligi azaltiimahdir (Goérsel 2.7). Diyaframin acilmasi kameraya gereginden
fazla 151k girmesine neden olacagi icin bu durum enstantane hizini da artirmayi gerektirir.
Enstantane hizi daha fazla artiriimak istenmiyorsa “gri yogunluk filtresi” kullanilarak kameraya
giren 1s191n yogunlugu azaltilabilir. Kullanilacak filtrenin, objektif capi ile uyumlu olmasina dik-
kat edilmelidir.

Gorsel 2.7: Si§ alan derinligi
Enstantane

Her video karesi icin sensoriin elektronik sinyal kaydi yaptigi sureye enstantane hizi denil-
mektedir. Video karelerine kaydedilen hareketlerin miktari, bu sireyle orantili degisiklik gos-
terir. Enstantane hizina bagh olarak hareketin net algilandigi durumlarda keskin gérintuler,
hareketin net algilanamadigi durumlarda “hareket netsizligi” denilen flu gérintiler elde edilir.

Hareketin net ya da flu gériintilenmesinin amaci izleyicide farkl etkiler uyandirmaktir.

Dijital kameralar, enstantane hizini otomatik olarak denetler. Bu denetleme, hareketli gérintu-
ndn net olmasini saglayacak bicimde uygulanir (Goérsel 2.8). Géruntlide bazi 6geler, hareket
netsizligi ile vurgulanmak istendiginde makine bunu otomatik yapamaz. Bu durumda enstanta-
ne manuele alinarak makine yavas enstantane hizina ayarlanmalidir (Gérsel 2.9).

i

Goérsel 2.8: Net gorunti, hizh enstantane Gorsel 2.9: Hareket netsizligi, yavas enstantane

Film cekimlerinde kullanilan stiidyo kameralarda 35 mm film icin saniyede 24 kare kaydedilir.
Hareketli gériintilerde saniyede 24 kare kayit, yavas bir enstantane hizidir. Bu durumda yu-
musak gecisli gérintiler ortaya cikar. Video kameralarda ise saniyede 1/60 gibi daha ylksek
enstantane hizi kullaniimaktadir.
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Ylksek enstantane hizi, tim 6ge ve detaylarin net oldugu bir gérinti ortaya cikarir. Video ce-
kimlerine film havasi verebilmek amaciyla enstantane hizi (kullanilan kamera izin verirse) ma-
nuel ayarlanarak 1/30 saniyeye alinir. Yavas enstantanede kameraya giren fazla 15191 6nlemek
icin gri yogunluk filtresinden yararlanilabilir. Béylece diyafram ayarinda sorun yasanmasinin
Onune gecilecektir.

Kazang

Isigin yetersiz oldugu ortamlarda gergeklestirilen cekimlerde bazi kameralar, video sinyalini
artirarak daha yogun isikla ¢cekimi gerceklestirir. Bu duruma kazanc¢ denilmektedir. Kazang,
manuel eklenebilecegi gibi kameralarin cogunda otomatik olarak da yapilabilmektedir.

Cekime kazang eklendiginde goéruntl kalitesi dligerek géruntide “kumlama” denilen nokta-
ciklar olugur. Kumlamayi azaltmak icin ¢gekim sirasinda Noise Reduction (Noyzi Ridaksin) se-
cenegdi acik tutulmalidir. Profesyonel kameramanlarin ¢ogu, cekime kazan¢ eklemez. Ortam
IsIgini ayarlar ya da dusuk isikta cekime devam eder. Géruntude farkh etkiler olusturmak iste-
nildiginde 6zellikle kumlama etkisi icin bu yénteme bagvurulabilir (Gérsel 2.10).

Gorsel 2.10: Goruntlide kumlama etkisi
White Balance

Isik kaynaklari, farkl renk sicakhigindadir. Ornegin floresan yesilimsi, ampul sarimsi renkte 1s1k
yayar. GUn 1s1ginin yaydigi renk sicakhgi ise havanin giinesli ya da bulutlu olmasi durumuna
gbre degiskenlik gdsterir. Renk sicakligi, Kelvin (K) degeri ile ifade edilmektedir (Gorsel 2.11).

1000K | 2000K | 3000K 4000K | 5000K 6000 K 7000K 8000K | 9000K | 10000K

Goérsel 2.11: Farkli 1sik kaynaklarinin renk sicakliklari

 Bilgi Kutusu

I Kuguk kameralarda White Balance, “bulutlu” ayarina getirilirse renk tonlarinin sicaklastigi
bir gérintu ortaya ¢ikar.
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Her 1s1k kaynaginin konu Gzerindeki etkisi farklidir. Bu nedenle farkli renk sicakligindaki 1sik
kaynaklarinin olusturdugu renk farklari beyaz isiga cevrilerek ¢cekim genelinde denge saglan-
maldir. Kamera veya fotograf makinelerinde beyaz ayari, White Balance ayari ile yapiimak-
tadir.

Dijital kamerada White Balance ayari, fotograf makinelerinde oldugu gibi otomatik yapilir.
Kamera bazen bu ayari tam olarak yapamaz. Bu nedenle profesyonel ¢cekim yapanlar ¢cogu
zaman beyaz ayarini kendileri yapmaktadir. Konuda Gorsel 2.12’deki gibi farkl etkiler elde
edilmek istendiginde White Balance ayarinin manuel yapilmasi gerekebilir. Kamerada bu is-
lem icin bulunan bir digmeye basilir. Ardindan beyaz bir k&gida ya da fona netleme yapilarak
White Balance ayari dengelenir.

Gorsel 2.12: Farkli renk sicakliklarinin géruntiye etkisi
Ses Kalitesi

Video cekimi esnasinda sesin kalitesi, dikkat edilmesi gereken konulardan biridir. Ortamdaki
dikkat dagitici seslerin (¢calisan bir klima, havalandirma sistemi, rlizgar ya da konu ile ilgisi
olmayan makine sesleri vb.) kaydin ses kalitesini olumsuz yénde etkilemesine izin veriimeme-
lidir. Garalta cikaran alet ve makinelerin mimkulnse kapatiimasi problemi ¢ézebilir. Harici bir
mikrofon kullanmak mikrofonun, cevrildigi taraftaki seslere duyarhhdini artiracagindan diger
seslerin kayda karismasini énler. Ayni zamanda kameramanin nefes sesi ve el hareketlerin-
den kaynakli seslerin video ses kalitesini bozmasina engel olur. Dis mekanda ¢ekim yapiliyor-
sa rlzgar sesini 6nleyici kilif ve harici mikrofon kullanmak faydali olacaktir (Gérsel 2.13).

Gorsel 2.13: Kilif ve harici mikrofon kullanimi
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» Kameranin kullanma kilavuzunu okuyunuz.

« Kamera denetimini saglayabilmek amaciyla kamera ayarlarinin nereden ve nasil ya-
pildigini 6greniniz.

« Ogrendiginiz ayarlari uygulayarak kamera tizerinde deneyiniz.

2.1.2. Kompozisyon

Birbirinden bagimsiz dgelerin gbze hos gériinecek bigimde bir araya gelerek anlaml bir butin
olusturmasina kompozisyon denir. Géruntinun ¢gercevelenmesinde dikkat edilmesi gereken
6nemli bir unsurdur. Tim gérsel sanatlarda oldugu gibi video ¢ekimlerinde de iyi bir kompozis-
yon, gorsel 6gelerin uyumlu bir bitln olusturacak bicimde dliizenlenmesiyle ortaya cikar.

Kompozisyon araciligiyla izleyiciye hangi sirayla nereye ve nasil bakmasi gerektigi anlatilir.
lyi bir kompozisyon, gériintilyli sikici olmaktan uzaklagtirmali; verilmek istenen mesaji dogru
ve net bicimde anlatabilmelidir. Kompozisyon, sadece glzel gérlntilerin bir araya getirilmesi
ve ardi ardina siralanmasi olarak algilanmamali; anlatilmak istenen konuya, verilmek istenen
mesaja, icerige de uygun anlamli bir bitin olmahdir. Gériintide izleyicinin dikkatini dagitacak
Ogeler bulunmamalidir. Estetik ve sanatsal 6geler dikkate alinarak cercevelenmis gérintuler,
izleyicinin dikkatini daha ¢ok ¢eker ve ilgisini strekli kilar (Gérsel 2.14).

Hedef kitlenin dikkatini ceken cekimler yapilabilmesi icin kameraman ve goérunti yénetmeni,
sanat egitimi almis ve kompozisyon konusunda kendini gelistirmis olmalidir. Cizgi, bicim, renk,
ton, denge, uyum, ritim, hareket gibi sanatsal bicimlendirme 6gelerini, istenilen duygu ve izle-
nimi elde edecek bicimde kullanabilmelidir.

Video cekimindeki kompozisyonun, fotograf kompozisyonu ile benzerlikleri bulunmaktadir.
Aralarindaki fark ise goérintinin hareketli olmasidir. Video karesinde yer alacak égelerin ko-
numu; kapladiklari alan, hareket yonleri, video karesine giris ¢ikis sureleri gibi her turli etken
planlanarak dizenlenmelidir. Video ¢ekimlerinde kompozisyon olusturulurken dikkat edilmesi
gereken en 6nemli unsur, fotograf cekimlerinde de kullanilan bazi kompozisyon kurallarinin
hatirlanmasidir.

L Bilgi Kutusu |

Kamerayi, cekim mekanin-
da gorulen ilk noktaya yer-
lestirmek ve hemen cekime
baslamak, kameramanlarin
en sik yaptigi yanliglardan
biridir. Kamera kurulduktan
sonra hemen c¢ekime bas-
lamak yerine c¢evre goz-
lemlenmelidir. Kadraj, arka
plan, renk ve denge i¢in en
iyi aci bulunmalidir.

e

Gérsel 2.14: Kompozisyon
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Kompozisyon Kurallari

Hareketli gériintli cekimlerinde uyulmasi gereken en basit kompozisyon kurallari, fotograf ce-
kimlerinde oldugu gibi (igte bir kuralina uyulmasi ve bakis boslugu birakilmasidir. lyi bir kom-
pozisyon icin butunlik, sadelik, uyum, farkhlik, zithk, denge, ritim ve hareket gibi 6gelerin du-
zenlenmesi gerekir. izleyicinin dikkatini ilgi merkezine cekebilmek icin yénlendirme cizgilerini
kullanmak, ana 6geyi bagka bir 6geyle (aga¢ dali, pencere gibi) ¢cercevelemek, renklerle vur-
gulamak, perspektifle 6ne ¢ikarmak, arka plani sadelestirmek gibi fotografta kullanilan bir¢cok
ybntem, video ¢cekiminde de kullaniimaktadir.

Video ¢ekiminde kompozisyon / kadraj belirlenirken gorsel 6geler, temel tasarim ilkelerine gére
dizenlenmelidir. Cekim plani, ¢ekim acisi ve kamera hareketlerinin ¢cekimin amacina, konuya
ve izleyicide uyandiriimak istenen etkiye uygun olacak sekilde kompozisyon kurallari ¢cergeve-
sinde belirlenmesi 6nemlidir.

Ucte Bir (1/3) Kurali: ilgi merkezini, yatayda ve dikeyde gerceveyi ii¢ esit parcaya bélen ciz-
gilerin kesisim noktalarina yerlestirmektir (Sekil 2.1, Gérsel 2.15).

ra nY ™y
3 1/
Vi Y ™
3 p
Sekil 2.1: Konunun Ugte bir kuralina gére yerlesimi Gérsel 2.15: Ugte bir kuralinda ilgi merkezi noktalari

Bakis Boslugu: Konu, kadraja alindigi zaman kompozisyonda belli bosluklar birakiimahdir.
Hareketli goéruntt ¢cekimlerinde, nesne ya da karakterlerin hareket yéni 6éniinde birakilan bos-
luk 2/3 oraninda olmalidir. Buna bakis boslugu denir (Gdrsel 2.16). Bosluk; bakis veya hareket
yonunde ve yeterli ise karakter ya da nesneler gergevenin iginde kisitlanmamis olur. Bu saye-
de hareketin devamliligi da saglanabilir.

Gorsel 2.16: Yetersiz ve yeterli bakis boslugu
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Biitiinliik: lyi bir kompozisyonda gorsel 6égeler, anlamli bir bitin olusturmalidir. Her bir 6ge,
tek basina tasidigi anlamin diginda butiinin anlamina da hizmet etmelidir (Gérsel 2.17).

Sadelik: Konunun gereksiz detaylardan arindiriimasi ve izleyicinin dikkatini dagitmamasi
amaciyla konu ile ilgili olmayan unsurlarin kadrajdan c¢ikariimasidir (Gérsel 2.18). Sadelik,
g6runtinin anlamini kavramaya olanak saglar. Konunun ana fikrini 6ne ¢ikararak vurgular.

Gorsel 2.17: Butunlik Gorsel 2.18: Sadelik

Uyum: Gdrsel sanatlarda batuni olusturan pargalarin belli bir diizen iginde ve birbiriyle iligkili
olarak bir araya gelmeleri bir uyum olusturur. Gérsel dgeler, birbirinden bagimsiz, tek basina
bir anlam tasiyor ve bitlinin anlamina hizmet etmiyorsa herhangi bir uyumdan s6z edilemez.
Kompozisyonda uyum, égelerin birbirine benzemesi degil birbirini uyum icinde tamamlama-
sidir (Gérsel 2.19). Hareketli gérunti ¢ekimlerinde uyum, yalnizca goérsel acidan degil i1sik ve
sesin uyumu da ele alinarak degerlendirilmelidir.

-
-

Gérsel 2.19: Uyum
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Farklilik ve Zithk: Farklilik, kompozisyondaki bir 6genin digerlerinden farkli olma durumudur.
Kompozisyonda yoén, renk, bicim, blayUklik ve anlam farklari kullanilabilir. Birden ¢ok égenin
bulundugu bir kompozisyonda, farkli olan dikkat ¢ceker ve digerlerinden daha 6nce algilanir.
Benzer nesneler arasinda yer alan farkli bir nesne, kompozisyona hareket katar (Gérsel 2.20).

Gorsel 2.20: Farklilik

Zithk (kontrast) ise kompozisyondaki 6gelerin timanun birbirine karsit olmasi durumudur (ge-
ce-gunduz, soguk-sicak, uzun-kisa, yukari-asagi vb.). Zithk; kompozisyonda renk, ton, doku,
yon, miktar, anlam zith@ biciminde uygulanabilir (Gérsel 2.21). iki zit égenin birbirini tamam-
lamasi kompozisyonda butinluk olusturur. Zitlik ve farkhilik cogu zaman kompozisyonda bir
arada bulunur ve izleyicinin ilgisini cekmek amaciyla kullanilir (Gérsel 2.22).

Gorsel 2.21: Zitlik Gorsel 2.22: Farklilik ve zitlik
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Denge: Butlnu olusturan 6gelerin, birbirlerinin agirliklarini él¢a, bigim, renk, ton, yén gibi gor-
sel acilardan dengelemesidir. Kompozisyonda bu denge mutlaka saglanmaldir. Gérsel denge
olusturulurken gérsel agirhga dikkat edilmelidir. Merkezdeki 6ge, dengede kabul edilir. Oge-
lerin merkeze gére yukari-asagi, sag-sol bicimde konumlanmasi ile simetrik denge elde edilir
(Gorsel 2.23). Asimetrik dengede ise Gorsel 2.24’teki gibi 6gelerin gorsel agirligr kompozisyo-
nun iki tarafina esit dagiimaz.

Gorsel 6gelerin dengesiz yerlestirildigi bir kompozisyon, izleyiciyi huzursuz eder. Bu nedenle
izleyiciye guvensizlik duygusu ve gerilim hissettirmek ya da izleyicinin zaman-mekan algisiyla
oynanmak istenirse dengesiz bir kompozisyon tercih edilir.

Kompozisyonda dolu alanlarin bog alanlara, biyuk formlarin kiigik formlara, parlak renklerin
mat renklere, hareketli nesnelerin duragan nesnelere gére gorsel agirhgi daha fazladir. Bu
durum konunun icerigine ya da anlamina gére degiskenlik gésterir. Ornegin kompozisyonda
blyudk bir alani kaplayan karanlik bir duvarin yaninda parlayan kiicik bir isik dikkati ceker ve
nesne klguk olmasina ragmen gérsel agirligr daha fazladir.

3

Gorsel 2.24: Asimetrik denge
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Ritim ve Hareket: Ritim, birbirine benzer égelerin diizenli bir bicimde yinelenmesiyle ortaya
cikan duzendir. Doku, ¢izgi, bigim, renk gibi 6gelerin kompozisyona etkisi ritim sayesinde gu¢-
lenir. Kompozisyonda 6geler, belli araliklarla bir yén duygusu olusturacak bigimde dizenlendi-
ginde bir batanun parcasi haline gelerek o butlinin anlamini kuvvetlendirir. Batlni olusturan
parcalarin ardi ardina siralanmasi ile hareket hissi olusur (Gérsel 2.25).

Hareketli gérintt kompozisyonlarindaki “hareket” kavrami; fotograf, resim, afis gibi hareketsiz
goOrsel kompozisyonlarindaki “hareket” kavramindan farkhdir. Hareketli gériinti cekimlerinde
kamera ve karakterlerin hareketi de s6z konusudur. Kadrajda yer alan 6gelerin yer degistirme-
si ile belli bir hareket olusur. Sahneler arasindaki gecisler ve sahnelerin ekranda kalma suresi
ise kurgusal bir harekettir.

Video ve film ¢ekimleri sirasinda ¢ekim sahnelerinin tekrari ve siresine bagli olarak ritimsel
hareket olusur. Ornegin bir sahnenin kadrajda uzun siire kaldigi, sahne degisimi ve gecisle-
rinin az oldugu filmler disuk ritimli filmlerdir. Video ¢ekimlerinde nesnelerin hareket mesafesi
arttikgca izleyicinin hareketi algilamasi kolaylasir. Hareket mesafesi kisaldikga hareketin algila-
nabilmesi icin hareketin hizi artmahdir.

Gorsel 2.25: Ritim ve hareket

N —- VIDEO CEKIMI — 61 <



- D_ S

Dikkati ilgi Merkezine Cekmek: izleyicinin dikkatini ilgi merkezine cekmek amaciyla fotograf
cekimlerinde uygulanan birgok yéntem, film ve video ¢ekimlerinde de uygulanabilir. Yonlen-
dirme cizgilerini kullanma, konuyu cerceveleme, vurgulama, perspektifle 6ne ¢ikarma, arka
plani sadelestirme veya flulastirma bu yéntemlerden en ¢ok tercih edilenlerdir (Goérsel 2.26,
2.27). Gorsel 2.28°de vurgulama, Gorsel 2.29°da ise arka plani flulastirma érnekleri gérilmek-
tedir.

-

Gérsel 2.28: Vurgulama

1. Arastirma

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda ¢alismanizi tamamlayiniz.
« Video ve kisa filmler izleyerek farkll kompozisyonlarda ¢ekilen sahneleri arastiriniz.
« izlediginiz sahnelerde kullanilan kompozisyon kurallarini tespit ediniz.
 Arastirmaniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.
o Hazirladiginiz calismayi glizel konusma ve hitabet kurallarina 6zen gdstererek
sinifta sununuz.
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2.1.3. Konuya ve Kompozisyon Kurallarina Uygunluk

Kamera, gorintl secme ve gorantiyd kaydetme aracidir. Konunun gergeve icinde yer alma
bicimi, izleyicinin algisini yénlendirir. Konu ya da karakterin kameraya uzak ya da yakin olma-
sl, kadraj icinde ortada veya yanlarda bulunmasi, Ust ya da alt a¢i ile gérintilenmesi izleyici
Uzerinde farkh etkiler olusturmaktadir. Bu nedenle kamera ve ekipmanin konuya gére konum-
landiriimasi 6nemlidir (Goérsel 2.30).

Gorsel 2.30: Kamera ve mikrofonun konuya gére konumlandiriimasi

Cekimin konusu, izleyicide olusturulmak istenen psikolojik etki, yonetmenin sanatsal tarzi, vi-
deo ¢ekiminin gorsel dilini olusturur. Konunun izleyiciye etkili bir bicimde aktarilabilmesi igin
gorsel bir dil belirlenmelidir. Mekén, hikaye ve karakterlerin tanitilmasi ¢ekimlerde kullanilacak
gobrsel dile gore degisiklik gdsterir. Cekim tekniklerini olugturan ¢ekim planlari, cekim agilari ve
kamera hareketleri temel kompozisyon kurallari cergevesinde ve konuya uygun belirlenmelidir.

Gorsel dilin konuya ve verilmek istenen mesaja uygun olmasi ¢ekim planlari, cekim acilari ve
kamera hareketlerinin tespitinde dnemlidir. Ogelerin cergeve iginde konumlandiriimasi, cekim
planlarinin; konuya bakis acisi, ¢ekim acilarinin; 6geler arasindaki baglantilarin saglanmasi
ise kamera hareketlerinin belirlenmesi ile mimkun héle gelebilmektedir.

2.1.4. Cekim Planlan / Olcekleri

Cekim plani, kameranin konu ya da nesneyi cerceveleme 6lgegidir. Cekim planina ¢ekim 6l-
cegi de denilmektedir. Cekim plani, konu ya da nesnenin kadrajda ne kadarinin ya da hangi
kisimlarinin yer alacagi ile ilgilidir.

Cekim planlari, belirli etkileri elde etmek amaciyla ¢esitli 1Sik yorumlari, cekim agilari ve ka-
mera hareketlerini igerir. Nesnenin yakindan ya da uzaktan gértlmesi ona dair bilgi ve duygu-
yu etkiler. Bu nedenle cekim sirasinda farkli ¢cekim planlari kullanilarak video karesine giren
Ogeler birbiriyle iligkilendirilir; konu butinligu saglanir ve izleyicinin dikkati, ¢cekimi yapilan
nesneye cekilir.

Video c¢ekimlerinde farkli ¢cekim planlari kullaniimaktadir. Cekim planlarindan hangilerinin ne-
rede ve ne kadar sure uygulanacagina karar verebilmek icin éncelikle senaryo ya da konunun
bltinund olusturacak ¢cekim sahneleri belirlenmelidir.
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“Sekans” adi verilen ¢ekim sahnelerinin géruntilenmesinde kullanilan temel cekim planlari
sunlardir:

« Uzak ¢ekim: Genis plan, boy plan

« Orta cekim: Diz plan, bel plan, gégus plan

« Yakin ¢ekim: Omuz plan, yiz / bas plan, detay plan

Genis Plan

Genis plan [Extreme Long Shot (Ekstirim Long Sat)], konunun gectigi mekanin bir kismi veya
tumUnUn genis bir cercevede izleyiciye sunulmasidir. Kamera ile konu arasindaki mesafe fazla
oldugu icin ¢cevredeki 6geler izleyici tarafindan rahathkla algilanabilir. Genis planda konu, belirli
bir mesafeden gésterilerek konu-mekan iligkisi vurgulanir. izleyicinin konu hakkinda genel bir
fikir edinmesi saglanir. Bu nedenle genis plana “genel ¢cekim” de denilmektedir. Genis plan,
Ozellikle kalabalik sahneler iceren ¢ekimlerde tercih edilmektedir (Gorsel 2.31).
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Gorsel 2.31: Genis plan
Boy Plan

Boy plan [Long Shot ( Long $at)], karakterin veya nesnenin timundn kompozisyona alindigi
plan taraddr. Bu planda ¢ekimi yapilan karakter ya da nesneye odaklanilir ancak cevreye de
yer verilir. Karakter ya da nesne, cevresi ile iligkilendirilerek gortntilenir. Bu nedenle ortamin
bir kismi kadraja dahil edilir. Konuyu ilgilendirmeyen gereksiz 6geler cerceve disinda birakilir.
Boy ¢ekim de denilen boy plani 6zellikle karakterlerin tanitilmasinda kullaniimaktadir. Konu ya
da olayla ilgili detaylar boy ¢ekim ile izleyiciye sunulur (Gérsel 2.32).

Gérsel 2.32: Boy plan
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Diz Plan

Diz plan [Medium Long Shot (Midyum Long Sat)], konu ya da nesnenin 3/4 oraninda gerce-
velenmesidir. Kadraja alinacak varlik, insan ise dizin biraz altindan veya Ustiinden kesilerek
cercevelenir (Gorsel 2.33, 2.34). Diz plan, karakter veya nesneye odaklanilan ¢ekim plani tu-
ridir. Ozellikle sade sahnelerin gcekiminde tercih edilir. Amerikan filmlerinde siklikla kullanilan
bir gekim plani olmasi nedeniyle “Amerikan plan” olarak da aniimaktadir.

Gorsel 2.33: Dizin altindan kesim Gorsel 2.34: Dizin Ustlinden kesim

Bel Plan

Bel plan [(Medium Shot (Midyum Sat)], karakter veya nesnelerin video karesinde 2/4 oraninda
gOruntilenmesidir. Bu plan tlrine “orta plan” da denilmektedir. Bel plani; nesneyi yarisindan,
karakteri ise gébeginin altindan baslayarak belden yukari ¢cercevelemektir. El ve kol hareket-
lerinin yogun kullanildig1 sahnelerde 6zellikle de iki kisinin karsilikli konustugu anlarda siklikla
kullaniimaktadir (Gérsel 2.35). Bel plan, izleyici ile karakter arasinda samimi bir hava olusturur.
Bu durumda izleyicinin karakterle ilgili daha ayrintili bir izlenim edinmesi mimkun olur.

Gorsel 2.35: Bel plan
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Gogiis Plan

Go6gus plan [Medium Close Up (Midyum Kilooz Ap)], karakterin 1/4 oraninda gégus hizasinda
cercevelenmesidir. G6gus planda yuz ifadeleri, mimikler ve izleyiciye iletiimek istenen duygu
rahatlikla aktarilabilir (Gérsel 2.36). G6gus planda kisilerin hareketlerinin vurgulanmasi sagla-
nir. Nesne ¢ekimleri ise kompozisyona uygun olacak sekilde yakin mesafeden yapilir. Gégus
plan, televizyon sektériinde 6zellikle haber programlari ve réportajlarda en c¢ok tercih edilen
cekim plani taraddr.

Gérsel 2.36: Gogus plan
Omuz Plan

Omuz plan [Close Up (Kilooz Ap)], kollarin gévde ile birlestigi kisim ile basi iceren cercevele-
me bicimidir. Cerceveleme orani 1/4’e yakindir. Omuz planin izleyicide olusturdugu dramatik
etki gbgus plana gére daha fazladir. Hareketin vurgulanmasi, gégus planda oldugu gibi omuz
planda da etkilidir. Omuz plan, duygularin daha yogun ve etkili verilmek istendigi ¢ekimlerde
tercih edilmektedir (Gérsel 2.37).

Goérsel 2.37: Omuz plan
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Yuz / Bas Plan

YUz plan [Choker (Sokir)], karakterin yizlne ¢zellikle gdzlerine odaklanan bir ¢ekim planidir.
Bu planla yapilan gekimlerde kaglarin Ustl ile gcenenin alti cercevelenerek kadraj olusturulur.
Alin, cogunlukla ¢erceveye alinmaz. Karakterin boynu ve ylzl kadraji kaplar. Bas planda daha
yakin ¢ekim yapilacaksa (gdzlerdeki ifadeye odaklanma vs gibi) alin kisimdan kesilme yapllir.
Cene cok zorunlu olmadigi strece kesilmeden kadraj icerisinde tutulmaya c¢alisilir. Jest, mimik
ve duygularin izleyiciye aktariimasinda en c¢ok tercih edilen yakin plan ¢ekimlerinden biridir
(Gérsel 2.38).

Gorsel 2.38: Y(z plan
Detay Plan

Detay plan [Extreme Close Up (Ekstirim Kilooz Ap)]; g6z, el, dudak gibi detaylara odaklanan
bir cekim turadur (Gorsel 2.39). Detay plan c¢ekimler, daha sonraki sahneler icin izleyiciye
ipucu verir. izleyicide siiphe, heyecan, korku, merak etkisi olusturur. Bu plan tiiril, izleyicinin
dikkatini 6nemli noktalara cekmek veya sahne gecisleri arasinda baglanti kurmak amaciyla
kullaniimaktadir.

Gorsel 2.39: Detay plan

9. Etkinlik

» Karekod 2.1’de verilen etkinlik videosunu izleyiniz.

« Belirlenen bir tema Gzerinde model kullanarak farkli ¢cekim planlari
ile en fazla bir dakikalik video ¢cekimi yapiniz.

« Her ¢ekim plani igin 3-6 saniye araliginda bir stire ayiriniz.

« Uyguladiginiz ¢ekim planlarini, konunun hangi bélimleri igin
kullanabileceginizi 6gretmeninizin de gértsinu alarak tespit ediniz.

Karekod 2.1: 2. Etkinlik
videosu
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2.1.5. Cekim Acilan

Cekim agisi, kameranin konu ya da nesneye belli bir agiyla bakmasidir. Cekim acisina kamera
acisi da denilmektedir. Cekim acisi, cekimi yapilacak konunun kadrajda kaplayacagi yer ve
goruntilenecedi aciyla ilgilidir.

Cekim acisina gbre konunun ekranda kapladigi alan, bakis alanini olusturur. Konu, bakis ala-
nina bagh olarak farkli biykliklerde gériintillenir. izleyicinin ekranda izledigi gérintiide ko-
nuya yaklasip uzaklagmasi, konuyu asagidan, yukaridan ya da tam karsidan gérmesi ¢ekim
acisi ile belirlenir. Cekim agisinin dogru belirlenmesi, izleyicide farkh psikolojik etkiler uyandi-
rabilmek agisindan énemlidir.

GOz Hizasi

Kameranin géz hizasinda konumlandirildigi acidir. izleyicide dogal ve tarafsiz bir etki olustu-
rur. Kameranin g6z hizasi konumunda ortaya ¢ikan goérintd, gunlik hayatta normal gbéz sevi-
yesinde gorulen gérintllere benzemektedir (Gorsel 2.40).

Gorsel 2.40: Gbz hizasl
Alt Aci

Kameranin, g6z hizasinin altinda konumlandirildigi agidir. Konu ya da nesne asagidan yukari-
ya dogru géruntulenir (Gorsel 2.41). Karakter, nesne ya da mekanlar, alt aci ile ¢ekildiklerinde
daha gucli ve etkili gorindr. Bu durum izleyicide basar ve Ustlnlik izlenimi uyandirir.

Goérsel 2.41: Alt agi
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— Video Kamerasi ile Cekim Yapma —— ° -

Ust Aci

Kameranin, goz hizasinin Ustlinde konumlandirildigi agidir. Konu, yukaridan gérintulenir
(Gorsel 2.42). Izleyicide “gUcli olma” hissi uyandirir. Gerektiginde karakterlerin gli¢gsuzliguna,
basarisizhgini yansitmak amaciyla da kullanilabilir. Bazi sahnelerde konuya Ustten bakilmasi,
konuyu farkh bir aci ile gérebilme olanagdi sunacag! icin konunun izleyici tzerindeki etkisini
artirabilir.

Gorsel 2.42: Ust agi
Egik Aci

Kameranin ufuk cgizgisine egik bicimde konumlandiriimasiyla elde edilen agidir (Gérsel 2.43).
Egik aci ile cekilmis goruntulerde izleyici, nesneleri basini egip bakiyormus gibi gorur. Egik
acl, kaos ortamlarinda yolunda gitmeyen olaylarin varligini géstermek icin kullanilan bir cekim
acisidir.

Goérsel 2.43: Egik acl
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Oznel Aci

Konunun, izleyicinin géziinden gérintulendigi ¢cekim agisi taradur (Gorsel 2.44). Kamera, ka-
rakterlerden birinin yerine gegerek karakterin géziinden ¢cekim yapar. Bdylece izleyici, karakte-
rin yerine kendini koyarak karakteri i¢sellestirir. Karakterin uykudan uyandigi, bilincini kaybettigi
anlar veya durbun, fotograf makinesi gibi araglardan birinden baktiginda gérdigu géruntiler
izleyiciye aktarilirken 6znel agi tercih edilir.

Gorsel 2.44: Oznel ag
Nesnel Aci

Kameranin genellikle sabit oldugu ve varliginin hissedilmedigi agidir. Kamera, hareket etmesi
gerektiginde bu hareketi izleyiciye fark ettirmeden yapar. I1zleyici, karakter ve olaylar bir pence-
reden bakiyormus gibi nesnel bir bakis acisiyla izler (Gérsel 2.45).

Gorsel 2.45: Nesnel agl

3. Etkinlik

» Karekod 2.2’de verilen etkinlik videosunu izleyiniz.

» Mekéansal baglamda (i¢ veya dis mekéanda gerceklesen) bir tema tze-
rinde cekim acilarini belirleyerek her gekim acgisi igin 5-8 saniye ara-
hginda cekimler yapiniz.

o Yaptiginiz ¢gekimleri bir sonraki 6grenme biriminde montajlamak tze-
re argivleyiniz.

» Uyguladiginiz gekim agilarindan hangilerinin konuya uygun oldugunu Karekod 2.2: 3. Etkinlik
sinifta tespit ediniz. videosu
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2.1.6. Kamera Hareketleri

Video c¢ekimlerinde nesne ya da karakterlerin hareketleri disinda kamera hareketleri de bu-
lunmaktadir. Kamera hareketleri, cekim planlari ile ¢gekim agilarina gére kameranin hareket
ettiriimesi ile olusur. Kamera hareket ettiginde cerceveledigi gérintl de degisir. Kamera ha-
reketleri sonucu degisen her géruntinin cercevelenmesinde kompozisyon kurallarina dikkat
edilmelidir.

Cekimlerde temel olarak kameranin ¢evrinme ve kaydirma hareketlerinin yaninda objektifle
yapilan kaydirma hareketleri de kullaniimaktadir. Kamera hareketleri uygulanirken kamera,
harekete uygun bir tripoda sabitlenmelidir. Béylece ¢ekim sirasinda olusabilecek kamera sar-
sintisinin énine gegilebilir.

Cevrinme

Kameranin bulundugu yer degistiriimeden yatay eksen veya dikey eksen dogrultusunda don-
durdlmesine cevrinme denir. Cevrinme hareketi ile nesne veya karakterin hareket yénu belir-
lenir. Cevrinme hareketi, ¢ekim sahnesine canlilik katar.

Pan (Yatay Cevrinme): Kameranin yatay eksende, sagdan sola ya da soldan saga dogru
déndurilmesidir (Sekil 2.2). Cekim esnasinda “sola pan”, “saga pan” ifadeleri ile kameraman
yonlendirilir. Pan hareketi, iki 6genin birbiriyle iligkilendiriimesi gereken durumlarda siklikla ter-
cih edilmektedir. Ornegin iki kisinin karsilikli konusmasi farkli sahneler halinde degil kameranin
pan hareketi ile tek sahnede cekilebilir (Karekod 2.3). Pan hareketi, ne ¢ok yavas ne de ¢ok
hizli olmalidir. Cekimin sikici olmamasi agisindan iki 6ge arasindaki mesafe de gereginden
fazla olmamaldir. Bu tir bir gcekim, izleyicide merak uyandiracak ve sahneye hareket katacak-
tir.

\ B

Sekil 2.2: Pan hareketi

Karekod 2.3: Pan ¢cekim
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Tilt (Dikey Cevrinme): Sabit durumda bir kameranin dikey eksende, asagidan yukariya veya
yukaridan asagiya dogru doéndurtlmesidir (Sekil 2.3). “Asagi tilt”, “yukari tilt” seklinde ifade
edilir. Tilt hareketi, yiksek nesnelerin detaylarinin gériintilenmesinde, dikkat ¢ekilmek istenen
bir durumda ya da izleyicide merak, sasgkinlik, beklenti gibi duygular olusturulmak istendiginde
tercih edilir. Ornegin karakterin yiizii gérintiileniyorken asagi tilt hareketi ile ayakkabilarini ters
giymis oldugu izleyiciye gdsterilebilir. Cekimlerde senaryonun gerektirdigi durumlarda karakte-
rin ayaklarindan ylizine dogru yapilan yukari tilt hareketi de kullanilabilmektedir (Karekod 2.4).

Sekil 2.3: Tilt hareketi Karekod 2.4: Tilt cekim

Kaydirma

Kameranin saga-sola, 6ne-arkaya, yukari-asag! kaydirilarak yerinin konuya ya da sahne-
ye uygun degistiriimesine kaydirma denir. Kaydirma hareketi, bu is icin tasarlanmig Gorsel
2.46’daki gibi kamera donanimi ile (rayl sistem, tekerlekli tripod gibi) veya manuel (el kamera-
sI, omuzda tasinan kamera) yapilabilir.

Gorsel 2.46: Kaydirma hareketi icin kamera donanimi
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Track (Yana Kaydirma): Kameranin konuya bakis acisini degistirmeden, yatay eksen Gze-
rinde saga veya sola kayarak yaptigi harekete track (tirek) denir (Sekil 2.4). Yatay yénde
gerceklesen hareketleri cekim planini degistirmeden takip etmek amaciyla kullanilir (Karekod
2.5). Track, duragan bir cekim sahnesine hareket katar. Track hareketi, kameranin ray veya
tekerlekli tripod Gzerinde saga sola hareket ettiriimesiyle gerceklesir.

Sekil 2.4: Track hareketi Karekod 2.5: Track ¢cekim

Dolly (ileri-Geri Kaydirma): Kameranin ileri veya geri ydnde hareket ettirilmesidir (Sekil 2.5).
Kameradan uzaklagsan veya kameraya yaklasan konu hareketinin takip edilmesinde kullanilir
(Karekod 2.6). Bunun igin bir ray ya da ileri-geri hareket edebilen bir tripod gereklidir. Dolly,
konu hareketinin tersi yoninde yapildiginda konu hareketi oldugundan daha hizliymis gibi al-
gilanir. Dolly hareketi uygulanirken hareketli nesne ya da karakter kadrajin merkezine alinarak
izleyici ilgisinin surekliligi saglanmis olur.

Dolly, kamera ve zoom kaydirma hareketlerinin birlikte kullaniimasiyla da uygulanabilmekte-
dir. Bu yonteme Dolly Zoom denir. Dolly Zoom, 1958°de Alfred Hitchcook’un (Alfred Hitckok)
yonettigi “Vertigo” filmi ile Gnlendigi icin “Vertigo Efekti” veya “Hitchcock Zoom” olarak da bi-
linmektedir. Kameraman, ¢ekim sirasinda sabit konuya dogru hareket ederken ya da konudan
uzaklasirken ayni zamanda objektif halkasini kendi hareketinin tersi yéninde cevirerek zoom
in-zoom out yapar. Bdylece, sabit konunun kadrajda kapladigi alan degistiriimeden arka plan
gorlantistnun degistiriimesi saglanir. Dolly Zoom, gérsel algiyl bozan bir etki olusturdugu igin
sinemada gerilimli sahne c¢ekimlerinde anlatimi glglendirmek amaciyla daha c¢ok tercih edil-
mektedir.

Sekil 2.5: Dolly hareketi Karekod 2.6: Dolly ¢cekim
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Arc [Ark (Dairesel Kaydirma)]: Kameranin konuyu merkeze alarak ¢cekimi dairesel hareketle
gerceklestirdigi kamera hareketine arc denir (Sekil 2.6). Kamera konunun etrafinda 360 de-

rece dénebilir. Arc hareketi, kameranin yay seklindeki raylarin tGzerine yerlestiriimesi yoluyla
gerceklesir (Gorsel 2.47).

s

Sekil 2.6: Arc hareketi

Arc hareketiyle yapilan cekimlerde kameranin ilk
cektigi baslangic karesi ile son c¢ektigi bitis karesi-
ne dikkat edilmelidir. Baglangi¢ ve bitis noktalarinin
yapilmak istenen ¢cekimin derecelerine gére belirlen-
mesi 6nemlidir. Ornegin 180 derece icin yarim daire-
sel hareket gerekirken 360 derece icin dairesel hare-
ket tamamlanmalidir (Karekod 2.7, 2.8).

Dairesel kaydirma hareketi, genel olarak tercih edi-
len bir ydntem degildir. Konunun etrafinda neler ol-
dugu izleyiciye farkl bir etkiyle iletilmek istendiginde
kullanilabilir. Yavas veya hizli uygulanmasi izleyicide
farkli duygular olusturur.

Gorsel 2.47: Arc hareketinin — —
uygulanmasi Karekod 2.7: Arc cekim  Karekod 2.8: Dronla ¢ekim
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Pedestal (Yiikselme ve Alcalma hareketi): Kameranin ¢ekim planini degistirmeden yukari-
dan asagiya ya da asagidan yukariya dogru yaptigi dikey harekettir (Sekil 2.7, Karekod 2.9).
Bu harekete “Boom Crane (Bum Kireyn) hareketi” de denilmektedir. Yiksek bina ya da mekan
cekimlerinde bu iglemi uygulayabilmek icin teleskobik kamera, “kamera vinci” de denilen “cra-
ne” isimli bir donanimin Gzerine baglanir (Gérsel 2.48). Bu tur ¢cekimlerde genellikle yiksek
binalar veya genis plan sahneler yukaridan asagiya ya da asagidan yukariya goéruntilenir.
Yiksek bina ve mekénlarin pedestal hareketi ile géruntilenmesi dron kullanilarak da yapilabi-
lir. Pedestal hareketi, yliksek bina ve mekan ¢ekimleri diginda da kullanilabilmektedir.

1
e

Sekil 2.7: Boom crane / pedestal hareketi Karekod 2.9: Pedestal cekim

Gorsel 2.48: Crane
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Manuel Kaydirma: Omuzda ya da elde taginan kamera ile yapilan ¢cekimlerde dizenli olma-
yan kamera hareketleridir (Goérsel 2.49). Manuel kaydirma hareketleri ile yapilan ¢ekimlerde
dznel bir bakis acisi ortaya ¢ikar. Konu en dogal hali ile gérintiilenir. izleyici, konu ya da
olaylari karakterin géztuinden gériyormus gibi hisseder. Manuel kaydirma; yatay, dikey, cap-
raz, dairesel veya karigik diizende olabilir. Konuya mudahale edilmeden goruntilenen haber
kamerasi ile yapilan ¢cekimlerde siklikla manuel kaydirma tercih edilir.

Gorsel 2.49: Omuzda tasinan kamera

Objektifle Yapilan Kaydirma

Kaydirma hareketi, kamera hareket ettiriimeden objektif araciligi ile de uygulanabilir. Objektif
Uzerindeki ayar halkalari ile optik ve netlik kaydirma yapilabilmektedir.

Optik Kaydirma (Zoom): Degisken odak uzaklikli zoom objektif icinde yer alan lenslerin hare-
ket ettiriimesidir. Kameramanin kamerayi hareket ettirmeden konuya yaklasip uzaklasabilme-
sini, cekim acisinin da daralip genisleyebilmesini saglar. Optik kaydirma, zoom objektif (ize-
rindeki halkanin ¢evrilmesi yoluyla uygulanir. Gérsel 2.50’deki gibi zoom objektifli bir kamera
kullanilarak uygulanan optik kaydirma yoluyla konuya yaklasildiginda, izleyicinin dikkatinin
konu Uzerinde toplanmasi saglanir. Konudan uzaklagildiginda ise konunun cevresi ile iligkisi
kurulmus olur.

Gorsel 2.50: Zoom objektifli kamera
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Netlik Kaydirma (Mezopan): Bir konudan baska bir konuya gecisi saglamak amaciyla ob-
jektifin netlik halkasinin gevrilerek netligin baska yone kaydiriimasina netlik kaydirma denir
(Gorsel 2.51, Karekod 2.10). Bu islem, mezopan teknigi olarak da aniimaktadir. Bu teknikte
kamera, hareket ettiriimeden sabit bir noktada tutulur. Mezopan teknigi, genellikle izleyicinin
dikkatini bir konudan bagka bir konuya gcekmek amaciyla kullaniimaktadir. Nesne ya da karak-
teri gevresi ile iligkilendirmek veya nesne ile karakter arasindaki iliskiyi bozmak amaciyla da

kullanilabilir.

Gorsel 2.51: Netlik kaydirma

4. Etkinlik

Karekod 2.10: Mezopan
cekim

» Karekod 2.11’de verilen etkinlik videosunu izleyiniz.

» Mekénsal baglamda bir tema Gzerinde kamera hareketlerini
belirleyerek her kamera hareketi icin 5-8 saniye araliginda
cekimler yapiniz.

« Yaptiginiz cekimleri bir sonraki 6grenme biriminde montajlamak
Uzere arsivleyiniz.

« Uyguladiginiz kamera hareketlerinden hangilerinin konuya
uygun oldugunu sinifta tespit ediniz.

2. Arastirma

Karekod 2.11: 4. Etkinlik
videosu

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda ¢alismanizi tamamlayiniz.

» “Video c¢ekimlerinde en c¢ok kullanilan kamera hareketleri nelerdir?” sorusunu

basili veya dijital yayin organlarindan arastirarak cevaplayiniz.
« Video ve kisa filmler izleyiniz.

« izlediginiz video ve filmlerde kullanilan kamera hareketlerini tespit ediniz.
« Arastirmaniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.
« Hazirladiginiz ¢calismayi giizel konusma ve hitabet kurallarina 6zen gostererek

sinifta sununuz.
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1. Uygulama

UYGULAMA ADI : Cekim Planlari, Cekim Acilari ve Kamera Hareketlerini Belirleme

AMAC : Cekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini kompozis-
yon kurallari ve ortamin 1sik kosullarini denetleyerek konuya
uygun belirlemek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak cekim planlari, cekim acilari ve kame-
ra hareketlerini ortamin 1s1k kosullarina, kompozisyon kurallarina ve konuya uygun
olacak sekilde belirleyiniz.

Arac Gereg

1. Video kamera

2. Yardimci ekipman
3. Bilgisayar

4. Harici bellek

islem Basamaklari

1. is saglhigi ve giivenligi tedbirlerine uyarak arac gerecinizi hazirlayiniz.

2. Cekim yapabileceginiz bir konu (aligveris yapanlar, sohbet edenler, oyun oynayan ¢o-

cuklar, ders anlatan égretmen, ayakkabi boyacisi gibi) ile ilgili &nemli unsurlari belirle-

yiniz.

Belirlediginiz konuya uygun 1,5 dakikalik bir video ¢ekimi planlayiniz.

Cekimlerden dnce ¢ekim yapilacak kisi ve kurumlardan gerekli izinleri aliniz.

Ortamin 1s1k kosullarinin ¢gekime uygun olup olmadigini denetleyiniz.

Gerekli 151k ekipmanini tespit ederek ekipmani ¢ekime uygun hazirlayiniz.

Konuya ve kompozisyon kurallarina uygun farkl ¢ekim planlari deneyiniz.

Konuya ve kompozisyon kurallarina uygun farkl cekim agilari deneyiniz.

Konuya ve kompozisyon kurallarina uygun farkl kamera hareketleri deneyiniz.

0. Cekimin mimkun oldugunca konunun dogal ortaminda gerceklestiriimesine, modellerin

cekim sirasinda dogal olmasina dikkat ediniz.

11. Denediginiz farkl ¢cekim planlari, gekim acilari ve kamera hareketleri arasindan konuya
ve kompozisyona uygun olanlari belirleyiniz.

12. Belirlediginiz cekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini kullanarak 1,5 daki-
kalik bir video ¢ekimi yapiniz.

13. Yaptiginiz deneme ¢ekimlerini bir sonraki 6grenme biriminde kullanmak lzere bilgisa-
yara ve harici bellege kaydederek arsivleyiniz.

14. Calisma ortaminizi temiz ve diizenli birakmaya 6zen gdsteriniz.

o> O 2N Ok

DEGERLENDIRME
Uygulama galigmanizin stresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Galigmaniz Ek 1'de
verilen “2. Derecelendirme Olgegi” élcutlerine goére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu Olcutleri dikkate aliniz.
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2. Uygulama |

UYGULAMA ADI : Cekim Planlari, Cekim Acilari ve Kamera Hareketlerini Kurgulan-
mis Hikayeye Uygun Belirleme

AMAC : Cekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini, ortamin
1sik kosullarini denetleyerek kompozisyon kurallari ve ¢cekim
senaryosuna uygun belirlemek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak ¢cekim planlari, cekim acilari ve kame-
ra hareketlerini ortamin 1s1ik kosullarina, kompozisyon kurallarina ve konuya uygun
olacak sekilde belirleyiniz.

Arac Gereg

1. Cekim senaryosu (1. Ogrenme Birimi 2. Etkinlik)
Storyboard (1. Ogrenme Birimi 3. Etkinlik)
Video kamera

Yardimci ekipman

Bilgisayar

Harici bellek

o0k ON

islem Basamaklari

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyarak arac gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bir 6nceki 6grenme biriminde hazirlamis oldugunuz ¢cekim senaryosu ile ilgili Gnemli

unsurlari (cekim mekani, model, aksesuar, 1sik vb.) belirleyiniz.

Belirlediginiz 6nemli unsurlari dikkate alarak 1,5 dakikalik bir video ¢ekimi planlayiniz.

Cekimlerden 6nce cekim yapilacak kisi ve kurumlardan gerekli izinleri aliniz.

Cekimde rol alacak kisileri, cekim senaryosu hakkinda bilgilendiriniz.

Ortamin 1s1k kosullarinin cekime uygun olup olmadigini denetleyiniz.

Gerekli 1s1k ekipmanini tespit ederek ekipmani ¢ekime uygun hazirlayiniz.

Cekim planlarini, kompozisyon kurallari ve ¢ekim senaryosuna uygun belirleyiniz.

Cekim acilarini, kompozisyon kurallari ve ¢ekim senaryosuna uygun belirleyiniz.

0. Kamera hareketlerini, kompozisyon kurallari ve ¢cekim senaryosuna uygun belirleyiniz.

1. Belirlediginiz ¢gekim planlari, cekim agilari ve kamera hareketlerini kullanarak ¢cekim se-
naryosuna uygun 1,5 dakikalik bir video ¢ekimi yapiniz.

12. Yaptiginiz ¢ekimleri bir sonraki 6grenme biriminde kullanmak Uzere bilgisayara ve hari-

ci bellege kaydederek arsivleyiniz.
13. Calisma ortaminizi temiz ve dlzenli birakmaya 6zen gdsteriniz.

20PN O R ®

DEGERLENDIRME

Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1°de
verilen “2. Derecelendirme Olgegi” diciitlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-
ken bu ol¢utleri dikkate aliniz.
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2.2. VIDEO CEKIiMi

Video gdruntilerinin kalitesinin belirlenmesinde ¢ekim esnasinda kullanilan kameralarin go-
rinti kayit 6zellikleri oldukca 6énemlidir. Cogu dijital kamera, blyuk ¢ézinarlGkIG gérunti kay-
dedebilmektedir. Cekilen hareketli gérintinin kag piksel kaydedilecedi video kameralarda
bulunan goéruntl kayit 6zelligi secilerek belirlenebilir.

2.2.1. Kameralarin Goriintii Kayit Ozellikleri

Dijital kamerada goéruntd, film yerine 1s1ga duyarh bir sensére [CCD (SiSiDi)] kaydedilir. Dijital
sensoériin duyarl oldugu piksel miktari, kameranin megapiksel derecesini belirler. Ornegin 5
megapiksel bir kameranin senséri 5 milyondan fazla piksele duyarlidir. Cok sayida piksele
duyarh sensérlere kaydedilen gérintl blyatildiginde piksellesme sorunu yasanmaz. Piksel
sayisi arttikga géruntinin netligi de artar (Goérsel 2.52).

Gorsel 2.52: Piksel sayisinin gorintlye etkisi

Fotograf ¢cekimlerde birden cok goéruntl kaydedilmek isteniyorsa ve fotograflar ¢cekim sonra-
sinda detayli bicimde islenmeyecekse JPEG formati tercih edilir. JPEG, goruntileri sikistirarak
kaydeder. Video kameralarda ise fotograf makinelerinde kullanilan JPEG formati yerine MPEG
(EMPEG) formati kullaniimaktadir. MPEG, Motion Pictures Experts Group (Mosin Pikgirs Eks-
pirt Gurup) denilen “Hareketli Gértinti Uzmanlan Birligi” tarafindan gelistiriimis ses ve géruntu

kodlama standardidir. MP1, MP2, MP3 gibi tarleri bulunmaktadir.

MPEG, dijital videoda hareketli gérintly0 olusturan ve ardi ardina kaydedilen fotograf kareleri-
nin her birinin JPEG formatinda sikistiriimasini saglayan bir tekniktir. Bu teknik gelistiriimeden
Once kullanilan “pcm, voc, au, snd” uzantil formatlar ¢ok blyuk boyutlarda bir disk alani gerek-
tiriyordu. MPEG formatinin kullaniimaya baslanmasiyla gergcek zamanli veri akisi saglanan AV
web dosyalari, uydu ve televizyon yayinlari, coklu ortam dosyalari artik daha kuguk alanlarda
saklanabilir olmustur. Bunun nedeni, MPEG formatinin insan kulaginin algilayamayacagi ses
frekanslarini silerek sikistirma yapmasidir.

Video kamera ve fotograf makinelerinde goérintileri sikistirmadan kaydetmek icin RAW go-
rintd kayit formati kullaniimaktadir. RAW formatinin avantaji, ¢cekim sonrasinda géruntlye
mudahale edilirken gorintl kalitesinin bozulmamasi, gérintinin detayli islenebilmesine izin
vermesidir. Dezavantaji ise RAW formati ile ¢ekilmis gorintilerin buydk boyutlu olmasi nede-
niyle daha fazla depolama alanina ihtiya¢ duyulmasidir.

Bilgi Kutusu

Kameralarda gorinti ayari iki farkli bicimde yapilir. Biri, gérinti boyutunu belirlemek ama-
ciyla kullanilan “kaydedilen piksel sayisi” ayaridir. Digeri ise gorinti kalitesini etkileyen “si-
kistirma orani” ayaridir. Yiksek sikistirma oraninda daha fazla gérunti kaydedilebilir ancak
bu durumda gérintu kalitesi duser. Sikistirma orani bayudukge pikseller deforme olur.

pp 5o —— VIDEO CEKIMI —_— i



- _0_

Video kameralarda RAW formatina alternatif olarak gelistirilen LOG (LAG) kullanilabilmektedir.
LOG, sinemada kullanilan filmlere dijital efekt uygulamak amaciyla tretilmis Cineon (Siniin)
adi verilen formatin geligtiriimis hélidir. Cineon, 35 mm film karesinin 10 bit renk derinliginde
dijital ortama aktariimasini saglayan bir formattir. Cesitli firmalarin bu formati gelistirip yeni
isimler vermesi ile ginumuze kadar ulagmigtir. Ginimuzde “LOG” adi ile bilinmektedir.

LOG kayit formati, videolarin sonradan renklendiriimesi amaciyla kullaniimaktadir. LOG for-
mati ile ¢ekilen videolarin ham héalinin renkleri olduk¢a soluktur. Bu videolar, herhangi bir video
dizenleme programinda islenerek istenilen dizeyde renklendirilebilir (Gérsel 2.53). Bu islem
icin internetten, renk ayari yapan Ucretsiz hazir dosyalar indirilebilir.

Gorsel 2.53: Log formatinda ham ve islenmis gorinti
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LOG, sikistirilmig bir format oldugundan RAW formati gibi hafiza kartinda fazla yer kaplamaz.
RAW formatinda ISO, White Balance, pozlama telafisi gibi ayarlara sonradan midahale edile-
bilirken LOG formatinda bu islem mumkin degildir. RAW ya da LOG tercihi, hareketli goértntu
kaydi yapacak kisinin ne sonug elde etmek istedigine gére degismektedir. Video bir¢cok yénden
islenecekse RAW, yalnizca renk zenginligi isteniyorsa LOG formati tercih edilebilir.

2.2.2. Temel Sekans Cekimi

Video ve film ¢ekimleri, sekans adi verilen ve birbirini takip eden ¢cekim sahnelerinden olugur.
TFSF (Turkiye Fotograf Sanati Federasyonu) Fotograf Terimleri Ansiklopedik S6zIugi’nde
sekans; “Fotografcilikta ve sanatta gérintulerin, cogunlukla zamansal olmayan bir tur olustu-
racak bicimde art arda siralanmasi.” olarak tanimlanmaktadir. Bir sekans, farkl ¢ekim planlari
ile cekilmis sahnelerin video kurgu (montaj) sirasinda bir araya getirilip birlestirilmesi yoluyla
elde edilmektedir. Farklh ¢cekim planlari ve kamera acilari ile ¢ekilmis sahneler birbirine bagla-
narak bir sekans olusturulur.

Video ya da film ¢ekimlerinde temel sekans ¢ekimi, bir konu ya da sahnenin farklh ¢ekim plan-
lari ve kamera acilari ile birden fazla gérintilenmesi ile gerceklesir. Baska bir deyigle bir sah-
nenin pargalara bélinerek ¢cekilmesidir. Temel sekans ¢ekimi, tek kamera ile farkl zamanlarda
veya birden fazla kamera ile es zamanli yapilabilir. Alt a¢i, Ust ac¢i, gbz hizas gibi farkl kamera
acllari veya genis plan, orta plan, yakin plan, detay plan gibi farkli ¢cekim planlari kullanilarak
temel sekans ¢cekimi gerceklestirilir. Bu sayede izleyicinin uzun bir sahne Uzerindeki dikkati
stireklilik kazanmis olur. Ornegin iki kisi arasinda gecen (¢ dakikalik bir konusmanin sadece
orta planla li¢c dakika boyunca gériintiilenmesi izleyiciyi sikabilir. Ug dakikalik bu sahnenin par-
calara bélunerek farkl planlarla cekilmesi ve bu planlarin sahne gegcisleri kullanilarak birbirine
baglanmasi, izleyicinin konu Uzerindeki dikkatini artiracaktir. (Gérsel 2.54).

 Bilgi Kutusu

Video ¢ekiminde konu U¢ parca héalinde ¢ekilebilir. Bir metinde dustincenin girig-gelisme-so-
nu¢ seklinde ifade edilmesi, bu duruma érnek gosterilebilir. Cekim sirasinda kamerayi her
ybne cevirerek hareketi siirekli takip etmek yerine (g farkli agi belirlenir. Ornegin 60 sani-
yelik bir cekim icin yirmiger saniyelik (ic farkli agidan gekim yapilir. ilk cekimde konu genis
aglyla gériintiilenerek mekan gosterilir. ikinci cekimde karaktere odaklanmak igin yakin plan
kullanilir. Son olarak orta plan ¢cekimle mekan ve karakter arasindaki iliski vurgulanir. Boy-
lelikle bir sekansi olusturan temel parcalar tamamlanmig olur. Birden fazla sekans bir araya
getirilerek ilgi cekici bir video hazirlanabilir.

Gorsel 2.54: Farkli planlarla sekans ¢ekimi
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Birden fazla kamera ile yapilan es zamanl ¢cekimler ya da tek kamera ile farkli zamanlarda
yapilan g¢ekimler, cekim sonrasindaki kurgu agsamasinda birlestiriimektedir. Kurgu sirasinda
yapilan birlestirme isleminde, sahne gecislerinden yararlanilir. Sahne gegcisleri, sahnelerin et-
kisini gliclendirebilir ya da anlamini degistirebilir. Konunun daha agik ve net anlasiimasini sag-
lar. Temel sekans ¢ekiminde sahne gegcisleri; kesme, zincirleme, bindirme, acilma ve kararma,
temiz girig-temiz ¢ikis gibi yontemler kullanilarak yapilmaktadir.

Kesme

Video veya film ¢ekimlerinde bir géruntiden diger bir géruntlye gecgebilmek icin kaydin dur-
durulup yeniden baglatilmasina kesme veya cut (kat) denir. Kesme, géruntuleri birbirine sert
gecislerle baglar. Kesme teknigi, bir ya da birden fazla kameranin ¢ektigi gérintilere kumanda
edilerek uygulanir. Cekim sonrasinda yapilan kesme ise kurgu agsamasinda gergeklestirilir.

Cekim sirasinda yapilan kesme, karsit ydonde cekim yapan kameralarla uygulanmamalidir.
Bunun nedeni, kesme yapildiktan sonra ekrana yansiyacak gorantinadn, izleyici tarafindan
ters (sagdakiler solda, soldakiler sagda) gériinecek olmasidir. Mecbur kalinmadik¢a ¢ok uzak
(genis plan) ¢cekimden cok yakin (detay plan) cekime kesme yapilmamalidir. Kesme ydntemi;
hareketten kesme, konusma ve muzikle kesme olmak Gzere iki sekilde uygulanir.

Hareketten Kesme: izleyicinin gézii, hareketi takip eder. Bu, dogal bir siirectir. Bu nedenle ha-
reketten yapilan kesme, bir plandan diger plana gecis arasindaki uyumu saglar (Gérsel 2.55).
Yirume, kosma, atlama, ayaga kalkma, kapinin acgilmasi ya da kapanmasi gibi birgok hareket
ile hareketten kesme uygulamasi kolaylikla yapilabilir. Ornegin sapkasini ¢ikaran bir karakterin
yakin plan cekimi yapildiktan sonra orta plan ¢ekimi icin sapka cikarma hareketi tekrarlanir.
Kesme iglemi, karakterin sapka c¢ikarma hareketi sirasinda uygulanirsa izleyici, farkh ¢cekim
planlari arasindaki gecisi fark edemez.

«

Gorsel 2.55: Hareketten kesme

Konusma ve Muzikle Kesme: Bir konusma ¢ekiminde kesme yapilirken ciimlenin bitmesi
beklenir. Mizikle kesme icin miizik cimlesinin sonu beklenmelidir. Bir dans gésterisinde kes-
me yapilacaksa muzikle beraber hareketin sonlanmasi gerekir. Kesme iglemi igin bélim sonu
da beklenebilir. MUzik ve gosteri sirekli ise ve bolimler icermiyorsa akisin bozulmamasi agi-
sindan kesme yapilmamasi daha uygun olacaktir.

Zincirleme

Cekim veya kurgu sirasinda kesme yapilmadan, gérintller arasindaki gegisin kamera ha-
reketi ile saglanmasina zincirleme denir. Zincirleme kullanilarak birbirinden farkl gérantaler
arasinda yumusak gecis elde edilebilir. Zincirleme, zaman ve mekéan degisiminin yavas gés-
terilmesi istendiginde tercih edilen bir ydntemdir. Sahnedeki dekoratif 6zelliklere dikkat cekmek
istendiginde de kullaniimaktadir.
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Bindirme

Bir konunun farkl yénlerinin izleyiciye ekranda yan yana veya i¢ ice gbsteriimesine bindirme
denir. Géruntulerden biri silik olabilecegdi gibi géruntulerin ikisi de ayni belirginlikte olabilir. Bu-
rada 6nemli olan, izleyicide uyandirilmak istenen etki veya anlatiimak istenen mesajin ice-
rigidir. Ornegin ayni mekanda farkli zamanlarda bulunan bir karakterin gériintiisii bindirme
yéntemi kullanilarak sunulabilir.

Acilma ve Kararma

Bu yéntem, daha ¢ok baslangic ve sonun ifade edilmesi gereken durumlarda kullanilir. Zaman
ve mekan degisikligine dikkati cekmek amaciyla da kullaniimaktadir. Acilma yénteminde, énce
siyah bir alan géruntllenerek ardindan asil gérintu gosterilir. Acilma yontemi, baglangici ifa-
de eder. Gecenin bitip sabahin baglamasi buna érnek verilebilir. Kararma yéntemi ise agilma
ybénteminin tam tersi bir islem gerektirir. Once gériinti gésterilir, ardindan siyah bir alan gé-
rintilenir. Genellikle sonu temsil eder. Kararma, bir programin bittigini, bir olayin sonlandigini
vurgulamak amaciyla kullanihr.

Temiz Giris -Temiz Cikis

Nesne ya da karakterin bir yerden bagka bir yere hareketini iceren durumlarda uygulanan bir
yontemdir. Mekanin bir stre géruntilenmesinin ardindan hareketli konunun kadraja girmesine
temiz giris, mekanda goérintulenen hareketli konu kadrajdan ¢iktiktan sonra mekanin bir sire
daha gorintilenmesine ise temiz ¢ikis denir. Her iki yontem de 6zellikle hareketli konularin
mekéan degisikliginde yumusak gecis saglamak ve kurgu asamasini kolaylastirmak amaciyla
uygulanmaktadir.

Ornegin hareket halindeki bir arabanin bir mekana vardiginin gériintillenmesi sirasinda, arka
plandaki ani degisikligin izleyiciyi yormamasi igin “temiz giris-temiz ¢ikis” yontemi uygulana-
bilir. Araba, 6nce seyir halinde iken arka plan ile gérintulenir. Ardindan sirasiyla arabanin
varacagl mekan ve arabanin mekana girisi gosterilir. Bdylece temiz giris yapilmig olur (Gorsel
2.56). Bunun yerine temiz c¢ikis yéntemi de uygulanabilir. Araba seyir halinde géruntilenir ve
arabanin kadrajdan ¢cikmasi beklenir. Bir siire daha arka plan géruntilenir. Ardindan arabanin
bir sonraki mekéana vardigr gérintu gosterilir. Boylece izleyici arka plandaki ani degisikligi ya-
dirgamaz (Gérsel 2.57).

(11111111

Gorsel 2.57: Temiz cikis
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Bir sekans ¢ekimini ilging héle getirebilmek ve teknik agidan kesmelerin daha kolay yapilabil-
mesini saglamak amaciyla her bir cekim sahnesi; cekim plani ve kamera ag¢isi bakimindan bir
éncekinden farkli olmaldir. Ornegin yakin plan bir cekimden orta plan bir cekime gegilirken
kamera acisinin ayni olmasi, her kesme sonrasi ¢ekilen sahnedeki karakter hareketlerinin
uyumsuz olmasina neden olabilir. Bu durum tek kamera ile yapilan ¢cekimleri daha cok etkiler.

Konunun farkh planlarda ¢ekimi tek kamera ile yapiliyorsa ayni ¢cekim sahnesi birkag kez tek-
rarlanmalidir. Bunun anlami; bir konugma yapan karakterin ayni hareketleri ve sozleri yakin,
orta ve uzak plan cekimler icin tekrar etmesi demektir. Bu durumda kesme sirasinda problem
yasanmamasi igin her plan degisiminde kamera agisi da degistiriimelidir. izleyici, cekim plani
ve kamera agisinin degismesiyle montajda birlestirilen sahneler arasindaki kiicik uyusmazlik-
larin farkina varmayacaktir.

5. Etkinlik

» Karekod 2.12'de verilen etkinlik videosunu izleyiniz.

« Ic mekanda bir konu belirleyerek hareketten kesme, agiima ve ka-
rarma, temiz giris-temiz cikis yéntemlerini uygulayiniz.

* Uyguladiginiz ydntemin sectiginiz konuya uygun olup olmadigini
sinifta tespit ediniz. o

Karekod 2.12: 5. Etkinlik
videosu

Aks Cizgisi

Kamera ile cekim yapilirken birgok kamera hareketi kullaniimaktadir. Kameranin kaydettigi
géruntindn ekrandan takip edilmesi dnemlidir. Konu, kamera hareket ettikce ekranda farkl
acilarda goéruntulenir. Kamera hareketleri, “aks cizgisi” adi verilen konu ile kameranin arasin-
daki hayali cizginin karsi yénine gecmemelidir. Aksi takdirde konu ekranda yon degistirmis
gibi algilanir.

Ornegin Sekil 2.8’deki kamera; A, B ve C konumunda oldugunda yildiz solda, giilen yiiz sagda
goéruntulenirken D ve E konumunda oldugunda yildiz sagda, gllen yiz solda géruntilenir. Bu
nedenle kesim sonrasindaki sahne degisikliginde ¢izginin gecilmemesine 6zen gdsterilmelidir.
Béylece sahneler birlestirildiginde iki farkl sahnenin arasinda yon farki sorunu olugsmaz. Hare-
ketli konularda ise durum biraz daha karmasik olabilir. Aks ¢izgisi surekli degisken durumdadir.
Konu hareket ettikge kameraman ¢izginin bu degisen durumunu takip etmeli ve duruma uygun
hareket etmelidir.

AKS CIZGISI

Sekil 2.8: Aks ¢izgisi ve kameranin bakis yonu
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3. Arastirma

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda calismanizi tamamlayiniz.
» “Sekans ¢ekimlerinde en sik kullanilan sahne gecisleri nelerdir?” sorusunu basili
veya dijital yayin organlarindan arastirarak cevaplayiniz.
» Video ve kisa filmler izleyerek kullanilan sahne gegiglerini tespit ediniz.
» Arastirmaniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.
« Hazirladiginiz ¢calismayi giizel konugsma ve hitabet kurallarina 6zen gdstererek
sinifta sununuz.

2.2.3. Uygun Cekim Teknigi Secmenin Onemi

Cekimin amacina, konusuna ve planlanan sekanslara gére ¢ekim teknigi belirlenmesi oldukca
dnemlidir. Ornegin stiidyoda yapilan bir réportaj cekimi ile bir film cekiminde kullanilacak gekim
teknikleri birbirinden farkli olacaktir. Cekimin i¢ ya da dis mekanda yapilmasi, dogal ortaminda
gercgeklestirilen bir haber ¢ekimi ya da kurgulanmis senaryo ¢ekimi olmasi kullanilacak igik,
kamera, ekipman, teknik destek, ¢cekim ekibi gibi her turll unsuru degistirecektir. Cekim plan-
lari, cekim acilari ve kamera hareketleri 11k kosullarina, belirlenen sekanslara, videoda akta-
riimak istenen etkiye, videonun icerigine veya hedef kitlesine bagl cesitlenecektir.

Cekim tekniklerinin ve diger hususlarin belirlenmesi icin ¢ekim dncesinde amag, hedef kitle,
konu, yer ve zaman unsurlarini iceren bir ¢cekim listesi hazirlanmahdir. Cekim listesinde sorul-
masi gereken sorular sunlardir:
« Videonun amaci, icerigi ve hedef kitlesi nedir?
« Kurgulanmis bir senaryo ¢ekimi mi yoksa konferans, haber gibi spontane bir cekim mi
gerceklestirilecektir?
» Cekim yapilmasi planlanan mekéan ¢ekime uygun mudur? Cekim mekani icin hangi kurum-
lardan veya kisiden izin alinacaktir?
» Cekim mekaninin mevcut aydinlatmasi nasildir? Ne tur i1sik kaynaklarina ihtiyag vardir?
« Donanimlar igin gerekli enerji, kolay ulasilabilir durumda midir? Yedek batarya ya da glc¢
kaynagina ihtiya¢ var midir?
o Mekéan sessiz mi guraltdli madir? Gardltdli bir mekan ise gurdltiyd hafifletmek icin neler
yapilabilir? Bunun icin kiminle iletisime gecilmelidir?
« Sahne icin dekor kullanilacak mi? Arka fon nasil olmalidir? Fon ya da dekoru ayarlayacak
ekip belli midir?
» Konu hareketli mi duragan midir? Cekim tek mekanda mi gercgeklestirilecektir?
« Toplam c¢ekim suresi yaklasik ne kadar olacaktir?
» Cekim kac sekanstan olusacaktir? Sekanslarda hangi noktalamalar kullanilacaktir?
» Cekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketleri konuya ve kompozisyona gére nasil
belirlenecektir? Bunun icin bir storyboard kullanilacak midir?
« Kurgulanmisg bir cekim yapilacaksa karakterleri canlandiracak kisiler ile ¢cekim ekibinin
koordinasyonu nasil ve kim tarafindan saglanacaktir?

Cekimden 6nce bu sorulari cevaplamak ¢cekimin planh bicimde uygulanmasina yardimci ola-
caktir. Video ¢ekimi bir ekip igidir. Bu nedenle ¢ekimin iyi planlanmig olmasi, ekip Uyeleri ara-
sinda ig birligi ve koordinasyonun saglanmis olmasi, ¢cekim sirasinda zaman, kaynak ve emek
tasarrufu saglayacaktir.
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2.2.4. Cekim Yapilirken Dikkat

Cekim Oncesinde cekimin planlanmasi,
cekim tekniklerinin belirlenmesi, cekim
ekibi arasindaki koordinasyon ve is birli-
ginin saglanmasinin ardindan cekim asa-
masina gegilir (Gorsel 2.58).

Cekim yapilirken dikkat edilmesi gereken
unsurlar sunlardir:

Edilecek Hususlar

Video cekimine baslanmadan &6nce
cekim planlanmali, ihtiya¢c duyulabile-
cek her tirlh konu ile ilgili hazirliklar tamamlanmalidir. Konu, mekén, sure, kullanilacak
ekipman gibi gerekli unsurlari da iceren bir cekim listesi hazirlanmalidir.

Cekim, bir senaryo dahilinde gercgeklestirilecekse ¢ekim senaryosuna uygun storyboard
hazirlanmali ve ¢ekim ekibi bu konuda bilgilendirilmelidir.

Kameralar ¢ogunlukla otomatik modda kullanilabilir. Birgok ¢ekim, 6zel durumlar gerektir-
diginden kamera Ozellikleri ve kamerada manuel ayarlarin nereden yapildigi bilinmelidir.
lyi bir kameramanin kamera denetimi gii¢lii olmalidir.

Cekim yapilacak ortamda kameranin baglanabilecegi bir gli¢c kaynagi yoksa tim batarya-
larin dolu oldugundan emin olunmaldir.

Haber cekimleri gibi anlik ¢ekimlerde tripod kullanilmadan ¢ekim yapilmasi gerektiginde
mumkunse sabit bir noktadan destek alinmalidir.

Konunun aydinlatiimasinda ortamin i1sik kosulu dikkate alinmalidir. Isik ekipmani ve ay-
dinlatma sistemi, ¢cekim alaninin (kadraja girecek sahnenin) disinda tutulmalidir.

Cekim sirasinda konunun arkasindan gelen i1siga midahale edilemiyorsa veya konunun
yeri degistirilemiyorsa arkadan gelen 1s1ga zit ydnde konuyu aydinlatan ilave bir 11k kul-
laniimalidir.

Kamera acilari, izleyicide uyandirdigi psikolojik etkiler dustnulerek konuya ve kompozis-
yon kurallarina uygun belirlenmelidir. Konugan bir veya birkag kisinin cekimi yapilacaksa
kamera acisinin 6zellikle gbz hizasi olarak ayarlanmasina 6zen gdsterilmelidir.

Video ¢ekiminde karakter ya da nesne 6ne c¢ikarilmak isteniyorsa sade bir arka plan kul-
laniimalidir. Konu arka plana uzak, kamera ise konuya yakin konumlandiriimahdir. Genis
acih bir objektif kullanilarak yapilacak bu cekimde, sahne derinlik kazanacaktir.

Dis mekénda cekim yapiliyorsa ve ¢ekim mekani gurultult ise cekimin disg seslerden arin-
diriimasi icin ses kosullar denetlenmelidir. Ses kosullarinin denetlenmesi mimkiin
degilse yardimci donanim ve aksesuarlardan (ses onleyici kilf, harici mikrofon gibi) ya-
rarlaniimahdir.

Uzun bir gekim, parcalara bélinerek sekanslar héalinde ¢ekilmelidir. Her sekans ¢cekiminde
kesmelere olanak taniyabilmek icin temiz giris-temiz cikis tekniklerinden yararlaniimaldir.
Bu sayede kurgu sirasinda sorun yagsanmayacaktir.

Mumkunse farkh ¢cekim planlari kullanilarak ¢ekim birkag kez tekrarlanmalidir. Cekim tek-
rarlarinda hareketten kesme, bindirme gibi yéntemler kullaniimali ve kurgu asamasi dugu-
nulerek cekim gerceklestiriimelidir.

Kamera hareketleri uygulanirken hayali bir aks ¢izgisi belirlenmeli ve bu c¢izgi asiima-
malidir. Aksi takdirde konu, her ¢cekim plani degistiginde ekranda ters dénmus olarak
algilanacak ve izleyicide kafa karisikhgina neden olacaktir.

Gorsel 2.58: Cekim ekibi
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3. Uygulama

UYGULAMA ADI : Video Kamera ile Cekim
AMAC : Video kameranin géruntii kayit 6zelliklerine gére cekim yapmak.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak video kameranin gériintii kayit 6zellik-
lerine gore video ¢cekimi yapiniz.

Aracg Gereg

1. Video kamera

2. Yardimci ekipman

3. Bilgisayar

4. Storyboard icin k&git ve kalem

islem Basamaklari

1. ¢ veya dis mekanda video cekimi yapacaginiz bir konu belirleyiniz.

2. Is saghg: ve givenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Konuya uygun, 1 dakikalik sekanslardan olusan 3-4 dakikalik bir video ¢ekimi planla-

yiniz.

Cekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini kompozisyon kurallarini dikkate

alarak ¢cekim senaryosu veya storyboard Uzerinde belirleyiniz.

Ortamin 1s1k kosullarinin ¢cekime uygun olup olmadigini denetleyiniz.

Aydinlatma bicimini tespit ederek gerekli isik ekipmanini ¢ekime hazirlayiniz.

Kameranin gérunta kayit formatlarindan birini seginiz.

Cekim sirasinda uygun yerlerde kesme, agilma ve kararma gibi sahne gecisi yontem-

lerini uygulayiniz.

9. Baslangi¢ ve bitis kesme pay! birakmak icin temiz giris-temiz ¢ikis yontemlerini kulla-
niniz.

10. Farkli ¢gekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini deneyerek ¢cekimi tekrarla-
yiniz.

11. Cektiginiz sekanslari kontrol ederek eksik ya da hatali oldugunu dustindigindz bélim-
leri yeniden cekiniz.

12. Cekim bittikten sonra kamera ve yardimci ekipmani toplayiniz.

13. Videolari bilgisayara aktararak kurgu agsamasinda kullanmak tzere arsivleyiniz.

14. Calisma ortaminizi temiz ve diizenli birakmaya 6zen gdsteriniz.

>
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DEGERLENDIRME
Uygulama galigmanizin slresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Galismaniz Ek 1'de
verilen “3. Derecelendirme Olcegi” dlcutlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu olgitleri dikkate aliniz.
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4. Uygulama

UYGULAMA ADI : Fotograf Makinesi ile Video Cekimi
AMAC : Fotograf makinesinin video kayit 6zelliklerine gére cekim yapmak.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak fotograf makinesinin video kayit 6zel-
liklerine gére video cekimi yapiniz.

Arag Gereg

1. Fotograf makinesi

2. Yardimci ekipman

3. Bilgisayar

4. Storyboard icin k&git ve kalem

islem Basamaklari

1. i¢ veya dis mekanda video ¢ekimi yapacaginiz bir konu belirleyiniz.

2. s saghg: ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Konuya uygun, 1 dakikalik sekanslardan olusan, 3-4 dakikalik bir video ¢ekimi planla-

yiniz.

Cekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini kompozisyon kurallarini dikkate

alarak ¢cekim senaryosu veya storyboard Uzerinde belirleyiniz.

Ortamin 1s1k kosullarinin ¢gekime uygun olup olmadigini denetleyiniz.

Aydinlatma bicimini tespit ederek gerekli 151k ekipmanini cekime hazirlayiniz.

Fotograf makinesinin video kayit formatini seciniz.

Cekim sirasinda uygun yerlerde kesme, kararma-acgilma gibi sahne gecisi yontemlerini

uygulayiniz.

9. Basglangi¢ ve bitis kesme pay! birakmak icin temiz giris-temiz ¢ikis yéntemlerini kulla-
niniz.

10. Farkli ¢ekim planlari, cekim acilari ve kamera hareketlerini deneyerek ¢ekimi tekrarla-
yiniz.

11. Cektiginiz sekanslari kontrol ederek eksik ya da hatali oldugunu dusundiaguniaz bolum-
leri yeniden cekiniz.

12. Cekim bittikten sonra fotograf makinesi ve yardimci ekipmani toplayiniz.

13. Videolari bilgisayara aktararak kurgu agsamasinda kullanmak tzere arsivleyiniz.

14. Calisma ortaminizi temiz ve dizenli birakmaya 6zen gdsteriniz.

P
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DEGERLENDIRME
Uygulama galigmanizin stresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1'de
verilen “3. Derecelendirme Olcegi” élcutlerine gbére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu olcutleri dikkate aliniz.
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Olcme ve Degerlendirme i
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A) Asagidaki ciimlelerde (....) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler dogru ise
“D”, yanlig ise “Y” yaziniz.

.. ) Video ¢ekiminde konunun gérintilenme mesafesi ¢gekim planini belirler.

.. ) Dis mekéan cekimlerinde harici mikrofon kullaniimasi ¢ekimi zorlastirir.

.. ) Dijital kameralarda otomatik ayarlar kullanilarak video ¢cekimi yapilir.

.. ) Kamera hareketleri, 6geler arasinda baglanti kurmak icin kullanilir.

.. ) Alt kamera agcisi ile ¢ekilen bir karakter, oldugundan daha guglt goérindar.
.. ) LOG gérunti kayit formati ile ¢cekilen videolar bilgisayarda kolaylikla iglenir.
.. ) Bir sekans, sahnenin farkh ¢ekim planlari ile gérintilenmesinden olusur.
.. ) Karsilikli konugma sahnelerinin cekiminde 6zellikle genis plan kullanilir.

O N ORE WD
e e e s e e e e

B) Asagidaki cliimlelerde bos birakilan alanlari uygun ifadelerle doldurunuz.

9. Yetersiz isikta kameranin gorintuye sinyal eklemesine ..................... denir.

10. 35 mm film ile ¢ekilen hareketli gérintllerde saniyede ..................... kayit yapilir.
11. Video kameralarda JPEG yerine sikigtirimig ..................... formati kullanilir.

12. Kesme yapilmadan yumusak bir sahne gegisi ..........ccc........ ile saglanir.

C) Asagidaki sorulari okuyarak dogru cevaplarini isaretleyiniz.

13. Video cekimine kazanc¢ eklendiginde asagidakilerden hangisi artar?
A) Alan derinligi
B) Diyafram
C) Enstantane
D) Gorianta kalitesi
E)

Kumlama

14. Video cekimlerinde hareketin 6niinde yer alan bakis boslugu orani
asagidakilerden hangisidir ?

A)1/3 B) 1/2 C) 2/3 D) 3/4 E) 3/2
15. Asagida verilenlerden hangisi kompozisyon kurallarindan biri degildir?

A) Batunlik B) Denge C) Farklihk D) Uyum E) Vurgu

16. Asagida verilen ¢cekim planlarindan hangisi orta plan ¢ekimidir?

A) Bas B) Bel C) Boy D) Detay E) Omuz
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| Olcme ve Degerlendirme i

17. Asagida verilen kamera acilarindan hangisinde karakter oldugundan daha
gucla gérandr?

A) Alt B) Egik C) Ust D) Nesnel  E) Oznel

18. Asagida verilenlerden hangisi kameranin yaptigi kaydirma hareketlerinden
biri degildir?

A) Arc B) Crane C) Dolly D) Pan E) Track

19. Asagida verilenlerden hangisi sekansta kullanilan sahne gecislerinden biri
degildir?

A) Bindirme B) Cevrinme C) Kararma D) Kesme E) Zincirleme

C) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktall yerlere yaziniz.

20. Video cekimlerine film havasi nasil verilir? Kisaca acgiklayiniz.
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Konular Temel Kavramlar

I | | |

3.1. GORUNTULERI * Kurgu
AKTARMA * Post-produksiyon
3.2. VIDEO KURGU e Prodiiksiyon
* Senkronizasyon

Neler Ogreneceksiniz? |

* Video géruntulerini kurgulamanin dnemi

* Video kurgu programlarinin ozellikleri

* Video géruntulerini bilgisayara ve uysun kurgu programina aktarma

* Kurguda yapilmasl gereken duzenlemelere karar verme

* Video dosya bicimleri (formatlar)

* Farkl formatlardaki video goruntulerini ayni formata donustirme

e Aktarilan gorUntuleri kurgu programi ara yuzundeki goruntl ve zaman cizelgesinde
duzenleme

* Sahne gecislerine efekt ekleme

* Muzik ve ses ekleyerek video kurguyu senkronize etme

Hazirlik Caligmalar

1. Bir video Uzerinde video ¢ekimi sonrasinda yapilacak dizenlemelerin izleyici Uzerinde
biraktigl olumlu ya da olumsuz etkiler neler olabilir? Arkadaslarnizla paylasiniz.

9. Fotosgraf yerine video cekmeyi tercih ettiginiz durumlar nelerdir? Dusuncelerinizi sinifta
paylasiniz.
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3. VIDEO GORUNTULERININ KURGUSU

Konferans, etkinlik veya bir konu anlatimi iceren gekimler ile belgesel, film, tanitim filmi, ma-
zik klibi gibi tim video igeriklerinin ¢cekim asamasina prodiksiyon denir. Cekim asamasi ta-
mamlandiktan sonra gerekli dizenlemeler yapilarak video icerigine son seklin verilmesine de
post-prodiiksiyon adi verilir.

Kurgu, post-prodiksiyon asamasinin en énemli bélimadur. Teknolojinin gelismesi ile farkli
kurgular yapabilme olanagi sunan bircok kurgu programi gelistirilmistir. Kurgu islemi icin bu
programlardan herhangi biri kullanilabilir (Gérsel 3.1). Cekimi saatler stren bir filmi, gérunta
dizenleme programlari araciligi ile kesmek, filmde olusan gecis hatalarina engel olabilmek,
filmin boélumlerini birbirine eklemek, ayni zamanda hikaye ve anlam butinligunu kaybetmeden
zaman ve mekanda butlnlik saglayabilmek kurgunun temelini olugturur. Kurgu ve montaj bir-
birini tamamladiginda basarih bir video ortaya ¢ikar.

Gorsel 3.1: Video kurgu programi

Kurgu ve montaj; hikaye ile uyum icinde olmalidir. Kurgu ve montajin en énemli asamalari;
sahneler aras! gecigler, cekimlerin sirasi ve suresi, gbérintide sirekliliktir. Yonetmen ve edit
ekibinin kolektif caligsmasi ile gegeklesen bu sure¢ sonunda proje tamamlanmig olacaktir.

3.1. GORUNTULERiIi AKTARMA

Goruntulerin kaydedildigi dijital ortamlarda, ¢cekimler sirasinda kullanilan kamera ve objektifle-
rin Gnemi bayuktdr. Videolarin kaydedildigi hafiza kartlarinin yazma ve okuma performansilari-
nin yiksek olmasi, gérintulerin aktariimasi acisindan énemlidir. Bununla birlikte orijinal akta-
rim arag¢ geregclerinin kullaniimasi, aktarim esnasinda veri kaybini engeller ve kameralari korur.

Bilgi Kutusu

Video géruntulerinin yer aldigi hafiza kartlarinin boyutlari, diger gérseller icin kullanilan
hafiza kartlarinin boyutlarindan daha fazladir.

3.1.1. Video Kurgu ve Onemi

Video ve seslerin bir amag dogrultusunda ve belli kurallar cercevesinde pes pese siralanmasi-
na kurgu denir. Bir videonun anlamli bir battin olarak ortaya ¢iktigr asama, kurgudur. Cekilmis
géruntiler arasindan uygun sekanslarin ayiklanmasi, yan yana getirilmesi, belirli blimlerin
uzatilmasi ve kisaltilmasi gibi birgcok yontem kullanilarak 6zgtn bir video 6ykisu kurgulanabilir.
Kurgu ile iki farkl plan bir araya getirilir. Bdylece bu iki plandan farkl ve yeni anlamlarin da
ortaya ciktigi bir siire¢ yasanir.

94



- Video Goruntulerinin Kurgusu - 0 -

Kurgunun temel iglevleri sunlardir:
* Dizimsel islev / Syntaxique (Sintaksik)
» Anlamsal iglev / Semantique (Semantik)
* Ritmik iglev / Rythmique (Ritmik)

Dizimsel islev, video pargalarinin bir bitlin olusturacak bigimde siralanmasidir. Anlamsal islev,
bir araya getirilen pargalarin anlamsal iligkisini agiklar. Ritmik iglev ise kurgunun butlinsel agi-
dan ritmik hareketini ifade eder. Binlerce saat suren ¢ekimin ardindan kurgunun temel islevleri
g6z 6nunde bulundurularak video kurgu asamasi gecgeklestirir. Bu agamada sunlara dikkat
edilir:
» Cekilen sekanslar arasindan se¢im yapmak,
« Istenen etkiye uygun bicimde anlatiy! diizenlemek,
» Cekim planlarini konuya ve izleyicide uyandirilmak istenen psikolojik etkiye uygun bicimde
dizenlemek,
* Cekim planlarinin kesme noktalari saptanirken dramatik ve anlatimsal dgelere dikkat
etmek,
» Cekim planlari arasinda birlestirme ve ekleme islemleri uygulamak,
* Planlar arasinda gorsel ve estetik agidan gecis saglamak,
 Videonun hikaye, goérsel ve estetik anlatiminda butinlik olusturacak bicimde uyum ve
ritmi yakalamak,
« icerige uygun sesleri segerek ses bantlarina kaydetmek,
Farkh ses bantlarina kaydedilmis cesitli sesleri bir araya getirerek butun bir ses bandi
olusturmak.

- Bilgi Kutusu

Video goruntalerinin kurgusu; bir elmasin igslenmesi, kesilmesi ve parlatilarak yerine yer-
lestiriimesine benzer.

Cekimlerin anlama uygun olacak bigimde butunlestiriimesi, videonun kurgusunun bilingli yara-
tilmasi gerekir. Bu nedenle géruntinin kaydedildigi seritler, 6ykunutn beklenen sirasini takip
edecek mantiga gbre eklenmeli ve anlamli bir batun olusturacak bicimde siralanmalidir. Birgok
video, butlinsel anlamda hikayeyi anlatacak bicimde bir araya getirilene kadar sadece anlam-
siz kisa video parcgalar olarak kalr. Cekilen videolardan yeni anlamlara ulasabilmenin yolu,
video c¢ekimlerinin kurgu sirasinda birlestiriimesidir. Kurgu asamasinda filmin gereksiz bolim-
leri cikartilir. Cekimlerdeki hatali baslangiclar, binmeler, giris-cikislar bu asamada ayiklanir. ilk
andan itibaren izleyicinin ilgisini uyanik tutacak ve baglangictan sona kadar akiciligi saglaya-
cak, kesintisiz bir anlatimin értlmesi dnemlidir. Bu érintide en édnemli unsur, kurguyu yapan
kisinin kendi duygu ve disunceleri ile kurguyu yonlendirmemesi, tamamen hik&yenin ruhuna
uygun sekilde kurgu yapmasidir.

3.1.2. Video Kurgu Programlari

Teknolojinin gelismesi ile gorsel sanatlarda devrim niteliginde gelismeler yasanmigtir. Bu gelis-
melerden en ¢ok video sanati payini almistir. Sayisal bir duzleme gecis yapan video sanatinda
yapilmak istenen bircok kurgu artik cok daha hizh bir sekilde yapilmaktadir. Ust (iste bindir-
meler, kesme ve ¢ogaltmalar, ses efektlerinin eklenmesi ve ¢ikarilmasi, giris ¢ikis gibi islemler
artik kurgu programlarinda rahatlikla yapilmaktadir. Bu islemleri gerceklestirebilecek bir¢ok
video kurgu programi bulunmaktadir.
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1. Arastirma

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda calismanizi tamamlayiniz.

» “Post-produiksiyon c¢alismalarinda en ¢ok hangi kurgu programlari tercih edilmekte-
dir, kurgu programlarinin birbirinden farkli 6zellikleri nelerdir?” sorularini basih
veya dijital yayin organlarindan arastirarak cevaplayiniz.

» Arastirmaniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.

* Hazirladiginiz calismay! glizel konusma ve hitabet kurallarina 6zen géstererek
sinifta sununuz.

3.1.3. Video Goruintulerini Bilgisayara Aktarma

Video goruntuilerini, veri kaybl olmadan bilgisayara dogrudan aktarmak énemlidir. Gérintuler
bilgisayara aktarilirken iki farkli ydntem izlenebilir. ilk olarak video kameranin orijinal aktarma
kablosu ile bilgisayara baglantisi yapilarak géruntulerin aktarilmasi saglanmalidir. Bu yéntem-
de su adimlar izlenmelidir:
* Bir USB kablosuyla cihaz bilgisayara baglanir. Bilgisayar otomatik olarak kamerayi t a -
nimlayacaktir.
» Tanimlanan kamera, masaustinden “Bilgisayarim” simgesine veya “Baslat” menisune
tiklanarak acilr.
* Dosya icerisindeki video goruntuleri bilgisayarda bir klasoér icerisine kopyalanir.

Video géruntdlerini bilgisayara aktarma yéntemlerinden bir digeri ise hafiza kartinin, kart oku-
yucusuyla bilgisayara baglanmasi ve goéruntilerin bilgisayara aktariimasidir (Gérsel 3.2). Bu
aktarma yonteminde, orijinal Griinler kullaniimasi ve aktarma iglemininin tek seferde yapilmasi
oldukga 6énemlidir.

Gorsel 3.2: Video goruntilerinin kart okuyuculari ile bilgisayara aktariimasi

1. Etkinlik

» Cekim planlar, cekim acilar ve kamera hareketleri ile ilgili yapmis oldugunuz
deneme cekimlerini bilgisayara aktariniz.
» Aktarma isleminin dogru uygulanip uygulanmadigini kontrol ediniz.
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3.1.4. Goruntuleri Kurgu Programina Aktarma

Videolar bilgisayara kopyalandiktan sonra kopyalanan videolardan hangilerinin kurguda kul-
lanilacagina karar verilmelidir. Kurgu isleminde renk, kesme, ses gibi calismalar yapabilmek igin
calisilacak tim videolar kopyalanan klasérde secildikten sonra kurgu programina aktariimalidir.

Videolari kurgu programina aktarabilmek icin program araytzinin en alt mentstinden Media
secenegi secilir (Gorsel 3.3). Ardindan File (fayil) > Import (import) > Import Media (import
miidya) secenekleri tiklandiginda acilan pencereden, énceden belirlenmis videolar ¢alisma
alanina secilerek aktarilir (Gorsel 3.4).

Desyh ot | Whatidpy Goesel 010500 et SL11.82 9

Gorsel 3.4: Aktarilacak videolarin segimi
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Dosya icerisinden secilmis goéruntiler kurgu programina aktarildiktan sonra Media Pool (miidya
puul) / medya havuzu bélimine Gérsel 3.5'te gérildugu gibi kaydirilarak aktarilir.

Gérsel 3.5: Calisma dosyasinin Media Pool bélimiine aktariimasi
3.1.5. Kurgu Programinda Yapilan Dizenlemeler

Kurgu programlari, gerekli goérilen durumlarda videonun her agsamasina mudahale edebilme
olanagi saglar. Calisma dosyasinda yapilan dizenlemeler standarttir. Bu standardin disinda
da anlatiya uygun mudahaleler yapilmaktadir. Kurgunun ¢cekim éncesinde belirlenen amag
ve hedeflere bagh kalinarak yapilmasi énemlidir. Bir kurgu programinda temel olarak kesme,
birlestirme, renk ayarlari, calisma boyutlar, ¢cézinurlik, efektler, ses karistiricisi gibi uygu-
lamalar yapiimaktadir.

1. Uygulama

UYGULAMA ADI : Video Goérintiilerinin Kurgu Programina Aktarimi
AMAC : Bilgisayara aktarilan video gériintileri Gizerinde yapilacak
diizenlemeleri uygun kurgu programina gore belirlemek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, 2. Ogrenme Biriminde ¢ekmis oldugu-
nuz video goéruntulerini bilgisayara aktariniz.

Aracg Gereg
1. Kamera
2. Kurgu programi
3. Bilgisayar

islem Basamaklari

1. is sagligr ve giivenligi tedbirlerine uyarak arac gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bir 6nceki 6grenme biriminin uygulama ¢alismalarinda ¢cekmis oldugunuz tim video
gbruntuilerini bilgisayara aktariniz.

3. Bilgisayara aktardiginiz géruntilerden uygun olanlari seginiz.

4. Segcilen videolar kurgu programina aktariniz.

5. Gdruntller tzerinde hangi dizenlemeleri yapacaginiza karar veriniz.

6. Karar verdiginiz dizenleme alanlari ile ilgili (kesme, bindirme, efekt ekleme, ses
dizenleme gibi) birka¢ deneme calismasi yapiniz.

7. Deneme calismalarinizi farkli isimlerle ayni klasére kaydedip bilgisayarinizi kapatiniz.

8. Calisma ortaminizi temiz ve duzenli birakmaya 6zen gésteriniz.

DEGERLENDIRME
Uygulama caligmanizin stresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1°de
verilen “4. Derecelendirme Olgegi” dlcutlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu oélcutleri dikkate aliniz.
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3.2. VIDEO KURGU

Kurgu; montaj, video editing, video kurgu, video montaj gibi video ¢ekimi alaninda kullanilan
kavramlardan biridir. Kurgu, ¢ekimlerden sonra yapilsa bile ¢cekimlerden énce planlanmakta-
dir. Bu durum “Film masada cekilir.” dusuncesini dogrulamaktadir. Yénetmen, isin nasil so-
nuclanmasi gerektigi konusunda en yetkili kisi iken kurgucu, yénetmenin hayalindeki resmi
gerceklestiren kisidir. Kurgucu yénetmene bagli kalmaktan ziyade kendi kultir, sanat ve go-
rusleriyle de ydnetmene ilham verebilmektedir.

Bir film, ¢ok iyi bir senaryo ile yazilmis ve oyuncular tarafindan ¢ok iyi oynanmig olabilir ancak
son asamada basarili bir kurgu yapilmazsa ortaya iyi bir ¢calisma ¢ikmayacaktir. Anlatiimak
istenen konu, izleyici tarafindan anlasilamayabilir ve bunun yaninda bir¢cok problem ile de kar-
silasilabilir. Bunun tam tersi bir durum da olabilir. Teknik ag¢idan ¢ekim sorunlari iceren bir film,
iyi bir kurgucunun elinde basarili bir héle gelebilir.

9. Arastirma

Asagida verilen bilgiler dogrultusunda calismanizi tamamlayiniz.
« “lyi bir video kurgucusunun ézellikleri nelerdir?” sorusunu basili veya dijital yayin
organlarindan aragtirarak cevaplayiniz.
» Arastirmaniz sonunda edindiginiz bilgilerle bir sunum hazirlayiniz.
* Hazirladiginiz sunumu guzel konusma ve hitabet kurallarina 6zen gdstererek sinifta
sununuz.

3.2.1. Video Dosya Formatlari

Video dosya formatlari, bilgisayar sistemleri Gzerinde dijital video verilerini depolayan bir dosya
taradur. Dosya boyutlari genellikle belirli oranlarda kugultalir ve sikistinimig formda sakla-
nir. Video dosyalarinin daha kolay saklanmasi ve paylasiimasi i¢in codec (kodek) adi verilen
programlar vardir. Codec, depolama ve paylasma islemleri icin gelen verileri kodlayarak si-
kistirmaktadir. Sonrasinda gérintileme ve diuzenleme islemleri icin bu verilen kodu ¢cozerek
sikistinlmis dosyayi acgar. Video sikistirma icin en ¢ok kullanilan codec AVC veya H.264tir.
Bircok video formati mevcuttur. Bu formatlardan en sik kullanilanlari sunlardir: AVI, MP4, MKV,
FLV, WMV, Xvid, X264 ve X265.

AVI (Audio Video Interlaced)

ilk olarak 1992 yilinda Microsoft tarafindan gelistirilmis ve kullanilmig evrensel bir video dosya
turadar. 2000’lerin basina kadar en populer video uzantisidir. Ayni anda video ve ses dosya-
larini icerirken birden fazla bilgi dosyasini barindirabilme 6zelligi bulunmaktadir. Bir AVI, bir
filmin 10 farkli dublaj ve dil se¢cenegini blinyesinde barindirabilir.

MP4 (MPEG-4)

MP3’tn devamidir. MP4’te video desteg@i de bulunmaktadir. 2001°de gelistiriimis 2003’te revize
edilmistir. Ginimuzde populerligini korumakta ve birgok kullanici tarafindan tercih edilmektedir.

MKV (Matroska Video Conteiner)

Son derece genis bir standardi olan MKV dosya uzantisi, hemen hemen her tirli video ve
sesin gerektirdigi codec islemini ¢cbzimlemektedir. Bununla birlikte ¢coklu altyazi pargalarini,
DVD menu ve bolumlerini desteklemektedir.
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FLV (Flash Video)

FLV Ozellikle ¢ok yuksek oranda sikistirma oranlari nedeni ile tercih edilmekteydi. Flash Vi-
deo’nun kisaltmasi olan FLV gelisen teknoloji ile gindemden diusmus ve FLV’nin kullanimi
zaman igerisinde giderek azalmistir.

WMV (Windows Media Video)

Microsoft tarafindan 1999’da piyasaya surulen codec, 6zel tescilli ASF formati ile gelistirilmig-
ti. WMV codec Ozellikleri genel olarak AVl ya da MKV uzantilarinda da géralmektedir. Micro-
soft genel olarak bu yazilimi desteklese de ginimuzde popularitesini kaybetmistir.

Xvid (H.263 / MPEG-4)

2001’de DivX’e alternatif olarak ¢ikan bu codec, acik kaynak kodlu olmasi sayesinde ¢ok genis
bir yelpazaye yayilmistir. Xvid’'in en énemli 6zelligi DVD boyutundaki videolari CD’lerin icerisi-
ne kayipsiz sikistirabilmesidir. D6neminin en populer sikistirma yazihmlarindan biri olmusgtur.

X264 (H.264 / MGEG-4 AVC)

X264, ilk olarak Blu-Ray videolarda kullaniimistir. Ginumuizde de en ¢ok tercih edilen kodlama
standardidir. Sosyal medya platformlarinin ¢cogu, X264 (H.264 / MGEG-4 AVC) kullanmaktadir.

X265 (H.265 / MEG-H HEVC)

X265, videonun boyutunu yariya dusurir. Buna ragmen video kalitesi korunarak kayit islemine
devam edilebilir. 1080P ¢dzinurligindeki bir videonun boyutu 2 GB iken 720P ¢6zunarlugin-
deki bir videonun boyutunun 7 GB olmas! bu duruma érnek gosterilebilir. Oniimiizdeki yillarda
4K ve 8K kalitesindeki videolar X265 ile sikistirildiginda ¢cok daha az yer kaplayacak ve gérin-
tilerdeki ¢cozunurlik cok yliksek olacaktir.

3.2.2. Format Do6nustirme

Gelisen teknoloji ile videolarin ¢ézinurlUkleri ve gérintu kaliteleri her gegen giin artmaktadir.
Bu gorsel devrimler bazi olumsuz durumlari da beraberinde getirmektedir. Yasanabilecek en
Onemli olumsuzluk, yuksek ¢ézunurlukteki videolarin kapladigi alanlarin bayakligudir. Bazen
bes dakikalik bir video 15 GB’lik bir alan kaplayabilmektedir. Béyle durumlarda izlenecek en
iyi yol, programlar aracihgi ile videonun formatini dénusturmektir. Bu sayede formati dénustu-
rilmas video, bilgisayarda daha az yer kaplamakta ve ayni zamanda bagka bir yere transfer
edilirken de rahatlikla yukleme [upload (aplood)] yapilabilmektedir. Dénlgstirilmek istenen for-
mat, Gorsel 3.6’da gérulduga gibi sol béluimden segilir.

- msasjpe ey
@ — &
a - - S =
[ =] = o] L) s T
H e K H
+5 TRos h Degistirilmek istenen Format
- IPARE S
I == a..»., q.-.. = tr—
o8 @ - Dosyanin Ekledigi
i i - Biliim
m [= 13 il -oe
e Dosyann Segildigi =
s o Biliim -
= = s
= it o s

Gorsel 3.6: Format donustirme, dosya secme ve ekleme
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Dosya Ekle béliumune tiklanarak acgilan pencer_eden formati dénusturilecek dosya secilir ve
sag alt b6limden Tamam secilerek onaylanir. Ust menltden Baglat tiklanarak format donus-

tirme islemi baglatilir (Gérsel 3.7).
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Gorsel 3.7: Format dénistirme isleminin baslatiimasi

Q. Etkinlik

 Dijital kaynaklardan farkh formatlarda video érnekleri bulunuz.
* Buldugunuz farkh formattaki videolari sectiginiz bir formata dénusturiniz.

3.2.3. Kurgu Programinda Video Kurgu islemi

Kurgu yapilirken gesitli kurgu programlari kullaniimaktadir. Bu programlarin sundugu 6zellikler
degisiklik gosterse de program arayuzlerinde kullanilan araglar benzerlik géstermektedir. Fark-
Il kurgu programlarinda temelde ortak 6zellikte olan birgok islem yapilabilmektedir. Bunlardan
bazilari; kesme, bindirme, efekt ekleme, ses diizenleme gibi islemlerdir. Bu islemlerin yapila-
bilmesi icin programin arayltzinde ¢esitli ment ve sekmeler bulunur.

Calisma ortamina aktarilan videolar icerisinde belirli kisimlarin secildigi, hikaye ile uyumsuz
olan diger kisimlarin ise videodan kesilerek cikartildigr b6lim Cut / Kesme sekmesidir. Bu
sekmede secilen alanlar, video icerisinden kesilerek cikartiimaktadir. Gérsel 3.8’de 1 numarali
bdlimde bu secenek gérilmektedir. 2 numarali alan, calisma alaninda import edilen videola-

rin yer aldigi bélimdur.

Gorsel 3.8: Cut / Kesme sekmesi
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Fotograflarin slresi, fps sayisi, ¢ekim tarihleri ve saatlerinin yer aldigi, videonun daha detayli
bilgilerinin géraldiga alan Gérsel 3.9’da 3 numarali platformda yer almaktadir.

DEMEME 1

00:00:00:01

Gorsel 3.9: Film seridi ve video bilgilerinin yer aldigi menu

Hazirlanan kurgu boyutlarinin, yayimlanacagi platformun 6zelliklerine gére ayarlandigi sece-
nek Gorsel 3.10’da 4 numarali bélimde yer almaktadir. Bu bélimde, yayimlanacak platform
secildigi zaman ¢alisma ekrani, o élculerde ¢alisma alanini ayarlayacaktir.

00:00:00:00

Gorsel 3.10: Yayimlanacak platformun belirlenmesi




Secilen video, kurgu icin Timeline (taymlayn) bélimune aktariimalidir. “Timeline” s6zcigunin
Turkce karsiligr “zaman tineli, zaman cizelgesi” dir. Kurgu esnasindaki tim videolar, sesler,
katmanlar, materyaller Timeline bélimunde yer almaktadir. Bir kurgu isleminin bagladigi temel
alan Timeline bélumudur (Gérsel 3.11). Video, alt bélimde yer alan timeline kismina surikle-

nerek birakildiginda yukarida “Timeline1” seklinde ¢alisma bdlimu olugsmaktadir.

Gorsel 3.11: Timeline

Timeline béliminde birden fazla video yan yana getirilerek sirali bir sekans yakalanmaktadir.
Kurguya uygun sekilde dnceden cekilmis videolar tutularak Timeline bélimunin sonuna, basi-
na veya diger videolarin Timeline bélumuandeki aralarina kaydirilarak birakilabilir (Gérsel 3.12).

Gorsel 3.12: Timeline bélimdine birden fazla ¢alisma eklemek
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Timeline bélimune eklenen videolar arasinda gecis, videolara verilecek gecis efektlerinin gor-
sel etkisi ile yapilr. Videolar Ust Uste bindirme yapilmak istendigi zaman tutularak st bélime
tasinir ve yeni bir katman olusturulur. Gérsel 3.13’te 6 numara ile gbsterilen bélimde yeni
katman gérilmektedir.

Gorsel 3.13: Yeni katmanin olusturulmasi

Edit edilen video ve katmanlarin oynatiima surelerinin takip edildigi yer Gorsel 3.14’te ok ile
gOsterilen daire icerisindeki alanda bulunan sure béliumudur.

Gorsel 3.14: Video slresi
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Uzun surede cekilmis videolarin tim senkronizasyonlarinin toplu ve hizli bir sekilde izlenebil-
mesi icin Gérsel 3.15'te kirmizi daire icinde gosterilen Fast Review (Fest Riviuv) / Hizli izleme
tusuna basiimasi yeterlidir. Bu segenek tiklandiginda program, videolari uzunluklarina gére
optimal (olabilecek en iyi degerde) bir hiz belirleyerek gdstermektedir. Burada dikkat edilmesi
gereken unsur, cok uzun videolar hizli gésterilirken kisa videolarda optimal bir hiz belirlenerek
video akigi yavaglatilmaktadir.

Gérsel 3.15: Fast Review (Hizli izleme)

Ust ortadaki meniiden Source Tape (Sérch Teyp) sekmesi tiklandiginda videonun giris ve ci-
kis bélumleri istenilen yerden kesilerek videodan atilabilir. Bu bélim, Gérsel 3.16’da 7 numara
ile gOsterilen alanda goérilmektedir.
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Gorsel 3.16: Source Tape boélimiinden video klibin giris ve ¢ikis ayari




Timeline béliminde video edit yapilirken video ¢6zunurligu hizli bir sekilde ayarlanabilir. Béy-
lece kurgunun hangi sosyal medyada, ne sekilde yayimlanacagi Goérsel 3.17’de daire igine
alinmig alandan secilebilmektedir.

Goérsel 3.17: Video ¢6zinurlik ayari

Kadraj, gecis yumusakligi, yeniden kompozisyon olusturma, ses, hiz ve zoom gibi efektlerin
videoya oldukga hizli verilebildigi meni Tools (Tuls) / Ayarlar bélimadur (Gérsel 3.18).

VIDEOD EDIT

Difnamic Zoom

01:00:04:01

Gérsel 3.18: Tools / Ayarlar menusU

Bu bélimde kurguya uygun secenekler uygulanmaktadir. Transform secenegi ile video, kay-
dirabilir ters gevirebilir veya yoni degistirilebilir. Crop (kirop) / Kesme secenegi ile videonun
kadraji yeniden ayarlanabilir. Audio (oudio) / Ses se¢enegi, video kurgunun alt platformuna
kurguya uygun ses efektinin eklenmesini saglar. Speed (sipiid) / Hiz segenegi ile videonun
istenilen hizda ya da yavaglikta ilerlemesi saglanmaktadir. Image Stabilizer (imic siteybilay-
zir) menusul, ¢cekim esnasinda gerceklesen sarsintilari ve titresimleri ortadan kaldirmak igin
kullaniimaktadir. Dynamic Zoom (daynamik zum) se¢enegi ise video kurgunun ana konusuna
dogru yaklasmayi veya konudan uzaklagsmayi saglamaktadir. Composite (kompazit) menusdu,
alt videolar ile secilen video arasinda soft gecisler yapmaktadir.
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Kurgulanan videoya giris ya da ¢ikis yazisi yazmak icin sol Gst mentden Titles (taytils) / Ya-
zilar bélima tiklanir. Asagdi dogru acilan Titles menusunden bir yazi karakteri secilir, Gorsel
3.19°daki gibi video, Timeline béliminde yer alan videolarin Gst kismina birakilir ve béylece
yeni bir yazi katmani olusturulabilmesi icin olanak saglanmis olur.

it

Gorsel 3.19: Video kurguya yazi yazma menUsu

Olusturulan yeni katman Uzerine kurguya uygun yazi yazilabilmesi i¢in Timeline bélimundeki
yazi katmani secilir. Katman secildikten sonra Tools menusu agilir ve orada yer alan T secene-
gi tiklanir. Hemen altinda ¢ikan Open Inspector (opin inspektir) kismina tiklanir ve agilan Title
bélimine video kurguya ait yazi yazilir (Gérsel 3.20).

Gorsel 3.20: Video kurguya yazi yazma menusu
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Gegis efektleri vermek icin sol Gst menlde yer alan Transitions (tirenzisins) / Gegisler menu-
sU tiklanir. Bu menu icerisinde asagi dogru acilan birgok efekt bulunmaktadir. Kurguya uygun
gecis efektleri secilerek video veya yazilarin tzerine birakilir (Gérsel 3.21).

e

Gorsel 3.21: Video kurguya gecis efektlerinin eklenmesi

Renk, Kontrast ve Doygunluk

Video ¢ekiminde elde edilen gbrsellerin renk, kontrast ve doygunluk degerleri, kurgu yapan kisi
tarafindan hikayenin icerigine uygun sekilde yeniden yapilandiriimaktadir. Bu sirecte énemli
olan renklerin bit degerlerinin gorsel hikdyeye uygun sekilde yeniden elde edilmesidir. Renk,
kontrast ve doygunluk ayarlar icin kurgu programinda alt menide yer alan Color (kalir) /
Renkler menusu tiklanir (Gorsel 3.22).

Gorsel 3.22: Renk menusunun aciligi
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Gorsel 3.23’te, acilan renk platformu araytzinin sol tGst kisminda, videolarin gérsel iz diasim
ve oynatildigi monitér yer almaktadir. Hemen altinda videoda yer alan klipler bulunur. Kliplerin
hemen altinda ise videolarin sire ve siralamalarinin takip edilebildigi Timeline bélima vardir.
En alt menude yer alan Color Wheels (kalir vills) bélimu, videolarin renk ayarlarinin yapildigi
platformdur. Onun hemen yaninda renk dalga frekanslarinin oldugu Curves (kérvs) ve renk
degerlerinin matematiksel olarak géruldiigi Scopes (sikops) boélimu yer alir.

Gorsel 3.23: Renk menusl

Videonun renk doygunluklarinin hizla iyilestiriimesi ve dogru renge ulasiimasi olduk¢a énemli-
dir. Bunun icin 24 renkli “renk dogrulama paleti’nden olugsmus bir tabloya ihtiya¢ duyulur (Gor-
sel 3.24).

e Xrite ColorChecker® Color Rendition Chart

+-..

Gorsel 3.24: Renk dogrulama sikalasi
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Ik asama renk ayar béliimiinden Color Match (kalir meg) renk eslestirme bdlimanin tiklan-
masidir. Ardindan Qualifier (kualifayir) tusuna basilarak Color Chart (kalir cart) renk dogru-
luma parametresi agilir. Agilan pencerede 24 adet bos renk kutucugu gériinecektir. Onceden
hazirlanmis renk dogrulama paletine tiklanir. Bos renk kutucuklar sirasiyla kdselerinden tu-
tularak renkli kutucuklarin her biri Gzerine gelecek sekilde c¢ekistirilir. Tam kutucuklar st Uste
geldikten sonra alt menude yer alan Match eslestirme tusuna basilr. Video kurgu programi,
referans alinan renk parametresini tanimlayarak dogru renkleri bulacaktir. Renkler dogrulan-
diktan sonra sag tarafta yer alan Nodes bélimundeki Layer, Ctrl+C kisa yolu ile kopyalanir.
Ardindan Klipler bélumundeki videolarin Gzerine tiklanarak Ctrl+V kisa yolu ile yapistirilir. Bu
sayede videolarin renk ve doygunluklari hem esitlenmis hem de renk sapmalari duzeltiimig
olur (Gorsel 3.25, 3.26, 3.27, 3.28 ve 3.29).

Gorsel 3.28: Match (Eslestime)

Gorsel 3.29: Eglestiriimis renkleri kopyalayarak videolara yapistirma
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Alt menlden Color Wheel (kalir vill) tusuna basilarak renk parametleri acildiginda Lift (lift),
Gamma (gama), Gain (geyn) ve Offset secenekleri gérilmektedir. Bu bélim, video kurguya
renk verilen bolimdar. Lift tekerlegi cevrildigi zaman videoda Shadow (sadov) denilen gdlge-
ler, karanlik bélgeleri etkilemektedir. Gamma, orta 1sikh bélimleri etkilerken Gain ise parlak
alanlari etkilemektedir. Offset ise hepsine genel olarak midahale etmektedir (Gérsel 3.30).

Gorsel 3.30: Color Wheel menUsu

Her bir menundn altindaki tekerlek, saga ya da sola dogru cevrildiginde veya mendlerin ortasin-
daki yuvarlak daireler istenilen renk yonune dogru ¢evrildiginde videoya mudahale edilmektedir.

Color Wheels menusuindeki Log (lag) secenegi secilirse Shadow, Midtone, Highlight ve Offset
secenekleri ile karsilasilir (Gorsel 3.31). Log seceneginde hangi menu kullaniliyorsa sadece
o alana miidahale edilmektedir. Ornegin bir videoda golge yerlere miidahale edilecekse Log
seceneginden Shadow tekerlegi ile istenilen etki saglanmaktadir. Bu asamada videodaki diger
dinamik unsurlar bu durumdan etkilenmemektedir. TiUm menuler i¢in gecerli olan bu durumdan
sadece gdlgeler etkilenmektedir.

Goérsel 3.31: Color Wheel Log menusi

Color Weel menustnun en altinda ise Contrast (kontrast), Pivot (pevi), Saturation (sacurey-
sin), Hue (hiu) ve Lum Mix (lam miks) yer almaktadir. Videonun renk ve kontrast durumu hizli
bir sekilde buradan ayarlanabilir (Gérsel 3.32).

i e e i

0.00 0.00 0.00 0. 0.00 0.0 0.00 0.00 0.00 25.00 25.00 25.00

R 0333  HR 0.550 | Sat 50.00 | Hue 50.00

Gorsel 3.32: Color Wheel alt menti
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Render (Rendir) islemi

Video kurgu programinda tim kurgu tamamlandiktan sonra hazirlanan kurgunun kaydedile-
bilmesi icin “export” denilen disari aktarma islemi uygulanir. Uygulamada ¢cogunlukla Render
terimi ile ifade edilen bu islem icin alt mentden Deliver (delivir) secenegine tiklanir (Goérsel
3.33). Tum klipler ve timeline, programda son kez kontrol edilir. Kurgu, istenilen sosyal medyaya
sol st menude yer alan Render Settings (rendir setings) ayarlarindan biri secilerek dogrudan
gdnderilebilmektedir.

Gorsel 3.33: Kayit menusunin agilmasi (Deliver)

Kurgu, bilgisayara kaydedilecekse en sik kullanilan Codec H.264 Master secenegi secilir. File
Name boélimine dosya adi yazilarak Browse (birovs) ¢ikti yeri tiklanir. Calismanin kaydedile-
cegi bolim secilir. Export Video 6liminden en yaygin ve hemen hemen her oynatici codec
tarafindan rahatlikla oynatilabilen QuickTime Codec (kuik taym kodek) secilir. Resolutions
(rezulusins) bélimunden videonun gérintisa secilerek ¢dzunurlik ayarlanir. Genellikle Full HD
secilmesi yeterli olmaktadir. Quality (kualidi) secenegi Best (best) olarak tiklandiginda kurgu
programi en iyi ¢ikti olarak videoyu kaydedecektir. Daha sonra hemen alt platformda yer alan
Add to Render Queue (ed tu rendir kiu) bélimune tiklanarak dosya ¢ikti platformuna génderilir.
Dosya, programin sag tarafinda Render Queue (rendir kiu) bélimunde yer almaktadir. Bu boli-
mun altindaki Start Render (sitart rendir) tusuna basildigi zaman program kayit islemine baglar
ve video kurgu, secilen platforma tim efektleri ile kayit edilir (Gorsel 3.34, 3.35, 3.36 ve 3.37).

Gorsel 3.34: Render Settings ayarlari Gorsel 3.35: Render Settings kalite ayarlar

Gorsel 3.36: Add to Render ve Start Render Gorsel 3.37: Render sireci
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3.2.4. Goruntu ve Zaman Cizelgesi

Goruntl ve zaman cizelgesi olan Timeline (taymlayn), en sik kullanilan platformdur. Kurgu
esnasinda en fazla islemin yapildigi; ses, goérsel, video ve gegis efektleri gibi tim unsurlarin
ilk tasarlandigi alandir. Bu tim video kurgu programlari icin gecerli bir durumdur. Ham g6-
rintaler ile ses bandi da bu bélumden gelir. Kurgu isleminin en temel asamasinin basladigi
yer Timeline bolumadur. Kaba kurgunun yapildigi, kullanilmayacak goéruntilerin ayiklandigi
bélimdur. Bu bélimde birden fazla sahne eklenebilir, sahne aralarina gegis efektleri verilebilir,
giris cikig sureleri belirlenerek farkl katmanlar olusturulabilir (Gérsel 3.38, 3.39).

Goérsel 3.39: Goruntl zaman cizelgesini dizenleme
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2. Uysulama

UYGULAMA ADI : Timeline Cizelgesinde Kurgu
AMAC : Goruntuleri, video diizenleme programinin araclariyla Timeline
cizelgesinde diizenlemek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, bir 6nceki uygulamada secmis oldu-
gunuz gorintileri, kurgu programinin Timeline gizelgesinde diizenleyiniz.

Arac Gereg

1. Kamera

2. Kurgu programi
3. Bilgisayar

4. Harici bellek

islem Basamaklari

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyarak arac gerecinizi hazirlayiniz.

2. Bir 6nceki uygulama c¢alismasinda dizenleme yapmak amaciyla se¢mis oldugunuz vi-
deo goéruntalerini kurgu programina aktariniz.

3. Aktardiginiz géruntuleri, kurgu programinin galisma alanina tagiyiniz.

Programin Timeline bélimiinde yapacaginiz kesme, bindirme, birlestirme gibi diizenle-

me islemlerine uygun program araglarini kullanarak goéruntileri dizenleyiniz.

5. Yaptiginiz dizenleme ¢alismalarinin sira, siire, uyum, battnlik vb. agilardan uygunlu-

gunu kontrol ediniz.

Tum kontrolleri yaptiktan sonra Render islemi uygulayiniz.

Calismanizin bir yedegini harici bellege alarak bilgisayarinizi kapatiniz.

8. Calisma ortaminizi temiz ve dizenli birakmaya 6zen goésteriniz.

P

N o

DEGERLENDIRME
Uygulama calismanizin suresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1°de
verilen “5. Derecelendirme Olgegi” 6l¢Utlerine gbre degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu Olcitleri dikkate aliniz.

3.2.5. Sahne Gecis Efektleri

Kurgu asamasinda birden fazla sahne yer almaktadir. Bu sahnelerin kurgu esnasinda konuya
uygun sekilde siralanmasi ve art arda getiriimesi gerekmektedir. Kurguda sirali olarak bir ara-
ya getirilen sahneler arasindaki gecisleri yumusatmak ve goérsel agidan izleyiciye daha etkili
gecigler sunmak icin sahne gecis efektlerinden yararlanilir. Bu efektler sayesinde sahneler
birbirlerine baglanmakta ve gecisleri senkronize bir sekilde yapiimaktadir.
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Bunun icin programda alt menude yer alan Edit kismi tiklanir. Ardindan yukaridaki meniden
Effect Library (Efekt Laybrari) acilarak sol alt b6limde yer alan Video Transitions (video ti-
renzigins) secilerek icerisindeki efektlerden kurguya uygun olan sahne gegcis efektlerinden se-
cilir. Secilen efekt, sag panelde yer alan iki sahnenin gegis bélimlerinden tstune surlklenerek
birakilr. Additive Dissolve (aditiv dizolv), en cok kullanilan gegis efektidir (Gorsel 3.40, 3.41).

01:00:02:17
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Gorsel 3.40: Sahne gecis efektleri

VIDEQ EDIT

= e

£ 05wt ing

o b b bor b bor b bor bor b

Gorsel 3.41: Gecis efekti ayarlari

Efektler kismindan yazi eklendikten sonra zerine sol tus ile tiklandiginda sag st panelde
gecis efektinin ayarlari acilmaktadir. Buradan gecis efektinin siresi ve kac¢ kare [frame (fi-
reym)] strecegi ayarlanabilir. Ayrica gecis efektinin parlakligl ve geciskenligi de bu bélimden
ayarlanmaktadir.
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3. Uygulama

UYGULAMA ADI : Sahne Gegisleri Ekleme
AMAC : Video kurguda géruntiler arasina sahne gecisleri eklemek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, 2. Uygulama calismasinda diizenlemis
oldugunuz video gériintiileri arasina sahne gecisleri ekleyiniz.

Arac Gereg

1. Kamera

2. Kurgu programi
3. Bilgisayar

4. Harici bellek

islem Basamaklari

1. Is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 2. Uygulama caligsmasinda programin Timeline béliminde duzenlemis oldugunuz vi-
deo goruntulerini kurgu programinda aginiz.

3. Goruntllerin arasina ekleyebileceginiz gegis efektleri ile ilgili denemeler yapiniz.

4. Yaptiginiz denemeler sonunda goéruntilerin arasina hangi efektlerin ne kadar sure ile
eklenecegine karar veriniz.

5. Gecis efekti ekleme iglemini gorsel estetik ve algi baglaminda degerlendirerek videoya
uygulayiniz.

6. Gerekli kontrolleri yaptiktan sonra videoyu Export ediniz. (Render islemi uygulayiniz.)

7. Calismanizin bir yedegini harici bellege alarak bilgisayarinizi kapatiniz.

8. Calisma ortaminizi temiz ve duzenli birakmaya 6zen gdsteriniz.

DEGERLENDIRME
Uygulama calismanizin sUrgsi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Calismaniz Ek 1°de
verilen “6. Derecelendirme Olgegi” dlgutlerine gére degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu Olcutleri dikkate aliniz.

3.2.6. Ses ve Muzik Ekleyerek Senkronize Etme

Kurgu asamasinda goérintl ve sesin hem es zamanli hem de birbiriyle uyumlu olmasina
aenkronizasyon denir. Video kurguda anlatiy1 destekleyen bir diger en 6nemli bélim ise ses
ve muzik platformudur. Bu bélim, kurgu ile dogru orantili ses ve muzik senkronizasyonu yapil-
masina olanak saglar. Basaril bir kurgu yapabilmek icin kaliteli bir ses uyumuna ihtiyac vardir.
icerik ile uyumlu olan sesin videoda nerelerde alcalip nerelerde yiikselecegine ya da nerede
bitip nerede baslayacagina karar verildigi bélimdur. Ayrica gérintiye verilmis olan efektler
gibi sese de efektler verebilmek mumkindur. Cekim esnasinda karsilagilan istenmeyen arka
plan seslerinin de dahil oldugu durumlar ile ¢cok karsilagiimaktadir. Bu ve bunun gibi durumlar-
da ses efektlerinden yararlanilarak arka plandaki istenmeyen sesler kaldirilabilir. Bunun tersi
durumlar da séz konusudur. Sesin iyi alinamadigi durumlarda ses desibeli ylikseltilerek sesin
daha iyi duyulmasi saglanir.

Sesi olmayan bir videoya ses eklemek icin video kurgu programinda alt mentden Edit bolumu
acllarak sol st mentide Medya Havuzu denilen Media Pool (medya pool) béliminden ses
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surdklenerek Timeline boélimune birakilir. Bylece “Audio 1” olarak ses géruntuler bélumunde
yerini alacaktir. Sesin nereden ve hangi saniyeden baslayacagini belirlemek icin ses, Timeline
béliminde Mouse’un sol tusu ile basil tutularak saga ve sola kaydirlir. Bdylece ses, hangi
zaman diliminde baglatilacaksa o zaman araliginda birakilir (Gorsel 3.42). Ses, belirli yerlerde
kesilerek daha sonraki bagka sahnelerde yeniden baglatilabilir veya sesin igerisinde kesilmig
olan ses parcalari baska ses parcalari ile yeniden harmanlanabilir. Bunun icin orta konsolda
yer alan menudeki Blade Edit Mode (bileyd edit mod) tusuna basilir. Ses nereden kesilecekse
o bélimden kesmeye baslanir. Ses seviyesinin duzeyini ylkseltmek ve alcaltmak icin sag st
bélimde yer alan Clip Volume (klip volyum) ses seviye ayari kullanilir (Gérsel 3.43).

01:00:00:00
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Gorsel 3.43: Blade Edit Mode ve ses seviye ayari




4. Uygulama

UYGULAMA ADI : Video Kurguyu Senkronize Etme
AMAC : Video kurguyu miuzik ve ses ekleyerek senkronize etmek.

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak, 3. Uygulama calismasinda sahne ge-
cisleri eklemis oldugunuz video kurguyu ses ve miizik ekleyerek senkronize ediniz.

Aracg Gereg

1. Kamera

2. Kurgu programi
3. Bilgisayar

4. Harici bellek

islem Basamaklari

1. Is saghg ve glivenligi tedbirlerine uyarak arag gerecinizi hazirlayiniz.

2. 3. Uygulama calismasinda sahne gecisleri eklemis oldugunuz video kurguyu program-
da aciniz.

3. Videonun mevcut sesini denetleyiniz. Cikarilmasi gereken, istenmeyen sesleri kaldiri-
niz. Eklenmesi gereken sesleri ekleyiniz.

4. Video kurgunun gerekli bélimlerine uygun ses efektleri ekleyiniz.

5. Gereken sahnelere uygun muzik ekleyiniz.

6. Ses ve muzik tzerinde kesme, harmanlama gibi islemleri yaparak sahneler arasindaki
ses gegisini saglayiniz.

7. Video kurgunun ses seviyesi ayarini kontrol ederek gereken duzenlemeleri yapiniz.

8. Tum kontrolleri yapip gérintli ve ses senkronizasyonunu sagladiktan sonra videoyu
Export ediniz.

9. Calismanizin bir yedegini harici bellege alarak bilgisayarinizi kapatiniz.

10. Calisma ortaminizi temiz ve diuzenli birakmaya 6zen gosteriniz.

DEGERLENDIRME
Uygulama galismanizin stiresi 6gretmeniniz tarafindan belirlenecektir. Galismaniz Ek 1°de
verilen “7. Derecelendirme Olgegi” 6lcUtlerine gbre degerlendirilecektir. Calismanizi yapar-

ken bu Olcitleri dikkate aliniz.
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_ Video Goruntulerinin Kurgusu - 0 -

Olcme ve Degerlendirme I

A) Asagidaki cumlelerde (....) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler dogru ise
“D”, yanhs ise “Y” yaziniz.

1. (...) Video parcalarinin butiin olusturacak bigcimde dizilmesi anlamsal islev ile
ilgilidir.
2. (...) Hangi videolarin kullanilacagina kurgu isleminden dnce karar verilmelidir.
3. (...) Kurguda kullanilan Image Stabilizer, cekim sirasinda olusan titresimi giderir.
4. (..
5 (.

. ) Kurguda sesi harmanlamak icin Blade Edit Mode se¢eneginden yararlanilir.
. ) Video Transitions, gérintl ve zaman cgizelgesi anlamina gelmektedir.

B) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan alanlari uygun ifadelerle doldurunuz.

6. Video ¢ekimi sonrasinda video Gzerinde dizenleme islemlerinin yapildigi
ASAMAYA e denir.

7. Pargalarin birlegtiriimesi iglemi, kurgu programinin ..............cooiiiiiiiiiiiiiiiinn.
bbliminde yapilir.

8. Videoda kullanilan yazilara gecis efekti, programin ..o
menusunden uygulanir.

9. Kurgunun digari aktarilmasinda export islemi igin ..............c.oooiiiiiiiiiiiinnns
secenegi kullanilir.

10. Kurgu programindaki araclarla gérunti ve sesin es zamanl hareketinin saglan-
MASING ...viiieiiiie e denir.

C) Asagidaki sorulari okuyarak dogru cevaplarini isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi kurgu asamasinda yapilan islemlerden biri
degildir?

A) Videoyu hizlandirmak

B) Sahne gegcisleri yapmak
C) Doly teknigini uygulamak
D) Ust uiste bindirme yapmak
E) Muzik ve ses eklemek

12. Asagidakilerden hangisi 1siga duyarl ylizey Uzerine yerlestirilen nesnele-
rin fotograf makinesi kullanilmadan isik yoluyla pozlanmasi yéntemidir?

A) File > Timeline > Import Media
B) File > Import > Timeline

C) File > Media Pool > Import

D) File > Import > Media Pool

E) File > Import > Import Media
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Olgme ve Degerlendirme |

13. Videonun giris ve cikis bélimlerinin kesme islemi asagidakilerden hangisi
ile yapilir?

A) Color Wheel
B) Dynamic Zoom
C) Fast Review
D) Source Tape
E) Transform

14. Video diizenleme programinda golgelere miidahale edilirken asagidakiler-
den hangisi kullanilir?

A) Gain B) Gamma C) Lift D) Offset E) Shadow
C) Asagida verilen sorularin cevaplarini noktal yerlere yaziniz.

15. Video dosyalarinin sikistirilmis formatlarda saklanmasinin nedeni nedir?
Aciklayiniz.
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Ek 1

1. KONTROL LISTESI

OLCUTLER EVET HAYIR
1 is saghigi ve glvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini
" | hazirladi.
2. | Video kameranin objektifini tozdan arindirdi.
3. | Kamera ya da fotograf makinesinin bataryasini sarj etti.
4 Kamera ya da fotograf makinesinde hafiza karti olup ol-
"~ | madigini kontrol etti.
5. | Kameray tripoda bagladi.
6. | Kameranin baglanti kablolarinin eksiksiz olmasini sagladi.
7. | Kameranin enerji ile baglantisini sagladi.
8 Deneme c¢ekimi ile kameranin ¢alisip ¢calismadigini kontrol
" | etti.
9 Kamera, yardimci donanim ve tim aksesuarlari kamera
" | cantasina yerlestirdi.
10. | Calisma ortamini temiz ve dlzenli birakti.
“HAYIR” olarak isaretlenen dlcitler icin calismanizi gézden geciriniz. Eksikliklerinizi tamamlayarak
kendinizi gelistiriniz.
NOT: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.

VIDEO CEKIMI
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1. DERECELENDIRME OLCEGi

DERECELER

OLCUTLER
1 2 3 | 4|5

is saghg! ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini
hazirladi.

2. | Video ¢ekimini, cekimin amacina uygun planladi.

Isik ekipmanini gekim planinda belirlenen sahnelere

3. gore tespit etti.
Isik ekipmani ve gerekli donanimi (baglanti kablolari,
4. . . o
coklu priz, sarj aleti gibi) hazirladi.
5 Isik ekipmaninin kurulumunu ¢ekim planinda belirlenen
" | sahnelere uygun gergeklestirdi.
6 Deneme ¢ekimi ile 151k kurulumunun istenen etkiyi ver-

ip vermedigini kontrol etti.

7. | Kamera ve 1sik ekipmanini givenli bicimde kaldirdi.

8. | Calisma ortamini temiz ve diizenli birakti.

Toplam Puan

Ogrenci Puani (*)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “Iyi”, 5 “Cok lyi” performans diizeyi-
ni gosterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz élgitlerde kendinizi gelistiriniz.

(*) OGgrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formulii uygulanarak 100’liik
sisteme uyarlanir. (Tabloda tim élcutlerden alinabilecek en ylksek puan 8 x 5 = 40'tir.)

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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2. DERECELENDIRME OLCEGi

o DERECELER
OLCUTLER
1 2 3 4 5
1 Is saghg: ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini
" [ hazirladi.
> Konu / ¢cekim senaryosu ile ilgili énemli unsurlari belir-
| ledi.
3 Yapacag! video ¢cekimini konu / ¢cekim senaryosuna
" [uygun planladi.
4 Cekimlerden énce kurum ve kisilerden gerekli izinleri

aldi.

5. | Ortamin i1sik kosullarini denetledi.

Aydinlatma bigimini tespit ederek gerekli isik ekip-

6. manini ¢cekime hazirladi.
7 Cekim planlarini konu / ¢ekim senaryosu ve kompo-
" | zisyon kurallarina uygun belirledi.
8 Cekim acilarini konu / ¢cekim senaryosu ve kompo-
" | zisyon kurallarina uygun belirledi.
9 Kamera hareketlerini konu / gekim senaryosu ve kom-
" | pozisyon kurallarina uygun belirledi.
10 Belirledigi cekim planlari, cekim acilari ve kamera
" | hareketlerini kullanarak ¢cekimi gerceklestirdi.
11 Yaptigi cekimleri, bilgisayar ve harici bellege kaydede-

rek arsivledi.

12. | Calisma ortamini temiz ve dizenli birakti.

Toplam Puan

Ogrenci Puani (*)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “iyi”, 5 “Cok lyi” performans diize-
yini gosterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz éi¢itlerde kendinizi gelistiriniz.

(*) Ogrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formiilii uygulanarak 100’liik
sisteme uyarlanir. (Tabloda tim 6l¢utlerden alinabilecek en yiksek puan 12 x 5 = 60°tir.)

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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3. DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER
1|2 3] 4]cs

is saghg ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini
hazirladi.

2. |lc veya dis mekanda video gekimi igin bir konu belirledi.

3. | Cekimi konuya uygun sekanslar halinde planladi.

Kompozisyon kurallarina uygun ¢ekim planlari, cekim
4. |acilari ve kamera hareketlerini cekim senaryosu veya
storyboard Uzerinde belirledi.

5. | Ortamin i1sik kosullarini denetledi.

Aydinlatma bicimini tespit ederek gerekli isik ekipmanini

6. cekime hazirladi.
7 Kameranin goérintd kayit formatlarindan birini veya
" | fotograf makinesinin video kayit 6zelligini secti.
8 Cekim sirasinda uygun yerlerde sahne gecisi yontemle-
" |rini uyguladi.
9 Videoya baslangic ve bitis kesme pay! birakmak icin
" [temiz girig-temiz ¢ikis yontemini kullandi.
Farkl cekim planlari, cekim agilari ve kamera hareketle-
10. | . . L
rini deneyerek cekimi tekrarladi.
Sekanslari kontrol ederek eksik ya da hatali oldugunu
T S o e : . .
distndagu bélumleri yeniden cekti.
12 Cekim bittikten sonra kamera ve yardimci ekipmani
" | topladi.
13 Videolari bilgisayara aktararak kurgu asamasinda kul-

lanmak Gzere arsivledi.

14. | Calisma ortamini temiz ve dizenli birakti.

Toplam Puan

Ogrenci Puani (*)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “iyi”, 5 “Cok lyi” performans diizeyini
gOsterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz élgitlerde kendinizi gelistiriniz.

(*) Ggrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formili uygulanarak 100’lik sis-
teme uyarlanir. (Tabloda tim élcutlerden alinabilecek en ylksek puan 14 x 5 = 70tir.)

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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DERECELER

OLCUTLER
1| 2| 3| 4

is saghg ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini

hazirladi.

5 Daha dnceden ¢ekmis oldugu video géruntilerini kame-
" | radan bilgisayara aktardi.

3 Bilgisayara aktardigi video géruntuleri arasindan igerik ve
" | amaca uygun olanlari secti.

4 Secilen gorantulerin timdnd kurgu programina aktararak
" | calisma alanina tasidi.

5 Goruntiler Gzerinde yapacagi dizenlemeleri amaca ve

icerige uygun bicimde belirledi.

Belirledigi diizenleme calismalari ile ilgili (kesme, efekt
6. |ve ses ekleme gibi) denemeleri programin uygun aragla-
rini kullanarak yapti.

Yaptig! birden fazla deneme calismasini bir klasérde
toplayarak bilgisayara ve harici bellege kaydetti.

8. | Calisma ortamini temiz ve duzenli birakti.

Toplam Puan

Ogrenci Puani (*)

gOsterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz élgitlerde kendinizi gelistiriniz.

me uyarlanir. (Tabloda tum &l¢Utlerden alinabilecek en yliksek puan 8 x 5 = 40'tir.)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “Iyi”, 5 “Cok lyi” performans diizeyini

(*) Ggrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formulii uygulanarak 100’liik siste-

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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o DERECELER
OLCUTLER
1 2 3 4 5
1 Is saghgi ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini
" [ hazirladi.
5 Bilgisayara aktardigi video goéruntileri arasindan igerik
" | ve amaca uygun olanlari secti.
3 Secilen goruntilerin timind kurgu programina aktararak
" |calisma alanina tagidi.
4 Timeline béliminde kesme, bindirme, birlestirme gibi
" | dUzenleme iglemlerini yapti.
5 Programin araclarini amaca ve uygulama teknigine
" |uygun kullandi.
6 Yaptigl dizenlemeleri sira, stre, uyum, butinlik gibi
" | 6geler bakimindan uygunlugunu denetledi.
Calismasinin son kontrollerini yaparak Render iglemi ile
7.2 - o .
bilgisayara ve harici bellege kaydetti.
8. | Calisma ortamini temiz ve duzenli birakti.
Toplam Puan
Ogrenci Puani (*)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “iyi”, 5 “Cok Iyi” performans diizeyini
gOsterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz él¢itlerde kendinizi gelistiriniz.

(*) Ogrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formiilii uygulanarak 100’liik sis-
teme uyarlanir. (Tabloda tiim élcltlerden alinabilecek en yiksek puan 8 x 5 = 40’tir.)

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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6. DERECELENDIRME OLCEGi

o DERECELER
OLCUTLER
1 2 3 4 5
] is saghgi ve givenligi tedbirlerine uyarak arac gerecini
" [ hazirladr.
5 Duizenledigi video goruntuleri Gzerinde sahne gegigleri ile
" |ilgili birden fazla deneme yapti.
3 Sectigi gecis efektlerinin uygulama siresini sahne iligki-
" |lerine ve bitinlige uygun bigimde uyguladi.
4 Programin araclarini amaca ve uygulama teknigine uy-
" |gun kullandi.
5 Yaptigi dizenlemeleri sira, stre, uyum, bitinlik vb.
" | acilardan denetledi.
Calismasinin son kontrollerini yaparak Render iglemi ile
6. |2 .. s N .
bilgisayara ve harici bellege kaydetti.
7. | Calhsma ortamini temiz ve dizenli birakti.

Toplam Puan

Ogrenci Puani (*)

gosterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz 6élgitlerde kendinizi gelistiriniz.

me uyarlanir. (Tabloda tim 6l¢utlerden alinabilecek en yiksek puan 7 x 5 = 35'tir.)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “yi”, 5 “Cok Iyi” performans diizeyini

(*) Ogrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formdilii uygulanarak 100’liik siste-

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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o DERECELER
OLCUTLER
1 2 3 4 5
] is saghg ve guvenligi tedbirlerine uyarak arag gerecini
" [ hazirladi.
> Videoda istenmeyen sesleri programin uygun araglarini
" | kullanarak sildi.
3 Videoya eklenmesi gereken muzik ve sesleri, sahnelere
" | uygun bicimde videoya ekledi.
4 Gerekli bélimlere uygun ses efektleri ekleyerek sahneler
" |arasi ses gegisini sagladi.
5 Programin araclarini amaca ve uygulama teknigine uy-
" | gun kulland1.
6 Videonun ses seviyesi ayarlarini sahnelere uygun bi¢im-

de dizenledi.

7. | Videonun ses ve goéruntl senkronizasyonunu sagladi.

Calismasini son kontrollerini yaparak Render iglemi ile
bilgisayara ve harici bellege kaydetti.

9. | Calisma ortamini temiz ve duzenli birakti.

Toplam Puan

Ogrenci Puani (*)

Dereceler: Formdaki 1 “Gelistirilebilir’, 2 “Kabul edilebilir’, 3 “Orta”, 4 “lyi”, 5 “Cok lyi” performans diizeyini
gOsterir.

Degerlendirme: Calismanizda eksik puan aldiginiz él¢utlerde kendinizi gelistiriniz.

me uyarlanir. (Tabloda tim 6lgutlerden alinabilecek en yiksek puan 9 x 5 = 45'tir.)

(*) Ogrenci Puani: [(Toplam Puan x 100) / Alinabilecek en yiiksek puan] formiilii uygulanarak 100’l{ik siste-

Not: Oneri olarak hazirlanmistir. Ogrenme ortamlarina gére diizenlenebilir.
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CEVAP ANAHTARLARI 0 —

1. Ogrenme Birimi |

1. D 7. Nam June Paik 13.C
2. Y 8. RGB 14.B
3. Y 9. On sekiz 15 E
4. Y 10. Genis acili 16 B
5. D 11. Sinopsis
6. Video 12. E
2. Ogrenme Birimi |
1. D 8. Y 15 E
2. Y 9. Kazang 16 B
3. Y 10. 24 kare 17 A
4. D 11. MPEG 18 D
5. D 12. Zincirleme 19 B
6. Y 13 E
7. D 14 C
3. Ogrenme Birimi |
1. Y 6. Post-prodiiksiyon 11.C
2. D 7. timeline 12. E
3. D 8. Transitions 13.D
4. D 9. Deliver 14. E
5°Y 10. Senkronizasyon

N —— VIDEO CEKIMI




— O KAYNAKCA

KAYNAKCA

Demircan, A. K. (2000). Video Kamera Fotografcilik ve Televizyon Yapimciligi (2.bs.). Ankara:
Guldikeni Yayinlari.

Olsenius, R. (2014). A'dan Z'ye Dijital Video, National Geographic (F. Kurt, gev.). Istanbul:
Dogus Yayin.

Schroeppel, T. (2013). Kemiksiz Kamera Dersleri (M. Unlu, cev.). istanbul: San Ofset.

Sahiner, R. (2001). Video sanati: Elektronik gérintilerin kurgusal evreni, Tlrkiye'de Sanat
Dergisi, 49(2): 36-43.

Tayfur, G. (2002). Televizyon Yapimlarinda Teknik Uygulamalar. Erzurum: Bakanlar Matbaa-
cihk.

T.C. Milli Egitim Bakanligi (2020). Grafik ve Fotograf Alani Cergeve Ogretim Programi, Ankara.

Uysal, T. (2017). Cagdas fotograf sanatinda gercekligin yeniden insasi: Kurgusal fotograf. Ulak-
bilge, 5(15), 1521-1540.

GENEL AG, GORSEL ve KAREKOD KAYNAKCASI

Materyalin genel ag, gbrsel ve karekod kaynakgasina buradan ulasilir.

Karekoda ulagilamamasi
durumunda asagidaki linki
kullanabilirsiniz.”

'

http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php ?KOD=2119

Not: Kaynakcga, APA 6 kriterlerine gére hazirlanmistir.
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