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GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinei vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidataa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegine temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
mildafaa mecburiyetine diigersen, vazifeye atilmak icin, iginde bulunacagin
vazivetin imkédn ve seraitini diisinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, g¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diigmanlar, butiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmig, biitiin
tersanelerine girilmig, biitiin ordulart dagitilmis ve memleketin her kégesi bilfiil
iggal edilmig olabilir. Biitiin bu geraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalilet ve hattad lmyanet
iginde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahiplenn sahsi mentfaatlerini,
miistevlilerin sivasi emelleniyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diigmiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait iginde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlanndaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme biriminin kapagini, islenen

ana ve alt basliklari gosterir.

Olcme ve degerlendirme

sorularinin bashigini
gosterir.

Etkilesimli kitap, video,
ses, animasyon, uygulama,
oyun, soru vb. ilave
kaynaklara ulasilabilecek
karekodu gosterir.

Ogrenme biriminin
icindeki uygulamanin
numarasini gosterir.

Ogrenme biriminin
numarasini gosterir.

Ogrenme biriminin

adini gosterir.

Ogrenme biriminin

\/

etkinliklerini
gosterir.

Not alinacak
alanlar1 gosterir.

Sayfa numaralarini

gosterir.




KONULAR
1.1. PROJE KONUSUNUN BELIRLENMESI
1.2. PROJENIN ON HAZIRLIGI

TEMEL KAVRAMLAR

Bilgi

- - Proje
Blllmsgl .bll.g' - Sanat bilgisi
- Felsefi bilgi . Teknik bilai
. Gundelik bilgi 9

NELER OGRENECEKSINiz?

Proje konusunu belirleme

+ Okul, cevre ve sanayi ihtiyaglarina gére proje konusunun tespit
asamalarini belirleme

Proje hazirligi ve asamalari icin kaynak taramasi yapma
Proje hazirlamada arastirmanin énemini anlama

Dokuman ve kaynak taramasi yaparken internetten bilgi
aliminda dikkat edilmesi gereken hususlari belirleme

Projede olmasi gereken ortak 6zellikleri agciklama



@ EE HAZIRLIK CALISMALARI

1. Okulda karsilastiginiz sorunlari nasil ¢cézersiniz? Fikirlerinizi sinifta arka-
daslarinizla paylasiniz.

2. Sizce bilgiye ulasmada arastirmanin énemi nedir? Fikirlerinizi sinifta
arkadaslarinizla tartisiniz.

1.1. PROJE KONUSUNUN BELIiRLENMESI

Proje, “Dusunulup tasarlanmis sey, tasarl.” olarak tanimlanir. Bilim ve arastirma ile iliskilen-
dirildiginde tanimi daha kapsamli hale gelir. Farkli alanlarda dnceden plan ve programa
alinmis, cikacak mali harcamalari hesaplanmis, yetkili kurumlarin onayladigi, belirli bir yerde
icra edilen, kisa veya uzun vadeye bagdlanarak 6zel kurum veya devlet adina gergeklestiril-
mesi kabul edilmis bilimsel ¢alisma tasarilarina proje denir.

insanin proje hazirlamadaki temel amaci; bilimin 1siginda gelismek, degismek ve degistir-
mektir. insanin Urettigi projelerle bircok hastaligi sonlandirdidi, imkansiz gérinen bircok
hayalini gerceklestirdigi artik bir gercektir.

“Neden proje hazirlanir?” sorusuna bircok cevap verilebilir. Bununla birlikte proje hazirlama-
nin genel kabul gérur baslica sebepleri sunlardir:

m Bir ihtiyaci gidermek.

m Bir sorunu ortadan kaldirmak.

= Ulke ekonomisine katki saglayabilmek.

» Maddi kazang elde etmek.

m Kisinin kendi merakinin giderilmesini saglamak.
» Hayati daha pratik ve kolay bir hale getirebilmek.
m Bos vakitleri degerlendirebilmek.

m Hayatta karsilasilan guncel problemlere ¢6zUm yolu Uretmek.

Proje hazirlama sUrecinin 6nemli adimlarindan biri proje konusunun dogdru secilmesidir.
Dogru secim, projenin ilerleyisini dogrudan etkiler. Dogru konu secimi; projenin ilgi ¢ekici,
ulasilabilir ve anlamli olmasini saglar.

Proje konusu belirlenirken sunlara dikkat edilmelidir:

= ilgi cekici ve motive edici olmalidir.

Yeterince dar ve odakli olmalidir.

Yeterli bilgi ve kaynak bulunmalidir.

Arastirma ve uygulama acisindan gerceklesebilir olmalidir.,

Etik ilkelere uygun olmalidir.




Proje seciminde dikkat edilecek hususlar basliklar halinde aciklanmistir.

ilgi Alanlar:: ilgi duyulan bir konuyu secmek projenin tzerinde calismayi keyifli hale getirir
ve motivasyonun korunmasini saglar.

Beceriler: Becerilere uygun bir konu secmek projenin basariyla tamamlanmasini saglar.
Ulasilabilirlik: Secilen konu, mevcut kaynaklar ve zaman cercevesiyle tamamlanabilir olmalidir.
Ozgunlik: Secilen konu, daha énce yapilmamis veya yeterince arastirilmamis olmalidir.

Amag: Projenin neyi basarmayi amacladigi net bir sekilde belirlenmelidir.

Konu seciminde projeyi hazirlayacak kisinin yetenek ve ihtiyacglarini géz éntunde bulundur-
mak ¢cok onemlidir. Bu asamada bazi sorularla projeyi hazirlayacak kisinin ilgi alanlari, beceri
ve deneyimleri tespit edilebilir.

ilgi Alanlari

» Hangi konulara meraklisiniz?
m Hangi ders veya alanlardan keyif aliyorsunuz?
m Hangi konularda daha fazla bilgi edinmek istiyorsunuz?

Becerileri

m Hangi becerileriniz var?
» Hangi alanlarda yeteneklisiniz?
m Projenizicin hangi becerilere ihtiyaciniz olacak?

Deneyimleri

m Daha 6nce hangi projelerde yer aldiniz?
m Bu projelerden hangi deneyimleri kazandiniz?

1.1.1. Proje Konusunun Okul, Cevre ve Sanayi ihtiyaclarina Goére Belirlenmesi

Konu secimi, cok yonlu ve islevsel bir surectir. Dogru secimler yapmak, projeyi uygulanabilir
ve faydali kilar. Bu noktada bazi konulara dikkat edilmelidir.

Okul Mufredati

m Derslerde hangi konularin islendigi
m Bu konularla ilgili hangi projelerin yapilabilir oldugu

Cevre Problemleri

m Cevrede gdzlemlenen problemler
m Bu problemlere ¢6zUm sunabilecek proje fikirleri olusturma

Sanayi ihtiyaclari

m Sektorlerin ihtiyaclari
m Bu ihtiyaglara cevap verebilecek proje fikirleri olusturma

Ogrencilerin yapmasi gereken proje konusu tespit asamalari asagdida siralanmistir.




Fikir Uretimi
m Akliniza gelen tum fikirleri yaziniz.

m Beyin firtinasi tekniklerini kullaniniz.
» Farkli kaynaklardan ilham aliniz. 1. ETKINLIK

Fikirleri Degerlendirme @ Okulunuzu ya
da cevrenizi

gozlemleyiniz.
Gozlemlediginiz

m Her fikri belirtilen ol¢utlere gére degerlendiriniz.
m Eniyifikirleri seciniz.

Konuyu Belirleme sorunlari listele-
m Sectiginiz fikirler arasindan en uygun olanini belirleyiniz. yiniz. Bu sorun-
m Konuyu netlestiriniz ve daraltiniz. lari ve ¢6zim
yollarini sinifta
Arastirma Plani Olusturma arkadaslarinizla
m Projenizicin gerekli olan arastirmayi planlayiniz. tartisiniz.

» Hangi kaynaklara ihtiyaciniz olacagini belirleyiniz.

Proje Onerisi Yazma

m Projeniz hakkinda bir proje dnerisi yaziniz.
m Projenizin amacini, hedeflerini, yontemini ve beklenen sonugclarini aciklayiniz.

1.2. PROJENIN ON HAZIRLIGI

On hazirlk asamasi, projenin basarisi icin kritik dhem tasir. Bu asamada detayli bir planlama
ve arastirma yapmak, projenin sorunsuz bir sekilde ilerlemesini ve hedeflere ulasiimasini
saglar. Bu noktada dogru kaynaklar incelenip degerlendiriimelidir. Oncelikle proje konu-
larinin belirlenmesi ve hazirlama surecinin de daha nitelikli hale gelmesi icin “Bilgi nedir,
bilginin cesitleri nelerdir, bilim nedir, bilimin énemi nedir?” sorularini incelemek gerekir.

On hazirlik asamasi, projenin basarisi icin kritik dnem tasir. Bu asamada detayli bir planlama
ve arastirma yapmak, projenin sorunsuz bir sekilde ilerlemesini ve hedeflere ulasiimasini
saglar. Bu noktada dodru kaynaklar incelenip degderlendirilmelidir. Oncelikle proje konu-
larinin belirlenmesi ve hazirlama surecinin de daha nitelikli hale gelmesi icin “Bilgi nedir,
bilginin gesitleri nelerdir, bilim nedir, bilimin dnemi nedir?” sorularini incelemek gerekir.




Bilgi; Turkge bir s6zcuk olan bilim, bilmekten gelir. Bilmek, biling dlzeyini ifade eder.

TDK GUncel Turkge Sézluk'te bilgi, “insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin butunu,
bili, malumat.” olarak tanimlanmaktadir. Bilgi; gecerliligi ve dogrulugu olan, sayisal olarak
varligi mumkun ve kesinlige sahip, tasvir edilmis yapidaki gergeklik olgusudur. Bu olgunun
kisiler ve gruplarca kabul gorur olmasi dnemlidir.

Bilgi, kisiden kisiye ya da zimreden zumreye degisiklik gosterebilir ancak bu tarz bilgiler,
icerigine gdre degisiklik gdsteren 6znel bilgilerdir. Bu nedenle bilginin tanimi da kullanildi-
g1 alana ve bakis agilarina gore degisiklik gdstermektedir. Bu durumda bilgiyi kullanilabilir
hale getirebilmek ve daha da 6nemlisi dogru anlayabilmek icin bilgi siniflandiriilmalidir.

Bilgiyi 6grenme sureci, dustnurler tarafindan sorgulanan bir konudur. Bu sorgulamalar
neticesinde bilgi ile ilgili bir alan ortaya ¢cikmistir. Antik Yunan Dénemi'nde epistemoloji
(bilgi felsefesi) olarak adlandirilan bu alan, bilgi ve onu deneyimleyen kisi arasindaki iliskiyi
sorgulamis; boylece bilginin igeriginin getirecedi kazanclara isik tutmaya ¢alismistir. Bu
sUre¢ su sorularla anlasilmaya ¢alisiimistir:

m Bilgi nedir?

m Bilginin degeri nedir?

m Dogru bilgi var midir?

= Bilginin siniri nedir?

m Bilginin ydntemi nedir?

= insan neyi bilebilir?

= Bilginin kaynagi nedir?

Epistemolojide, konu ile 6zne arasindaki iliskiden dogan her turll Urdne bilgi denmektedir.
Epistemoloji bilginin temel sebebini, baska bir deyisle anlama slrecini tamamlamaktir. Bil-
giye ulasmak i¢in izlenecek belli basl yontemler sunlardir:

m Algilama

m Akil yGrutme
Hatirlama

Alistirma
m EJitim

Epistemolojide bilgiye ulasma sureci, farkli distiince akimlarinin ortaya ¢cikmasina neden
olmustur. Bilgiye ulasmada sUpheyi esas alan septisizm (sUphecilik), duyu ve onlarin
getirilerinin yanlis oldugunu savunan sofizm (bilgelik), bilgiye akil yoluyla ulasilabilecegini
savunan rasyonalizm (akilcilik), deneyim yoluyla ulasilabilecegdini ve dogustan gelen hicbir
bilginin olamayacagdini dne suren empirizm (deneycilik) baslica dusunce akimlaridir.

BiLGi CESITLERI
Bilginin turleri birbirinden farkli 6zellikler géstermektedir. Bu nedenle bilgiyi siniflandirmak

gerekir. Bilgi turlerinin en belirgin ortak ézelligi, 6zne ile konu arasindaki iliskidir. insan ihti-
yaclari, bilginin siniflara ayrilmasinda énemli etken olmustur.




Bilgi turleri asagidaki sekilde siralanabilir.

A) Gundelik Bilgi: Kisinin duyu organlari aracilidiyla dinyayi aciklama seklidir. Bilginin
ortaya cikisinda tecrlbe, deneme ve goézlemlerin etkisi buyuktur. Gundelik bilgi, bir yonte-
me dayandirilmaz. Bu nedenle gecgerliligi, ihtiyag ile dogru orantilidir.

Genellemeler, gundelik bilgiye verilebilecek en dogru érneklerdir. Gittigi deniz kenarinda-
ki sehirleri guzel bulan birinin deniz kenarindaki tum sehirlerin guzel oldugunu soylemesi,
gundelik bilgiye érnek gosterilebilir.

Gundelik bilgi; subjektiftir, sonuglari kesin degildir ve nedensellik ilkesine dayanmaz.

2. ETKINLIK
@ Sizce guindelik bilginin, diger bilgi turleri ile nasil bir bagi vardir?

Arkadaslarinizla tartisarak degerlendiriniz.

B) Teknik Bilgi: GUnlUk hayatta temel ihtiyaclari karsilamak icin kullanilacak her turlU arag
gerecin Uretilmesi icin ihtiya¢c duyulan bilgilerin tamamidir. Bu bilgi turd, kisinin yarari
Uzerine kuruludur. Teknik bilgi, iki temel alana ayriimistir.

» Gindelik Bilgiye Dayahl Teknik Bilgi: Gliindelik tecrUbeleri esas alir ve bu tecrlbelere
dayanarak ihtiyac duyulan arag gerec icin gerekli bilgiye odaklanir.

= Bilimsel Bilgiye Dayali Teknik Bilgi: Bilimsel verilere odaklanir. Bu veriler isidinda aracg
gereg Uretimini esas alan bilgi turlerini icerir. Bu alana 6rnek gosterilebilecek en dnemli
bilim insani ibn-i Sina'dir (Gorsel 1.1). Yazmis oldugu “El-Kanun-i fit-Tib” adli eseri, ginu-
muzde de bu alanda yazilmis en Unlu tip kitabidir (Gorsel 1.2).

Gorsel L.1: [bn-i Sina (980-1037) Gorsel 1.2: El Kanun-i fit-Tip'ta sindirim
sistemini gésteren bir gizim




C) Sanat Bilgisi: Yaraticilik ve Uretim etkinligi, beceri ve kabiliyet eseri olarak ifade edilebilir.
Sanat bilgisinin amaci, fayda saglamak yerine gluzellik duygusuna hizmet etmektir. Bilim ve
felsefeden farkli olarak kaynagini sadece akildan degil duygulardan da alir. Sanatgl, nesneye
yonelerek onda gordugu bir seyi, elindeki malzemeleri de isin icine katarak ifade etmeye
calisir. Bu noktada &zne (sanatgi)-nesne (sanat eseri) iliskisi, dogada esine rastlanmayan
bir eserin olusmasina neden olur. Boylelikle sanat eseri dederlendirme sureci baslar. Begeni
kavrami ve duygular surece dahil olur (Gérsel 1.3, 1.4).

Sanat bilgisini diger bilgi turlerinden ayiran en 6nemli 6zellik, sanat¢cinin kullandigi ifade
aracidir. Diger bilgi turleri ifade icin kelime ve terimler kullanirken sanatgl; bunun yaninda
ses, renk ve maddenin gesitli sekillerini de kullanir (Gorsel 1.5).

3. ETKINLIK
@ Sanat bilgisi ile elde edilen hangi resim turlerini begenirsiniz?

Hangileri size hitap etmez? Nedenini belirtiniz.

Gorsel 1.3: Mozart'in Turk Mars!

Gorsel 1.4: Nuri fyem'in "Ug Kizlar" tablosu Gorsel 1.5: Auguste Rodin'in
“Cehennem Kapisi” heykeli




4. ETKINLIK

@ Elinizdeki atik malzemelerle dogadan esinlenerek serbest teknikle t¢ bo-
yutlu bir eser cikarmaya calisiniz. Eserleri sinifinizda sergileyiniz. Sergiledigi-
niz eserleri arkadaslarinizla yorumlayiniz.

N

C) Dini Bilgi: Oznel bir bilgi alanidir. inanan ile inanilan arasindaki 6znel baga dayanir. Kay-
nagini deneysel yontemlerle olgulemeyen dogaustu kaynaklardan alir. Bu bilgi turunde
edinilen her bilgi, dnceligini kisinin inanma isteginden alir. inanci temel aldidi icin kimse
tarafindan sorgulanamaz. Ruh, Valhalla, melek gibi tinsel kavramlar bu alana 6rnektir.

Dini bilgi dogmatiktir ve evrensel gercek genellikle dogaustu bir gug ya da guglerin varhgi
ile aciklanir (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Leonardo Da Vinci'nin "Meryem'e MUjde" adli tablosundaki melek tasviri

D) Bilimsel Bilgi: Sistemli ve pozitif bir bilgi tdradur. Bilimsel yontem ve akil yUrUtme
yoluyla varliklar hakkinda elde edilen her turlu bilgiyi kapsar. Nedensellik ilkesini kullanarak
olgular Uzerinde varsayimlar Uretir ve bu varsayimlari sinar. Bu sinamalar sonucunda
dogrulugu kabul goren varsayimlar, bilimsel bilgi dagarcigina katilir.

Bilimsel bilgi; nesneldir, evrenseldir, akla ve mantiga dayalidir, elestiriye agiktir, sistemli ve
duzenlidir.

Bilimsel bilgi g gruba ayrilir.

m Formel Bilimler: Dogada var olmayan, yal-
nizca insan dusuncesinin Urunu olan unsur-
lari, duyularla algilanamayan soyut kavram-
lari dogrudan akil yoluyla (deney ile degil)
tumdengelim yontemini kullanarak acikla-
maya calisan akademik disiplinler butunu-
dur. Matematik ve mantik bu tdr bilimlerdir

(Gorsel 1'7)' Gorsel 1.7: Matematiksel ifadeler




» Doga Bilimleri: Konusu tabiat, tabiat olaylari ve kanunlari olan fizik, kimya, gok bilimi,
biyoloji vb. bilimlerdir. Olgu ya da olgular arasi iliskiyi neden-sonug ilkesine gdre aciklar.
Bunun nedeni, dogadaki varliklarin bir duzen i¢cinde var olmasi ve bu durumun bir
neden-sonug iliskisine dayanmasidir. DUzen, yasanin gostergesidir. Fizik, kimya gibi
alanlar doga bilimlerine 6rnek gosterilebilir.

= insan Bilimleri: Konusu insan ve toplum olan O@ @
bilgi turudur. Bu tur bilgi; insani ve toplumu Hg.._ Aﬂ =

gecmis, simdi ve gelecek bakimindan ele ala- I!!i LA

bilecedi gibi bunlarin timuyle bir butlun ola- —ON“

rak da ele alabilir. Psikoloji ve sosyoloji, insan @Q I\V
Lo

bilimlerine 6rnek gosterilebilir (Gorsel 1.8). 3\ g g I

E) Felsefi Bilgi: Felsefe, bilgiyi sevmekten gelir. b ,W
Felsefenin temelinde suphe etmek ve sorgula- il @%
mak vardir. Bilgelik teriminin c¢ikis noktasl, sUp-
he etmeye ve sorgulamaya dayanir. Felsefe, so-
nuclara degil nedensellik iliskisi icinde dogruyu sorgulayabilme surecine odaklanir.

Gorsel 1.8: insani bilimler

Bilgelige giden yol olarak nitelendirebilir. Bilinen tum bilim tdrleri felsefeden dogmustur
ve felsefi bilgiden ilk ayrilan bilim matematik olmustur. Felsefi bilgi turleri, cogunlukla
yontemleri konu alir. Zihinsel anlamda varilacak yeri degdil, gidilen yol ve gitme seklini
betimler.

Felsefi bilgi, bilim felsefesi ile siklikla karistirilir ancak farkh alanlardir. Felsefi bilgi, felsefe-
nin edimi yani sonucudur; bilim felsefesi ise bilimi sorgulayan felsefi alandir.

Felsefi bilgi; subjektiftir, elestiricidir, akla dayalidir, her sorunu akil sizgecinden gegcirir,
aciklamalarinda bitmislik ya da kesinlik yoktur, sistemli, dUzenli ve birlestirilmis bir bilgidir.

N — BILG{
5. ETKINLIK Nom

@ Ogrendiginiz bilgi tirlerini yaziniz.
Miletli Thales

(Tales) (Gorsel 1.9),
felsefe alaninda bili-

Bunlar arasindaki farklari listeleyip
arkadaslarinizla paylasiniz.

nen ilk diginurddr.
Gorsel 1.9: Miletli Thales

Bilimin Hayatimizdaki Yeri ve Onemi

insani diger canlilardan ayiran unsur, insanin dinya ile iliskisinde olusturdugu farkindaliktir.
insanin arac¢ gerec kullanmaya baslamasi ve yeni aletler Uretmesi yasami daha kolay héle
getirmistir. Tekerlegin icadindan bu yana insanin Uretip kullandidi her alet, ¢c6zdugu her
sorun bilimsel dUsuinme yoluyla ve bilimle gerceklesmistir. Bu yol sayesinde ortaya ¢ikan yeni
bilimsel bulgulara paralel olarak toplumlarin gelismesi ve toplum sorunlarinin ¢oézulmesi
saglanmistir.




Bilmekle baslayan bu yolculugunda insanlik, bilimi farkli alanlara bolmus ve bu alanlarda
uzmanlasmistir. Bu sayede gunumuz teknolojisine ulasmis, teknolojiyi gelistirmistir. Bun-
dan yuz yil dncesinde hayal edilemeyen icatlar, hayatin rutini haline gelmistir. DUne kadar
caresiz sanilan birgok 6lumcul hastalik, gunUmuzde siradan asilar ve kisa sureli ilag tedavi-
leri ile kolayca ¢ozulebilmektedir. TUm bu tibbi ve teknolojik gelismeler, bilimin i1siginda ve
bilim sayesinde gerceklesmistir.

Bilim, gézlem ve deneyimlerle elde edilen duzenli

bilgidir. Bilimin belli bash 6zellikleri sunlardir:

» Duygu ve dusUncelerin bir Grunudur.
m Temelinde merak duygusu vardir.

m Evreni ve olaylari konu edinir.

m Gercgeklikten yararlanir.

m Deneyve gdzlemlere yer verir.

m Sonug odaklidir.

m Sistematiktir.

m Nesnel ve evrenseldir.

m Akil ve mantik ilkelerini
kullanir.

m Bilimin ortaya koydugdu
bilgiler, yapilan yeni calismalarla

desteklenip olgunlastirilabilir (Gorsel 1.10). Gorsel 110: Bilimsel calisma

Bilim, siralanan bu o6zelliklere ulasabilmek icin belirli bir yonteme dayanmali ve islem
basamaklari ile hareket etmelidir. Dogru sekilde ilerlerse sorgulanabilir dogru sonugclara
ulasir. TUm bunlar goz 6nunde bulunduruldugunda bilim, alti basamakl bir bilimsel
yontemle ilerler. Uygulanacak basamaklar asagida aciklanarak siralanmistir.

a) Gucliagiin Sezilmesi (Problemin Hissedilmesi): Kisi asamadigdi bir glclikle karsilasir. Bir
problem durumu icindedir ve istedigi sonuca varamamaktadir.

b) Problemin Tanimlanmasi (Daraltilmasi): Kisi, problem yaratan cevrede bazi gézlemler
yapar, olaylar ve kanitlar toplar, kendisini rahatsiz eden seyin ne oldugunu kesfeder ve
tanimlar.

c) €6ziimin Tahmin Edilmesi-Bazi C6ziim Yollarinin Ortaya Konmasi: Kisi ilk gozlemle-
rinden, olaya iliskin incelemelerinden, eski yasantilarindan yola ¢ikarak problemin ¢o6zUu-
MU hakkinda varsayimlarda bulunur.

¢) Goézlenebilir Sinayicilanin Belirlenmesi [Hipotezler (Denence) veya Sorular Olarak ifa-
de Edilmesi]: TUmevarim yoluyla énerilen hipotezlerden, timdengelim yoluyla beklenen
durumlarin cikarimi yapltlir.

d) Deneme ve Degerlendirmelerin Yapilmasi (Hipotezlerin Test Edilmesi): Kisi; olaylara
ve olgulara bakarak, kanitlar toplayarak, hipotezlerin dogru olup olmadigini belirlemeye

calisir.




e) Raporlastirma: Toplanan bulgular rapora donusturalur.

Bilimsel yontem; insan bilgilerinde sinir olmadidini, sorularda sonsuzluk oldugunu ve her
zaman &grenilebilecek daha ¢cok sey oldugunu 6grenmeyi saglar.

Bilimsel yontemin &zellikleri sunlardir:

m Her bir sUre¢ denetime aciktir.

s Anlasilirdir.

m Denetlenebilir.

= Yansizdir.

m Elestirici ve duzelticidir.

m Deneyicidir.

m Secicidir.

s Akla uygundur.

» Duyarligr yuksektir. Duyarligi yuksek 6lgme araclari kullanilir.

m Problem ¢dzmenin en guvenilir yoludur.

1.2.1. Bilim, Arastirma, Kaynak Taramasi ve Proje Hazirhgi

Arastirmanin en dnemli &6zelligi sistemli olmasidir. Belirlenen bir sorun icin sistemli bir se-
kilde veri toplanarak bu veriler sorunu ¢ozmek adina analiz edilir ve planli bir butun hali-
ne getirilir. Bu sUrece arastirma denir. Bu sureg, dogru kaynak taramasi i¢in cok dnemlidir.
Arastirmanin belirli bir sistemi ve yontemi olmak zorundadir.

Arastirma; nitel ve nicel arastirma olarak ikiye ayrilir. Nitel arastirma “Nigin, nasil, ne sekilde?”
gibi sorularin cevabini arar. Nicel arastirmada ise “Ne kadar, ne siklikla, ne kadar yaygin?”
gibi sorularin cevaplari aranir.

Arastirmalar sonucunda problemlerin ¢6zUmu igin projeler gelistirilebilir. Proje gelistirme
ve hazirlama asamalarinda da bilimsel stre¢ basamaklari kullanilir. Verilerin rapora dénus-
tdrulmesinin son asamasi "bilimsel stre¢ basamaklan” dir. Bu asamadan sonra bilim artik
kendini tamamlar.

1. BASAMAK: Problemi tespit etme 6. ETKINLIK

2. BASAMAK: Veri toplama @ Bilim, ara§t|rma-v?-pr$>]e
arasinda nasil bir iligki

3. BASAMAK: Hipoteze dayall tahmin yUrutme vardir?

4, BASAMAK: KontrollU deney (sinanma) Ornekler Gzerinden sinifta

) arkadaslarinizla tartisiniz.
5. BASAMAK: Deney sonuglarini analiz etme

6. BASAMAK: Teori veya kanun




OKUMA PARCASI

> | TUBITAK (17 Temmuz 1963)

s Turkiye'de bilim ve teknolojiyi tesvik
' etme, yonlendirme ve populerlestirme-
yi amaclayan Sanayi ve Teknoloji Ba-
kanliginin ilgili kuruluslarindan biri olup
ozel hukuk hukumlerine tabidir. 1963'te
Cemal Gursel tarafindan hukumete da-
nismanlik yapilmasi ve milli bilim poli-

tikasina rehberlik edilmesi amaclariyla Gérsel L11: TUBITAK binasi
kuruldugunda “Turkiye Bilim Teknik ve

Arastirma Kurumu” (Gorsel 1.11) diye bilinirken adi, sonradan “Turkiye Bilimsel
ve Teknolojik Arastirmma Kurumu” olarak degistirilmis ve uzun sure bu adla
anilmistir. Ardindan “teknik” yerine “teknolojik” kelimesinin kullanilmasi ile
2005 yilinda kurumun adi son halini almistir.

Misyonu:

Turk toplumunun yasam kalitesinin artmasina ve Ulkemizin surdurulebilir
olarak gelismesine hizmet eden bilim ve teknoloji alanlarinda yenilikgi,
yonlendirici, katilimci ve paylasimci bir kurum olma vizyonunu benimseyen
TUBITAK, akademik ve endustriyel arastirma gelistirme calismalarini ve
yenilikleri desteklemek, ulusal 6ncelikler dogrultusunda Arastirma-Teknoloji-
Gelistirme c¢alismasi yuruten Ar-Ge enstitUlerini isletme islevlerinin yani
sira, Ulkemizin bilim ve teknoloji politikalarini belirlemekte ve toplumun her
kesiminde bu farkindaligi artirmak Uzere kitaplar ve dergiler yayimlamaktadir.
Bilim insanlarinin yurt ici ve yurt disi akademik faaliyetleri burs ve oduller ile
desteklenmekte, dzendirilmekte, Universitelerimizin, kamu kurumlarimizin
ve sanayimizin projeleri fonlanarak, Ulkemizin rekabet gucUnun artirilmasi
hedeflenmektedir.

1.2.2. Proje Hazirlamada Arastirmanin Onemi

Proje hazirlama surecinde arastirma cok 6nemli bir etkendir. Bir projeye baslarken ilk adim,
problem durumunu tespit etmektir. Sonraki adim, tespit edilen problem durumuna ydnelik
veri toplamaktir. Verilerin toplanmasi tamamlaninca projenin planlamasina gecilir. Bu su-
reg, tamamen arastirmaya yoneliktir. Yeterli bilgiye ulasildigi zaman ¢ézUmuun planlanmasi
asamasina gegilir. Boylece projenin hayata gecirilmesi ile proje tamamlanmis olur.

Arastirma, bilimsel bir sUrecin en temel yapi tasidir. Bilgiye ulasmanin yolu arastirmadan
gecer. Uretilecek tum projelerde saglikl bir sirec izlenmek isteniyorsa en basta planl bir




arastirma sureciizlenmelidir. Boylece proje, nitelikli ve gecerli hale gelir. Proje Uretme sureci,
arastirmanin toplumun ne kadarini kapsadigiyla dogru orantili olan bir hazirlik sGreci gerek-
tirir. Bu durum, masrafli ve uzun zaman alan bir surectir.

Ulkeler cesitli alanlarda ¢alisma yapan kurum, isletme ve kisilere bazi kurumlar yardimiy-
la destek vermektedir. Ulusal ve uluslararasi hizmet veren kurum ve kuruluslardan bazilari
sunlardir:

s ULAKBILIM (Ulusal Akademik Ag ve Bilgi Merkezi)

» TUIK (TUrkiye istatistik Kurumu)

s TDK (Turk Dil Kurumu)

» TUBITAK (Turkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu)
m ESA (Avrupa Uzay Ajansi)

s CERN (Avrupa Nukleer Arastirma Merkezi)

m NASA (ABD Ulusal Havacilik ve Uzay Dairesi)

m TTK (TUrk Tarih Kurumu)

» MTA (Maden Tetkik ve Arama)

m TAEK (TUrkiye Atom Enerjisi Kurumu)

1.2.3. Dokiiman ve Bilgi Taramasi Yapilirken internet Kullanimi

GUnumuz teknolojisinin gelisme hizi gdz 6nune alindiginda bilgiye ulasmak ¢cok kolay ve
hizlidir. Ozellikle internete erisimin bu kadar kolaylastigi bir cagda insanlar, bilginin her
tdrunu cok kisa strede elde edebilmektedir. Yirmi yillik sUrecte bilgiye ulasmak icin ayrilan
zaman oylesine kisalmistir ki dunyanin en bUyuk kutuphanesi olan cep telefonlari araciligi
ile istenen her bilgiye ulasilabilir. Bu hiz, proje hazirlama sUrecinde yapilacak arastirma igin
cok faydalidir ancak internet kaynaklari yeteri kadar denetim altinda tutulamadigindan
arastirma yapilan alanda bilgi kirliligi olabilecegdi gibi ulasilan bilgiler tamamen gercek disi
da olabilir. Bu sebeple internetten edinilecek bilgilerde su hususlara dikkat edilmelidir:

m Bilgi, alaniyla tutarh olmal.

m Ulasilan kaynakgalar yazili kaynaklarla tutarli olmali.

m Bilgi, diger internet kaynaklari ile tutarh olmal.

= ilgili internet siteleri bilimsel kurullarca onaylanmis olmall.
m Proje igin faydali olmal.

m Proje icin gecgerli olmali.

1.2.4. Projede Olmasi Gereken Ortak Ozellikler

Projeler kendi iclerinde 6zgun, farkli 6zellikler ve nitelikler taslyan unsurlardir. Buna ragmen
projeleri olustururken projenin icinde olmasi gereken bazi 6zellikler vardir. Bunlar su sekilde
siralanabilir:




» OJrenci yeteneklerine uygun olmali.

= Hitap ettigi zumrenin ihtiyaclarini merkezine almali.
= Ayrintili kaynak taramasi yapiimali.

m Bilimsel ve tutarli olmali.

m Guncel olmal.

= islevsel olmall.

» Uygulanabilir bUtcede olmall.

UYGULAMA ADI: Proje 6n hazirhgi \
— AMAGC: Proje icin 6n hazirlik yapmak.
UYGULAMA o
B— GOREV: [slem basamaklarini dikkate alarak okul bahce-
sindeki kuslarin beslenebilmesi icin nasil bir su ve yiyecek
sistemi kurulabilecegine dair fikirler Uretiniz. Bu fikirlerden
birini secerek projelendirme icin hazirlik galismalarini islem
basamaklarini dikkate alarak yapiniz.
ARAC GEREC 1. Kalem, silgi 2. A4 kagdit 3. Bilgisayar

iSLEM BASAMAKLARI

1. Atdlye 6nlugunuzu giyiniz, arag gereg ve calisma alaninizi is saghgi ve guven-
ligi tedbirlerini alarak calismaya hazir hale getiriniz.

2. Okul bahgesinde hangi tur kuslarin yasadigini gdzlemleyiniz.
3. Gozlemlediginiz kus turdnun su ve beslenme rutini hakkinda bilgi toplayiniz.

4. Topladiginiz bilgileri dikkate alarak nasil bir sistem kuracagdiniza dair fikirler
uretiniz.

5. Urettiginiz fikirlerden birini secerek proje hazirlama basamaklarina uygun
olarak rapor haline getiriniz.

6. Yaptiginiz arastirmayi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
7. Arastirma sonuglarinizi sinifta tartisiniz.

8. Calismaniz bittikten sonra ¢alistiginiz atolyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama c¢alismaniz, Ek-Tde verilen “KONTROL LISTESi"ndeki olcUtlere gére
degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri dikkate aliniz. /




e OLCME VE DEGERLENDIRME

g—
2 A) Asagidaki cimlelerin basinda bos birakilan parantezlere ciimlelerde ve-
rilen bilgiler dogru ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.
1. ( ) Proje hazirlamak, bilgi birikimi gerektiren bir istir.
2. () Kisinin kendi merakini gidermesi proje yapma sebeplerindendir.
3. () "Ulasilabilirlik" proje konusu secmede yardimci unsurlardandir.
4. () Bilimsel bilgi dogmatiktir.
5. ( ) Proje hazirlamada kullanilan bilginin kaynagdi dogru olmahdir.
B) Asagidaki cimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.
6. Varligi, degeri ve insani anlamaya c¢alisan bilgi tUrlne ..., denir.
7. Yaraticlyl, tinsel olani bize aktaran bilgi tUrlne .....eceevernnneees denir.
8. Yontem ve akil yUrume yolu ile elde edilen bilgi tUrlne .....erveernrnnnnne denir.
9. Belli bir yontemi olmayan, gundelik ihtiyaclar dogrultusunda edinilen bilgi turine
................................... denir
10. Gundelik yasami kolaylastirmaya yonelik arag gerec yapimiicin inhtiyac duyulan bilgi turu

C)

1.

12.

......................................... olarak adlandirilir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru cevabi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi bilgiye ulasmak icin izlenecek belli bash yéntemlerden biri
degildir?

A) Akil yarutme

B) Algilama

C) Alistirma

D) Hatirlama

E) Yonlendirme

Asagidakilerden hangisi bilgi cesitlerinden biri degildir?
A) Dini

B) Gundelik

C) Haftalik

D) Sanat

E) Teknik




13. Tirk Ressam Fikret Mualla Saygr'nin eserleri hakkinda bilgi sahibi olmak asagida
verilen bilgi tiirlerinden hangisine girer?
A) Dini
B) Felsefi
C) Gundelik
D) Sanat
E) Teknik

14. Asagidakilerden hangisi bilimin hayattaki yeri ve 6nemini aciklayan nedenlerden
biri olamaz?

A) Evreni ve olaylari konu edinir.

B) Temelde merak duygusu vardir.

C) Sistematik ve birikimli olarak ilerler.
D) Akil ve mantik ilkelerini kullanir.

E) Kisiden kisiye degisir.

15. Asagidakilerden hangisi “ Nicin proje hazirlariz?” sorusunun cevabi olamaz?
A) Hirslarimiza ulasmak
B) Bir ihtiyaci gidermek
C) Maddi kazang elde etmek
D) Hayati daha pratik ve kolay hale getirebilmek
E) Ulke ekonomisine katki saglamak

NOTLAR




NULAR
2.1. PROJE DONANIM ASAMALARI
2.2. PROJE YAZIM ASAMALARI

EMEL KAVRAMLAR
Denence
Planlama
Problem
Proje
- Veri

ER OGRENECEKSINiZ?
- Projenin yapilabilirlik kontrolu
- Projenin malzeme listelerinin hazirlanmasi ve temin edilmesi

- Proje Grinunun tasarlanmasi ve teslim sureci
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@ EE HAZIRLIK CALISMALARI

1. Gegmis senelerde TUBITAK blinyesinde yapilan projeleri arastiriniz.
Projelerden birini sinifta arkadaslariniz ve 6gretmeninizle tartisiniz.

2. Siz bir proje calismasinda goérev alsaydiniz proje uygulamasina nasil
katki saglardiniz?

ROJE DONANIM ASAMALARI

Projenin yapimi éncesinde belirlenmesi ve karara baglanmasi gereken temel unsurlar;
projenin uygulanabilir olmasi, kullanilacak malzemenin se¢cimi ve ekonomik olmasi gibi
projeyi birebir etkileyen unsurlarin planlanmasi ve arastiriimasidir.

Proje donaniminin temel asamalari yedi baslik altinda toplanmistir.

Yapilabilirlik Kontrolii: Projenin teknik ve ekonomik acidan uygulanabilirligi degerlendi-
rilmelidir. Gerekli arag gerecin bulunabilirligi ve maliyeti arastirilmalidir. Maliyeti yuksek,
gerekli araglarin ve malzemelerin bulunmasinda zorluk olan projenin yayginlastirilmasi, ihti-
yacl olan alanlara ya da kisilere ulastirilmasi zor olabilir. Bu da projenin amacina ulasmasini
geciktirir veya amacina ulasmasina engel olur.

Zaman cizelgesi ve butcge plani olusturulmalidir. Projelerin belli bir zaman dilimiicinde yapil-
masli gerekir. Zaman planlamasi yapilmadan dogaclama gelisen surelerle ilerlemek projenin
istenilen zamanda yetismemesine neden olabilir. Bu zaman zarfinda da var olan sorunun
boyutu degisebilir ya da tasarlanan uUrune ihtiya¢ kalmayabilir. Zamani yonetmek kadar
butceyi yonetmek de proje icin dnemli konulardan biridir. Gereksiz harcamalar, amacindan
cikan alimlar ya da pahali olan malzemeler projeyi zora sokar (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Malzeme ornekleri




ETKINLIK

@ Cevrenizi gézlemleyiniz. Sorun olarak gérdiguinuz bir durum belirleyiniz.
Soruna en uygun ¢6zim yolunu secip olusturacaginiz Grin icin malzeme
arastirmasi yapiniz. Arastirdiginiz malzemelerin 6zelliklerini ve fiyatlarini
listeleyip sinifta anlatiniz.

Potansiyel risk ve zorluklar belirlenmeli, cézumler gelistirilmelidir. Projenin basinda olusabi-
lecek riskler icin dnlemler alinmali, projenin her adiminda bu riskler gdzden gecirilmelidir.
Malzeme yetersizligi, butge ya da eleman sikintisi proje slrecinde yasanabilecek zorluk-
lardan olabilir. Bunlar da dnceden degerlendirilip en aza indirilmelidir.

Malzeme Listesi: Proje icin gerekli tUm malzemelerin detayli bir listesi hazirlanmalidir. Her
malzeme icin miktar, boyut, teknik &zellik ve alternatifler belirtilmelidir. Yapilan malzeme
listeleri projede calisacak diger kurum ya da Kisilerle paylasiimali, eksik ya da gereksiz malze-
meler belirlenip liste yeniden duzenlenmelidir.

Malzeme Temini: Malzemelerin temin edilebilecedi kaynak ve fiyat bilgileri arastiriimalidir.
istenen malzemelerin farkli kaynaklarda yeterli miktarda olup olmadigina bakilmali, fiyat
bilgilerine bakilarak en uygun fiyatli ve kalitesi en iyi olanlari tercih edilmelidir. intiyac fazlasi
malzemeler satin alinmamalidir. Yerel tedarikgilerden ve surdurulebilir kaynaklardan alis-
veris yapilmalidir. Gerekirse érnek bir urdn yapilip, malzemelerin Urdn ile uyumlu olup olma-
digi ve dayaniklligi test edilerek en dogru malzeme secilmelidir. Geri dénUstUrdlmus veya
yeniden kullanilabilir malzemelerin kullanimi éncelikli olmalidir. Bu sekilde hem maliyet
azalir hem de cevre ve dogaya verilen zarar proje bazinda aza indirgenmis olur.

Uriin Tasarimi: Projenin islevsel gereksinimini ve estetik dlcUtlerini karsilayan bir tasarim
gelistirilmelidir. Tasarim asamasinda bilgisayar destekli tasarim araclar kullaniimalidir.
Uranun dayaniklilik, gavenlik ve ergonomi ilkelerine uygunlugu géz énunde bulundurul-
malidir. Urdnun bir maketi yapilmali ve maket Uzerinde sonradan olusabilecek riskler ya da
g6zden kacan ayrintilarin olup olmadigi kontrol edilmelidir.

ETKINLIK
TUBITAK blinyesinde yapilan projeleri arastiriniz. Bu projelerden birini
secip inceleyiniz. Siz olsaniz nasil bir tasarim yapardiniz? Eskizler halinde
cizip sinifta anlatiniz.




Uriin Uygulama: Urdn tasarimi dogrultusunda Uretim plani olusturulmalidir. Gerekli bece-
rilere sahip personel ve uygun Uretim teknikleri secilmelidir. Uretim asamasinda is gtuvenligi
ve cevre koruma talimatina uyulmalidir. Kalite kontrol ve testler yapilarak Urunun istenen
standartlara uygunlugu saglanmalidir.

Yoénergeler: Her asama icin detayh ve aciklayici yonergeler hazirlanmalidir. Bu yonergeler
tum paydaslarla paylasilarak uygulama butunlugu saglanmalidir. Yonergelerde kullanilan
arac gerec¢ ve teknik terimler net bir sekilde tanimlanmali, gerekirse gorsel materyallerle
desteklenmelidir. Gorsel materyal ve diyagramlar ihtiya¢ duyulan her yerde kullanilip, tali-
matlar adim adim takip edilerek yonergelerin anlasilir olmasi saglanmalidir. GUvenlik uyari-
lari ve risklerin degerlendirmeleri yénergelerde yer almalidir. Onceden olusabilecek risk-
lerden bahsedilmeli, bunlar yonergelerde dikkat ¢ekecek bir sekilde vurgulanmalidir.

Geri D6nlisim Vurgusu: Proje boyunca geri donUstUrllmus ve yeniden kullanilabilir
malzemelerin kullanimi tesvik edilmelidir. Geri donusim malzemeleri icin kaynak bulma
ve tedarik etme konusunda projede yer alan kisilere bilgi verilmelidir. Geri donusumun
cevresel ve ekonomik faydalari vurgulanmalidir. Projenin surdurulebilirligi agisindan geri
donustimun dnemi aciklanmalidir (Gorsel 2.2).

Gorsel 2.2: Geri donisim




UYGULAMA ADI: Geri donusturulebilir malzemelerle
yapilan bir Urdnu proje donanim esaslarina gore inceleme.

UYGULAMA V AMAGC: GCeri donudstdrdlebilir malzemelerle yapilan bir
I Urinu proje donanim esaslarina gore analiz etmek.

GOREV: islem basamaklarini dikkate alarak geri dénus-
turulebilir malzemelerle yapilan bir Grinu proje donanim
esaslarina gore analiz ediniz.

ARAC GEREC
1. Kalem, silgi
2. A4 kagit

3. Bilgisayar

ISLEM BASAMAKLARI

1. Atdlye 6nlugunuzu giyiniz, arag gereg ve ¢calisma alaninizi is sagligi ve guven-
ligi tedbirlerini alarak calismaya hazir hale getiriniz.

Sinif arkadaslarinizla gruplar olusturunuz.
Olusturdugunuz grupla inceleyecegdiniz proje Urununu seginiz.

. Grup icinde is dagilimi yapiniz.
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Urdnan proje donanim esaslarina uygunlugunu konu basliklari halinde
raporlayiniz.

o0

. Yaptiginiz arastirmayi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

7. Grup arkadaslarinizla birlikte 6gretmeninizin belirledigi surede ¢alismayi biti-
riniz.

8. Yapilan calismayi1 égretmeninizle degerlendiriniz.

9. Calismaniz bittikten sonra ¢alistiginiz atélyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismaniz, Ek-T'de verilen “KONTROL LISTESI"ndeki 6lcUtlere gore deger-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri dikkate aliniz.




PROJE YAZILIM ASAMALARI

Herhangi bir iste, bir konuda yapilan inceleme veya arastirma sonucunu dusUnceleri veya
tespit edilenleri bildiren yaziya rapor denir. Raporlar genel olarak bir durum veya olay
hakkinda kisilere bilgi vermek veya kisilerin karar vermesine yardimci olmak i¢in hazirlanir.

Projede yer alan denencelerden elde edilen sonuclari degerlendirmek, ulasilan bulgulari
aktarmak icin projenin raporlastiriimasi gerekir.

Okuyucularin raporda yer alan 6nemli noktalara kolayca ulasabilmesi icin raporlarin belli
bir duzende yazilmasi gerekir. Raporlarin belli bir formata uygun yazilmasinin avantajlari
sunlardir:

m Okuyucu aradigini kisa surede bulur.

m Raporu hazirlayanin konudan uzaklasmamasini ve konuya odaklanmasini saglar.

m Hazirlayan kisinin daha etkili ve vurgulu bicimde sonuclari anlatmasina yardimci olur.

m Bilgileri zihinde butunlestirmeyi kolaylastirir.

. Proje Yazimi
Proje raporlastirilirken énce ana unsurlar belirlenmelidir. Bu unsurlar sunlardir:

m Projenin konusu
m Projenin amaci

m Projeyi okuyacak kisiler

Bu unsurlar dogru bir sekilde tespit edildikten sonra projenin ana hatlari belirlenerek elde
edilen bulgular rapora aktarilir. Raporun ana hatlari su sekilde olusturulur:




m Raporun basligi yazilir. Baslik kisa, acik ve net olmalidir.
m Eldeki notlar 1siginda ana basliklar belirlenir.

m Ardindan alt basliklar belirlenir.

Ana hatlarin belirlenmesinden sonra rapor kurallara uygun olarak kagida dokulur. Bir
raporda bulunmasi gereken bélumler asagida siralanarak agiklanmistir.

Kapak: Raporun ilk sayfasidir. Bu kisimda isim, meslek, goérev gibi raporu hazirlayan kisi ya
da kisilerle ilgili bilgiler yer alir.

Ozet: Burada yarim sayfayl gecmeyecek sekilde raporun ana fikri belirtilir.
On S6z: Bulunmasi zorunlu degildir. Varsa sirece destek veren kisilere tesekkur edilir.

igindekiler: Burada rapor igerisindeki ana ve alt basliklar listelenir. Boylece okuyucunun
bilgiye ulasmasi kolaylasir.

Kisaltmalar-Semboller: Rapora &zel kisaltma ve semboller kullanildiysa bu bdélumde belirtilir.
Giris: Birkac paragraf ile konunun tanitildigi kisimdir.

Gelisme: Raporun en uzun ve 6nemli kismidir. Bu boélimde konu agiklanir, 6rneklenir ve
¢cdzUmlenir. Resim, tablo, grafik gibi tum gorseller bu kisimda yer alir.

Sonug: Konu bu bolumde sonuglandirilir.
Bibliyografya: Raporun hazirlanmasi esnasinda faydalanilan kaynaklar bu bélumde belirtilir.

Ekler: Arastirma veya incelemeyi destekleyen, gelisme kisminda belirtilmeyen bilgiler bu
kisimmda yer alir.
Rapor yazilirken dikkat edilmesi gereken unsurlar sunlardir:

» Acik ve anlasilir bir dille yazilmali, yabanci sézcuklerden kacinilmahdir.

m Yazida anlam butUnlugu korunmalidir.

Rapor yazilirken yazim kurallarina dikkat edilmelidir.

Bilgiler tarafsiz bir sekilde sunulmaldir.

Alintilarda kaynak gosterilmelidir.

ilk sayfalarda mutlaka bir 6zet kullaniimalidir.

Proje raporlastirildiktan sonra gerekli bilgisayar programlari kullanilarak bilgisayar ortamina
aktariilmalidir. Rapor hazirlanirken daha dnce belirlenen projenin bitirilme zamani dikkate
alinmall, istenen zamanda tum calismalar bitirilmeli ve paydaslara sunum yapilmalidir.

ETKINLIK

@ Daha 6nce okulunuzda yapilan projelerden birini secip, proje yazim
kurallarina uygunlugunu sinifta arkadaslariniza anlatarak inceleyiniz.




UYGULAMA ADI: Proje yazim asamalari. \

AMAGC: Secilen bir projeyi proje yazim asamalarina gore

UYGULAMA aciklayip raporlastirmak.

GOREV: islem basamaklarini dikkate alarak daha ©nce
yaptiginiz etkinliklerde buldugunuz proje konularindan
birini secip proje yazim asamalarina gore acikladiginiz bir
rapor olusturunuz.

ARAC GEREC

1. Kalem, silgi
2. A4 kagit

3. Bilgisayar

iSLEM BASAMAKLARI

1. Atolye 6nlugunuzu giyiniz, arag gereg ve ¢alisma alaninizi is sagligi ve glven-
ligi tedbirlerini alarak ¢calismaya hazir hale getiriniz.

Sectiginiz konu hakkinda arastirma yapiniz.
Projenizde kullanacagdiniz bilgileri toplayiniz.
. Yaptiginiz arastirmayi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

Arastirma sonucuna gore yapacaginiz Urunu belirleyiniz.

2.
3.
4
5.
6. Uranu yapacadiniz malzeme listesini olusturunuz.
7. Maliyet hesabi yapiniz.

8. Malzeme temini yapacagdiniz isletmeleri belirleyiniz.

9. Buldugunuz tum verileri proje yazim kurallarina uyarak raporlastiriniz.
10.Yazdiginiz raporu 6gretmeninizle degerlendiriniz.

11. Calismaniz bittikten sonra ¢alistiginiz atélyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismaniz, Ek-1de verilen “KONTROL LISTESI"ndeki 6lcUtlere gore deger-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri dikkate aliniz.




s .. - .
— OLCME VE DEGERLENDIRME

G-— A) Asagidaki cumlelerin basinda bos birakilan parantezlere cimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

() Proje hazirlanirken Urun maliyeti dikkate alinmalidir.
() Calisma sonunda cikacak Urunun kullanilabilir olmasi gerekir.

() Proje hazirlamada tek yontemden faydalaniimalidir.

\sagidaki cimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.

. Proje raporuna sadece ... yazilmalidir.

Projeyi hazirlayan Kisi yada Kisilerin isimleri ..o, bélumunde yer alir.

\sagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru cevabi isaretleyiniz.

. Proje hazirlamanin ilk basamagi asagidakilerden hangisidir?

A) Yontem ve teknik secme
B) Problemi belirleme

C) Planlama yapma

D) Materyal toplama

E) Hipotez kurma

. Asagidakilerden hangisi proje hazirlamanin amacglarindan biri degildir?

A) Topluma fayda saglama
B) Problem ¢dézme

C) Her tarlu bilgiye ulasma
D) Hayati kolaylastirma

E) Sonuca ulasma

. Asagidakilerden hangisi proje yaziminda dikkat edilmesi gereken 6zelliklerden biri
degildir?

A) Yazim kurallarina uyulmalidir.

B) Anlasilir bir dille yazilmalidir.

C) Secilen yontem ve teknige uygun yazilmaldir.

D) Projenin sinirlari belirlenmelidir.

E) Proje zor ve karmasik olmalidir.




9.

10.

1.

12.

Proje sonuclarinin belli bir metin haline getirilmesi projenin hangi basamagi ile ilgi-
lidir?

A) Projenin raporlastirilmasi

B) Proje konusunun belirlenmesi

C) Bilgilerin duzenlenmesi

D) Malzeme listesi yapilmasi

E) Problemin belirlenmesi

Rapor yazmada asagidakilerden hangisi kaynak¢a olarak gosteriimez?
A) Dergi

B) Kitap

C) Makale

D) Séylem

E) Tez

“Bltin problemlerin ¢c6ziimi, belli bir siirece baglidir.” s6zi problem ¢6ziim unsur-
larindan hangisiyle ilgilidir?

A) Guncellik

B) Maliyet

C) Orijinallik

D Veritoplama

E) Zaman

Problem belirlenirken asagidakilerden hangisine dikkat etmeye gerek yoktur?
A) Problem ¢ézUlebilir olmahdir.

B) ilgi cekici olmahdir.

C) Konuya ait yeterli kaynak ve materyal bulunmalidir.

D) Secilen konu soyut olmahdir.

E) Problem orijinal olmalidir.




NULAR
3.1. PROJE ASAMALARI
3.2. URUN HAZIRLAMA
3.3. PROJENIN SUNUMU

=MEL KAVRAMLAR
- Maket

- Proje

- Slayt

+ Sunum

- Urun

'R OGRENECEKSINiZ?
- Proje dokimanlarinin hazirlanma asamalari
- UrUn hazirlama asamalari

- Proje sunumu
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@ E:g HAZIRLIK CALISMASI

"Grafik tasarim bolimunin topluma tanitilmasi” konulu bir proje hazirladi-
ginizi hayal ediniz. Size gére bu proje dosyasinda neler olmalidir?

= ASAMALARI

Proje, yaratici bir fikri gelistirme veya bir soruna ¢6zUm bulma amaciyla baslatilan bir
surectir. Edinilen temel bilgiler dogrultusunda hazirlanan projeler rdne dénusturulerek bir
sunum hazirlanir. Sunum hazirlamanin amaci; proje surecini aktarmak, tanitmak ve izleyen-
leri etkilemektir.

Bir ihtiyaca cevap vermek, yeni ve yaratici bir fikir olusturmalk, bir probleme ¢6zUm bulmak
proje hazirlama surecinin ilk adimlaridir. Bir proje uygulanabilir, gercekgi ve mantikli olup iyi
analiz edilmelidir. Boylece hata payi en aza indirilebilir.

Proje sureci boyunca yapilacaklar planlanmali, arastirma ve uygulamalar 5N1K (ne, nerede,
ne zaman, nasil, nigin, kim) ve 3K (kim igin, kim tarafindan, ka¢ paraya) sorularina cevap
verecek sekilde yurutulmelidir. Proje hazirlama asamalari sunlardir:

» Fikir olusturma
m Planlama

= Uygulama

Fikir Olusturma

“Bir ihtiyaca cevap vererek”, “Yeni ve yaratici bir fikir olusturarak”, “Bir probleme ¢dézim
bularak” ifadeleri ile baslanan cumleler proje déngusunun ilk noktasidir. Dongu, baslan-




gictan sona kadar basamaklarin tamamini ifade eder. Fikir streci boyunca yapilacak aras-
tirmalar projenin en onemli kismidir. Bu arastirmalar belli sinirlar cercevesinde yapilmal,
gereksiz ayrintilardan kacinilmalidir. Arastirmanin guncel olaylar takip edilerek yapilmasi
projeye oldukca fayda saglar. Yasanilan ¢cevrede var olan sorunlar ve eksik gorulen ihtiyaglar
da bu arastirmalarla ortaya cikar.

Planlama ve Uygulama

Projenin genel yapisi ve duzeni mantiksal duzeyde planlanarak olusturulmahdir. Yapilacak-
larin siralanmasi planli bir dizen icinde olmalidir. Bu durum sistemli ve hatasiz ilerlemeyi
saglar. Tum hazirlik planlamasi tamamlanmis bir proje, dosya yonergeleri esliginde uygu-
lama asamasindadir. Bu sUrecg; Grun, sunum slaytlari ve sunus ant ile bir butun olarak olusur.

ETKINLIK

“insanlar problemlere nasil yaklasiyor? insanlarin problemlere bakis acilari
ve yaklasimlari ¢6zim bulma sonucunu etkiler mi?” sorularina yanit
bulmak icin “duygusal, sezgisel, gercekg¢i ve fonksiyonel yaklasim ile diger
farkli yaklasimlan” dusutnerek sinif ortaminda sectiginiz yaklasima goére
incelemek icin 4 grup olusturunuz (Siniftaki 6grenci sayisina bagl olarak
grup sayisi degisiklik gosterebilir.). Asagida verilen maddelere goére calis-
manizi tamamlayiniz.

1. Verilen probleme sectiginiz yaklasim ile ¢c6zim bulmaya calisiniz.

2. Buldugunuz ¢ézimleri grup sézclnuz araciligiyla arkadasinizla
paylasiniz.

osyasinin Ozellikleri

Proje dosyasi sunum amagcl kullanilan ilk materyaldir. Bu materyal, arastirma surecinin
baslangicindan sonu¢ asamasina kadar dosya i¢cinde bulunmasi gereken tum bilgileri
kapsar. Proje dosyasinin bilgisayar ortaminda hazirlanmasi hem dosyay! kaydedebilmek
hem de dosya Uzerinde degisiklik yapabilmek agisindan tercih sebebidir. Ayni zamanda
belli bir dUzen icerisinde gorunmesi okuyana olumlu bir izlenim verir.

Bir proje dosyasi hazirlanirken dikkat edilmesi gereken bazi hususlar sunlardir:

Sadelik: Proje sUreci boyunca yapilan islerin aktariimasiyla bir dosya icerigi olusur. Bu icerik,
gereksiz ayrintilardan arindirilarak kolay ve anlasilir bir dille duzenlenmelidir. Degisiklik ya
da planlanmamis sapmalar olmamasi icin akilda tasarlanan ve duzenlenen tum olusumlar
kayit altina alinmalidir. Projenin konusu, amaci, stresi, gerekgesi, maliyeti, teknigi, yontemi,
sonucu, uygulama ve degerlendirme asamalarinin bir butunluk icinde dékumu yapilmalidir.
Boylece projenin énemli bir asamasi tamamlanmis olur.

Resmi Bir Yazi Dili ve Okunakli Font Secimi: Kitaplarin yaziminda Times New Roman,




Calibri ve Arial yazi fontlarindan biri kullaniimalidir. El yazisi tercih edilmemelidir. 12 ve Uzeri
puntolar kullaniimalidir. Sayfa duzeni ve kenar bosluklarina dikkat edilmelidir.

Anlasilir ve Akici Bir Dil: TUrkce kelimeler secilmeli ve yazim kurallarina dikkat edilmelidir.
Metinler; giris, gelisme ve sonug bolumleri dikkate alinarak yazilmalhdir.

Dikkat Cekici Grafik ve Gorseller: Kullanilacak tablolar ile veri bilgilerinin dogrulugu

kontrol edilmeli, tum bu bilgiler dijital ortamda ve gerekli programda hazirlanmalidir. Netlik
ve gorsel estetik dikkate alinmali, gdrseller yuksek ¢cézunurlukte ve dikkat ¢cekici olmalidir.

@ l UYGULAMA ADI: Proje dosyasi hazirlama \

AMAC: Bir konu segerek proje dosyasi hazirlamak.

UYGULAMA ) o
S ,' GOREV: [slem basamaklarini dikkate alarak sectiginiz bir
konuda proje dosyas! hazirlayiniz.
ARAC GEREC
1. Kalem 4. A4 kagit
2. Silgi 5. Kayit ya da cikti
3. Bilgisayar

iSLEM BASAMAKLARI

1. Atdlye onlugunuzu giyiniz, ara¢c gerecinizi ve calisma alaninizi is sagligi ve
guvenligi tedbirlerini alarak ¢calismaya hazir hale getiriniz.

Dijital ortamda arastirma yaparak konulari inceleyiniz.

Proje konusunu tespit ediniz.

. Projenin adina karar veriniz.

Proje konusuna uygun dosya icerigini hazirlayiniz.

Tercih ettiginiz ofis programlarindan birinde projenizi yaziniz.
Programin formatina uygun kayit yapiniz.

. Ogretmeniniz ve arkadaslarinizin géruslerini aliniz.

© ® N @ m oA W N

Calismalarinizi temiz ve duizenli bir sekilde dosyalayarak arsivleyiniz.

10.Calismaniz bittikten sonra calistiginiz atolyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismaniz, Ek-T'de verilen “KONTROL LISTESI"ndeki dlcUtlere gére deder-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu dlcutleri dikkate aliniz. J




Dosyasi Hazirlama

Proje arastirma asamasinda ihtiyag duyulacak belgeler dizenlenerek sunulmak Uzere hazir-
lanir. Projenin baslangicindan bitisine kadar gerekli olan veriler yapilanlari ve yapilacaklari
ispat niteligi tasir. Bu nedenle belgeler dnem derecesine gore siralanmalidir. Bu calisma,
detaylarin unutulmasini 6nledigi gibi bilgilerin kaybolmasini da engeller. Bununla birlikte
hazirlanan projeye gerektiginde herkesin ulasilabilmesine olanak tanir. Zamani verimli
kullanmak adina tum belgeler baslangi¢c asamasinda hazirlanirsa profesyonel bir ilerleyis
saglanmis olur.

ETKINLIK
@ Gunluk hayatta kullandiginiz objeleri fonksiyonel, ergonomik ve estetik
ozellikler acisindan inceleyip verilen érnekteki gibi tabloya yaziniz. Gorus-
lerinizi sinifta paylasiniz.

OBJENIN OBJENIN OBJENIN ESTETIK

OBJENIN ADI . i ERGONOMIK - . .

FONKSIYONELLIGI o OZELLIKLERI

YONU

o . Parmaklara Renk ve desenlerin

Kagit kesme Sorunsuz kesim . L o .
. . ve avug icine kisinin begenisine

makasi ozelligi

uygunluk hitap etmesi




AAZIRLAMA

Sonucu Urdn bazl projelerde hazirlik streci oldukca énemlidir. Uranin temel ézelligdi,
gerceklestirilebilir olmasidir. Proje konusuna ihtiyaclar dogrultusunda karar verilir. Urdn
analizi yapilarak detaylar ve kullanilacak teknik tespit edilir (Gorsel 3.1).

Gorsel 3.1: Uriin hazirlama

Projede Tasarlanacak Urinun Analiz Edilmesi

Projede Urun tasarim detaylari incelenip rapor haline getirilirse hazirlanan raporda projenin
eksikleri ayrintili olarak goérunur. Bu durum sonuca ulasirken kolaylik saglar. Analiz yapi-
lirken her asama ayri ayri ele alinmall, projeyi tekrar gézden gecirme olanagi olusturulma-
lidir. Analiz sureci asagida basliklar halinde aciklanmistir.

Analiz sUrecinde sunlar yer alir:

Paydas: Projeye olumlu ya da olumsuz etki edecek taraflardir. Paydaslarin analizinin yapil-
mas! sonucunda bu etkiler tespit edilir ve olumsuz etkilerin duzeltilmesiyle proje ilerler.
Karakteristik dzellikler analiz sirasinda ortaya c¢ikar ve durumun sonuca etkisi ¢cdzumlenir.
Analiz yapilirken Paydas Analizi Matrisi, SWOT Analizi, Venn Semasi gibi araclar kullanilabilir.

ihtiyaclar ve Degistirilmek istenen Durum: Proje fikri hayattaki ihtiyaclar ve degismesi
gereken olumsuzluklar Uzerine kurulur. Bu amacla sorunlar analiz edilmeli, neden-sonug
iliskisi kurulmalidir.

Strateji: Projede gerceklestiriimek istenen hedefler ve karsilasilabilecek sorunlar dogru
analiz edilirse gerceklestirilemeyecek hedefler ayirt edilmis olur. Boylece verimlilik, maliyet,
zaman, aciliyet gibi basliklar cevaplanarak proje analiz edilebilir ve dogru bir strateji saglanir.

Kullanilacak Malzemeler ve Maliyet: Masraflar gelir gider tablosu ile tespit edilir. Cikartilan
veriler saglikli ilerlemeye olanak saglar.




Malzeme Listesi

Tasarimin amaca uygun hale gelmesi icin Urunun yapiminda kullanilacak malzemeler,
maket ve eskizler tespit edilir. Fikir asamasindan sonra ortaya ¢ikacak tasarimin niteligi
malzeme tespitiyle paraleldir. Yeni bir tasarim veya degisiklik farkli malzemeler gerektirir.
Teknoloji ilerledikgce malzemeler dedismekte ve tasarimi gercgeklestirmek daha kolay hale
gelmektedir. Malzemeler kolay ulasilabilir ve ekonomik olmalidir. Kullanilacak malzemelere
karar vermek detayli bir arastirma ve maliyet analizi gerektirir.

ETKINLIK

Eski dergilerden sectiginiz obje fotograflarini sinifa getiriniz. Farkli objelerin
parcalarini kolaj teknigi ile bir araya getirerek yeni tasarimlar olusturunuz.
Cikan sonuglari sinifta sergileyip yorumlayiniz.

Urin Eskizi

Arastirma ve &n hazirliklar tamamlandiktan sonra gizim malzemeleri ile eskiz ¢alismalari
yapilhr. Eskiz, bir tar arastirmadir. Eskiz asamasi; akla gelmeyen, farkli ve daha faydal fikir-
lerin ortaya ¢ikmasina olanak saglar. Kisiyi tasarim odakli dustnmeye ve yaraticiligini artir-
maya sevk eder. Uranun son haline ulasabilmek icin eskizler oldukca énemlidir. Eskiz cizi-
minde dikkat edilecek noktalar sunlardir:

m Eskiz asamasinda tasarimin &lgU ve orani, orijinal boyut dikkate alinarak yapilmaldir.
» Once genel gérinUm tasarlanmalli, sonra detaylar eklenmelidir.
m Eskiz sUrecinde var olan tasarimlar g6z onunde bulundurulmalidir.

m Bir tasarimda “uygulanabilirlik” her zaman en dnemli unsur oldugundan buna dikkat
edilmelidir.

= Uretim asamasi goéz énunde bulundurulmalidir.




. Uriin Tasarimi

Uran  tasarimi  Gretimin  ilk
asamasidir. Bu asamada “Proje
drdnunun  ozellikleri nelerdir,
projede kullanilacak malzemeler
nelerdir, malzemeler nasil kulla-
nilmalidir, malzemeler kag¢ adet
olacaktir?” gibi sorular cevap
bulur. Yapilan eskizlere ve Grinun
niteligine gdre bilgisayar progra-
minda orijinal boyutlarda teknik
¢cizim yapilarak tasarim asamasi
tamamlanir. Bu agsamada detayli
ve yuksek kalitede bir sonug elde
edilmelidir (Gorsel 3.2, 3.3).

ETKINLIK

Gorsel 3.2: Mor lahana igin eskiz ¢izimi

Gorsel 3.3: Gaz lambasi igin eskiz gizimi

Tasarim zinciri olusturmak icin sinifinizda en az 4 grup (Siniftaki é6grenci
sayisina bagli olarak grup sayisi degisiklik gésterebilir.) olusturunuz. Ortak
bir obje belirleyiniz. Belirlenen obje icin Gger dakikalik ¢izim periyotlarinda
eskiz tasarim c¢izimine baslayiniz. Sure bitince kagitlar degistirerek farkli

bir 6grencinin ¢izime devam etmesini saglayiniz. Gruptaki son égrenciyle
eskizi tamamlayiniz. Ortaya c¢ikan UGrin tasarimlarini sinifta sergileyiniz ve

yorumlayiniz.

Uran tasarimi yapilirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

m Kullanilacak malzemeler, Urinun amaci ve fonksiyonlariyla paralel olmaldir.

m Teknik detaylar tasarlanirken uluslararasi standartlara ve fizik kurallarina uyulmalidir.

= Urlnun teknik cizimi yapilirken teknik resim kurallarina uygun olmasina ve Urdnin
hatasiz aktarilmasina dikkat edilmelidir.

m Detayli 6lgUimler, teknik resimmde ve Uretim asamasinda ¢cok onemlidir. Tasarim esna-
sinda Urdnun boyutlarinin gercekei goérinmesine de yardimci olur.

m Renk ve doku, Urinun amaci dogrultusunda bir mesaj vermelidir.

= Uretimde materyaller ve Grinun parcalari goéz éntnde bulundurulmalidir. Uretim mali-
yeti ve saglamlik dnemli o6l¢utlerdendir.

» Uretim yéontemi belirlenmeli ve takibi saglanmalidir.




m Tipografik detaylar bir mesaj iletme amaci tasir. Bu nedenle detaylar calisilirken 6zen
gosterilmelidir (Gorsel 3.4).
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Gorsel 3.4: Uriin tasanimi (kurumsal kimlik)
UYGULAMA ADI: Proje Urun eskizi ve tasarimi \

e

AMAGC: Verilen konuya uygun proje UrUn eskizi ve tasarimi

UYGULAMA ) yopmak.

il
o

GOREYV: Islem basamaklarini dikkate alarak égretmeninizin size

verdidi proje konusunda Urun eskizi ve tasarimi hazirlayiniz.

ARAC GEREC
1. Resim kagidi 4. Kalemtiras
2. Resim kalemleri 5. Bilgisayar
3. Silgi

iSLEM BASAMAKLARI
1. Atdlye 6nlugunuzu giyiniz, arag gerecinizi ve calisma alaninizi is saghgi ve guven-
ligi tedbirlerini alarak galismaya hazir hale getiriniz.
2. Uran eskizini resim kagidina ciziniz.
3. Eskize uygun programda tasarim yapiniz.
4, Tasarimi kaydediniz.
5. Calismalarinizi temiz ve duzenli bir sekilde dosyalayarak arsivleyiniz.

6. Calismaniz bittikten sonra cgalistiginiz atélyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismaniz, Ek-Tde verilen “KONTROL LISTESi"ndeki élcUtlere gére deger-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri dikkate aliniz. /




t Yapimi

Urdn maketi, tasarimi goérunur kilmak ve
sunumda kullanabilmek amaciyla uygulanan
U¢ boyutlu bir modelleme metodudur. Tasa-
rimin gergeklik duzeyi ve kullanilabilirligini
somutlastirarak UrundU test etmek amaciyla
yapilir. Bu metot, Uretim asamasinda belirle-
yici bir rol Ustlenir. Proje Urlnlerinin bilgisayar
ortaminda iki boyutlu cizgisel tasarimi yapilir
ancak u¢ boyutlu maket calismasi gorsel algida
oldukca etkilidir. Maket sayesinde tek bakis
acisl ile gorulemeyen isik, golge, malzeme
cesidi gibi ¢izimle ifadesi zor olan kavramlarin
anlasilmasi daha kolay hale gelir (Gorsel 3.5).

ETKINLIK

Maket yapiminda her malzeme kullanilabilmeli, herhangi
bir sinirlama olmamalidir. Urinin gercek malzemesinin
kullanilmasi sart degildir. Kagit, karton veya mukavva bir
maketin yapiminda yeterli olabilir. Gergcek ol¢utler, hayal

Gorsel 3.5: Uriin maketinin yapimi

Maketini yapmak istediginiz bir obje seciniz. Objenin formuna uygun
atik malzemeleri kullanarak aslina uygun, kuigultilmus maketini yapiniz.
Maketinizin son hali ve objenizin gercek gérintusinun benzerligini ince-
leyiniz. Maketinizi sergileyiniz ve arkadaslarinizla yorumlayiniz.

gucu ve ulasilabilir malzeme kullanimidir.

Maket yaparken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

» Maket yapiminda maketin hatasiz tamamlanabilmesi

icin olculer dogru alinmalidir.

m Maketin asil UrUune benzerligine dikkat edilmelidir.

Gorsel 3.6: Uriin maketi

» kesit alinmis gibi yapilir. Urdntn boyutlarini gérmek
icin deneme maketi yapiliyorsa basit bir maket yapimi
tercih edilir.

m Maketin saglam ve estetik olmasi icin yapim asama-

m Maketi yapmadan dnce maketin amaci belirlenme-
lidir. Amag Urdnun igini géstermek oldugunda maket

sinda temiz ¢alisiimalidir (Gorsel 3.6, 3.7).

Gorsel 3.7: Bina maketi




@a_ UYGULAMA ADI: Maket yapimi \

UYGULAMA ) AMAC: Verilen konuya uygun maket hazirlamak.

y
of

—— GOREYV: islem basamaklarini dikkate alarak 6gretmeninizin
size verdigi konuya uygun bir maket hazirlayiniz.

ARAC GEREC
1. Karton, 5. Makas
2. A4 kagit 6. Cetvel takimi
3. Yapistirici 7. Pergel
4. Maket bicagi 8. Boya ve boyama malzemeleri

iSLEM BASAMAKLARI

1. Atolye onlugunlzl giyiniz, arag gerecinizi ve c¢alisma alaninizi is saghgi ve
guvenligi tedbirlerini alarak ¢alismaya hazir hale getiriniz.

2. Olculere uygun ve teknik cizime paralel olarak yapacadiniz makette kullanmak
Uzere mukavva, fotoblok vb. ylizey malzemelerinizi hazirlayiniz.

3. Sectiginizylzey malzemesinin Uzerine kesme sablonunu aktariniz. Buasamada
titiz ve detayci olunuz.

4. Kesme sablonunu takip ederek gerekli yerlerinden kesiniz.
5. Kesilen parcalari gerekli teknikle (yapistirma, dikme vb.) birlestiriniz.

6. Uc boyutlu gérantme ulasan maketinizin uygun gérdaguniz kisimlarini renk-
lendiriniz (Bu islem maketin pargalari birlestirilmeden dnce de yapilabilir.).

7. Malzemelerinizi ekonomik kullaniniz.

8. Calismaniz bittikten sonra ¢alistiginiz atdlyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismaniz, Ek-T'de verilen “KONTROL LISTESI"ndeki élcUtlere gére deger-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu &élcutleri dikkate aliniz.




)JE SUNUMU

Sunumlar, projenin niteligine gore bilgisayar programlarinda hazirlanarak konusmanin
akisina uygun gorsel belgelerin destegiyle yaplilir. Proje Urininun sunum sekli amaca gore
farklilik gdsterebilir (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Sunum

jenin Dijital Ortama Aktarilmasi (Dijital Sunum Yazilimlari)

Bilgisayarda sunum hazirlanirken Microsoft PowerPoint (Mikrosoft PavirPoint), Prezi (Pirezi),
Google Slides (Gugll Silayt), LibreOffice (LibraOfis)ve Apple Keynote (Epil Keynot) gibi prog-
ramlar tercih edilebilir. Slaytlar; Canva (kenva), Google slaytlar, Zohon Show (zohin sov) isimli
uygulamalar ile dijital ortamda hazirlanabilir. Ayrica gelisen teknolojiyle gunluk hayatin her
asamasinda kullanilan akilli telefonlar sunum yapmak amaciyla da kullanilabilmektedir.

Microsoft PowerPoint Sunum Programi

Microsoft PowerPoint, en c¢ok tercih
edilen sunum programlarindan biridir.
Bos bir sunum sayfasi ile baslanarak
tasarim uygulanir. Program, tum sayfa-
larda otomatik olarak kullanilabilir.
(Gorsel 3.9) Tablo, grafik, sekil veya Word
ve Excel programlarindan veri aktarila-
bilir. Animasyon, video, fotograf ve resim
eklenerek gorseller zenginlestirilebilir.

Gorsel 3.9: Microsoft PowerPoint sunum programi




Prezi Sunum Programi

Uzaktaki bir ortama da sunum yapabilmeyi saglayan ve on-line [onlayn (¢cevrim i¢i)] hazirla-
nabilen bir programdir. Bununiiginilk olarak yeni bir sayfa acilip tasarim olusturulur ve cogal-
tilir. Hazir tasarim sablonlari kullanilabilecegi gibi yeni bir tasarim da yapilabilir. Program
indirmeye gerek duyulmadan c¢evrim ici olarak da kullanilabilir.

Google Slides Sunum Programi
Google hesabi ile Drive Uzerinden kullanilabilen web tabanli bir programdir (Gorsel 3.10).

Gaorsel 3.10: Google Slides sunum programi

Libre Office Sunum Programi

Sunu, ¢izim, hesap tablosu, akis semasi gibi uygulamalarin yapilabildigi bir ofis programidir
(Gorsel 3.11).

Gorsel 3.11: Libre Office sunum programi

Apple Keynote Sunum Programi

Belirli tasarimlarin kullanilabildigi, fotograf, video, sekil ve grafik eklenebilen bir sunum
programidir (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.12: Apple Keynote sunum programi




m Hazirlama Teknikleri

Bir topluluga aktarilmak Uzere hazirlanan bilgi hem gorsel hem de s6zIU icerige sahip olma-
lidir. Boylece s6zIU bilgi aktarimi esnasinda gorsel destek ile dinleyicinin ilgisi canli tutulur.

S6zlu sunumlarda dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:

m Dinleyiciyi etkilemek ve ikna etmek temel amactir. Sunum yapan kisi, kendi fikrine
inanmali ve fikrini tutkuyla aktarmalidir.

® Sunum yapan Kisi 6zenli giyimi, durusu, jest ve mimikleri, ses tonu ve guler yuzuyle
dinleyicide olumlu etkiler birakacadindan bu konulara dikkat etmelidir.

m Dinleyici kitlesi hakkinda bilgi edinilmelidir. Egitim durumu, yasanilan cografya, yas
gibi bircok etken sunum sirasinda dinleyiciyi etkileyen unsurlardir. Sunumda dinleyi-
cinin sorabilecegi sorulara dnceden hazirlikli olunmalidir.

m Anlatim kolay, anlasilir, ilgi cekici ve akici olmalidir. Gerekli olmadik¢a yabanci terim ve
kisaltmalar kullanilmamalidir.

® Sunum metnini okuyan Kkisi izleyicide glven uyandirmaz. Sunum yapacak Kisi, bilgiye
ve slaytlara hakim olmalidir. Bu nedenle 6n ¢alisma yapmalidir.

m Sunum yapan kisinin sunum metnini okumasi, izleyiciye arkasini dénmesi, hizli veya
yavas konusmasi ve izleyici ile gdz kontadl kurmamasi sunumun basarisiz olmasina
neden olur (Gorsel 3.13).

m Sunum yapacak kisinin heyecanlanmasi normaldir. Sunum &ncesi prova yapilmasi
heyecanin kontrol edilebilmesine yardimci olur.

m Sunum dncesi mekani ve donanimi hazirlamak, kontrolleri saglamak sunum sirasinda
olusabilecek aksakliklarin &nune gecer.

m kontrolleri saglamak sunum sirasinda olusabilecek aksakliklarin é&nlne gecer.




Gorsel sunum hazirlarken su hususlara dikkat edilmelidir:

m Bilgisayar programlarindan biriyle yapilacak sunumlarda slaytlar sade ama ayni
zamanda ilgi ¢ekici olmalidir. Fon muzigi olarak izleyenlerin dikkatini dagitmayan
muzikler tercih edilmelidir.

®m Sunu boyunca ayniyazi tipi ve gorsel duzeni kullanilmahdir. Secilen font (yazi karakteri),
sunu boyunca degistirilmeden bir sistem ve dlzen icinde olmalidir. Yazilar okunabilir,
slaytlar uyumlu, renk secimi konuyla baglantili ve dikkat ¢cekici olmalidir.

m Yazilar geredinden uzun olmamalidir. Sunum dosyasinda yer alan tum bilgiler slayta
aktarilmamalidir. Bu durum dinleyiciyi sikar ve zaman kaybina neden olur. Aynizamanda
sunumda yer alan tum bilgiler okunmamali, anlatim &zet seklinde ilerlemelidir.

m Sergi bir sunum cesididi r.Program kullanilmadan, materyal ile yapilacak sunumlar
gorsel bir tasarim gerektirir. Ortama gore yapilan sistemsel bir siralama estetik géranur
ve ilgi ceker.

m Sergi 6ncesi tanitim ve duyuru yapilmahdir. Katilimcilara 6n bilgi i¢in brosur, afis gibi
materyallerle bilgilendirme yapilabilir.

m Malzeme tespiti ve kullanim sekli 6nceden planlanmall, titiz olunmali ve temiz bir
goruntu icin 6zen gosterilmelidir.

nin Sunuma Doénustulrulmesi

Sunum hazirhdi, hazirlanan proje dosyasinin dijital ortama aktarilmasiyla baslar. Etkili bir
sunum yazim kurallarina uygun hazirlanmalidir. Sunumun icerigi ile gérselleri uyumlu olma-
lidir. Giris, gelisme, sonug seklinde sade ve anlasilir bir dille hazirlanmis olmasi da 6nemlidir.

Sunum Uygulamasi

Sunumun planlamasi sirasinda verilerin hazir bulunmasi zamanin verimli kullanilmasi
acisindan dnemlidir. Sunuma baslangi¢ asamasinda kullanilacak metinlerin dijital ortama
aktarilmis olmasi ve gorsellerin kaydedilmesi duzenleme asamasinda kolaylik saglar.

Bir sunum programinin kullanimi asagida siralanmistir.

a) Uygulanacak islem: Programi ac-Yeni slayt ac-isim vererek kaydet (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Slayt hazirlama




b) Uygulanacak islem: Tasarim sec-TUm slaytlara otomatik uygulanir (Gorsel 3.15).

Slayt tasariminda hazir arka planlar [background (bekrand)] belirlenerek tUm slaytlarda
kullanilmak Uzere olusturulabilir. Slaytlarda farkli tasarimlarin yapilmasi uygulamada
mumkundur ancak uygunluk ve butunluk bakimindan olmamasi gereken bir islemdir. Ayni
zamanda bos slayta duz renk eklenerek sadelik de saglanabilir.

Okunabilirlik, sunumda en 6nemli faktorlerden biridir. Harfler, sunum yapilacak mekanda
rahatlikla okunabilecek boyutta (punto); yazi tipi okunabilir ve anlasilabilir olmalidir.

Yazilarin aktariminda kullanilacak metin, her slaytta ne kadar yazi kullanilacagina karar
verilip yerlestirilmelidir. Metin, “Kopyala-Yapistir” islemleriyle eklenebildigi gibi metin kutusu
icine de yerlestirilebilir.

Gorsel 3.15: Sunum tasarimi

c) Uygulanacak iglem: Kopyala-Yapistir ya da Metin kutusu ekle (Gorsel 3.16).

islemler strecinde sik sik Ctrl+S tuslarina basilarak kayit yapiimalidir. Bdylece herhangi bir
aksilik yasanmasi durumunda galismalar kaybolmaz.

Gorsel 3.16: Sunum tasariminda farkli metin olusturma




¢) Uygulanacak islem: Kelimeleri farkli renk ve formlarda kullanmak (Gorsel 317).

Vurgulanmak istenen kelimelerde kullanilabilecek efektler ilgi ¢ekici olabilir. Kelimeler farkl
renk ve formlarda kullanilabildigi gibi ekrana gelis seklinde de degisiklik yaratilabilir.

Gorsel 3.17: Sunum tasariminda efekt
Gorsellerin eklenmesinde metnin yaninda ya da slaytta kullanilacak fotograf, mevcut

klasérden kopyalanip slayt Uzerine tasinir ve orantili olarak kugultulur.

d) Uygulanacak islem: Kopyala-Yapistir-Késeden tut kicUlt+ shift (Gorsel 3.18).

Ayni zamanda program Uzerinde Ekle menUsunden de fotograflar eklenebilir.

Gorsel 3.18: Sunum tasariminda gorsel

Slaytlarda kullanilacak grafikler ve farkl programlarda hazirlanan veriler slayta eklenebilir
veya kullanilan programda da hazirlanabilir. Gorunebilir boyutta ve dikkat ¢ekici secimlerle
etkili bir géruntu elde edilebilir (Gorsel 3.19). Slaytlara animasyon veya video eklenebilir. Bu,
sunumda farkllik yaratabilir.

Gorsel 3.19: Sunum tasaniminda grafik ekleme




e) Uygulanacak islem: Animasyonlar menist (Gorsel 3.20)

Sunum sirasinda mause [maus (fare)] kullaniima-
yacaksa slaytlara zamanlayici eklenebilir. Boylece
konusmaci anlatimina devam ederken slaytlar
kendiliginden gecebilir.

Son slaytta genel bir 6zetin  olusturulmasi
konunun toparlanmasinda etkili olabilir. Calisma
tamamlandiginda genel bir kontrolln yapilmasi
tum slaytlarda kayma, eksik veya olasi yanlislari

ddzeltme olanagi saglar. Gorsel 3.20: Sayfalar arasi gegis

Q UYGULAMA ADI: Proje sunumu hazirlama \

AMAG: Verilen proje konusuna uygun bir sunum hazirlamak.

UYGULAMA )
“" .o
e 7 GOREV: Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak ogret-
meninizin verdigi proje konusunda bir sunum hazirlayiniz.
ARAC GEREC
1. Bilgisayar 2. CD

iSLEM BASAMAKLARI

1. Ogretmeninizin verdigi konuya uygun olarak kullanacadiniz slayt programini
seciniz.

2. Slayt sayfalarini olusturarak tasariminizi yapiniz.

3. Metninizi aktarirken uygun font ve boyut kullanmaya 6zen gdsteriniz.
4. Yazim kurallarina ve noktalama isaretlerine dikkat ediniz.

5. Slayta gerekli fotograf, video ve muzikleri ekleyiniz.

6. Calismanizi kaydedip 6gretmeninize teslim ediniz.

7. Calismaniz bittikten sonra ¢alistiginiz atdlyeyi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Uygulama calismaniz, Ek-1'de verilen “KONTROL LISTESI"ndeki élcutlere gére deger-
lendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri dikkate aliniz.




10.

o .. . .
o OLCME VE DEGERLENDIRME

C-— A) Asagidaki cimlelerin basinda bos birakilan parantezlere cimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

() Proje yapmanin bir amaci da proje surecini aktarmaktir.

() Proje yazarken Turkge kelimeler secilmelidir.

() Secilen gorsellerde ¢cdzUnurluk degerinin dusuk olmasi 6Gnemlidir.

() Proje fikrinde olusacak tasarimin niteligi malzeme tespitiyle paraleldir.

() Bossunum sayfasiyla baslanan tasarim, tim sayfalarda otomatik olarak kullanilamaz.

jida verilen cimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.
Yaratici bir fikir gelistirerek basglayan ..., icinamac bir soruna ¢cézum bulmaktir.
Bilgiyi bir topluluga aktarirken sézlU olarak veya gorseller kullanilarak ................ hazirlanir.

islemler strecinde sik SIK wooooooceccccccccree tuslarina basmak, kaydetme olanagi sagladigi
icin herhangi bir aksilik yasandiginda ¢alismalarin kaybolmasini engeller.

jidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru cevabi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi proje asamalarindan biri degildir?
A) Fikir olusturma

B) Kaydetme

C) Planlama

D) Sunma

E) Uygulama

Asagidakilerden hangisi sunum programlarindan biri degildir?
A) Apple Keynote

B) Google Slides

C) LibreOffice

D) Microsoft World

E) Prezi




 verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

11. Bir proje siireci hangi sorulara cevap verebilecek sekilde olusturulur?




_| EK-1

1. OGRENME BiRiMi
1. UYGULAMA KONTROL LISTESI

OLCUTLER EVET HAYIR

Okul bahgesinde hangi tur kuslarin yasadigini

1.
gozlemler. (¥)

2 Gozlemlediginiz kus tirinun beslenme rutini
* hakkinda bilgi toplayiniz.(¥)

3 Topladiginiz bilgileri dikkate alarak nasil bir sistem
" kuracaginiza dair fikirler Gretir. (*)

4 Proje hazirlama basamaklarina uygun olarak rapor
* haazrlar. (*

5 is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak dtzenli

calismaya 6zen gosterir.

6. Sureyi planli ve verimli kullanir.

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak
Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen dlcutler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.
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2. OGRENME BiRiMiI

1. UYGULAMA KONTROL LISTESI

OLGUTLER EVET HAYIR
1. Sinif arkadaslariyla gruplar olusturur. (*)
2. Olusturdugu grupla inceleyecegdi proje Urinunu secer. (¥)
3. Grup icinde gorevini yerine getirir. (¥)

Urdnun proje donanim esaslarina uygunlugunu konu
basliklari halinde raporlar. (*)

is saghgi ve guivenligi tedbirlerini alarak diizenli calismaya
Ozen gosterir.

6. Sureyi planh ve verimli kullanir.
Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak

Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen ol¢utler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.

2. OGRENME BIiRiMi

2. UYGULAMA KONTROL LiSTESI

OLGCUTLER EVET HAYIR
1. Sinif arkadaslariyla gruplar olusturur. (*)
2. Olusturdugu grupla inceleyecegdi proje Urinunu secger. (*)
3. Grup icinde gorevini yerine getirir. (*)

Uranin proje donanim esaslarina uygunlugunu konu
basliklari halinde raporlar. (*)

is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak diizenli calismaya
o6zen gosterir.

6. Sureyi planlh ve verimli kullanir.
Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak

Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen dlc¢utler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.




3. OCRENME BiRIiMi

1. UYGULAMA KONTROL LiSTESI

OLGUTLER EVET HAYIR
Dijital ortamda arastirma yaparak proje konusunu belirler.
(*)

2. Proje konusunu tespit ederek projenin adini belirler. (*)

3. Proje konusuna uygun dosya icerigini hazirlar. (¥)

4. Hazirladigi projeyi dijital ortama aktarip kaydeder. (¥)

is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak diizenli calismaya
oOzen gosterir.

6. Sureyi planl ve verimli kullanir.
Goézlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak

Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen dlc¢utler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.

3. OCGRENME BiRIiMi

2. UYGULAMA KONTROL LiSTESI

OLCUTLER EVET HAYIR
1. Urln eskizini resim kagidina cizer. (*)
2. Eskize uygun programda tasarim yapar. (¥)

3. Hazirladigi eskiz ve tasarimi dijital ortamada kaydeder. (*)

is sagligi ve glivenligi tedbirlerini alarak duzenli calismaya
Ozen gosterir. (¥)

5. Sdreyi planl ve verimli kullanir.

6. Sureyi planli ve verimli kullanir.

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak
Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen ol¢utler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.




3. OGRENME BiRiMiI

3. UYGULAMA KONTROL LISTESI

OLGUTLER EVET HAYIR
] Olculere uygun yapacadi makette kullanmak UGzere
*  malzemelerinizi hazirlar. (*)
5 Sectigi yuzey malzemesinin Uzerine aktardigi sablonu

keser. (¥)

3. Kaesilen parcgalar gerekli teknikle birlestirir. (*)

Uc boyutlu gériinime ulasan makete uygun renklendirir.
(*)

is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak diizenli calismaya
Ozen gosterir.

6. Sureyi planli ve verimli kullanir.
Goézlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak

Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen dlc¢utler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.

3. OGRENME BiRiMiI

4. UYGULAMA KONTROL LiSTESI

OLCUTLER EVET HAYIR
1. Slayt sayfalarini olusturarak tasarim yapar. (¥)
2. Metni aktarirken uygun font ve boyut kullanir. (*)

3. Yazim kurallarina ve noktalama isaretlerine dikkat eder. (*)

4. Slayta gerekli ses ve gorselleri ekleyip kaydeder. (*)
is sagligi ve glivenligi tedbirlerini alarak duzenli calismaya
Ozen gosterir.
6. Sureyi planh ve verimli kullanir.
Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin "Evet" olarak

Puanlama: cevaplanmasi 20 puana, digerleri 10 puana karsilik gelir. "Hayir" olarak
isaretlenen odl¢utler icin ilgili konu ve uygulamalari tekrar ediniz.
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CEVAP ANAHTARLARI
O

1. OGRENME BiRiMi 2. OGRENME BiRiMi
1 D 9  giindelik bilgi 1 Y 8 B
2 D 10  teknik bilgi 2 D 9 E
3 D 1 E . B .

4 Y 12 C
4  Urin bilgileri =~ 11 D

5 D 13 D
6 felsefibilgi | 14 E B karak 12 D
7  dini bilgi 15 A 6 B 13 E
8  bilimsel bilgi 7 D 14 D

3. OGRENME BiRiMi

1 D 6 proje
2 D 7 sunum
3 Y 8 Ctrl+S
4 D 9 B

5 Y 10 D
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GENEL AG KAYNAKCASI VE
c GORSEL KAYNAKCASI

Genel ag kaynakgasi ve gorsel kaynakgasi icin karekodu

taratabilir veya asagidaki adresi ziyaret edebilirsiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php?KOD=2169
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