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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Sonmeden yurdumun tistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yagadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢me, tant:
Diistin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalart alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canam, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden {lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan 11ahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKkif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak icin, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diislinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
1sgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ogrenme biriminin
numarasini gosterir.

li

'ﬂu OGRENME BiRIMI

ERKEN DONEM
MINYATUR SANATI ./
UYGULAMALARI

) KONULAR

f 1.1. ISLAMIYET ONCESI MINYATUR SANAT!
BOYAMA TEKNIKLERINI UYGULAMA

1.2, SELGUKLU DONEMI MiNYATUR SANATI
BOYAMA TEKNIKLERINI UYGULAMA

Ogrenme birimine
uygun gérseli igerir.

Ogrenme biriminde
konu bagsliklarini gosterir.

Ogrenme biriminin
adini gésterir. neler

Ogrenme biriminde

6grenilecegini gosterir.

8

" — - {(_;

NELER OGRENECEKSINIZ? / |
Iyl onces! manyator sanatuw
Liypue denvar resimberinit komposiayon opelidannd
Liypur v resimied Boymma beknidint
Solgukiy Donemi minyator sanaf rplenciy maden, fag ve g
El Coporf e
Modde ve Dirsre rnyodteieno

/—o ANAHTAR KAVRAMLAR

Dazen
Kelile ve Dimne
Kompozisyon
Renk
Selguklu Donemi
Uygur Dénemi

HAZIRLIK GALISMAS! o

imyatur, hat ve ebru gibi belge niteligindeki sanat eserierinin ylxydiar boyunca bozulmadan gunimiize

milembin kelan ethenler nelerdir? Di

17

Ogrenme biriminin
tanitim
karekodunu
gosterir.

Ogrenme biriminde
yer alan
temel kavramlari
gosterir.

Konu ile ilgili 6n
hazirligi gésterir.

11
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Incelenmesi istenen eserin
oldugu béliimi gosterir.

Konu bashgini
gosterir.

O T

)

LOLZ.S.MIVO Dimne Minyatirleri
mwmmmﬂwmn‘aﬁwdm
dalagan ad

nlms-uhmurmw Elﬁhbilhmulcﬂlﬂ!iu
HIM‘“ 38 Iyika"di. Bes bal oltmem
n*muumwmlmmm

yagadifa sumlan Beydeba tarafindan yailms fabl rnds
veeitici b

hakiimdara bir 10 tvsive ve nasil
stirilmilgtii. '

Kelie ve Ditmne, Istam dunyasindal asear boyunca
mmmmmm.l(alewnh:::
(Gorsel 1.109). o ki

Odesal 1108 mumuuﬁhl
Dimne muytini (VETM)
48

Gorsel altiyazisini
gosterir.

Konuya iligkin gérseli
gosterir.

Konuya iliskin ek bilgileri
gosterir.

W

SELCUKLU DONEMi MINYATUR SANATI
BOYAMA TEKNIKLERINI UYGULAMA
1071 Malargin Zaferi'nden sonra Selguklular, bagkentleri Konya olnuak [izere Anadolu’ya yeriesmis ve
XI1. ¥yl baglaninds Anadolu'num cn gichl devieti hilme gelmigtie. Scigufiu sanate X1 yikeyikda Scioukiu
Devletinin kumulusuyls baglamg, [hanhlar, Incilular, Haresmgablar ve Tifurlular devei boyunca varlgm

ve ctkisini Bu dénem ancfli bir kisme, Anukly emirlerinin
himayesinde Gncy Dogu Anadolu mmmm; Orrellikle Diyarthikor, Cizre ve Mardin sehirlerinde

Tt eftiren bagan Bagken olmas: nedeniyle
d i ali bir minyaiiic i de Konya olmugtur,

Anadoln Sch*hmmrmmumﬂ-lmm
Uy sanaigabarms beraberinde petinmesd ile taginan minyatile
Gelencksel [slam sanatlannm gelismesi ve diger ilkelerin kilvirierinde erkilifolabilmesi, Selukiu Donemi'nin
sanal i dur. Turih boyunca lstim fy seitli bolgflerinde peliserck Gnemli bir sinat
|MH]|nwlu|ldmmredehvyl.ﬂmv=w|lMwammﬁﬂlﬂtmwﬂmu |
estetik agidan deger kamndsrmagir, e

\’ BiLGl KUTUSU 0—/

fadolu'ya gt cden Selgukiularn

G

Tarihi kaynaklara gore XL yiteyilm oralonnda Mool akinkan sonucy “Scicuklu ekoli™ dzelliklerini
tagyan minyatiisierin gofu vandig: igin Scluklu Donemi'se ait minyatilerin ok az glnfindize ulags-
‘bilmigtir. Anadolu Selguklu Ddacmi*ne ait gindmitee ulagabilen minyaiici yaoma dmekleri X1 ve X111

Itardan kalmadie, Ba ¢l Kitabitl-Hasdyis, Fi Ma'rifct El-hiyel el-bendesi-
,ﬂl.&m::l Kavilab cs-Sabite, Varaka ve Galsah ile Teakire'dir (Gorsel | 47),

Denamin minyatirierinin zefikderini an‘amak igin aynt ddnemin ini, seramik, tag veya maden egyalannin dze-
e e motifier

Sayfa numarasini
gosterir.

Not edilmesi
gereken bolimdi
gosterir.

Esere ait bulgularin yazilacagi bélimdi

gosterir.

12
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Dikkat cekmek icin verilen
béliimii gosterir.

Derecelendirme dlcegini gosterir.

ATTR SANATI KU‘RM-IARWLA SAIILLEsr]m . .
OZGON INSAN mﬂmlmﬂﬂ;"ﬂmwwlmim 3.3.7. Gzgiin insan Figdra Cizimlerini Boyama
—[ DERECELER -| Kornpozisyonda bulunan figilerin ve dider unsurlann boyanmast icin dace hangi rengin nereye sirtlecegine
OLCUTLER — P IR C"'Jl Karar verilir, sonm kullanslacak renklerin en yaln ve dogal wonkan hawrlanarak remin renklert siriliic
, Ill e R,
. : e “,
1] Gerekli malscmclen hantladi o il -cmmmmmmmm&_ .
ZFMM&W“W““ | | | aCaimelie.
P e R =
5. s i im0 «F —— L i e aid
4| Figtron efbise kevrmiarmt ve kit S| p Saulanslarak cabsil: Kok, sac ve sakallar Soial reighoe yikin Rondaith buph b,
K Insan figihrlerini dcllikic in kzerinde bulunan kiigik motiflere, kiyafetlerin kiveim ve
. I = Kkt yerlerinin harck dikkat etmeck Gelencksel mimyatiir sanatnda insam figlirleri donem
4 et e 7 Fictad vl ve =
% L —— i yana insan rast ym)
A - il sekilde ir (Ciorsc] 3.350), Mi figtirberin i i, &
S Kmnmwnmumxm;mwwmm === 41— T ‘mmeummnmmamm-wmummw P
1L \HMMMW — ] 1 —
M-mlmmﬁnﬂ-‘.wmdw
llci;umdnwmwhu :lnwmmmmuﬂhmmﬂﬂ_
1X4= 44"ir.
PUAN = [{1oplam puznX 106) / il en yiiksck toplam poan| i
Tam
ﬂ* KENDIN YAP
Asatida verilen poeseli 10, verilen iglem 1

mnihmwm«un XL
“Ougin fnsan i

Goened 3350° Nabiag Osman's 8 renk ve k

Kiyafetler gencllikle iki kar kullanilimg: alna kullamilan kiyafet sade ve desensiz, fistie kullamian knafes ise
yelok geklinde kisa kolh ve gigek desenli olark girilmistie. Kiyafeterin beflerinde siyah kemer veyn kumagian
yapilmag kugak kullanbmigne, Yonetici veya lider koounmnda resmedilen kigilerin (zerinde kaftan, keftunlanm
ise mutlaka kiirk ¢ieilmigtir. Kirklerin ciziminde wrama teknidi kullanlmgur. Cirllen kadin veya

erkch fgirlerin baylarmda midfer, sk ve fcs eklinde baghkiar bulmaktadse. Fgorlein bagiiklan yerarsic
irleyici Secllikler renkleri sade olmasma rgmen her bashis kendine

— | gl bir sis unsuru (milcever, plskal, kug iyi, vb,) eklenmigtic. Aynca baghklann kumag knvrmm ya da kat
OTRE3.340: s Har By st Loyt Sopioyar i (F kv Kt Pt yerterini belirgin hile getirmek igin baghklara koyu renk kontur gekilmistie,

206 207

Bireysel olarak yapacagi etkinligi _—
gésterir. Olctitlerden alinmasi gereken

toplam puani gésterir.

DERS MATERYALININ TANITIMI 13
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Konuya iliskin uygulama
ve islem basamaklarini
gosterir.

Uygulama numarasini Uygulama
gasterir. adini gésterir.

UYGULAMA %‘&’
gtem Basamakiar

Surname-i Vehbi'den Tipki Yapimi

1. 5 onlagant giyiniz.

2 Cisim  iin  gerekli  malremeleri  galigma
lexgitina yerleglininke.

3, Eser kopyasmn masaniza, eskiz Kigidmin
fzerine  yerlegtininiz ve kaymamast  igin
kisgelerinden bantkayimiz.

4, Eserin diy kenar girgilerini cervel veya kopya
yongemi ile gisinie. Escrde bubunan unsur
ve fighrlerin dig hat giegilerini kopya cdinke
(Gorsel 282), Cirim icin ince uch kurgun
Kalem kullamnge.

ve ince uglu kurpun kadem ile desen peginme
iglemnini yapamz (Garsel 2 #5),

Uygulama sekillerini

gosterir.
Uygulamada kullanilacak Yapilacak uygulama
arag gereci gosterir. icin neriler kismini
gosterir.

14
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Olcme ve degerlendirme
bélimUinti gosterir.

e

1582 tarihli “Swrname-i nwmmmmm#m Mehmet'in sinnct iirenini
o sayfa tasvir eden nakkay

(—o ﬁiwﬂ%ﬂhw
e fuikla albiin resimlert galiglmagir

L :m_ aican minyiel e i -
) Sadelik ve gerg 2 darin b Ll
() XVIL ytizyilda, klasik farkl olarak

( }Pﬁmmsymmmmmmwmwﬁwmuw.

mmg;mmmmmmmm—bmmm
: :w{mk.l-?m > i i wwwﬁmdm

() Osmanls ordusu savaglannin katabalik ve kieilk fgiirlerie

ot g e ot

=

=

Asaguta bos birakitan yerleri, uygun ifadelerle doldurmuz.

I mmﬂmum-yn—- i girdigi doneme — |
2. Bauhil Gentile Bellini'nin ponresini yapif ilk padisah
3. Tork sisheme sanatlarmnm en parlak ve en Gretken oldugu donem .. arverenr dO0CTIAE. 5 L Osman’ ik padisahl " 1 LEaa
A ekl Kusbakigi mis akka i et o
A} Refafl Manas
bir eser izeninde bul i denie.
oy s i B) Genile Bellini
6. He. Muhameed'in hayaty, savaslan ve — o denit & s
D) Absduliah Bubdri

E) Kapudagh Konstantin
/_0 €} Asatadaki sorutarin dofiru eevabim bulup isaretleyiniz.

1. Minyatir kompozisyonunds koouyts ilgili olan iladenin merkes moktas ayagsdakilerdc

s hangisi klasik di
n',u* B Ko 6 ) Kt ;Mmmmﬂﬂmlmﬂd)‘kﬂwl
o b da chegiler dis ve yalm haliyh

2 Dar figiirierin sagdan sola, soldan sags tasvir mmﬁ:dﬁmu;;:ul: ﬁ;mumw
7 i afa ¥ inc hakif I alarak B

Wik minyatir teknigi asagudukilerden hangisidir? S

A)Kiimeleme

B) Perdeleme Asngiudaki sarunun cevabin yurniz.

O Siralana

D) Tek figar G S e ST & b e Ak e

E)}Yigna 1. Birminyatir

Agklayimie,

m{ |

Olcme ve degerlendirme adina hazirlanan
farkli soru tiplerini igerir.

</ DERS MATERYALININ TANITIMI .. 15
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NELER OGRENECEKSINIZ?

« Islamiyet 6ncesi minyatiir sanatini

» Uygur duvar resimlerinin kompozisyon ézelliklerini

» Uygur duvar resimleri boyama teknigini

» Selguklu Dénemi minyatiir sanati unsurlarinin islendigi maden, tas ve ¢ini 6rneklerini

» El Cezeri’nin minyatirlerini ve kompozisyon ézelliklerini
* Kelile ve Dimne minyatiirlerini

ANAHTAR KAVRAMLAR

Duzen
Kelile ve Dimne
Kompozisyon
Renk
Selguklu Dénemi
Uygur Dénemi

HAZIRLIK CALISMASI

Minyatiir, hat ve ebru gibi belge niteligindeki sanat eserlerinin yiizyillar boyunca bozulmadan giiniimiize
ulagmasini miimkiin kilan etkenler nelerdir? Dislincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.
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ISLAMIYET ONCESI MINYATUR SANATI BOYAMA
TEKNIKLERINI UYGULAMA

Kokli bir gegmise sahip olan Tiirk minyatiir sanatinin tarihi incelendiginde ilk 6rneklerin Orta Asya’da yapildigi
anlasilmaktadir. Tirkler farkli dénemlerde Orta Asya’nin bir¢ok bolgesinde idari agidan etkin olmuslar,
bulunduklart yerlerin sanatsal ve kiiltiirel ¢alismalarina da dahil olarak bu c¢aligmalar1 farkli bolgelere tasima
gorevini Ustlenmislerdir. Bilinen en eski Tiirk minyatiirii Uygurlara aittir. Uygurlar, gocebe degil yerlesik hayat
stirmiisler ve dini hayatlarinda biytik degisiklikler yapmislardir. Bu sosyolojik degisiklikler minyatiir sanatinin
olumlu yonde gelismesini saglamistir.

1.1.1. islamiyet Oncesi Minyatiir Sanati Kompozisyon Ozellikleri

MO 1. yiizyildan MS XIII. yiizyila kadar Orta Asya’da ayr1 ayr1 devletler kurarak yasayan ve koklii kiiltiirii ile
tarihte derin bir iz birakan Uygur Tiirkleri, giizel sanatlarda 6zellikle resim ve minyatiir sanat1 alaninda énemli bir
yer edinmislerdir. Turfan Havzasi, Bezeklik, Kizil ve Hogo gibi Uygur sehirleri resim veya minyatiir 6rneklerinin
bulundugu 6nemli bolgelerdir (Gorsel 1.1).

Uygurlar, MS VII ve IX. ylizyillar arasinda 6nce Manihaizmi daha sonra Budizmi benimsemistir. Sanat, bu iki dini
goriis ve anlayisin etkisiyle Islamiyet devri resimlerinden farkl sekilde ortaya cikmis; bezeklik olarak tanimlanan
duvar ve tavan resimlerinde, 6zellikle mabet ve manastirlarda kendini gostermistir. Hogo Harabelerinde bulunan
Manihaist duvar ve tavan resimleri ile minyatiirleri, Tiirk resim ve minyatiiriiniin giintimiize kadar ulasan en eski
orneklerindendir.

Gorsel 1.1: Bezeklik Magarasi (Sincan Uygur Ozerk Bélgesi)




Bu eserlerde Uygur rahipleri, vakif yapan erkek
ve kadmlar, miizisyenler, Uygur prensleri ve
¢esitli konular tasvir edilmistir (Gorsel 1.2).
Budizm ve Manihaizm dinlerine ait olan bu
resimlerde kompozisyon, siralama seklinde ve
simetrik 6l¢tiye gore yerlestirilmigtir.

Uygur Dénemi minyatiirleri o zamanin sartlari
goz Ontinde bulundurularak incelendiginde
eserlerin ¢cok muntazam oldugu goriilmektedir.
Uygur duvar resimlerinde ¢ok  cesitli
konular yer almaktadir. Bunlarin basinda
dini igerikli sahneler gelmektedir. Eserlerin
biyiik ¢ogunlugu Buda’yi, onun §gretisini
ve yasantisini tasvir eder (Gorsel 1.3). Ayrica
zamanla ortaya ¢ikan diger Budist ilahlar ve
onlarin hikéayelerini anlatan kompozisyonlar
da ¢oktur. Ozellikle adak sahnelerinde sunu
ve ¢igek adagi yapan insan tasvirleri dikkat
cekmektedir. Eserlerdeki Uygur tipleri ziiltifla,
ay ytizlii ve badem gozliidiir.

Gorsel 1.2: Uygur prensleri (Bezeklik Magdarasi, Berlin Miizesi)

Goérsel 1.3: Buda rahibi ve alti rahip (Bezeklik Magarasi, Yeni Delhi Mizesi)

NOT

Kompozisyonlarin bir bélimiinde kisilerin farkli ifade ve dzelliklerle tasvirine dayanan bir portre anlayisinin orta-

ya ¢cikmasi Turk sanati icin dnemlidir.
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Uygur minyatiir sanatinin baglangict Manihaizm kitap resimlerine dayanmaktadir. Bu resimlerden birinde yer alan
Uygur hitkiimdar1 B6gii Kagan’in Manihaizm dinini kabul edis térenine ait olduguna inanilan bir sahne énemlidir.
Minyatiirlii sayfalarda goriilen kivrik dal siislemeleri, miizikli eglence sahneleri, beyaz giysili Uygur rahipleri ve
katipleri gibi ayrintilar da ayrica dikkat cekmektedir (Gorsel 1.4).

Buda, Bezeklik Magarasi’nda bulunan 6nemli bir duvar resminde aslanin {izerinde ve i¢inde hayat ¢icegi olan bir
kaseyi tutarken ¢izilmistir. Buda’nin etrafindaki askerlerin migferleri Uygurlara 6zgii topuzlu migferlerdir (Gorsel
1.5).

Goérsel 1.4: Manici rahipler (Karahoga, Berlin Miizesi) Gorsel 1.5: Uygur duvar resmi [Bezeklik Magarasi,
Hermitage (H6rmiti¢) Muzesi, St Petersburg]

1.1.2. Uygur Duvar Resmi Boyama Teknigi

Uygur resim sanatinin temelini kara kalem teknigiyle ¢izilmis

desenler olusturmaktadir. Uygur resimlerinde kompozisyonun
temeli olan desen, miirekkep ile ¢izilerek grafik islupta ¢alisilmistir.
Resimde hacmi olusturmak i¢in desenlerin ¢evresinde i¢ ige kontur
seklinde ¢izgiler kullanilmistir. Kompozisyonun konusuna gore
cizilen iyi karakterli figlirler kirmizi, kot karakterli figiirler siyah
kontur ¢ekilerek belirtilmistir (Gorsel 1.6).

Uygur resimlerinde boya, ¢izilen desene tist iiste degil tek seferde
stirtilerek matlasmanin 6ntine gecilmis ve parlak duvar resimleri
olusturulmustur. Duvar resimlerinin bazilar1 dogrudan kayalarin
tizerine bazilar1 da sivanmis duvarlarin {izerine yapilmistir.
Resimlerde genellikle yaldiz (altin), kirmizi (al), gok rengi (mavi)
ve yesil renklerin kullanildig1 gériilmektedir. Bezeklik resimlerinin
birgogunda hakim renk kirmizi ve koyu mavidir. Kullanilan
boyalarin bazilar1 tempera teknigiyle suda ¢oztinebilen yumurta

saris1 ya da Arap zamki ile renkli toprak veya bitkilerden elde edilen

boyar maddeler karigtirilarak hazirlanmis; bu sayede boyalarin Gorsel 1.6: Buda'ya dua sahnesi
[Bezeklik Magarasi,

kalic1 olmast ve hizli kurumasi saglanmistir. Resimlerde renk X o
Ryukoku (Riyukoku) Miizesi]

perspektifi kullanilmistir.
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Figiirlerin 6nemine gore renk se¢imi
yapilmis, vurgulanmak istenen figlir en
canli ve parlak renklerle boyanarak 6ne
cikartlmig, bu sekilde perspektif etkisi
yakalanmistir (Gorsel 1.7).

Uygur resim sanatinda kullanilan renk-
lere, sembolik anlamlar da yiiklenmistir.
Bu resimlerde toprakla ilgili renkler si-
yaha yakin bugday rengiyle (yagiz), su
ile ilgili motifler ayin halesinde bulunan
renklerle, ates unsurlar alev renkleriy-
le, hava mor ile, kesisler ise gok (mavi)
rengiyle boyanmistir. Bazi ilahi giig
veya kotli ruh tasvirlerinde dogal ol-
mayan farkli renklerin kullanilmasi da
renklere yiiklenen sembolik anlamlar-
dan kaynaklanmaktadir.

1.1.2.1. Tipki Yapim (Replika)
Tipkr yapim (replika), bir eserin bire-
bir aynisini (kopyasini) yapmak demek-
tir. Eserin bazen bir boliimii bazen 6l¢ii
olarak daha kiictigii veya daha biiytigii
yapilmaktadir. Genellikle nadir eserle-

Gorsel 1.7: Erkek bagiscilar (Bezeklik Magarasi, Tokyo Miizesi)

rin aslina ulasilamadig1 durumlarda ya da ¢ok tinlii bir sanat¢inin eserinin egitim amaglt dogru uygulama 6rnegi

olarak kullanilmasi gerektiginde tipk1 yapima basvurulur.

Minyatiir bir eserin tipki yapimi hazirlanirken eserin boyutu, renkleri, sekilleri, doga betimlemeleri, hayvan ve

insan figiirleri ve anlatilan konular; ger¢eginin aynisi olmak zorundadir. Calisan kisi kendi duygu ve diistincelerini

tipki yapima ekleyemez. Tipki yapimlar, asil eserin hazirlandigi zamanin malzemeleri ile ¢alisilirsa gercegine daha

fazla yaklasilir.

Tipki yapimlarda bugiin ki teknolojik imkanlar kullanilarak orijinal eser biiytitillerek ya da kugtltiilerek ¢ikti

almabilir veya esit kareleme yontemi kullanilarak eser ve calisma kagidi bityttiiliip kiigiiltiilebilir. Ayni 6lgtilerin

kullanilacagi ¢alismalarda ise eser lizerinden kopya edilerek ¢aligmak miimkiindiir.

BiLGi KUTUSU

Bezeklik Magarasi ve diger Uygur mabetlerinde, tapinaklarin i¢c mekanlari hi¢ bos yer kalmayacak sekilde
duvar resimleriyle stislenmistir. Tapinaklarin koridorlari, duvarlari, tonoz ve kubbe i¢ yiizeylerinde hatta
rahiplerin disinda kimsenin giremedigi kutsal i¢ tapinagin zemininde resimler bulunmaktadir. Bu resimle-
rin gelisigiizel bir sekilde degil belirli bir kompozisyon dahilinde yerlestirildigi anlagilmaktadir.

S6z konusu kompozisyonlarda insan figiirlerinin disinda mimari yapilar, manzaralar, hayvanlar, giinlik
kullanim esyalari, ¢esitli alet edevat ve miizik enstriimanlari da resmedilmistir.
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1. UYGULAMA

Uygur Duvar Resminin Tipki Yapimi

Siire: 8 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek Uygur duvar resmi 6rneginin tipki yapimini hazir-
lamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gerec 3. Calismasmm  yapacaginiz ~ Uygur  duvar
+ Tipki yapimina karar verilen minyatiir resimlerinden birini seg¢iniz ve resmin renkli
» Kursun kalem ciktisint almiz (Gorsel 1.9). Orijinal resmin
« Silgi, hamur silgi tizerinden en ve boyunu cetvelle 6lgerek resmi

S boliimlere ayiriniz (Gorsel 1.10).

e Farkli kalinliklarda firgalar
(00, 0000 ve 1 numara)

* Palet

* Su ve su kab1

» Toprak sulu boya

e Zemin kagidi

» Eskiz kagidi

e Cetvel
* Bant
s . Gorsel 1.9: Uygur Gorsel 1.10: Resmin
Uygulama I¢in Oneri duvar resmi 6rnegi bélimlere ayriimasi
Arag, gere¢ ve malzemelerinizi tasarrufiu
kullaniniz. 4. Eskiz kagidma, resmin 6lgiileriyle ayn1 olacak

b e A sekilde ¢izim alant olusturunuz (Gorsel 1.11).
st ol Calisma masaniza orijinal resmi ve calisma
2. Listede bulunan malzemeleri ¢alisma tezgahina SEsldai b enyer b B

yerlestiriniz (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.11: Eskiz kagidina ¢izim icin
Gorsel 1.8: Gerekli malzemeler calisma alani olusturma




5. Orijinal resimdeki insan figliriniin dis hat

boliimleri hangi kutucuga denk gelmisse
calisma kagidina aynisini ¢izerek yerlestiriniz

(Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Orijinal resimdeki insan figuriinin
dis hatlarini calisma kagidina gizme

6. Dis hat ciziminden sonra orijinal resmi, ¢alisma
kagidinizin altina yerlestiriniz ve figiir dis hat
cizgilerini ¢akistiriniz. Resimde bulunan detay-
larin dis hat ¢izgilerini, calisma kagidina kopya
ediniz (Gorsel 1.13).

g Illrlllﬁplllliu g
I}JO 2|0 2}1 ZL JL ZL

Gorsel 1.13: Orijinal resimdeki detaylarin
kopya edilmesi

7. Cizdiginiz desende ¢izim hatalarimiz varsa
hatal1 yerleri silerek deseni tekrar ¢iziniz (Gor-
sel 1.14).

Gorsel 1.14: Cizimi biten desenin
¢izim hatalarinin diizeltiimesi

8. Cizdiginiz kagidin tersini g¢eviriniz ve tim
cizgilerin tizerinden kaleminizle ¢izerek desenin
alt ylize gegmesini saglayiniz (Gorsel 1.15). Bu
islem sirasinda kaleminizin ucunun ve ¢izgilerin
ince olmasina 6zen gosteriniz.

Gorsel 1.15: Orijinal resimle ¢alismanin
yoénunin ayni olmasi i¢in deseni ters ylize aktarma

9. Zemin kagidiniza cetvel ve kursun kaleminiz ile
orijinal desenin dis hat dl¢iilerinde ¢izgileri yer-
lestiriniz (Gorsel 1.16).

Gorsel 1.16: Zemin kagidinda
desenin dis hat ¢izgisini olusturma
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10. Hazirladigimiz desen kagidini zemin kagidinin
iizerine yerlestiriniz ve dis hat ¢izgilerini tist
uste cakistiriniz (Gorsel 1.17).

Gorsel 1.17: Desen ve zemin kagitlarini
st Uste yerlestirme

11. Iki kAgid1 zemin kagidina zarar vermeyecek se-
kilde birbirine bantla tutturunuz (Gorsel 1.18).

Goérsel 1.18: Iki kagidi birbirine bantla tutturma

12.Ince ve sert uglu kursun kaleminizle desen
cizgileri tizerinden bastirarak deseni ¢iziniz.
Desenin zemin kagidina ge¢cmesini saglayiniz
(Gorsel 1.19).

Gorsel 1.19: Cizim kagidindan zemin kagidina
desen gegirme

13. Zemin kagidima gegirdiginiz desen ¢izgilerinin
cok kalin olmamasma dikkat ediniz (Gorsel
1.20).

Gorsel 1.20: Zemin kagidina gegirilmis desen




14. Kullanacaginiz boyalar1 palet icinde hazirlayi-
niz, boyalar eskiz kagidinda deneyerek renk
tonlarinin ayarlamasini yapiniz (Gorsel 1.21).

Gorsel 1.21: Boyalarin hazirlanmasi

15. Hazirladigmiz  boyayi, “00” uclu bir firca
yardimi ile desen tizerindeki en biiyiik zeminden
baslayarak orijinalindeki gibi siirtiniiz (Gorsel
1.22).

Gorsel 1.22: Desen lizerinde boya uygulamasi

16. Zemin renklerini siirerken firca veya boyalarin
desen ¢izgisinin disina tasmasini 6nlemek igin
zemin kagidinin desen disinda kalan boliimiinti,
desen dig hat ¢izgisine teget olacak sekilde
genis bir bantla kapatiniz (Gorsel 1.23).

Gorsel 1.23: Desen disinda kalan kagidi bantla kapatma

17. Ayni renk tonuyla boyanacak kisimlari tamam-
laymiz (Gorsel 1.24).

Gorsel 1.24: Ayni renk tonu ile
boyanacak kisimlarin tamamlanmasi

18. Orijinal desende daha agik olan arka fon igin
uygun tonda boyay1 hazirlaymiz (Gaorsel 1.25).

Gorsel 1.25: Fon igin ikinci boyanin hazirlanmasi

19. Arka fon kisminin bos olan boliimiinti boyaya-
rak tamamlayiniz (Gorsel 1.26).

Gorsel 1.26: Hazirlanan boyanin surilmesi
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20.Son hazirladiginiz renk ile figiiriin bashigmin
zeminini “00” uglu fir¢a ile boyayiniz (Gorsel
1.27).

Gorsel 1.27: Ayni tonda olan kisimlarin boyanmasi

21.Desende bulunan insan figiiriiniin yiiz, kulak
ve boyun kismi i¢in ten rengine uygun tonda
boya hazirlayiniz ve boyay1 desene siiriiniiz
(Gorsel 1.28).

Gorsel 1.28: Figurin yuz, kulak ve boyun kisminin
boyanmasi

22.Desende siyah kisimlarin boyanmasi icin az
miktarda siyah boya hazirlayiniz ve eskiz ka-
gidinda boyay1 deneyiniz (Gorsel 1.29).

Gorsel 1.29: Siyah boya hazirlama

23.Desende sag ve sakali “0000” uclu firga ile
tarama yontemini kullanarak boyayiniz (Gorsel
1.30).

Gorsel 1.30: Tarama teknigi ile
sac ve sakal boyama

24.Hazirladigimiz siyah boya ile tarama teknigi
kullanarak figiiriin kaslarini boyaymiz (Gaorsel
1.31).

Gorsel 1.31: Kaslarin tarama teknigi ile boyanmasi

25. Figiiriin  gozlerini “0000” uglu bir firga ile
boyayiniz (Gorsel 1.32).

—

—

Gorsel 1.32: Figlriin gézlerinin boyanmasi




26. Orijinal desende bulunan kiyafet rengini hazir-
layniz, rengi eskiz kagidinda deneyiniz (Gorsel
1.33).

Gorsel 1.33: Kiyafet igin kullanilacak
kirmizi rengin hazirlanmasi

27.<00” uglu temiz bir firca ile kiyafet ve desen-
de bulunan kirmizi kisimlar1 boyayniz (Gorsel
1.34, 35).

Gorsel 1.35: Boyama islemi bitirilen kiyafet

28. Gerekli olan yesil rengi paletinize hazirlayiniz ve
eskiz kagidinda rengi deneyiniz (Géorsel 1.36).
Desendeki ¢icek ve kemerin yesil ile boyanmasi
gereken kisimlarini boyayiniz (Gorsel 1.37).

Gorsel 1.37: Yesil kisimlarin boyanmasi

29. Paletinize beyaz boya hazirlaymiz, temiz ve
“0000” uglu bir firga ile elbise tizerindeki de-
senleri boyaymiz (Gorsel 1.38).

Gorsel 1.38: Elbise desenlerinin boyanmasi
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30. Desenlerin her birinin boyasint siirtip fircay1
kaldirdiginizda fazla boyay1 pegete ile tam-
ponlayarak aliniz (Gorsel 1.39, 40).

e

Gorsel 1.39: Tamponlama ile fazla boyanin alinmasi
o ; J
i,

—

Goérsel 1.40: Tamponlama yaparken kullanilan
pecgetenin gérinimu

31. Paletinize koyu yesil ve siyah boya hazirla-
yiniz. Elbise tizerindeki kumas detaylarini
“0000” uclu bir firga ile boyaymniz (Gorsel
1.41).

Gorsel 1.41: Kumas detaylarinin boyanmasi

32. Paletinize daha 6nce kullandigimiz kirmizidan

daha koyu ton kirmizi boya hazirlaymiz (Gor-
sel 1.42).

Gorsel 1.42: Kontur igin boya hazirlama

33. Calisacaginiz alani agikta birakacak sekilde
elinizin temas edecegi bolgenin {izerine temiz
bir kagit yerlestiriniz. “0000” uclu bir firga ile
zemini boyanmis olan bashigin konturlarmi
cekiniz (Gorsel 1.43).

Gorsel 1.43: Kontur gekme islemi




34. Orijinalinde bulunan tiim detaylar1 (burun ¢izgisini, elbisenin yaka ¢izgilerini ve elbisenin tizerindeki
kat ¢izgilerini) koyu kirmizi veya siyah boya ile kontur ¢ekerek belirginlestiriniz (Gorsel 1.44).

Gorsel 1.44: Konturlarin ¢cekilmesi

35.Boyama islemi biten ¢alismanizi golge, havadar ve diiz bir ylizeyde kurumaya birakiniz (Gérsel
1.45).

Gorsel 1.45: Zeynep Oztiirk’e ait Uygur prensi duvar resmi
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UYGUR DUVAR RESMI TIPKI YAPIMI UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | iyi | Cok iyi
@) @2 | 3 “
1.| Eseri ol¢ili olarak boliimlere ayirdi.
2.| Caligma alani olusturdu.
3.| Figiirlerin dis hat ¢izimini yerlestirdi.
4. Deseni ters yliziinden ¢izdi.
5.| Deseni zemin kagidina gegirdi.
6.| Paletine orijinal eserde kullanilan renk tonlarini ha-
zirlad.
7.| Zemin rengini siirdii.
8.| Figiirin ten rengini stirdii.
9./ Tarama teknigi ile sa¢ ve sakali boyadi.
10.| Figtiriin kryafetini boyadi.
11.| Figiirtin yliz, burun, kas, goz ve dudagini boyadi.
12.| Desenin konturlarini gekti.
13.| Verilen stireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 13 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
13X4=52"dir.
PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dl¢iitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

YKENDIN YAP

Gorsel 1.46: Uygur Bezeklik Magarasi duvar resmi

[Hermitage Amsterdam Muizesi (HM)]

Yanda verilen Uygur duvar resminin 14x10 cm
boyutunda tipki yapimmi 1. uygulamadaki islem

basamaklari sirasina gore hazirlayiniz (Gorsel 1.46).




SELCUKLU DONEMi MINYATUR SANATI
BOYAMA TEKNIKLERINi UYGULAMA

1071 Malazgirt Zaferi’nden sonra Selguklular, baskentleri Konya olmak {izere bir devlet kurarak Anadolu’ya
yerlesmis ve XII. yiizyil baslarinda bu devlet, Anadolu’nun en giiglii devleti héline gelmistir. Selguklu sanati,
XI. yiizyilda Selguklu Devleti’nin kurulusuyla baslamus, ilhanlilar, inctilular, Harezmsahlar ve Timurlular devri
boyunca varligini ve etkisini kuvvetlendirerek stirdiirmiistiir. Bu donem minyatiirlerinin énemli bir kismi, Artuklu
emirlerinin himayesinde Giiney Dogu Anadolu merkezlerinde yapilmistir. Ozellikle Diyarbakir, Cizre ve Mardin
sehirlerinde yapilan minyatiir ¢calismalariyla sanatgilar adindan soz ettiren basarilar yakalamislardir. Baskent
olmasi nedeniyle déonemin 6nemli bir minyatiir merkezi de Konya olmustur.

Anadolu Selguklu minyatiir eserlerinin kokeni, Uygurlara dayanmaktadir. Anadolu’ya go¢ eden Selguklularin
Uygur sanatgilarini beraberinde getirmesi ile taginan minyatiir sanat1 bu donemde biiyiik bir gelisme gostermistir.
Geleneksel Islam sanatlarmin gelismesi ve diger iilkelerin kiiltiirlerinde etkili olabilmesi, Selguklu Dénemi’nin
sanat anlayismin bir sonucudur. Tarih boyunca Isldm cografyasinin gesitli bolgelerinde geliserek 6nemli bir sanat
tirti haline gelen minyatiir; edebiyat, ilim ve tarih konulu eserleri siisleyerek bu tiir eserlere yeni bir kimlik ve
estetik acidan deger kazandirmistir.

BiLGi KUTUSU

Tarihi kaynaklara gére XIII. yiizyilin ortalarinda Mogol akinlari sonucu “Selguklu ekolii” 6zelliklerini
tastyan minyatiirlerin ¢ogu yandigi i¢in Selguklu Donemi’ne ait minyatiirlerin ¢ok azi giiniimiize ulasa-
bilmistir. Anadolu Selguklu Dénemi’ne ait giintimiize ulagabilen minyatiirlii yazma 6rnekleri XII ve XIII.
ylizyillardan kalmadir. Bu el yazmalarinin en 6nemlileri: Kitabiil-Hasdyis, Fi Ma rifet El-hiyel el-hendesi-
yeh, Suvar el Kavdkib es-Sabite, Varaka ve Giilsah ile Tezkire’dir (Gorsel 1.47).

Gorsel 1.47: Gilsah’in Varaka’nin diismani ile savas sahnesi [Varaka ve Gllsah, Topkapi Sarayl Miizesi (TSM)]

Dénemin minyattrlerinin 6zelliklerini anlamak icin ayni dénemin ¢ini, seramik, tag veya maden esyalarinin lize-
rine islenen figlir ve motifler incelenmelidir.
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Selguklu Donemi’nde yapilmis birgok madeni esyanin,

mimaride kullanilan taslarm, seramik ve ¢inilerin
siislenmesinde kullanilan unsurlar ile az sayidaki
minyatiirde kullanilan unsurlarin ayn1 6zelliklere sahip
oldugu goriilmektedir. Buradan hareketle Selguklu
Donemi’nde yapilan minyatiirlerin arka fonlarinin renk
ile kapatildig1 ve minyatiirlerde kontrast renkler tercih
edildigi anlagilmaktadir. Arka fondaki zemin iizerine
doga unsurlari, basit manzaralar ve figiirler ¢izilmistir.
Insan figiirlerinin baslarinin etrafina yuvarlak hale
yerlestirilmis ve bu figiirlerin kiyafetlerinin {izeri
cesitli motiflerle stislenmistir. Kullanilan insan figiirleri
genellikle uzun sacli, yuvarlak yuzli, ¢ekik gozli ve
kiiciik agizli; yiizler i¢ ¢eyrek agidan (figlirtin hem
iki goztiniin hem de yiiziiniin yan kisminin gortiindigt

ac1) goriinecek sekilde ¢izilmistir. Insan figiirlerinin

yiizleri karakteristik ozelliklere sahip degildir ve Gorsel 1.48: Selcuklu Donemi minyatr Srnegi
birbirine benzemektedir. Insan ve hayvan figiirlerinde [Turk ve Islam Eserleri Mizesi (TIEM)]
baslar bedene oranla daha biiyiik tasvir edilmis ve

simetrik kompozisyonlar kullanilmistir (Gorsel 1.48).

1.2.1. Selgcuklu Dénemi Minyatir Sanat Unsurlarinin islendigi Maden, Tas ve
Cini Ornekleri

Selguklular fran’a yerlestikten sonra oradaki mimariyi gérmiis, mimariden etkilenmis ve birikimleriyle
harmanlayarak mimaride kendi 6z sanatlarini olusturmuslardir. Selguklu sanatinin etkili olma nedenlerinin baginda
Nizamilmiilk’iin Bagdat’taki medresesi gelmektedir. Ayrica Nisapur ve Tus Medreseleri, Zevvane’de Mescid-i
Cuma ve Giilpayegan gibi egitim kurumlarmin da Selguklu sanatini olumlu yonde etkiledigi bilinmektedir.
Selguklu mimarisinin ilk ornekleri olan medrese, mescit, kervansaray gibi yapilar ¢ini, maden, tas ve ahsap
igleriyle siislenmeye baslanmis boylece Selguklu sanatinin temelleri olusturulmustur.

Anadolu Selguklulari, siyasi ve sanatsal etkinliklerini 1200-1380 yillar1 arasinda gergeklestirmistir. Sanatlara
gercek kimligini kazandirmada mimarinin yani sira el sanatlarinin da biiytik pay1 olmustur. Konya Alaeddin
Cami, Nigde Alaecddin Cami, Malatya Ulu Cami, Kayseri Hunat Hatun Kiilliyesi, Hac1 Ali Kilig Cami, Seraceddin
Medresesi, Amasya Burmali Minare, Biinyan Ulu Cami, Sivas Gok Medrese (Gorsel 1.49) ve Sivas Buruciye
Medresesi Anadolu Selguklularinin en ilging yapilaridir. Bu mimari eserlerin genellikle dis kisimlart tas isciligi

ile i¢ kisimlari hah gini ahsap ve madeni eserlerle tamamlanmus boy@e mimari daha da anlam kazanmlstlr
Dénen

lla-m-lan ,gerek tas suslemelermdegerekse ¢ini ve madeni siislemelerde minyatiirlerin mo




1.2.1.1. Selguklu Maden isciliginde Minyatir Sanati Unsurlan

Selguklularin gelismis bir maden sanati oldugu giiniimiize gelebilen bir¢ok 6rnekte
gortilmektedir. Selguklular Orta Asya’nin maden isciliginden biiytik ol¢iide
esinlenmislerdir. XI-XIII. ylizyillar arasinda yapilan Sel¢uklu maden isleri degisik
formlari, malzemeleri ve bunlarin iizerine uygulanmis bezemeleriyle biiyiik bir
cesitlilik gostermektedir (Gorsel 1.50).

Erken donem Selguklu maden isgiligi Ornekleri Turkistan ve Kafkasya
bolgelerindeki kazilarda ele gegmistir. Orneklerin biiyiik ¢ogunlugu 1912-1914
yillarinda Irak, Suriye ve Anadolu’nun ¢esitli bolgelerinden elde edilmistir.

Elde edilen orneklerden yola ¢ikilarak Selguklularin madeni kullanim araglari
bakimindan ¢ok zengin olduklarindan sz edilebilir. Bu 6rnekler incelendiginde
maden ustalarinin malzemeyi ¢ok iyi tanidiklari, uygulayacaklari teknik ve
bezemeyi de ona gore sectikleri goriilmektedir. Selguklular madeni eserlerinde
ham madde olarak ¢ogunlukla tung ile pirinci se¢gmislerdir (Gorsel 1.51).

Selguklular, altin ve glimiisten de yararlanmistir ancak bunlardan giintimiize
gelebilen 6rnekler oldukg¢a azdir. Degerli madenlerle bakir alasimlarindan yapilan
madeni eserlerde kakma, kazima, kabartma ve delik isi teknikleri yaygin bicimde
kullanilmistir (Gorsel 1.52).

Sel¢uklu maden isciligi Anadolu’nun belirli merkezlerinde yapilmistir. Bunlarin
basinda da: Konya, Mardin, Hasankeyf, Diyarbakir, Cizre, Siirt, Harput, Erzurum
ve Erzincan gelmektedir. Bu merkezlerde yapilan Selguklu madeni eserlerinde
kendine 6zgii bir is¢ilik, cins, form, teknik ve bezemenin olusturdugu bir ¢esitlilik
vardir (Gorsel 1.53).

Dovme teknigi, i¢i bos ve i¢i dolu dokiim Anadolu Selguklularinin madeni eserlerde
kullandig1 baslica tekniklerdir. Selguklu maden eserlerinin bezemeleri de hemen
hemen birbirinin benzeridir. Ozellikle Selguklu maden islerinde kendine 6zgii bir
yeri olan kandil (Gorsel 1.54) bezemesinde firildak motifine, meander (tekrar eden
bir desene sahip bezeme) motiflerine, ikili ti¢lii gruplar halindeki insan figiirlerine,
stilize edilmis kosan, sirt sirta veya karst karsiya duran hayvanlara, kufi yazili
frizlere (stslii serit) yer verilmistir.

Gorsel 1.50: Selguklu Déne-
mi’ne ait, pirin¢ buhurdanhk
[Metropolitan Mizesi (METM),
New York]

Gorsel 1.51: Selguklu Déne-
mi’ne ait maden isciligi 6rnegi
piring ibrik (METM)

Gorsel 1.52: Selguklu Déne-
mi’ne ait altin, gimus ve piring
ile yapilmis delik isi buhurdanlik
(Berlin Mlzesi)

Gorsel 1.53: Selguklu Dénemi’ne ait maden stisleme 6rnegi Gorsel 1.54: Selcuklu Dénemi’ne ait bronz kandil
bakir su kabi [Cleveland (Kilivind) Sanat Miizesi, ABD] [British (Biridig) Miizesi, Londra]
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Selguklularin severek uyguladiklar1 kompozisyonlarin basinda av ve dans sahneleri gelmektedir. Cogunlukla t¢li
gruplar hélinde giinliik hayattan alinma temalar islenmistir. Bagdas kurarak oturmus, karsilikli konusan, calgi
calan ve dans eden figiirlerin disinda kalan ytlizeylerin bos birakilmamasina 6zen gosterilmis; kivrik dallar, rumi ve
kiigiik yapraklarla bosluklar doldurulmustur (Géorsel 1.55).

Selguklu maden is¢iliginde sik¢a kullanilmis 6rneklerden biri de aynalardir. Aynalarin 6n yiizleri cilalanarak
parlatilmis, arka ytizleri dokme veya kabartma desenlerle bezenmistir. Aynalarin arka yiizlerine sanatgimin ismi ve
yapildigi merkez yazilmis, aynalar astrolojik semboller ve efsanevi hayvan motifleri ile siislenmistir (Gorsel 1.56).

Gorsel 1.55: Selguklu Gorsel 1.56: Selcuklu Dénemi’ne ait
Dénemi’ne ait figurli piring tepsi lizerinde cift sfenks tasviri bulunan
althgr (METM) bronz ayna (British Miizesi, Londra)
o BiLGI KUTUSU

Selguklu maden sanatinin belli basl 6rnekleri: tung ve bronz hayvanlar,
kandiller, tepsiler, masrapalar, ibrikler, lamba kaideleri, buhurdan, kilit
apligi, kilit parcalar1, kemer tokalari, ayna, tabak, gonye, sakul, dithem,
usturlap, musluk, mangal, kase, anahtar ve sfenkslerdir (Gorsel 1.57).

Gorsel 1.57: Selcuklu Dé6nemi’ne ait piring Uzerine
guimus kakmali ibrik (Ermitaj Mizesi, Rusya)

1.2.1.2. Selguklu Tas isciliginde Minyatir Sanat

Unsurlar

Anadolu Selguklu Donemi’nde ticaret nedeniyle kentleri
birbirine baglamak i¢in kervan yollar1 yapilmis, bu yollar tizerine
kervansaraylar ve kopriiler inga edilmistir. Kentleri korumak amaci
ile yeni kaleler, burclar insa edilmis ya da bazi kaleler onarilarak
eklentiler yapilmistir. Bu donemde onarilan ilk ve en gorkemli kale
Diyarbakir Kalesi’dir (Gorsel 1.58). Bitkisel motiflerden olusan
kivrimlarin birbirine dolanarak ve birbiriyle kesiserek sonsuz
cesitlemeler olusturdugu kompozisyonlar Anadolu Selguklu tas
ig¢iliginde en ¢ok kullanilan kompozisyonlar olmustur. Bitis gibi
goriinen biitiin noktalar sonsuz kesisme noktalaridir. Cizgiler bir

gruplasmadan 6tekine dogru sonsuzdan gelip sonsuza gider. Bu

anlatim, sanki tanrisal ifadenin yansidig1 bir evren diizenidir. Gorsel 1.58: Selcuklu tas islemeciligi,
aslan heykelleri (Diyarbakir Kalesi)
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XIII. ytizy1lda Konya, Sinop, Antalya, Kayseri, Divrigi ve Alanya sehirlerine anitsal tas kaleler, camiler, medreseler

ve surlar yapilmistir (Gorsel 1.59). Diyarbakir ve Konya Kalelerinde Selguklu armasi olarak ¢ift basli kartal
yapilmis, glic simgesi olarak aslan heykellerine ve kabartmalarina yer verilmistir.

Diyarbakir Kalesi burglarinda kanatli aslanlar ve sfenkslere; Konya Kalesi’nde ise insan heykellerine, Selguklu
sanatinda kullanilan figlir ve motiflere, Orta Asya tarzi bagdas kurarak oturan kaftanli sultan, melek, siren, ejder,
kartal, balik, fil, gergedan gibi kabartmalara yer verilmistir (Gorsel 1.60).

Gorsel 1.59: Selguklu tas islemeciligi, Gorsel 1.60: Selguklu tas islemeciligi,
cift basl kartal (Divrigi Ulu Cami) melek figlra (Konya)

Bu donemde yapilan cami, medrese, tiirbe, kervansaray (han) ve saray gibi mimari yapilar da islevlerine uygun
sekilde tas islemelerle stislenmistir (Gorsel 1.61).

Anadolu Selguklu Doénemi’nde geometrik formlar ile olusturulan motif ve desenler ile Asya ve Uygur
minyatiirlerinin motif ve desenlerinin benzerlikleri dikkat ¢ekicidir. Selguklu tas isciliginde kullanilan motif, figiir,
desen ve kompozisyonlarda Islamiyet 6ncesi kiiltiirlerin etkileri ile olusturulan siislemeler dikkat cekmektedir.

Gorsel 1.61: Selguklu tas iglemeciligi, hayvan (aslan, kus, geyik) figirleri (ince Minareli Medrese, Konya)
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Minyatiir sanatinda ¢okea islenen geleneksel av ve avcilik; av sahnelerinde yer verilen geyik, 6rdek, tavsan, balik
(Gorsel 1.72), av kdpegi ve yirtict kuslar gibi hayvanlar ¢inilerin de en 6nemli konu ve figiirlerindendir.

Selcuklularin tipik figilirlerinden biri olan bagdas kurarak oturan (Gorsel 1.73) ve avlanan (Gorsel 1.74) insanlara
hem seramiklerde hem de ¢ini eserlerde yer verilmistir.

Gorsel 1.72: Selguklu ¢ini sanat Gorsel 1.73: Minyatirle stslenmis kase, Gdrsel 1.74: Minyatirle stislenmis kase,
6rnegi insan ve balik figuri oturan insanlar [Los Angeles av sahnesi [Washington (Vasintin) Galeri]
(Karatay Muzesi) (Los Encilis) Sehir Miizesi]

Seramik ve ¢inilerde ¢izilen insan figiirleri ile minyatiirde ¢izilen insan figiirleri yiiz hatlari, ¢ekik gozleri, giyim
kusamlar1 ve kullandiklari esyalar bakimindan ortak 6zellikler gostermektedir (Gorsel 1.75).

Bu dénemin c¢inileri de minyatiirler gibi Selguklularin giinliik yasantilarini giintimiize yansitan goérsel bir belge
niteligindedir (Gorsel 1.76, 77).

Gorsel 1.75: Minyaturle suslenmis kéase Gorsel 1.76: Minyatiirle siislenmis kase Gorsel 1.77: Minyaturle suslenmis kap
(METM) (Torino, italya) (Kopenhag, Danimarka)

Selguklular mimaride ¢iniden, giinliik yasantilarinda seramikten yararlanmiglardir (Gorsel 1.78). Cogunlugunu
tabak, kase, bardak (Gorsel 1.79), siirahi (Gorsel 1.80) ve kandilin olusturdugu seramik kap gibi araglarda yine
¢ini ve minyatiirde kullanilan ortak figtir, kompozisyon ve konulara yer verilmistir. Genellikle duvar stislemesinde
yer verilen ¢inilerin kompozisyonlarinda merkezde figiirlere yer verilmis, figiirlerin ¢evresi ise rumi motiflerle
stislenmistir (Gorsel 1.81).

Gorsel 1.78: Minyatiirle stislenmis Gérsel 1.79: Minyatiirle Gorsel 1.80: Selguklu Dénemi'ne ait Gorsel 1.81: Saz calan

seramik kap (METM) stislenmis bardak (METM) minyatiirle suslenmis surahi insan figiirt ve rumi motif (METM)
[Walters (Valtirs) Sanat Miizesi]
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ESER iINCELEME

Verilen gorselleri (Gorsel 1.82, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89) malzeme, figiir, renk ve kompozisyon y6niin-
den inceleyiniz; gorsellerin siniflandirmasini yaparak bulgularinizi ilgili bosluklara yaziniz.

Gorsel 1.82

Gorsel 1.83

Gorsel 1.84

Gorsel 1.85
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Gorsel 1.86

Gorsel 1.88

Gorsel 1.89
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Bunlardan olagantistii gii¢lerine inanilan sihirli, biiyiilii ve sembolik yaratiklar olarak kabul edilen grifon ve siren
cok kullanilan figiirlerdendir (Gorsel 1.62, 63).

Gorsel 1.62: Anadolu Selguklu Donemi’ne ait Gorsel 1.63: Siren figuri
grifon figurt (TIEM) (ince Minareli Medrese, Konya)

Cok kullanilan ¢ift bagh kartal, ejder (Gorsel 1.64), tavus kusu ve hayat agact (Gorsel 1.65) etrafindaki ¢ift kus

tasvirleri Selguklu tas is¢iliginde 6nemli bir yere sahiptir.

Tas is¢iligindeki insan figiirleri donemin minyatiir sanatinda kullanilan insan figtirleri ile ayn1 6zelliklere sahiptir
(Gorsel 1.66).

Kompozisyonlarda sultanlar merkezde bagdas kurmus ve oturmus sekilde islenmistir (Gorsel 1.67).

Gorsel 1.64: Mezar tasi Uzerinde Gorsel 1.65: Hayat Agaci
ejder figlri (Konya) (G6k Medrese, Sivas)

Gorsel 1.66: Savasc! figlird, Gorsel 1.67: Selguklu tas islemeciligi,
geometrik motif ve bitki motifi (METM) insan ve hayvan figirt (METM)
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1.2.1.3. Selguklu Cini isciliginde Minyatir Sanat Unsurlan

Geleneksel Tiirk sanatlarinin icinde ¢ok 6nemli bir yere sahip olan ¢ini sanatinin ana vatan1 Orta Asya olarak
bilinmektedir. Uygur Tiirkleri ile baslayan ¢ini; Karahanlilar, Gazneliler ve {lhanllarla devam etmis; Anadolu’nun
fethinden sonra da Selguklular ile Anadolu’ya taginmig bir sanat dalidir (Gorsel 1.68).

Selcuklularin géze hos gelen etkileyici sanatlarindan biri olan ¢inicilik, mimarinin yani sira biiylik gelisme
gostermig ve onun ayrilmaz bir pargasi olmustur. Ancak Anadolu Selguklu zamaninda yapilan eserlerden ¢ok
az1 giiniimiize ulasmistir. Az sayida kalan eserler ve buluntular incelendiginde ¢ok zengin motifler, renkler ve
tekniklerle Selguklularin ¢ini sanatinda tist diizey bir gelisme gosterdigi gortilmektedir. Mozaik ve ¢ini stislemelerin
biitiin mekanda kullanildig1 6rneklere Konya’daki Sir¢ali Medresede ve Karatay Medresesinde rastlanmaktadir
(Gorsel 1.69).

Gorsel 1.68: Selguklu ¢ini sanati 6rnegi

(Kubadabad Sarayi kalintisi, Karatay Muizesi, Gorsel 1.69: Selguklu ¢ini sanati av sahnesi
Konya) (Karatay Miizesi, Konya)

Konya’daki bu mekanlarin duvarlari, tonozlart ve kubbeleri tamamiyla ¢inilerle kaplanmistir. Dénemin ¢inilerinde
en ¢ok lacivert (Gorsel 1.70), yesil, mor, siyah (Gorsel 1.71), kahverengi ve firuze renklerinin; bazi eserlerde de altin
yaldiz kullanildig1 goriilmektedir. En eski Selguklu ¢inileri Alaaddin Camisi’nin mihrap bordirleri ve kubbesinde
bulunmaktadir. Dekor olarak Kubadabad ¢inilerine benzeyen kadin, erkek figiirleri ve bitki motifleriyle siislenmis
yildiz ve kare bigimindeki par¢alardan meydana gelmistir. Selguklu mimarisinde 6nemli bir yeri olan Kubadabad
Saray1 ¢inilerinde farkli stillerde yazilar, ¢igekler, kuslar ve baliklarin yani sira insan figiirleri ile zenginlestirilmis
kompozisyonlar dikkat cekmektedir.

Gorsel 1.70: Cift basli kartal (Karatay Miizesi, Konya) Gorsel 1.71: Cift basli kartal figlra [Louvre (Luv) Miizesi, Paris]

Selcuklu sanatmin en 6énemli figiirii kabul edilen ¢ift bash kartal ayn1 zamanda sultanin simgesi olarak diger
sanat dallarinda oldugu gibi ¢ini sanatinda da basari ile sik¢a kullanilmistir. Kartal, giiclii olmasi yoniiyle Orta
Asya mitolojisinde koruyucu ruhu ve goklere hakimiyeti temsil eder. Cini sanatinda kullanilan figiir, motif,
kompozisyon ve konularda minyatiir sanat1 unsurlarina sik¢a rastlanmaktadir (Gorsel 1.70, 71).
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1.2.2. El Cezeri, Minyatirleri ve Kompozisyon Ozellikleri

El Cezeri’nin ¢izimleri genellikle sematik ¢izimler olmasina ragmen
bazi eserlerinde minyatiir 6gelerine rastlanmaktadir.  Ozellikle
insan ve hayvan figiirleri kullandig1 ¢izimlerinde figiirleri donemin
minyatiir 6zelliklerine gore ¢izmis ve renklendirmistir.

El Cezeri’nin ¢izdigi insan figlirlerinin ytzlerinde ve kiyafetlerinde
minyatiir 6zellikleri gormek mimkiindiir. El Cezeri; makineleri
insan, hayvan ve doga ile biitiinlestirerek ifade etmisgtir.
Kompozisyonlarinda her parg¢a birbiriyle 6l¢iilti, dengeli ve renkler
aslina uygun olarak yer almistir (Gorsel 1.90).

1.2.2.1. El Cezeri Kimdir?

Bati diinyasinda Cazari (Gazari) olarak bilinen “Ismail Ebul-Iz
Bin Razzaz El-Cezeri (Cizre)” Tor (Dag Kapi) Mahallesi’nde 1153
yilinda diinyaya gelmistir. Ad1 Ismail olup babasini adi1 Rezzaz’dur.

Seref ve onur babasi anlaminda Ebui-iz lakabini tagimistir. “El

N . . . . o o Gorsel 1.90: Denge esasina dayali
Cezerl” onun Cizreli oldugunun bir delilidir. Essiz icatlariyla tavus kuslu su tasima aparati (TSM)

diinyaya nam salan El- Cezeri’ye “zamanin harikasi” anlaminda

“Bediuzzaman” denilmistir. Cizreli biiyiik mucit, bilgisayarin temelini atan alim, fen ve teknik adami, robotlar,
saatler, su makinalari, sifreli kilitler, sifreli kasalar, termos, otomatik ¢ocuk oyuncaklar1 gibi 60 makinenin mucidi
ve diinyanin ilk sibernetik bilginidir.

BiLGi KUTUSU

Insanlarda ve makinalarda karsilikli haberlesme, denge kurma ve yonetme bilimine sibernetik denir.

Cok ¢esitli makineler yapan El Cezeri, farkli farkli denge durumu kurmustur. El Cezeri’yi giintimiize tagiyan en
biiyiik ve degerli eseri, biitlin icat ve teknikleri topladig1 “EI-Cfuni’ Beyne’l-hm ve ‘1->’Ameli’n-Nafi fi Sinaati’l-
Hiyel” (Makine Yapiminda Yararli Bilgiler ve Uygulamalar) adli Arap¢a yazdig1 eseridir.

El Cezeri, Cizre Beyi Ebul Kasim Mahmud Sencersah (1162-1170) déneminde Cizre Ulu Cami kapisi ile kapi
tokmaklar1 olan ejderlerini yapmistir. Sencersah’in 6limiinden sonra yerine gecen Seyfeddin Gazi Kutbeddin
Zengi’nin asir1 vergi almasi yliztinden El Cezeri Diyarbakir’a gidip Artuklu sarayina yerlesmistir.

Kitabindan 6grenildigine gore 1181°den baslamak tizere yirmi bes yil, Diyarbekir Sultan1 El-Salih Nasirtiddin
Ebii’l-Feth Mahmud bin Muhammed bin Kara Arslan bin Daviid bin Sukman bin Artuk’un (1200-1222), daha
once de babasmin ve kardesinin hizmetinde bulunmustur. El Cezeri, Sukman bin Artuk’un istegi tizerine “El-
Cfuni’ Beyne’l-ilm ve’l->’Ameli’n-Nafi fi Sinaati’l-Hiyel” adli eserini kaleme almis; eser, bu konuya iliskin
teorik ve pratik bilgileri doruk noktasina ulastirmistir.

El Cezeri, Artuk Sultan1 Kara Aslan’in (1144-1174) torunu ve Diyarbakir Hiikiimdar1 Ebul feth Nasiruddin
Mahmud (1200-1222) i¢in bu eseri yazdigini bildirmektedir. Artuklu Sultan1 Kara Aslan, torunu ve Ebul feth
Nasiruddin Mahmud’a yirmi bes y1l hizmet ettikten sonra Cizre’ye donmiis ve Cizre’de vefat etmistir. El Cezeri
ve kardesi, Nuh Peygamber (a.s.) Camisi’nin avlusuna defnedilerek tizerlerine kubbe yapilmistir.
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Diyarbakir Ulu Cami’deki tas giines saatini de Ebul-iz yapmustir
(Gorsel 1.91). El Cezeri’nin “El Cami’ Beyne’l-ilm ve ‘1 ArnelEn
Nafi’ Fi-Sinnatil-Hiyel” adl1 eserinde 6n s6zden baska 50 adet sekil,

55 adet ¢ok ilging bulus ve 15 farkli diizen semasi yer almaktadir.

1.2.2.2. El Cezeri’nin Eserleri
El-Cezeri, Diyarbakir’da bulundugu zamanlarda “Kitab fi ma’rifat

al-Hiyel al handasiyya” (Hayal ve Teknigin Birlesmesiyle Olusan
Marifetler Kitabr) adli bir icatlar kitabi yazmustir. Kitabinin bir ;3;@"3‘1}?Ul5'Cienz]ie;ui;ifr']’éii?ti‘;pg;m';
ntishasimn1 Abbasi hiikiimdart Ebul Ahmed’e, diger bir niishasini saati

ise Artukoglu hiikiimdari Mahmud bin Muhammed’e sunmustur.

Bagdat’a gonderilen bu kitap, Mogol istilast sonrast kaybolmustur.

El-Cezeri, calismalarinin kendisinden sonra gelenler tarafindan 6nemsenmeme ihtimalini dislinerek kitabinin
On s6ézunde soyle demistir: “Bu ise dyle mesakkatlerle koyuldum ki yolum uzadi; emeklerimin rlizgarin savurdu-
Ju seyler gibi heba olmasindan, ¢alismalarimin glindlziin geceyi silmesi gibi silinmesinden korkarim.”

“El-Cami‘Beyne’l-‘llm ve’l-‘Amel En-Nafi‘ Fi Es-Smaa‘ti’l-Hiyel” adli eseri, El-Cezeri’nin en onemli
calismasidir. Eserin Tirkiye’de 5, baska {iilkelerde bilinen 16 kopyast mevcuttur. Tirkiye’de, Topkap:t Saray
Miizesinde 4, Siileymaniye Kitapliginda ise 1 adet kopyast bulunmaktadir. 1990°da Kiiltir Bakanlig1 tarafindan,
“Olaganiistii Mekanik Araclarin Bilgisi Hakkinda Kitap” adi ile Tiirk¢eye ¢evrilmis ve basilmis olan eser,
6 bolimden meydana gelmistir. Eserin 6zellikle mithendislik ¢izimi agisindan takdir edilecek bir basim oldugu
soylenebilir. Istanbul Topkap1 Saray1’nda bulunan eserde minyatiir ve ¢izimler iizerindeki isaretler sifrelidir.

Esit saatlerin ve giines saatlerinin gegislerinin belirtildigi saatlerin
yapimmi anlatan kitap, on boliimden olusmaktadir. Ilk alti
boliimiinde davulcu su saati, kayik su saati, filli su saati, bardak su
saati ve tavus kuslu su saati anlatilmaktadir. Bu saatlerin donemin
bilim tarihi agisindan en onemli 6zelligi kullanilan sistemlerin
suyun kinetik enerjisiyle ¢alisan robotik sistemlere sahip olmasidir. - _'
Kitabin son dort boliimiinde ise zamani géstermek igin tasarlanmis
mum saatleri anlatilmaktadir.

Kitabin Birinci Boliimii: Binkam (su saati) ile finkanlarm
(kandilli su saati) saat-1 miisteviye ve saat-1 zamaniye olarak nasil
yapilacagi hakkinda bilgi ve minyatiirler bulunmaktadir.

Filli Su Saati: Saat; sirtinda kare gibi bir kiirsii, kiirstiniin
koselerindeki stitunlar tizerinde bir hisar, hisarin {izerinde kiigiik
bir kubbe, kubbenin tistiinde de bir kus bulunan bir fil seklindedir.
Filin bagina bakan taraftaki hisarin balkonunda saginda ve solunda
iki sahin olan bir kisi, hisar siitunlar1 arasinda uzanan ve tizeri iki

yilan sartlmis bir mil bulunmaktadir. Kiirstintin orta kisminda bir

i AR

yarim kiire ve tizerinde elinde kalem tutan bir katibin oturdugu
platform, platform iizerinde 7 % dereceye béliinmiis bir yay, filin Gorsel 1.92: El Cezerfye ait

. . . filli ti minyaturi (S ti’l-Hiyel, TSM
boynuna oturmus, sag elinde balta, sol elinde sopa tutan bir bakict Wi su saati minyatird (Sinaatil-Hiye )

ve filin boynunun iki yaninda vazo bulunmaktadir (Gorsel 1.92).
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Bardak Su Saati: Saat, bir kaide ilizerine oturtulmus bardak
seklindedir. Tepesinde balkon bi¢iminde diiz bir kapag: vardir.
Kapagin tizerinde, her 15 boliimii bir saati gosteren 217 4 dereceye
boliinmiis bir halka bulunur. Kapagm tzerindeki platformda
kalem tutan bir katip yer alir (Gorsel 1.93). Kalemin ucu saatleri
gostermek tizere halkadaki bolumlerin tizerinde hareket eder.
Kalemin gosterdigi bolimlerden saat 6grenilebilir.

Davulcu Su Saati: Ust katta sol kosede tek basina bulunan
figlir hareket eder, ilk burcun hizasina gelince sahin 6ne egilerek
gagasindan vazo i¢indeki ¢anin tizerine bir top birakir ve ¢algicilar
miizik aletlerini ¢almaya baslar (Gorsel 1.94). Bu olay her saat
sonunda tekrarlanir. Gece ise diskler birer birer kararir. Bir disk
biittiniiyle karardigi zaman gecenin bir saatinin ge¢mis oldugu
anlagilir.

Kayik Su Saati: Kayik bigiminde estetik bir kaptir. Bu kayigin
orta kisminda piring stitunlar tizerinde yiikselen kare bigiminde
bir hisar, hisarin tzerinde kiiciik bir kubbe vardir. Kayigin
pruvasina bakan hisarin yiiziinde bir kap1 bulunur. Bu kapidan bir
sahinin bas1 ve gogsii gortiniir. Stitunlarin arasinda karsilikli iki
kiris vardir. Kirislerin ortasindan bir mil geger. Bu mile bir yilanin
kuyrugu sarilmistir. Y1lanin basi sahine dogru uzanir. Kayigin orta

Gorsel 1.93: El Cezeri’ye ait bardak su saati (Sina-
ati’l-Hiyel, TSM)

kisminda kubbeye benzer bir kisim, bunun iistiinde de elinde kalem tutan bir katibin oturdugu kiirsii bulunmaktadir

(Gorsel 1.95). Kiirstiniin tizerinde, katibin ¢evresine 15 isaret yapilmistir. Kalem bu isaretler tizerinde hareket

eder ve isaretlerin sonuna geldigi zaman giiniin bir esit saati ge¢mistir. Sahin yilanin agzina bronz bir top diistiriir.

Yilan al¢alir ve topu kayigin pruvasindaki biiyiik bir zilin tizerine birakir ve yerine doner. Katibin kalemi tekrar

ilk isarete doner.

‘“‘hb*‘“w&;umiskﬂmlbams,ﬂ
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Gorsel 1.94: El Cezeri’ye ait davulcu su saati (TSM) Gorsel 1.95: El Cezeri’ye ait kayik su saati (TSM)

Tavus Kusu Su Saati: Cezeri’nin dolan kap teknigini kullanan saati, tavus kuslu su saatidir. Ctebisius’tan

(Tebisias) gelen teknigin kullanildig1 bu saatte debi sabitleyici kapta biriktirdigi suyu bir kefeye doldurur. Kefede

yiikselen su, samandira ile dakika kadranini ¢evirir. Kadran kendi etrafinda donen tavus kusudur.
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Gorsel 1.96’da verilen robotun ¢izimi minyatiir 6zellikleri tasimaktadir. insan figiirii, donemin &zellikleriyle
cizilmistir. Hayvan figlirli ve robotun pargalar1 gergegine uygun sekilde renklendirilmistir. Su haznesindeki su,
minyatiir sanatinda suyun hareketleri ile ¢izilmistir. Kusun yerlestirildigi boliimiin renklendirilmesinde altin
kullanilmigtir.

3 BiLGI KUTUSU

Tavus kusunun Tiirk sanatinda da ayri bir yeri vardir. Divan-u
Lugat-it Tirk’te “Yun-kus” olarak gegen tavus kusu, tugrul ve
sungur kuslariyla birlikte ongun kuslar arasinda sayilip egemen-
lik sembolt olarak goriiliir. Biiylik Selguklu seramiklerinde-
ki taht sahnelerinde tavus kusu kimi zaman tahtin altinda kimi
zaman da istiinde tasvir edilir. Egemenlik, talih ve zenginlik
anlamlarinin yaninda tavus kusu bilhassa Selguklu ve Artuklu
mimarisinde temizligin ve safligin sembolii olarak da kullanil-
mugtir. Cezeri’nin su akitan aletlerinde, 6rnegin tavus kusunun
basl basina ana figlir oldugu tavus kuslu su saatinde bu durum
acikga goriilmektedir (Gorsel 1.96).

Gorsel 1.96: El Cezeri’ye ait tavus kusu
su saati (Sinaati’l-Hiyel, TSM)

Kitabin ikinci Boliimii: Cesitli kap kacaklarin yapilist hakkinda bilgi ve minyatiirler icermektedir.

Sag elinde kadeh, sol elinde sise tutan tasvirin bulundugu sayfada
icecek ikraminin igleyisinde robotun ¢alisma sistemi anlatilmaktadir
(Gorsel 1.97). Cezeri’nin igecek sunan otomatlar boliimiinde ele
aldigr bu makinesi hilkiimdara igecek sunan cocuk seklindedir.
Robot, sol elindeki baligin agzindan sag elindeki kadehe onu
dolduracak kadar igecek dokerek salonda bulunanlara sunmaktadir.
Cezeri, robotunun genel olarak c¢alisma prensibini ve genel
gorlintisiinii sematik olarak ¢izimlerle anlattig1 kitabina robutun en
son gorlintisii ile ilgili bir minyatiirii de eklemistir. Cezeri, Gorsel
1. 97°de verilen robotun yiiziini insan yiizii seklinde; elbisesini,
bu elbisenin desen detaylarini, robotun bagindaki daire seklindeki
hareyi, baglik ve sa¢ detaylarini da dénemin insan figiirleriyle ayn1
cizmistir. Minyatliriin alt kisminda robotun ¢alisma prensibi ile
detaylara ait ¢izim yapmustir. Minyatiirde donemin sanat hayatinda

kullanilan renkler tercih edilmis hatta bas ¢evresine ¢izilen harenin,
icat ettigi otomatin ve kadehin renklendirilmesinde altin yaldiz

Gorsel 1.97: El Cezeri'ye ait icecek doldurma
kullanilmistir. Yaptigi otomatin kullanim talimat ile ilgili bilgiler aparati (Sinaati’l-Hiyel, TSM)

de minyatiir ¢evresine kitabin yazim dili olan Arapga ile kaleme

almmistir.  Kompozisyon diger minyatiir eserlerde kullanilan

cergeve ile kapatilmamuis, robot figiirii sayfaya yerlestirilmis ve yazili bolim figiiriin tistiine, soluna ve alt bolimiine
yerlestirilmistir. Figlirin sag tarafinda Cezeri’nin diger tiim ¢izimlerinde yer alan farkli sifreleme harflerine yer
verilmistir.
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Kitapta yer alan baska bir igecek robotuna ait ¢izim Gorsel 1.98°de gortilmektedir. Cizim, robotun sadece sematik
olarak ifade edildigi sekliyle kitapta yer almistir. Robota ait dis hatlar ifade edilmis ve bilgiler ¢izimin alt kismina
yerlestirilmistir.

Gorsel 1. 99°da verilen minyatiirde icat edilen igecek robotunun son hali resimlendirilmistir. Eserde minyatiir
unsurlart donem o6zelligi ile yer almistir. Minyatiir, ¢cerceve i¢ine alinmamig ve sayfa ortasina yerlestirilmistir.
Insan ve hayvan figiirii, minyatiir sanatinin 6zellikleri ile 6rtiismektedir. Insan figiiriiniin bas cevresine minyatiir
sanatinda dnemli kisilerin bas gevresine ¢izilen hale ¢izilmistir. Robotun su haznesinin {izerinde bitkisel motiflere
yer verilmistir. Renkler sade ve ger¢egine yakin kullanilmis, robotun kullanim talimati minyattrtin st ve alt
boliimiine yerlestirilmistir.

Gorsel 1.98: El Cezeri'ye ait Gorsel 1.99: El Cezeri'ye ait
icecek aparatinin sematik cizimi (Sinaati’l-Hiyel, TSM) icecek aparatinin minyatirtd (Sinaati’l-Hiyel, TSM)

Kitabin Uciincii Boliimii: Hacamat
ve abdestte kullanilan ibrik ve taslarin
yapilmasi ile ilgili bilgi ve minyatiirlerin,
cizimlerin bulundugu bolimdir. Cezeri,
“Smnat el-Hiyel” adli eserinde hava ve
bosluga dayali, igine doldurulan sivilarin
istenen bicimde akigini saglayan 6 ibrigin
yapimindan bahseder. Otomatik olarak su
akitan biiyiik bir piringten yapilmis ibrik
(Gorsel 1.100) hiikiimdarin yanina birakilir,
ordegin gagasindan akan su ile hiikiimdarin
abdest almasi saglanir. Bosalan ibrik tekrar

doldurularak kullanima hazirlanir. Kitapta
T o e Gorsel 1.100: El Cezerfi'ye ait piring ibrik ¢izimi (TSM)
ibrigin ¢alisma prensibi ve genel goriiniimi

¢izilmis, ayrintilar farkli renklerle ifade

edilmistir. ibrik ¢iziminin tizerinde kullanim talimatina ait bilgiler de kitabin yazim dili olan Arapga ile yazilmistir.

45



~Y

Tavus kusu ibrik, kitapta minyatiir 6zellikleri ile yer almistir (Gorsel 1.101). Tavus kusunun iizerinde suyun
hareketi ¢izimle ifade edilmistir. Tavus kusunun tamami ¢izimi kapatmayacak sekilde yerlestirilmis, minyatiir
boyama teknikleri kullanilarak kugun 6zellikleri yansitilmistir. Renk olarak siyah, kirmizi ve maviler kullanilmas;
bazi bolgeler altinla boyanmuigtir.

Baska bir otomatik ibrik modelinde de yine minyatiir unsurlar1 goriilmektedir (Gorsel 1.102). Su otomatinin
platformuna ahsap isciligi detaylari, kus motifierine detaylar, ibrigin {izerine desen ve motifler yerlestirilmistir.
Su otomatinin insan figiirii seklindeki robotunun yiizii, kafasi, kafanin etrafina yerlestirilen 151k haresi ve giysinin
tizerindeki detaylar minyatiir unsurlari ile yapilmistir.

Gorsel 1.101: EL Cezeri’ye ait tavus kusu ibrik (TSM) Gorsel 1.102: El Cezeri’ye ait ibrik otomati (TSM)

Kitabin Dérdiincii Boliimii: Havuzlar, fiskiyeler ve miizik otomatlar1 hakkinda bilgi ve minyatiirlerin oldugu

bolimdir.
= xKi‘aPTa:'yel*ﬁl' ! 2 i{;echslerdeunis}a ri egle ek igi nis su tizerindeki
Ve T I N 2 Y ) : i 2
e "!_' 5} omatik miizisyenlerden olus 3
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Gorsel 1.1083: El Cezeri’ye ait mizik otomati (TSM)
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Kitabin Besinci Boliimii: Cok derin olmayan bir kuyudan (Gérsel 1.104) veya akan bir nehirden suyu yiikselten
(Gorsel 1.105) aletler hakkinda bilgi ve ¢izimlere yer verilmistir. Kitabin besinci boliimiinde yer alan makinelerin
anlatiminda sifrelerin ¢izim veya sematik olarak ifade edildigi goriilmektedir. Bu boliimde bazi pargalar boyanmis
olsa bile minyatiirlerde kullanilan detaylar bulunmamaktadir.

Gorsel 1.104: Krank mili ve digliler ile calisan bir su otomati Gorsel 1.105: Nehirdeki suyu ylkseltmek icin
(TSM) hazirlanan otomat (TSM)

Kitabin Altinci Béliimii: Birbirine benzemeyen mubhtelif sekillerin yapilist hakkinda bilgi ve sekiller yer
almaktadir.

Cizre Ulu Cami’nin islemeli kapisinin {izerinde yer alan tung kap1 tokmaklar1 dokiimle yapilmis, tizeri de kazima
teknigi ile siislenmistir. Kapinin her iki kanadinda yer alan tokmaklarda sivri kulakli ve badem gozlii ejderlerin
kanatlarina dogru dondiikleri goriilmektedir. Yilan pullariyla kapli ejderlerin birbirleriyle baglanan kuyruklarinin
uclar1 da kartal baslariyla siislenmistir (Gorsel 1.106, 107). Ejderlerin ortasinda ise birer aslan basi yer almaktadir.
Robot biliminin 6nctisti, su ve mekanik pargalarla ¢calisan gelismis makineler, kilitler, otomatlar icat eden El Cezeri
tarafindan XIII. yiizy1lin basinda yapilan tokmaklardan biri 1976 yilindan bu yana Istanbul’da, Tiirk islam Eserleri
Miizesinde sergilenmektedir.

Gorsel 1.106: El Cezeri tarafindan cizilmis kapi tokmagi (TSM) Goérsel 1.107: Cizre Ulu Cami tung kapi tokmagi (TIEM)
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, ESER INCELEME

Asagida verilen El Cezeri eserini inceleyiniz (Gorsel 1.108). Eserde bulunan figiirlere ait kompozisyon ¢6-

ziimlemesini yapimiz ve bulgularinizi yandaki bosluga not ediniz.

Gorsel 1.108: El Cezeri’ye ait kandil saati
(Marifetler Kitabi, TSM)

1.2.3. Kelile ve Dimne Minyaturleri

Kelile ve Dimne, miladi 300 yilinda Hindistan’da dilden dile
dolasan masallarin derlenerek “Pancatantra” adi verilmesiyle
olusan Sanskritce bir eserdir. Eserin bilinen en eski adi ise
Sanskritge “Tantrakhyayika”dir. Bes boliimden olusan esere
Hint, Arap ve Fars’tan yeni boliimler eklenmesiyle zaman iginde
ad1 “Kelile ve Dimne”ye doniigmiistiir. MO 1. yiizy1l civarinda
yasadigi sanilan Beydeba tarafindan yazilmig fabl tarzinda
hikayelerden olusan dgretici ve egitici hikayelerin toplandigi bir
eserdir. Kitabin Depselem isimli bir Hint hitkiimdar1 zamaninda
yazildigi sanilmaktadir. Eserin hiikiimdara sunuldugu ve
hiikiimdara bir tir tavsiye ve nasihat niteliginde oldugu 6ne
stirilmustr.

Kelile ve Dimne, islam diinyasinda asirlar boyunca etkili
olmus edebi eserlerden biridir. Bu eser, Kelile ve Dimne adli
iki ¢akalin baslarindan gegenlerin anlatildig bir masal kitabidir
(Gorsel 1.109).
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Gorsel 1.109: Abdullah ibn Al Mukaffa’ya ait Kelile ve
Dimne minyatlrid (METM)




Kitabin bagkahramanlarindan Kelile, dogrunun ve diiriistliigiin; Dimne ise yanligin ve sahtekarligin temsilcisidir.
Kitabin diger karakterleri arasinda aslan, kaplan, tavsan, tilki, sahin, kuzgun, fare, kedi, balik, yilan, serce, deve,
maymun, kurbaga, karga ve baykus gibi hayvanlar bulunmaktadir.

Eser, VI. ylizyilda Pehleviceye ve IX. yiizyilda da Arapcaya ¢evrilmistir. Arapg¢a metin, daha sonra Yunanca,
Ibranice, Latince, Ispanyolca, Italyanca, Slavca, Tiirkce, Almanca, Ingilizce, Fransizca, Felemenkgce gibi dillere
yapilan ¢evirilere temel olusturmustur. Edebi otoritelerce, Ezop ve La Fontaine fabllarinin Kelile ve Dimne'den
ilham alinarak yazildig1 6ne siiriilmektedir. Tiirk dilindeki Kelile ve Dimne ¢evirilerinin ilki 1360 y1linda Horasanli
Ahmed tarafindan gergeklestirilmistir.

i1k Halindeki (Orijinal) Kelile ve Dimne Béliimleri
I. Boliim: Dostlugun Bozulusu

II. Bolim: Nasil Dost Kazanilacagi Hakkinda

III. Bolim: Savas ve Baris

IV. B6lim: Kazanimlari Kaybi

V. Boliim: Tedbirsizlik Hakkinda

Kelile ve Dimne orijinali ve ¢evirilerinin bir¢ogu minyatiirlerle desteklenmis bir kitaptir. Bu nedenle Kelile ve
Dimne’nin minyatiir sanati agisindan énemli bir yeri bulunmaktadir. Bagdat okulu olarak bilinen XIII. yiizy1l
el yazmasi kitap ressamligi, baslica konularini Kelile ve Dimne’den almistir. Kelile ve Dimne yazmalarinin
resimlendirilmis en eski ntshalar1 XIII. yiizyilin baslarindan kalmadir. Bu ylizyilin minyatiir sanatgilarinin
calismalarinda Selguklularin etkisi goriilmektedir. Selguklu minyatiir sanatinda kullanilan insan figiirlerinin yiiz
ifadeleri, goz ve kaslar1 ile baslarindaki sariklar1 ortak 6zellikler gostermektedir (Gorsel 1.110). Minyatiirlerin
genelinde ¢ergeve kullanilmamis; minyatiir, zemin renginin lizerine ve sayfanin merkezine yerlestirilmistir (Gorsel
1.111).

Gorsel 1.110: Marangoz maymun minyaturi Gorsel 1.111: Kaplumbaganin ugusu minyaturi
(Kelile ve Dimne, METM) (Kelile ve Dimne, METM)
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Kelile ve Dimne minyatiirlerinin kompozisyonlari
denge esasina gore yerlestirilmistir. Karsilikli konusma
sahnelerinde hayvan figlirleri birbirlerinin  yliziine
bakar sekilde  ¢izilmistir. Figiirler, simetrik olarak
kompozisyonun sag ve sol tarafina yerlestirilmistir (Gorsel
1.112). Minyatiirlerin genelinde figiirlerin duruslari aynidir.

Minyatiirlerin dikkat ¢ekici olmasi i¢in renk kullanimina
onem verilmistir. Zemin renginin tizerine kullanilan zit
renklerin uyumu dikkat g¢ekmektedir. Kirmizi, yesil,
mavi ve siyah renklerin yaninda sik¢a altin kullanildigi
da goriilmektedir. Kompozisyonlarda yer alan hayvan
figiirlerinin karm, boyun ve bacak bdélgelerinde, kuslarin
kanatlarinda, baykuslarin gézleri ve baslarinin gevresinde
hale (daire) seklinde altin kullanildig1 gortlmektedir.
Kompozisyonlar bitki, aga¢, dag, tepe, gokyiizii, gol ve
deniz motifleri ile zenginlestirilmistir. Tamamlayic1 unsur
olarak zeminde bos kalan alanlar1 doldurmak i¢in kullanilan
bitkiler, kompozisyonun disindan merkeze dogru yayilmis
sekilde yerlestirilmistir. Aga¢ motifi kompozisyonlarin

ana unsuru olarak diger motif ve figilirlerden daha biiytik
boyutlarda kullanilmistir (Gorsel 1.113, 114).

Goérsel 1.112: Abdullah ibn Al Mukaffa'ya ait
Kelile ve Dimne (METM)

Gorsel 1.113: Abdullah ibn Al Mukaffa’ya ait
‘.Kelile ve Dimne (METM)
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2. UYGULAMA

Kelile ve Dimne Minyaturleri Tipki Yapimi

Siire: 8 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek Kelile ve Dimne minyatiir 6rneginin tipki yapimi-

n1 hazirlamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gere¢
» Tipki yapimina karar verilen minyatiir

+ Kursun kalem

 Silgi

» Hamur silgi

* Pecete

» Farkli kalinliklarda firgalar
(00, 0000 ve 1 numara)

» Palet

 Su

* Sukabi

» Toprak sulu boya

» Zemin kagidi

» Eskiz kagidi

* Cetvel

» Kagit bant

Uygulama i¢in Oneriler

1. Klasik minyatiir sanat1 uygulamalarinda zemin
kagidi olarak kullanacaginiz murakkalarmizi
deseni gecirmeden 6nce renklendiriniz.

2. Renklendirme islemini ¢ay, kahve veya bitkisel
stvilar ile elde edebilirsiniz.

3. Boyama sirasinda her renk i¢in farkli ve
temiz fir¢a kullaniniz. Yeterli firga olmadig:
durumlarda arkadaslarinizla yardimlasiniz ya
da fircanizi ¢ok iyi temizleyiniz.

4. Verilen streyi iyi kullaniniz.

islem Basamaklar
1. Is onliigiiniizii giyiniz.

2. Listede bulunan malzemeleri ¢aligma tezgahina
yerlestiriniz (Gorsel 1.115).

Gorsel 1.115: Calismaya hazirlik

3. Calisacaginiz minyatiir ornegini cetvelle esit
bolimlere ayirmiz. Eskiz kagidimizi sayica
ayni ancak Ol¢ii olarak daha biiyiik veya daha
kiigiik, esit boliimlere ayirarak ¢alisma alaninizi
olusturunuz (Gorsel 1.116).

Gorsel 1.116: Calisma k&gidinda gizim alani olusturma
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4. Orijinal desende her karenin i¢inde bulunan figiir

ve motiflere ait cizgileri, calisma alanindaki
yerlerine, bakarak ¢iziniz (Gorsel 1.117).

Gorsel 1.117: Deseni eskiz kagidina gizme

S. Figiir ve motiflerin sadece dis hatlarini ¢iziniz
(Gorsel 1.118).

Gorsel 1.118: Figir ve motiflerin dis hatlarinin ¢izimi

6. Orijinali ile ayn1 Olciide yapacagmiz deseni
cizmek icin eskiz kagidinizi orijinal desen
kagidinimn Cetvelle
hazirladigmiz bolim ¢izgilerini gakistiriniz ve
desenin dis hatlarindan kopya ederek cizme

tizerine  yerlestiriniz.

islemini yapiniz (Gorsel 1.119).

Gorsel 1.119: Deseni kopya ederek cizme

7. Desende diizeltilmesi kistm varsa

siliniz, deseni diizeltiniz (Gorsel 1.120).

gerekli

Gorsel 1.120: Deseni duizeltme iglemi

8. Diizeltme
tersini ¢eviriniz ve ince uglu bir kalem ile tiim

islemini tamamladigmiz desenin

cizgilerin tizerinden giderek deseni kagidin ters
yliziine geciriniz (Gorsel 1.121).

Gorsel 1.121: Deseni kagidin ters yliziine gegirme

9. Hazirladigmiz zemin kagidini ¢alisma masasina
yerlestiriniz ve eskiz kagidinizi zemin kagidinin
tizerine yerlestiriniz. Cetvelinizi dis kenar
cizgilerinin tzerine koyunuz ve kaleminizle
cizgilerin zemin kagidina ge¢mesini saglayiniz
(Gorsel 1.122).

Gorsel 1.122: Deseni zemin kagidina gecirme islemi




10. Tiim deseni ¢ok koyu olmayacak sekilde zemin
kagidina gegiriniz (Gorsel 1.123).

Gorsel 1.123: Zemin k&gidina gegiriimis desen

11. Orijinal kullanilan  renkleri
paletinize hazirlaymiz ve deneme kagidina

minyatiirde

ornekler ¢iziniz (Gorsel 1.124).

Gorsel 1.124: Kullanilacak renklerin hazirlanmasi

12.400” uclu firca ile ilk agacin goévdesi i¢in

hazirladigmiz  boyayr almiz ve agacin

govdesinin zemin boyasini siiriiniiz (Gorsel
1.125).

Gorsel 1.125: ilk agacin gévde zemininin boyanmasi

13. Hazirladiginiz  yesil boya ile ilk agacin
yapraklarinin zemin boyasini siiriiniiz (Gorsel
1.126). Her renk i¢in farkli firganiz yok ise
elinizdeki firgayr renk degisimlerinde iyice

temizleyiniz.

Gorsel 1.126: ik agacin yaprak zemin boyalarinin siiriilmesi

bulunan kiigiik
cigeklerin zemin boyasini siiriiniiz (Gorsel
1.127). Bu islem sirasinda “00” uglu fir¢a
kullaniniz.

14. Aga¢ dallarmin iizerinde

Gorsel 1.127: Agacta bulunan ciceklerin
zemin boyasinin sirilmesi

15.Desende bulunan birinci ¢akal figiiriine,
orijinaline uygun olarak hazirladiginiz zemin
boyasmi siirtiniiz  (Gorsel 1.128).  Firga

kalinliginizi “00” seg¢iniz.

Gorsel 1.128: Birinci gakal figurinin
zemin renginin sirdlmesi
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16. Ikinci gakal figiiriine orijinal renklerine uygun
olarak hazirladiginiz zemin boyasini siiriiniiz
(Gorsel 1.129). Firga kalinhigmi “00” seginiz.
Daha once boya siirdigiiniiz kismin zarar
gormemesi i¢in elinizin altina temiz kagit ya
da pegete koyunuz.

Gorsel 1.129: ikinci gakal figiriintin
zemin renginin surdlmesi

17. Ikinci aga¢ motifinin zemin renklerini siiriiniiz
(Gorsel
temiz ve “00” uglu firca kullanmaya 6zen

1.130). Boyama islemi sirasinda

gosteriniz.

Goérsel 1.130: ikinci aga¢ motifinin
zemin renklerinin strilmesi

18. Cim bitkileri i¢in hazirladigimiz yesil boyay1
“00” uclu firga ile stirtiniiz (Gorsel 1.131).

Gorsel 1.131: Zeminde bulunan ¢im bitkilerinin boyanmasi

19. Desende arka fon i¢in hazirladigmiz rengi “00”
uglu firga ile siiriiniiz (Gorsel 1.132).

Gorsel 1.132: Fon i¢in hazirlanan boyanin sirilmesi

20. Aga¢ tlizerinde bulunan ¢iceklerin detay
¢izimleri i¢in koyu ton mavi boya hazirlaymiz
ve degrade (digreyd) teknigini kullanarak
boyay1 siiriiniiz. Bu islem sirasinda temiz ve

“0000” uclu firga kullaniniz (Gorsel 1.133).

Gorsel 1.1383: Cigeklerin detay boyamalarinin yapiimasi

21.Paletinize desende bulunan diger c¢icekler
icin koyu ton kirmizi boya hazirlayiniz.
Hazirladigimiz boyayr “0000” uglu firganiza
almiz. Fircanizdaki fazla boyayr deneme
kagidi ya da pegeteye dokunarak bosaltiniz.
Ciceklerin dis hatlarina kirmizi boyayi siiriiniiz
(Gorsel 1.134). Islem sirasinda elinizin temas

ettigi yerleri pegete ile kapatiniz.

Gorsel 1.134: Kirmizi gigeklerin boyanmasi




22. Paletinize siyah boya hazirlayiniz. “0000” uglu
firga kullanarak birinci agag tizerinde bulunan
kabuk detaylarin1 kontur ¢ekme teknigini
kullanarak ¢iziniz (Gorsel 1.135).

sl

Gorsel 1.135: Agac kabugu detaylarinin surilmesi

23. Paletinize aga¢ yapraklarinda kullandiginiz
yesil rengin bir orta bir de en koyu tonunu
hazirlayiniz. Orta ton yesil ile yapraklarin
golgeleme islemini yapmiz. En koyu ton
yesil ile yapraklarm dis hattina kontur ¢ekiniz
(Gorsel 1.136).

Gorsel 1.136: Yapraklarin gélgelendiriimesi ve konturlarinin
cekilmesi

24. Paletinize birinci ¢akal figiirtinde kullandiginiz
zemin renginin bir orta bir de en koyu tonunu
hazirlayiniz. Orta ton ile figiir tizerindeki
golgelemeleri yapmiz. En koyu ton yesili
kullanarak figiir tizerinde bulunan detay

cizgileri ve figlirin dis hat konturunu ¢ekiniz

(Gorsel 1.137).

Gorsel 1.137: Cakal figuriiniin gélgelendirilmesi,
detay ve dis hat konturunun cekilmesi

25. Paletinize ikinci

renginin orta ve koyu tonunu hazirlayiniz. Orta

cakal figliriniin zemin
ton boyay1 fircaniza aliniz ve figiir tizerinde
acik koyu olan kisimlarin gélgeleme islemini
yapmiz. En koyu ton boyayi firganiza aliniz
ve figiiriin detay ¢izimlerini ve dig hat kontur
cekimini yapimiz (Gorsel 1.138).

Gorsel 1.138: ikinci gakal figiriintin
golgelendirilmesi ve detay cizimlerinin yapilmasi

26. Paletinize ikinci agacin gévde renginin en koyu
tonunu hazirlayimiz. Aga¢ gévdesinde bulunan
kabuk detaylarini ve dis hat konturlarmi “0000”
uclu firga ile galisiniz (Gorsel 1.139).

Gorsel 1.139: ikinci aga¢ motifinin detaylarinin gizilmesi

27.1kinci  aga¢  motifinin
kullandiginiz zemin renginin en koyu tonunu
hazirlayiniz. “0000”

yapraklarin konturlarini ¢ekiniz ve yapraklarin

yapraklarinda
uclu firca kullanarak

saplarini ¢iziniz (Gorsel 1.140).

Gorsel 1.140: Yapraklarin kontur ve saplarinin gizilmesi
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28. Paletinize hazirladiginiz orta ton yesil ile ¢im bitkilerinin golgelendirme islemini yapiniz. Koyu ton
yesil ile ¢im bitkilerinin kontur ve detay ¢izimlerini yapimniz (Gorsel 1.141).

Gorsel 1.141: Cim bitkilerinin detay ve konturlarinin gizimi

29. Renklendirme islemini bitirdiginizde golge ve diiz bir yiizey tizerinde ¢aligmanizi kurumaya birakiniz
(Gorsel 1.142).

E
|

's
1

Gorsel 1.142: Orijinal Kelile Dimne minyaturt

30. Tim islemlerini bitirdiginiz minyatiiriiniizii cam ve ¢ergeve ile korumaya aliniz (Gorsel 1.143).

Gorsel 1.143: Esra Cakirogullari’na ait Kelile Dimne minyattrd, tipki yapim




KELILE VE DIMNE MiINYATURLERI TIPKI YAPIMI UYGULAMASI
DERECELENDIRME OLCEGi

DERECELER

OLCUTLER Geligtirilebilir| Orta| Iyi | Cok Iyi

) @ 3 “@

1.| Eseri ol¢iili olarak bolumlere ayirdi.
2./ Calisma alan1 olusturdu.
3. Figirlerin dis hat ¢izimini yerlestirdi.
4./ Deseni ters yliziinden ¢izdi.
5. Deseni zemin kagidina gegirdi.
6./ Paletine orijinal eserde kullanilan renk tonlarini hazirladi.
7.| Zemin rengini siirdii.
8.| Hayvan figtirlerinin renklerini stirdi.
9. Tarama teknigi ile hayvanlarin tiylii kisimlarini boyadi.
10., Agag tizerindeki detaylar1 boyadi.
11.| Yer bitkilerinin zemin rengini stirdi.
12.| Desenin konturlarini ¢ekti.
13.| Verilen siireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 13 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
13X4=52"dir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

YKENDIN YAP

Yanda verilen Kelile ve Dimne minyatiir 6rneginin 15x15
cm boyutunda tipki yapimimi 2. uygulamadaki islem

basamaklar sirasina gére hazirlayiniz (Gorsel 1.144).

Gérsel 1.144: Abdullah ibn Al Mukaffa'ya ait Kelile ve
Dimne minyatlri (METM)
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e

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerde verilen bilgileri dogru—yanlhs agisindan degerlendiriniz. Dogru olanlarin basina

S AU i e

B)

(D), yanhs olanlara (Y) yazimz.

) Uygur insan tipleri minyatiirlerde ziiliiflti, ay yiizlii ve badem gozludir.

) Uygur resim sanatinda kullanilan renklere sembolik anlamlar yiliklenmistir.

) Selguklu sanatinda ¢ift basli kartal ayn1 zamanda halkin simgesi olarak kullanilmistir.
) Uygur resim sanatinda kara kalem teknigiyle ¢izilmis desenler temeli olusturur.

) Tipkt yapim (replika), bir eseri degistirerek yeniden yapmaktir.

) Uygur adak sahnelerinde sunu ve ¢i¢cek adagi yapan insan tasvirleri bulunur.

) Selguklu minyatiir kompozisyonlarinda av ve dans sahneleri sik¢a kullanilmistir.

R e N N e T T N N

) Minyatiirlerde vurgulanmak istenen figiir, pastel ve mat renklerle boyanarak perspektif etkisi
yakalanir.

() Anadolu Selguklu Dénemi’nin minyatiir 6zellikleri aynt dénemin ¢ini, seramik, tag ve maden

esyalarin tizerine islenen figiir ve motif 6zellikleriyle benzerlik gostermez.

Asagida bos birakilan yerleri, uygun ifadelerle doldurunuz.

Anadolu Selguklu minyatiir eserlerinin kokeni .............................. dayanir.

Anadolu Selguklularinin uyguladig: baslica teknikler: .............................. ici bos ve i¢i dolu dokiim
teknikleridir.

Selguklu Dénemi’nde baskent olmasi nedeniyle .....................o.oeeeens 6nemli minyatiir merkezi olmustur.
Selguklular  madeni eserlerinde ham madde olarak c¢ogunlukla .............................. ile
.............................. kullanmastir.

Uygur resimlerinde konusuna gore ¢izilen iyi karakterli figiirlere .............................. kott karakterli
figlirler ..........ooooiiiiiiii, kontur ¢ekilmistir.

C) Asagidaki sorularin dogru cevabini bulup isaretleyiniz.

1.
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Sel¢uklu Donemi minyatiirleri ile ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Minyatiirlerde kontrast renkler tercih edilir.

B) Minyatiirlerin arka fonlari renk ile kapatilmistir.

C) Cok sayida minyatiir 6rnegi kaybolmadan korunabilmistir.

D) Minyatiirle diger sanatlar arasinda ayni 6zellikler gortiliir.

E) Minyatiirlerde arka fondaki zemin tizerine doga unsurlar1 ¢izilmistir.



2.

Essiz icatlariyla diinyada taninan ve zamanin harikasi anlaminda “Bediuzzaman” adi verilen mucit
asagidakilerden hangisidir?

A) Beydeba

B) Ebul-iz

C) Ebul Ahmet

D) El Cezeri

E) El-Salih Nasirtiddin

“Kelile ve Dimne” ile ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Konular renkli zeminler tizerinde anlatilir.

B) Konular gergegine yakin olarak ifade edilmistir.

C) Hayvan tasvirlerini sade ve oykiisel bir yontemle betimlenmistir.

D) Kelile yanligligin, Dimne ise dogrulugun ve diristliiglin temsilidir.

E) Orijinali ve ¢evirilerinin birgogu minyatiirlerle desteklenmis bir kitaptir.

Asagidakilerden hangisi Selcuklu Déonemi’nde yapilan insan figiirii minyatiirlerinin ézelliklerinden
biri degildir?

A) Yizleri karakteristik 6zelliklere sahiptir.

B) Baslarinin etrafina yuvarlak hale yerlestirilmistir.

C) Simetrik kompozisyonlar kullanilarak tasvir edilmistir.

D) Baslar bedene oranla daha biiytik tasvir edilmistir.

E) Genellikle uzun sagli, yuvarlak yiizlii, ¢ekik gozlii ve kiigiik agizlidir.

D) Asagidaki sorularin cevaplarim yaziniz.

1.

Minyatiir eserlerin tipatip ayni calismalarinin yapilmasinin bu sanata katkilarim ac¢iklayiniz.
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6GRENME BiRIMI

OSMANLI DONEMI
MINYATUR SANATI
UYGULAMALARI

KONULAR
1.1. iISLAMIYET ONCESi MiNYATUR SANATI
BOYAMA TEKNIKLERINIi UYGULAMA
1.2. SELCUKLU DONEMi MINYATUR SANATI
IKLERiINi UYGULAMA




NELER OGRENECEKSINIZ?

» Osmanli klasik d6nem minyattiir tekniklerini uygulamayi
* Osmanli Batililasma dénemi minyatir tekniklerini uygulamayi

ANAHTAR KAVRAMLAR

Figlr
Nakkashane
Klasik Dénem
Portrecilik
Surname-i Vehbi

HAZIRLIK CALISMASI

XIV ve XIX. yuzyillar arasi minyatiir sanatgilari ile giiniimiiz kameramanlarinin mesleki agidan benzer yonleri
neler olabilir? Diigiincelerinizi arkadaslarinizla paylaginiz.
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OSMANLI KLASIK DONEM MINYATUR SANATI

TEKNIKLERINi UYGULAMA

Selguklularin dagilmasinin ardindan baslayan Beylikler Dénemi ve
Osmanl’nin Kurulug Dénemi’ne ait minyatiir sanati hakkinda bilgi
bulunmamaktadir. Osmanli minyatiir sanati eserlerinin II. Murat
doneminde Ahmedi tarafindan hazirlanan “iskendername” ile basladig
kabul gormektedir. Bunun yaninda Fatih Sultan Mehmet’in tahtta
oldugu XV. yiizyilin ikinci yarisinda hazirlanan minyatiirliic yazma
eserler giiniimiize ulasan ilk ornekler arasinda sayilmaktadir. Fatih
Sultan Mehmet’in 1453 yilinda Istanbul’u fethetmesiyle baslayan ve
tahtta kaldigi yillar boyunca devam eden Avrupa bilim ve sanatina
duydugu hayranlik sonucunda Osmanli Devleti’nde kiiltiir, sanat ve
bilimde oldukca dikkat ¢eken gelismeler yasanmistir. Fatih Sultan
Mehmet, kendi kiitiiphanesi ve medreseler i¢in cografya, felsefe,
astronomi ve tip gibi pek ¢ok bilim dalini igeren kitaplarin g¢evirisini
yaptirmis; ¢ok sayida kitabi da ilk kez yazdirmigtir. Bu el yazmalarindan
bazilar1 tezhiplerle siislenmis ayrica minyatiirlerle de konu anlatimina
gorsel kimlik kazandirilmistir. Dénemin en bilinen kitaplarindan biri
Amasya Dartigsifasinda gérev yapan Doktor Sabuncuoglu’nun yazdigi
ve konuyu desteklemek amaci ile minyatiirlerini ¢izdigi “Kitabii’l-
Cerrahiyyeti’l-ilhaniyye”dir (Gorsel 2.1). Kitap, cesitli hastaliklarin
cerrahi yontemlerle nasil tedavi edilecegini anlatan 140 minyatiir
icermektedir. Kitabin ikisi tilkemizde olmak tizere toplam ti¢ niishast
bulunmaktadir.

BiLGi KUTUSU
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Gorsel 2.1: Sabuncuoglu’na ait minyattr
(Kitabi’l-Cerrahiyyeti’l-ilhaniyye,
Millet Kutliphanesi, istanbul)

Klasik donemde hazirlanmis fakat iislup ve kompozisyon bakimindan Uygur resim sanatiyla benzerlik
gosteren “Fatih Albiimii” Mehmed Siyah Kalem’e atfedilmektedir (Gorsel 2.2).

Gérsel 2.2: Mehmed Siyah Kalem’e ait kirda otlayan at ile sahibi ve kesis (Fatih Albimu, TSM)

Tiirk siisleme sanatlarinin en parlak ve en iiretken oldugu dsnem Kanuni Sultan Siileyman dénemidir. imparatorlugun

farkli bolgelerinden getirilen yabanci sanatcilar ile yerli sanatgilar, saraya bagl nakkashanede birlikte ¢aligsarak

siisleme sanatlariin her dalinda oldugu gibi el yazmasi kitaplarda kullanilan minyatiirlerde de ilerleme ve farkli

isluplarin ortaya ¢ikmasini saglamiglardir. Saray nakkashanesi, el yazmasi kitaplar ve siisleme sanatlari i¢in bir

okul niteligindedir. Calisan sanatgilar ayni zamanda yeni sanatgilarin yetismesini de saglamislardir.
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XVII. ylizyil baslarinda Sultan I. Ahmet’le devam eden minyatiirdeki klasik donem tarzi, XVIII. yiizyil ortasina

kadar stirmiistiir. Donemin en {inlii eserleri arasinda Kalender tarafindan hazirlanip I. Ahmet’e sunulan “Falname”

ve “Sultan I. Ahmet Albiimii” yer almaktadir.

Klasik dénemin minyatiirlii eserlerinde dénemin onemli olaylari, tarihi konular, savas ve seferler, senlikler, av

partileri renk ve kompozisyon uyumu i¢inde ¢alisilmis; eserler tarihi gorsel belgeler halinde giintimiize tagimistir.

Sadelik ve gercekgilik, klasik donem eserlerinin karakteristik 6zellikleridir. Gegmisin zarif kivrimlh ¢igekleri,

agaclar1 ve ylizey siislemeleri artik terk edilmis; tarihi olaylarin 6ne ¢ikarilmasi amaciyla manzara betimlemeleri

en aza indirilmis ve tek bitki Ortiisii olarak agaclar birakilmistir. Klasik donemin en 6nemli degisiklikleri

kompozisyonda ¢izgilerin diiz ve yalin haliyle kullanilmasi, portrelerde ¢izilen kisilerin gergege yakin goriiniimde

olmasi ve fiziksel 6zelliklerinin de gergegi yansitmasidir. Klasik donem eserlerinde kendine has ve hemen her

sanatc1 tarafindan kullanilan bir renk diizeni bulunmaktadir. Genellikle nétr renklerden olusan pastel zemin

renklerinin parlak kirmizi, turuncu ve lacivertlerle ayrilmasiyla 6n plandaki figiir ya da konu ortaya ¢ikarilarak

vurgulanmaktadir.

2.1.1. Osmanlh Klasik Donem Minyaturlerinin
Ozellikleri

Klasik dénemde saray nakkashanesi minyatiirleri, geometrideki altin
oran kuralmma bagli olarak altin dikdortgen igine yigma perspektif
ile naksedilmistir. Minyatiirler obje boliimi, konunun anlatildig
boliim, zenginlestiren ve estetik olusturan boliimler olarak ti¢ boliime
ayrilmaktadir.

Kompozisyonda obje, anlatilmak istenen konunun merkez noktasidir.
Obje; konumuna goére diger figiirlerden daha biiyiik, 6nde ve ortada
olacak sekilde belirtilmekte, diger boliimler objenin ¢evresine dagilmis
olarak gosterilmektedir. Osmanli minyatiirlerinde bir konunun anlatimi
yiiz ylize bakan ¢ift sayfada verilmistir. Tek sayfali ¢aligmalarda da ¢ift
sayfa mantigi ile hareket edilmistir.

Klasik donem minyatiiriinde gériilen teknikler genel olarak sunlardir:

1. Yigma Teknigi: Figiirler arazi sekilleri tizerinde 6nde, arkada,
sagda veya solda kiitleler olusturur. Sanatgi, figiirleri siraya girmis
ogrenciler gibi gostermek zorunda kalir. Figiirlerin konumu
neresi olursa olsun biytikliikleri aynidir. Biitiin figiirlerin gortntir
olmasina dikkat edilir (Gorsel 2.3).

2. Figiiriin (Ana Figiir) Yerlestirilme Teknigi: Figiir, anlatilmak
istenen konunun odak noktasidir. Sayfanin genellikle 6n ve orta
boltimiinde bulunur. Bazi 6rneklerde figlirtin sayfanin sol veya
sag ortaya yakin noktalarina, dikkat ¢cekecek sekilde yerlestirildigi
de goriiltr. Figitirlerde sosyal konumlarina gore boyut farki vardir
(Gorsel 2.4).

3. Siralama Teknigi: Bu teknik yigma teknigine benzemektedir; tek
farklilik dar mekanda figiirlerin sagdan sola, soldan saga, yan yana
ve enine hafif diyagonal olarak siralanmasidir (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.3: Yigma teknigi 6rnegi (TSM)

Gorsel 2.4: Ana figiri merkeze yerlestirme
siralama teknigi 6rnegi (TSM)

ve
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Perdeleme Teknigi: Arazili tasvirlerde kullanilan tekniktir. Araziye yayilan figiirler 6nde, arkada, uzakta veya
yakinda oluslari ile gosterilir (Gorsel 2.5).

Kiimeleme Teknigi: Insan figiirlerinin en yogun oldugu minyatiirlerde kullamilan tekniktir. Nakkas Osman
ve Levni minyatiirlerinde sik¢a goriiliir. Kalabalik topluluklarin bir arada gdsterilmesi amaciyla uygulanir.
Figiirler omuz omuza veya az araliklarla gosterilir. Ancak tiim figtirler bir aradadir. En alttaki figiir ile en
ustteki figiir ayni biiyiikliiktedir. Eser, tiim figiirler goriinecek sekilde betimlenir (Gorsel 2.6).

Gorsel 2.5: Perdeleme teknigi 6rnegi (TSM) Gorsel 2.6: Kiimeleme teknigi 6rnegdi (TSM)

Tek Figiir Yerlestirme Teknigi: Figiiriin ¢izilecegi gergevenin orta noktast bulunur ve figlir bu noktaya
yerlestirilir. Dengeli bir goriiniim arz eder. Bu tiir minyatiirlerde boy, enin iki buguk katidir (Gérsel 2.7).

Dagimik Tek Figiir Teknigi: Figiirler, konu dogrultusunda ikiserli veya tigerli minik gruplar veya daha
kalabalik gruplar halinde sayfanin her yerine dagilirlar. Biitiin insan figiirleri mutlaka birbirlerinden kopuk
olarak gosterilir. Figiirler birbirlerinden fazla uzak olmayacak sekilde betimlenir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.7: Tek figur teknigi 6rnegi,temsili Gorsel 2.8: Klasik dénem
Sultan Ahmet portresi (METM) daginik tek figur teknigi 6rnegi (TSM)



2.1.2. Osmanli Klasik Donem Minyatur Sanatc¢isi Nakkas Osman ve Eserleri

Nakkas Osman, XVI. yiizyilin ikinci yarisinda Osmanl sarayinin
basnakkas1 (sernakkas) olarak gorev yapan minyatiir sanatgisidir.
Bu dénem, Osmanli klasik minyatiir sanatinin en olgun ve verimli
donemi olarak bilinmektedir.

Topkapt Sarayr’ndaki atolyesinde ¢iraklariyla birlikte el
yazmalar1 resimleyen Nakkas Osman’in arsivde ve minyatiirli
el yazmas kitaplarda adi gegmekte fakat hayati hakkinda bilgi
bulunmamaktadir. Ancak yaptigi 600’den fazla minyatiir onun
o6nemli bir nakkas oldugunu, déneminin diger nakkaslariyla birlikte
klasik kabul edilen bir tarz olusturdugunu gostermektedir. Nakkas
Osman, Osmanli tasvir sanatinin karakterini belirleyen eserlere
imza atmasi1 ve minyatiire diger Islam diinyas: minyatiirlerinden
ayirt edici bir 6zellik kazandirmasi ile taninmaktadir. Yalinlik,
gercekeilik, figtrlerdeki cesitlilik ve gozlem giictinii gosteren
degisik yiiz ifadeleri Nakkas Osman’in tarzindaki Onemli
ozelliklerdir.

II. Selim doéneminde 1568-69 yillarinda yazilan Kanuni’nin son

Macaristan seferinin konu edildigi 305 sayfa ve 20 minyattrli
“Niizhetii’l-Ekber Der-Sefer-i Zigetvar” adli kitapta yer alan

Gorsel 2.9: Nakkas Osman
(Nuzhetl’l-Ekber Der-Sefer-i Zigetvar, TSM)

Nakkas Osman ve ¢iraklarina ait minyatiirlerde sadelik, kompozisyonda ustalik, belgecilik, bicimde ve icerikte

butiinliik géze carpmaktadir (Gorsel 2.9).

Osmanli sultanlarmin 6zelliklerini anlatan ve ilk tarihi el yazma kitap olarak kabul edilen “Kiyafetii’l-insaniye

Fi Semailii’l-Osmaniye”de (1579) I. Osman’dan III. Murat’a kadar on iki Osmanli padisahinin Nakkas Osman

tarafindan yapilmig portresi yer almaktadir (Gorsel 2.10). III. Murat’in (1574-1595) sanata ve tarihe olan meraki,

padisah portreciliginin gelismesinde ve el yazmasi kitaplarin minyatiirlerle siislenmesinde etkili olmustur. Nakkas

Osman, 33,5x20 cm boyutunda 77 sayfali “Semailname”de ge¢misteki padisahlart ¢izebilmek i¢in Avrupa’dan

getirtilen bazi resimlerden faydalanmistir. Geleneksel tslubun yaninda Bati portreciliginden de etkiler tagiyan

calismalarda ellerinde ¢igek veya mendil tutan bagdas kurup bir yastiga dayanarak oturmus padisahlarin yiizleri

dortte ti¢ profildedir ve ifadeleri belirgindir. Madalyon ¢ergeveler i¢ine yerlestirilen bu portreler, X VIII. yiizyilin

ikinci yarisina kadar kitap sayfalarinda sablon olarak kullanilmistir.

Yavuz Sultan Selim Kanuni Sultan Suleyman
(1470-1520) (1494-1566)

Gérsel 2.10: Nakkas Osman’a ait temsili padigah portreleri (Kiyafet El-insaniye Fi Sem&'iliil-Osmaniye, TSM)
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Seyyid Lokman, 1579 yilinda “Zafername”yi, 1581 yilinda ise “Sahname-i Selim Han”1 kaleme almigtir. Bu
kitaplarda giincel olaylar, toren, sefer, savas ve av sahneleri ile ilgili tasvirler bulunur. II. Selim’in hayatini anlatan
“Sahname-i Selim Han”, mesnevi tarzinda ve Farsca yazilmis; minyatiirlerini Nakkas Osman ve yardimeist Ali
yapmugtir.

I11. Murat doneminde padisahin kiz1 Fatma Sultan i¢in Arapgadan terciime edilen, Muhammed ibn Amir Hasan’1n
yazdig1 “Matali-i Saadet” (1582) adli astroloji ve fal kitabinda yer alan Nakkas Osman’a ait 68 minyatiirde on iki
takimyildiz1 ve diger gezegenler gériilmektedir. ITI. Murat, her sayfas1 21x31 cm boyutundaki 286 sayfali kitabin
ilk minyatiiriinde ti¢ renkli duvarda perspektifin gozlendigi odada desenli bir hali tizerinde oturur ve 6niinde agik
duran kitaba sagkinlikla bakar. Padisahtan bagka biri 6n planda, digeri yan planda iki ciice ile yan planda duran iki
hizmetkar figiirii bulunan minyatiirde mekanin disindaki agaclar ve ¢igekli dallar zarif goriintimii pekistirir (Gorsel
2.11).

Burglarm etkisindeki insanlarin durumlari, karikatiirize edilmis tipler, meslekler ve sanatkarlari, bagdas kurmus
sarikli figiirler, tilsimlar, efsaneler, mistik varliklar ve egzotik hayvanlar kitaba konu olmustur.

Gorsel 2.11: Nakkas Osman’a ait lll. Murat minyatiri [Matali-i Saadet, Bibliothque Frans (Bibliyotek Frens)]
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Nakkas Osman’in minyatiirlerinin bulundugu “Surname-i Hiimayun” adli eserde (1582) IIl. Murat’in oglu

Sehzade Mehmet’in siinnet toreni ve eglenceleri anlatilir (Gorsel 2.12). Nakkas Osman ve yardimcilari, elli iki

glin ve gece stiren bu senligin gosterilerini ve zenginligini biitlin detaylariyla sayfalar1 34x22,5 cm boyutunda, tam

sayfa 250 minyatiirle anlatmistir. Giinimiize karsilikli sayfalar tizerinde 215 kompozisyon gelebilmistir. Nakkas

Osman’in minyatiirlerinde giinler boyunca siiren solen gézlemlenerek en kiigiik ayrintilariyla ve dogal bir sekilde

yansitilmistir. Senlik sirasinda yapilan tiim eglenceler art arda sinema seridi gibi izlenilen resimlerle anlatilmis,

diigiiniin canliligi ve imparatorlugun ihtisami resmedilmistir. Olaylar zinciri, belgesel niteliginde ve eglenceli

yonleriyle tasvir edildigi i¢in eser tarihi bakimdan da 6nemlidir.

Gorsel 2.12: Nakkas Osman’a ait stinnet téreni minyaturt (Stirname-i Himayun, TSM)
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Seyyid Lokman’in kaleme aldigi, Nakkas Osman tarafindan 1583’te resimlenen “Ziibdetii’l-Tevarih”te
(Silsilename), Adem ve Havva’dan itibaren peygamberlerin oykiileri ve Osmanli padisahlarimin soyagaci
anlatilmaktadir (Gorsel 2.13). Nakkas Osman ve yardimcilarinin ¢izimlerinde dini 6ykiiler giincel olaylar gibi
yansitilmaktadir. Gergekei anlayis yine 6n plandadir; eser, kompozisyon ve renk diizeni ile géze ¢arpmaktadir.

Gorsel 2.13: Nakkas Osman (Zlibdeti’l-Tevarih, TSM)
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Seyyid Lokman’mn yazdigi, i¢inde Nakkas Osman’in minyatiirlerinin bulundugu “Hiinername I” (1584) ve
“Hiinername II” (1588) adl1 eserler Topkap1 Saray1 Miizesi’nde bulunmaktadir. Yavuz Sultan Selim doneminin
sonuna kadar gelen 234 sayfalik I. ciltte 45, Kanuni Sultan Siileyman dénemine ayrilmis 302 sayfalik II. ciltte 65
minyatiir bulunmaktadir. Osmanl padisahlarinin savaslarini, saray yasamlarini, av ve spor eglencelerini konu alan
yalin minyatiirlerin ilkinde padisahin tahta ¢ikisi, daha sonra savasa giden Osmanli ordusu ve diger olaylar goriiliir.
Topkapt Sarayi’nin avlulart ¢ok yonlii ve kusbakisi perspektif uygulamalar, térensel tertipler, sade anlatimlar,
cogunlukla kirmizi, mavi, yesil ve turuncunun kullanildigi uyumlu renkler, manzaralarda ve mimaride ayrmntilar
gozlenir. Savascilarin kalabalik grup diizenleri anitsal bir gériiniime sahiptir. Ordunun giicti ve disiplini birbirine
paralel diiz ve egri ¢izgilerle verilir (Gorsel 2.14). Anitlarin ¢izilerek belgelendigi bu resimler pek ¢ok sanat¢inin
trtintidiir ancak Nakkas Osman’in gii¢lii bir gézleme dayanan basarili islubu fark edilmektedir.

Frruny

Gorsel 2.14: Nakkas Osman’a ait Viyana Kusatmasi minyatirii (Hiinername, TSM)
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Seyyid Lokman tarafindan kaleme alinan ve Nakkas Osman tarafindan minyatiirle desteklenen bir bagka eser ise iki
ciltten olusan “Sehinsahname”dir (Gorsel 2.15). El yazmasi kitap 95 minyatiirle siislenmistir. Osmanli ordusuna
ait savaslarin kalabalik ve kiiciik figiirlerle ustalikla canlandirildigr karsilikli tam sayfa boyundaki ¢aligmalar,
klasik minyatiir tislubuna uygundur ve dénemin en basarili 6rnekleri arasinda bulunmaktadir.
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Gorsel 2.15: Nakkas Osman’a ait Osmanli donanmasinin Kibris gikarmasi minyatiiri (Sehinsahname, TSM)




1388 yilinda Erzurumlu Mustafa Darir’in Tirkc¢e kaleme aldigi ve Hz. Muhammed’in hayatinin, savaslarimin ve
mucizelerinin anlatildig1 “Siyer-i Nebi”, Sultan I1I. Murat’in istegiyle 1595 yilinda Nakkas Osman ve yardimcilari
tarafindan minyatiirlerle tasvir edilmistir (Gorsel 2.16). Kalabalik bir sanat¢1 grubunun ¢alistigr alt1 ciltlik “Siyer-i
Nebi”nin birinci, ikinci ve altinci ciltleri Istanbul Topkap Saray1 Miizesi’nde bulunmaktadir.

Gorsel 2.16: Nakkas Osman’a ait mira¢ sahnesi minyaturi (Siyer-i Nebi, Mustafa Darir, TSM)

III. Murat déoneminde Sehnameci Seyyid Lokman, Nakkas Osman ve yardimcilarinin uyumlu g¢alismalartyla
Osmanlt kitap sanati en {ist diizeye ulasmistir. Kendi tarz ve tislubunu olusturan Nakkas Osman, sonraki
donemlerde pek ¢ok minyatiir sanatgisina drnek olmustur. En kiigiik detaylara dikkat ¢ekmis, Dogu minyatiirleri
gibi hayali sahneler yerine olaylar1 ve mekanlar1 gercekei olarak eserine tasimistir. Kalabalik sahnelerde ritmik
diizene 6nem vermis, duygulari yiiz ifadelerinden ¢ok el kol hareketleriyle yansitmay1 tercih etmistir. Uzun yillar
ehl-i hiref teskilatinda basnakkas olarak hizmet veren Nakkas Osman, zaman zaman sultanlarin (II. Selim, III.
Murat) seferlerine Sehndmeci Lokman ile beraber katilmistir. Lokman olaylar1 kronolojik sira ile yazmig, Nakkas
Osman ise olaylarin minyatiirlerini yine ayni sira ve titizlikle hazirlamistir.
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2.1.3. Osmanli Klasik Donem Minyatur Sanatc¢isi Matrakci Nasuh ve Eserleri

Klasik dénem Osmanli minyatiirii ve diger sanat alanlarinda imparatorlugun etkilesimde oldugu kiiltiirlerin
etkisi hissedilse bile Osmanli sanat1 kendine 6zgii bir tarz ve tislup olusturmustur. Kiilttirel ve ticari hareketler ile
seferlerin sanat alanlarinda etkilesime neden olmasi dogal kabul edilmistir.

XVI. yiizy1l, Osmanli haritaciligimin gelismesi agisindan olduk¢a 6nemli bir donem olmustur. Osmanli harita ve
atlaslarinda goriilen kent tasvirleri Osmanli minyatiir sanat1 agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Onemli kisilere
sunulmak tizere hazirlanan harita ve kent tasvirleri Osmanli sanatinda “topografik resim” denilen bir tiirii meydana
getirmistir. Topografik resimler, figiirsiiz kent tasvirleridir. Bu tiiriin en 6nemli temsilcisi ise tarih¢i, matematikei,
hattat ve nakkas Matrak¢r Nasuh olmustur.

Matrak¢1 Nasuh’un asil adi Nasuh bin Karag6z bin Abdullah el-Visokavi el-Bosnavi’dir. Dogum yeri ve dogum
tarihi tam olarak bilinmemekte fakat bazi kaynaklarda 1480-1564 yillari arasinda yasadigi yazmaktadir. Hayati
hakkinda ¢ok az bilgi bulunan Matrak¢1 Nasuh, kiigiik yasta saraya alinmis ve II. Bayezid zamaninda Enderun
Mektebinde egitim gérmistiir. Bu donemde saray hocalarindan sair ve minyatiircti Sai’nin 6grencisi olmustur.
Bir tiir savas oyunu olarak bilinen “matrak” oyununu kendisinin kesfettigi ve bu nedenle “Matraker” tinvaniyla
tanind1g1 sanilmaktadir. Tarih, matematik ve savas sanatlar1 gibi alanlarla yakindan ilgilenmis, bu konularda
onemli eserler vermis, Osmanli’nin XVI. yiizyilda yetistirdigi meshur Miisliman bilim insanlarindan biridir.
Cok 1yi bir ressam, minyatiir ustas1 ve usta bir hattat olan Matrak¢1, ayn1 zamanda cep / ¢ep (hat yaz1 ¢esidi)
ad1 verilen yazi tiirinde de donemin en 6nemli temsilcisidir. II. Bayezid, Yavuz Sultan Selim ve Kanuni Sultan
Stileyman donemlerine sahitlik etmis ve 6zellikle Yiikselme Donemi tarihi hakkinda verdigi eserler ile 6nemli
bilgiler edinmemizi saglamistir.

Matrak¢r Nasuh’un eserleri matematik, tarih ve savas
sanatlart seklinde gruplandirilmaktadir. 1517 yilina ait ilk
eseri, matematik alaninda yazdigi “Cemalii’l-Kiittab ve
Kemalii’l-Hiissab”dir. Eser, Osmanli Devleti’nde maliye
kayitlarinda kullanilan divan rakamlarii katiplere 6gretme
amacini tasimaktadir. Eserini Yavuz Sultan Selim doneminde
hazirlamig ve ona ithaf etmistir. Bu eserin genisletilmis sekli
olan “Umdetii’l-Hisab” (Hesaplarin Ilkesi) adli eserini ise
1533 yilinda hazirlamigtir (Gorsel 2.17). Hesaplama adina

birgok bilgi bulunan eserini Kanuni Sultan Siileyman’a

sunmustur. Esere rakam ve isaretlerin anlatimiyla baglamus,
dort islemi agiklamis, cesitli 6l¢ti birimlerini anlatmis ve
denklemlerle ilgili agiklamalar yapmistir. Ayrica aritmetik — Gérsel 2.17: Matrakgl Nasuh (Umdetii’l-Hisab, TSM)
ve geometride ¢esitli incelemeler yapmis, uzunluk ol¢iilerini

gosteren cetveller diizenlemistir.

Matrake1 Nasuh, Kanuni Sultan Siileyman’in emriyle Cerir et-Taberi’nin tinlii Islam tarihinin ilk iki cildini 1520°de
“Mecma’iit-Tevarih” adiyla Arapcadan Tiirkgeye terciime etmis; ticiincii cildini ise 1551 yilinda sirastyla Islam,
Selguklu ve Osmanli tarihini ekleyerek terciime etmistir. Orijinal hali birbirinin devami ii¢ cilt olan eserin 1.
cildi yaratilistan Hz. Siileyman’in &liimiine kadar olan dénemi, II. cildi fran Krali Keykubad’in hitkiimdarlig1 ile
baslayip Sasani Hiikiimdar1 Nasirevan devri olaylarint anlatmaktadir. Eserin II1. ve son cildi ise Hz. Muhammed’in
(sav.) dogumuyla baslamaktadir. Kanuni Sultan Siileyman dénemini de i¢ine alan Osmanli tarihiyle ilgili kismi,
Sadrazam Riistem Pasa tarafindan desteklendigi i¢in kendisine atfedilmistir. Bu nedenle eser “Riistem Pasa Tarihi”
adiyla taninmaktadir.
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“Beyan-1 Menazil-1 Sefer-i Irakeyn-i Sultan
Siileyman Han” veya “Mecmiia-i Menazil”,
Matrak¢t Nasuh’un Kanuni Sultan Siileyman’
1533-1536 yillar1 arasinda ¢iktig1 ilk fran seferine
ait minyatiirlii eseridir. Irakeyn Seferi’nin sebepleri
ve ordunun hareketiyle baslayan eser, Dogu
Anadolu ve Tebriz’e kadar uzanan bolgede bulunan
ve o sirada zapt edilmis yerlerin adlarini topluca
vermektedir. Eser, Anadolu’dan gegerek Iran’a
giden yollar hakkinda verdigi bilgiler ve igerdigi
kroki tarzindaki haritalarla cografi bakimdan da ¢ok
onemlidir (Gorsel 2.18). Nasuh; bu eserinde sehirler,
kasabalar, kaleler, kdyler, harabeler, durak yerleri,
hanlar, derbentler, daglar, gegitler, 6nemli akarsular,
koprtiler, ¢oller, stepler ve bahgelerin adlarini ve
stilize haldeki resimlerini vermis; bunlarin hangi

Gorsel 2.18: Matrakgi Nasuh’a ait Kasr-1 Sirin ve Irak-1 Arap sehirleri
(Beyan-1 Menazil-1 Sefer-i Irakeyn, TSM)

bolgede bulunduguna isaret etmis hatta bitki ortiisiinii ve hayvanlari bile resmetmistir. Béylece eser bir cografya
atlas1 olarak XVI. yiizy1l baslarinda Anadolu, Bat1 iran ve Irak’m sehir tiplerini, sehirlerdeki biiyiik binalari,
sehirlerin etrafindaki tesisleri tanitmakta; yol tizerinde ve sehirleri ¢evreleyen bahge ve ormanlarda bulunan agag

tiirleri ve av hayvanlari hakkinda da acik bilgiler vermektedir.

Buyuk sehirlere ait minyatirleriyle sehir plani 6zelligindeki eser, ayrica énemlidir.

Basta Istanbul olmak tizere eserde gecen Diyarbakir, Tebriz, Sultiniye ve Bagdat gibi sehirlerin minyatiirleri cok
onemli birer belge niteligindedir. Nasuh’un minyatiirlerinde sehirleri kusbakisi, bugiin drone (diron) ile ¢ekilmis

fotograflarin agistyla, ¢izdigi goriilmektedir (Gorsel 2.19).

Gorsel 2.19: Matrakgl Nasuh’a ait istanbul sehir haritasi (TSM)
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“Niizhet-tl-Esrar-il-Ahyar  der  Ahbar-1
Sefer-i Sigetvar” (Zigetvar Seferi Haberlerinin
En lyilerinden ve Esrarlar Bahgesi) adli eser,
“Fetihname” adi ile de bilinmektedir. Eser,
diplomatik bir belge olarak zaferin duyurulmasini
saglayan resmi dokiiman; Islam beldelerinde
fethedilen beldeleri, kazanilan basarilart haber
veren mektup ve ferman anlamina gelmektedir.
Kanuni Sultan Stileyman’in son seferini yansitan
bu tasvirli eser Zigetvar Seferi’ne, Sokullu
Mehmet Pasa’ya ve I1. Selim’in ilk yillarina denk
gelmektedir.

Matrak¢1 Nasuh, tasvirde yukaridan asagiya
okunabilecek bir fetih sahnesi betimlemektedir.
Yukarida birbirinin ardi sira cografyanin bitki
ortiisii iginde betimlenen ¢adirlar, tipki ortada
kale iginde yer alan yapi betimleri gibi iki
boyutlu yiizeye st Uste siralanacak sekilde
istiflenmistir. Cadirlarin hemen 6niinde suyla
kapli alanmn tizerinde top atist yapar halde
betimlenen gemiler, izleyicinin yiizeye bakis
acisina nispeten daha uygun resimlenmistir.

Orta alanda yer alan kale yine Matrak¢i Nasuh’un
tipik  topografik tasvir ozelliklerini  tagir.
Uciincii ve alt kisimda cografyanin ozellikleri
toprak yapisi ve bitki ortiisii ile resmedilmeye
calisilmistir (Gorsel 2.20).

Kanuni Sultan Siileyman’in tahta gectigi 1520
yilindan itibaren saltanati boyunca yaptigi se-
ferleri ve donemin diger 6nemli olaylarini anlat-
mak i¢in yazilan eserlere “Siilleymanname” adi
verilmistir. 1ki farkli “Siileymanname” kaleme
alinmistir. Kanuni’nin 1520°de tahta ¢ikisindan
itibaren 1558 yilina kadar meydana gelen olay-
lar1 anlatan ilk eser, Arifi tarafindan manzum bir
sdhname tarzinda kaleme alinmis ve saray nak-
kashanesinde minyatiirlerle siislenmistir. Ikincisi
ise donemin {inlii sanat¢ist ve dahisi Matraket
Nasuh tarafindan kaleme alinan ve yine kendisi
tarafindan resimlenen “Siileymanname”dir (Gor-
sel 2.21).

Matrak¢r Nasuh’un yazdigt eser iki bolimden
olusmaktadir. Birinci boliimde Barbaros Hayret-
tin Paga’nin 1543 yilinda Akdeniz limanlarma
yaptig1 sefer anlatilmaktadir.
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Gorsel 2.20: Matrakgl Nasuh’a ait

Zigetvar Kalesi’'nin kusatilmasi minyaturi (TSM)

Gorsel 2.21: Matrakgi Nasuh’a ait
Kanuni’nin yabanci elgiyi kabult minyattru
(Sileymanname, TSM)



Gorsel 2.22: Matrakgl Nasuh’a ait Belgrad sehir tasviri (TSM)

Ikinci boliimde ise Kanuni’nin Macaristan seferi sirasinda gegilen sehirler ve konaklanan yerler anlatilarak
resmedilmistir (Gorsel 2.22). Eserde Kanuni doneminin 1543-1551 yillar1 arasindaki 6nemli olaylar veya seferler
boliimler halinde ve 32 minyatiirle anlatilmigtir.

Eserde bulunan 32 minyatiirden biri de Matrak¢1i Nasuh’un, Barbaros Hayrettin Pasa ile Fransa seyahatinde
yaptig1 Nice (Nis) sehri ¢aligmasidir (Gorsel 2.23). Eser kendine 6zgii, dekoratif ve renkli bir harita niteligi de
tasimaktadir. Kullandigi renklerden yola ¢ikilarak {inlii nakkasin gergekgi bir gézlem yetenegine sahip oldugu
sOylenebilmektedir. Yaptig1 minyatiirler kent 6zelliklerini yansitmaktadir.

Gorsel 2.23: Matrakgi Nasuh’a ait Nice sehri ve donanmasi minyattri (TSM)
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2.1.4. Osmanli Klasik Donem Minyatur Sanatcisi Piri Reis ve Eserleri

Biiyiik Tiirk denizcilerinden biri olan Piri Reis’in XV. yiizyilda
Osmanlt Devleti’nin denizcilik ve daha ¢ok tersanecilik sehri
olan Gelibolu’da diinyaya geldigi bilinmektedir. Dogum tarihi
kesin olarak bilinmemekle birlikte kitabinda kendisi hakkinda
yazdiklarindan yola ¢ikilarak 1465 yilinda dogmus olabilecegi
distiniilmektedir. Asil adi Muhyiddin Piri’dir ve meshur Turk
denizcisi Kemal Reis’in kardesi Hact Mehmet’in biiyiik ogludur.
Onu tanimak i¢in bagvurulacak en dnemli kaynak kendi eseri olan
“Kitab-1 Bahriye”dir (Gorsel 2.24). Hayatina yonelik 6nemli
ipuclari, kitabinda anlattig1 konularla i¢ ige gecmistir. Kitaptan

da anlasilacagi gibi Muhyiddin Piri kii¢iik yaslardan itibaren
denizcilige merak salmis ve denizle hep i¢ ige olmustur.

Genislemekte olan Osmanli Devleti’nin Akdeniz’de hakimiyet
kurmak ve giicti elde edebilmek i¢in batiya ve giineye, hatta
doguya yaptig1 seferlerin hareket noktasi hep Gelibolu olmustur.
Bu ortamda dogan ve biiyiiyen Muhyiddin Piri amcas1 olan Kemal

Reis’in yaninda denizcilige baslamistir. 1481°de Egriboz bahriye
azaplari reisliginden ayrilmistir. Amcas: Kemal Reis ile birlikte

Gorsel 2.24: Piri Reis, Kitab-i-Bahriye
Akdeniz’in tiim liman ve adalarmi dolasmis, buralarda ticaret (Millet Kitiiphanesi, Ankara)

yapmustir. I1I. Bayezid, Osmanli donanmasmi gli¢lendirmek

icin Kemal Reis’e gemileri ve askerleriyle beraber Osmanli donanmasina katilmasi i¢in ¢agrida bulundugunda
Muhyiddin Piri de tecriibeli bir denizci olarak amcasi Kemal Reis ile beraber Osmanli donanmasindaki yerini
almustir.

1499’da baslayan Osmanli-Venedik Deniz Savaslarina artik Piri Reis olarak kendi kadirgasinin kaptani riitbesi ile
katilmistir. Hint Okyanusu, Basra Koérfezi, Kizildeniz gibi giiney denizlerinde gorevlendirildigini gosteren belgeler
bulunmaktadir. Osmanli donanmasi, Piri Reis kaptanliginda girdigi deniz savaslarinda biiyiik kahramanliklar
gostermistir. Bu zaferlerden sonra Piri Reis bir siire Gelibolu’da kalmaya karar vermis ve bu sirada diinya haritasini
hazirlamaya baslamustir.

Piri Reis’in 1513 yilinda ¢izdigi diinya haritasi, XVI. yiizy1l Avrupali ve Miisliiman denizcilerin bilgilerini igeren
- tarihi bir belgedir ancak bu haritanin yalnizca tigte birlik bir pargast giiniimiize ulasmustir. Haritanin elde kalan .
alar1 Atlantik okyanusu, Afrik: ika’nin dogu k1y11£2;g®stermektedir (Gorsel

.

a’nin bat1 kiyilar1 ve Giiney
-




Yavuz Sultan Selim’in 1516-1517 yillarindaki Misir seferine Osmanli Devleti donanmasi amirallerinden biri
olarak Piri Reis de katilmistir. Filosu ile Kahire’ye Nil Nehri’nden girerek ilerlemis ve bu sefer esnasinda Nil’in
kollarinin haritasin1 da ¢ikarmistir. Misir seferinden sonra Gelibolu’ya ¢ekilen Piri Reis, uzun yillar boyunca
“Kitab-1 Bahriye” i¢in topladigi notlarin1 diizenleyerek kitabin taslak halini 1521 yilinda tamamlamistir.

BiLGi KUTUSU

Piri Reis ve Pargali Ibrahim Pasa’nin birlikte ¢iktiklar1 bir sefer sirasinda firtina gikar. Piri Reis’in taslak
kitabindaki bilgi ve ¢izimlerden yararlandigini géren Sadrazam kitabi gérmek ister ve taslagi ayrmtili olarak
inceler. Piri Reis’in denizcilik biliminde yetenekli ve bilgili oldugunu géren Sadrazam kitabin ve bu degerli

E bilim insaninin insanliga daha fazla hizmet edebilmesini istedigi i¢cin “Kitab1 diizeltip tamamla getir, Cihan
E Sahi Kanuni Sultan Stileyman’a sunalim.” emrini vermistir. Piri Reis kitabi 1526 yilinda yeniden diizenleyip
E “beyaza ceker” (temiz kdgida yeniden yazmak) ve Ibrahim Pasa araciligiyla “Kitab-1 Bahriye™yi Kanuni

Sultan Siileyman’a sunar.

iki niishas1 bulunan denizcilik kitabi “Kitab-1 Bahriye”, Ege Denizi ve Akdeniz i¢in tam bir kilavuz niteligindedir.
Piri Reis; yaptig1 seferlerde ve dolastign Ege (Gorsel 2.26), Mora, Adriyatik, Italya, Fransa, Ispanya, Fas, Tunus,
Cezayir, Mistr, Filistin ve Anadolu sahillerinde uzun yillar boyunca inceleme ve arastirmalar yapmistir (Gorsel
2.27). O doénemin imkanlartyla dolastigi tiim deniz ve kiyilara ait en ince ayrintilari bile atlamadan giiniimiiz
teknolojisi ile ulasilabilecek nitelikte ve hatasiz olarak haritalar ¢izmistir.

Gorsel 2.26: Ege Denizi haritasi (TSM) Gorsel 2.27: Canakkale Bogazi haritasi (TSM)

Gorevindeki bir kusurundan dolayr Kanuni’nin emriyle 1554 yilinda Misir’da idam edilen Piri Reis, siradan
bir denizciyken donanma reisi ve Hint kaptani olmustur. “Kitab-1 Bahriye” adli eseri ile yiizyillarca denizcilere
rehber olmus bir deniz bilgini olan Piri Reis, yaptig1 seferlerde gordiiklerini tiim ayrintilart ile kaleme almis,
eline gegen farkl dillerdeki eser ve haritalar incelemis, toplayabildigi tiim bilgilerle kendi haritalarini ve kitabin
olusturmustur.
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Iki ayr1 diinya haritasinin parcalar1 ve “Kitab-1 Bahriye”, Piri Reis’in giiniimiize
ulasan eserleridir (Gorsel 2.28). Igerisinde birgok minyatiir 6zelligi tasiyan gizim
olmasina ragmen “Kitab-1 Bahriye”, bir harita ve cografya kitab1 olarak degerlen-
dirilmektedir.

Gorsel 2.28: Piri Reis’e ait
ikinci dlinya haritasi (TSM)

“Kitab-1 Bahriye”de ana metnin bas kisminda Akdeniz’i, Kemal Reis ile seferlerini, Osmanli donanmasina
katilmalarini, firtina ve riizgérlari, pusulayi, haritay1 ve diinyadaki birgok denizi anlatan 972 beyit; sonunda da 91
beyitlik bir bitiris manzumesi ile tarih beyti yer almaktadir (Gorsel 2.29, 30).

Gorsel 2.29: Avrupa haritasi (TSM) Gorsel 2.30: Venedik haritasi (TSM)

Eserde Akdeniz, Marmara ve Ege Denizi’nin 290 haritast mevcuttur. Orijinalindeki tiim haritalar ve ¢izimler
Piri Reis tarafindan hazirlanmistir. Eserin sonraki yiizyillarda yapilan ntishalarina orijinalinde olmayan haritalar
eklenmistir. Kitab-1 Bahriye’de Piri Reis’in hayati ve eserleri diizyazi ve siir tarzinda yazilmistir (Gorsel 2.31,
32).

Niwow .

Gorsel 2.31: Antalya, Side ve Manavgat haritasi (TSM) Gorsel 2.32: Piri Reis’e ait
istanbul haritasi (Kitab-1 Bahriye, TSM)
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Gorsel 2.33: Nakkas Osman’a ait Sehzade Mehmet'in slinnet téreni, kasaplarin gegisi, kesit (Stirname-i Himayun, TSM)

1. UYGULAMA

Klasik Dé6nem Eseri Tipki Yapimi

Siire: 12 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek klasik donem minyatiir 6rneginin (Gorsel 2.33) tipki

yapimint hazirlamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gerec

Tipki yapimmina karar verilen minyatiir eser
ornegi

Kursun kalem, silgi

Cetvel

Eskiz kagidi

A3 resim kagidi

Bant

Zemin kagidi

Deneme kagidi

Toprak sulu boya

Cesitli kalinliklarda firgalar

Farkl1 tonlarda yaldiz

Tirlin

Su kabi ve su

Palet

Mirekkep

Miirekkepli ¢izim kalemi (Rapido)

Uygulama i¢in Oneriler

1.

Fircaya aldiginiz boyanin fazla olan kismint
paletteki boya havuzunun kenar kismina
strerek veya bir pegete ya da kagida
dokundurarak bosalmasini saglayiniz.

2. Boyama islemine yaldizla baslayniz.

islem Basamaklar

1. s énliiginiizii giyiniz.

2. Listede bulunan malzemeleri ¢alisma tezgahina
yerlestiriniz (Gorsel 2.34).

Ll

Gorsel 2.34: Cizim icin gerekli malzemeler

3. Calisma masanizin lizerine A3 resim kagidini
yerlestiriniz ve kagidin iizerine ¢alisacaginiz eser
gorselini ve eskiz kagidinizi yerlestiriniz (Gorsel
2.35).

L

Gorsel 2.35: Cizim islemine hazirhk
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4. Cizerken kaymasmni oOnlemek icin eskiz
kagidinizi, eser gorselinin tizerine koselerinden

bantlayiniz (Gorsel 2.36).

Gorsel 2.36: Eser gorseli ile gizim kagidini
bantla birbirine tutturma

5. Cetvel yardimui ile gorselin ¢erceve ¢izgisini eser
tizerinden kopya ederek ¢iziniz ve i¢ kisimdaki
unsurlarin dis hat ¢izimlerine geg¢iniz (Gorsel
2.37).

Gorsel 2.37: Eserin dis hat cizgilerinin ¢ekilmesi

6. Bina ve diger unsurlara ait diiz ¢izgilerin diizgiin
olmasini saglamak i¢in ¢izim sirasinda cetvel
kullaniniz (Gorsel 2.38).

Gorsel 2.38: Eserde bulunan yapi ve unsurlara ait
duiz cizimleri yapma

7. Eserde bulunan insan figtirlerini ve diger

unsurlarin  sadece dis hatlarint  detaylara

girmeden ¢iziniz (Gorsel 2.39).

Gorsel 2.39: Eserde bulunan tim unsurlarin
dis hat ¢izimlerini yapma

8. Cizim islemini bitirdiginizde eskiz kagidinizi
acik ucundan kaldirarak ¢izilmeyen unsur olup
olmadigini kontrol ediniz (Gorsel 2.40). Cizim
kagidini eser tizerinden kaldirmiz.

Gorsel 2.40: Eksik unsur ¢izimlerinin
kontrol edilmesi

9. Cizdiginiz unsurlari kontrol ediniz ve hatali
cizgileri silerek diizeltiniz (Gorsel 2.41).

Gorsel 2.41: Cizilen desenin bozuk kisimlarinin
silinerek duizeltiimesi




10. Deseninizin ters yiiziinii ¢eviriniz, sert ve
ince uglu kursun kaleminizle tiim ¢izgilerin
tizerinden giderek deseni kagidin alt yiiziine

geciriniz (Gorsel 2.42).

Gorsel 2.42: Deseni kagidin alt yliziine gegirme

11. Zemin i¢in hazirladiginiz kagidi c¢alisma
masaniza yerlestiriniz. Kaymasmi 6nlemek
icin desen kagidimizi koselerinden zemin
kagidina bantla tutturunuz. Sert ve ince uglu
kursun kaleminizle tim c¢izgilerin tizerinden
giderek (Gorsel 2.43) deseni zemin kagidina

geciriniz (Gorsel 2.44).

Gorsel 2.43: Deseni zemin kagidina gecirme

= ! S
|

/

T F|[|J|[| mﬁﬁ‘ lﬂﬂ

4|
—

Gorsel 2.44: Zemin k&gidina aktariimis desen

12. Renklendirme tim
malzemelerinizi ¢aligma masaniza yerlestiriniz

(Gorsel 2.45).

islemi i¢in gereken

Gorsel 2.45: Gerekli boya malzemeleri

13.Eserin  orijinal halindeki renk tonlarinin
aynilarin1 ve kullanacagimiz yaldizi paletinize
hazirlayiniz. Bu islem i¢in toprak sulu boya ve

temiz firgalar kullaniniz (Gorsel 2.46).

Gorsel 2.46: Gerekli renklerin palete hazirlanmasi

14. Boya siirme islemine yaldizla size en uzak
koseden baslaymiz (Gorsel 2.47). Yaldiz stirme
isleminde ¢ok kalin olmayan temiz bir firga
kullaniniz. Zemin kagidinin yaglanmasini

onlemek i¢in elinizin zemine temas eden

kismma temiz bir kagit ya da pecete

yerlestiriniz.

Gorsel 2.47: Yaldizli yerlerin ¢alisiimasi
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15.Eserde altin stirtilen tim unsurlart uygun
kalinlikta
tamamlaymiz (Gorsel 2.48).

fircalar ile yaldiz  siirerek

Gorsel 2.48: Desende bulunan
yaldizli unsurlarin boyanmasi

16. Yaldiz stirerken kullandiginiz firgayr ¢ok iyi
temizleyiniz veya degistiriniz. Eserde agik
kirmizi ile renklendirilmis olan bdlimlerin
zemin rengini stirtiniiz (Gorsel 2.49).

Gorsel 2.49: Kirmizi renklerin sirilmesi

17.Eserde orta ve koyu ton kirmizi kullanilmis
olan unsurlarin zemin renklerini temiz bir firga
kullanarak siiriiniiz (Gorsel 2.50).

Gorsel 2.50: Orta ve koyu ton kirmizi
renklerin surtlmesi

18. Paletinize hazirladiginiz yesil boya ile agacin
zemin rengini siriiniiz (Gorsel 2.51). Boyay1
paletinizden fircaniza aldiktan sonra deneme

fazla boyay1

strerek  firgadaki

kagidina
bosaltiniz.

Gorsel 2.51: Agacin zemin renginin surilmesi

19. Desende mavi renk ile boyanacak unsurlarin
zemin renklerini siirtiniiz (Gorsel 2.52). Her
renk i¢in temiz firga kullaniniz. Boyanacak
zemin kagidinin yaglanmasini engellemek icin
elinizin zemine temas eden kismina temiz bir
pegete yerlestiriniz.

Gorsel 2.52: Mavi rengin surulmesi

20. Paletinize hazirladiginiz krem renk boyayi,
temiz bir firga ile yapi unsurunun zeminine
stirtiniiz (Gorsel 2.53).

4]

Gorsel 2.53: Yap! unsurunun zemin renginin surilmesi




21.Temiz ve uygun kalinlikta bir firga ile
hazirladiginiz kahverengi boyayi alarak agac
govdesinin zeminini boyayiniz (Gorsel 2.54).

Gorsel 2.54: Agacin gévde renginin strtlmesi

22.Eserde gri renkle boyanmis unsurlarin zemin
renklerini siirtiniiz (Gorsel 2.55).

Gorsel 2.55: Yapi unsurlarinda gri renklerin surtilmesi

23. Hazirladigimiz siyah boya ile desende bulunan
figiirin kiyafetini boyaymiz (Gorsel 2.56).
Elinizin zemine temas eden kismina pegete
yerlestiriniz.

Gorsel 2.56: Desende bulunan siyah zeminlerin boyanmasi

24.Zemin  renklerini  sirip  kuruttugunuz
calismanizin detay cizimleri icin
malzemelerinizi hazirlayiniz (Gorsel 2.57).

Gorsel 2.57: Detay cizimler icin hazirlik

25.Calismanizin ~ iizerine boya damlamasini
onlemek i¢cin A3 boyutunda temiz bir kagidi
calisma yapacaginiz yeri agikta birakacak
sekilde kagidimnizin iizerine kapatiniz. Fircaniza
yaldiz alimiz. Fir¢adaki yaldiz: tirlinin ucundaki
ara bosluga aliniz (Gorsel 2.58). Uzerindeki
vida yardimi ile tirlinin ucunu genisletip
daraltarak ¢izgi kalinligin1 belirleyiniz.

Gorsel 2.58: Tirline boya alma

26. Tirlin tizerine aldiginiz yaldizla bos bir kagit
tizerinde deneme ¢izimi yapiniz (Gorsel 2.59).

Gorsel 2.59: Tirlin ile deneme ¢izimi yapma
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27. Yaldizla
cetvelinizi yerlestiriniz ve tirlin ile yaldizlarin

boyanan  kisimlarin  g¢evresine
cevresine cetvel (gesitli kalinliklarda paralel

cizgi ile ¢erceve) cekiniz (Gorsel 2.60).

Gorsel 2.60: Tirlin ile cetvel cekme

28. Desende bulunan yapi elemanlarinin ¢evresine
siyah rapido ile cetvel ¢ekiniz (Gorsel 2.61,
62).

Gorsel 2.61: Rapido ile
yapi elemanlarina cetvel cekme

== —_—
Gorsel 2.62: Siyah mirekkepli rapido ile ¢ekilmis
cetvel

29. Siyah miirekkepli rapido ile ¢ati detaylarinin
cizimlerini yapiniz. Kavisli ¢izgileri yavas
hareketlerle ve sadece kalem kullanarak

duz cizgileri ise cetvel yardimi ile ¢aliginiz.

Calisma sirasinda elinizin temas ettigi yerleri
pecete veya temiz bir kagitla kapatiniz (Gorsel
2.63).

Gorsel 2.63: Cati detaylarinin cizilmesi

30. Desende yer alan tabana ait detaylar1 siyah
miirekkepli rapido ile ¢iziniz (Gorsel 2.64).

Gorsel 2.64: Taban detaylarinin giziimesi

31.Agac zemininde kullandigmiz yesil rengin
en koyu tonunu hazirlayiniz. “000” uglu firga
yardimi ile agacin yaprak detay cizimlerini
yapiniz (Gorsel 2.65).

Gorsel 2.65: Agacin yaprak detaylarinin gizilmesi

32.Mavi zemin rengi siiriilen duvarin detaylar
icin mavinin en koyu tonunu hazirlayiniz ve
“000” uglu firga ile duvarda bulunan geometrik
desenleri ¢iziniz (Gorsel 2.66).

W st .~ -—l

Gorsel 2.66: Duvar detaylarinin gizimi




33.Koyu kahve tonda boyanizi hazirlaymiz; desende yer alan insan figiirlerinin kas, g6z, sakal ve bryik
detaylarini tarama teknigini kullanarak tamamlayiniz (Gorsel 2.67). Paletinizde bulunan gri veya yesil
boya ile elbise tizerindeki desenin detaylarini ¢iziniz. Bu islemler i¢in “000” uglu fir¢a kullaniniz.

Goérsel 2.67: insan figiiriinde yliz detaylarinin gizimi

34. Eserin orijinali (Gorsel 2.68) ile kendi ¢calismanizi (Gorsel 2.69) karsilastiriz ve eksik detay cizimleri
tamamlayiniz. Boyama islemini bitirdiginiz ¢alismanizi serin, golge ve diiz bir yerde kurumaya
birakiniz.

Gorsel 2.69: Hiimeyra Balta’ya ait tipki yapim (Nakkas Osman, Siirname-i Himayun)
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KLASIiK DONEM ESERI TIPKI YAPIMI UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir| Orta | Iyi | Cok lyi
) @ | 3 )
1.| Eserin kopyasini diizgtin sekilde aldi.
2.| Hatal kisimlari silerek diizeltti.
3. Deseni ters yliztinden ¢izdi.
4| Deseni zemin kagidina gegirdi.
5. Orijinal eserde kullanilan renk tonlarini hazirladi.
6. Orijinal desende altin olan yerleri yaldizla boyadi.
7. Unsurlarin zemin renklerini dogru sekilde stirdii.
8. Figiirlerin kiyafetlerini boyadi.
9. Yapilarin ¢evresine rapido ile kontur gekti.
10.| Tirlin ile yaldizli kisimlarin ¢evresine cetvel ¢ekti.
11.| Agac yapraklarinin detaylarini ¢izdi.
12| Tarama teknigi ile sag, sakal boyadi.
13.| Figiirtin yiiz, burun, kas, goz ve dudagimi boyadi.
14.| Verilen siireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir

6l¢iit i¢in 4 puandir. Tabloda toplam 14 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiik-

sek puan 14X4=56dir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.
Tam puan alamadiginiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

YKENDIN YAP

Yanda verilen minyatiirin 15x20 cm boyutunda
tipk1 yapimini 1. uygulamadaki islem basamak-

lar1 sirasina gére hazirlaymniz (Gorsel 2.70).

Gorsel 2.70: Nakkas Osman’a ait klasik ddnem
camcilarin gecisi minyaturu, kesit
(Strname-i Himayun TSM)




 ESER INCELEME

Verilen klasik donem minyatiir eserini kullanilan teknikler ve renk 6zellikleri agisindan inceleyiniz (Gorsel
2.71). Bulgularmizi gorselin altindaki bosluga yaziniz.

Gorsel 2.71: 1l. Murat'in kabak oyunu (Hiinername, TSM)
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OSMANLI BATILILASMA DONEMi MiNYATUR SANATI

TEKNIKLERINI UYGULAMA

XVII. yiizyilda, Osmanli minyatiir sanatinda goriilen ve giderek yerlesen
yeni iislup ve egilimler istanbul’daki kiiltiir ortamimin bir sonucudur.
Bu donemde Osmanli Imparatorlugu’nun Avrupa tilkeleri ile siirdiiriilen
diplomatik ve ticari iligkileri hizlanmigtir. Bu iligkiler Osmanli saray
cevresini ve Tiirk toplumunun kiltiir yagsamini da etkilemeye baglamistir.
Bu yiizyilda Osmanli sarayina ¢ok sayida Avrupa kokenli kitap, harita
ve graviir girmistir. Bunlar; ¢esitli alblimlerin igine yerlestirilmis ¢ogu
Hollanda ve Fransa kokenli graviirler, manzaralar, kir sahneleri ya da
mitolojik ve dini konulu resimlerdir.

XVIIL yiizy1l Osmanli’nin Bati’yla en ¢ok etkilesime girdigi donemdir.
Bati’yla Osmanli arasinda yasanan bu yakinlagsma beraberinde bazi
degisiklikleri de getirmistir. “Lale Devri” olarak bilinen bu dénem,
1718-1730 yillar1 arasinda yasanan bir dizi yenilik ve degisikligi
icerdigi i¢in bu isimle anilmistir. Bu yillarda her alanda oldugu gibi
Osmanlt minyatiir sanatinda da bazi degisimler gergeklesmistir. Doga
unsurlarina ve figiirlere boyut kazandirilarak boyamada tonlamalara
yer verilmistir. Tiirk minyatiir sanatinda klasiklesen ¢ekik g6z ve Asya
tipi yiiz seklinden vazgecilerek ¢izilen kisilerin asil ylizleri Batili resim
anlayisiyla geleneksel minyatiir sanatina uygulanmistir (Gorsel 2.72).

Klasik dénem minyatirlerinde cogunlukla tarih konulu minyatiirlere
rastlanirken Batililagma etkisinin 6ne ¢iktigi bu donemde albiim
resimleri goriilmektedir. Tek yaprak minyatiirlerin yer aldig1 albtimlerde
cesitli giysiler i¢indeki kadin ve erkek figiirleri islenmistir. Dénemin usta
minyatiirciisii Naksi, ilk kez klasik minyatiir caligmasina {igiincii boyutu
eklemistir. Naksi, “Konaklayan Yolcular” adli albtim calismasinda
Gorsel 2.72°de goriildiigii tizere art arda siralanmis rengarenk tepelerin
arasina serpistirilen agaclarla {i¢giincii boyutu kullanmistir. Figiirlerin
her biri farkli bir hareketlilikle mekana rahatga yerlestirilmistir.

Dénemin usta sanatgist Levni’nin hazirladigi “Siirname-i Vehbi” adli
eserde topluluk halindeki figiirler, klasik donem minyatiirlerindeki
gibi paralel veya karsilikli siralar hélinde degil diyagonal bigimde
genis mekanlara yerlestirilmistir (Gorsel 2.73). Zemini olusturan doga
unsurlarinda derinlik etkisi yaratilmis, firca vuruglart ve gélgelemeler
yapilmistir.

Donemin minyatiirlerinde klasik donem eserlerinin konulari disindaki
konulara yonelim vardir. Nakkaslar eserlerinde zarif duruslu kadin ve
erkek figlirlerini Lale Devri’nin modasint yansitan kiryafetler i¢inde
islemislerdir. Miizik yapan, sagini tarayan, giil tutan kadmnlar ve bir
divan tizerine uzanmig erkekler minyatiirlerin konular1 arasinda yer
alir (Gorsel 2.74). Bu konulari minyatiirlerinde kullanan donemin
tinlii nakkaslarindan Abdullah Buhari de figlir ¢alismalartyla dikkat
¢ekmektedir.
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Gorsel 2.72: Naksi'ye ait
Konaklayan Yolcular (TSM)

Goérsel 2.73: Il. Ahmet danismanlari ile
(Levni, Stirname-i Vehbi, TSM)

Gorsel 2.74: Abdullah Buhari’ye ait
sazende minyatiri (istanbul Universitesi)



Lale Devri minyatiirlerinin bir bagka ozelligi ise

cicek resimlerinin yaygin kullanimidir. Saraylarin,
evlerin, arabalarin ¢i¢ek ve meyve resimleriyle siis-
lendigi bu donemde kitaplar da giil, lale, stimbiil
gibi ¢icek resimleri veya meyve salkimlartyla siis-
lenmistir. Nakkas Ali Uskiidari’nin minyatiirlerinde

giiller ve hashas cigekleri yapraklariyla islenmistir
(Gorsel 2.75).

XVIIIL. yiizyilin ikinci yarisinda matbaa teknoloji-

sinin gelismesiyle el yazmacilig1 ve minyatiir sana- Gorsel 2.75: Ali Uskiidariye ait cigek minyattirleri (TSM)
tinda gerileme baslamistir. Bu sanatlarin yerini Bati
resim sanatinin etkisiyle saray, kosk ve kasirlarin duvarlarina ¢esitli manzaralar yapma gelenegi almistir.

2.2.1. Osmanli Batillasma Dénemi Minyatir Sanatcisi Nakkas Levni ve Eserleri

Asil adi Abdiilcelil Celebi olan Levni, Edirne’de dogmustur. Dogum yili ile ilgili kayit bulunmamaktadir. Geng
yasta Istanbul’a gelmis ve saraya girip nakkashanedeki ustalarm yaninda miizehhip olarak yetismistir. Minyatiir
alaninda ilerleyerek II. Mustafa doneminde (1695-1703) nakkasbasiliga yiikselmis, I1I. Ahmet déneminde de ayni
gorevi stirdiirmiistiir. Levni, 1732 yilinda vefat etmis ve Ayvansaray Mezarligi’na gomilmiistiir. Renk anlamina
gelen “levn” kelimesi sanat¢inin lakabidir.

Osmanli sanat ve kiiltliriintin belli bir gelisme gosterdigi Lale Devri’nde yasayan Levni, Tiirk resminde biiyiik
basarilar ortaya koymus ve bu alana buketler, koseler ve kenar sulari gibi yeni siisleme malzemeleri katmistir.
Yaptig1 eserlere imza atmamasina ragmen farkli tarzi sayesinde onun ¢aligmalar1 anlagilabilmektedir. Levni ayni
zamanda tinlii bir halk sairidir.

Levni, Iran ve Selguklu resimlerine egilim gosteren klasik donem minyatiirciileri gibi efsanevi ve hayali figiirler
yapmamis, ger¢egi tasvir etmis ve bu sekilde kendi tarzini olusturmustur. En ¢ok ¢izdigi konular: zamanin neseli
hayati, eglenceler, sazendeler, rakkaseler ve ¢igeklerdir. Levni, kendinden 6nceki sanat¢ilarin minyatiir tarzlarina
tamamen yabanci kalmadig1 gibi o zamanki Avrupa resim tarzina da yaklagsmig; Hint resimlerinin karakterini
andiran daha gercekei ve tislubu olan bir yol izlemistir. Minyatiirlerinde birbirine zit goz alici renklerden kaginmis
mor, sar1 ve turuncu gibi yumusak renkler secerek eserin biitiinliigii i¢inde renk uyumuna dikkat etmistir (Gorsel
2.76). Carpict parlak tonlar yerine rahatlatici ve dogala yakin bir renk zevkinin hakim olmasi, zit tonlar1 bile uyum
i¢inde vermesi ve altin yaldizi ¢ok fazla kullanmamasi onun teknik 6zellikleri arasinda sayilabilir.

Gorsel 2.76: Levni’ye ait Ok Meydani minyaturi (Stirname-i Vehbi, TSM)
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Levni’nin klasik diizen anlayismi degistirdigi ve kalabalik

gruplarm yer aldigi kompozisyonlarda aligilmis minyatiir
perspektifini  vurgulamak i¢in derinlik hissi olusturdugu
gortilmektedir. Portrelerinde kisinin yiiz ifadesini de yansitmis,
viicut hareketlerini dogal kivrakligiyla islemis ve dikkati belli
bir noktaya toplamak yerine biitiin ylizeye yaymay1 amaglayan
kompozisyonlar tasarlamistir.  Isig1  basariyla kullanmis,
kendisinden 6nceki nakkaglarin yaptigi gibi gokyiiziinii altin sarisi
veya yaldizla boyamak yerine ger¢ek rengine boyamay1 segmistir.
Isik-g6lge kullanimi ve perspektif denemeleriyle minyatiirlerine
ticincii boyut kazandirmaya c¢alisan nakkasin eserlerinin Bati
resim geleneginin etkilerini tagidig: gortilmektedir.

Levni’nin en 6nemli minyatiir eseri, Seyyid Vehbi’nin kaleme
aldig1 III. Ahmet’in sehzadelerinin 1720°deki stinnet dugiiniini
anlatan “Surname”dir. Osmanli’nin 6nemli geleneklerinden olan
surname tiirtiniin eski orneklerinde goriilen minyatiirler diigiin
ve senlikleri Atmeydani’nin bilindik dekoru iginde gosterirken

Levni bu yazmada 37x26 cm boyutunda levhalar halinde yaptig:

137 minyatiirde senlikleri sehrin ¢esitli yerlerinde, sarayin iginde
Gorsel 2.77: Levni'ye ait Aynali Kavak Kasri

ve deniz kiyilarinda gostererek yerel dekoru zenginlestirmistir. éniindeki gosteriler (Strname-i Vehbi, TSM)

Cesitli esnaf gruplarmim gecit torenleri, giindiiz ve gece
diizenlenen eglenceler ve Hali¢’in sularinda yapilan gosteriler
bu minyatiirlerin konularmi olusturmaktadir (Gorsel 2.77).

Levni’nin sehrin farkli mekanlarini minyatiirlerine tasimasi onun

mekanci anlayisini gostermektedir.

Levni’nin 6nemli eserlerinden biri de “Kebir Musavver Silsile-

name” adini tagiyan yazmadir. Burada yer alan resimler, Osman

Gazi’den II1. Ahmet’e kadar olan Osmanli padisahlarinin portre-

leridir. Eserde Levni, geleneksel kaliplara sadik kalmakla birlikte
figtirleri daha yakindan ¢alismigtir. Padisahlar dortte {i¢ profilden,
bakislar1 uzaklara doniik, bir i¢ mekanda rahat pozisyonda oturur
bi¢imde ve olduk¢a yakindan ¢izilmistir. Figiirler renk tonlariyla
ve golgelendirilerek boyanmis, ylizeysellikten kurtarilmistir. Sa-
natci, padisahlari ideallestirmemis; cesur bir tutumla padisahlarin
fiziksel kusurlarint da yansitmustir.

Gorsel 2.78 incelendiginde padisah portreleri albiimiini
siparig eden III. Ahmet’in adeta giinlilk yasamindan bir kesit
goriilmektedir. Burada padisah diger portrelerden tamamen

farkli olarak ¢inili bir i¢ mekéanda, bir taht tizerinde oturur halde

betimlenmistir. Arka planda sehzadesi ayakta durmaktadir. ;
Padisah ve sehzadesinin tizerindeki kaftanlarin renginin i¢li dish Gérsel 2.78: Levni'ye ait Ill. Ahmet portresi

degistirilerek kullanilmis olmasi kiyafetlerdeki ilging bir detaydir. (Padigahlar Alblimd, TSM)

Levni’nin diger bir eseri ise albiim hélinde toplanmis olan
25x15 cm boyutundaki tek figiir calismalaridir. Albiim 46 minyatiirden olusmaktadir ve 43’#i Levni’ye aittir. Bu
minyatiirlerde 151k, gélge ve renk tonlamalar1 kullanilmis ayrica her minyatiirde Levni imzasi ile birlikte figiirlerin
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isimleri de kirmuizi ile yazilmistir. Ozellikle giizel kiyafetli kadin figiirlerinin ¢ogunlukta oldugu bu eserlerde
Levni’nin hemen her siiftan halki tasvir ettigi goriiliir. Buna ragmen minyatiirlerin ¢ogu Lale Devri’nin eglence
ve liikks yasam tarzini yansitmaktadir.

Tek figtirlt bu albiimde kadin miizisyenler, dans eden geng kizlar ve feraceli kadinlar dikkat ¢ekmektedir (Gorsel
2.79).

Tek figlir ¢alismalarinda ata binen, sarik saran ya da agac altinda oturan delikanlilar gibi ¢esitli figiirler de konu
olarak secilmistir (Gorsel 2.80). Tek figiir calismalarinda 6ne ¢ikan 6zelliklerden biri de ¢izilen figiirtin yiiz
ifadesine yansiyan psikolojik durumdur. Levni’nin ince ayrintilariyla ¢izdigi minyatiirler, donemin toplumsal
yasami1 hakkinda bilgi edinilmesini saglamaktadir. Biitiin bu 6zellikler, Levni’nin Osmanli minyatiir sanatinin son
biiytik ustast sayilmasini saglamistir.

Gorsel 2.79: Levni'ye ait tek figlr calismasi, Gorsel 2.80: Levni'ye ait stivari minyatirii (TSM)
gulli ve karanfilli kadin (TSM)

Levni

Minyatiir sanat¢isi olarak tanman Levni, ayni zamanda sair yoniiyle de bilinmektedir. Sanat¢1 sarki, tiirki,
gazel, semai, gazel-i semai ve kalenderi formunda siirler yazmistir. Kilari Ahmed Efendi’nin 1131 (1718)
tarihli “Enderunlu Sairler, Hattatlar ve Musiki Sanatkarlar1 Tezkeresi”’nde Levni’den sair olarak bahsedil-
mektedir. Atasdzl ve deyimleri igeren “Atalar S6zii Destan1” adli eserin de sanatgiya ait oldugu kabul edilir.
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2. UYGULAMA

Batililasma Dénemi Surname-i Vehbi’den Tipki Yapimi

Gorsel 2.81: Stinnet diglnu gece gosterileri (Stirname-i Vehbi, TSM)

Siire: 12 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarimi izleyerek Surname-i Vehbi 6rneginin (Gorsel 2.81) replika-
sin1 ¢alismaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gerec Uygulama i¢cin Oneriler

e Tipki yapimina karar verilen minyatiir eser
ornegi 1. Birinci uygulamada (bk. s. No. 22, 23) verilen

e Kursun kalem, silgi desen hazirlama asamalarimi tekrar gézden geci-

. Cetvel riniz.

* Eskiz kagidi 2. Firaya aldiginiz boyanin fazla olan kismini pa-
* Bant letteki boya havuzunun kenar kismina siirerek
* Zemin kagidi veya bir pegeteye dokundurarak bosalmasini sag-
¢ Sukabi1 ve su laymiz.

¢ Toprak sulu boya

e Cesitli kalmliklarda fircalar 3. Boyama islemine ilk 6nce yaldizla baslayimniz.

* Farkli tonlarda yaldiz 4. Boyama islemine zeminleri bilyiik olan kisimlar-
* Palet dan baslaymiz.

* Pecete

e Tirlin 5. Renk degisimlerinde fir¢alari ¢ok iyi temizleyiniz.
e Mirekkep

6. Zemin kagidinin yaglanmamasi icin el alt1 kagidi
* Miirekkepli ¢izim kalemi (Rapido) kullamng S & <
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islem Basamaklari

1. s onliigtiniizii giyiniz.

2. Cizim
tezgahina yerlestiriniz.

icin gerekli malzemeleri c¢alisma
3. Eser kopyasmni masaniza, eskiz kagidinizi

tizerine yerlestiriniz ve kaymamasi i¢in
koselerinden bantlayniz.

4. Eserin dis kenar ¢izgilerini cetvel veya kopya
yontemi ile ¢iziniz. Eserde bulunan unsur
ve figiirlerin dis hat cizgilerini kopya ediniz
(Gorsel 2.82). Cizim i¢in ince uglu kursun
kalem kullaniniz.

Gorsel 2.82: Eserin kopyasini ¢cikarma

5. Eskiz kagidina yaptiginiz ¢izimin bozuk olan
kisimlarini silerek c¢izimi diizeltiniz (Gorsel
2.83).

Gorsel 2.83: Cizilen desenin diizeltimesi

6. Diizeltme islemini yaptigmiz deseni kagidin
arka ytiziinden tekrar ¢iziniz (Gorsel 2.84).

Gorsel 2.84: Desenin arka ylzunin gizilmesi

7. Hazirladigimiz deseni zemin kagidinin tizerine
yerlestiriniz. Desen ¢izgileri tizerinden sert
ve ince uclu kursun kalem ile desen gecirme
islemini yapiniz (Goérsel 2.85).

Gorsel 2.85: Zemin kagidina desen gecirme

8. Boyama islemi i¢in gerekli malzemeleri

¢alisma masaniza yerlestiriniz (Gorsel 2.86).

Gorsel 2.86: Boyama isleminde kullanilacak malzemeler
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9. Orijinal eserde kullanilan renkleri deseninizdeki
zeminlerin Olgtileri ile orantilt miktarlarda
paletinize hazirlayniz (Gorsel 2.87).

Gorsel 2.87: Kullanilacak renklerin hazirlanmasi

renklendirilecek

kisimlari ince firga ile kendinize uzak koseden

10. Desen tizerinde yaldizla

baslayarak boyayiniz (Gorsel 2.88).

Gorsel 2.88: Yaldizlarin sirtlmesi

11. Desende kirmizi ile renklendirilecek boliimlerin
zeminini hazirladiginiz boya ve temiz bir firca
ile boyayiniz (Gorsel 2.89).

Gorsel 2.89: Kirmizi béliimlerin boyanmasi

12. Desende kirmizi ile renklendirilecek biitiin
bolumlerin zeminini hazirladiginiz boya ile
boyaymiz. Caligmay1 uzak koseden kendinize
dogru yapmiz (Gorsel 2.90). Elinizi boyanmis
bolumlerin tizerine temas ettirmeyiniz.

Gorsel 2.90: Kirmizi bollimlerin tamamlanmasi

13. Cadirlarin arkasinda asili olan bayraklarin
hardal sarisi1 olan boliimlerinin zemin boyalarini
strtiniiz (Gorsel 2.91). Renk degisikliklerinde
fircaniz1 degistiriniz ya da ¢ok iyi temizledikten
sonra kullaniniz.

Gorsel 2.91: Hardal sarisi ile renklendirilmesi gereken
bélimlerin boyanmasi

14. Cadirlarin etek kisimlarinda bulunan hardal
sarist boliimleri tamamlaymiz (Gorsel 2.92).
Gereken boya miktarini tespit etmek igin

hazirlarken  orijinal

boyalari minyatiiri

inceleyiniz.

Gorsel 2.92: Hardal sarisi bélimlerin tamamlanmasi
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15. Paletinize lacivert boyanizi hazirlaymniz ve
yerde duran halinin zemin rengini strtiniiz

(Gorsel 2.93).

Gorsel 2.93: Lacivert halinin boyanmasi

16. Paletinize ac¢ik mavi boyanizi hazirlaymiz ve
temiz bir firga ile padisahin tizerinde oturdugu
minderin zemin rengini siirtiniiz (Gorsel 2.94).

Gorsel 2.94: Acik mavi minderin boyanmasi

17. Orijinal eserde zeminler siyah ile boyanmustir.
Paletinize siyah boya hazirlayiniz ve temiz bir
firga ile zeminleri boyayiniz (Gorsel 2.95).

18. Paletinize hazirladiginiz agik pembe boya ile

muhafizin basligini boyaymniz (Gorsel 2.96).

Gorsel 2.96: Eserde pembe ile renklendirilmis
basliklarin boyanmasi

19. Basliklarda kullandiginiz pembe ile padisahin
tizerindeki kaftani boyaymiz (Gorsel 2.97).

Gorsel 2.97: Eserde pembe ile renklendirilmis
bélimlerin boyanmasi

20. Paletinize hazirladiginiz kahverengi boya ile
gostericinin kiyafetini boyayimiz (Gorsel 2.98).

|
3

Gorsel 2.98: Gostericinin kiyafetinin renklendiriimesi

Gorsel 2.95: Zeminlerin siyah ile boyanmasi
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21. Hazirladiginiz turuncu boya ile figiirtin (yaver)
kiyafetini boyayniz (Gorsel 2.99).

Gorsel 2.99: Turuncu kiyafetin boyanmasi

22. Orijinaline uygun renk boyalarla askerlerin
kiyafetlerini boyayimiz (Gorsel 2.100).

Gorsel 2.100: Askerlerin kiyafetlerinin boyanmasi

23. Hazirladiginiz sar1 boya ile vezirin kryafetini
boyaymiz (Gorsel 2.101).

Gorsel 2.101: Vezirin kiyafetinin renklendiriimesi

24. Orijinaline uygun sar1 boyay1 hazirlaymiz ve
padisahim kaftanin1 boyayiniz (Gorsel 2.102).

Gorsel 2.102: Padisah kaftaninin renklendirilmesi

25. Paletinize iki ton mor boya hazirlaymiz ve
koyu ton ile arkada duran figtirtin kiyafetini,
acik ton mor ile 6nde duran figiiriin kiyafetini
boyayiniz (Gorsel 2.103).

Gorsel 2.103: Yaverlerin kiyafetlerinin boyanmasi

26.Koyu sar1 boya ile ¢adirlarin halat kisimlarini
boyayiniz (Gorsel 2.104).

Gorsel 2.104: Gadir halatlarinin boyanmasi




27.Siyah boya ile figiirlerin kaftanlarinin yaka
bolimlerini boyayiniz (Gorsel 2.105).

Gorsel 2.105: Kaftanlarin yaka bolimlerinin boyanmasi

28. Aydinger kagidindaki
desenin iizerine yerlestiriniz. Figiir ve unsurlari

deseni boyadiginiz
kaydirmadan desenlerin tam ¢akigsmasina
dikkat ediniz (Gorsel 2.106). Desen kagidina
¢izdiginiz tiim detaylar1 (kas, goz, burun, biyik,
sakal, cadir, hali, dosek, yastik vb.) zemine
geciriniz (Gorsel 2.107).

Gorsel 2.107: Desen detaylarini aktarma

29. Firganiza koyu kahverengi boya alarak cadir
tizerinde bulunan desenleri boyayiniz (Gorsel
2.108).

Gorsel 2.108: Cadir desenlerinin boyanmasi

30. Paletinize hazirladiginiz mavi tonlart ile hali
desenlerini boyayiniz (Gorsel 2.109).

Gorsel 2.109: Hali desenlerinin boyanmasi

31. Firganiza sar1 boya almiz ve lacivert halinin
desenlerini boyayiniz (Gorsel 2.110).

Gorsel 2.110: Lacivert hali desenlerinin boyanmasi
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30.Sar1 boya ile yastik tizerindeki desenleri
boyaymiz (Gorsel 2.111).

Gorsel 2.111: Yastik desenlerini boyama

31.Fir¢aniza sar1 boya aliniz ve halilarin sagak
kisimlarimi tarama teknigi ile boyayiniz (Gorsel
2.112).

A e

Gorsel 2.112: Hali sagaklarinin boyanmasi

32.Firganiza siyah boya aliniz ve figiirlerin
kas, goz, sakal ve burun gibi yiiz detaylarini
boyaymiz. Kas, biyik ve sakal ¢aligmasinda
tarama teknigini kullaniniz (Gorsel 2.113).

Goérsel 2.113: Figlrlerin yuzlerinin boyanmasi

33. Siyah boyaniz ile ¢adirlarin konturlarini ¢ekiniz
(Gorsel 2.114).

Gorsel 2.114: Cadir konturlarinin ¢ekilmesi

34.Kontur fircaniza koyu kahve boya aliniz ve
kiyafet tizerinde bulunan detaylari isleyiniz
(Gorsel 2.115).

Gorsel 2.115: Kiyafet tizerinde bulunan
detaylarin islenmesi

35. Siyah boya ile kaftan {izerinde bulunan kumas
kivrimlarini ve kat izlerini igleyiniz (Gorsel
2.116).

Gorsel 2.116: Kaftan tzerindeki detaylarin gizimi




36. Siyah boya ile figtiriin kryafetinin yaka bo-
limiinii boyaymiz (Gorsel 2.117).

Gorsel 2. 117: Kiyafet yakasinin boyanmasi

37.Siyah boyanizla elbiselerin tizerindeki
kumas kati ve kivrimlarinin detay
cizimlerini yapiiz (Gorsel 2.118).

P

Gorsel 2. 118: Elbise kat yeri ve kivrimlarinin ¢izimi

38.Boyama islemini bitirdiginiz minyatiire
desenin bittigi noktalardan gegecek sekilde
cetvelinizi yerlestiriniz. Miirekkepli ¢izim
kaleminizle desenin dis hatlarina cetvel
cekiniz (Gorsel 2.119).

Gorsel 2.119: Cetvel cekme islemi

39.Boyama islemini bitirdiginiz minyatiiriiniizii
kurumasi i¢in golge ve diz bir yiizeyde
kurumaya birakimiz (Gorsel 2.120). Kuruma
isleminde minyatiir {izerine baski uygulamasi
icin temiz bir agirlik yerlestiriniz.

Gorsel 2.120: Boyama islemi bitirilmis minyattr

40. Kuruttugunuz minyatiiriiniizii ¢erceve ve cam
ile korumaya aliniz (Gorsel 2.121).

Gorsel 2.121: Esra Gakirogullari’na ait
stinnet digunu tipki yapim (Stirname-i Vehbi, TSM)
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DERECELENDIRME OLCEGI
DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | iyi | Cok lyi
@) @2 | 3 “
1.| Eseri olgiili olarak boliimlere ayirdi.
2.| Calisma alani olusturdu.
3./ Figiirlerin ve unsurlarin ¢izimini yapti.
4./ Deseni ters ytiziinden ¢izdi.
5./ Deseni zemin kagidina gegirdi.
6. Paletine orijinal eserde kullanilan renk tonlarini
hazirladi.
7. Zemin rengini siirdii.
8.| Cadirlar ve detaylarini boyadi.
9.| Figirlerin kiyafetlerini boyadi.
10.| Cadirin desenlerini isledi.
11.| Halinin sagak ve desenlerini isledi.
12.| Tarama teknigi ile sa¢ ve sakal boyadi.
13.| Figiirtin yiiz, burun, kas, goz ve dudagimi boyadi.
14.| Desenin konturlarini gekti.
15.| Desenin cetvellerini ¢ekti.
16.| Verilen siireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir
6l¢iit icin 4 puandir. Tabloda toplam 16 6l¢iit vardir. Dolayistyla tablodan alinabilecek en yiik-

sek puan 16X4= 64’tiir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

YKENDIN YAP

Gorsel 2.122: Aynali Kavak Kasri éniinde gosteri,
kesit (Stirname-i Vehbi, TSM)

Yanda verilen minyatiiriin 20x20 cm boyutunda tipki
yapimini 2. uygulamadaki islem basamaklarina gore

hazirlayimz (Gorsel 2.122).




2.2.2. Batillasma Dénemi Farkl Nakkaslarin Calistigi Padisah Portreleri

Tarih bilimi Osmanli sanatinda Batililasma etkisinin XVIII. tizyilin ilk yarisinda basladigini isaret etse de XV
ve XVI. ylizyillarda yasamis padisahlarin portreleri yabanci sanatgilar tarafindan yapilmistir. Buradan hareketle
minyatiir sanatinda Bat1 etkisinin XV. yiizyilda basladig1 sylenebilir.

Klasik Déonem (XV-XVL. Yiizyil): Minyatiir sanatinda Bat1 etkisindeki ilk ¢aligmalarin Fatih doneminde bagladigi
sOylenebilir. Bu dénemde gelisme siirecine giren minyatiir sanati her seyden 6nce bir imparatorluk sanati haline
gelmistir. Fatih Sultan Mehmet, istanbul’un fethinin ardindan sarayma Dogulu ve Batili pek ¢ok bilim ve sanat
adamini davet etmistir. Saraya gelen yabanci sanatgilar arasinda Venedikli Maestro Paolo, Veronali Matteo di Pasti,
1478-1481 arasinda burada kalan ve padisaha ¢ok sayida madalyon hazirlayan Costanza da Ferrara ve Fatih’in bir
portresini yapan Gentile Bellini gibi isimler bulunmaktadir (Gorsel 2.123, 124).

Gorsel 2.123: Costanza da Ferrara’ya ait Gorsel 2.124: Fatih madalyonunun
Fatih madalyonunun én yizi (METM) arka yuzu

Portre resimciligine Batili bir anlayis kazandiran Fatih Sultan Mehmet, portresi ¢alisilan ilk padisah olarak tilke
sanatina 6nemli katkida bulunmustur. 1480 yilinda Gentile Bellini tarafindan ¢alisilan Fatih portresi, tuval {izerine
yagl boya ile 70x52 ¢cm boyutunda yapilmstir (Gorsel 2.125). Eser Ingiltere’de sergilenmektedir.

Gérsel 2.125: Gentile Bellini’ye ait Fatih portresi [National Gallery (Nesinil Galeri), Londra]
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Osmanli’da ilk portre ¢aligmalarini baslatan bu sanat¢ilar, Bursali Siblizade
ve Bursali Sinan Bey gibi sanatcilar yetistirmiglerdir. Fatih Sultan Mehmet’in
giil koklayan tinlii portresini Sinan Bey’in hazirladig: diistinilmektedir (Gorsel
2.126).

Fatih Sultan Mehmet’in 1481 yilinda 6liimiinden 1560 yilina kadar Osmanli’da
padisah portresine rastlanmamaktadir. Nakkas Nigari 1560-1562 yillar1 ara-
sinda, padisah portreleri (Gorsel 2.127) yapmis, sonrasinda Nakkas Osman
“Semailname” adli eserinde Nakkas Nigari’nin portrelerinden yola ¢ikarak padi-
sah portrelerini yapmustir.

XVII. Yiizyil: Bu doénemin minyatiirlerinin klasik donem minyatiirlerinden

en onemli farki, boyutlaridir. Bu dénemde hazirlanmis falnamelerin sayfa
buytkluginde oldugu gozlemlenmektedir. Bu minyatiirler, renkli ve kalin Gérsel 2.126: Sinan Bey'e ait

firgalarla boyanmig dekoratif detaylarin 6nem kazandigi minyatiirlerdir. temsili Fatih Sultan Mehmet'in
gul koklayan portresi (TSM)

XVIIL. Yiizyil: Bu ytizy1l Batililagma etkisinin en yogun yasandigi donemdir.
I1I. Ahmet’in (1703-1730) Edirne Sarayi’ni terk edip Istanbul’a geri dénmesi
ile (1718) baslar ve Lale Devri’nin (1718-30) sonuna kadar stirer. 12 yillik Lale
Devri, minyatiir alaninda sadece yiizyilin en tiretken ve verimli donemi olmakla
kalmamis, Osmanli minyatiir sanatinin son yaratici donemi olmustur. Osmanli
toplumsal ve siyasal ortaminda baslayan Batililagma siireci sanata da yansimisg ve
geleneksel cizgide ilerleyen resim sanati bu siirece girmistir.

Bu yiizyilda portre gelenegi Levni ile devam etmistir (Gorsel 2.128). Levni’nin
tek sayfa halinde, kitaplardan bagimsiz minyatiirler (murakka) hazirladigt
gortilmektedir. 1

XIX. Yiizyil: Bu yiizyilda yapilan ve III. Selim’i Vezir Koca Yusuf Pasa ile

gosteren resim, artik minyatiir 6zelligini tamamen kaybederek perspektifli Batt  Gérsel 2.127: Nakkas Nigari'ye ait

resmine uygun bir hale getirilmistir (Gorsel 2.129). temsili Fatih portresi (TSM)

Gorsel 2.128: Levni'ye ait temsili Gorsel 2.129: Levni'ye ait temsili
Kanuni Sultan Suleyman portresi (TSM) Sadrazam Koca Yusuf Pasa (TSM)

Minyatiirlii el yazmalarinin son derece masrafli bir is olmasi, giderek ekonomik zorluga siiriiklenen Osmanli’da
bu sanatin gérkemini kaybetmesine neden olmustur. Matbaa ve kagit sanayisinin gelismesi el yazmalarmin terk
edilmesinde etkili olmustur. Ayni siire¢ icerisinde Osmanli’nin Bati’ya olan ilgisi artmakta ve iilkeye siirekli
artan sayida Batili sanat¢1 girmektedir. Bu durum Bati resim sanatina ve teknigine duyulan ilginin artmasini
saglamistir. Boylece gelisim siireci yeni bir asamaya gelen minyatiir sanati, degisen kosullar nedeniyle bu asamay1
gergeklestirme imkant bulamamis ve yerli sanatgilarin Avrupa resim tekniklerine yonelmesiyle son bulmustur.
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Refail Manas, 1710’lu yillarda dogmus, 1780 yilinda 6lmustiir. Hayati
hakkinda yazili kaynaklarda bilgi bulunmamaktadir. Sultan I. Mahmut,

III. Osman, III. Mustafa ve I. Abdiilhamid donemlerinde eserler vermistir.
Genglik yillarinda italya’da resim 6gretimi gordiigii diisiiniilen ve déneminin
Rafaello’su olarak anilan Refail, oglu Manas ile birlikte saray ressami olarak
calismstir.

Kalin guajboyaile renklendirilmis eserlerinin yanisira yagliboya ¢alismalariin
olmasi, onun el yazmas: kitaplarin siislendigi minyatiirlerden tuvale gecen
ilk Osmanli sanatcist olarak anilmasini saglamistir. Refail’in guaj boya ile
renklendirdigi portreler geleneksel minyatiir anlayisindan farkli, boyutlu
ve gercekei oOzellikler tasimaktadir. Refail imzali kadin ve erkek figiirleri
gliniimiizde Topkap1 Saray1 Miizesi ve 6zel koleksiyonlarda bulunmaktadir.

“Dahi Ressam” lakapli Refail, Osmanli’da ilk kez gergekei tarzda 151k, gdlge ve  Gérsel 2.130: Refail Manas’a ait

perspektif kurali uyguladig: tuval iizerine yagli boya III. Mustafa portresiyle iki ~ Sultan Ill. MLt‘Sta_f"’(‘_’l[‘éTw);aQ“ boya
ortresi
boyutlu, stilize minyatiir tarzin1 yikip Batili anlamda resim anlayigini baglatan P

sanatgidir. Levni’nin “Kebir Musavver Silsilename”sine eklenen Sultan 1.
Mahmut, III. Osman, III. Mustafa ve I. Abdiilhamid portrelerini de Refail’in
yaptig1 diistintilmektedir (Gorsel 2.130).Topkapt Sarayr Miizesi’nde bulunan
Sultan Abdiilmecid’e ait eserin de Refail Manas’a ait oldugu disiiniilmektedir
(Gorsel 2.131).

Kapidagh Konstantin, X VIII. yiizy1lda dogmustur. Ancak nerede dogdugu ve
nerede, nasil hayata veda ettigi konusunda kayit bulunamamistir. Topkap1 Saray1
Miizesi Kitapliginda bulunan ve XVIII. ylizyilin son ¢eyregine tarihlenebilen
bir albiimde Konstantin imzas1 tastyan iki esere rastlanmaktadir. Biri geng bir
delikanliy, digeri de geng bir kadin1 tasvir eden resimlerin Rum asilli ressam
Konstantin’in ilk eserleri oldugu sanilmaktadir. Topkap1 Sarayi’nda bulunan
biiyiik boyutlu yagl boya III. Selim tablosunda imza olarak Konstantiniyye

Kapidag: goriilmektedir (Gorsel 2.132). Gorselin sol {ist boliimiindeki
Gorsel 2.131: Rafael Manas’a ait

tugranin altindaki tarih de 1803 olarak okunmaktadir. Abdiilmecid portresi (TSM)

Padisah I11. Selim, portresini ¢ok begendigi i¢in Konstantin’den, [. Osman’dan
baslayarak tiim padisahlarin portrelerini hazirlamasini istemistir (Gorsel 2.133).

Gorsel 2.132: Kapidagli Konstantin’e ait Gorsel 2.133: Kapidagli Konstantin’e ait temsili padisah portreleri
Il. Selim portresi (TSM) (Milli Saraylar Resim Muzesi)
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G BiLGI KUTUSU

Konstantin’in, kendi doneminde tin yapmis basarili bir portre ressami oldugu anlasilmaktadir. Bagka bir
Osmanl saray ressami olan J. Young, Kapidagli’dan “Istanbul’da yasayan tasrali bir Rum ressam” diye s6z
etmis ve sanatini 6vmistiir. Kéken bakimindan Kapidagli oldugu anlasilan ressamin nerede yetistigi ve usta-
smin kimligi bilinmemektedir.

Kapidagli Konstantin, Osmanli padisah portreciligine yenilik getirmistir. Kapidagli’dan onceki portrelerde
padisahlar bir sedire oturmus hélde veya ender olarak at iistiinde ¢izilirken bu ¢alismada ayakta duran padisahlar
bir madalyon ¢ergeveye yerlestirilmistir (Gorsel 2.134).

Kapidagli’nin Avrupa tarzindaki yarim boy portreleri 3/4 profilden gosterilmistir. Portrelerin altinda baska bir
cergeve icinde padisahlarin yasamindan sahnelere yer verilmistir (Gorsel 2.135).

Gorsel 2.134: Kapidagh Konstantin’e ait Goérsel 2.135: Kapidagll Konstantin’e
temsili Fatih Sultan Mehmet portresi (TSM) ait temsili Osman Gazi portresi (TSM)

Bu kalip XIX. ylizyilda padisah portreleri yapanlara ornek teskil etmistir. Portrelerindeki dogal yiiz ifadeleri,
basarili firca teknigi ve kullandigr yumusak 151k onun Bati resim tekniklerini iyi bildigini gostermektedir. III.
Selim’in tahta ¢ikma térenini (ciilus téreni) de resimleyen sanat¢inin bu ¢alismasi Bati tekniklerini de yansitan en
onemli ¢calismalarindandir (Gorsel 2.136). Portrelerinde kiyafetlerin ayrintilarina biiyiik 6zen gostermesi onun bu
donemde ¢ok yaygin olan kiyafet albiimlerini de resimlemis olabilecegini diisiindiirmektedir.

Gérsel 2.136: Kapidagli Konstantin’e ait lll. Selim’in cllus téreni (TSM)
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@ SER INCELEME

Asagida verilen klasik donem portre 6rnegi ile Batililasma doneminin portre 6rnegini ¢alisma teknikleri
acisindan inceleyiniz (Gorsel 2.137, 138). Eserler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere yonelik bulgula-
riniz1 bosluklara yaziniz.

Gorsel 2.137: Nakkas Osman’a ait
temsili lll. Murat portresi (TSM)

Gorsel 2.138: Gentile Bellini’ye ait
Fatih Sultan Mehmet ve Oglu Cem Sultan
[istanbul Biyiik Sehir Belediyesi (iBB)]

105



\ &9

W&~

)y
2.2.3. Nakkashane ve Nakkashane Usuli Calisma
Sistemi

Osmanli tarihi kaynaklarinda minyatiire nakis, ustasina da nakkas

adr verilmistir. Sarayda ayni zamanda bir okul gorevi istlenmis olan
nakkashane adl1 atlyeler kurulmustur. Fatih Sultan Mehmet déneminde
nakkashanenin kurulmasinda Baba Nakkas adli kisinin etkili oldugu
dustiniilmektedir. Bu atolyelerde sernakkas ya da basnakkas adi verilen
bir ustanin yaninda bir¢ok ¢irak ve kalfa yetistirilmis, yetiskin sanatgilar
da birlikte ¢alismislardir (Gorsel 2.139).

Saray ve g¢evresinde yetismis ve {inli giiniimiize kadar ulagsmis birgok
nakkas bulunmaktadir. Sarayin sanat ¢alisanlarinin olusturdugu ehl-i hiref
(egitimli, sanatta yeterlilige sahip, uzman, tiretim yapan kisi) teskilatinda

nakkagbasmin denetiminde hattatlar, nakkaslar, renkzenler, varakzenler,

cetvelkesler, miizehhipler ve cildbendler bulunmaktadir. Kiigtik atdlyeler .01 5 139: Bir nakka shaneyi tasvir eden

seklinde olusturulan nakkashanelerde ¢alisan ¢irak ve usta sanatgilarin minyattr (METM)
her biri farkli uzmanlik alaninda veya yetenekleri dogrultusunda

iiretime katilmistir. Nakkashane usulii ¢alisma sisteminde nakkagbasinin
gozlemleri sonucu her sanatkara el becerileriyle 6ne ¢iktiklar: alanlarda
eserde faydali olabilecegi boliimler yaptirilmistir (Gorsel 2.140).

Sanatkarlar, kitap sanatlarinda teknolojik imkéanlarin olmadig1 seri
tiretim gerektiren ve bir kitaptan birden ¢ok olmasi gerektigi durumlarda
yetenekleri dogrultusunda isin gerektirdigi sayida gruplara ayrilarak
sanatlarini icra etmislerdir. Kagit ve murakkalarin tiretimi, aharlanmast,
miithrelenmesi (Gorsel 2.141); kullanilacak boyalarin  hazirlanmast;
altinlarin ezilmesi; firgalarin ve miirekkeplerin hazirlanmasi gibi isler farkli

uzman sanatkarlar tarafindan yapilmistir. Kitaplarda yazim isi hattatlar;
Gorsel 2.140: Nakkashane minyaturi

desenlerin ¢izilmesi tarrah ve nakkaslar;, boyalarin hazirlanmasi (British Mizesi, Londra)

renkzenler; altin yapistirma ve slirme varakzenler; desende renklerin
yerlerine islenmesi miizehhip ve nakkaslar tarafindan yapilmistir. Yazil

ve minyatiirli sayfalarin kenarlarindaki cizgiler cetvelkesler tarafindan
¢ekilmis, kitap sayfalarinin bir araya getirilerek kitabin disinin kaplanmasi
islemi ise cildbendler tarafindan yapilmistir.

Geleneksel minyatiir sanatina kaynaklik eden usta sanatgilarin yetistigi
sanat merkezlerinin kendine has iisluplari sanatgilar araciligi ile Osmanh
nakkashanelerine taginmis; Tebriz, Siraz, Herat veya Semerkant’tan gelen
sanatkarlar vasitasiyla bu tslup farkliliklar1 harmanlanarak Osmanli
minyatiir sanatinin ortaya ¢ikmasina vesile olmustur. Sanatg¢ilarin tek
basina yaptigi eserlerde ayni iislup kullanildigr halde farkli sanatg¢ilarin

ayni eser lizerinde ortaklasa caligmasiyla karisik tisluplar ortaya ¢ikmustir.

Nakkashane usulii ad: verilen bu ¢alismalarda tek bir eser {izerinde farkli
Gorsel 2.141: Nakkashanede

iisluplar bulunmaktadir. e R
kagit mihreleme (Dablin Miizesi)

Nakkashane usulli calisma sistemine, Anadolu’daki imece gelenegiyle veya grup ¢alismasiyla ayni anlamlara
gelebilecek bir calisma sistemi de denilebilir.

106



3. UYGULAMA

Nakkashane Usulii Minyatir Calismasi

Siire: 12 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlari izleyerek nakkashane usulii galisma yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gere¢

Kursun kalem, silgi

Cetvel, bant

Eskiz kagidi

Zemin kagidi

Deneme kagidi

Su kabi (iki adet kase) ve su
Grantil kahve

Toprak sulu boya

Cesitli kalinliklarda firgalar
Farkli tonlarda yaldiz / ezilmis altin
Palet

Pecete, pamuk

Tirlin

Miirekkep

Mirekkepli ¢izim kalemi (rapido)
Plastik spiral

Uygulama i¢in Oneriler

1.

Bu uygulama bir grup calismasidir. Oncelikle
yapilacak is ve islemleri siralayiniz.

Kullanilacak zemin kagitlariin dogal boyalarla
boyanarak hazirlanmast

Desenlerin ¢izilmesi ve zemin kagidina aktaril-
mast

Kullanilacak boyalarin hazirlanmasi
Desenlerin altin ya da yaldizlarinin stiriilmesi
Desenlerin renkli kisimlarinin boyanmast
Kontur/tahrir ve cetvel ¢cekme

. Sinifinizdaki (grubunuzdaki) herkes yetenegi

dogrultusunda bir is secimi yapmalidir (Her
islem basamagin1 farkli bir 6grenci yapacaktir.).

3. Acikta is veya islem kalmamasina 6zen goste-

riniz.

4. Uygulamanin aksamamasi i¢in verilen siireyi

verimli kullaniniz.

Kullanilacak Zemin Kagitlarinin Dogal
Boyalarla Boyanarak Hazirlanmasi

1. Is onliigiiniizii giyiniz.
2. Zemin kagidi hazirlama isleminde kullanila-
cak malzemeleri hazirlayimiz (Gorsel 2.142).

Gorsel 2.142: Zemin kagidi boyama isleminde
kullanilacak malzemeler

Kullanilan su miktari cogaldik¢a agik ton,
azaldik¢a koyu ton kahverengi elde edilir.
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3. Kaselerden birine ii¢ corba kasigi temiz su
koyunuz. Suyuni¢ine kahveyi koyup karistirarak
kahvenin erimesini saglayiniz (Gorsel 2.143).

Gorsel 2.143: Granul kahvenin su ile eritiimesi

4. Bos olan kaseye temiz su koyunuz. Kalin ve
yumusak uglu bir firga veya bir parga pamuk
ile kdgidiniz1 arada bosluk kalmayacak sekilde
slatiniz (Gorsel 2.144).

Gorsel 2.144: Kagidin su ile islatiimasi

5. Temiz ve kalm bir fir¢a ile hazirladigimiz boyay1
tekrar karistiriniz ve kagidi boyaymiz (Gorsel
2.145).

Gorsel 2.145: Boyanin karistiriimasi

6. Boyay siirerken fircay1 hep ayni yonde hareket
ettiriniz. Kagitta bosluk kalmamasma dikkat
ediniz (Gorsel 2.146).

Gorsel 2.146: Zemin kagidinin renklendiriimesi

7. Boyadigimiz zemin kagidini kurumasi i¢in diiz
ve serin bir yerde bekletiniz (Gorsel 2.147).

Gorsel 2.147: Boyanan zemin kagidinin
kurutulmasi (Nurten Dinler’e ait calisma)

Desenlerin Cizilmesi ve Zemin Kagidina
Aktarilmasi

1. Cizim i¢in gerekli eskiz kagidi, aydinger kagidi,
zemin kagidi, bant, silgi ve kalemlerinizi
calisma masaniza yerlestiriniz. Eskiz kagidina
cizeceginiz desenin formunu ¢iziniz. Dis
formun i¢ine minyatiir motif veya figiirlerini
kullanarak sematik ¢izimleri ile kompozisyon
tasariminizi yapiniz (Gorsel 2.148).

Gorsel 2.148: Tasarim hazirlama
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2. Eskiz kagidinin tizerine kompozisyonda yer
alan unsurlarin ¢izimlerini yapiniz (Gorsel
2.149).

Gorsel 2.149: Desende yer alan unsurlarin gizimi

3. Kompozisyonda yer alan tiim unsurlar: tamam-
laymiz ve hatali kisimlar1 silerek diizeltiniz
(Gorsel 2.150).

Gorsel 2.150: Eskiz kagidinda desenin
tamamlanmasi ve duzeltme iglemi

4. Eskiz kagidina ¢izdiginiz desenin {izerine

aydinger kagidim1 yerlestiriniz. Kaymalari
onlemek i¢in kenarlarindan iki kagidi masaya
sabitleyiniz. Aydinger kdgidina alttan gériinen

desenin kopyasini ¢iziniz (Gorsel 2.151).

Gorsel 2.151: Eskiz kagidina ¢izilen desenin
aydingere ¢izilmesi

5. Kopya islemini bitirdiginiz desenin hatali
kisimlarimi silerek deseni diizeltiniz (Gorsel
2.152).

Gorsel 2.152: Kopya edilen desenin
hatali kisimlarini diizeltme

6. Aydingere ¢izdiginiz desenin arka yiiziinii
ceviriniz ve desen ¢izgileri tizerinden yumusak
uclu bir kalem ile deseni arka yiize gegiriniz
(Gorsel 2.153).

Gorsel 2.153: Desenin arka yuze gegirilmesi

7. Arka ylziine gegirdiginiz deseninizi zemin

kagidina yerlestiriniz ve kaymalari onlemek
icin kagitlar1 u¢ kisimlarindan bantlayarak
tutturunuz (Gorsel 2.154).

Gorsel 2.154: Desen kagidini
zemin kagidi tizerine yerlestirme
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8. Sert ve ince uclu bir kalem ile deseni zemin
kagidina gegiriniz (Gorsel 2.155).

Gorsel 2.155: Deseni zemin kagidina aktarma

9. Zemin kagidina aktardiginiz desen ¢izgilerinin
cok kalin olmamasma dikkat ediniz. Kalin
cizilen bolimleri hafif hareketlerle zemin

kagidini yipratmadan siliniz (Gorsel 2.156).

Gorsel 2.156: Zemin kagidina ¢izilen desenin
dlzeltilmesi (Zeynep Ozturk’e ait calisma)

Kullanilacak Boyalarin Hazirlanmasi

1. Boyama isleminde kullanilacak deneme kagidi,
palet, toprak sulu boya, yaldiz veya varsa
ezilmis altin, ¢esitli kalinliklarda firgalar ve suyu
calisma masaniza yerlestiriniz (Gorsel 2.157).

Gorsel 2.157: Boyama isleminde kullanilacak malzemeler

2. Boyayacaginiz minyatiirlere gerekli olan renk
tonlarina karar veriniz (Gorsel 2.158).

§

Gorsel 2.158: Renk tonlarinin hazirlanmasi

3. Renklerin ara tonlarmi hazirlarken boya

kabiniza once beyaz boya koyunuz (Gorsel
2.159).

Gorsel 2.159: Ara renklerin hazirlanmasi

4. Beyaz boyanin yanina koyu kirmizi renk boya
almiz ve karigtirmniz. Renklerin agigmi elde
etmek i¢in beyaz renkten, koyusunu elde etmek
icin ise siyah renkten faydalanabilirsiniz (Gorsel
2.160).

Gorsel 2.160: Ara rengin hazirlanmasi ve ¢ogaltiimasi

5. Gerekli
paletinize hazirlaymiz (Gorsel 2.161).

olan tiim renklerin numunelerini

Gorsel 2.161: Tum renk numunelerinin hazirlanmasi




6. Hazirladigmiz tiim tonlar1 deneme kagidina sii-
rerek aradigimiz renk olup olmadigini kontrol
ediniz (Gorsel 2.162). Renklerin kagit tizerine
stirtildiigiinde ve kurudugunda etkisinin degise-
cegini unutmayiniz. Renklerin etkilerine karar
verdiginizde boyalarimizi ¢ogaltiniz.

Gorsel 2.162: Deneme kagidinda renklerin etkilerini
test etme (Himeyra Sasmaz’a ait ¢alisma)

Desenlerin Altin ya da Yaldizlarinin Siiriilmesi

1. Deseninizde altin ya da yaldizla boyanacak
kisimlar i¢in gerekli su, yaldiz, pecete ve
fircalarinizi calisma masaniza yerlestiriniz
(Gorsel 2.163).

Desenin boyanmasina altin ile baslanmali ve
surdlen altin kurutulduktan sonra “zer muhre
(altin muahresi)” ile muhrelenerek parlatiimali-
dir. Aksi halde ezme sirasinda altin tozlarinin
disi Arap zamki ile kaplanir ve altin, strtldu-
gUu noktalarda yeterince parlamaz.

2. Zemin kagidina gecirdiginiz desenin altin ya da
yaldizla boyanmasi gereken kisimlarina karar
veriniz (Gorsel 2.64). Boyama islemine ilk
once altin ya da yaldizla baglanmasi gerektigini
unutmayiniz.

Gorsel 2.164: Desende altin ya da yaldizla
boyanacak kisimlarin belirlenmesi

3. Yaldiz/altin siirmek i¢in ¢ok ince bir firga

kullaniniz. Isleme desenin  merkezinden
baslayarak disar1 yonde devam ediniz (Gorsel
2.165). Zemin kagidinin yaglanmasini 6nlemek

icin el alt1 kagidi yerlestiriniz.

Gorsel 2.165: Desenin yaldiz / altin stiirme
isleminin yapilmasi

4. Yaldiz/altin stirme islemi sirasinda elinizin
zemine temas ettigi boliimiine temiz bir kagit
yerlestiriniz (Gorsel 2.166).

Gorsel 2.166: Boyama sirasinda
elin temas ettigi zemini kapatma
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5. Deseninizde yaldiz/altin ile boyanacak kisimlari
tamamlayiniz (Gorsel 2.167).

Gorsel 2.167: Yaldiz ile boyanacak kisimlarin
tamamlanmasi

6. Deseninizin yaldiz/altin siirme islemini bitir-
diginizde deseni kurumaya birakiniz (Gorsel
2.168). Boyama isleminde altin kullandrysa-
niz ¢alismanizi kuruttuktan sonra miihreleme
islemi yapiniz.

Gorsel 2.168: Yaldiz surilen ¢alismanin
kurutulmasi (Hiimeyra Sasmaz’a ait ¢calisma)

Desenlerin Renkli Kisimlarinin Boyanmasi

1. Minyatiiriin renklendirilmesi islemi i¢in gerekli
palet, su, farkli kalinliklarda fir¢a, hazirlanan
boyalar, pecete, zemin kagidina gecirdiginiz

desen ve temiz teksir kdgidini ¢alisma masaniza
yerlestiriniz (Gorsel 2.169).

Gorsel 2.169: Boyama islemine hazirlik

2. Boyama islemine desenlerin en genis ylzeyli

olanlarindan  baslayarak zemin renklerini
stirtintiz. Akitma teknigini kullanarak zemin
rengini siriiniiz (Gorsel 2.170). Agacm agik
ton zemin rengini sirdiikten sonra istline
yapacaginiz detaylar i¢in farkli renk ve tonlarla
sulandirma, tarama ya da noktalama teknigini

kullaniniz.

Gorsel 2.170: Akitma teknigi ile zemin renklerinin
surtlmesi

3. Deseninizde aga¢ motifi var ise agacin gévde
kismma once ¢ok agik ton kahverengi boya




stirtiniiz, firganiza koyu ton kahverengi boya
almiz ve zemin renginin tizerinden siiriiniiz
(Gorsel 2.171). Ikinci ton kahverengi boyanizi
ilk siirdtigiiniiz boyadan daha sulu hazirlayniz.
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Gorsel 2.171: Agac govdelerinin boyanmasi

4. Koyu ton kahverengi ile desende bulunan
agacin dal kisimlarini ve ¢evrede bulunan kuru
dallar1 boyaymiz (Gorsel 2.172).

Gorsel 2.172: Agac dallari ve kuru dallarin boyanmasi

5. Agik yesil ton boya ile agag tizerinde bulunan
yapraklarin zemin renklerini siirtintiz (Gorsel
2.173).

Gorsel 2.173: Yapraklarin boyanmasi

6. Zemin rengi siirlilen genis ylizeylerin tizerinde
bulunan detaylart (doku) ayni rengin koyu

tonu ile tonlama teknigini kullanarak ¢aliginiz
(Gorsel 2.174).

Gorsel 2.174: Tonlama teknigi ile detaylarin ¢alisiimasi

7. Tonlama tekniginde calistiginiz  boyanin
daha sulu kivamini hazirlaymiz. Tonlama
calismasinda ince firca kullaniniz. Firga ile
dokunarak sulu kivamda hazirladiginiz koyu
ton boyanin dagilmasimi saglaymniz (Gorsel

2.175).

Gorsel 2.175: Tonlama teknigi ile calisma

8. Yaprak zeminlerine siirdiigiintiz yesil rengin
koyu tonunu hazirlaymniz ve yaprak iizerinde
bulunan detaylar1 tonlama teknigi ile ¢alisiniz
(Gorsel 2.176).

Gorsel 2.176: Yaprak detaylarinin galisiimasi
(Sema Sezgin’e ait ¢calisma)
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Kontur / Tahrir ve Cetvel Cekme

1. Kontur ve cetvel ¢ekme isleminde kullanacagi-
niz siyah akrilik miirekkep (Gorsel 2.177), tirlin,
kontur kalemi (rapido), “000” uglu firca, ¢alisti-
giniz minyatiir ve cetvelinizi ¢alisma masaniza
yerlestiriniz.

== e —

Gorsel 2.177: Kontur ve cetvel cekme isleminde kullanilan
malzemeler

2. Boyama islemini bitirdiginiz ¢alismanizi calis-
ma masaniza yerlestiriniz (Gorsel 2.178).

Gorsel 2.178: Kontur ve cetvel cekme islemine hazirlik

3. “000” uglu fircanizla siyah miirekkep aliniz ve
desen tizerinde size en uzak koseden baslayarak
konturlar ¢ekiniz (Gorsel 2.179).

Gorsel 2.179: Firca ile kontur cekme islemi

4. Desende kontur ¢ekilmesi gereken tiim detaylari
tamamlaymiz (Gorsel 2.180).

Gorsel 2.180: Kontur cekme isleminin tamamlanmasi

S. Cetvelinizi cerceve ¢izgisinin i¢ kismina yer-
lestiriniz. Tirlinin ucuna siyah miirekkep aliniz
ve ¢ercevenin i¢ kismina cetvel ¢ekiniz (Gorsel
2.181).

Gorsel 2.181: Tirlin ile cetvel cekme

6. Cetvelinizi ¢erceve ¢izgisinin dis kismina yer-
lestiriniz ve rapido kalem ile cetvel g¢ekiniz
(Gorsel 2.182).

Gorsel 2.182: Rapido ile cetvel cekme




7. Cetvel ¢ekme islemini bitirdiginiz minyatiiriiniizii diiz ve gélge bir yerde kurumaya birakiniz (Gorsel
2.183).

VR R R P R PO

Gorsel 2.183: Kontur ve cetvel cekme islemi bitiriimis minyatiir (Esra Cakirogullari’na ait calisma)
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NAKKASHANE USULU MiNYATUR CALISMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir| Orta | iyi | Cok fyi
@ PRNE) @

Verilen hikayenin islem sirasini belirledi.

Karar verilen tiim desenleri teknige uygun olarak
cizdi.

3.| Zemin kagidini renklendirmek igin bitkisel boya
hazirladi.

Zemin kagitlarini bitkisel boyalarla renklendirdi.
Cizilen desenleri zemin kagidina aktardi.
Kullanilacak olan ana renk ve ara renkleri hazirladi.
Minyatiirlerde altin / yaldiz ile boyanacak kisimlari
boyadu.

8.| Minyatiirlerin zemin ve detay boyama islemlerini
teknige uygun olarak yapti.

9.| Kontur ve cetvel cekme iglemlerini yapti.

10.| Metinleri minyatiirlii sayfalara estetik sekilde
yerlestirdi.

11.| Kitap kapag ve kitabin adini hazirladi.

12.| Sayfalari sirastyla bir araya getirerek iki kapak ara-
sinda birlestirdi.

13.| Hikaye kitabinin tanitim sunusunu hazirladi.

14.| Nakkashane usulii calismaya uyum sagladi.

DN —

S o i

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her
bir 6l¢iit icin 4 puandir. Tabloda toplam 14 6l¢tit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en
ylksek puan 14X4= 56’dur.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayimniz.

-

Sececeginiz bir “Kelile ve Dimne” masalinin (Gorsel 2.184,
185) kitap galigmasini 3. uygulamada verilen islem basamaklari
sirasina gore yapiniz. Calisacaginiz hikdyeyi grup olarak
seciniz.

Gorsel 2.184: Kelile ve Dimne (METM)
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Gorsel 2.185: Kelile ve Dimne (METM)

Zamaniniz yeterli ise ayni hikaye kitabin-
dan tim iglemler ayni olmak kosulu ile bir-
den fazla sayida minyatirli masal kitabi
hazirlayabilirsiniz.

Nakkashane Usulii (Grup Calismasi)

1. Sectiginiz masalda anlatilan  olaylar
listeleyiniz. Listenize masal kitabinizin kapak
(6n kapak) gorselini ilave ediniz.

2. Cizimini yapacaginiz olaylar1 siralayiniz. Her
olaya bir numara veriniz.

3. Smuf sayisini is sayisina boliiniiz.

4. Zemin kagitlarin1 dogal boya (kahve, cay,
sogan kabugu vb.) kullanarak renklendiriniz.

5. Cizimlerinizi A4 boyutunda zemin kagidinin
3/1 olgiilerinde olmasina dikkat ediniz.

6. Swrali olarak her olayin ¢izim iglemlerini
farkli kagida yapiniz.

7. Cizilen desenleri masalin akisina uygun ola-
rak zemin kagitlarina gegiriniz.

8. Gerekli boyalarin farkli renk tonlarmi hazir-
layiniz.

9. Minyatirleri sirali olarak boyama islemini
tamamlayiniz.

10. Minyatiirlerin konturlarini ve detay ¢izimleri-
ni yapiniz. Cetvellerini ¢ekiniz.

11. Minyatiirlerinizin kurumasini saglaymiz. Si-
rali olarak sayfa numaralarini yaziniz.

12. Masalin metin kisimlarimi farkli kagida ha-
zirlayip keserek minyatiirlii sayfalarin uygun
bosluklarma yapistiriniz. Kitabinizin adini ta-
sarlayiniz ve kapak sayfasina yaziniz.

13. Sayfalar halindeki minyatiirlii masal kitabi-
niz1 spiral ile iki kapak (6n ve arka) arasina
yerlestirerek birlestiriniz.

14. Kitabimizin gorintrligiinii  saglamak i¢in

okulunuzun Web sayfasinda tanitimini yapi-
niz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde verilen bilgileri dogru-yanhs acisindan degerlendiriniz. Dogru olanlarin basina
(D), yanhs olanlara (Y) yazimz.

() Klasik donem minyatiirlerinde ¢ogunlukla albiim resimleri ¢alisiimistir.

) Sadelik ve gergekgeilik, klasik donem eserlerinin 6nemli karakteristik 6zelliklerindendir.

) XVIL yiizyilda, klasik déonemden farkli olarak falnamelerin ebatlar1 daha kii¢iik hazirlanmistir.

) Piri Reis’in 1913 yilinda ¢izdigi diinya haritas1 minyatiir 6zelligi olan 6nemli bir tarihi belgedir.

) Refail Manas, kitaplarin siislendigi minyatiirlerden sonra tuvale gegen ilk Osmanli sanatcisidir.

) Klasik dénem saray nakkashanesi minyatiirlerinde altin dikdortgen icine yigma perspektif ¢aligilmistir.

A~ AN S SN S

) Osmanli ordusu savaslarinin kalabalik ve kiigiik figiirlerle canlandirildigi eser “Sehinsahname” dir.

Asagida bos birakilan yerleri, uygun ifadelerle doldurunuz.

XVIIL ylizy1l Osmanli’nin Bati’yla en ¢ok etkilesime girdigi doneme ...................c.cooeit. denir.
Batililagma doneminde ......................oall Gentile Bellini’nin portresini yaptigi ilk padisah olmustur.
Tiirk stisleme sanatlarinin en parlak ve en tiretken oldugu dénem ............................. doénemidir.

Biiyiik sehirlere ait yerlesimleri kugbakisi minyatiirleriyle nakkas ..........................c... tasvir etmistir.
Minyatiirlerde bir eser tizerinde farkli tisluplarin bulunmasma .............................. usulii denir.

Hz. Muhammed’in hayati, savaslar1 ve mucizelerinin anlatildigi esere .............................. denir.

Asagidaki sorularin dogru cevabini bulup isaretleyiniz.

Minyatiir kompozisyonunda konuyla ilgili olan ifadenin merkez noktasi asagidakilerden hangisidir?

A) Figiir B) Kiim O) Kiitle
D) Obje E) Portre

Dar mekanda figiirlerin sagdan sola, soldan saga yan yana enine hafif diyagonal olarak tasvir edildigi
klasik minyatiir teknigi asagidakilerden hangisidir?

A) Kiimeleme
B) Perdeleme
C) Siralama
D) Tek figiir
E) Yigma



3.

D)

1582 tarihli “Surname-i Hiimayun” adh eserde III. Murat’in oglu Sehzade Mehmet’in siinnet torenini
tam sayfa 250 minyatiirle tasvir eden nakkas asagidakilerden hangisidir?

A) Ali Uskiidari

B) Nakkas Osman

C) Matrak¢1 Nasuh

D) Abdullah Buhari

E) Mehmed Siyah Kalem

Gercegi tasvir ederek bu sekilde kendi tarzini olusturan ve Siirname-i Vehbi adli eserde 6nemli minyatiir
calismalar: bulunan Lale Devri nakkasi asagidakilerden hangisidir?

A) Levni

B) Sinan Bey

C) Ali Uskiidari
D) Refail Manas
E) Matrake¢1 Nasuh

I. Osman’dan baslayarak padisahlarin Bat1 tarzinda ayakta duran portrelerini madalyon seklinde
cerceveleyerek Osmanh padisah portreciligine yenilik getiren ressam asagidakilerden hangisidir?

A) Refail Manas

B) Gentile Bellini

C) Maestro Paolo

D) Abdullah Buhari

E) Kapidagl Konstantin

Asagidakilerden hangisi klasik donem minyatiirlerinin 6zelliklerindendir?

A) Minyatiirler ¢esitli bitki ortiisii tasvirleriyle stislenmistir.
B) Figiirler goriindiigiinden farkli gosterilmeye c¢alisiimigtir.
C) Kompozisyonda ¢izgiler diiz ve yalin haliyle kullanilmistir.
D) Kompozisyonda manzara betimlemeleri 6ne ¢ikarilmistir.
E) Klasik donemde zeminde ayni1 rengin tonlar1 kullanilmistir.

Asagidaki sorunun cevabim yaziniz.

Bir minyatiir incelenirken donem ve nakkas hakkinda bir yargiya varmak icin nelere dikkat edilmelidir?
Aciklayiniz.



OGRENME BiRIMiI

MiNYATUR SANATINDA
0ZGUN TASARIM

KONULAR

3.1. DOGA UNSURLARINI KULLANARAK 6ZGUN TASARIMLAR
OLUSTURMA

3.2. HAYVAN FiGURLERIYLE 6ZGUN TASARIM OLUSTURMA

3.3. INSAN/ FIGURLERIYLE 6ZGUN TASARIM OLUSTURMA

3.4. MiMARI UNSURLAR iLE MiNYATUR SANATI KOMPOZiSYON
| ARINA UYGUN OZGUN TASARIM OLUSTURMA

4 v



NELER OGRENECEKSINIZ?

» Farkli unsurlarin doku galismalarini

* Hayvan figtirleriyle minyatiir sanati kompozisyon Kkurallarini
« Insan figiirleriyle minyatiir sanati kompozisyon kurallarini

» Mimari unsurlar ile minyatiir sanati kompozisyon kurallarini

ANAHTAR KAVRAMLAR

Cadir
Doku
Figur
Mimari
Otag
Sadelestirme
Tasarim

HAZIRLIK CALISMASI

Okudugunuz bir metin, gérdigiiniiz bir gériintii ya da etkilendiginiz bir olay; minyatiir eser hazirlamada
size nasil katki saglar? Bu konudaki diislincelerinizi arkadaglarinizla paylasiniz.
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DOGA UNSURLARINI KULLANARAK
OZGUN TASARIMLAR OLUSTURMA

Geleneksel minyatiir sanati, el yazmasi kitaplarda bahsedilen
konularin resimlerle detaylandirilmalart sonucu gelismis ve “Tiirk
minyatiir sanat1” olarak diinyada adindan bahsettirmistir. Minyatiir,
tarihi bir belge olarak kabul edilen onemli bir sanat dalidir.
Ozellikle Osmanli Dénemi el yazmalari yapilan seferleri, savaslari;
padisahlarin yasamlarini, onemli kisilerle yaptiklar gérigsmeleri ve
avlanma gibi marifetlerini konu edinmis kitaplardir.

Minyatiir, el yazmasinda anlatilan bir olay ya da durumu figiirler,
motifler ve biitiin doga unsurlari ile anlatma sanatidir. Geleneksel
minyatiir sanat1 ¢izimlerinde daglar, agaclar, kayalar ve ¢igekler
dogalina yakin ama stilize edilmis bigimde kullanilir. Minyatiirlerde
golge kullanilmaz ve perspektife 6nem verilmez. Arkaya dogru
uzaklastikca figiirlerin kiiciilmesi geregine dikkat edilmez. Onemli
figtirler digerlerinden daha biiyiik ¢izilerek dikkatin bu figiirlere
cekilmesi saglanir. Kullanilan doga unsurlari, ¢izim asamasinda
dis hat cizgileri ile ifade edilir; detaylar firca ve renklerle verilir.
Cizgilerde hafif-koyu-hafif seklinde ntiansli (kalin, orta ve

b

incelerek devam eden) ¢izim teknigi kullanilir. Eserlerde estetik ' il

ve sadelik on plandadir. Ozgiin bir tasarim yapilirken dogalina  Gorsel 3.1: Sultan Siileyman’in Bagdat Seferi,
doga unsurlari ile tasarim érnegi

yakin olmast agisindan ele alinan doga pargasinin kendine has agag (izlanda Miizes)

yapisi, bitki Ortiisii, o yerde yasayan hayvanlar, akarsu ya da deniz
gibi tamamlayict unsurlar biitlin olarak ele alinir. Doga unsurlart
mutlaka detaylardan arindirilmig ve sadelestirilmis halleri ile tasarimda yer alir (Gorsel 3.1).

3.1.1. Doga Unsurlanni Minyatir Sanat Kurallanyla Sadelestirme

Resim teknikleri ile ¢izilmis doga unsurlart minyatiir teknigine

uygun olmayabilir. Kullanilacak doga unsurlarma belirli
sadelestirmelerin  yapilmast ve bu unsurlarin detaylardan
kurtarilmas1 gerekmektedir. Minyatiir sanatinda detaylar fir¢a ve
boya ile verilmektedir (Gorsel 3.2). Cizim asamasinda detaylar
olmadan dis hatlarin belirtilmesi yeterli olmaktadir. Minyatiir
desenlerinin sade ve yalin halde olmasi, boyanin altindan kursun
kalem izlerinin belirgin sekilde goérinmemesi gerekmektedir.
Motif ve figiirler arasinda boy agisindan ve hacimsel agilardan
mantik aranmamalidir. Cizim asamasinda niiansl ¢izgiler yapilsa
bile zemin kagidina aktarilacak desenin her yerinde ayni ¢izgi
kalinliginin olmasi gerekmektedir aksi halde biitiin desenin kagida
aktarilmasinda sorun yasanacaktir. Sadelestirme islemi sirasinda
tiim motifler dogasina uygun bir geometrik yap1 i¢inde ve yardimci
cizgilerden yararlanilarak ¢izilmelidir.

Ciceklerin Sadelestirilmesi: Cigeklerin dis hatlar1 yukaridan veya
cepheden goriinecek sekilde ¢izilmelidir. Yapraklar, tizerindeki ton

Gorsel 3.2: Doga unsurlari ile olusturulmus
kompozisyon (METM)

farklar1 veya tohumlu kisimlarin ayrintilart olmadan ¢izilmelidir.
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Agaclarin Sadelestirilmesi: Minyatiir teknigine gére agacin yapraklarinin tek tek ¢izilmesi fazla detaya girmek
demektir. Detaylar renk ve firga ile verilmektedir bu nedenle ¢izim yapilirken detaylar ¢ikarilmali, agacin dis hatti
ve belirgin ana hatlarinin ¢izimi yapilmalidir. Agacta detay; agacin gévde kismindaki pargali kabuk (aga¢ kabugu)
boliimi, kiiciik dallar, yaprakli kisimlar, meyve veya ¢igekler anlamina gelmektedir. Bir agacin genel yapist hangi
geometrik yapiya uygun ise aga¢ bu geometrik yapi seklinde detaysiz olarak ¢izilmelidir.

Su Dalgalarmin Cizimi: Bir minyatiir deseninde su dalgalarinin hareketi ¢izilmeli ancak ¢izimde 151k ve gélge
olmamalidir. Minyatiir desenlerinde akarsular suyun akis yoniinii belirten hareketlerle ifade edilmektedir. Deniz
veya goller, suda riizgarin etkisiyle olusan farkli yapilardaki hareketlilikler ortaya ¢ikacak sekilde ¢izilmektedir.
Dalga calismalari sirasinda geometrik bir formdan yardim alinmalidir.

Kaya ve Taslarin Cizimi: Kaya ve taglarin sadece dis hatlar1 belirtilmeli, detaylar olmamalidir. Diiz bir arazi ya
da daglik bir alanda bile olsa irili ufakli kaya ve taslar yapisal 6zellikleri olmadan sadece hacimleri ile detaysiz
sekilde desende yer almalidir.

Bulut Cizimi: Bulutlar dis hatlari ile ifade edilmelidir. Yuvarlak, elips, dikdortgen gibi geometrik formlarla ya da
cizgisel hatlarla bulut ¢izilebilir. Baz1 sanatkarlarin bulut ¢iziminde kendi yaraticiliklarini da ekledikleri 6rnekler
mevcuttur.

Yer Bitkileri Cizimi: Minyatiirlerde yer bitkileri ¢ok sik kullanilan motif tiirlerindendir. Genellikle kompozisyonda
olusan bosluklar1 doldurur. Stislemede bir kayanin, agacin ya da bir duvarin hemen dibinden ¢ikmis hélleriyle yer
verilir. Diiz bir arazinin ortasina yerlestirilmis kompozisyonlar da goriilmektedir. Yer bitkilerinde de sadelestirme
yapilmaktadir. Kompozisyonda yer bitkilerine genellikle ana karakter bozulmadan sadece ¢igek ve sap seklinde ya
da kiigtik yapraklar ve kiigtik ¢igek motifleriyle siislenmis halde yer verilmektedir.

Cesitli Doga Unsurlarini Minyatir Sanati Kurallariyla Sadelestirme

Siire: 12 ders saati
Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek ¢esitli doga unsurlarini minyatiir sanat1 kurallari ile
sadelestirme islemini yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gereg 2. Sadelestirme islemi sirasinda dogadan ¢ekilmis

¢ Kursun kalem, silgi gercek fotograf kullanabilirsiniz.

¢ Cetvel 3. Cizim yaparken kagidinizin kirlenmesini 6nle-

e Eskiz kagidi mek i¢in elinizin altina temiz kagit yerlestiriniz.

¢ Aydmger kagidi 4. Calismalarin bazilarinda sablon cetvel kullana-
bilirsiniz.

Cretianeiiclio g 5. Calisma yapacaginiz malzemelerinizi tasarrufiu

1. Cizimlerinizin diizgiin olmasi i¢in birden fazla kullanmniz.
calisma yapmalisiniz.
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Sadelestirme islem Basamaklar

A) Cicek Sadelestirme

1. Sadelestirme isleminde kullanacaginiz ¢igek
gorselini seciniz (Gorsel 3.3).

Gorsel 3.3: Sadelestirme isleminde kullanilacak gicek

2. Cizeceginiz ¢icegin geometrik formuna uygun
bir form ¢iziniz ve ¢izim alaninizi olusturunuz
(Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4: Cicek ¢izim alani olusturma

3. Hazirladigmiz ¢izim alanina segtiginiz ¢icegin
dis hattin1 geometrik form ve tek ¢izgi ile yer-
lestiriniz (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5: Cicek formunu olusturma

4. Cizdiginiz elips formun disina ¢igegin kat
yapraklarint detaylar olmadan ¢iziniz (Gorsel
3.6). Sap tizerinde bulunan yapragmm dis
formunu orijinaline yakin sekilde ¢iziniz.

Gorsel 3.6: Cicek katlarinin gizimi

5. Cigek kat yapraklarmnin tist kisimlarini orijinal
halindeki gibi dalgali sekilde ¢iziniz. Sap
tizerinde bulunan yapragin dis hatlarini ve
damar ¢izgisini yerlestiriniz (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Yapraklarin dis hatlarinin gizimi

6. Nuansli ¢izgi kullanarak yapraklarin sap ile
birlestigi noktadan baslayan ve ¢igegin {ist
kisminda biten damar c¢izgilerini yerlestiriniz
(Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Yaprak damar cizgilerini gizme




7. Cigek motifinde hatali kisimlari silerek diizel- | 3. Cizdiginiz geometrik alanin igine sectiginiz

tiniz (Gorsel 3.9). agac formunu yerlestiriniz. Agacin alt kismina
detaylar1 olmadan iki ¢izgi halinde gévdesini
yerlestiriniz (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.9: Esra Yesilova'ya ait gicek motifi

Gorsel 3.12: Agacin ticgen formun igerisine gizilmesi
B) Agac Sadelestirme
1. Sadelestirme igleminde kullanacaginiz agag

e st (el L 1), 4. Cizim alanma yerlestirdiginiz tiim yardime1

cizgileri siliniz, kagidinizi temizleyiniz (Gorsel
3.13).

Gorsel 3.10: Sadelestirilerek cizilecek agag gorseli Goérsel 3.13: Yardimci gizgilerin silinmesi

2. Eskiz kagidimza segtiginiz agaca uygun bir | 5. Agac formu iizerine belli araliklarla ve simetrik
¢izim alani olusturunuz. Cizim alanmin igine olacak sekilde yapraklar yerlestiriniz (Gorsel
agac formu i¢in cetvel ile geometrik sekil 3.14).
¢iziniz (Gorsel 3.11).

Gorsel 3.11: Agac formu cizim alani olusturma Gorsel 3.14: Agacg formu Uzerine yaprak ¢izme
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6. Cizdiginiz aga¢ motifinde hatali kisimlar sile-
rek diizeltiniz (Gorsel 3.15).

Gorsel 3.15: Esra Yesilova'ya ait sadelestirilmis
agac motifi

C) Bulut Cizimi

1. Sadelestirme isleminde kullanacagimiz bulut
gorselini se¢iniz (Gorsel 3.16). Calisma kagidi-
niza se¢tiginiz bulut formuna uygun dikdortgen
bir ¢alisma alani ¢iziniz.

Gorsel 3.16: Sadelestirme isleminde kullanilacak
bulut gorseli

2. Calisma alanina bulut gorselindeki forma uygun
bir elips ¢iziniz. Bulutun kuyruk kismini tek
¢izgi ile belirtiniz (Gorsel 3.17).

Gorsel 3.17: Geometrik cizgi ile bulut formu olusturma

3. Cizdiginiz elips yapi igerisine farkli ebatlarda,
birbiri lizerine ge¢mis daire ve elips yapilar
yerlestiriniz (Gorsel 3.18).

Gorsel 3.18: Bulut hareketlerine zemin gizimi

4. Bulut hareketleri i¢in yardimer ¢izgilerle belir-
lediginiz daire ve elips yapilarin merkezlerinden
baslayarak spiral ¢izgiler yerlestiriniz (Gorsel
3.19). Tum daire ve elips yapilarin dis hatlarini
estetik ¢izgi ile belirleyiniz. Tek ¢izgi ile
belirlediginiz kuyruk kismini yaprak seklinde
estetik bir yapiya ¢eviriniz.

Gorsel 3.19: Bulut hareketleri ¢izimi

5. Silgi ile yardimei ¢izgileri dikkatli sekilde sili-
niz (Gorsel 3.20).

Gorsel 3.20: Yardimci cizgileri silme




6. Bulutun dis hat ¢izimini kii¢iik hareketler ekle-
yerek tamamlayniz (Gorsel 3.21).

Gorsel 3.21: Bulut dis hat ¢izimini yapma

7. Hatali kisimlart silerek diizeltiniz (Gorsel
3.22).

Gorsel 3.22: Esra Yesilova'ya ait bulut motifi

D) Dalga Cizimi

1. Sadelestirme isleminde kullanacaginiz dalga
gorselini seciniz (Gorsel 3.23).

Gorsel 3.23: Sadelestirme isleminde kullanilacak
dalga gorseli

2. Eskiz
dikdortgen bir g¢alisma alami olusturunuz.

kagidiniza dalga ¢izimine uygun

Calisma alaniin alt ¢izgisine teget, esit aralikli
yarim daireler ¢iziniz (Gorsel 3.24). Cizim
sirasinda kaleminizi ¢ok fazla bastirmayiniz.

Gorsel 3.24: Calisma alani olusturma

3. Ilk ¢izdiginiz yarim dairelerin {izerine esit
aralikli iki sira daire yerlestiriniz (Gorsel 3.25).
Islem sirasinda sablon cetvelden yararlaniniz.

Gorsel 3.25: Esit aralikl daireler gizme

4. Dairelerin aralarina yukari yonde hareket eden
ve ucu kivrilan dalga hareketi ¢iziniz (Gorsel
3.26).

Gorsel 3.26: Dalga cizimi
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5. Cizdiginiz dalgalarm arka kismindaki bosluklara
ti¢ ¢izgiden olusan daireler yerlestiriniz (Gorsel
3.27). Daireleri yiikselen dalgalarm arka kismini
bos birakarak gortinen kisimlarda devam

ettiriniz.

Gorsel 3.27: Dalgalarin arka boslugunun doldurulmasi

6. Son yerlestirdiginiz dairelerin bos kisimlarini
dalga ¢izerek tamamlaymiz (Gorsel 3.28).

Gorsel 3.28: Bosluklara dalga gizme

7. Hatali kisimlar silerek diizeltiniz (Gorsel 3.29).
Ozellikle cift cizgileri tek, kesik ¢izgileri diiz
cizgiler halinde ¢iziniz.

Gorsel 3.29: Esra Yesilova'ya ait dalga motifi

E) Yer Bitkisi Cizimi

1. Sadelestirme isleminde kullanacaginiz yer
bitkisi gorselini se¢iniz (Gorsel 3.30). Sectiginiz
bitkinin miimkiin oldugu kadar sade ve agmis
halde ¢icegi olan kiigiik bir bitki olmasina

dikkat ediniz.

Gorsel 3.30: Sadelestirme isleminde kullanilacak yer bitkisi

2. Calisma kagidiniza bitki formuna uygun ¢izim
alan1 olusturunuz (Gorsel 3.31).

Gorsel 3.31: Cizim alani olusturma

3. Calisma alanina sectiginiz bitki gorselinin

yaprak ve sap kisimlarini tek ¢izgilerle

yerlestiriniz (Gorsel 3.32).

§

\

Gorsel 3.32: Yaprak ve sap cizgilerini yerlestirme




4. Yapraklar i¢in ¢izdiginiz tek ¢izgileri ortada
birakacak sekilde her iki yana yaprak dis hat
cizgilerini yerlestiriniz (Gorsel 3.33).

Gorsel 3.33: Yaprak dis hat cizgilerini yerlestirme

S. Saplarin u¢ kisimlarina yardimer gizgiler ile
cicek formunda daireler yerlestiriniz (Gorsel
3.34).

Gorsel 3.34: Cicekler icin form olusturma

6. Cizim alaninda kullandiginiz yardimer ¢izgileri
siliniz, kagidi temizleyiniz (Gorsel 3.35).

Gorsel 3.35: Yardimci cizgileri silme

7. Cigcek yerlerini belirlemek i¢in ¢izdiginiz
daireleri siliniz ve kalem izlerini takip ederek

cicek yapraklarinin sekline uygun tek cizgiler
yerlestiriniz (Gorsel 3.36).

Gorsel 3.36: Cicek cizimi

8. Cicek yapraklar
cizgilerin disindan onceki ¢izgiyi takip ederek

icin yerlestirdiginiz tek

cicek yapraklarinin dis hatlarini olusturunuz.
Cigeklerin tohum kisimlarini orijinalindekine
bakarak ¢iziniz. Bitkinin toprak ile birlestigi
noktaya tas ve toprak pargalart gibi
btiinlestirici unsurlar yerlestiriniz (Gorsel

3.37).

Gorsel 3.37: Cicek ve toprak cizimi

9. Cizimlerinizin  hatali kisimlarimi  silerek
diizeltiniz ve ¢iziminizi baska bir kagida

aktarimiz (Gorsel 3.38).

Gorsel 3.38: Esra Yesilova'ya ait yer bitkisi motifi
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CESITLi DOGA UNSURLARINI MiNYATUR SANATI KURALLARIYLA

SADELESTiRME UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER
e Geligtirilebilir | Orta | lyi | Cok lyi
(0] @ | 3 (C))
1.| Verilen unsurlarin geometrik yapilarini tespit etti.
2.| Dogru geometrik formlari ve 6l¢iileri kullanarak
¢izim alanlarini olusturdu.
3.| Verilen c¢i¢ek Orneginin geometrik formunu
sadelestirerek ¢izim alanina yerlestirdi.
4. Yardimci ¢izgilerin tizerinden giderek c¢izim
islemini tamamladi.
5.| Motifin hatali kistmlarini silerek diizeltti.
6.| Cicek motifini aydingere aktardi.
7.| Agac gorselini ¢izim alanina detaylari olmadan
yardimer ¢izgilerle ¢izdi.
8.| Yardimer ¢izgileri sildi.
9. Motifi aydinger kagidina aktardi.
10.| Yer bitkisi gorselini, ¢izim alanin1 dolduracak
sekilde yardimer gizgilerle yerlestirdi.
11.| Bitki motifinin ¢izimini, yardimei ¢izgiler tizerinden
giderek tamamladi.
12.| Motifin hatali kistmlarini silerek diizeltti.
13.| Bitki motifini aydingere aktardu.
14.| Geometrik formu kullanarak dalga motifini ¢izdi.
15.| Dalgalarin kivrilan ve kopiiren boliimlerini yerlestirdi.
16.| Dalga motifinin hatali kisimlari diizeltti.
17.| Motifi aydinger kagidina gegirdi.
18.| Caligma alanina bulut motifi igin geometrik
formlar yerlestirdi.
19.| Geometrik formlar tizerinden giderek spiral yapilar
cizdi.
20.| Hatal kisimlart silerek diizeltti.
21.| Motifi aydinger kagidina aktardi.
22.| Verilen siireyi iyi kullandu.

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 22 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
22X4= 88dir.
PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadigmiz olgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlaymniz.




-

&'KENDiN YAP

Verilen gorselleri kullanarak minyatiir sanati kurallari ile sadelestirme ve ¢izim islemini, 1. uygulamada
verilen iglem sirasina gore yapiniz (Gorsel 3.39, 40, 41, 42, 43).

Gorsel 3.40: Agac

Gorsel 3.42: Dalga Gorsel 3.43: Bulut
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3.1.2. Cesitli Doga Unsurlan ile Ozgiin Kompozisyon Cizimi

Geleneksel minyatiir sanati kompozisyonlarinda sayfa, siislemesinin yapildigi kitabin boyutlarina uygun olacak
sekilde dik olarak kullanilmistir. Ancak giiniimiizde minyatiirler tablo olarak da kullanildigindan kompozisyonu
tasarlama agsamasinda yapilacak eserin kullanim sekline gére sayfa yatay, dik veya farkli geometrik formlarda da
ayarlanabilmektedir.

Minyatiirde doga, anlatilan konunun gerceklestigi basit bir fondur. Genellikle birka¢ tepe veya diiz bir ova
seklindedir. Ancak doga ile ilgili bir konu anlatiliyorsa o bélgenin belirli 6zelliklerini yansitan irmak, kopri, kale
ve bitki ortiisti gibi unsurlar nakkas tarafindan esere yansitilmaktadir. Bu tip minyatiir 6rnekleri genellikle kus
bakisi1 bir diizende ¢izilmistir.

Tiurk minyatir sanatinda tek ¢izgi anlayist vardir; ¢izgiler sade, ince ve zariftir. Cizgilerde tiglincti boyut yer almaz.
Isik ve golge degerlerine gore degil cok koyu renkle dis konturlu desen sistemi uygulanir.

Bir kompozisyonda parga parca ¢izilen doga unsurlarini bir araya getirecek bir tasarim yapilmali; agaglarin, suyun,
arazinin, kayalarin, bulutlarin ve yesil bitkilerin yerleri yardimci ¢izgilerle belirlendikten sonra planlanan yerlere
unsurlarin ¢izimleri yerlestirilmelidir. Kompozisyona gesitli bitki ve bulutlar eklenerek kompozisyonun zengin bir
goriiniime kavusmast saglanabilir (Gorsel 3.44).

Gorsel 3.44: Doga unsurlari ile hazirlanmis kompozisyon érneg@i (METM)
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2. UYGULAMA

Cesitli Doga Unsurlari ile Ozgiin Kompozisyon Cizimi

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek ¢esitli doga unsurlart ile 6zgiin bir kompozisyon

¢izimi yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gere¢
e Kursun kalem, silgi

e Cetvel

e Eskiz kagidi

* Aydnger kagidi

e Zemin kagid

Uygulama i¢in Oneriler

1. Calisma masanizin tizerine temiz ve buyik bir
kagit yerlestiriniz. Boylece ¢izimleriniz daha
net olacak ve kagidiniz temiz kalacaktir.

2. Zemin lizerine ¢izip boyayacagmiz desenler
icin niiansh (hafif, orta, kalin ¢izgi) yerine
desenin her yerinde ayni koyuluk derecesine
sahip cizgi kullanimiz.

3. Calisma sirasinda arkadaslarinizla malzeme ve
bilgi paylasiminda bulununuz.

Islem Basamaklar

1. Gerekli malzemelerinizi g¢alisma masaniza
yerlestiriniz (Gorsel 3.45).

Gorsel 3.45: Kompozisyon hazirlama isleminde
kullanilan malzemeler

2. Aydinger kagidinizi zemin iizerine bantla
tutturunuz.

Cetvelinizle kagidin sol ve alt kismma kosede
birbirini kesen diiz bir ¢izgi yerlestirerek
kompozisyon ¢alisma alanmizi olusturunuz

(Gorsel 3.46).

Gorsel 3.46: Aydinger kagidina kompozisyon
icin galisma alani olusturma

. Calisma alanina yerlestirdiginiz ¢izgilerin i¢ine,

¢esitli doga unsurlarinin (dere, bulut, agag, tepe)
form olarak ¢izimini dengeli sekilde yerlestiriniz
(Gorsel 3.47). Bazi motiflerinizi kompozisyon
calisma alan1 dismna tasirmiz. Yerlestirdiginiz
formlarm neler oldugunu tizerine yaziniz.

Gorsel 3.47: Kompozisyon ¢alisma alanina
doga unsurlarinin form olarak yerlestiriimesi
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4. Kompozisyon g¢alisma alanina yerlestirdiginiz
formlarm i¢ini agag, bulut, dere, kaya ve tepe
motifleri ile doldurunuz. Bulut motiflerini
detaysiz dis hat seklinde ¢iziniz. Agaglarin
govde ve dal kisimlarmi geometrik sekliyle
ciziniz. Yer bitkilerini ve kayalari sematik
olarak yerlestirerek kompozisyonun bos
alanlarini doldurunuz (Gorsel 3.48).

Gorsel 3.48: Kompozisyon alanina
doga unsurlarinin geometrik gizimi

5. Bulut formlarinin ig¢ini bulut motifleri ile
tamamlayiniz. Agaglarin yaprakl kisimlarini,
dal ve govdelerini ¢iziniz. Tepelerin ¢izimini
yapmniz. Dere ¢izimini yapiniz ve derenin
cevresini kaya ve taslarla tamamlaymiz. Agag
koklerinin toprakla birlestigi zemine kigik
ayrinti ¢izgilerini yerlestiriniz. Zemin {izerinde
onceden belirlediginiz noktalara yer bitkilerinin
¢izimini yapimiz (Gorsel 3.49).

Gorsel 3.49: Doga unsurlari giziminin yapilmasi

6. Cizim islemini bitirdiginiz aydinger kagidinda
hatali kisimlar1 silerek diizeltiniz. Aydinger
kagidint ters ceviriniz ve desen kagidinizi
zemine bantla sabitleyiniz. Tum ¢izgiler

tizerinden kursun kaleminiz ile ayni kalinhikta

cizerek deseni ters ylize geciriniz (Gorsel 3.50).

Gorsel 3.50: Deseni kagidin ters yiiziine gegirme

7. Cizdiginiz kompozisyonun Ol¢iilerine uygun
zemin kagidini hazirlayiniz (Gorsel 3.51).

Gorsel 3.51: Zemin kagidi

8. Aydinger kagidina ¢izdiginiz deseninizi zemin
kagidi
onlemek icin iki kagidi koselerinden bantla
birbirine tutturunuz (Gorsel 3.52).

tizerine yerlestiriniz ve kaymalari

Gorsel 3.52: Desen kagidini zemin kagidina yerlestirme




9. Kompozisyonda yer verdiginiz tiim motif ¢izgileri tizerinden sert bir kalemle giderek desenin zemin
kagidina gegmesini saglayiniz (Gorsel 3.53).

Gorsel 3.53: Desenin zemin kagidina aktariimasi

10. Cizim islemini bitirdiginizde desen kagidini bir kosesinden hafifce kaldirarak aktarma isleminde
eksik yerleri tespit ediniz ve eksikleri tamamlaymiz (Gorsel 3.54).

Gorsel 3.54: Zemin kagidina gegcirilen desenin kontrol edilmesi

11. Aydinger kagidin1 zemin kagidi iizerinden kaldirmiz. Deseni kontrol ediniz ve eksik ya da hatali
kisimlart diizeltiniz (Gorsel 3.55).

Gorsel 3.55: Himeyra Balta’ya ait minyatir sanati teknikleri ile hazirlanmis kompozisyon
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CESITLI DOGA UNSURLARI iLE OZGUN KOMPOZIiSYON CiZiMi UYGULAMASI

DERECELENDIiRME OLCEGi
DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | iyi | Coklyi
M @ 3 “@

Cizim alanini olusturdu.

Cizim alani igerisinde motiflerin formlarini yerlestirdi.

Kompozisyonda dengeli dagilimi sagladi.

Bulut motiflerini ¢izdi.

Dag veya tepe ¢izimini yapti.

Agaglarm ¢izimini yapti.

V| &[> ][] =

Kompozisyona deniz, g6l ve dere motiflerinden
birini yerlestirdi.

8.| Kaya cizimini yapti.

9. Yer bitkilerini yerlestirdi.

10.| Deseni diizeltme islemini yapti.

11.| Deseni kagidin ters yiiziine ¢izdi.

12.| Deseni zemin kagidina aktardi.

13.| Verilen stireyi iyi kullandu.

Toplam puan

Toplam puamin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 13 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
13X4= 52°dir.

PUAN = [(toplam puanX100) / almabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadigimiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

YKENDIN YAP

Asagida verilen geometrik (elips) formu kullanarak
doga unsurlar1 motifleriniz ile kompozisyon ¢izme
islemini 2. uygulamada verilen islem sirasina gore
yapiniz (Gorsel 3.56).

Gorsel 3.56: Kendin yap kompozisyon formu



3.1.3. Cesitli Doga Unsurlan ile Ozgiin Kompozisyon Boyama

Hazirlanan kompozisyonun renklendirilmesinde her rengin koyudan agiga en az {i¢ tonu kullanilir. Kompozisyonun
renklendirilmesi sirasinda farkli boyama teknikleri bir arada kullanilabilmektedir ancak zemin boyama islemi diiz
boyama seklinde yapilmaktadir. Kompozisyonda biiyiik yiizeyler once, kiigiik yiizeyler sonra renklendirilmeli;
zemin rengi siiriildiikten sonra farkli tonlarla detaylara gegilmelidir. Tiim unsurlarin boyanmasi bitirildiginde
ayn1 rengin en koyu tonuyla ya da siyahla kontur ¢ekilmelidir. Aga¢ boyama isleminde genellikle zemin rengi
stirildiikten sonra yapraklar kontur kalemi veya kontur firgast da denilen ince fir¢a ile yapilmaktadir. Ayni sekilde
su birikintisi, akarsu, g6l veya deniz renklendirme isleminde de zemin rengi siiriildiikten sonra suyun akis yonii
ya da dalga hareketleri kontur fir¢asi veya kontur kalemi ile ¢izilmektedir. Kompozisyonda biiyiik bosluklar
olmamasina dikkat edilmeli ve bosluk varsa yer bitkileri ile kapatilmalidir. Renkler dengeli dagitilmali, ayn1 renk
ve tonlar yan yana tek yerde toplanmamalidir. Renk tonlarinin ayni yiizeyde kullaniminda koyudan agiga veya
aciktan koyuya giderken kaynastirma yapilmali, ¢izgisel hatlar olusturulmamalidir. Kaynastirma isleminde en agik
ton kullanilabilecegi gibi temiz su ile 1slatilmis ince uglu firga darbeleriyle de ¢aligilabilir.

Cesitli Doga Unsurlari ile Hazirlanmis Ozgiin Kompozisyon Boyama

Siire: 8 ders saati
Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek ¢esitli doga unsurlari ile hazirlanmis kompozisyon
boyama islemini yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gereg islem Basamaklar
* Cesitli kalinliklarda fircalar
e Su kabi, su

¢ Eskiz kagidi

* Sulu boya

1. Gerekli malzemelerinizi ¢aliyma masaniza
yerlestiriniz  (Gorsel 3.57). Kullanacagimiz
zemin renklerini ve renklerin tonlarmi

e Kontur kalemi paletinize hazirlayiniz.

* (esitli renklerde akrilik miirekkep
e Cetvel

Uygulama i¢in Oneriler

1. Boyama swrasinda renklerin  kaynasmasi
gereken kisimlarda boyalarin su orani ytksek
olmalidir.

2. Kullandigmiz elinizin altina, boyanmis kismin
tlizerine temiz bir kagit veya pegete yerlestiriniz.

3. Calisma sirasinda malzemelerinizi paylasiniz.

Gorsel 3.57: Boyama sirasinda gerekli olan
malzemeler
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2. Hazirladigimmiz mavi boyanin en agik tonu ile

orta kalmlikta bir firca kullanarak gékytiziintiin
zemin rengini siirtiiniiz (Gorsel 3.58).

Gorsel 3.58: Gokylizliniin zemin rengini stirme

3. Gokyutzindeki ton farkliliklarimi elde etmek i¢in

baz1 bolgeleri boyarken kullandiginiz boyanin
icine su ekleyiniz. Boyaniz fazla sulu ise biraz

boya

ekleyerek koyulagmasini  saglayimiz

(Gorsel 3.59).

Gorsel 3.59: Gokyulzi boyama isleminin tamamlanmasi

4. Paletinizdeki agik mavi ton ile kompozisyon
icerisinde yer alan g6l motifinin zemin rengini

stirtiniiz (Gorsel 3.60).

Gorsel 3.60: Gol renginin sirilmesi

5. Golun zemin rengini ylizeyin tamaminda akitma
teknigini kullanarak siiriintiz (Gorsel 3.61).

Gorsel 3.61: Zemin rengi strtlmus gol

6. Paletinize farkli tonlarda kahverengi boyanizi
hazirlayiniz. Agaclarin gévde ve dallarii her
agacta farkli ton ile boyaymiz (Gorsel 3.62, 63).

Gorsel 3.63: Agac dallarini boyama




7. Paletinize yesil rengin tonlarin1 hazirlaymiz. | 9. Paletinize turuncu renk hazirlaymiz ve
Her agacta tek ton kullanarak agaclarin ufuk c¢izgisindeki yuvarlak agacin zeminini
yaprakli kisimlarinin zemin renklerini siirtiniiz boyayiniz (Goérsel 3.67).

(Gorsel 3.64, 65).

Gorsel 3.67: Turuncu zeminli aga¢ boyama

Gorsel 3.64: Acik yesil agag yapraklarini boyama 10. Paletinize sar1  boya hazirlaymniz  ve

kompozisyonda yer alan tepelerin zemin

rengini sulandirma teknigi ile siirtiniiz (Gorsel
3.68).

Gorsel 3.65: Koyu yesil agaci boyama Gorsel 3.68: Tepelerin zemin rengini sirme

8. Paletinize sar1 renk boya hazirlaymmiz ve .
‘ . . y . _Z V 11. Tepelerde kullandiginiz sar1 rengin daha acik
yuvarlak agacin zeminini akitma teknigi ile

tonunu hazirlaymniz ve kompozisyonda yer
boyaymiz (Gorsel 3.66). unu haziriayiniz v poZIsy y

alan arazinin zemin rengini stirtiniiz (Gorsel
3.69).

Gorsel 3.66: Sarl zeminli aga¢ boyama

Gorsel 3.69: Arazi zemin rengini stirme

139



140

12. Hazirlayacaginiz kahverengi ile gol kiyisina
siralanmis olan tas motiflerinin zemin rengini
stirtiniiz (Gorsel 3.70).

Gorsel 3.70: Gol kiyisina yerlestirilen taslarin
zemin rengini surme

13. Taglart boyarken kullandiginizdan daha farkli
bir kahverengi ile arazide yer alan kayalarin
zemin rengini stirtintiz (Gorsel 3.71).

Gorsel 3.71: Kayalarin zemin rengini siirme

14. Kayalarin zeminini boyarken bazi bolgelerde
rengin igine su veya boya ilave ediniz,
sulandirma teknigini kullanarak iistte bulunan
kayalar1 boyaymniz (Gorsel 3.72).

Gorsel 3.72: Kayalarin farkli tonlarla boyanmasi

15. Araziye dagmik sekilde yerlestirilmis tas
motiflerinin zemin rengini akitma teknigi ile
stirtintiz (Gorsel 3.73).

Gorsel 3.73: Araziye yerlestirilen taslari boyama

16. Sar1 zemin boyas! siirdiiglintiz agacin tizerine
kursun kaleminizle yarim daire seklinde
yapraklar ¢iziniz (Gorsel 3.74). Cizim yapmaya
agacin alt kismindan baslayimiz. Yarim daireleri
(yapraklar1) birbirinin bosluguna getirerek
zemini tamamlayiniz.
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Gorsel 3.74: Sar1 agacin yaprak detaylarini gizme

17.Koyu yesil zemin boyast siirdiigliniiz
agacin yapraklarini zemin {izerinde bosluk
kalmayacak sekilde sira ile ¢iziniz. Bir siray1
bitirdiginizde ikinci siray1 ilk siranin bosluk
kisimlarma getirerek simetrik bir goriiniim

kazandiriniz (Gorsel 3.75).

Gorsel 3.75: Koyu yesil agacin yapraklarinin ¢izimi




18. A¢ik yesil zemin siirdiigiiniiz agacin yaprakla-
rin1 dairelerin merkezinden baslayarak kursun
kaleminizle ¢iziniz. Merkezden disar1 yonde
ve siralt olarak ¢alisiniz (Gorsel 3.76).

Gorsel 3.76: Daire formuna yaprak ¢izimi

19. Agacin tamaminda dairelerin i¢ine ¢izdiginiz
yapraklarin ol¢tisiiniin ayni olmasina dikkat
ediniz (Gorsel 3.77).

Gorsel 3.77: Acik yesil agag yapraklarinin tamamlanmasi

20. Onceden hazirladigimiz dalga hareketleri mo-
tifinizi gol ytizeyine ince ug¢lu kursun kalemi-
niz ile, bakarak ¢iziniz (Gorsel 3.78). Cizim
islemine size en uzak koseden baslaymiz. Ca-
lisirken elinizin temas ettigi zemini temiz bir
kagit ile kapatiniz.

| i

Gorsel 3.78: Gol yuzeyinde dalga hareketlerinin gizilmesi

21.Smirlart tas ve kayalarla belirlenmis olan
goliin ylzeyine dalga hareketlerini simetrik
sekilde ¢iziniz (Gorsel 3.79).

Gorsel 3.79: Gol yuzeyinin islenmesi

22.Kompozisyonun st kismina yerlestirdiginiz
ve dairelerle belirttiginiz yaprakli kisimlarin
zemin rengini kalin bir fir¢a ile siirlintiz
(Gorsel 3.80).

Gorsel 3.80: Agagclarin yesil kisimlarinin zemin boyasi

23.Zemine siirdiigiiniiz yesil rengin en koyu
tonunu hazirlaymiz. Ucu kiit ve kalm bir fir¢a
ile tamponlama teknigini kullanarak dairelerin
ist kisimlarmi doldurunuz (Gorsel 3.81).
Fir¢aya aldiginiz fazla boyay: paletin kenarma
stirerek azaltiniz ve g¢alismaya baslamadan
once fircanizi temiz bir kagitta deneyiniz.

Gorsel 3.81: Tamponlama teknigi ile agac renklendirme
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24.Paletinize sar1 boya hazirlaymiz. Kalin ve
kiit uglu fircanizla dairelerin alt kisimlarina
noktalama yapiniz. Koyu yesil ve sari renklerin
daire icinde c¢izgisel bir smir olusturmamasi
icin renkleri st iiste tamponlayarak gecislerin
dogal goriinmesini saglayiniz (Gorsel 3.82).

Gorsel 3.82: iki farkli renk ile tamponlama teknigi

25.Paletinize ii¢ ton yesil hazirlayiniz. Yesilin
orta tonunu fircaniza almiz ve agacin yaprak
formunda olan dallarinin st kisimlarina
zemin rengini stiriniiz (Gorsel 3.83). Yaprak
formundaki dallarin zemin rengi stirtilmeyen
kisimlarini en agik ton yesil ile tamamlayiniz.

Gorsel 3.83: Zemin renginin surilmesi

26. Enkoyu ton yesili firganiza aliniz ve yapraklarin
en Ust kismina sulandirma teknigini kullanarak

stirtiniiz. Stiptirme teknigi ile stirdiigtintiz yesil
tonlarin1  birbiriyle kaynastirarak yumusak
gegisler saglayiniz (Gorsel 3.84).

Gorsel 3.84: Siipiirme teknigi ile aga¢ boyama

27. Yaprak formlarmin alt kismi igin sariya yakin
farkli ton bir yesil hazirlaymiz (Gorsel 3.85).
Yapragi zeminde bosluk kalmayacak sekilde
sulandirma ile boyaymiz. Boyanin koyu ki-
vamli olmamasina dikkat ediniz.

Gorsel 3.85: Supurme teknigi ile ikinci ton renk kullanma

28. Acik ton yesil kullanarak sarmal formda ¢iz-
diginiz agacin zemin rengini stirtiniiz (Gorsel
3.86).

Gorsel 3.86: Sarmal agacin zemin renginin surilmesi




29. Zeminde
tonuyla agacin dis kisimlarini, daha koyu

kullandiginiz rengin en koyu
olacak sekilde, siipiirme teknigini kullanarak
boyayiniz. Koyu ton boyanin zemin rengiyle
bitiinlik saglamasi i¢in kullandiginiz boyay1
sulu kivamli hazirlaymiz (Gorsel 3.87).

Gorsel 3.87: Agaca ikinci ton boyanin sirilmesi

30. Kompozisyonda yer alan agacglari ayni ton yan
yana gelmeyecek sekilde boyayarak tamamla-
ymiz (Gorsel 3.88).

Gorsel 3.88: Kompozisyonda yer alan agaglarin boyanmasi

31. Paletinize iki ton kiremit rengi hazirlaymiz.

Boyayr uygulayacaginiz zemin genisligi
ile orantili ¢ok ince ug¢lu bir firca seginiz.
Hazirladigimiz koyu ton kiremit rengi ile
agacin en alt dalindaki ilk birka¢ yapragi

boyayiniz (Gorsel 3.89).
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Gorsel 3.89: Kiremit rengi ile aga¢ boyama

32. Kigiik dallar tizerine yerlestirdiginiz yaprak-

lardan koyu renkle boyamadiklarinizi agik ton
kiremit rengi ile boyaymiz (Gorsel 3.90).

Gorsel 3.90: Dallar tizerine yerlestirilen yapraklarin
koyudan acgiga boyanmasi

33. Agacin ist kisimlarinda bulunan tim yaprak-

lar1 agik ton kiremit rengi ile tamamlayiniz
(Gorsel 3.91).

Gorsel 3.91: Kizilagag yapraklarinin tamamlanmasi
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34.Zemin rengini siirdigiintiz kayalar1 boyamak
icin paletinize koyu gri boya hazirlayniz.
Kaya cizgilerinin tist kismma Gorsel 3.92°de
verildigi sekilde boya siirtiniiz.

Gorsel 3.92: Kayalarin koyu gri rengini stirme

35. Kullandiginiz koyu gri boyanin i¢ine bir miktar
su ilave ediniz. Tonlama teknigini kullanarak
daha 6nce boya siirmiis oldugunuz kisimlardan
alta dogru renklerin agilarak kaynasmasini
saglaymiz (Gorsel 3.93).

Gorsel 3.93: Gri rengin kaynastiriimasi

36.Kayalar1 birbirinden ayirt edecek farkli bir
kahverengi boya hazirlayiniz. Hazirladiginiz

boyay1 tist kisimlara stirdiigiintiz gri renk ile
kaynastirarak alt kisimlara siiriiniiz. Paletinize
siyah boya hazirlayiniz ve boyay1 orta kalinlikta
bir firca ile kayalarin bazi boliimlerine Gorsel
3.94°te verildigi sekilde siirtiniiz.

Gorsel 3.94: Kayalarin boyanmasi

37.Hazirladiginiz siyah boya ve ¢ok ince bir firca
ile kayalarin tizerinde bulunan dokular1 (yarik
ve kirik izleri) isleyiniz (Gorsel 3.95).

Gorsel 3.95: Kayalarin izerinde bulunan
detay cizgilerini calisma

38.Kayalarin tizerinde bulunan detay c¢izgilerini




calisirken bir ¢izgiyi fircayr kaldirmadan
tamamladiktan sonra diger c¢izgiye geginiz
(Gorsel 3.96).

Gorsel 3.96: Renklendirme islemi tamamlanmig
kaya

39. Paletinize g6l ¢evresinde bulunan taglarin
zemin renginde kullandigmiz boyadan daha
koyu iki ton (orta, koyu) kahverengi boya
hazirlayiniz. Orta ton boyanizi gol ¢cevresinde
bulunan ve zemin rengini siirdiigiintiz taslarin
ust kisimlarina Gorsel 3.97°de  verildigi
sekilde stirtiniiz.

Gorsel 3.97: Gol cevresindeki taslara
orta ton kahverengi stirme

40. Hazirladiginiz koyu ton boyayi taslarin dis
hattina yakin kisimlarina ve bazi bolgelerine
siirtiniiz (Gorsel 3.98). Firganizi temiz su
ile 1slatiniz. Noktalama tekniginde kiigiik

renklerin  birbirine

firga  hareketleriyle

kaynasmasini saglayimiz.

Gorsel 3.98: Taslarin koyu ton kahverengi boyasinin
surdlmesi

41. Kontur firgas1 ve siyah boya kullanarak taslarin
kontur ve detay ¢izgilerini ¢alisiniz (Gorsel
3.99). Tas ve kayalarin tizerinde bulunan yarik
ve izleri dogala yakin sekilde isleyiniz. Kaya
ve taslara dogal goriiniim kazandiriniz.

Gorsel 3.99: Taglarin kontur ve detay ¢izimlerinin
yapilmasi
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42.Ug ton gri renk hazirlaymiz ve araziye dagimk

sekilde yerlestirdiginiz taslarin zemin rengini
stirtinliz (Gorsel 3.100). Zemin tizerinde orta ve
koyu ton ile tasin detaylarm Gorsel 3.101°de
verildigi sekilde siirtiniiz. Siyah boya ile tasin
konturlarini ¢gekiniz.

Gorsel 3.103: Bitkilerin tamamlanmasi

44. Agaclarin kok kisimlarina ¢izmis oldugunuz
bitkiler i¢in iki ton yesil hazirlaymiz. Koyu
ton yesili bitkilerin u¢ kismindan baslayarak

bitkinin orta kismina kadar siiriiniiz. Agik ton

il ile bitkileri t 1 Gorsel 3. .
Gdrsel 3.100: Taglarin zemin rengini stirme yesil ile bi 1 e.rl amanll .aylnlz (i 2L 02)
Stirdtigiintiz iki ton yesilin smir olusturmamast

igin temiz fircanizi su ile 1slatiniz ve sulandirma

teknigi ile renklerin kaynasmasini saglayiniz.

Gorsel 3.101: Tas detaylarini calisma Gorsel 3.104: Agac diplerine cizilen bitkilerin boyanmasi

43, Paletinize iki ton yesil ha21r1ay1nlz. Taslarin 45. Kompozisyonda ¢izilen tiim yer bitkilerinin

cevresinde bulunan bitkilerin u¢ kisimlarina yesil kisimlarimi boyayiniz. Yer bitkilerinin
koyu ton yesili siiriintiz (Gorsel 3.102). Agik cicekli kisimlarini farkli renkler kullanarak
ton yesilinizle bitkileri tamamlaymiz (Gorsel boyayiniz (Gorsel 3.105).

3.103).

Gorsel 3.102: Koyu ton yesilin stirilmesi Gorsel 3.105: Cigeklerin renklendiriimesi
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46. Taglarin g¢evresinden ¢ikmis gibi goriinen
bitkileri koyu ton yesil ile tarama teknigini
kullanarak boyayiniz (Gorsel 3.106).

Gorsel 3.106: Tarama teknigi ile bitki ¢izimi

47. Bulutlar1 boyamak i¢in ti¢ ton mavi hazirlayiniz
ve ince uglu firca ile en agik ton maviyi
almiz. Firgadaki boyanin fazlasini almak igin
fircay1 deneme kagidina siirtiniiz. Noktalama
teknigini kullanarak agik ton maviyi Gorsel
3.107°de verildigi sekilde siirtiniiz. Fir¢anizi
temizleyiniz, acik ton mavilerin iizerine

getirmeden noktalama teknigini kullanarak

orta ton mavi ile motifi boyayniz (Gorsel

3.108).

Gorsel 3.107: Acik ton mavi ile noktalama teknigi

Gorsel 3.108: Orta ton mavi ile noktalama teknigi

48. Koyutonmaviboyaile agik ve orta ton mavileri
stirdiigiiniiz motif tizerinde bosluklara gelecek
sekilde noktalar yaparak motifin boyama
islemini tamamlayiniz (Gorsel 3.109).

Gorsel 3.109: Koyu ton mavi ile motifi tamamlama

49.Fircaniz1 temizleyiniz ve en acik ton mavi
ile ikinci bulut motifinin boyama islemine
baslaymiz (Gorsel 3.110).

Gérsel 3.110: ikinci bulut motifini boyama

50. Koyu yesil akrilik miirekkep ve kontur fir¢asi
ile kiigiik taslarin ¢evresindeki yer bitkilerinin
konturlarini ¢ekiniz (Gorsel 3.111).

Gorsel 3.111: Yer bitkilerinin konturlarini gekme
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51. Koyu kirmizi akrilik miirekkep ile kiremit ren-
gi agacin konturlarini ¢ekiniz (Gorsel 3.112).

Gorsel 3.112: Aga¢ yapraklarina kontur gekme

52. Agaclarin toprakla birlestigi noktalara ve agag
govdelerinin dis hattina kahverengi kontur
cekiniz (Gorsel 3.113).

Gorsel 3.113: Agac dip kisimlarina ve gévdelerinin
dis hattina kontur cekme

53. Beyaz boya hazirlaymiz ve yapraklarini kursun
kalem ile ¢izdiginiz koyu renk agacin yaprak
cizgileri lizerinden ¢iziniz (Gorsel 3.114).

Gorsel 3.114: Beyaz boya ile yaprak cizme

54.Boyama islemine agacin alt kismindan basla-
yarak u¢ kisminda boyamay1 bitiriniz (Gorsel
3.115).

Gorsel 115: Alttan baglayarak aga¢ yapraklarini
cizme

55. Dairelerin merkezinden baglayan yapraklarin
cizgileri iizerinden koyu yesil mirekkep ile
kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.116). Koyu yesil
miirekkep ile tim yapraklarin konturunu

tamamlayiniz (Gorsel 3.117).

Gorsel 3.116: Yaprak konturlarini gekme

Gorsel 3.117: Agacin kontur islemini tamamlama




56.Siyah mirekkep ile daire seklindeki sari
agacin dis hat konturunu ¢ekiniz. Aym
mirekkep ile yarim daire seklinde ¢izdiginiz
yaprak sekillerinin ¢izgileri tizerinden giderek
kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.118).

Gorsel 3.118. Sari agacin konturlarini cekme

57.Turuncu agacm yaprak cizgileri tlizerinden
koyu kirmizi ile kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.119).

Gorsel 3.119: Turuncu agacin yapraklarina kontur cekme

58.Gol yiuizeyine ¢izdiginiz dalga hareketleri
icin koyu mavi miirekkep aliniz ve g¢izgiler
tizerinden siiriiniiz (Gorsel 3.120).

Gorsel 3.120: Koyu mavi ile dalga hareketlerini gcizme

59. Cizgilerin diizglin olmasi i¢in ¢izme islemini
yavas hareketlerle yapiniz. Tim gol yiizeyi
tizerine ¢izdiginiz dalga hareketlerini koyu
mavi ile tamamlayiniz (Gorsel 3.121).

Gorsel 3.121: Gol yuzeyini tamamlama

60. Lacivert akrilik miirekkep ile bulut motifleri-
nin ¢izgileri tizerinden kontur ¢ekiniz (Gorsel
3.122). Ttim bulutlarin konturlarini tamamla-
yiiz (Gorsel 3.123).

rasom

Gorsel 3.122: Lacivert mirekkep ile bulut konturlarini gekme

Gorsel 3.123: Bulut motiflerini tamamlama
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61. Siyah miirekkepli kontur kalemi ile kompozisyon dis hattin1 ¢evrelemek i¢in cetvel ¢ekiniz (Gorsel
3.124). Kompozisyon digina tasmis olan aga¢ motifinin ¢evresini agik birakiniz.

Gorsel 3.124: Kompozisyon gevresine cetvel cekme

62. Tum islemlerini bitirdiginiz minyatiiriiniizii kurutunuz, temiz iki kagit arasinda ve agirlik altinda sak-
laymiz (Gorsel 3.125).

Gorsel 3.125: Himeyra Sasmaz’a ait doga unsurlari ile hazirlanmis 6zgiin minyattr




CESITLi DOGA UNSURLARI iLE HAZIRLANMIS

OZGUN KOMPOZIiSYON BOYAMA UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | lyi | Cok fyi
@) @ | 3 “
1., Uygun renkleri ti¢ ton olarak hazirladu.
2./ Biiyilik zeminlerden baglayarak zemin boyalarmni stirdii.
3./ Koyu, orta ve acik ton boyalar1 kullanarak tonlama tek-
nigi ile uygun motifleri renklendirdi.
4./ Noktalama teknigi ile uygun motifleri renklendirdi.
5.| Tamponlama teknigini dogru olarak uyguladi.
6.| Sulu siipiirme teknigini kullanarak unsurlart renklendirdi.
7./ Tarama teknigini kullanarak uygun motifleri isledi.
8.| Agaglarin yapraklarini ¢izim 6zelligine uygun olarak
sekillendirdi.
9. Kompozisyonda bulunan su dalgalarnin hareketlerini
isledi.
10.| Her rengin koyusu veya siyah miirekkep ile kontur ¢ekti.
11.| Kompozisyonun uygun béliimlerine cetvel ¢ekti.
12.| Verilen streyi iyi kullandu.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doéniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir olgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 12 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
12X4= 48°dir.
PUAN = [(toplam puanX100) / alimabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

2. uygulama sonunda “Kendin Yap” bolimiinde ¢izim islemini yaptiginiz kompozisyonunuzu 3.
uygulamada verilen islem basamaklar sirasina gore boyayiniz.

Boyama Islemi Sirasinda

—_

Boyama islemine baglamadan 6nce klasik dénemin minyatiir eserleri inceleyiniz.

Boyama isleminde geleneksel minyatiir renklerinin kullanimlarina dikkat ediniz.

Kompozisyonun uygun olan bolimlerinde tonlama teknigini kullaniniz.

Uygun olan bazi motifleri boyarken noktalama teknigini kullaniniz.

Baz1 bolimlerde tamponlama teknigini kullaniniz.

Bazi bolumleri stiptirme teknigini kullanarak renklendiriniz.

Uygun motiflerde tarama teknigini kullaniniz.

Sl e B EA DU Bl

Kontur ¢ekme igleminde hatasiz ¢izim i¢in sik sik pratik yapiniz.
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HAYVAN FIGURLERIYLE OZGUN TASARIM OLUSTURMA

Osmanli Turk minyatiiriinde stislemecilik ya da siirsellik degil, konu 6n planda tutulmustur. Minyatiir sanatinin
yasamla i¢ ige oldugu ve biitiin siire¢ i¢inde sanatsal niteliginin yaninda zamanini belgeleyen 6zel bir tarihge olarak
yerini aldig1 ve deger buldugu goriilmektedir.

Minyatiir sanatinda hayvan figiirleri ¢ok islenen figiirlerden biri olmustur. Konular1 dogrudan hayvanlar ve hayvan
hikayeleri olan “Kelile ve Dimne” ile El Cahiz’in yazdig1 “Kitabii’l-Hayevan”, hayvan tasvirlerinin bulundugu
en giizel eserler olarak bilinir (Gorsel 3.126). Hariri’nin “El- Makamat”1, Nizami’nin “Hamse”si ve Sa’di’nin
“Giilistan” isimli eserleri de aslinda dogrudan hayvanlari konu almasa da hayvan tasvirlerinin bulundugu
nadide eserlerdendir. Efsanelerden kaynaklanan veya dogada bulunan hayvanlarin simgesel anlamlari ile birlikte
kullanilmas1 sayesinde kitap stisleme sanatindaki anlatim zenginligi ¢ok tist seviyelere taginmustir.

Gorsel 3.126: El Cahiz’in “Kitab al-Hayavan” kitabindan minyattr érnegi (Milano Kittuiphanesi)

Hayvan figiirlerinde genel olarak Orta Asya hayvan iislubu, Iran-Sasani cevresi ve Anadolu’nun yerli kiiltiirleri gibi
tic kaynaktan faydalanildig1 goriilmektedir. Kuslari cogunlukta oldugu bu motiflerde tavsan, geyik, aslan, leylek,
kartal, giivercin, kaplan, kurt, pars, boga, at, keg¢i ve balik gibi hayvanlarin sadelestirilmis figiirleri kullanilmaktadir.

Geleneksel minyatiir desenlerinin bazilarinda ejderha, Ziimriidiianka (Simurg) ve kilin gibi efsanevi hayvan
figtirleri de kullanilmistir. Kaynagini mitolojiden alan ve ¢esitli anlamlar yiiklenen bu hayvanlar genellikle halk
hikayelerinde geger.

Bir minyatiir deseninde ayni anda farkli hayvanlar olabilecegi gibi tek bir hayvan figiirti ile de tasarim
tamamlanabilmektedir. Bu durum tamamen anlatilmak istenen konunun igerigine bagli olarak degisiklik gosterir.
Ozgiin bir kompozisyonda ¢izilen motif veya figiirler kisinin kendi bakis agis1 ve hayallerini teknik 6zelliklerle
birlestirmesi sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Hazir bir desenin oldugu gibi ya da bazi boliimlerinin kopya
edilmesiyle yapilan ¢aligma 6zgiin bir ¢alisma degildir. Calismanin 6zglinligii, ¢calisan kisinin belleginde olusan
gortintliyti teknik bilgileri ile kagida aktarmasi ile ortaya ¢ikar.

3.2.1. Minyatur Sanatinda Cok Kullanilan Hayvan Figuru Cizimi

Geleneksel minyatiir sanat1 teknikleri ile yapilmis minyatiirler incelendiginde eserlerde genellikle at, geyik,
tavsan, kedi, balik, kus, kaplan ve aslan gibi hayvanlara yer verildigi goriilmektedir. Tek basina hayvanlardan
olusan kompozisyonlarin yaninda av sahnelerinde veya savas sahnelerinde insan, bitki ve doga motifleri ile birlikte
hayvan motifleri de ¢izilmistir.
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Minyatiir sanatinda en ¢ok kullanilan hayvan figiirii attir. Orta Asya’da gokten indigi kabul edilerek kutsallastirilan
at, goge ylikselmede vasita olarak goriilmiistiir. Bunun yani sira at, islam oncesi Tiirklerde politik gii¢ ve taht
sembolii olarak da kullanilmistir. At figiirleri genellikle savas ve av sahnelerinde karsimiza ¢ikmaktadir. Siyah,
mavi ve kahve tonlarinda resmedilen atlar hareketsiz, yiiriiyen, kosan ya da saha kalkmis sekillerde tasvir edilmis
ve esere biiylik 6l¢tide hareket kazandirmistir. At figlirleri genellikle at kosum takimlariyla islenmistir; kosum
takimlart sari, turuncu, mavi, kirmizi, koyu yesil ve altin yaldiz gibi canli renklerde kimi zaman diiz kimi zaman
da desenli olarak goriilmektedir (Gorsel 3.127). Kimi atlarin boyunlarinda piskiiller bulunmaktadir.

Gorsel 3.127: Nakkas Osman’a ait Ill. Mehmet'in slinnet téreni (Seyyid Lokman, Werner Forman arsivi)
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Bir hayvan figiirii ¢izmeden Once

karar wverilen hayvanin daha once
minyatiir  teknikleri  kullanilarak
cizilmis  Orneklerinin  incelenmesi
gerekir. Aynt zamanda hayvanlarin
viicut yapilarinin da ¢ok iyi bilinmesi
gerekmektedir. Hayvan figlirtiniin
geometrik  yapilarin  hangisinden
yararlanilarak ¢izilebilecegi tespit
edilmelidir. Ornegin at figiiriiniin beden
kismi i¢in elips (oval) form, kafasi
icin daire veya yine elips seklindeki

o

formlar kullanilarak kolaylikla ¢izim
gerceklestirilebilir. Bu  nedenle
her hayvanin ifade edilebilecegi

Gorsel 3.128: Oval form kullanilarak ¢izilmis hayvan figlrid (METM)

geometrik form dogru tespit edilmeli, eskiz kagidinda ¢izim alanina yerlestirilmelidir. Hayvan figiiriiniin dis hatti,
yerlestirilen geometrik formun igine detaylar olmadan kesik c¢izgilerle (kanavige) ¢izilir (Gorsel 3.128). Eskiz
kagidina yapilan ilk ¢izimin tizerinden kopyasi alinarak diizeltmeler yapilir ve detaylari tamamlanir.

Siire: 12 ders saati

Gorev

rini ¢izme islemini yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gerec

e Eskiz kagidi

e Kursun kalem

* Geyik, balik ve kus figtirti gorselleri
e Silgi

e Cetvel, pergel

¢ Aydmnger kagidi

Uygulama i¢in Oneriler

fazla bastirmayiniz.

tamamlayiniz.

4. UYGULAMA

Minyatiir Sanatinda Cok Kullanilan Hayvan Figiirii Cizimi

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek minyatiir sanatinda ¢ok kullanilan hayvan figiirle-

1. Eskiz tzerinde ¢izim yaparken kalemi c¢ok

2. Zaman1 iyi kullanmak admna calisma
baslamadan once gerekli malzemelerinizi

Islem Basamaklar
A) Geyik Cizimi

1. Cizimisleminde kullanacaginiz malzemelerinizi
calisma masaniza yerlestiriniz.

2. Cetveliniz ile sectiginiz geyik figiiriiniin ¢evre-
sine bir kare ¢iziniz (Gorsel 3.129).

|
l
b |

Gorsel 3.129: Figlru kare bir cerceve icine alma
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3. Cetveliniz ile ¢izdiginiz ¢ercevenin igini esit
Olgiilerde kiiciik karelere boliintiz (Gorsel
3.130).

Gorsel 3.130: Kare gerceveyi kiiclk karelere bélme

4. Eskiz kagidmiza figiiriin ¢evresine ¢izdiginiz
kare ile ayni 6l¢tide bir ¢izim alani hazirlayiniz
(Gorsel 3.131).

Gorsel 3.131: Cizim alani olusturma

5. Pergelinizle figrin kafa ve gdvdesini
Gorsel 3.132°de verildigi sekilde dairelerin
igine almiz. Figiiriin yanak ve gozlerini ayni
daire i¢ine, agiz kismini daha kiigiik bir daire
icine alarak ¢iziniz. Figlrin gogiis kismini
ve kalga kismini igine alacak sekilde daireler
yerlestiriniz.

Gorsel 3.132: Figliri geometrik formlara ayirma

6. Cetvelinizle figlirin bacaklar1 tizerinden
Gorsel 3.133’te verildigi sekilde tek c¢izgi
halinde giderek bacaklarin durus pozisyonunu
belirleyiniz.

Gorsel 3.133: Geyigin 6n ve arka ayak durus
pozisyonunu c¢izgi ile belirleme

7. Figiir tizerine yerlestirdiginiz bas ve agiz
dairelerinin kiigtik kareler tizerindeki yerlerini
tespit ederek ¢izim alaninizda ayni noktalara
ayni Olgtilerde daireleri yerlestiriniz (Gorsel
3.134).

Gorsel 3.134: Cizim alanina
bas ve agiz dairelerini yerlestirme

8. Figiir lizerine ¢izdiginiz g6gis ve kalga
dairelerini ¢izim alaniizda ayn1 karelere denk
gelecek sekilde yerlestiriniz (Gorsel 3.135).

Gorsel 3.135: Gogls ve kalca dairelerini ¢izme
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9. Figiir tizerinde tek cizgi ile belirlediginiz 6n

ve arka ayaklarn c¢izgilerini ¢alisma alanina
yerlestirdiginiz dairelerin tizerinden baslayarak
yerlestiriniz (Gorsel 3.136).

Gorsel 3.136: On ve arka ayaklarin yerini belirleme

10. Figiirtin bas1 i¢in yerlestirdiginiz tist daireden
cikan birbirine paralel iki ¢izgi ile boynuzun
yerini belirleyiniz (Gorsel 3.137).

Gorsel 3.137: Geyigin boynuz yerini belirleme

11. Bas ve agiz dairelerini alttan ve tstten igine
alacak sekilde bir ¢izgi ile birlestiriniz (Gorsel
3.138).

Gorsel 3.138: Geyigin kafa cizgilerini olusturma

12.Bas dairesinden gogiis dairesine bir ¢izgi
cizerek geyigin boyun ¢izgisini olusturunuz
(Gorsel 3.139).

Gorsel 3.139: Geyigin boyun ¢izgisini yerlestirme

13. Geyigin gogis ve kalgasi icin yerlestirdiginiz
daireleri alttan ve fiistten i¢ine alan bir ¢izgi
¢ekerek beden bolimiinii olusturunuz (Gorsel
3.140).

Gorsel 3.140: Geyigin beden formunu olusturma

14. Geyigin ana semasin bitirdiginizde silgi ile
tiim ¢izgiler tizerinden silerek ¢izgi degerlerini
diisiiriiniiz (Gorsel 3.141).

Gorsel 3.141: Cizgi degerlerini diistirme




15. Geyigin bas kisminda silmis oldugunuz diiz
cizgilerin yerine, orijinaline bakarak dogalina
yakin bir ¢izim yapimiz (Gorsel 3.142).

Gorsel 3.142: Geyigin kafa ciziminin yapiimasi

16.1ki biiyiik daireyi tistte birlestiren ¢izgiyi
daha estetik halde ve st kavisi vererek
sekillendiriniz. Orijinal gorseli inceleyerek
geyigin kuyruk ¢izimini yapmiz (Gorsel
3.143).

Gorsel 3.143: Figlrun sirt ve kuyrugunun gizimi

17. Tek ¢izgi ile belirlemis oldugunuz arka bacak
ve ayagl, silmis oldugunuz ¢izgiyi ortaya
alacak sekilde ve orijinaline yakin kavislerle
¢ciziniz (Gorsel 3.144).

18. Figlirtin 6n bacak ve ayak ¢izimini yapiniz.
Bacaklar ¢izerken sildiginiz bacak ¢izgisini
iki yanindan ortalayarak c¢alisimiz (Gorsel
3.145).

Gorsel 3.145: On bacak ve ayaklarinin gizimi

19. Geyigin boyun c¢izgisini ¢iziniz. Kafa ¢izgi-
sinin i¢ine goz, burun ve agiz ¢izgilerini yer-
lestiriniz. Orijinaline bakarak kulak ¢izgilerini
yerlestiriniz (Gorsel 3.146).

Gorsel 3.146: Geyigin kafa detaylarinin gizimi

20. Orijinal gorseli inceleyerek geyigin boynuz-
larint ¢atallari ile birlikte yerlestiriniz. Boy-
nuzun ¢atallarini sayarak ve olgiilerine dikkat
ederek ¢iziniz (Gorsel 3.147).

Gorsel 3.144: Arka bacak ve ayaklarin gizimi

Gorsel 3.147: Geyigin boynuzlarinin ¢izimi
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21. Hatali boliimleri silerek diizeltiniz. Cizimleri-
nizde detaylar1 almayimiz (Gorsel 3.148). Cizi-
miniz bittiginde figiiriiniizii aydinger kagidina
gegirebilirsiniz.

Gorsel 3.148: Nurten Dinler’e ait geyik figru

B) Balik Cizimi

1. Cizimde kullanacaginiz balik gorselini ¢caligma
masaniza hazirlaymiz (Gorsel 3.149).

F 1

Gorsel 3.149: Balik gorseli

2. Baligin dis hatlarina teget sekilde cetvel yardimi
ile diiz ¢izgiler cizerek koselerde birlestiriniz
(Gorsel 3.150).

Gorsel 3.150: Baligi gerceve icine alma

3. Cergevenin i¢ini enine ve boyuna esit
Olgtilerde karelere boliintiz. Baligin goziinii ve
solungaclart icine alan bir daire yerlestiriniz

(Gorsel 3.151).

Gorsel 3.151: Gorseli esit 6lculerde karelere bolme

4. Baligin kuyruk kismima yakin sirt ¢izgisinden

(Gorsel 3.152) ve karin ¢izgisinden baslayip
kuyruk ortasinda biten ¢izgiler yerlestiriniz.

Gorsel 3.152: Baligin kuyruk kismini belirleme

5. Baligm bas kismia yerlestirdiginiz dairenin
disindan ¢ikan bir ¢izgiyi karin bolgesi ve sirt
kismina teget sekilde kuyruga kadar ¢iziniz.
Kuyrugun seklini bozmadan dis hattina ¢izgi
¢ekiniz (Gorsel 3.153).

Gorsel 3.153: Baligin dis hat cizgilerini cizme




6. Eskiz kagidiniza gorsel tizerine yerlestirdiginiz
dikdortgen ve karelerin oOlgtilerinde ¢izim
alan1 olusturunuz. Balik gorseli tizerinde kafa
icin yerlestirdiginiz daireyi ayni Olgiilerde
¢izim alanini ortadan bdlen ¢izgi lizerine
yerlestiriniz (Gorsel 3.154).

Gorsel 3.154: Figlrin kafasi igin daire ¢izimi

7. Orijinal gorseli inceleyiniz ve baligin sirt ¢iz-
gisini yardimer ¢izgilerin lizerine yerlestiriniz
(Gorsel 3.155).

Gorsel 3.155: Balik figurtinun sirt ¢izgisini
yerlestirme

8. Orijinal gorselde cizdiginiz karmn ¢izgisini
yardimer ¢izgiler tizerine yerlestiriniz (Gorsel
3.156).

Gorsel 3.156: Baligin karin cizgisini yerlestirme

9. Kafa i¢in yerlestirdiginiz dairenin dis ¢ceperin-
den baslayan ve orta ¢izgide kesisen ¢izgiler
ile baligin burun ve agiz kismini ¢iziniz (Gor-
sel 3.157).

Gorsel 3.157: Baligin agiz ve burun cizgisini yerlestirme

10. Orijinal gorsel tizerinde kuyrugun dis hattina
cizdiginiz kuyruk ¢izgilerine bakarak ol¢tileri
ayn1 olacak sekilde kuyruk ¢izimini yapiniz
(Gorsel 3.158).

Gorsel 3.158: Balik figlriinin kuyruk gizimi

11. Orijinal gérsele bakarak baligm sirt yliizgecini
calisma alanina isaretleyiniz ve sirt yiizgecinin
dis hat ¢izimini yapiniz (Gorsel 3.159).

Gorsel 3.159: Sirt ylizgecinin cizimi
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12. Orijinal gorsel tizerinde bulunan yan ytizgecle-
rin yerini yardimei ¢izgiler tizerine isaretleyi-
niz ve yan yiizgeclerin dis hat ¢izimini yapiniz
(Gorsel 3.160).

Gorsel 3.160: Yan yiizgec cizimi

13. Kafa dairesi i¢ine orijinal gérsele uygun goz ¢i-
zimini yerlestiriniz. Dairenin disina solungag-

larin alt kismina yiizgeg ¢izimi yapiniz (Gorsel
3.161).

Gorsel 3.161: GOz ve ylizgeg ¢izimi

14. Cizim alaniniza yerlestirdiginiz yardimer ¢izgileri
yumusak bir silgi ile silerek temizleyiniz (Gorsel
3.162).

Gorsel 3.162: Yardimci gizgilerin temizlenmesi

15.Balik figtirtiniin dis hat c¢izimindeki hatali
kisimlart silerek diizeltiniz (Gorsel 3.163).
Dis hat ¢iziminde kesik ve kirik ¢izgileri diiz,
estetik ve niiansl ¢izgilere ¢eviriniz.

Gorsel 3.163: Hatali kisimlari diizeltme

16. Baligin kafa kismi i¢in yerlestirdiginiz ancak
sildiginiz daire ¢izgisinin hemen disina gelecek
sekilde birbirine eklenmig gibi duran yarim
daireler ¢iziniz (Gorsel 3.164).

Gorsel 3.164: Yarim dairelerle balik pulu baslangici ¢izme

17. Bir onceki dairelerin ortasina gelecek sekilde
kiicik dairelerle baligmm bedenini pul ile
kaplaymiz (Gorsel 3.165). Balik pullarinin
baligin her yerinde ayni buiyiiklilkte olmasina
Ozen gosteriniz.

Gorsel 3.165: Baligin bedenini pullar ile kaplama




18. Goz i¢in ¢izdiginiz dairenin i¢ine daha kii-
clik bir daire ¢izerek gozbebegini olusturunuz
(Gorsel 3.166).

Gorsel 3.166: Baligin gézbebegini gcizme

19. Baligin sirt ve yan yiizgecleri ile kuyruk ki-
simlarini orijinaline yakin niansh ¢izgilerle
tamamlayimniz (Gorsel 3.167).

Gorsel 3.167: Ylizgec ve kuyruk cizgilerini olusturma

20.Balik figiiriintiztin hatali kisimlarini silerek
diizeltme islemini yapimiz (Gorsel 3.168).

Gorsel 3.168: S.Rimeysa Kayakdy’e ait Balik figlru

C) Kus Cizimi

1. Cizimine karar verdiginiz bir kus gorselini
ve ¢izim i¢in gerekli malzemelerinizi ¢alisma
masaniza yerlestiriniz (Gorsel 3.169).

Gorsel 3.169: Minyatr teknigi ile cizimi yapilacak kus gorseli

2. Gorsel kagidina cetveliniz ile kus figlirtini
ortaya alacak sekilde diiz cizgiler ile ¢erceve
¢iziniz (Gorsel 3.170).

Gorsel 3.170: Kus figlriini cergeve icine alma

3. Cergevenin i¢ini esit olgiilerde karelere bolii-
niiz (Gorsel 3.171).

Gorsel 3.171: Cerceveyi esit parcalara bélme

4. Calisma kagidiniza olgiileri gorsel {iizerine
¢izdiginiz bolimlerle ayni olan bir ¢izim alani
hazirlaymiz (Gorsel 3.172).

Gorsel 3.172: Calisma kagidina cizim alani olusturma

5. Gorsel kagidi tizerinde kusun kafasini gagasini
disarda birakacak sekilde bir daire i¢ine aliniz
(Gorsel 3.173).

Gorsel 3.173: Figlriin kafasini daire igine alma
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6. Gorsel tizerinde figliriin bedenini igine alacak

7. Kuyrugun iist kismindan elips yapiya kadar

8. Kuyrugun alt kismina elips yapiya kadar uzanan

162

sekilde bir elips ¢iziniz (Gorsel 3.174).

Gorsel 3.174: Figlrln bedenini elips icine alma

uzanan diiz bir ¢izgi ¢iziniz (Gorsel 3.175).

Gorsel 3.175: Kuyrugun st gizgisini cekme

bir ¢izgi ¢ekiniz (Gorsel 3.176).

Gorsel 3.176: Kuyrugun alt bélimiine ¢gizgi cekme

9. Kusun sirt bolumiine kanat ucundan baglayan
ve ensede biten bir diiz ¢izgi yerlestiriniz (Gor-
sel 3.177).

10. Sirt ¢izgisinin alt ucundan baslayip kanatlari

icine alan bir ¢izgi ¢ekiniz (Gorsel 3.178).

Gorsel 3.178: Kusun kanatlarini cizgi icine alma

11. Sirt ¢izgisinin ucundan baglayan ve kafa dai-
resiyle birlesen bir ¢izgi yerlestiriniz (Gorsel
3.179).

Gorsel 3.179: Kusun ense cizgisini belirleme

12.Kafa dairesinden baslayan ve gogiis kismini
icine alan bir ¢izgi ¢iziniz (Gorsel 3.180).

Gorsel 3.180: Kusun gogus cizgisini yerlestirme

Gorsel 3.177: Kusun sirt cizgisini ¢cizme




13. Kusun gaga kisminin alttan ve iistten dis hatti-
na ¢izgi ¢ekiniz (Gorsel 3.181).

Gorsel 3.181: Kusun gaga cevresine ¢izgi gekme

14. Kanat ¢izgisinden baslayan ve bacak tizerinde
biten dik bir ¢izgi yerlestiriniz (Gorsel 3.182).

Gorsel 3.182: Goglisten bacaga inen ¢izgi cekme

15. Bacaklarin tam ortasindan gegen birer ¢izgi
yerlestiriniz. Kusun ayaklarinin tam tizerinden
gegen birer ¢izgi yerlestiriniz (Gorsel 3.183).

Gorsel 3.183: Kusun bacak ve ayak cizgilerini cekme

16. Calisma alaninda kusun kafa dairesini yerles-
tiriniz (Gorsel 3.184). Cizimlerinizi yaparken
kalemi bastirarak kullaniniz.

Gorsel 3.184: Kusun kafa dairesini gizme

17.Calisma kagidina hazirladiginiz  karelere
gorsel tizerine ¢izdiginiz elips ile yerleri ayni
olacak sekilde elips ¢izimini yapinz (Gorsel
3.185).

Gorsel 3.185: Kusun beden bélgesini
elips seklinde belirleme

18. Kusun alt ve iist kuyruk ¢izgilerini yerlestiriniz
(Gorsel 3.186). Kusun kuyruk ucunu, ¢izim
alaninda bulunan karenin en kése kismina
kadar uzatimz. Ust ¢izginin u¢ kismini hafif
kavisle yerlestirerek alt ¢izgi ucu ile aym
noktada birlestiriniz.

Gorsel 3.186: Kusun kanat cizgilerini cizme

19. Kusun sirt ¢izgisini yerlestiriniz (Gorsel 187).

Gorsel 3.187: Kusun sirt cizgisini yerlestirme
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20. Surt ¢izgisinin tst kismindan baglayan ve kanat
gevresinden sirt ¢izgisinin alt ucunda biten
cizgiyi yerlestiriniz (Gorsel 3.188).

Gorsel 3.188: Kusun kanat ¢izgisini yerlestirme

21.Kafa dairesinden baslayarak beden ¢izgisi ile
birlesen gogiis ¢izgisini yerlestiriniz (Gorsel

3.189).

Gorsel 3.189: Gogus gizgisini yerlestirme

22.Kafa dairesinden ¢ikan kusun alt ve ist gaga
cizgilerini yerlestiriniz (Gorsel 3.190).

Gorsel 3.190: Kusun gaga cizimini yapma

23.Kanat ¢izgisinden baslayarak bacaga kadar
uzanan diiz ¢izgiyi yerlestiriniz (Gorsel 3.191).

Gorsel 3.191: Bacak yerinin tespiti icin yardimci gizgi
yerlestirme

24. Kusun bacak ve ayaklarini tek ¢izgi seklinde
ciziniz (Gorsel 3.192).

Gorsel 3.192: Kusun bacak ve ayak cizgilerini yerlestirme

25. Yumusak bir silgi ile ¢izdiginiz kare ¢izgileri
ve ¢izdiginiz kus figlirii ¢izgilerini silerek
temizleyiniz. Kagidinizda sadece kus figiiriiniin
dis hat ¢iziminin izini birakiniz (Gorsel 3.193,
194).

Gorsel 3.193: Yardimci cizgileri silme

Gorsel 3.194: Silindikten sonra kalem izi kalmis figur

26.Kus figlirtinti, kafa ve gaga kisimlarindan
baslayarak kagitta kalan izler tizerinden ¢iziniz
(Gorsel 3.195). Kaleminizin ucunu sik sik
aciniz ve diizgiin ¢izgiler elde ediniz.

Gorsel 3.195: Kus figliriini temiz cizgiye cevirme




27. Cizimlerinizi yaparken niiansh ¢izgileri kulla-
niniz (Gorsel 3.196).

Gorsel 3.196: Nuansli gizgilerle ¢izim yapma

28. Kanat tizerinde bulunan sirali titylerin yerlerini
belirlemek icin kaleminizle yardimci ¢izgiler
yerlestiriniz. Yardimer ¢izgileri her sirada
birkag mm genis ¢iziniz (Gorsel 3.197).

Gorsel 3.197: Kanattaki tylerin yerlerini belirleme

29.Kanadm en st bolumiinden baslayarak kus
titylerini orijinalindeki haline bakarak yerles-
tiriniz (Gorsel 3.198). Tiiyleri yerlestirirken
her sirada daha buyiik tiy cizerek araliklarn
dolmasini saglayniz.

Gorsel 3.198: Tly cizimi

30. Kanadm en alt boliimiinde bulunan tityleri tist
tiste ve uzun ¢iziniz (Gorsel 3.199). Her siray1
tamamladiginizda yardimer ¢izgileri siliniz.

Gorsel 3.199: Uzun tiylerin cizimi

31. Tek c¢izgi ile iz biraktiginiz bacak ¢izgilerinin
iki yanindan bacaklarin ¢izimini yapiniz
(Gorsel 3.200).

Gorsel 3.200: Figlriin bacaklarinin ¢izimi

32. Kusun ayaklarinda bulunan bogumlu kisimlari
orijinal gorsele uygun sekilde ¢iziniz (Gorsel
3.201).

Gorsel 3.201: Kusun ayaklarinin gizimi
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33. Kusun tirnaklarini, orijinal gorsele uygun sekilde ¢iziniz (Gorsel 3.202).

Gorsel 3.202: Kusun tirnaklarinin ¢izimi

34. Nokta ile isaretlemis oldugunuz kusun goziint ¢iziniz (Gorsel 3.203).

Gorsel 3.203: Kusun gozinin ¢izimi

35. Ciziminizde hatali kisimlari silerek diizeltiniz (Gorsel 3.204).

Gorsel 3.204: S. Rimeysa Kayakdy’e ait minyatur kurallari ile ¢izilmis kus figira
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MINYATUR SANATINDA COK KULLANILAN HAYVAN FiGURU Cizimi
UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | Iy

(0] @ A

Cok Iyi
C))

1.| Verilen hayvan gorselini 6l¢iilii olarak boliimlere ayirdi.

2.| Calisma alanim olgtlii olarak bolimlere
ayrarak hazirladi.

3.| Hayvan gorselini geometrik formlari kullanarak
bolimlere ayirdi.

Ayirdigr bolimleri kagidindaki calisma alanina ¢izdi.

Cizim yaparken kalemi bastirdi.

Ttim yardimeci ve ana ¢izimleri sildi.

Niiansli ¢izim teknigini kullanarak ¢izimi yeniledi.

Goz, kulak, agiz ve burun detaylarini ¢izdi.

Hatali kisimlari silerek diizeltme islemini yapti.

—_

Hayvan figiiriinii minyatiir kurallarina uygun tamamladi.

= B2l SRR

—_

Verilen stireyi iyi kullandi.

Toplam puan

11X4= 44’tiir.

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 11 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan

PUAN = [(toplam puanX100) / aliabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadigmiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

-

4—\“

Verilen tavsan figiirii gorselinin ¢izimini minyatiir kurallar
ile 4. uygulamada verilen iglem basamaklari sirasina gore
yapiniz (Gorsel 3.205).

Rt AR MM A7

Gorsel 3.205: Tavsan
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3.2.2. Saz Yolu Uslubunda Kullanilan Hayvanlarnn Cizimi

“Saz”, ince kamis seklindeki bitkilerin genel adidir. Bazi kaynaklarda ise i¢inde aslan, ejder, maymun, Ziimriidiianka
ve ¢esitli kuslarin, tiirlii tiirlii vahsi yaratiklarin dolastigi cok stk orman anlaminda kullanilmaktadir. “Saz” ve tislup
ya da tarz anlamina gelen “yol” kelimesinin birlesmesiyle tisluba ¢ekilmis (stilize edilmis) pek ¢ok bitkisel ve
hayvansal motifin renksiz ve aharli kdgida siyah miirekkep ile uygulanmasiyla olusan “saz yolu” {islubu ortaya
cikmistir. Bu tslupta firga kullanimimin ve ¢izginin dnemli oldugu siisleme desenlerinde ve iri kivrak hatlarla
hacim verilen figlirlerde i¢ ice gegmislik ve karisik olmayan bir hareketlilik hakimdir. Figiirler birbirinin i¢ine
geemis ve birbirleriyle miicadele eder halde ¢izilir. Esas olan, iri figiirlerin ve desenlerin tekrari olmayacak sekilde
yerlestirilerek detaylandirilmis olmasidir. Orman diinyasini andiran tasarimlar, yaprak, ¢icek ve hayvan motifleri
bir arada kullanilarak zenginlestirilmistir.

Saz tislubunda kullanilan bitkisel desenler; hatéi, pen¢ ve goncagiil ad1 verilen dogada bulunan yaprak ve ¢esitli
cigeklerden stilize edilerek elde edilen motiflerdir. Hayvansal figiir olarak en ¢ok karsilagilan motifler ise dogada
bulunan ger¢ek hayvanlar ve ejderha, Ziimriidiianka ve kilin gibi hayali hayvanlardir. Bunlarin yaninda Sah Kulu
ile biittinlesmis peri figiirleri de oldukga sik kullantlir.

Yaprak, saz islubunun en karakteristik motifidir. Bezemede dilimli, pargali, ortadan katli ve kivrimli olarak ¢izilir.
Uzun ve genelde sivri uglu olan yapraklar kompozisyonlarda kimi zaman ana tema olarak segilirken bazen de
tamamlayict unsur olarak kullanilmistir.

Hayvanlar genellikle dis, tirnak ve bedenleri pullarla kapli sekilde ¢izilmistir. Yilan kivrimlarina benzer bedenli,
baliksirti gibi pullu, sakalli, favorili, tek boynuzlu ve sirt1 kalin ¢izgiyle belirtilmis ejder figiirleri genelde birbiri
icinden gegmis yapraklarla sarili ve hareket halinde tasvir edilmislerdir (Gorsel 3.200).

Gorsel 3.206: Sah Kulu’ya ait saz yolu minyatur 6rnegi (Cleveland Museum)

Gorsel 3.207” deki kompozisyonda agzini agmis ve miicadele hilinde yaprak lizerinde yiiriir sekilde verilmis
benekli bir ejder betimlemesi goriilmektedir. Kompozisyonun altinda ise saz yolu iislubunun en karakteristik
motifi olan yaprak yer almaktadir. Yapraklar kompozisyonun altinda u¢ kisimlarindan déniis yapmakta ve ejderin
kivrimli viicudu ile ayn1 hareketlilige ve canliliga sahip olarak betimlenmektedir. Yapraga ait orta damar ve ejderin
ana ¢izgileri belirgin olarak verilmistir. Yapraklar dilimli ve ug¢lar1 sivridir.
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Ejderin kuyruguna dogru orta damardan doniis yapilarak kompozisyondaki hareket artirtlmistir ve yine sag altta
yapraklar birbirlerinin iistiine gelmis halde verilmistir. Burada olusturulan desen, karmasik olmayip dengeli bir
ktime seklindedir. Desen, renksiz kagida is miirekkebiyle ¢izilmistir (Gorsel 3.207).

Gorsel 3.207: Sah Kulu'ya ait saz yolu Uslubunda minyatir 6rnegi (MET)

3.2.2.1. Saz Yolu Sanatcisi Sah Kulu

Saz yolu tislubunu Osmanli’ya getiren sanatgt Sah Kulu’dur. Resmi kayitlarda Bagdatli oldugu belirtilmektedir.
Dogum yil1 hakkinda kayit bulunmamakta, 6liim yili ise 1511 olarak bilinmektedir. Resim ve nakis sanati egitimini
Tebriz’de almis ve bu alanda yetenegini gelistirerek eserleri ile tiim Islam diinyasmnin dikkatini cekmeyi basarmustir.
Asik Celebi, “Mesdirii’s-suara” adli kitabinda Sah Kulu’nun II. Bayezid déneminde Tebriz’den Amasya’ya gidip
Sehzade Ahmet’in sarayinda kaldigini, sehzadenin 6liimiinden sonra Yavuz Sultan Selim zamaninda Istanbul’a
geldigini sarayda nakkasbasi oldugunu ve vefat ettigi tarihe kadar bu gorevine devam ettigini kaydetmistir.

Kanuni Sultan Siileyman’in uzun siiren saltanat yillarinda kitap sanatlarinda yeni tisluplarin dogmasina paralel
olarak saz yolu iislubu da en giizel 6rneklerini vermistir. Osmanli sanatinda saz yolu tarzina “saz yazmak™” da
denilmis, saray nakkashanesinde bu bezeme tarzini uygulayan ayr1 bir sanatkar grubu olugmustur.

BiLGIi KUTUSU

A_ns

kasbas1 olan sanatkar Kara Memi’dir. Miistakimzade, X VIII. yiizy1lin iinlii miizehhibi Ali Uskiidari’nin saz
yazdigimni ve “sani-i Sah Kulu” (Sah Kulu sanatina hakim) diye anildigini belirtir. Hiiseyin Ayvansardyi, Lev-
ni’nin musavvirlikten 6nce saz yolu ¢alistigini ve tezhiple saz isledigini kaydeder. Bu bilgilerden, Osmanli
nakig geleneginde yetisen sanatkarlarin saz yolu tislubunu 6grenmesi ve bu alanda eser vermesinin gelenek

haline geldigi anlasilmaktadir.

169



170

5. UYGULAMA

Saz Yolu Uslubunda Kullanilan Hayvan Cizimi

Siire: 8 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek saz yolu iislubunda kullanilan hayvan ¢izimi isle-

mini yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gerec

Eskiz, aydinger ve zemin kagidi
Kursun kalem

Silgi, cetvel

Sivi halde ¢ay veya kahve

Kase, palet

Su kab1 ve su

Siyah mirekkep

Kirmizi, siyah ve seffaf akrilik boya
Tirlin

Sulandirilmis altin veya yaldiz
Cesitli kalinliklarda firgalar

Tipki yapimda kullanilacak eser fotokopisi

Uygulama I¢in Oneri

Cizimlerinizin diizglin olmasi i¢in birden fazla
calisma yapmalisiniz.

islem Basamaklar

1.

2.

Cizim isleminde kullanacaginiz malzemeleri-
nizi ¢alisma masaniza yerlestiriniz.

Aydinger kagidini eser gorselinin tizerine yer-
lestiriniz. Cetvelinizle eserin dis ¢erceve ¢izgi-
sinin {izerinden ¢iziniz (Gorsel 3.208).

Gorsel 3.208: Desenin gercevesinin gizilmesi

3. Eser tizerinde bulunan tiim figiir ve motiflerin dis
hat ¢izgilerinin tizerinden giderek deseni aydinger
kagidina kopya ediniz. Kopya etme islemi
sirasinda detaylari almayiniz (Gorsel 3.209).

Gorsel 3.209: Figlr ve motiflerin gizilmesi

4. Tum deseni eksiksiz sekilde ¢iziniz ve hatali ki-
simlart silerek diizeltme islemini yapimiz (Gorsel
3.210).

Gorsel 3.210: Desenin tamamlanmasi

5. Aydinger kagidina ¢izdiginiz deseni kagidin arka
yuziinden tekrar ¢iziniz (Gorsel 3.211).

Gorsel 3.211: Deseni kagidin arka yliziine gecirme




6. Zemin kagidimizi orijinal eserin ¢erceve olgii-
lerinde ¢izerek hazirlaymiz. Zemin renklendir-
me isleminde kullanacaginiz sogutulmus koyu
cay1 bir kdseye hazirlaymiz (Gorsel 3.212).

Gorsel 3.212: Zemin boyama isleminde kullanilacak
malzemeler

7. Hazirladigmiz c¢ayr genis uglu firca yardimi
ile ¢ergevenin iginde kalan boliime ayni1 yonde
stirtinliz (Gorsel 3.213).

p ——

Gorsel 3.213: Zemin k&gidinin renklendiriimesi

8. Cizgi disina tasirmadan zeminin tamamini ¢ay
ile boyayiniz ve kurumaya birakiniz (Gorsel
3.214).

Gorsel 3.214: Zemini ¢ay ile boyama

9. Cizdiginiz deseni boyadigmiz zemin kagidi
tizerine yerlestiriniz ve kaymalar1 6nlemek i¢in
kenarlardan tutturunuz (Gorsel 3.215).

Gorsel 3.215: Gizilen deseni
zemin kagidi Gzerine yerlestirme

10. Aydinger iizerindeki tiim ¢izgilerin tizerinden
giderek desenin zemin kagidina ge¢mesini
saglayiniz (Gorsel 3.216).

Gorsel 3.216: Deseni zemin kagidina gegirme

11. Aydinger kagidim bir ucundan hafifce
kaldirmiz ve deseni kontrol ediniz. Eksik
kisimlar var ise tamamlayimiz. Hatali kisimlart

silerek diizeltiniz (Gorsel 3.217).

Gorsel 3.217: Desenin kontrol edilmesi
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12. Boya kab1 veya paletinize bir miktar seffaf boya
alimz. Uzerine az miktarda siyah ve kirmizi
boya ilave ediniz. Boya karigtirma firganiz
ile orijinalindeki rengi elde edinceye kadar
az miktarlarda boya ilave ederek karistiriniz
(Gorsel 3.218).

Gorsel 3.218: Renk hazirlama

13. Karistirdiginiz boyayi, siyah boyayi, ezilmis
altin veya yaldizt ve “0000” ile “000” kalin-
liktaki fircalarinizi hazirlaymiz (Gorsel 3.219).

=

Gorsel 3.219: Boyama islemine hazirlik

14.000”
zemin rengi i¢in hazirladiginiz boyayi kafa

kalinhigindaki fircaniz ile figiiriin

boliimiinden baslayarak tiim beden ve ayak
boliimlerine strtintiz (Gorsel 3.220).

Gorsel 3.220: Figlrin zemin renginin sirilmesi

15. Hazirladigimiz zemin rengi ile desende bulunan

yaprak ve dallarin zeminlerini boyayiniz (Gor-
sel 3.221).

Gorsel 3.221: Yapraklarin zemin renginin sirilmesi

16. Yapraklarin zemininde kullandiginiz boyaniz
ile desende bulunan tim dallarin zeminlerini
boyaymiz (Gorsel 3.222).

Gorsel 3.222: Dallarin zemin renginin surtlmesi

17.<0000”
figlirin bas ve govde c¢evresinde bulunan

kalinhigindaki fircay1r kullanarak
alevleri ezilmis altin veya yaldiz ile boyayiniz

(Gorsel 3.223).

Gorsel 3.223: Alevlerin boyanmasi




18. Zemin renginin igine siyah boya ekleyerek

rengin koyulasmasini saglaymiz. Orijinal
gorseli inceleyerek hazirladiginiz koyu rengi
figlirlin bazi boliimlerine siiriintiz (Gorsel

3.224).

Gorsel 3.224: Figure ikinci kat boya surtlmesi

19. Ayn1 boyayr yapraklarin uc¢larinda bulunan
hareketli kisimlara siiriiniiz. Ikinci kat boyay1
stirerken sinir olusturmayacak sekilde gecisler
saglaymiz (Gorsel 3.225).

Gorsel 3.225: Yapraklara ikinci kat boya surilmesi

20.Ince uclu kursun kaleminizle figiir iizerine
pul veya leke seklinde daireler ¢iziniz (Gorsel
3.226).

Gorsel 3.226: Figur tzerine pul ve lekeler gizme

21. Cizdiginiz dairelerin i¢ini yaldiz ile boyayiniz
(Gorsel 3.227).

Gorsel 3.227: Figur tzerindeki pullarin boyanmasi

22. Yaldiz stirdiigtiniiz pullardan bazilarmnin tizeri-
ne beyaz siirtiniiz ve siyah miirekkep ile orta-
sina nokta yerlestiriniz (Gorsel 3.228).

e —_—

Gorsel 3.228: Pullarin tizerine beyaz ve siyah lekeler
yerlestirme

23. Yapraklar {izerinde bulunan damarlar1 kontur
fircasina siyah miirekkep alarak belirginles-
tiriniz (Gorsel 3.229). Yapraklarin ¢evresine
kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.230).

Gorsel 3.229: Yapraklarin damarlarinin ¢alisiimasi

Gorsel 3.230: Yaprak cevresine firca ile kontur cekme
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24. Desende bulunan tiim yaprak saplar1 ve dallarin
gevresine firga ile kontur ¢ekiniz (Gorsel
3.231). Bu islem sirasinda yavas hareket ediniz
ve tirlin ucunda kirlilik olmamasina dikkat
ediniz.

Gorsel 3.231: Dallarin gevresine kontur cekme

25.Orijinal gorseli inceleyerek figiiriin burun,
cene, dis, dil ve g6z detaylarimi kontur firganizla
calisimiz (Gorsel 3.232).

Gorsel 3.232: Figlrun kafa detaylarinin calisiimasi

26.Hayvan figiiriinde bedenin tist kismina kalin
bir kontur cekiniz, bedenin alt kismma ise
kivrim yapiy1 vermek igin ince kontur firgasi
ile detaylart ¢alismiz (Gorsel 3.233). Siyah
miirekkep ile alevlerin ¢evresine kontur ¢ekiniz
(Gorsel 3.234).

-
i
i

Gorsel 3.233: Bedenin alt kisminin ¢alisiimasi

Gorsel 3.234: Alevlerin gevresine kontur cekme

27.Firganiza siyah miirekkep aliniz ve tirlinin
ucuna yerlestiriniz (Gorsel 3.235).

Gorsel 3.235: Tirlin hazirlama

28. Cetvelinizi, desenin ¢evresine kursun kalem ile
¢izdiginiz kenar ¢izgisi lizerine yerlestiriniz.
Tirlin ile tim desen gevresine cetvel ¢ekme
islemini yapiiz (Gorsel 3.236). Yogun sekilde
boyadiginiz eserinizi kuruttuktan sonra agirlik
altinda bekletiniz.

Gorsel 3.236: Desen gevresine cetvel cekme islemi

29.Saz yolu teknigini kullanarak hazirladiginiz
calismanizi kurumasi i¢in glines almayan diiz
bir yerde bekletiniz (Gorsel 3.237).

Gorsel 3.237:Esra Cakirogullari’na ait saz yolu tipki yapim
(Sah Kulu)




SAZ YOLU USLUBUNDA KULLANILAN HAYVAN CiZiMi UYGULAMASI

DERECELENDIiRME OLCEGi
DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir| Orta | Iyi | Cok lyi
@) @ | 3 (C))
1.| Gorseli aydinger kagidina kopya etti.
2.| Desenin diizeltmesini yapti.
3.| Deseni kagidin arka yiiziine gegirdi.
4.| Zemin kagidin1 dogal boya ile renklendirerek hazirladi.
5.| Deseni zemin kagidina ¢izdi.
6.| Orijinal gorselde kullanilan zemin renklerini hazirladu.
7. Uygun fir¢a ile hayvan figiirinden baslayarak zemin
renklerini stirdi.
8.| Bitki, ¢igek ve bulutlarin zemin renklerini siirdii.
9. Uygun buldugu boliimlere altin veya yaldiz stirdii.
10.| Uygun kalinlikta fir¢a ile ikinci kat renkleri
(detay calismalarini) stirdii.
11.| Desende yer alan figiir ve motiflerin konturlarini ¢ekti.
12.| Hazirladigi desenin gevresine tirlin ile cetvel ¢ekti.
13.| Verilen siireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lg¢iit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 13 &lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
13X4= 52dir.
PUAN = [(toplam puanX100) / almabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadigmiz 6l¢iitlerdeki eksiklerinizi tamamlayniz.

Verilen saz yolu tislubu ¢alismanizi minyatiir kurallart ile 5. uygulamada verilen islem basamaklari sirasina

YKENDIN YAP

gore yapimiz (Gorsel 3.238).

Gorsel 3.238: Fahri El Bursevi'ye ait saz yolu [Nationale France (Nosyoénel Frans)]
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3.2.3. Ozgiin Hayvan Resimlerini Minyatir Sanat Kurallarnyla Sadelestirme

Sadelestirme, figiiriin ana goriinimiinii bozmadan detaylar1 azaltarak ¢izme islemidir. Cizim sirasinda tek ¢izgi
kullanilmasi esastir. Ancak minyatiir sanati ¢izimlerinde niianslt ¢izim teknigi kullanilmalidir. Cizilecek hayvanin

genel goriiniimii hangi geometrik sekle uygunsa hayvanin govde, kafa ve diger uzuvlari i¢in o geometrik yapilardan
faydalanilmalidir. Geometrik sekiller yerlestirildikten sonra bu sekillerin igine 6nce gévdenin ve sirasiyla diger
uzuvlarm kanavige ¢izimleri yapilir. Kanavige ¢izimleri hayvanin dis goériiniistine ait 6zelliklere uygun olarak

yapilmalidir. Cizilen kanavigelerin tizerinden asil ¢izimler yapilarak figiir temiz kagida aktarilir. Aktarma sirasinda

yardimei ¢izgiler dikkate alinmaz.
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6. UYGULAMA

Ozgiin Hayvan Resimlerini Minyatiir Sanati Kurallariyla Sadelestirme

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek 6zgiin hayvan resimlerini minyatiir sanat1 kurallari

ile sadelestirme islemini yapmaniz beklenmektedir.

Kullanmilacak Ara¢ Gerec
e Eskiz kagidi

e Kursun kalem

e Silgi

e Cetvel

* Aydinger kagidi

* Hayvan gorseli

e Pergel

Uygulama i¢in Oneriler

1. Calisma i¢in verilen stireyi iyi kullaniniz.

2. Verilen islem basamaklar1 sirasini takip ediniz.

3. Calisma yapmaya baglamadan once c¢alisma
alaninizin temiz oldugundan emin olunuz.

4. Calismanin aksamasini dnlemek i¢in eksik mal-
zeme ile derse gelmeyiniz.

islem Basamaklar:

1. Sadelestirme uygulamasinda kullanacaginiz
hayvan gorselini se¢iniz. Se¢im yaparken gorse-
lin renkli ve net olmasina 6zen gosteriniz. Cizim
isleminde kullanacaginiz malzemelerinizi ¢alis-

ma masaniza hazirlayiniz.

2. Hayvan gorselini figiiriin hemen disindan cetvel

ile bir gergeve igine aliniz. Cergeveyi esit
Ol¢iilerde karelere boliintiz (Gorsel 3.239).

Gorsel 3.239: At gorselini esit pargcalara blme

3. Gorsel 3.240’ta 1, 2, 3 ve 4 numara ile gosterilen
daireleri figiiriin basen, gogiis, kafatasi ve agiz
kismina yerlestiriniz. Daireleri figiiriin bedeninin
disina ¢ikarmayiniz.

Gorsel 3.240: Figlrun bedenine dairelerin yerlestiriimesi




4. Kafatasini igine alan dairenin {istiine teget
olacak sekilde atin sirt ve bel kismina 1
numaralt daireye kadar ¢izgi c¢ekiniz. Karmn
bolgesinin alt kismina 1 ve 2 numarali daireleri
birlestiren bir ¢izgi ¢ekiniz. Burun kismina 3
ve 4 numarali daireleri birlestiren bir ¢izgi
yerlestiriniz. Ayni dairelerden baglayan atin
cene kisminin altina bir ¢izgi ¢iziniz (Gorsel
3.241).

Gorsel 3.241: Figlrun beden dis hat cizgilerini belirleme

5. Atin gogis kismmi belirleyen dairenin iist
kismindan baslayan ve 6n bacagin ortasindan
ayaga inen bir c¢izgi yerlestiriniz. Basen
kismina yerlestirdiginiz dairenin tist kismidan
baslayan ve arka bacagin ortasindan ayaga inen
bir ¢izgi yerlestiriniz (Gorsel 3.242).

Gorsel 3.242: Figlruin bacak cizgilerini belirleme

6. Calisma kagidiniza, cetvel yardimi ile

gorsel tizerine hazirladiginiz ¢erceve ile ayni
Ol¢iilerde bir gergeve ¢iziniz ve ¢ergevenin
icini ayni Olciilerde boliintiz. Gorsel {izerine

¢izdiginiz kafa, gogiis ve basen dairelerini ayni
Olgiilerle karelerin igine yerlestiriniz (Gorsel
3.243).

Gorsel 3.243: Calisma alani olusturma

7. Gorsel tizerinde bacaklar igin yerlestirdiginiz
cizgileri ayni1 yerlere denk gelecek sekilde
ciziniz. Agiz i¢in cizdiginiz kiigiik daireyi
6lgiisti ayn1 olacak sekilde yerlestiriniz (Gorsel
3.244).

Gorsel 3.244: Bacak gizgisi ve agiz dairesini yerlestirme

8. Kafa dairesinin gogts tarafindan baslayan
ve agiz dairesinin gevresinden gegerek tekrar
kafa dairesinin dis kisminda biten bir ¢izgi
yerlestiriniz (Gorsel 3.245).

Gorsel 3.245: Figlrln bas kismini olusturma
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9. Kafa dairesinin dis kismindan baslayan ve agiz
dairesi ile birlesen bir ¢izgi yerlestiriniz (Gorsel
3.246).

Gorsel 3.246: Kafa ve agiz dairelerini cizgi ile birlestirme

10. Kafa dairesinin iist kismindan baglayan ve
gogis dairesinin st kisminda biten boyun
¢izgisini yerlestiriniz. Kafa dairesinin solundan
baslayip gogiis dairesinde biten boynun alt
¢izgisini yerlestiriniz (Gorsel 3.247).

Gorsel 3.247: Boyun cizgilerini yerlestirme

11. Basen dairesinden gogiis dairesine uzanan
karm bolgesinin ¢izgisini yerlestiriniz (Gorsel
3.248).

Gorsel 3.248: Karin gizgisini cekme

12.Basen ¢izgisinin {lzerinden baslayarak orta
noktada iceri kavis yaparak gogiis dairesinin
st kisminda biten sirt ¢izgisini ¢iziniz (Gorsel
3.249).

Gorsel 3.249: Figlriin sirt gizgisini yerlestirme

13. Calisma alanina ¢izdiginiz kareleme ¢izgilerini
ve lzerine ¢izdiginiz figiire ait tim c¢izgileri
yumusak bir silgi yardimi ile izleri kalacak
sekilde siliniz (Gorsel 3.250).

Gorsel 3.250: Tum g¢izgilerin silinmesi

14. Sildiginiz ¢izgilerin tizerinden dogalina yakin
cizgiler ile kafadan baslayarak agiz ve kulak
gibi detaylart eklediginiz ¢izimi yapiniz

(Gorsel 3.251). Cizim sirasinda orijinal goérseli

inceleyiniz.

Gorsel 3.251: Figlrin asil ¢iziminin yapiimasi




15.Tek ¢izgi ile belirlediginiz bacaklar1 ¢izgi
izini ortaya alarak ¢ift ¢izgi ile ¢iziniz (Gorsel
3.252).

Gorsel 3.252: Figlriin bacaklarinin ¢izilmesi

16. Kafa dairesi i¢inde goziin yerini belirleyiniz
ve gozii orijinaline yakin sekilde ¢iziniz
(Gorsel 3.253).

Gorsel 3.253: Figlrun gbzunin gizilmesi

17.Kursun kaleminizle atin alim ve boyun
kisminda bulunan yelesini tarama teknigi ile
ciziniz (Gorsel 3.254, 255).

Gorsel 3.254: Alin kisminda bulunan yelenin gizimi

Gorsel 3.255: Boyun kisminda bulunan yelenin cizimi

18. Orijinal gorseli inceleyiniz ve atin kuyrugunun
dis hat ¢izimini yapiniz (Gorsel 3.256).

Gorsel 3.256: Atin kuyrugunun dis hat gizimi

19. D1s hattini ¢izdiginiz kuyrugun igine, kursun
kaleminizle tarama teknigini kullanarak kil
¢ciziniz (Gorsel 3.257). Killarin yoniinii orijinal
gorseli inceleyerek tespit ediniz.

Gorsel 3.257: Kuyruk killarinin gizimi

20.Hatali ¢izilen kisimlart silerek diizeltiniz
(Gorsel 3.258).

Gorsel 3.258: Rimeysa Kayakdy’e ait (minyatir kurallari
ile) sadelestirilerek ¢izilmis at figir
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OZGUN HAYVAN RESIMLERINi MINYATUR SANATI KURALLARIYLA SADELESTIRME
UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir| Orta | fyi | Cok iyi

) @ |3 @

1.| Verilen at gorselini esit olarak boldii.

2.| Gorsel tizerinde kafa, agiz, gogiis ve beden
kisimlarini daire igine alarak belirledi.

3.| Bacaklarin yerini tek ¢izgi ile belirledi.

4.| At karin, sirt ve boyun ¢izgilerini belirginlestirdi.

5.| Eskiz kagidina ¢alisma alani olusturdu.

6.| Orijinal gorsel tizerine ¢izdigi yardimci daireleri

ve cizgileri ¢izim alanina yerlestirdi.

Tiim yardimci ¢izgileri sildi.

8.| Cizgi izleri tizerinden kafa, karin, boyun ¢izimlerini
diizgiin ve estetik sekilde yapti.

9. Atin bacaklarinin ve kuyrugun ¢izimini yapti.

10.| Tarama teknigini kullanarak yelelerin ¢izimini yapti.
11.| Hatali kisimlarin diizeltme islemini yapti.

12.| Verilen siireyi iyi kullandu.

Toplam puan
Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgtit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 12 6l¢tit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
12X4= 48°dir.
PUAN = [(toplam puanX100) / almabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

Verilen at gorselini, minyatiir sanat1 kurallari ile 6.
uygulamada verilen islem basamaklari sirasina gore
sadelestiriniz (Gorsel 3.259).

Gorsel 3.259: Arap ati
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3.2.4. Ozgin Hayvan Figlrii Cizimlerini Minyatiir Sanati Kurallarnyla Boyama

Geleneksel minyatiir sanati eserlerinde renk tonlarina fazla 6nem verilmemis; renkler golgelendirilmeden
ve karistirilmadan kullanilmistir. Bir figiiriin  boyanmasinda boyama tekniklerinden biri veya birkagi
kullanilabilmektedir. Kus veya diger tiiylii hayvanlar ¢ok ince bir firga ile tarama teknigi kullanilarak boyanmustir.
Desen ¢izimi sirasinda alinmayan detaylar firga ve boya ile gosterilmektedir. Hayvanlar genellikle dogal renkleri
ile renklendirilmektedir. Boyama islemine biiyiik zeminlerden baglanmakta ve yiizeyin durumuna gore firca se¢imi
yapilmaktadir. Zemin rengi siiriildiikten sonra figiire ait detaylar zemin renginden daha koyu ton boya ve ince bir
firga ile islenmektedir.

Tiuirk minyatiir sanatinin en belirgin 6zelliklerinden biri olan kontur i¢in kullanilan boyalarin en koyu tonu
hazirlanir. Boyama islemi bitirilen hayvan figtirtintin dis hattina kontur cekilir ve figlir daha etkili hale getirilir.

Ozgiin Hayvan Figiirii Cizimlerini Minyatiir Sanati Kurallariyla Boyama

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek 6zgtin hayvan figiirii ¢izimini minyatiir sanati
kurallari ile boyamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gere¢ 2. Hazirladigmiz hayvan figiirii ¢izimini detaylari
e Zemin kagidi olmadan, dis hat ¢izgileri tizerinden giderek ze-
* Cizilmis desen min kagidma gegiriniz (Gorsel 3.260).

e Akrilik boya —~
* Cesitli kalinliklarda firgalar
* Su kabi1

e Su

e Palet

e Temiz kagit

* Pecete

Uygulama i¢in Oneriler

1. Boyama islemine gegmeden once, renk agisin- Gorsel 3.260: Boyama isleminde kullanilacak malzemeler
- b

dan farklr at gorselleri inceleyiniz. 2. At figiiriiniin orijinal gorseldeki zemin rengini

2. Boyalarimizi gerekenden fazla hazirlamayiniz. hazirlaymiz. Orta kalinlikta bir firca ile kafa

3. Artan boyalarmizi agzi kapali cam kavanozda kisminin zeminini atin burun kismindan baslayarak

muhafaza ediniz. boyayiniz (Gorsel 3.261).
4. Kuruyan boyalarmizi su ile islatarak tekrar

kullanabilirsiniz.

islem Basamaklar

1. Boyama isleminde kullanacaginiz malzemele-

rinizi ¢alisma masaniza hazirlaymniz.

Gorsel 3.261: Atin kafa kisminin zemin renginin surilmesi

181



3. Figiiriin g6z dairesi ve tirnak bolimleri harig
tiim bedenini zemin i¢in hazirladiginiz boya ile
boyayimniz (Gorsel 3.262).

Gorsel 3.262: Beden zemin renginin strilmesi

4. Paletinize koyu kahverengi ve siyah boya ha-
zirlayimz. Ince bir firga ile goz cevresi ve goz
bebegini boyayiniz (Gorsel 3.263).

Gorsel 3.263: Goz detaylarinin boyanmasi

5. Koyu kahverengi boyaniz ile burun ¢izgilerini
ciziniz (Gorsel 3.264). Koyu kahverengi boya-
niz1 ¢ok az su ile inceltiniz ve goz altinda bulu-
nan koyu lekeleri boyayiniz.

Gorsel 3.264: Burun cizgilerini calisma
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6. Koyu kahverengi ile boyun kisminda bulunan
lekeleri ve ¢ene alt1 konturunu ¢iziniz (Gorsel

3.265).

Gorsel 3.265: Cene alti ve boyun lekelerinin calisiimasi

7. Koyu kahverengi boyaniz ile bacak, gogiis ve
bedenin dis hatlarina kontur g¢ekiniz (Gorsel

3.266).

Gorsel 3.266: Figlrun dis hattina kontur cekme

8. Siyah boyaniz ile atin tirnaklarini boyayiniz
(Gorsel 3.267).

Gorsel 3.267: Atin tirnaklarinin boyanmasi




9. Orta ve koyu ton kahverengi boya hazirlaymiz
ve ince firganiz (kontur fir¢asi) ile atin
yelelerini tarama teknigini kullanarak ¢alisiniz.
Yeleleri calisirken her iki ton boyayr ayri
firgalar ile ve yan yana gelecek sekilde siiriiniiz
(Gorsel 3.268).

Gorsel 3.268: Atin yelelerinin ¢alisiimasi

10. Zemini boyarken kullandigimiz boyanin igine
¢ok az miktarda su ilave ediniz. Temiz fir¢a
ile zemin tizerinde kii¢tik ve yan yana gelecek
dokunuslarla doku ¢alismasi yapiiz. (Gorsel
3.269).

Gorsel 3.269: Doku calismasi

11. Orta ve koyu ton kahverengi boyaniz ile atin
kuyrugunun st kismini tarama teknigi ile

calisiniz. Calisma sirasinda siireceginiz her
ton boya i¢in en ince uglu firgayr kullaniniz.
Tarama teknigini uygularken c¢izgilerinizin

cok uzun olmamasma dikkat ediniz (Gorsel
3.270).

Gorsel 3.270: Kuyruk boyama islemi

12. Kuyrugun ug kisimlarinda koyu ton kahverengi
ve siyah boya kullanmiz. Tarama teknigi ile
kuyrugun boyamasmi tamamlayiniz. Siyah
miirekkebinizle figiiriin tiim ¢evresine kontur
¢ekiniz (Gorsel 3.271).

=

—

Gorsel 3.271: Kuyrugun tamamlanmasi

183



13. Calismaniz1 gélge, havadar ve diiz bir zeminde kurumaya birakiniz (Gorsel 3.272).

Gorsel 3.272: Sema Sezgin’e ait (minyattr kurallari ile boyanmis) at figtri

OZGUN HAYVAN FiGURU CiZIMLERINI MINYATUR SANATI KURALLARIYLA BOYAMA
UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER Geligtirilebilir | Orta | 1yi |Cok fyi
@ @ | 3 “@

Hazirladig: at figiiriinti zemin kagidina aktardi.
Gerekli renkleri ti¢ ton haliyle hazirladi.

En agik ton boya ile figiiriin zemin rengini siirdii.
Goz ve dudak detaylarini ¢izdi.

Alin kisminda bulunan beyaz detay1 isledi.

Atin tirnak detaylarint boyadi.

Tarama teknigini kullanarak yeleleri boyadi.
Figiiriin tiim bedenine kontur ¢ekti.

Tarama teknigi ile kuyrugu boyadi.

Verilen stireyi iyi kullandi.

el o e Pl B Bl R Sl A e

—_

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6l¢tit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 10 ol¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan almabilecek en yiiksek puan
10X4= 40’tir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.
Tam puan alamadiginiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayimiz.

e

Q'KENDTN YAP
\\ ..........................................................................

A\:A
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6. uygulama sonunda “Kendin Yap” uygulamast ile ¢izmis oldugunuz at figiiriinii, minyatiir sanat1 kurallari
ile 7. uygulamada verilen islem basamaklar1 sirasina gore boyayiniz.



INSAN FIGURLERIYLE OZGUN KOMPOZISYON TASARIMI

Osmanli Dénemi minyatiirlerinde Osmanli saraymin ekonomik giicti, halkin yasantisi, sultanlarin faaliyetleri
ve adaleti, avlanma sahneleri gibi konular islenmistir. Bu konular tamamen gozleme dayanilarak ¢izilmistir.
Minyatiirlerde figiirler ve ¢evre arasinda bir uyum ve 0l¢ii géze carpmaktadir.

Geleneksel Tiirk minyatiir sanatinda sayfa dik olarak kullanilmig ve konunun asil temasi genellikle sayfanin
merkezine yerlestirilmistir. Merkezin ¢evresinde sahneyi tamamlayici diger figiir ve unsurlara yer verilmistir.
Minyatiirlerde her figlirtin belirli bir yeri vardir, figlirlerin hicbiri bagka bir figiiriin 6niine gegmemekte ve bir
digerinin goriinmesine engel olmamaktadir. Kalabalik sahne yapisina sahip minyatiirlerde figiirler st tiste
yigilarak yerlestirilmistir. Derinlik, anatomik &zellikler, 151k ve gélge yoktur. Uzaktaki ve yakindaki figiirler ayni
buytkliiktedir. Konuda anlatilan kisilerin ¢izimleri kompozisyonun ortasina alinmis ve kisiler, dnemlerine gore
diger figtirlerden daha biiyiik ¢izilmistir. Figtirlerin 6nde olanlari en altta, arkada olanlar ise {istte gosterilir ancak
hepsinin boylart aynidir. Canli ya da cansiz figiirler ve unsurlar en kiigiik detayina kadar ¢izilmistir. Dénemin
minyatiirlerinde zemin genellikle sari, eflatun, acik mavi ve agik pembe gibi soluk tonlardadir.

Geleneksel minyatiir sanatinda insan figiirlerine giydirilen elbiselerin renk ve bi¢imlerinde de gergeklik
on plandadir. Elbiselerde kullanilan kirmizi, mavi, lacivert ve turuncu renkler figiirlere canlt bir goriiniim

diiz bazilarinda ise desenli boyama yapildig1 goriilmektedir. Elbiseler genellikle iki katlidir ve belde kusak
vardir. Figiirlerin baslarinda mutlaka migfer, sarik ve kiilah seklinde basliklar bulunur. Konu kahramani olan

E kazandirmaktadir. Sari, eflatun ve yesil, giysilerde sik¢a kullanilan diger renklerdir. Kiyafetlerin bazilarinda

asil figliriin basinda diger figtirlerin basligindan farkl bir baslik oldugu dikkat ¢ekmektedir.

3.3.1. insan Figirlerinde Kullanilan El, Ayak ve Yiiz Aynntilan Cizimi

Geleneksel minyatiirlerde eller, figiirde ¢izilen kisinin baz1 6zelliklerini ortaya koymaktadir. Zarif, giiclt, zayif
ve kilolu gibi 6zellikler ellerin ¢iziminde ifade edilmektedir. Genel olarak eller saskinlik, itiraz ve onay gibi bazi
duygu durumlarimi da ifade edecek sekilde kullanilmistir. Osmanli Dénemi eserleri incelendiginde sanatgilarin
elleri mendil veya ¢igek tutarken ¢izmis oldugu goriilmektedir.

Geleneksel minyatiir sanat1 yliz ¢iziminde ise ¢ok biiyiik farklar olmadig, figiirlerin hemen hemen ayni 6zelliklerde
cizildigi goriilmektedir. Erkek ytzi oval, kadin yiizii ise yuvarlak; kadin yiizii ayni boyuttaki erkek yiiziinden daha
ktgiik ¢izilmistir. Kaglar yay seklindedir. Her iki kasta da ortaya yakin kisimlar daha kalindir. Gozler arasinda bir
g6z uzunlugu kadar bosluk, goz ile kas arasinda da mesafe birakilmaktadir. Kas ile goziin {ist ¢izgisi arasinda goz
kapagi ¢izgisi vardir. Goziin alt ¢izgisi diiz, tist ¢izgisi kavisli ¢izilmektedir. G6z bebegi, ¢izim sirasinda sadece dis
hat ¢izgisi ile ifade edilmektedir. Burun, kaglarin baslangi¢ noktasindan baslanarak ¢izilmektedir. Erkek ve kadin
burun ¢izimlerinde oranti olarak degisiklikler bulunmaktadir. Erkeklerin dudaklar1 yayvan ve ince, kadmlarin
dudaklar ise erkek dudaklarina oranla daha dolgun ¢izilmektedir. Dudak genisligi goz bebekleri ile hizalanarak
cizilmektedir. Figiirlerin kulaklar1, géz ile burun hizalanarak ikisinin ortasina yerlestirilmektedir. Kulak boyu,
eninin iki kat1 6l¢tsiinde ¢izilmektedir. Figiirlerde ayaklar kadinlarda ince ve zarif, erkeklerde ise kadin ayaklarina
oranla daha dolgun ve biiyiik olarak ¢izilmektedir.
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8. UYGULAMA

insan Figiirlerinde Kullanilan El, Ayak ve Yiiz Ayrintilari Cizimi

Siire: 12 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarimi izleyerek insan figiirlerinde kullanilan el, ayak ve yiliz ayrin-

tilarini ¢izmeniz beklenmektedir.

Kullanilacak Arag¢ Gereg
e Eskiz kagidi

e Kursun kalem

* Silgi, cetvel

e Aydinger kagidi

Uygulama i¢in Oneriler

1. Cizimlerinizin diizgiin olmasi i¢in birden fazla
calisma yapmalisiniz.

2. Uygulamaya baslamadan 6nce ve uygulamayi
bitirdiginizde ¢alisma alaninizi temizleyiniz.

islem Basamaklar

A) Kas ve Goz Cizimi

1. Cizim i¢in gerekli malzemelerinizi ¢alisma ma-
sasina yerlestiriniz (Gorsel 3.273). Kas ve g6z
cizimi i¢in eskiz kagidinizda olusturacaginiz
calisma alanina cetvel yardimi ile 16x20 cm’lik
bir gergeve ¢iziniz. Cergevenin igini kisa kena-
r1 1 cm’lik 16 kareye, uzun kenar1 1 cm’lik 20
kareye bolintiz (Gorsel 3.274). Her bes karenin
bitis ¢izgisini diger ¢izgilerden daha koyu ¢ize-
rek belirginlestiriniz.

Gorsel 3.273: Kag ve goz  Gorsel 3.274: Kas ve gbz
cizimi icin ¢izimi icin calisma alani
gerekli malzemeler olusturma

2. Kas ve gozin boyutlarmi belirleyiniz. Kursun
kaleminizle ilk bes sira karenin i¢ine tam karsiya
bakacak sekilde kas ve gozlerin dis hatlarini tek
cizgi halinde ¢iziniz. Goz kapaklarmin yerlerini
belirleyiniz (Gorsel 3.275). Bu islem sirasinda
kesik ¢izgiler kullanabilirsiniz.
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Gorsel 3.275: Kas ve gozlerin boyut ve durus pozisyonunu
belirleme

3. Calisma alanmizin ikinci boélimiine kas igin
belirlediginiz ilk ¢izgiyi yerlestiriniz, arada
bosluk birakarak alt kismina ikinci kas ¢izgisini
yapiniz. Goz yuvarlaklarmi tek ¢izgi halinde
yerlestiriniz ve g6z bebeklerinin yerlerini
belirleyiniz. G6z kapaklarinin ¢izimini yapiniz
(Gorsel 3.276).

—
—t

Gorsel 3.276: Kas kalinligi, géz bebekleri ve g6z kapaklarinin
cizimi

4. Uciinci  bolime kaglar1  yerlestiriniz.  Goz
yuvarlaklarint tist bolimde g6z kapagmin
altinda kalacak sekilde ¢iziniz. G6z kapaklarimi
yerlestiriniz (Gorsel 3.277).
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Gorsel 3.277: Kas ve g0z cizimlerini netlestirme




5. Calisma alaninizdaki son boliimde kas ve
gozlerin ¢izimlerini estetik hale getiriniz. Goz
kapaklarini1 ve kaslart kavisli sekilde ¢iziniz
(Gorsel 3.278).

}/

Gorsel 3.278: Kas ve g6z cizimlerini estetik hale getirme

6. Karelediginiz kagida yaptiginiz ¢izimi bos
alanda tekrar ediniz. Cizimlerinizde niiansli ¢i-
zim teknigini kullaniniz. Kas ve kirpik ¢izim-
lerinde kalem ile tarama teknigini kullaniniz
(Gorsel 3.279).

Gorsel 3.279: Resim teknigi ile ¢izilmis
kas ve g6z cizimlerini minyatur teknigine cevirme

7. Gorsellerde verilen sira ile saga bakis goz
cizimlerini yapiniz (Gorsel 3.280).
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Gorsel 3.280: Ferzan Alemdar’a ait saga bakan
durus pozisyonu ¢alismasi

8. Gorsellerde verilen sira ile sola bakis goz
cizimlerini yapiniz (Gorsel 3.281).
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Gorsel 3.281: Ferzan Alemdar’a ait sola
bakan durus pozisyonu calismasi

B) Burun Cizimi

1. Calisma kagidiniza alt alta gelecek sekilde ara-
larinda bosluk birakarak dort adet ikizkenar
iicgen ¢iziniz. Uggenlerin taban 6lciisiinii ikiye
bolecek sekilde orta ¢izgisi (agiortay) yerlesti-
riniz (Gorsel 3.282). Cizim islemini kesik ¢iz-
gilerle yapiniz.

Gorsel 3.282: Burun ¢iziminde
kullanilacak ¢izim alani olusturma
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2. Hazirladiginiz tiggenin orta ¢izgisini ve taba-
nin1 ortalayacak sekilde bir daire yerlestiriniz.
Tabana ve yerlestirdiginiz daireye teget olacak
sekilde sag ve sol yanlara daireler yerlestiriniz
(Gorsel 3.283).
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Gorsel 3.283: Burun ucu ve kanatlari icin
dairelerin yerlestirilmesi

3. Ikinci iicgenin igine aymi bityiiklikte ve aym
yerlere kesik cizgilerle daireleri yerlestiriniz
(Gorsel 3.284).

Gorsel 3.284: Cizilen daireleri kesik gizgiye cevirme

4. Ugtincii calisma alaninda kiigiik daireler ile
ortadaki dairenin alt bolimiint tek c¢izgi ile
birlestiriniz (Gorsel 3.285).
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Gorsel 3.285: Burun ucu ve burun kanatlari

¢gizgisini olusturma

5. Dérdiincii galisma alaninda burun deliklerini
ve kanal (burun sirt1) ¢izgilerini yapiiz.

Cizimlerinizde  ntiansh
kullaniniz (Gorsel 3.286).

cizim  teknigini

X
Gorsel 3.286: Burun kanal cizgisi ve burun deliklerinin

cizimi

6. Sag profil ve sol profil burun ¢izimlerini
gorsellerde verilen sira ile yapiiz (Gorsel
3.287, 288).

S "
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Gorsel 3.287: Sag profil
burun ¢izim galismasi

Gorsel 3.288: Sol profil
burun cizim calismasi

C) Dudak Cizimi

1. Calisma kagidiniza alt alta belirli araliklar ile 6
cmuzunlugunda diiz cizgiler ¢iziniz. {1k ¢izginin
merkezine isaret koyunuz. isaret noktasinin sag
ve sol tarafina 1,5 cm mesafe birakarak isaretler
yerlestiriniz. Merkezden baslayan ve agiktaki
her iki noktaya ulasan yan yana iki yarim daire
¢iziniz. Yarim dairelerin dis noktalarindan
0,5 cm igeriye isaretler yerlestiriniz. Ana
¢izginin alt kisminda yerlestirdiginiz isaretleri
birlestirecek olan yarim daireyi ¢iziniz (Gorsel

3.289).
-___% AL 7_!_-_—__.

Gorsel 3.289: Dudak cizimi igin ¢alisma alani olusturma




2. Calisma kagidiniza ¢izdiginiz ikinci ¢izginin | 5. Sola doniik dudak ¢izimlerini gorselde verilen

tizerine iki kiigiik yarim daireyi, altina sira ile yapmniz (Gorsel 3.293).
bir bliyik yarim daireyi kesik c¢izgilerle =
yerlestiriniz. Yarim daireleri ortada birakacak &

sekilde dudagin dis hat cizgilerini ¢iziniz
(Gorsel 3.290).

=

<

Gorsel 3.290: Dudagin dis hat cizgilerinin sematik gizimi

<

3. Dudaklarin  birlesme  ¢izgisini, ¢aligma
kagidimizda bulunan son diiz ¢izginin {izerine Gorsel 3.293: Sola donik dudak cizimi
dogalina yakin ve hareketli bir sekilde ¢iziniz.
Ust dudagin ve alt dudagin dis hat gizgisini D) Kulak Cizimi
yerlestiriniz. Cizimlerinizi estetik yapimiz ve
niiansl ¢izim teknigini kullammz (Gorsel | 1. Calisma kagidimzi cetvelinizle iki esit parcaya
3.291). boliintiz. Her iki boliimii esit olgiilerde tiger

parcaya boluniiz. Her bir ¢alisma alaninim sol

tarafina kesik c¢izgilerle birer yardimer ¢izgi

¢iziniz (Gorsel 3.294).

Gorsel 3.291: Dudak ¢iziminin bitiriimesi

4. Saga doniik dudak ¢izimlerini gorselde verilen

sira ile yapiniz (Gorsel 3.292). Gorsel 3.294: Kulak ¢izimi i¢in ¢calisma alani olugturma

2. Calisma kagidimizin ilk boliimiine kesik
cizgilerle yerlestirdiginiz yardimci ¢izgiye
teget bir elips ¢iziniz. Elips formun alt kismina
Gorsel 3.295’te verildigi sekilde ti¢ farkli
boyutta kulak memesi ve kulak kivrimlarmin

&%;\_

yerini belirleyici yardimei daireler ¢iziniz.

e

Ao

Gorsel 3.292: Saga doniik dudak gizimi Gorsel 3.295: Kulak dis formunun cizimi

189



190

3. Ikinci calisma alanmiza kulak dis formunu
ciziniz ve yaklasik 4-5 mm bosluk birakarak
i¢ kisimda ikinci kulak formu ¢iziniz. Kulak
formunun orta kismina kulak deligini gosteren
cizgiler ¢iziniz (Gorsel 3.296).

!

Gorsel 3.296: Kulak formunu sekillendirme

4. Ugiincli ¢ahigma alanma ¢izdiginiz kulak dis
formunu gergegine daha yakin kivrimlara ve
hareketlere sahip olacak sekilde ¢iziniz (Gorsel
3.297).

Gorsel 3.297: Kulak ¢izimine son halini verme

5. Calisma  kagidiniza hazirladiginiz  ikinci

bolime, Gorsel 3.298°de verilen kulak ¢izimini

Gorsel 3.298: Farkli form kulak ¢izimi

sira ile ¢iziniz.

E) El Cizimi

olarak kol
cizgilerini yerlestiriniz. Kolun u¢ kismina elin

I. Calisma kagidiniza sematik
i¢ kismmin ¢izgilerini yerlestiriniz. Elin ig¢
cizgisinin u¢ kismina paralel olacak sekilde
parmaklarin dis hat c¢izgilerini yerlestiriniz
(Gorsel 3.299).

.

Gorsel 3.299: El unsurunun sematik ¢izimi

2. Parmak ¢izgilerini, ilk c¢iziminizin sematik
cizgilerini kullanarak dis hat ¢izgilerinin i¢cinde
kalacak sekilde ¢iziniz. Parmaklarin eklem
yerlerine daireler yerlestiriniz. Parmaklarin
tirnak kisimlarini yarim elips seklinde ¢iziniz.
Avug i¢ini belirtmek i¢in orta kisma yakin,
iki kenara birlesen ¢izgiler ¢iziniz. Kol ile el
arasinda kalan boliime bilegin eklem yerini
belirleyecek olan iki daire yerlestiriniz (Gorsel
3.300).

Gorsel 3.300: Sematik cizim icerisine parmaklari yerlestirme

3. Sematik olarak ¢izilen parmak formunu eklem
yerlerinden yardim alarak sekillendiriniz.
Elin dis hat ¢izgilerini gergegine yakin forma
ulastiriniz. Elin kol ile birlesme noktasina




yerlestirdiginiz  dairelerden  yararlanarak
bilegin eklem yerini ¢iziniz. Bas parmagmn
destekledigi ser¢e parmagin iizerinden gegen

bir kalem formu ¢iziniz (Gorsel 3.301).

Gorsel 3.301: El formunun sekillendiriimesi

4. Cizdiginiz el formuna son halini vermek igin
tirnaklart ve parmak tizerinde bulunan kivrim
cizgilerini ¢iziniz. Ciziminizi temize g¢ekiniz
(Gorsel 3.302).

Gorsel 3.302: El ¢iziminin temize ¢ekilmesi

5. Gorsel 3.303, 304 ve 305°te verilen el ¢izimle-
rini sirastyla yapiniz.

Gorsel 3.303: El formu olusturma

Gorsel 3.304: Sematik el ¢izimi

Gorsel 3.305: Detayl el ¢izimi

F) Ayak Cizimi

1. Cizim alaniniza bacaklari belirtmek igin
birbirine paralel ikiser ¢izgi ¢iziniz. Ayagin
topuk  kismini
yerlestiriniz. Ayak formunu vermek igin

belirlemek i¢in daireler
dikdortgen bir formu daireyi icine alacak
sekilde yerlestiriniz. Ayak formunun ug
kismma parmaklara uygun sematik ¢izgiler

¢iziniz (Gorsel 3.306).

Gorsel 3.306: Sematik ¢izimle ayak formu olusturma
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2. Sematik ¢izim tizerinde bacak ve ayak formunun
dis hat cizgilerini ¢iziniz. Parmaklarin ve
ayak bileklerinin eklem yerlerine daireler
yerlestiriniz. Parmaklari tek ¢izgi ile belirleyiniz
(Gorsel 3.307).

e

\ '\\ ‘\\'
LN N
/' )E\ W
i
Gorsel 3.307: Ayak formunu sekillendirme
3. Bacak ve ayaklarin dis hat ¢izimlerini yapiniz.

Ayak formu tizerinde parmaklarin ¢izimini ta-
mamlayiniz (Gorsel 3.308).

Gorsel 3.308: Ayak formu tizerinde parmak cizimlerini yapma

4. Ayak ve parmaklarin tizerinde bulunan kivrim-
lar1 ¢iziniz. Parmaklarin eklem yerlerini be-
lirleyen cizgileri yerlestiriniz. Parmaklarin ug
kisimlarimna tirnaklari ¢iziniz. Ciziminizi temize
¢ekiniz (Gorsel 3.309).

N

N

Gorsel 3.309: Ayak ciziminin tamamlanmasi

1. Calisma kagidiniza st kismu

5. Gorsel 3.310, 311 ve 312°de verilen ayak

cizimlerini sirastyla yapiniz.

Gorsel 3.311: Sematik ayak ¢izimi

QL?.—!{.’SI}@J

Gorsel 3.312: Detayli ayak gizimi

G) Erkek Basi Cizimi

genis, alt
kisimlara dogru daralan bir yiiz formu ¢iziniz.
Yiiz formunu ortadan kesen bir yardimer ¢izgi
¢iziniz. Gozlerin alt ve tist kismimi belirlemek
i¢in yardimer ¢izgileri ¢iziniz. Ust goz ¢izgisinin
iistiinde kalan boslugu ikiye bolecek bir isaret
cizgisi yerlestiriniz. Burun deliklerinin yerini
ve kulak memesi alt ¢izgilerinin yerini tespit
etmek Dudaklarin

icin isaretler koyunuz.




yerini belirleyecek olan ¢izgiyi ¢iziniz. Baslik
icin alt goz ¢izgisinin altindan gegen ve yiizii
cevreleyen bir elips yerlestiniz (Gorsel 3.313).

Gorsel 3.313: Yiiz ve bas formu olusturma

2. Yiz formunun iginde yardime ¢izgileri kul-
lanarak kaslarmn yerine dikdortgenler yerles-
tiriniz. Dikdértgenlerin u¢ kisimlarini iiggen
sekilde bitiriniz. G6z dis hattin1 yerlestiriniz
ve goz bebeklerini daire seklinde tst kapag:
ortalayacak sekilde ¢iziniz. Burun deliklerinin
yerini ve burun ucunu belirlemek i¢in ortaya
daha iri, iki yanlarma daha kiigiik daireler yer-
lestiriniz. Dudak i¢in belirlediginiz ¢izginin
lizerine ortaya daha biiyiik, iki yana daha kii-
ciik daireler yerlestiriniz. Kulak memesi i¢in
belirlediginiz yardimer ¢izgiden baglayan ku-
lak formunu ¢iziniz. Yiiz formunun tstiine do6-
nemin erkek basliklarina uygun baslik ¢iziniz
(Gorsel 3.314).

Gorsel 3.314: Kas, g6z, burun ve dudaklarin sematik cizimi

. Kaslari yiiz formunun i¢ine yardimer ¢izgilerle

tek cizgi halinde ve hafif kavisle ¢iziniz. G6z
kapaklarmi kavisli sekilde yerlestiriniz ve gz
bebegini st kapagin altina gelecek sekilde
¢iziniz. Burun ucu ve burun deliklerini yardimet
daireleri kullanarak ¢iziniz. Dudaklarin orta
kismimi hareketli ¢izgi ile belirleyiniz ve alt
dudag: tek ¢izgi ile ¢iziniz. Kulak ¢izimini
belirginlestiriniz. Basligin kumas kat yerlerini
tek c¢izgi ile ¢iziniz. Boyun icin sag ve sol
yanlara ¢izgiler ¢iziniz (Gorsel 3.315).

Gorsel 3.315: Yardimci cizgileri tek cizgiye cevirme

. Yiiziin ¢ene bolimuniin alt kistmlarini daralta-

rak ¢iziniz. Goz ve goz bebegini niiansli ¢izim
teknigi ile yerlestiriniz. Kaslari kavisli sekilde
iki ¢izgi ile ¢iziniz. Burun ve dudaklarin ¢izi-
mini yapiniz. Kulak ve basligin ¢izimini niians-
I1 ¢izim teknigi ile yapiniz. Kaglarin altindan
baslayarak yanagin ortasindan gegecek sekilde
sakal ve biyiklar i¢in dis hat ¢izimini yapiniz.
Boyun ¢izgisinin devami olacak sekilde kiya-
fetin yaka kismini ¢iziniz (Gorsel 3.316).

Gorsel 3.316: Sakal ve biyiklarin dis hat cizimi
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5. Ciziminizin tizerindeki yardimer ¢izgileri sili-
niz. Kursun kaleminizle sakal, biyik ve kaslari
tarama teknigini kullanarak yerine ¢iziniz. Goz
bebeklerini kara kalem teknigi ile renklendi-
riniz. Burun deliklerini kara kalem teknigi ile
belirginlestiriniz. Bashgm kumas kat1 ve kiv-
rimlarinin hareketlerini hafif ¢izgilerle belirgin-
lestiriniz (Gorsel 3.317). Cizimlerinizde niians-
11 ¢izim teknigini kullaniniz.

2. GOz, burun, dudak ve kulaklar1 hazirladiginiz

yliz formunun igindeki yerlerine sematik
gizimlerle ¢iziniz. Yalin ve diiz bir ¢izimle
donemin kadin bagliklarma uygun bir baglik

¢iziniz (Gorsel 3.319).

Gorsel 3.317: Tarama teknigi ile sakal, biyik ve kas cizimi

H) Kadin Bas1 Cizimi

1. Calisma alanimizda yardimci ¢izgileri ve elips
yapilart kullanarak yiiz ve bas temel formunu
olusturunuz (Gorsel 3.318).

Gorsel 3.318: Yiiz ve bas temel formu olusturma

Gorsel 3.319: Sematik yliz ve baglik ¢izimi

3. Yz formunu ¢ene kisminda daraltarak ¢iziniz.
Dudak, burun, géz ve kaslar1 yerlestiriniz.
Baslik ve saglarin hareketlerini ¢iziniz. Boyun
bolimunii belirlemek icin ¢izgi yerlestiriniz
(Gorsel 3.320). Cizimlerinizde niianslt ¢izim
teknigini kullanimiz.

Gorsel 3.320: Baslik ve saclarin hareketlerinin belirtilmesi




4. Tarama teknigini kullanarak kaglarn ¢izimini yapiniz (Gérsel 3.321). Kara kalem yontemi ile g6z
bebeklerini ¢iziniz. Goz kapaklarimi kalinlastirarak kirpik gortiniimii veriniz. Sa¢ hareketlerini detayli
sekilde ciziniz. Baslik tizerinde kumas katlar1 ve kivrimlarmi ¢iziniz. Boyun ¢izgisinin alt kismina
elbise yakasi yerlestiriniz.

Gorsel 3.321: Ferzan Alemdar’a ait yliz ve bas ¢gizimi
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INSAN FiGURLERINDE KULLANILAN
EL, AYAK VE YUZ AYRINTILARI CiZiM UYGULAMASI DERECELENDIiRME OLCEGi

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | fyi | Cok lyi
@ @ | 3 “)

Kas ve g6z ¢izimi i¢in gerekli formlari kullandi.

Kas ve g6z ¢izimini yapti.

Burun ¢izimi i¢in gerekli geometrik formu hazirladi.

Burun ¢izimini yapti.

Dudak ¢izimi i¢in gerekli formlart hazirladi.

Dudak ¢izimini yapti.

NP N

Bas, baslik ve kulak ¢izimi igin gerekli formlari
hazirladi.

g2

Bas ve yiiz ¢izimini yapt.

©

Tarama teknigi ile sag, kas, biyik ve sakal
¢izimini yapt.

10.| Figtrlerin elbise yakalarini ¢izdi.

11.| Verilen stireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 11 &lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
11X4= 44’tr.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadigimiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayimniz.

-

\{/V'KENDTN YAP

Islem sirastyla verilmis olan % saga doniik kadin bas1 (Gorsel 3.322, 323, 324, 325) ve % sola doniik erkek
bas1 (Gorsel 3.326, 327, 328, 329) ¢izimlerini yanda verilen bos kutucuklarin igine yapiiz. Caligmay1
kitap tizerinde yapacaginizdan yipranma ve yirtilmay1 6nlemek icin ¢alistiginiz sayfanin altina ¢izim kar-
tonu yerlestiriniz.

Gorsel 3.322: Yiz ve bas temel formu olusturma
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: Gorsel 3.323: Sematik yiiz ve baslik cizimi
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i Gorsel 3.324: Baglik ve saglarin
i hareketlerinin belirtimesi
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i Gorsel 3.325: Yiiz ve baslikta bulunan
1 P
1 detaylarin gizimi
1
1
1 - l
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Gorsel 3.326: Ylz ve bas

temel formu olusturma
s + o

Gorsel 3.327: Sematik yiiz ve baslik gizimi

™
Gorsel 3.328: Baslik, sakal, biyik ve kas
detaylarinin dis hat ¢izimi
B [~
Gorsel 3.329: Tarama teknigi ile
sakal, biyik, kas cizimi ve baslik detaylari
-

198



3.3.2. Minyatiir Sanatinda Kullanilan insan Figirii

Geleneksel minyatiir sanatinda ¢izilen insan figiirlerinin yiizleri belirgin oldugu hélde yiizlere herhangi bir anlam

verilmeye ¢alisilmamistir. Figiirler genellikle kisilerin o an yaptiklari hareketlere gore sekillendirilmistir. Figiirtin

durus pozisyonuna gore ¢izim yapilmis; figiirler ayakta, otururken, ¢alisirken veya at tizerinde islenmistir. Bu

nedenle figiir ¢iziminde durus pozisyonlari incelenmeli ve eskiz ¢aligmalart yapilmalidir.

Insan figiirii ¢cizmek i¢in bas, 6l¢ii olarak almir ve gévdenin cizilecegi alan bas dl¢iisiinde boliimlere ayrilir (Gorsel

3.330). Konu geregi 6nem arz eden kisiler diger insan figtirlerinden daha buytik ¢izilir. Detaylar1 olmadan dig

hatlart ¢izilen figiiriin giysi ¢izimi yapilarak figiir tamamlanir. Bas, fes veya sariklarla kapatilmis; figiirler kaftan

ve bel kusag1 gibi donemin geleneksel kiyafetleri i¢inde ¢izilmistir. Konuda gecen olay geregi kisilerin fiziksel

ozellikleri vurgulansa (uzun, kisa, zayif, kilolu vb.) dahi duygu durumu ¢ok belirgin degildir.

el

Gorsel 3.330: Bas dlgustine gére insan bedeni icin ¢alisma alani olusturma

Siire: 4 ders saati

Gorev

Kullanilacak Ara¢ Gerec
e Eskiz kagidi

¢ Kursun kalem

¢ Silgi, cetvel

* Aydmger kagidi

Uygulama I¢in Oneriler

1. Cizimlerinizin diizelebilmesi i¢in birden fazla
calisma yapiniz.

9. UYGULAMA

Minyatiir Sanatinda Kullanilan insan Figiirii Cizimi

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek insan figiirii ¢gizmeniz beklenmektedir.

2. Calismalar sirasinda malzeme ve c¢alisma
alanimizi temiz tutunuz.
3. Nuanslh ¢izim teknigini kullaniniz.

islem Basamaklar
1. s onliigiiniizii giyiniz.

2. Cizim i¢in gerekli malzemelerinizi ¢alisma
masasina yerlestiriniz.
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3. Eskiz kagidiniza, 1,5 cm araliklarla birbirine
paralel ve alt alta dokuz diiz ¢izgi yerlestiriniz
(Gorsel 3.331).

Gorsel 3.331: insan bedeni galismasi igin
calisma alani olusturma

4. Calisma alaninda ilk araligin ortasina kafa igin
bir daire yerlestiriniz. Dairenin tam ortasmdan
baslayan bir diiz ¢izgiyi besinci araligin
ortasina indiriniz. Tkinci aranm tam ortasindan
sag ve sol tarafa birer kiiciik daire yerlestiriniz.
Bu iki daireyi kesik c¢izgilerle birlestiriniz
ve orta ¢izgi tizerinde kesik ¢izgilerle tiggen
olusturunuz. Hafif acili olarak yanlara iist kol
cizgilerini ve alt kol ¢izgilerini yerlestiriniz.
Cizgilerin kesisim noktalarina ve alt kolun
u¢ kismina dirsek ve el i¢in daire yerlestiriniz
(Gorsel 3.332).

Gorsel 3.332: Diiz ¢izgi ve dairelerle
st beden formu olusturma

S. Orta ¢izginin iki tarafina omuz genisliginden
daha dar olacak sekilde daireler yerlestiriniz.
Dairelerin arasini kesik ¢izgi ile birlestiriniz ve
cizgileri iggen olusturacak sekilde orta ¢izginin
alt ucunda birlestiriniz. Altinct aranin alt

kismina dizler i¢in iki daire ve sekizinci aranin
alt kismina ayaklar i¢in iki daire yerlestiriniz.
Ust bacak ve alt bacak icin daireleri birlestiren
cizgiler yerlestiriniz (Gorsel 3. 333).

Gorsel 3.333: Diiz ¢izgi ve daireler
ile alt beden formu olusturma

6. Durus pozisyonuna gore kafa yana egik, eller
ve kollar yanlara agik pozisyonda form ¢iziniz
(Gorsel 3.334). Formun yiiz kismima aln,
kas, g6z, burun ve agiz icin isaret ¢izgileri
yerlestiriniz.

%Y

Gorsel 3.334: Minyatur teknikleri ile beden formu cizimi

7. Durus pozisyonuna uygun olarak c¢izdiginiz
form c¢izgilerinin disina bedenin dig hat
cizgilerini yerlestiriniz (Gorsel 3.335).

Gorsel 3.335: Durus pozisyonuna gore beden gizimi
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8. Cizdiginiz beden formunun {iizerine donem
kiyafetlerinin dis hat ¢izimini yapiiz. Figiirtin
yiiziinde yardimer ¢izgiler ile belirlediginiz
noktalara kag, goz, burun ve agiz yerlestiriniz.
Basin arka kismima ortiintin dis hat ¢izimini
yapiniz (Gorsel 3.336).

Gorsel 3.336: Figlrin kiyafet ve yiz unsurlarinin
cizimi

9. Cizdiginiz figlir tizerindeki diiz ¢izgileri detay
cizgiler olmadan hareketli ve estetik ¢izgilere
ceviriniz. Figiiriin sag eline siirahi, sol eline
mendil ¢izimi yapimiz. Figiiriin alin kismmdan
baslayip geriye dogru
yerlestiriniz (Gorsel 3.337).

incelen bir form

Gorsel 3.337: Diz cizgileri estetik ¢izgiye ¢evirme

10. Figiiriin bas kismina, alnina ve ortiiniin disin-
da kalan kismina sa¢ ¢izimi yapiniz. Elbisenin
yaka kismini ve diigmeleri ¢iziniz. Kiyafetin
bel bolgesine kivrim ¢izgilerini yerlestiriniz.

Elbisenin kollarinda bulunan kivrimlar yer-
lestiriniz. Figiirtin ellerine eldiven giydiriniz
(Gorsel 3.338).

Gorsel 3.338: Sac ve elbise lizerinde
kumasg kivrimlari gizimi

11. Figiiriin saglarin1 ve baslhiktaki kus tiytini
kursun kaleminizle tarama teknigini kullanarak
¢iziniz. Figiirin boyun kismina taki ¢iziniz.
Elbisenin kollarmin ist kismina brit (koprii)
¢iziniz. Kumaglarmm kat ve dalga hareketlerini
¢iziniz. Diigme ¢izimlerini belirginlestiriniz.
Siirahinin tizerine hareket ¢izgileri yerlestiriniz
(Gorsel 3.339).

Gorsel 3.339: Ferzan Alemdar’a ait
minyatur teknigi ile ¢izilmis kadin figuri
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} MINYATUR SANATINDA iNSAN FiGURU CiZiMi UYGULAMASI
DERECELENDIRME OLCEGi

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | fyi | Cok fyi

) @ O “@

Calisma alanin 6l¢iilii olarak boliimlere ayirdi.

Ust beden form ¢izimini yapti.

Alt beden form ¢izimini yapti.

Figiirlerin beden dis hat ¢izimini yerlestirdi.
Figlirtin donem o6zelliklerine uygun kryafetini ¢izdi.
Figiiriin yliz detaylarini ¢izdi.

Figiirtin el ve bas detaylarmi ¢izdi.

Cizgileri estetik ¢izgiye cevirdi.

e e Bl il Bl Bl Bl B e

Kiyafet tizerinde bulunan kumas kat1 ve kivrimlarini
yerlestirdi.

10.| Eldiven ve siirahi ¢izimini yapti.

I1.| Tarama teknigini kullanarak sa¢ ve tiiy ¢izimi yapti.

12.| Niuansh ¢izim teknigini kullandi.

13.| Verilen siireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir dl¢tit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 13 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
13X4=52"dir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz 6l¢iitlerdeki eksiklerinizi tamamlayimiz.

Verilen erkek figiirii ¢izimini, minyatiir kurallar1 ile 9. uygulamada
verilen islem basamaklari sirasina gore yapiniz (Gorsel 3.340).

Gorsel 3.340: Kiyafet albimu
(Fransa Ulusal Kituphane Mizesi)
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3.3.3. Ozgin insan Figirlerini Minyatir Sanah Kurallanyla Sadelestirme

Minyatiir sanatinda sadelestirme, detaylardan arindirilmis daha yalin hale getirilmis anlamina gelmektedir. Motif
veya figiirlerin ciziminde yalinlik ve sadelik esas tutulmalidir. Insan figiirlerinin ¢izimleri yapilmadan &nce
benzedikleri geometrik sekillerin sematik ¢izimleri yapilmalidir. Geometrik formlarin igine yerlestirilen figiirler
bu sayede daha basit sekilde ¢izilebilecektir.

Sadelestirme yapilirken detaya fazla nem verilmez. Ornegin bir insan figiiriiniin sadelestirilmesinde kafa bir kiire,
govde bir dikdortgenler prizmast, bacak ile kollar iki siitun veya sadece diiz bir ¢izgi ile ifade edilirse daha basarili
olunacaktir.

Sadelestirme islemine kanavige seklinde kesik cizgilerle baslanmali, figlir netlestikten sonra asil cizimlere
gecilmelidir. Insan figiiriinde 6nce gévdenin durus pozisyonu geometrik sekliyle cizilir sonra kafa, kollar ve
bacaklar geometrik sekiller yardimi ile yerlestirilir.

Insan figiiriiniin yiizii seving, 6fke ve keder gibi ifadeler olmaksizin sade bir sekilde gizilmeli; insan yiiziinde
olabilecek kirisiklik, ben ya da leke gibi belirgin 6zelliklere ¢izimde yer verilmemelidir.

10. UYGULAMA

Ozgiin insan Figiirlerini Minyatiir Sanati Kurallariyla Sadelestirme

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek 6zgiin insan figiirtinii minyatiir sanati kurallarryla
sadelestirme islemini yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Arag¢ Gereg

e Eskiz kagidi

e Kursun kalem, silgi, cetvel

e Aydinger kagidi, zemin kagidi

e Sadelestirme isleminde kullanilacak &zgiin
insan figiirii

Uygulama i¢in Oneri

Deseni dis hatlari ile ¢izme isleminin ardindan
insan figlirtine ait verilmek istenen tiim detaylar
firca ile boyama sirasinda verilmelidir.

islem Basamaklar

1. Cizim i¢in gerekli malzemelerinizi g¢alisma
masasina yerlestiriniz.

2. Segtiginiz 6zgiin resim teknikleri ile yapilmis ) ) i ) o
. . L. . Gorsel 3.341: Ibrahim Callr'ya ait Yesil Elbiseli Kadin
insan figiirtinii inceleyiniz (Gorsel 3.341). (istanbul Resim Heykel Miizesi)
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. Ciziminizin  hatali

. Cevre detaylart olmadan insan figiiriiniin

kiyafetleri ile birlikte bas, govde, el ve
ayaklarina ait dis hat ¢izimini orijinal
gorseldeki durus pozisyonuna uygun olarak
¢iziniz. Isik ve golge olmadan elbisenin sadece
kumas kivrimlarmi ve kat yerlerini ¢iziniz.
Figiirin bulundugu mekan1 bos birakiniz,
oturdugu koltugu detaylar olmadan ve sadece
figlirin oturdugu izlenimini vermek i¢in dis
hatlariyla ¢iziniz (Gorsel 3.342).

Gorsel 3.342: Orijinal figlirin sadelestirilerek
cizilmesi

kisimlarini  silerek
¢iziminizi diizeltiniz (Gorsel 3.343). Cizim
islemini tamamladiginizda kagidinizi g¢eviriniz
ve ters ylzinden deseni tekrar ¢iziniz. Biitiin
cizgilerin tizerinden gecerek deseni kagidin alt

yliziine gegiriniz.

Gorsel 3.343: Cizilen figliriin hatali kisimlarinin
dizeltilmesi

5. Diizelttiginiz desene uygun zemin kagidini

hazirlayimiz (Gorsel 3.344).

Gorsel 3.344: Sadelestirme yapilan desenin cizilecegi
zemin kagidinin hazirlanmasi

6. Deseninizi zemin kagidina yerlestiriniz. Kay-

may1 onlemek i¢in kagitlar1 koselerinden tuttu-
runuz. Sert bir kalemle ¢izgilerin tizerinden ge-
¢iniz, biitiin ¢izgilerde kaleme ayni giicle baski
uygulayarak deseni zemin kagidina gegiriniz
(Gorsel 3.345, 346).

Gorsel 3.345: Deseni zemin kagidina gegirme

Gorsel 3.346: Zemin k&gidina gegiriimis desen




7. Desenin koyu gegen kisimlarini boyanin altindan gériinmemesi i¢in siliniz, ¢izgilerin daha az goriin-
mesini saglayimiz (Gorsel 3.347, 348).

Gorsel 3.347: Koyu cizgilerin silinerek acik hale getiriimesi

Gorsel 3.348: Ferzan Alemdar’a ait ¢izgi degerleri dlslrilmUs desen
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OZGUN INSAN FiGURLERINI MINYATUR SANATI KURALLARIYLA SADELESTIRME
UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

OLCUTLER DERECELER

Gelistirilebilir| Orta | fyi | Cok iyi
@ @ | G “@

1.| Gerekli malzemeleri hazirladi.

2.| Figiriin bas, el, ayak ve gdvdesinin dis hat
¢izimini yerlestirdi.

3.| Figirtn kas, g6z, agi1z burun ve baslik ¢izimini yapti.

>

Figiiriin bulundugu mekéani (zemin, duvar vb.)
detaylari olmadan dis hatlari ile yerlestirdi.

Deseni aydinger kagidina gegirdi.
Deseni ters yiiztinden ¢izdi.
Deseni zemin kagida gegirdi.

Koyu gegirilen kisimlari silerek ¢izgi degerini diistirdii.

2| &2 | &y e

Verilen stireyi iyi kullandi.

Toplam puan
Toplam puanin 100°liik sisteme doéniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 9 6l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan 9X4=
36’dir.
PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadigmiz olgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

-
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Asagida verilen gorseli 10. uygulamada verilen islem
basamaklar1 sirasini takip ederek minyatiir sanat1 kurallari
ile sadelestirerek ¢iziniz (Gorsel 3.349).

Gorsel 3.349: Osman Hamdi Bey’e ait
Leylak Toplayan Kiz (Turkiye Kultur Portali)



3.3.4. Ozgin insan Figira Cizimlerini Boyama

Kompozisyonda bulunan figiirlerin ve diger unsurlarin boyanmasi i¢in 6nce hangi rengin nereye siiriilecegine
karar verilir, sonra kullanilacak renklerin en yalin ve dogal tonlar1 hazirlanarak zemin renkleri stirtiliir.

1
E Cizilen minyatlr desenlerinin boyama isleminde altin kullanilacaksa teknik bir kural olarak énce altin
1 sUrdlmelidir.

Erkek figiir yliz boyamasinda zemin renginin tizerine sakal, sa¢ ve kas detaylar1 ¢ok ince bir fir¢a ile tarama teknigi
kullanilarak calisilir. Kas, sa¢ ve sakallar dogal rengine yakin tonlarla boyanmalidir.

Insan figiirlerinin boyanmasinda 6zellikle kiyafetlerin iizerinde bulunan kiiciik motiflere, kiyafetlerin kivrim ve
kat yerlerinin hareketlerine dikkat etmek gerekmektedir. Geleneksel minyatiir sanatinda insan figiirleri dsnem
kiyafetleri i¢inde resmedilmektedir. Dénem kiyafetlerinde canli ve parlak renkler kullanilmaktadir.

Yan yana insan figiirlerinin bulundugu kompozisyonlarda kiyafetlerde kullanilan renkler kontrast (zit renk uyumu)
olusturacak sekilde yerlestirilmektedir (Gorsel 3.350). Minyatiirlerde figiirlerin elbiselerinde ¢ogunlukla kirmizi,
mavi, turuncu ve lacivert, bunlarin yaninda da sar1, eflatun ve yesil renk kullanilmistir.

Gorsel 3.350: Nakkas Osman’a ait renk ve kumas deseni kullanim 6rnegi (Hiinername, Seyyid Lokman, TSM)

Kiyafetler genellikle iki kat kullanilmis; altta kullanilan kiyafet sade ve desensiz, tistte kullanilan kiyafet ise
yelek seklinde kisa kollu ve ¢igek desenli olarak ¢izilmistir. Kiyafetlerin bellerinde siyah kemer veya kumastan
yapilmis kusak kullanilmistir. Yonetici veya lider konumunda resmedilen kisilerin {izerinde kaftan, kaftanlarin
yakalarinda ise mutlaka kiirk ¢izilmistir. Kiirklerin ¢iziminde tarama teknigi kullanilmistir. Cizilen kadin veya
erkek figiirlerin baslarinda migfer, sarik ve fes seklinde basliklar bulunmaktadir. Figiirlerin basliklart hiyerarsik
konumlarmi belirleyici 6zellikler tasimaktadir. Basliklarin renkleri sade olmasina ragmen her baslhiga kendine
Ozgii bir siis unsuru (miicevher, puskiil, kus tiyii, vb.) eklenmistir. Ayrica basliklarin kumas kivrimini ya da kat
yerlerini belirgin hale getirmek i¢in basliklara koyu renk kontur ¢ekilmistir.
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11. UYGULAMA

Ozgiin insan Figiiriinii Minyatiir Sanati Kurallariyla Boyama

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarmi izleyerek 6zgtin insan figlirtinii minyatiir sanat1 kurallartyla

boyamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gereg

* Palet, pegete

* Su kabi ve su

e Cesitli kalinliklarda firgalar

* Eskiz kagidi

e Zemin kagidina gegirilmis desen

Uygulama i¢in Oneri

Fazla hazirlanan boyalar atilmamali, agz1 kapali
kapta bekleterek tekrar kullanilmalidir.

Islem Basamaklar

1. Boyama isleminde kullanacaginiz deseninizi
calisma masasina yerlestiriniz (Gorsel 3.351).

Gorsel 3.351: Boyama isleminde kullanilacak desen

2. Figiiriin zemin boyama isleminde kullanaca-
giniz renkleri paletinize hazirlaymiz (Gorsel
3.352).

Gorsel 3.352: Kullanilacak zemin boyalarinin hazirlanmasi

3. Figiirtin el, kol ve yiiziiniin zemini i¢in hazirla-
diginiz ten rengini uygun bir fir¢a ile siiriiniiz
(Gorsel 3.353).

Gorsel 3.353: Figliriin yiiz ve boyun bélgesi
zemin renginin surdlmesi

4. Paletinize hazirladigniz sari renk ile figiiriin sal-
varinin zemin boyasini siiriiniiz (Gorsel 3.354).

Gorsel 3.354: Figlriln salvarini boyama




5. Figlirin oturdugu koltugun zemin renklerini
stiriintiz (Gorsel 3.355).

Gorsel 3.355: Koltuk zemin renginin surdlmesi

6. Orijinaline uygun sekilde elbisenin zemin ren-
gini siirtiniiz (Gorsel 3.356).

Gorsel 3.356: Elbise zemininin boyanmasi

7. Paletinizdeki sar1 renk ile yesil elbisenin yaka
kenarlarina ve elbisenin tizerine kii¢iik ¢icekler
ciziniz. Elbisenin etek kisimlarini ayn1 renk ve
ciceklerle tamamlaymiz (Gorsel 3.357).

Gorsel 3.357: Elbisenin cigek detaylarini isleme

8. Yastiga orijinal resimdeki mavi yastik kuma-
sinin iizerinde bulunan desene benzer desenler
¢iziniz (Gorsel 3.358).

-— i

Gorsel 3.358: Mavi yastik zemini tizerine desen isleme

9. Koltuk kumasi tizerinde bulunan ¢izgili deseni
ya da yakin bir deseni krem rengi boya ile
koltuga isleyiniz (Gorsel 3.359).

Gorsel 3.359: Koltuk kumasi desenlerinin islenmesi

10. Paletinize koyu kahverengi boya hazirlayiniz,
ince uclu bir firca ile basortisiinin kat ve
kivrim hareketlerini isleyiniz (Gorsel 3.360).

Gorsel 3.360: Basortusi tzerinde bulunan
kumas hareketlerini boyama
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1. Figtirtin saclarmi, kahverengi boyanizla ta-
rama teknigini kullanarak boyayiniz (Gorsel
3.361).

Gorsel 3.361: Figurun saclarini boyama

12. Paletinizdeki kahverengi boya ile figiiriin
kas, g6z ve burnunu isleyiniz. Paletinize ¢ok
acik bir kirmizi renk hazirlaymiz ve figtirtin
dudaklarini boyaymiz (Gorsel 3.362).

Gorsel 3.362: Figlrun kas, g6z, burun ve dudaginin
boyanmasi

13. Kas, goz, burun ve dudaklari zemin kagidina
cizdiginiz cizgiler tizerinden giderek boyayi-
niz. Kahverengi boyaniz ile figiiriin ¢ene, ku-

lak, kiipe, boyun ve dudak ¢evresinin ¢izimini
yapiniz (Gorsel 3.363).

Gorsel 3.363: Figurin ylz hat cizgilerini calisma

14.Koyu kahverengi boya ile elbisenin yaka
kenarlarinda bulunan oyalarin dis kenarlarina
kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.364).

Gorsel 3.364: Yaka kenarlarindaki oyalarin
konturlarinin gekilmesi

15.Koyu ve orta ton kahverengi ile figiiriin
boynundaki kolyeyi isleyiniz. Fircaniza siyah
miirekkep aliniz, elbisenin beden ve etek
kisminda bulunan kivrim yerlerini ¢iziniz
(Gorsel 3.365).

Gorsel 3.365: Figlrun takilar ve kumas kivrimlarinin
islenmesi




16. Acik sar1 boya ile beden ve etek kisminin tizerine ¢izdiginiz siyah ¢izgilerin yanina arada bosluk

birakmadan sar1 ¢izgiler ¢iziniz (Gorsel 3.360).

17. Koyu kahverengi ile figiirtin ellerinin ve takilarinin ¢izimini yapiniz (Gorsel 3.367).

18. Koyu kirmiz1 boya ve ince bir fir¢a ile figlirtin salvarinda bulunan kumas hareket cizgilerini ¢iziniz

(Gorsel 3.368).

v |

Gorsel 3.366: Elbisenin lizerine kumas hareketi cizme

Gorsel 3.367: El ve takilarin cizimi

Gorsel 3.368: Salvar lzerinde kumas kat izlerinin islenmesi
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19. Biten ¢alismanizi giines gérmeyen diiz bir zemin tizerinde ve agirlik altinda kurumaya birakiniz (Gorsel

3.369).

Goérsel 3.369: Ferzan Alemdar’a ait calisma (ibrahim Calli, Yesil Elbiseli Kadin)




OZGUN INSAN FIGURUNU MINYATUR SANATI KURALLARIYLA BOYAMA UYGULAMASI
DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | fyi | Cok Iyi

) @ | 3 “@

Gerekli malzemeleri hazirladi.

Orijinal resimde kullanilan renkleri ve tonlarmi hazirladi.
Figiiriin el, yliz ve ayak bolgesinin zemin rengini stirdd.
Figiiriin kiyafetinin zemin renklerini siirdii.

Figiirtin basortiisti detaylarinin zemin rengini stirdii.
Figiiriin yer aldig1 mekanin zemin renklerini stirdii.
Figiiriin kiyafetinde bulunan desenlerin zemin
rengini stirdi.

i i ol il ot e

e

Figtirtin sa¢ detaylarimi calist1.
Figtirtin kas, gz, burun ve agiz detaylarini ¢alist1.

o

10.| Figtiriin kiyafetinde bulunan desen detaylarini

orta ve koyu tonlar1 kullanarak calisti.

11.| Kiyafetin kenar detaylarimi ¢alisti.

12.| Figtirtin bulundugu mekanin detaylarini ¢alisti.

13.| Yesil kiyafet tizerinde kumasin kivrim ve kat yeri
cizgilerini calisti.

14.| Figtirtin elinde bulunan takilarin konturlarini gekti.

15.| Figtirtn el ve bileklerinin konturlarini ¢ekti.

16.| Figlirin salvarinda bulunan kumas hareketlerini ¢izdi.
17, Verilen siireyi iyi kullandu.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6l¢iit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 17 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
17X4= 68°dir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

“Leylak Toplayan Kiz” isimli eseri kullanarak sadelestirme islemini yaptiginiz ¢aligmanizi 11. uygulamada
verilen iglem basamaklari sirasini takip ederek minyatiir sanati kurallar1 ile boyayiniz.
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MiIMARI UNSURLAR iLE OZGUN KOMPOZISYON TASARIMI

Geleneksel minyatiir eserler incelendiginde anlatilan bolge ya da sehrin kus bakisi goriiniimiine yakin agilarla
tasvir edildigi, sehrin yerlesim planina bakildiginda mimari olarak 6ne ¢ikan bina, cami, koprii ve kale gibi
yapilarin eserde ele alindig1 goriiliir. Minyatiirlerde yer verilen mimari unsurlar, ger¢egine ¢cok yakin ¢izilmistir.

Doénemin minyatiirlerinde zengin ve etkileyici renklerin kullanimi dikkat ¢ekerken, arka planlarda pastel tonlar ve
gozii yormayacak 6l¢iide altin yaldizlara yer verilmistir.

Geleneksel minyatiir sanat1 eserlerinde mimari ve geometri i¢ igedir. Eserler incelendiginde mimari unsurlarin
(binalarin) tam cepheden goriiniir sekilde kare, daire ve dikdortgen gibi geometrik formlar esas alinarak
yerlestirildigi, desen i¢in sayfanin tamami kullanilarak anlatilan olay veya konu akisinin sayfanin diginda da
devam ediyormus hissini verdigi goriilmektedir. Binalarin disindan bakildiginda ag1 geregi goriilmesi miimkiin
olmayan igerideki kisimlar da ¢izilmistir. Bir binanin i¢inin veya katlarinin geometrik formlar halinde birbirinin
yanina ya da Ust tiste yigma seklinde ¢izildigi goriilmektedir. Cizimlerde perspektif bulunmamaktadir .

Kompozisyonlara mimarinin yaninda bolgelerin 6zelliklerine gore akarsu, deniz, dag, bitki ortiisii ve bolgeye
uygun agaglar da yerlestirilmistir. Osmanlit Dénemi minyatiirleri genellikle ger¢ek olaylarin anlatilmasi odakli
oldugundan (savaglar, seyahatler vb.) kompozisyonlarda insan ve hayvan figiirleri de tamamlayici veya olayin akisi
geregi yer verilen unsurlar olmustur. Minyatiirler, el yazmasi kitaplarin resimlendirilmesi amaci ile yapildiklari
icin kompozisyonlarda sayfalar dik olarak kullanilmistir.

Minyaturler, el yazmasi kitaplarin resimlendirilmesi amaci ile yapildiklari icin kompozisyonlarda sayfalar dik
olarak kullaniimistir.

Goérsel 3.370: Nakkas Osman,’a ait mimarlarin gecisi minyaturt (Stirname-i Humayun, TSM)
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3.4.1. Geometrik Formlar ve Minyatur Sanatinda Kullanim $Sekilleri

Geleneksel minyatiir eserlerde yapilarin cepheleri tamamen kaldirilmis ve i¢ mekanlar goriiniir hale getirilmistir.
Yapilar kitaba yerlestirilecegi icin dikdortgen seklinde bir ¢ergeve igine oturtulmus, ¢izilen desenin motif veya
figiirlerinin bazi1 kisimlari ¢ergevenin disina tagirilmistir. Cergevenin alt, tist ve bazi boliimlerine genellikle yazilar
eklenmistir. Yazilarin oldugu bu boliimler ayn1 zamanda yapinin dis sinirlart olarak kabul edilebilir. Mekénlar bir
hikdye veya konu anlatimini igerdigi i¢in binalarin i¢ yerlesimleri birbirine agilan odalar seklinde, bu odalar da
geometrik bir diizen i¢inde siralanmaktadir. Odalarin duvarlarinin her biri karigikliga neden olmamasi igin farkl
renk ve geometrik motiflerle bezenmistir. Her duvarin tam orta noktasina mutlaka kap1 veya pencere ¢izilerek
derinlik hissi verilmeye c¢alisilmistir. Ayrica bazi mimari yapilarin duvarlarindaki pencerelerden disarida bulunan
agaclarin gorildigi minyatiirlere de rastlanmaktadir. Duvar bezemelerinin kompozisyonunda her oda i¢in farkli
geometrik desen kullanilmistir. I¢ mekanlar duvarlari ile zemini birbirinden ayirmak igin zemin farkli bir
geometrik desenle doldurulmus ya da zemine hali ¢izilmistir. i¢ mekanlarin her bir detaymnin digeri ile karismasini
onlemek amaci ile ¢ok belirgin, net ve farkli renklerde ¢izgiler kullanilmistir.

Mimari unsurlara yer verilmis bir eserde {iggen, daire, kare veya dikdortgen geometrik parcalarin dengeli ve goze
hos gelecek sekilde kompozisyona yerlestirildigi goriilmektedir (Gorsel 3.371). Her unsur digerini kapatmayacak
sekilde ve st tiste yigma gibi goriinmektedir. Yan yana getirilen geometrik unsurlarin birbirine karismasini
onlemek ve derinlik hissini yansitmak i¢in renk kullanimina nem verilmistir. Geleneksel minyatiirlerin mimari
unsurlarinda iki zit rengin yan yana geldiginde birbirinin degerini yiikseltme 6zelliginden faydalanilmis, renkleri
daha canli ve daha parlak gostermek i¢in zit renkler yan yana kullanilmistir. Dénemin minyatiirlerinde zengin ve
etkileyici renklerin yaninda, arka planda pastel renkler ve gozii yormayacak 6lgiilerde altin da kullanilmistir.

Gorsel 3.371: Bihzad’a ait Yusuf ile Zileyha (Misir Mizesi)
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3.4.1.1. Minyatur Sanatinda Kullanilan Geometrik Motifler

Geometri; uzayi, uzayda tasarlanabilen bigimleri (nokta, ¢izgi, ag1, yiizey vb.) ve bunlarm birbirleriyle iliskilerini,
6l¢timlerini, 6zelliklerini inceleyen bilim dalidir. Geleneksel mimari ve kitap sanatlarinda kullanilan geometrik
desenlerde daire ve kare temel unsur olarak kabul edilmektedir. Tiim sekiller kare veya daireden baslar ve sonsuza
kadar devam eder.

Minyatiirde kullanilan desenler kare, daire, tiggen, besgen, altigen, yedigen, sekizgen, dokuzgen, ongen ve on altigen
gibi birbirinden farkli geometrik sekillerden olusmaktadir. Bu desenleri dogru ve basit sekilde olusturabilmek i¢in
genellikle kare tabanli bir 1zgara sistemi kullanilmaktadir. Zemin tizerine yerlestirilen geometrik formlarla sonu
olmayan desenlere ulagilmaktadir.

Geometrik desenlerin kullanimi ¢ok eskilere dayansa da en detayli ve yogun kullanimi Biiytik Selguklu Dénemi’nde
olmustur. Anadolu Selguklu ve Beylikler Dénemi’nde de kullanilan geometrik desenler, Osmanlt Dénemi’nde
gelistirilmis ve Islam diinyasinda cesitli formlarda yayilarak genislemistir. Tezhip, minyatiir, kat’1 ve cilt gibi
kitap sanatlarinin birgok alaninda geometrik desenlerden faydalanilmistir. Mimaride de ahsap, alg1, tugla, ¢ini ve
tas gibi malzemelerle siislemelerde geometrik desenler kullanilmistir. Geleneksel minyatiir sanatinda i¢ mekan
tasvirlerinin duvar ve zeminlerinde mekanin algilanmasina yardimer olmak ve dig mekan tasvirli minyatiirlerin
kale, cami ve saray duvarlarmin siislenmesi amaci ile de kullanilmistir.

Uygulandigi toplumlarda geometrik desenlere gesitli anlamlar yiiklenmistir. Ornegin evrenin sonsuzlugunu
simgeledigine inanilan daire formu, evrendeki en mitkemmel sekil olarak kabul edilir. Ayni anda ve her noktada
baslangig ile bitisi icermesinden dolay1 evrendeki birligi sembolize eden dairenin sonsuz potansiyeli vardir. Uggen,
altigen ve kare gibi temel geometrik sekiller daireden dogar ve ona doner. Bir minyatiir kompozisyonunun mekan
duvarlari i¢in desen olusturulurken daireden hareketle “sonsuz” desen aglart ve motifler tiretilebilir. Daire, desen
olarak geometrik sistemlerin ana semasi olmasi diginda, geometrik tasarimin her bir asamasinda baslangic ve
temel ¢izim ilkesi olarak 6nem tasir. Daire formu Allah’a ulasma, gokyiizii ve sonsuzluk sembolii sayilmis ayrica
evrendeki diizenin, birligin ve biitiinliigiin ifadesi kabul edilmistir. U¢gen formu ask ile insan arasinda baglanti
unsuru veya biling ve uyum araci kabul edilmistir. Kare form adaleti; dikdértgen form ilim, din, adalet ve hakikati;
sekizgen form sonsuzlugu temsil etmektedir (Gorsel 3.372).

Gorsel 3.372: Daireden sekizgen form olusturularak hazirlanmis kompozisyon
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12. UYGULAMA

Geometrik Motif ile Desen Olusturma

Siire: 4 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarmi izleyerek geometrik motif ile desen olusturmaniz beklen-

mektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gereg
* Eskiz kagidi

* Siyah kursun kalem

e Kirmizi kursun kalem

* Silgi

* Aydinger kagidi

* Cetvel

* Pergel

Uygulama i¢in Oneriler

1. Motif veya desen olustururken yardimci olmasi
icin kareli kagit kullanabilirsiniz.

2. Olusturdugunuz deseni, fotokopi ile biiyiitme
veya kii¢iiltme yaparak kullanabilirsiniz.

Islem Basamaklan

1. Cizim i¢in gerekli malzemelerinizi ¢alisma
masasina yerlestiriniz.

2. Calisma kagidimizi ikiye bolecek sekilde
cetvelinizle kagidiniza diiz bir ¢izgi ¢ekiniz
ve ¢izginin orta noktasini isaretleyiniz. Pergeli
¢izginin orta noktasma yerlestirerek daire

¢iziniz (Gorsel 3.373).

Gorsel 3.373: Daire temelli motif alani olusturma

4. Cetvelinizi dairenin merkezine ve yere paralel

3. Pergelinizi, ¢izdiginiz dairenin dis g¢eperi ile
ortadan bolen dik ¢izginin kesistigi noktaya
yerlestiriniz ve 1 numarali yay1 ¢iziniz. Pergeli
kaldirmadan 2 numarali yayi ¢iziniz (Gorsel
3.374). Ayni islemi dairenin diger tarafinda da

uygulaymniz.

Gorsel 3.374: Daireyi bolimlere ayirma

olacak sekilde yerlestirerek dairenin sag ve
sol disma birer adet isaret yerlestiriniz (Gorsel
3.375).

Gorsel 3.375: Dairenin merkezinden gegecek olan
kiris icin isaret yerlestirme
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5. Cetvelinizi dairenin merkezine ve isaretlerin

tizerine yerlestiriniz. Dairenin merkezinden
gecen ve merkezde dikey kiris ile kesisen
yatay dogruyu ¢iziniz (Gorsel 3.376). Cizgiyi
dairenin sagindan ve solundan disina ¢ikacak
sekilde uzatiniz.

Gorsel 3.376: Daireyi yatay dogru cizerek bdlme

. Pergelinizi dairenin dis c¢eperi ile yatay

dogrunun kesistigi noktaya yerlestirerek sag
ve sol yay tizerine isaret koyunuz. Ayni islemi
dairenin diger tarafinda da uygulaymiz (Gorsel
3.377).

Gorsel 3.377: Yaylar lizerine isaret koyma

. Yaylar iizerine koydugunuz isaretleri cetveli-

nizle diiz ¢izgi ¢izerek birlestiriniz. Diiz ¢izgi-
lerinizin dairenin dis ¢eperine teget gecmesine
dikkat ediniz (Gorsel 3.378).

Gorsel 3.378: Yaylar tizerine koyulan isaretlerin
diz cizgi ile birlestirilmesi

8. Daire ¢evresinde olusturdugunuz karenin

karsilikli  koselerini  cetvelle  birlestiriniz
(Gorsel 379). Dikey kiris ile karenin kesigim
noktasindan baslayan ve karsi kenarda biten,
yatay kiris ile karenin kesisim noktasindan
baslayan ve kars1 kenarda biten iki ¢izgi ¢iziniz.

Gorsel 3.379: Kése noktalarinin diiz ¢izgi ile birlestirme

9. Ik kosede olusturdugunuz gizimleri karenin

her kosesinde tekrar ediniz (Gorsel 3.380).

Gorsel 3.380: Simetrik motif cizgilerini yerlestirme

10. Cetvelinizi ¢izgilerin kesisim noktasindan

gecirecek sekilde yerlestiriniz ve karenin
karsiliklr dig hat ¢izgilerine baglayiniz (Gorsel
3.381). Bu islemi karenin dort yoniinde de
tekrar ediniz.

Gorsel 3.381: Kesisim noktasindan gegen kare olusturma




11. Orta kiris ¢izgisinden baglayip karenin yan
cizgisinde sonlanan ¢izginin kesistigi nokta
ile baslangi¢ noktasi arasina bir yarim daire
¢iziniz. Merkezi karenin merkezi olan ve
¢izdiginiz yarim daireye teget bir daire ¢iziniz
(Gorsel 3.382).

Gorsel 3.382: Merkeze daire cizimi

12. Cetvelinizi yarim daire ile merkeze ¢izdiginiz
dairenin temas ettigi bolimden gegecek sekil-
de yerlestiriniz ve Gorsel 3.383°te verildigi
sekilde karenin i¢ini boliimlere ayirmiz.

Gorsel 3.383: Merkezden gecen duz cizgi yerlestirme

13.Cizim alaniniza Gorsel 3.384°te bulunan
kirmizi cizgileri yerlestiriniz. I¢ karenin igini
enine 3 esit pargaya, boyuna 6 esit pargaya
boliiniiz. Cizim isleminde siyah kursun kalem
kullaniniz.

Gorsel 3.384: Yardimci diiz gizgilerin yerlestirilmesi

14. Siyah miirekkepli kalem ve cetveliniz ile Gor-
sel 3.385’te kirmiz1 isaretle gosterilen seklin
tizerinden giderek sekli belirginlestiriniz. Si-
rastyla tiim sekilleri belirgin héle getiriniz.
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Gorsel 3.385: Sekillerin mirekkepli kalem ile
belirginlestiriimesi

15. Cetvel ve kirmizi kaleminizle; siyah kalem ile
¢izdiginiz geometrik motifin tlizerinden ¢izi-
niz (Gorsel 3.386). Sekizgen motifinizi aydin-
ger kagidina geciriniz, hatali kisimlari (varsa)
diizeltiniz.

Gorsel 3.386: Motifi kirmizi kalem ile gizme
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16. Aydinger kagidina ¢izdiginiz motifi zemin
kagidi tizerine yerlestiriniz ve rahat kayabilecek
bir kalemin ters ucuyla (ugsuz kisim) motif
cizgileri tizerinden bastirarak ¢izgileri zemin
kagidina aktariniz (Gorsel 3.387).

Gorsel 3.387: ilk motifin zemin k&gidina aktariimasi

17. Aydmger kagidini bir ucundan kaldirarak eksik
cizgileri tespit ediniz ve motif kdgidinizi tekrar
yerine yerlestirip eksik ¢izgileri tamamlayiniz
(Gorsel 3.388).

Gorsel 3.388: Motifin kontrol edilmesi

18. Zemine ¢izdiginiz motif ¢izgisi ile aydinger
kagidinda bulunan motif dis hat ¢izgilerini iist
uste iki noktadan ¢akistiriniz ve motifi zemin
kagidina yerlestiriniz (Gorsel 3.389).

Gorsel 3.389: iki motifin yan yana yerlestirimesi

19. Motif  kagidindaki tizerinden
bastirarak motifin desen kagidina ge¢mesini
saglaymiz (Gorsel 3.390). Motif kagidmi bir

ucundan hafifce kaldirimiz ve eksik gizilen

cizgilerin

noktalar1 kontrol ederek tamamlayiniz.

Gérsel 3.390: ikinci motifin gizilmesi

20. Zemine ¢izdiginiz ilk motifin tam karsisina
gelecek sekilde, ikinci motifin dis hat ¢izgisi
tizerine aydinger kagidinizdaki motifi yerlesti-
riniz. Yerlestirme isleminde iki noktadan motif
cizgilerini cakistiriiz (Gorsel 3.391). Motifi
zemin kagidina aktariniz.

Gorsel 3.391: Ugtlincti motifi yerlestirme ve gizme

21.Zemin kagidima ¢izdiginiz tic motifin bos
olan bolimiine motif kagidiniz1 yerlestiriniz.
Cizilen motiflerin dis hat c¢izgileri tizerinde
numaralarla gosterilmis olan doért noktaya




motif kagidini yerlestiriniz (Gorsel 3.392). Cizilen motif ¢izgileri ile yerlestirdiginiz motif ¢izgilerini
ust tiste gakistiriniz.

Gorsel 3.392: Dorduncii motifin yerlestiriimesi

22. Motif ¢izgileri tizerinden bastirarak ¢izgilerin zemin kagidina gecmesini saglaymiz. Motif kagidim
bir ucundan kaldirarak eksik noktalari kontrol ediniz ve ¢izgileri tamamlayiniz (Gorsel 3.393).

Gorsel 3.393: Dérdiincl motifi cizme

23. Zemin kagidi tizerine motifleri yan yana getirerek olusturdugunuz deseninizin eksik kisimlarimi
tamamlayiniz, hatali kisimlarini cetvel ve kursun kalem kullanarak diizeltiniz (Gorsel 3.394).

Gorsel 3.394: Tekrarlanan motiflerle olusturulmus geometrik desen
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24. Hazirladigmiz geometrik deseni bir kompozisyon i¢inde kullanirken gerekli olan kisimlarda motiflerin
bazi1 bolimlerini ¢ikarabilir veya motife ilaveler yapabilirsiniz (Gorsel 3.395).

DiKKAT

Geometrik desen ile tek basina da kompozisyon olusturabilirsiniz.

Gorsel 3.395: Zeynep Oztiirk’e ait
geometrik motifle olusturuimus kompozisyon




GEOMETRIK MOTIF iLE DESEN OLUSTURMA UYGULAMASI

DERECELENDIRME OLCEGI
DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | lyi | Cok lyi
@ () E)) “)

1.| Geometrik formlari kullanarak motif ¢izim alani olus-
turdu.

2.| Motifin dis hat ve merkezini belirledi.

3.| Yardimci ¢izgileri kullanarak motifin ana hatlarim
yerlestirdi.

4.| Farkli bir kalem kullanarak ana hatlar1 belirgin hale
getirdi.

Motif tizerindeki yardimci ¢izgileri sildi.

Motifi aydiger kagidina ¢izdi.

Aydinger kagidina ¢izdigi motifin ¢izgilerini diizeltti.

Motifi zemin kagidina gegirdi.

)| g0 | e | @

Tekrar yontemi ile motifleri yan yana veya st {iste
getirerek ¢izdi.

10.| Olusturdugu desenin bozuk veya eksik kisimlarini
duizeltti.

11.| Belirledigi alanin i¢ini motif ile doldurarak
kompozisyonu tamamladi.

12.| Verilen siireyi iyi kullanda.

Toplam puan

12X4=48"dir.

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 12 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayimiz.

-

12. uygulamada verilen islem basamaklari sirasina gore altta verilen daire, kare ve liggen formlari
kullanarak geometrik motif'ile desen hazirlayiniz (Gaorsel 3.396). Motifinizi olustururken verilen geometrik

formlardan en az ikisini kullaniniz..

Daire Kare

Uggen

Gorsel 3.396: Geometrik desen olusturmada kullanilacak formlar
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3.4.2. Osmanh Minyatur Sanatinda Kent Tasvirleri ve Mimari Unsurlar

Osmanli minyatiiriiniin ana karakterini belirleyen topografik (Bir kara pargasinin dogal engebe ve 6zelliklerini
kagit tizerinde ¢izgilerle gosterme isi.) kent kale tasvirleri; donemin 6nemli siyasal olaylarini, sultanin yasamini ve
saray torenlerini konu alan tarihi olaylarin anlatildig1 minyatiirlerdir.

Osmanli’nin tarihi ile ilgili olaylart en dogru sekilde ve gercegine yakin ¢izmeyi basarmis ilk nakkas Matrakel
Nasuh olmustur. Matrak¢1 Nasuh, minyatiirlerde sehir veya bolgeleri topografik sekilde cizerek anlatmistir. Saray
nakkashanesine bagli diger nakkaslar da Matrak¢i Nasuh’un tislubunu benimsemis ve ortaya, anlatilan sehirlerin
belirgin 6zellikleri ile ¢izildigi Osmanli tarz1 sehir minyatiirleri ¢ikmistir.

Matrake1, Kanuni Sultan Siileyman’in 1533-35 yillarinda Tebriz tizerinden Bagdat’a gidisi sirasinda bir menzilname
niteligi tasiyan sehir minyatiirlerinin ilk 6rnegi “Mecmu’i Menazil”i kaleme almis ve o giine degin Islam
iilkelerinde rastlanmayan tarzda minyatiirlerle eseri siislemistir. Insan figiiriiniin yer almadig1 bu tasvirler, seferin
gidis ve doniis yolu tizerindeki sehirlerin ve kasabalarin tam anlamiyla belgesel 6zellikler tasiyan goriintiilerini
igermektedir.

Eserin basinda yer alan Istanbul tasvirinde Matrak¢1 Nasuh’un tiim 6nemli yapilar1 ve topografyay1 yansitmaya
calistigi gortilmektedir (Gorsel 3.397).

istanbul Limani Galata Bélgesi istanbul

Gérsel 3.397: Matrakgi Nasuh’a ait istanbul minyatri (TSM)

“Mecmu’i Menazil” adli eserde sehirler, kaleler, ¢adirlar ve kopriilerin yani sira manzara goriiniimleri de yer alir.
Kent ve kasaba tasvirlerinde de gercege uygunluga 6nem veren Matrak¢r Nasuh’un minyatiirlerinde kullandigi
topografik ¢izimler, manzara denemeleri olarak kabul edilir. Tasvirlerde ¢izgi hakimdir. Bazi minyatiirlerde evler
ve binalar sert renklerle boyanmis; bazilarinda ise genellikle pastel renkler kullanilmistir. Denizler giimiis yaldizla
boyanmustir.

Liman kentler kismen kusbakis1 ve yar1 topografik bir goriiniim iginde figlirsiz olarak tasvir edilmistir. Kentler
genellikle renksiz sayilabilecek bir goriinlimdedir. Buna karsilik arka planlardaki arazi mavi ve pembe rengin
tonlarinda boyanarak iri ¢igek ve ot kiimeleriyle stislenmistir. Evler, surlar ve binalar degisik goriis acgilarindan
bakilarak tamamen yiizeysel bir tislupla ¢izilmistir.

Kale, kent ve liman kompozisyonlarina ilave edilen doga elemanlari, bolgesel mimari siislemelerini yansitan
nakislar ile renk kompozisyonlari kent tasvirlerini 6n plana ¢ikarmaktadir.
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13. UYGULAMA

Mimari Unsurlar ile Ozgiin Tasarim Yapma

Siire: 8 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek mimari unsurlar ile minyatiir sanati kompozisyon
kurallarina uygun 6zgiin tasarim yapmaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gereg

Eskiz kagidi

Siyah kursun kalem
Silgi

Aydinger kagidi
Cetvel

Gonye

Zemin kagidi

Uygulama i¢in Oneri

Cizim yaparken yumusak u¢lu kursun kalem,
desen aktarirken sert uclu kursun kalem ve
yumusak silgi kullaniniz.

Islem Basamaklar:

1.

Cizim icin gerekli malzemelerinizi c¢alisma
masasina yerlestiriniz.

2. Calisma kagidimiza Gorsel 3.398°de verildigi

sekilde cetvel yardimi ile dikdortgen, daire ve
karelerden olusan kompozisyonun semasini
¢iziniz.

Gorsel 3.398: Calisma alanina
geometrik sekiller ile kompozisyon olusturma

3. Geometrik formlarla olusturdugunuz kompozis-
yonunuza gonyenizin sablonundan uygun bii-
yiikliikteki daireyi seciniz. Yan yana ve lst liste
dairelerden olusan bir aga¢ formu ¢iziniz (Gorsel
3.399).

Gorsel 3.399: Kompozisyona yuvarlak formlu agag¢ ¢izimi

4. Geometrik sekillerin arasinda uygun yerlere ticgen
agac formlari yerlestiriniz (Gorsel 3.400).

Gorsel 3.400: Kompozisyona licgen formlu agag gizme

5. Sablonunuzla gokyiizii bosluguna Gorsel 3.401°de
verilen bulut formlarimi yerlestiriniz.

Gorsel 3.401: Kompozisyona bulut formu olusturma
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6. Dikdortgen form ile yerlestirdiginiz bina cep- | 9. Kompozisyonda yer alan binanin kubbe

hesine kubbe bi¢ciminde detay ¢izimi yapiniz catist igin gonyenizi kullaniniz. Kubbeyi tepe
(Gorsel 3.402). noktasindan baslayan ve alt ¢izgisinde biten esit

aralikli pargalara boliintiz (Gorsel 3.405).

Gorsel 3.402: Bina cephesi detay ¢izimi
Gorsel 3.405: Kubbe cati detaylarinin gizimi

7. Cizdiginiz kubbe detaymin i¢ kismina ti¢ adet ) T . _
dikdortgen formlu pencere yerlestiriniz. Ustteki 10. Kontp(')'msyonda yeré a.n 'aga(; fia ?rma dagim:
e Gl 245 e Tl gl i, VLl < it (Gt S Vo)

Gorsel 3.403: Bina cephesine pencere ¢izimi
Gorsel 3.406: Agac yapraklarinin ¢izimi

8. Bina cephesinde bulunan alttaki pencerelerin . ) e et
tizerinden gecen bir ¢izgi yerlestiriniz. Cizginin 11. Kompozisyona licgen seklinde yerlestirdiginiz
tizerindeki ve altindaki bosluklart farkli iki

geometrik motif ile doldurunuz (Gorsel 3.404).

agag¢ formlarini estetik g¢izgiler kullanarak do-
gal yapiya ceviriniz (Gorsel 3.407).

Gorsel 3.404: Bina cephesine geometrik motif gizme Gorsel 3.407: Agac ve ev ¢gizimi
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12. Sematik c¢izimde yerlestirdiginiz kare ve
dikdortgenleri donem evlerinin &zelliklerine
geviriniz. Cati, pencere, kapt ve cumba
ilaveleri ile evleri detaylandirinmiz (Gorsel
3.408). Detay ¢izimlerini cetvel yardimi ile
yapiniz.

Gorsel 3.408: Kompozisyonda bulunan evlerin
detay cizimleri

13. Sematik ¢izimde gokyiiziine yerlestirdigi-
niz bulut motiflerini detaylandiriniz (Gorsel
3.409).

Gorsel 3.409: Bulut motiflerinin detay ¢izimi

14. Sematik olarak dairelerle yerlestirdiginiz agag
formlarmin dairelerini silerek detayli ¢izimle-
rini yapiniz. Aga¢ motiflerinin tizerine dallar
yerlestiriniz (Gorsel 3.410).

Gorsel 3.410: Agag dallarinin gizimi

15. Catinin tizerine yerlestirdiginiz licgen agag
motifinin i¢ine ¢i¢ekli bir dal yerlestiriniz
(Gorsel 3.411).

Gorsel 3.411: Aga¢ motifi Gzerine cigekli dal gizimi

16. Cizim islemini tamamladigimiz desen kagidi-
niz1 ¢eviriniz ve deseni ¢izerek kagidin arka
yiiziine geciriniz (Gorsel 3.412).

Gorsel 3.412: Deseni kagidin arka ylziine gecirme

G
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17. Mimari unsurlar1 kullanarak olusturdugunuz kompozisyonu zemin kagidi iizerine yerlestiriniz
ve kagitlar1 koselerinden bantla tutturunuz (Gorsel 3.413). Sert uglu bir kalem ile tiim ¢izgilerin
izerinden giderek deseni zemin kagidina aktarmmiz. Cizgilerin bazilarinda cetvel ve goénye
kullaniniz.

Gorsel 3.413: Zemin kagidina desen aktarma

18. Desen aktarma sonrasinda eksik olan ¢izgileri tamamlayiniz, hatali kisimlar1 diizeltiniz (Gorsel
3.414).

Goérsel 3.414: Zeynep Oztiirk’e ait zemin k&gidina aktariimis desen




MIMARIi UNSURLAR iLE OZGUN TASARIM YAPMA
UYGULAMASI DERECELENDIiRME OLCEGI

L DERECELER
OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | Tyi | Cok Iyi
@ @2 | A (C))

1.| Geometrik form kullanarak ¢izim alan1 olusturdu.
2.| Mimari unsurlara uygun geometrik formlari
yerlestirdi.

3.| Yardimci¢izgileri kullanarak donem mimarisine

uygun unsurlarin ana hatlarmi yerlestirdi.

Mimari unsurlarin arasina doga unsurlarini yerlestirdi.
Cizim yaparken geometrik ¢izim aletlerini kullandi.
Gokytizt ve doga ayrintilarini ¢izdi.

Mimari ayrintilart ¢izdi.

Desenin ters yliziinden ¢izdi.

Kompozisyonu zemin kagidina gegirdi.

Verilen siireyi iyi kullandi.

|| x| 2| H

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6l¢iit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 10 6l¢tit vardir. Dolayisiyla tablodan alinabilecek en yiiksek puan
10X4= 40’tir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

13. uygulamada verilen islem basamaklari sirasina gore kare, dikdortgen ve daire formunu kullanarak
mimari unsurlar ile 6zgiin kompozisyon hazirlayiniz.

Hazirlanacak Kompozisyonda Bulunmasi1 Gereken Unsurlar

1. Donem 6zelliklerini tastyan evler

2. Donem ozelliklerini tagiyan cami, gesme ve tiirbe gibi mimari unsurlar

3. Bir boliimii geometrik motifle siislenmis mimari unsur

4. Doga unsurlari (agag, ¢icek, bulut, deniz, gol, akarsu)
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14. UYGULAMA

Mimari Unsurlar ile Hazirlanmis Ozgiin Tasarimi Boyama

Siire: 8 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek mimari unsurlar ile minyatiir sanat1 kompozisyon

kurallarina uygun hazirlannmig 6zgiin tasarimi boyamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gere¢

* Siyah kursun kalem

* Sulu boya

* Sari, giimils ve mavi yaldiz
* (Cesitli kalinliklarda fir¢alar
e Su kabi, su

* Siyah kontur kalemi

e Cetvel, gonye

e Kagit bant, pegete

Uygulama i¢in Oneriler

1. Zemin boyarken kullanacaginiz boyalarin su
orani yiiksek olmalidir.

2. Zemin rengini siirdiigiiniiz boyalarm diger
isleme gegmeden 6nce kurutulmasi gerekir.

islem Basamaklar

1. Mimari unsurlar ile hazirladiginiz kompo-
zisyonun renklendirilmesinde kullanacaginiz
renkleri paletinize hazirlaymniz (Gorsel 3.415).
Zeminde kullanacaginiz boyalarin koyu kivam-
11 olmamasina dikkat ediniz.
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Gorsel 3.415: Boyalarin hazirlanmasi

2. Boyamaya kompozisyona yerlestirdiginiz evlerin

size en uzak olanindan baslayiniz (Gorsel 3.416).

Gorsel 3.416: En uzak evden baslayarak boyama

3. Her birinde farkli bir renk kullanarak evlerin ze-
min renklerini siiriiniiz (Gorsel 3.417).

Gorsel 3.417: Evlerin zemin rengini siirme




4. Paletinize hazirladigimiz kiremit rengini tim
catilarin zeminine siiriiniiz (Gorsel 3.418). Bir
sonraki isleme gegmeden dnce stirdiigiiniiz ¢ati
zemin renklerinin kurumasini bekleyiniz.

Gorsel 3.418: Cati zeminlerinin strilmesi

5. Kubbe ¢atinin zemin rengi i¢in paletinize siyah
boya aliniz ve i¢ine giimis yaldiz, mavi yal-
diz ve biraz beyaz ekleyip karigtiriniz (Gorsel
3.419).

Gorsel 3.419: Gumus rengi cati boyasi hazirlama

6. Hazirladigmiz gri rengi uygun kalinlikta firca
ile cati zeminine siriiniiz (Gorsel 3.420).
Caligsma sirasinda kagida temas eden elinizin
altina temiz pecete yerlestiriniz.

=

Gorsel 3.420: Cati zemin renginin sirtlmesi

7. Strdiiginiiz boyanin bozulmamasi i¢in ikinci

isleme gegmeden Once boyanin kurumasini
bekleyiniz (Gorsel 3.421).

Gorsel 3.421: Boyanin kurutulmasi

8. Paletinizdeki siyah boya ile ¢atinin sagak bo-
liimlerini boyaymiz (Gorsel 3.422, 423).

LE .wie_l _,r;},;- =

Gorsel 3.422: Catilarin sacak bélimlerini boyama

Gorsel 3.423: Sacak boyalarinin strilmesi

9. Hazirladigmiz agik mavi boya ile bina cephe-
sinin tist bolimiinii boyaymiz (Gorsel 3.424).

10. Pale- tinize

acik

sari

Gorsel 3.424: Bina cephesinin st bolimini boyama
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boya hazirlayiniz ve cephenin alt boliimiine
stirtiniiz (Gorsel 3.425).

Gorsel 3.425: Bina cephesinin alt bolimini boyama

11. Bina cephesinde zemin rengi stiriilmeyen bo-
limleri sart renk ile tamamlayimniz (Gorsel
3.426).

Gorsel 3.426: Bina cephesinde bos alanlari boyama

12. Cephede kullandigimiz sar1 renk ile kiigiik kub-
benin cephesini boyayiniz (Gorsel 3.427).

Gorsel 3.427: Kuguk kubbenin cephesini boyama

13. Paletinize agik gri renk hazirlayiniz. Uygun bir
firca ile kapi girisinde bulunan siitun ve kemer-
lerin zemin rengini stirtiiniiz (Gorsel 3.428).

Gorsel 3.428: Sttun ve kemer boyama

14. Cephe iizerinde yer alan kemer boliimiini gri
renk ile boyaymiz (Gorsel 3.429). Yeni isleme
baslamadan 6nce stirdiigiiniiz zemin renklerinin
kurumasi i¢in 4-5 dakika bekleyiniz.

Gorsel 3.429: Cephe lzerindeki kemeri boyama

15. Kompozisyonda yer alan agaclarin zemin
renkleri i¢in paletinize ii¢ ton yesil boya
hazirlaymniz. Daha 6nce boyadiginiz bolimlerin
tizerini temiz kagit ya da pegete ile kapatiniz.
Hazirladigimiz ti¢ ton yesilden en agik olani ile
sol tarafta bulunan agag toplulugunu boyayiniz
(Gorsel 3.430).

Gorsel 3.430: Acik yesil agag toplulugunu boyama




16. Kompozisyonda yer alan agaglarin zemin | 19.Orta ton yesil boya ile evlerin arkasindan
renkleri igin paletinize ii¢ ton yesil boya ha- ¢ikan agaglarin zemin rengini siiriiniiz (Gorsel
zirlayiniz. Daha 6nce boyadiginiz boliimlerin 3.434).
tizerini temiz kagit ya da pegete ile kapatiniz.

Hazirladigimiz ti¢ ton yesilden en agik olani ile
sol tarafta bulunan aga¢ toplulugunu boyay1-
niz (Gorsel 3.431).

Gorsel 3.434: Orta ton yesil kullanarak aga¢ boyama

Gorsel 3.431: Su ile boyada ton farki olusturma 20.Yan yana duran agaglardan birini orta ton
ile digerini ise boyanin i¢ine ¢ok az su ilave
ederek boyaymiz (Gorsel 3.435).

17. Hazirladiginiz orta ton yesil boya ile iicgen S

formla yerlestirdiginiz agacin zemin rengini
stirliniiz. Boyay1 stirme islemine agacin ug

kismindan baglayimz (Gorsel 3.432).

Gorsel 3.435: Yan yana duran agaglarda ton farki olusturma

21.Koyu ton yesil ile daireler halinde ¢izdiginiz
Gorsel 3.432: Orta ton yesil ile aga¢c boyama - . 6 2 o o o .
agac formunun zemin rengini stirtiniiz (Gorsel

3.436). Zemin rengini stirerken dal ¢izgilerini

18. Agacin alt kisimlarma indiginizde boyay1 su dikkate almaymiz.
ile a¢iniz ve ton farki olusturunuz (Gorsel 3.
433).
Gorsel 3.433: Agag Uzerinde ton farki olusturma Gorsel 3.436: Daire formlu agacin zemin rengini siirme
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22.Koyu ton yesil ile tiggen formlu agaglarin
zemin rengini stirtintiz (Gorsel 3.437). Agacin
ust kisimlarini koyu, alt kisimlarini ise boyaya
su ilave ederek acik tonda boyayiniz.

Gorsel 3.437: ki ton renk kullanma

23. Paletinize iki ton kahverengi boya hazirlayiniz.
Su orani yiiksek hazirladiginiz agik ton kahve-
rengi boyay1 aga¢ govde ve dallarina siiriintiz
(Gorsel 3.438).

Gorsel 3.438: Agac dal ve gévdesinin zemin boyamasi

24. Agacin govdesine sulu olarak strdiigiiniiz
acik ton kahverengi tizerine koyu ton boyay1
bazi noktalardan birakiniz, alttaki sulu zemin
tizerinde boyanin dagilmasimi saglayiniz

(Gorsel 3.439). Ince dallar1 uygun kalinlikta

firca ile diiz boyama teknigini kullanarak

renklendiriniz.

Gorsel 3.439: Akitma teknigi ile agag govdesi boyama

25. Agacin dallarina ¢izdiginiz yapraklar igin iki
ton yesil hazirlaymiz ve yapraklari daginik se-
kilde boyayiniz (Gorsel 3.440).

Gorsel 3.440: Iki ton yesille yaprak boyama

26. Paletinize ii¢ ton pembe hazirlaymiz ve agac
dallarina ¢izdiginiz ¢igekleri orta ve agik ton
ile karisik olarak boyayiniz. Koyu ton pembe
boyayla orta ve acik ton boyadiginiz ¢igeklerin
¢evresine kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.441).

Gorsel 3.441: Cicek boyama

27. Paletinize koyu kivamli acik pembe renk ha-
zirlaymiz. ince uglu bir firca ile agac {izerine
cizdiginiz ¢igekli dal tizerinde bulunan ¢icek-
leri boyaymiz (Gorsel 3.442).

Gorsel 3.442: Cicek boyama




28. Kubbelerin tepesinde bulunan alem (Minare,
kubbe, bayrak diregi vb. yiiksek seylerin
tepesinde bulunan, piringten yapilmis ay
yildiz veya lale bigciminde siis; ayca.) igin
sar1 yaldiz hazirlayiniz ve alemleri boyayiniz
(Gorsel 3.443).

Gorsel 3.443: Kubbe alemini boyama

29. Paletinize ¢ok acik mavi boya hazirlaymiz.
Uygun bir firga ile evlerin ve diger binalarn
pencerelerinin zemin rengini stiriiniiz (Gorsel
3.444).

Gorsel 3.444: Pencereleri boyama

30. Paletinize su orani yiiksek agik mavi boya
hazirlayiniz. Uygun kalinlikta fir¢a ile bulut
motiflerinin zemin rengini striintiz (Gorsel
3.445, 446).

Gorsel 3.445: Kiguk bulutta zemin boyama

Gorsel 3.446: Blyuk bulutta zemin boyama

31. Paletinize koyu kivamli camgébegi mavi ha-
zirlaymmiz (Gorsel 3.447). Uygun kalinlikta
firga ile bulut motifi ¢izgilerinin tizerine siirti-
niiz (Gorsel 3.448). Motiflerin boyama islemi
tamamlandiginda kurumasini bekleyiniz.

Gorsel 3.447: Camgobegi mavi boya hazirlama

Gorsel 3.448: Motif cizgilerine koyu mavi boya stirme

32. Siyah mirekkep ve ince uglu fir¢a kullanarak
evlerin catilarina esit aralikli, dik ve yere pa-
ralel ¢izgilerle kiremit goriinttisii olusturunuz
(Gorsel 3.449, 450).

Gorsel 3.450: Siyah murekkep ile kiremit cizme
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33.Paletinize evlerin zeminlerini boyarken

kullandiginiz renklerin en koyu tonunu
hazirlaymiz. Ince uclu firga ile diiz gizgiler
halinde dis cephe ahsap kaplama malzemelerini

¢iziniz (Gorsel 3.451).

Gorsel 3.451: Dis cephenin kaplama gizimi

34. Ayni1 rengi kullanarak pencere, kap1 ve balkon
korkuluklarimi boyaymiz (Gorsel 3.452).

Gorsel 3.452: Pencere, kapi ve balkon korkulugu gizimi

35.Koyu ton mavi boya hazirlayiniz. Bina

cephesine ¢izdiginiz geometrik  desenin
icindeki yildizlarin ¢evresinde olusturdugunuz
altigenleri hazirladiginiz  koyu mavi ile

boyaymniz (Gorsel 3.453).

Gorsel 3.453: Geometrik desenlerin boyanmasi

36. Paletinize koyu kahverengi boya hazirlaymiz.
Bina cephesinin alt bolimiine ¢izdiginiz
geometrik desenin sekizgen disinda kalan
boliimlerini boyaymiz (Gorsel 3.454).

Gorsel 3.454: Geometrik desen icindeki
bazi bélimleri boyama

37.Kahverengi boya ve ince uglu bir fir¢a ile bina
duvarinin tag orgii ¢izgilerini boyaymiz (Gor-
sel 3.455).

Gorsel 3.455: Tas duvar 6rgiisiinii boyama

38.Ince uglu firganiza siyah miirekkep alimz.
Kubbe catilarinin zemin boyasi altindan gorii-
nen ¢izgilerin iizerinden giderek kontur geki-
niz (Gorsel 3.456).

Gorsel 3.456: Cat cizgilerine kontur cekme




39.Kubbe tizerindeki kavisli yapiyr bozmamak
icin kontur ¢ekme islemini yavas hareketlerle
yapiniz (Gorsel 3.457).

wme . E——

5 .T_

Gorsel 3.457: Kubbe konturlarinin cekilmesi

40. Siyah miirekkepli kontur kaleminizle ¢ati alt
tabanina cetvel yardimi ile diiz ¢izgi ¢ekiniz
(Gorsel 3.458, 459).

Gorsel 3.459: Kuclk kubbe tabanina diiz ¢izgi gekme

41. Paletinize agaglarin zeminine siirdiigtiniiz yesil
boyanin koyu tonlarmi hazirlaymiz. Boyayi,
agacin en dis hattindan baslayarak disaridan
iceriye dogru stirtintiz (Gorsel 3.460).

Gorsel 3.460: Agaci disaridan igeri yénde boyama

42. Agacin merkezine geldiginizde boyanm igi-
ne bir miktar su ilave ederek boyanin tonunu
aciniz ve sulandirma teknigini kullanarak ton-
lama yapiniz (Gorsel 3.461).

Gorsel 3.461: Sulandirma teknigi ile aga¢ boyama

43.Hazirladiginiz en koyu ton yesil ile liggen
formlu agaci tarama teknigini kullanarak
boyayimiz (Gorsel 3.462).

Gorsel 3.462: Tarama teknigi ile aga¢ boyama

44. Agacin tUzerine ¢izdiginiz ¢icekli dal igin
koyu kahverengi boya hazirlayiniz ve dallar
boyaymiz. Agacta kullandiginiz yesilden daha
farkli bir yesil ile cicekli dalin yapraklarini
boyaymiz. Zeminde kullandiginiz pembe

rengin koyu tonunu hazirlaymiz ve ¢igekleri

boyayimiz (Gorsel 3.463).

e e

Gorsel 3.463: Agac Uzerindeki cigekli dali boyama
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45.Diiz ve kalin uglu bir fir¢aya koyu yesil boya
aliniz. Deneme kagidinda boyanin fazlasimi
aliniz. Fircay1 dik tutarak daire formlu agaci
noktalama teknigi
3.464).

ile boyaymiz (Gorsel

Gorsel 3.464: Tamponlama teknigi ile aga¢ boyama

46. Koyu kahverengi boya ile agacin dallarini ¢izi-
niz (Gorsel 3.465).

Gorsel 3.465: Agac dallarini cizme

47.Zemin rengini siirdiigiintiz yaprakli aga¢ i¢in
koyu yesil boya hazirlaymiz. Ince uglu firca ile
en alttan baslay1p yaprak sekillerinin tizerinden
giderek kontur ¢ekiniz (Gorsel 3.466).

Gorsel 3.466: Agac yapraklarini isleme

48. Yapraklarin ¢izimini tamamladigmizda kuru-
mast i¢in bekleyiniz (Gorsel 3.467).
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Gorsel 3.467: Yapraklari tamamlama

[

49. Hazirlayacagmiz koyu pembe boya ve ince
uclu fir¢a ile ¢igeklerin konturlarmi g¢ekiniz
(Gorsel 3.468). Tum ¢igeklerin ¢evresine ayni
ton boya ile konturlarini tamamlayiniz.

Gorsel 3.468: Ciceklerin konturlarini cekme

50. Cicekli agacin yapraklarina koyu yesil ile kon-
tur ¢ekiniz ve yapraklarin saplarini boyayiniz
(Gorsel 3.469).

Gorsel 3.469: Yapraklarin konturlarini gekme




51.Kap1 kenarlarinda yer alan siitun ve kemer
boliimiine mermer goriiniimii  kazandirmak
icin ¢ok acik ton gri hazirlaymz. Ince uclu
firga ile mermer yiizeylerde bulunan dokuya
benzer, simetrik olmayan damarlar ¢iziniz
(Gorsel 3.470).

Gorsel 3.470: Kemer ve sltunlara mermer doku olusturma

52.Paletinize ii¢ ton mavi boya hazirlaymiz.
Cizgileri koyu ton ile motifin i¢ kisimlarini
orta ve agik ton mavi ile sulandirma teknigi
kullanarak boyayimiz (Gorsel 3.471).

Gorsel 3.471: Sulandirma teknigi ile bulut boyama

53.Bina ¢evresine ¢izdiginiz diiz ¢izgilerin dis
kismina, dis ¢izgi agikta kalacak sekilde kagit
bant yapistiriniz (Gorsel 3.472).

Gorsel 3.472: Boyanacak kismin digindaki bolgeyi
kagit bantla kapatma

54.Paletinize sar1 yaldiz hazirlaymiz. Uygun
kalinlikta firca ile kompozisyon c¢evresine
yerlestirdiginiz iki ¢izgi arasina yaldiz siiriiniiz
ve kurutunuz (Gorsel 3.473).

Gorsel 3.473: Kompozisyon ¢evresine yaldiz siirme

55.Surdigintiz yaldiz kuruduktan sonra kagit
bantlari, zemine hasar vermeden yavas hare-
ketlerle kaldirmiz (Gorsel 3.474).

Gorsel 3.474: Bantlarin sokilmesi

56.Sablon cetvel iizerinde bulunan dairelerden
uygun olanini seg¢iniz ve bina cephesinin {ist
kisminda bulunan pencere bosluguna yerlesti-
riniz (Gorsel 3.475).

Gorsel 3.475: Pencere bosluguna daireler gizme
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57. Simetrik olacak sekilde tam ve yarim dairelerle
pencere boslugunu doldurunuz (Gorsel 3.476).
Daireleri yerlestirirken arada esit bosluklar
birakiniz.

Gorsel 3.476: Daireleri simetrik olarak yerlestirme

58. Paletinize beyaz boya hazirlaymiz. Uygun ka-
linlikta fir¢a ile pencereye ¢izdiginiz dairelerin
ara bosluklarin1 boyaymiz (Gorsel 3.477).

Gorsel 3.477: Dairelerin disinda kalan bélgeyi boyama

59. Surdiigtiniiz boyanin kurumasini saglaymniz
(Gorsel 3.478).

Gorsel 3.478: Surulen boyayi kurutma

60. Bina kisminda bulunan

dikdortgen pencereleri esit Olgiide karelere

cephesinin  alt

boliiniiz. Bolme isleminde 1-2 mm aralik
brrakarak ¢ift ¢izgi kullaniniz (Gorsel 3.479).

 1 ‘]
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Gorsel 3.479: Pencere boslugunu karelere bélme

61.Koyu gri boya hazirlayiniz ve iki ¢izgi arasint
boyayarak pencere demiri olusturunuz (Gorsel
3.480).

Gorsel 3.480: Gri boya ile pencere demirlerini boyama

62. Cetvelinizi yaldiz siirdiigiiniiz bolimtn dis
hattina yerlestiriniz. Siyah mirekkepli kontur
kaleminizle cetvel ¢ekiniz (Gorsel 3.481).
Cetvel ¢cekme islemini yaldizli boliimlerin i¢
ve dis hattina uygulaymiz.

Gorsel 3.481: Cetvel cekme iglemi




almayan bir yerde saklaymiz (Gorsel 3.482).

63. Tuim islemlerini bitirdiginiz minyatiiriiniizii kuruttuktan sonra agirlik altinda, nemli olmayan ve 151k

i Bt

Gorsel 3.482: Zeynep Oztiirk’e ait mimari unsurlarla hazirlanmig minyatur
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MIMARIi UNSURLAR iLE HAZIRLANMIS OZGUN TASARIMI BOYAMA UYGULAMASI
DERECELENDIRME OLCEGI

DERECELER

OLCUTLER Gelistirilebilir | Orta | lyi | Cok iyi

O @3 @

1.| Kullanacag: renklere karar vererek her rengin ii¢
tonunu hazirladi.
Biiyiik zeminlerden baslayarak zemin renklerini siirdii.

Kompozisyonda yaldizla boyanacak kisimlar1 boyadi.

Mimari unsurlarin renklerini minyatiir tekniklerini kul-
lanarak stirdii.

Doga unsurlarimin renklerini stirdi.

Kompozisyonda yer alan geometrik motifleri boyadi.

Agac motiflerinin yaprak detaylarm firca ile ¢izdi.

0| N | »

Kompozisyonda yer alan evlerin ¢ati ve duvar
detaylarini kontur kalemi ve firca ile ¢izdi.

9.| Kompozisyonda uygun boliimlere cetvel gekti.

10.| Kompozisyonun dis hat ¢izgilerine kontur kalemi veya
firca ile ¢izgi cekti.
11.| Verilen stireyi iyi kullandu.

Toplam puan

Toplam puanin 100’liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6l¢iit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 11 &l¢iit vardir. Dolayisiyla tablodan almabilecek en yiiksek puan
11X4= 44°tir.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formiilii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz dlgtitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

E

13. uygulama sonunda mimari unsurlarla hazirladiginiz 6zgiin kompozisyonunuzu 14. uygulamada
verilen islem basamaklari sirasina gore boyayniz.

Kompozisyon Renklendirme Isleminde

1. Kullanilacak renklere karar veriniz ve boyalart ti¢ ton olarak hazirlaymiz.

2. Zemin renklerini minyatiir kurallarina uygun olarak siiriiniiz.

3. Detay boyamalarmi yapiniz. Boyama sirasinda minyatiir boyama tekniklerini kullaniniz (Tonlama,

tarama, noktalama, akitma, stiptirme).

4. Kompozisyonda kullandigimiz geometrik desenin boyama islemini yapiniz.

5. Calismanizin konturlarini fir¢a veya mirekkepli kalem ile ¢ekiniz.

6. Cetvel ¢ekme iglemini yapiniz.
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3.4.3. Minyatirlerde Otag ve Cadir Cizim Teknikleri

Osmanli Dénemi minyatiir eserlerinde sik¢a karsilasilan minyatiir unsurlarinin basinda gelen c¢adirlar, Tiirk
kiltiirinde 6nemli bir yere sahip barinma elemanlarindandir.

Cadir kelimesinin iki farkli kokenden geldigi diisiiniilmektedir. Bunlardan ilki Tiirkgede birlestirmek, birbirine
tutturmak anlamlarinda kullamlan “cat-" fiilidir. Ikincisi ise Farscada 6rtii anlamina gelen “catur” kelimesidir.
Bu kelimenin de kokeninin Farsgaya “getr” seklinde gecen Sanskritge semsiye veya gélgelik anlamlarina gelen
“chattra”dan geldigi diisiiniilmektedir.

Tiirk boylar1 Orta Asya’da konar-géger yasam seklinde hayatlarini devam ettirmis, ekonomik agidan hayvancilikla
ugragmis, hayat tarzi bakimindan yaylak ve kislak alanlar arasinda hareket halinde olan gogebelik ile yerlesik
hayat arasinda ara bir yasam tarz1 siirmiislerdir. Cadirlar bu yasam seklinde kurulum ve tasima anlaminda kolayligi
acisindan tercih edilen barmma sekli olmustur. Kokli bir ¢adir gelenegine sahip olan Tirkler ¢adir sehirler
kurmustur, denilebilmektedir. Osmanli’nin kurulusundan itibaren de ¢adir geleneginin gelistirilerek stirdiirtildigii
ve bu yasam seklinin minyatiir eserlere yansidig1 goriilmektedir.

Minyatiir eserler incelendiginde ¢adirin Osmanli’da ¢ok ¢esitli amaglarla tretilip kullanildig1 ve ayni1 zamanda
doneminin klasik motif, figiir ve kompozisyonlartyla estetik acidan yerlesik binalara benzetildigi sdylenebilir.
Yazma eserlerdeki minyatiirlerde goriilen padisahlarin saraylari, ordugahlar ve ¢adir kentler avlularin ve temel
binalarin kurulumlarryla mimari agidan benzerlik gostermektedirler (Gorsel 3.483).

T - L ¥ AL el T

Goérsel 3.483: Kanuni, Belgrad kusatmasi icin kurulan ¢adir kentte (Stleymanname, TSM)

243



Osmanli ¢adirlari; tek, iki ya da ti¢ direkli ¢adirlar, semsiye bigimindeki ¢adirlar ve sayeban (golgelik) cadirlar
seklinde gruplandirilabilir. Minyatiirler incelendiginde padisaha ait iki veya daha fazla direkli olan Otag-1
Hiimayunlarin rengi, boyutu ve siislemeleri bakimindan digerlerinden farkli ¢izildigi goriilmektedir. Osmanli
cadirlarinin unsurlar kapit (cadir girisi), pencere, direk ve dlemlerden meydana gelmektedir. Cadir tiplerine ait
bilgilere tarihi belgelerden ve el yazmalarindaki minyatiirlerde bulunan tasvirlerden ulasilmaktadir. Elde edilen
bilgiler 1s1¢inda Osmanli Dénemi’nde kullanilan ¢adirlart Otag-1 Hiimayun ¢adir1, ahir ¢adiri, ¢adir-1 hazine,
hastane ¢adir1, matbah ve kiler ¢adir, muhtelif sinif asker ¢adirlari ve oba ¢adirlar1 seklinde ayirmak miimkiindiir.

Cadirlarin ¢iziminde genel olarak ticgen ve dikdortgen gibi geometrik formlardan faydalanilmistir. Padisah
cadirlart kirmizi renkle ve klasik desenlerle altin islemeli sekilde ifade edilmis, asker ve halkin kullandigi ¢adirlar
ise genellikle sade ve beyaz renkle ifade edilmistir.

15. UYGULAMA

Minyatiir Sanati Kurallari ile Ozgiin Cadir Cizimi ve Boyama

Siire: 8 ders saati

Gorev

Bu uygulamada sizden uygulama adimlarini izleyerek minyatiir sanat1 kurallarina uygun 6zgtin ¢adir
cizmeniz ve boyamaniz beklenmektedir.

Kullanilacak Ara¢ Gereg islem Basamaklari
e Kursun kalem, silgi

¢ Bant
. Eskiz kagdi tasarim1 yapiniz. Calisacaginiz ¢adirin ¢ati

1. Eskiz kagidiniza kursun kalem kullanarak ¢adir

semasini geometrik yapilart kullanarak ¢iziniz
(Gorsel 3.484).

e Zemin kagidi

e Cetvel

e Sulu boya

* Sulandirilmis altin veya yaldiz
* (Cesitli kalinliklarda fir¢alar

* Su kabi ve su

* Palet

* Siyah kontur kalemi

Uygulama I¢in Oneriler Gorsel 3.484: Cadir cati semasini olusturma

1. Uygulama yapmaya baslamadan o6nce iginde

cadir bulunan minyatiirleri inceleyiniz. 2. Cadirin alt bolumiinii (etek bolimii) ve taban

2. Iki farkli rengi yanyana siirerken ilk siiriilen boltimiintin ¢izgilerini ¢iziniz (Gorsel 3.485).
boyanin kurumasini bekleyiniz.

3. Hazirladigmiz  deseni  zemin  kagidina
gecirmeden 6nce tiim diizeltmeleri yapiniz.

4. Cetvel cekme isleminde metal cetvel ya da

kenar kismi hasar gormemis plastik cetvel

kullaniniz.

Gorsel 3.485: Cadirin etek bolimuni olusturma
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3. Cadir 6n cephesinin tam ortasina bir direk
yerlestiriniz. Diregin her iki tarafina tutturulmus
perde yerlestiriniz (Gorsel 3.486).

Gorsel 3.486: Cadir 6n cephesinin gizimi

4. Cadirin gati bolimiine geometrik motifler
yerlestiriniz (Gorsel 3.487).

Gorsel 3.487: Cati bélimiine geometrik motif yerlestirme

5. Cadirin 6n kismina yerlestirdiginiz kap1 diregi-
nin sag ve solunda bulunan tiggen boliimlerin
icine geleneksel Tiirk motiflerini kullanarak de-
sen ¢iziniz (Gorsel 3.488).

Gorsel 3.488: Tirk matifleri ile desen olusturma

6. Cizdiginiz desenin biitiinliik saglamasi igin bir
tcgen i¢inde kompozisyonu tamamlaymiz ve
Y, simetrik olarak kars1 ticgene aktarimiz (Gor-
sel 3.489). Eskiz kagidinda tamamladiginiz
desenleri kagidin arka ytiziine gegiriniz.

Gorsel 3.489: Kompozisyonu simetrik olarak aktarma

7. Eskiz kagidinda tamamladiginiz ¢adir formunu
zemin kagidina, bakarak ve cetvel kullanarak
ayni Olgtilerle tekrar ¢iziniz (Gorsel 3.490).

Gorsel 3.490: Zemin kagidina ¢adir cizme

8. Zemin kagidina ¢izim yaparken ince uclu kalem
kullaniniz ve kalemi ¢ok bastirmayiniz. Cadir
eteginin sadece dis hat c¢izimlerini yapiniz
(Gorsel 3.491).

Gorsel 3.491: Cadir perdesinin gizimi
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9. Cadirin ¢at1 boliimiinde bulunan geometrik
motifi cetvel kullanarak ¢iziniz (Gorsel
3.492). Motif c¢izgilerini ince uglu kalem ile
bastirmadan yapiniz.

Gorsel 3.492: Geometrik motif ¢izimi

10. Detaylar olmadan zemin kagidina ¢izdiginiz
deseninizde kullanacagimiz renklere karar
veriniz ve boyalarinizi palet veya boya
kabiniza hazirlaymiz (Gorsel 3.493).

i Geleneksel minyatir sanatinda padisah ve

' vezir cadirlarinda genellikle canli ve parlak
renklerin kullanildigi, ¢cadirlarin gérinen cep-
helerinde gérkemli kumaslar ya da stsleme-
lere yer verildigi unutulmamalidir. Calisma-
nizda goze direkt ¢carpacak birbirine uyumlu
kontrast renkler seciniz.

Gorsel 3.493: Kullanilacak renklerin hazirlanmasi

11. Boya kabiniza ¢adirin geneli i¢in turuncu renk
hazirlayiniz. Uygun kalinlikta bir firga ile
turuncu ile boyamaya karar verdiginiz genis
zeminleri boyaymiz (Gorsel 3.494).

Gorsel 3.494: Cadir zemininin boyanmasi

12. Cadirin 6n kisminda bulunan tiggen bolimleri
renklendirmek icin lacivert renk hazirlayiniz
ve uygun kalmlikta bir fir¢a ile zemin rengini
siirtiniiz (Gorsel 3.495).

Gorsel 3.495: Cadirin kapi béliminin zemin boyamasi

13. Paletinize koyu yesil boya hazirlaymniz ve
Gorsel 3.496’da verilen boliimiin zeminini
boyayiniz.

Gorsel 3.496: Zemin renklerinin boyanmasi




14. Cadirin gat1 ve etek boliimiinde kalan béliimleri
sulandirilmis altin veya yaldizla boyayiniz
(Gorsel 3.497). Zemin boyalarini bitirdiginiz
calismanizi kurumasi i¢in bekletiniz.

Gorsel 3.497: Sulandiriimis altin veya yaldizla boyama

15. Eskiz
zemin

kagidina hazirladiginiz  deseninizi

renklerini boyayip kuruttugunuz
calisma kagidinizin tizerine yerlestiriniz.
Kaymalari 6nlemek i¢in iki kagidi cevresinden
bantlayiniz. Cadirin 6n cephesinde {iggen
boliimlerin igine ¢izdiginiz deseni kursun
kaleminizle bastirarak lacivert zemin iizerine

geciriniz (Gorsel 3.498).

Gorsel 3.498: Desen gegirme

16. Paletinize yaldiz veya sulandirilmis altin
hazirlayiniz ve lacivert zemin tizerine gecirdiginiz
deseni ince uglu temiz bir firga ile boyayiniz
(Gorsel 3.499, 500).

Gorsel 3.499: Deseni yaldiz veya altinla renklendirme

Goérsel 3.500: Kompozisyonu tamamlama

17.Cadirin ist kismi ile etek kismimi ayiran

yaldizla boyadiginiz bolimiin  ¢evresine

cetvelinizi yerlestiriniz ve siyah kontur

kaleminiz ile cetvel ¢ekiniz (Gorsel 3.501).

Gorsel 3.501: Kontur kalemi ile cetvel cekme

18. ince uglu temiz bir firga ve siyah miirekkebiniz
ile cevresine cetvel ¢ektiginiz yaldizli boliimiin
tizerine geometrik desenleri ¢iziniz (Gorsel
3.502).

Gorsel 3.502: Geometrik desenlerin cizilmesi
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19. Cadir tizerinde farkli renklerle boyanmis tiim yiizeylerin ¢evresine cetvel yardimi ile kontur ¢ekiniz
(Gorsel 3.503).

Gorsel 3.503: Desen cevresine kontur gekme

20. Boyama islemi ve kontur ¢ekme iglemini bitirdiginiz ¢alismanizi kuru ve diiz bir alanda kurumaya
birakiniz (Gorsel 3.504).

Gorsel 3.504: Emine Tanriverdi’ye ait (minyatir sanati kurallari ile ¢izilmig) cadir deseni




MINYATUR SANATI KURALLARI iLE OZGUN CADIR CiZiMi VE BOYAMA
UYGULAMASI DERECELENDIRME OLCEGI

OLCUTLER DERECELER

Gelistirilebilir | Orta | Iyi | Cok lyi
@ (LI NE)) (C))

1.| Ozgiin ¢adir tasarimini yapt1.

2.| Cadirm tim bolimlerini geometrik formlar1 kullanarak
cizdi.

3.| Cadirin bazi bélumlerine geleneksel Tiirk motiflerini
kullanarak desen olusturdu.

Olusturdugu deseni kagidin tersine gecirdi.
Cadir tasarimini detaylar1 olmadan zemin kagidina ¢izdi.

Kullanacagi renklere karar vererek boyalari hazirladi.

Biiyiik zeminlerden baslayarak zemin renklerini siirdi.

Tasarimda desen yerlestirdigi bolimlerin desenini gecirdi.

|| S [+H

Desenlerin boyasini siirdii.

10.| Kompozisyonun dis hat ¢izgilerine kontur kalemi veya
firga ile kontur ve cetvel ¢ekme islemini yapti.

11.| Verilen siireyi iyi kullandi.

Toplam puan

Toplam puanin 100°liik sisteme doniisiimii: Tablodan alinabilecek en yiiksek puan, her bir 6lgiit
icin 4 puandir. Tabloda toplam 11 6lgiit vardir. Dolayisiyla tablodan almabilecek en yiiksek puan
11X4= 44’tur.

PUAN = [(toplam puanX100) / alinabilecek en yiiksek toplam puan] formulii uygulanacaktir.

Tam puan alamadiginiz 6lgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

E

Minyatiir sanat1 kurallar1 ile 6zglin ¢adir ¢izimi ve boyama uygulamasini, yapacaginiz 6zglin tasarimi
kullanarak 15. uygulamada verilen iglem basamaklari sirasina gore ¢aliginiz.

1
1
i Cadir tasarimi yapmadan o6nce oOzellikle klasik dénem minyatUrlerinde c¢izilmis cadir ¢izimlerini
1
1 inceleyiniz.

_/'\
4
:

249



“u

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerde verilen bilgileri dogru—yanhs acisindan degerlendiriniz. Dogru olanlarin basina
(D), yanhs olanlara (Y) yazimz.

() Minyatiirde figlirler arkaya dogru uzaklastikca kiigiilerek cizilir.

) Geleneksel minyatiir eserlerinde akarsularin akis yonii belirtilir.

) Minyatiirlerde golge kullanilmaz ve perspektife 6nem verilmez.

) Minyatiirde aga¢ yapraklar1 tonlama yapilarak ayrintilariyla ¢izilir.

) Minyatiirii renklendirmeye 6nce altin stirtilecek yerlerden baslanir.

) Yiiz ciziminde gozler arasinda ti¢ goz uzunlugu kadar bosluk birakilir.

) Osmanli tarz1 sehir minyatiirlerinde bolgesel 6zellikler tasvir edilmistir.

Sl A A ol ol A
N Y N e e N N

) Geleneksel minyatiirde g6z bebegi ayrintili ¢izilerek bakislar netlestirilir.

B) Asagida bos birakilan yerleri, uygun ifadelerle doldurunuz.

1. Minyatiirde 6zgiin insan figiirii ¢gizmek i¢in .......................... 6l¢ti olarak alinir.

2. Gelencksel minyatiir sanatinda .................... en ¢ok kullanilan hayvan figiiriidiir.

3. Minyatiir deseni sadelestirme islemi yapilirken ................... ¢izim teknigi kullanilir.

4. Minyatiir sanatinda ........................ saz yolu tislubunu Osmanli’ya getiren sanatcidir.

5. Cigeklerin dig hatlart .......................... iislubu kullanilarak yukardan goriinecek sekilde ¢izilir.

C) Asagidaki sorularin dogru cevabini bulup isaretleyiniz.

1. Minyatiir sanati mimari eserleriyle ilgili asagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Binalar tam cephe goriintiileriyle ¢izilmistir..

B) Mimari eserler derinlik verilerek ¢aligilmistir.

C) Eserler sayfalar dik kullanilarak anlatilmistir.

D) Mimari yapilar st tiste yigma seklinde ¢izilmistir.
E) Kentlerin gecmisteki goriintiileri belgelenmistir.

2. Asagidakilerden hangisi geleneksel minyatiirde yiiz ¢izimi uygulamalarinda uyulmasi gerekenlerden
biri degildir?
A) Goziin alt ¢izgisi diiz tst ¢izgisi kavisli ¢izilmelidir.
B) Burun kaglarin baslangi¢ noktasindan ¢izilmelidir.
C) Erkek yiizii oval kadin yiizii ise yuvarlak ¢izilmelidir.
D) Yz ifadelerinde duygu durumu belirgin ¢izilmelidir.
E) Dudak genisligi goz bebekleri ile hizalanarak ¢izilmelidir.
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3.

Minyatiir desenlerindeki doga unsurlarin sadelestirmek icin asagidakilerden hangisi yapilmahdir?

A) Motif ve figiirler ayn1 boyda calisilir.

B) Desenler geometrik yapilar i¢inde ¢izilir.

C) Kontur ¢ekmek i¢in kursun kalem kullanilir.

D) Desen zemin kagidina niiansli ¢izimle gegirilir.

E) Hayvan ve bitki unsurlart oldugu gibi detayli ¢izilir.

Ozgiin insan figiirii desen ciziminde yapilacak ilk ¢aliyma agagidakilerden hangisidir?

A) Sadelestirme islemine diiz ¢izgilerle baslanir.

B) Kirisiklik ya da leke gibi belirgin 6zellikler ¢izilir.

C) Insan figiiriinde 6nce bas, kol ve bacaklar ¢izilir.

D) Sadelestirme yapilirken yiizeysel ¢izim yapulir.

E) Figtirtin geometrik sekillerle sematik ¢izimleri yapilir.

Hazirlanan kompozisyonu renklendirme uygulamalarinda asagidakilerden hangisi yapilmaz?

A) Zemin boyama islemi diiz boyama seklinde yapilir.

B) Minyatiirler her rengin en az {i¢ tonuyla renklendirilir.

C) Biiyiik yiizeyler renklendirildikten sonra detaylara gegilir.

D) Desene siyah kontur ¢ekildikten sonra renklendirme yapilir.
E) Renk tonlar1 ayn1 yiizeyde kullanildiginda kaynastirma yapilir.

D) Asagidaki sorularin cevaplarimi yaziniz.

1.

Insan figiiriinii geometrik sekillerle ¢izmenin sagladig: faydalari agiklaymiz.



C EVAP ANAHTARLARI

1. OGRENME BiRiMi CEVAP ANAHTARLARI

DOGRU-YANLIS
1 2 3 4 5 6 7 8 9
D D Y D Y D D Y
BOSLUK DOLDURMA
| 2 3 4 5
Uygurlar dévme teknigi Konya tung-piring kirmizi-siyah
COKTAN SECMELI
1 2 3 4
C D D

2. OGRENME BiRiMi CEVAP ANAHTARLARI

DOGRU-YANLIS
1 2 3 4 5 6 7
Y D Y Y D
BOSLUK DOLDURMA
1 2 3 4 5 6
Lale Devri Fatih Kanuni Sultan Matrake¢1 Nasuh nakkaghane Siyer-i
Sultan Stileyman Nebi
Mehmet
COKTAN SECMELI
1 2 3 4 5 6
A C B A E

3. OGRENME BiRiMi CEVAP ANAHTARLARI

DOGRU-YANLIS
1 2 3 4 5 6 7 8
Y D D Y D Y D Y
BOSLUK DOLDURMA
1 2 3 4 5
bas at niiansl Sah Kulu hatai
COKTAN SECMELI
1 2 3 4 5
B D B E D
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GENEL AG KAYNAKCASI VE GORSEL KAYNAKCASI

Materyalin genel ag kaynakc¢asina ve gorsel kaynakgasina buradan ulasilir.
Karekoda ulasilamamasi durumunda asagidaki linki kullanabilirsiniz.
http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php?KOD=2956
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