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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda yiizen a sancak;
Sénmeden yurdumun Ustiinde titen en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

CGatma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilél!

Kahraman irkimabir gul! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonrahelal.
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yagarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &ékin sarmissa gelik zirhli duvar,

Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmisg canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar1 ugratma sakin;
Siper et gbvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi guinler Hakk’1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tam:
DusUn atindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, dinyalar: alsan da bu cennet vatan:.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Céni, canéni, butiin varimr alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 11aht, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan 118hi, bosanip kanl1 yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve héarici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, iginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini duslinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, bitin dinyada emsali gorulmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamn butln kaleleri zapt edilmis, bitln
tersanelerine girilmis, bitin ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bltun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattda bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap diismdus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atattirk
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is
GUVENLIGI

I5 GOVeNLIG TEDsiRLER

Is gveni
samanlards

i El Sanatlari ve Teknolojisi alani atdlyesinde
1 . . . . oy 1
! dikkat edilmesi gereken is sagligi ve ! R
i guvenligi tedbirleri yer alir. i s

_____________________________________ a ediebiic

Ogrenme biriminin numarasini
gosterir.

1 o OGRENME BiRiMi

v

DiKis TEKNiGi iLE
SUSLEME

KONULAR
1.1, NERVIIR YAPMA
1.2, BIVEVAPMA
1.3 PILL PILIKASE YAPMA L S -
1.4, KAPITONE VAPMA

[T e e . oy 1
RS 1 Ogrenme biriminin konularini ve 6gren- '
— I me birimiyle ilgili 6n bilgileri gosterir. |
e e e
1 1
1 - v o e .« e 1
l'-"-.. """" .'.".'".".'."'T". 'T""I : Ogrenme blrlmlnln : ) 1. DiKi§ TEKNIG iLE SUSLEME
' Ogrenme birimiyle ilgili etkilesimli I ! numarasini gosterir. !
1 kitap, video, ses, animasyon, uygula- ' L ___________________ ! et s e
'ma, oyun, soru vb. ilave kaynaklara ! -
! ulasabileceginiz karekodu gosterir. ! o o e :
Uriing fanteilestirmek Elve makine nakislan teknii e sisleme

« Pulboncukig e susieme

Ogrenme biriminin bilgi
sayfasini gosterir.

1.1. NERVUR YAPMA

{—

ki
Nervir, makinede aparati veya aparatsz olarak yapiabil. Nervor aparat; dikiste kaymalan engeleyerek
. kusursuz pimasin sagoyan, par

aiisin
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e m e

! -~ . . . .
! Ogrenme biriminin
: adini gésterir.
S

ot T H

1 Konuya iligkin elibllglllerl ve ipuclarini 1 7

H gosterir. ! ¢

.'““““'; """""""""""" H _[ i e e }

! Sayfa numarasini gosterir. H Y

: L —

& s -
)

i Konuyu pekistirmek '
1 L. 1
- : . N E icin yapilacak uygulama galismalari :
e e I y. e_r_alllr; .............. K

o i Uygulamada yapilan ¢alismayi deger- E
' lendirmede kullanilan kontrol listesi !
i yer alir. '

suzeni) gne tekeigii yapmak.

Arag Geres: Kasnak, kasnak b leme k o

issat

1
2
3
4
s
s
2
s
.

[E] ronmorusresis

ictmen e | e

Toclried:

Artan malzemelerle yapilabilecek tiriin
orneklerinin gosterildigi
“ATMA DEGERLENDIR” etkinligi sayfasidir.

ATMIYOR DEGERLENDIRIYORUZ!

! Etkilesimli kitap, video, ses, animasyon,
_>: uygulama, oyun, soru vb. ilave kaynak-
! lara ulagabileceginiz karekodu gésterir.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24774
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) DiKis TEKNIGI LE SUSLEME

Verilen islem basamaklanni uygulayarak Gorsel 1.46'da
gordIdUg gibi kapitone tasarim yaparak tasarima
uygun tutacagin benzerini dikiniz liem basamaklarini
GEretmeninizin bellredigisirede “Derecelendirme
Olgegi"nde yer alan slgitler dikkate alarak uygulayiniz.

Gorsel 146 Tutacak

(

Arag Gereg: Kapitone yapiacak kumas, dolgu malzemesi (elyaf), desen, mezura, diciy makinesi, toplu
ffne, diks ignesi, kumasa uygun plk, 0t ve geregler, makas, sabun

Oneriler » Desenler geometrk desen oabilecef o ik deserler e clbilr.
« Deseni kumasa teyelleyerek veya cizerek gegiebilsiniz

cllaniabil

« Eiat, tahta p

dikka

« Utlerken kapitonenin kabarik kamasina dikkat ediniz

ISLEM BASAMAKLARI

1. s sallif ve givenl uy
2. Ayainlik, temiz v dizenii bi calgma ortami hazrlayiniz.

3. Kullanacaiz ara gereci hazrlaynz.
a

s
6. Kumagitasaradgniz modele uygun kesiniz
7. Kestiginiz kumas tasarima uygun olarak makinede dikiniz.
8. Diktginiz kumasin diis paylrin Utdleyinz.

5
9. Kattaki desen

10
11, Enaltaelyah yerlegirerck bitin parala bibirine teyelleyiniz
1

13. DIl bititme noktasina 2 cm kaa durdurunuz
14, Birakian bosluktan kumasiyizine geviriniz

arlrin dizeherek teyellyiniz.
rindan teyelleme yapiniz
17. Desen Gzerinden sizgyitakip ederek makinede dikiniz
18 Makine gekim isiemi bitiken sonra pliklritemiziyiniz
19. Tutacagin askist s biyeden brit
20, Brt tutacain kse kismina dikinz
21. Teyelerisokerek atuleyinz

16. Desen

“SIRA SiZDE” uygulamasinda yapilan ¢alismayi
degerlendirmede kullanilan dereceleme oOlgegi E
1
]

yer alir.

TERIMLER S6ZLUG0 J

abive
ar
akoam
aparat »
artc Bir seyin harcandiktan veya kullanidiktan sonra kalan bokima. |4
astar Jyece, perd
atiye i
ln]
bt  Naks veya dantelde motier bitestren bag.
boy
boyut . gk
bokim
KAYNAKCA
a5
(GEnec A kavnaxeas)
e Singer Rend oo Yorat Erim cres i endimodayara o/
»
o5/o1/2021 |4

oK ko

) S, i Adres sk gt

‘GORSEL KAYNAKGA

____________________________________ .
Konuyu pekistirmek icin yapilacak “SIRA |
SiZDE” uygulama calismalari yer alir. i

1

]

Sira Sizde uygulama sayfalarini gosterir. Sira
Sizde uygulamasinda 6grenciden beklenen,
belirtilen énerileri dikkate alip, kendi fikirle-
rini de katarak islem basamaklarini takip et-
mesi ve uygulama gorevini tamamlamasidir.

Sira Sizde uygulamasinin diger uygulamalar-
dan farki 6grenci calismasinin derecelendir-
me Olcegi kullanilarak degerlendirilmesi ve
Olgitlerin performans diizeylerinin 100'lik
sisteme donustirilerek puanlanmasidir.

oty A ——
i " a

V' N

Degeriendirme: Er bu diekten 10
domeker 69 veyaat puan adysan:

Ders materyalindeki anlami bilinmeyen |
. . . . T
sozcik ve terimlerin tanimlarinin verildigi
sayfadir. !

____________________________________ .
Ders materyali hazirlanirken yararlanilan !
kaynaklarin listesini gosteren sayfadir. |

1

]
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i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI

EL SANATLARI TEKNOLOJiSi ALANI ATOLYESINDE i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI

ONCE
GUVENLI

G)¢

iS GUVENLiIGi TEDBIRLERI

is kazalari, kisinin gesitli nedenlerle dikkatinin azaldigi zamanlarda veya is diizenindeki aksamalar ile ortaya
cikar. Bu kazalarin 6nlenmesi is glivenligi dnlemleri ile saglanmaktadir.Her is yerinde bu 6n tedbirler ¢alisanlara
dikkatle anlatilmali, benimsetilmeli ve sik sik hatirlatiilmalidir.

NOT: Her alan/bolum sefi kendi laboratuvar ve atélyesi icin uygun glvenlik 6nlemlerini ve talimatlarini
ogrencilere sozli olarak anlatacaktir.

iS KAZALARININ NEDENLERI

Kaza, dnceden planlanmamis ve kontrol altina alinamamis; insanin, esyanin, aracin zarar gérmesine, can ve
mal kaybina yol acan olaydir. Makine veya sistemde olusabilecek hasar telafi edilebilir ancak bireyde olusacak
zararlarin telafi edilemez boyutlari vardir. Bu nedenle is glivenligi 6nlemleri, tiretimin oldugu her alanda oldukca
bliyliik 6neme sahiptir.

Kazalarin Olus Nedenleri

Dikkatsizlik: Calisan kisinin gesitli nedenlerle isine gereken dikkati sarf etmemesi kaza nedenlerinin baginda
yer alir.

Uykusuzluk: Dikkatin dagilmasinda énemli bir etkendir.

Araliksiz Calisma: Dikkatin dagilma nedenlerindendir.

Tedbirsizlik: “Ben kaza yapmam.”, “Kaza olmaz.” veya “Bana bir sey olmaz.” disiincelerinden herhangi biri
baslica kaza nedenlerindendir.

Kurallara Uymama: Atdlyedeki calismanin niteligine gore belirlenmis kurallara uymamak kaza nedenidir.

Bilgisizlik: Cihazlarin kullanimina ait bilginin eksik ya da yetersiz olusu 6nemli kaza nedenlerindendir.

Bakim Eksikligi: Cihazlarin ve arag geregin bakimi zamaninda yapilmalidir. Bakimin ihmal edilmesi kaza ned-
enlerindendir.

14



i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI

Atélyelerde calisirken 6grencilerin uymalari gereken birgok kural vardir. Ogrenciler calisma esnasinda uyari
niteligindeki bu kurallari 6Gnemsemeli ve biyik bir titizlikle yerine getirmelidir. Koruma, diizen, temizlik, disiplin
ve is birligine iliskin kurallar asagida belirtilmistir.

A) DUZEN VE TEMIZLIK

Atélyeye vaktinde geliniz.

Yiiksek sesle konusmak, guriltli yapmak diger 6grencileri rahatsiz edecektir. Bu da islerin aksamasina yol
acacaktir. Bu nedenle gerektiginde algak sesle konusunuz.

Cantanizi ve ders arag gerecinizi dolabinizda muhafaza ediniz. Cekmece ve dolabinizin temiz ve tertipli
olmasina dikkat ediniz.

is 6nligiiniizii mutlaka giyiniz. Is dnligiintiziin 6niini daima kapali bulundurunuz. is nligiiniz yirtik, kirli
ve diigmesiz olmamalidir. is &nltigiiniziin sol Ust (gdgiis) cebinin (izerine adinizi, soyadinizi ve numaranizi
isleyiniz.

Atélyede galistiginiz yeri temiz tutunuz. Kullandiginiz aletleri isiniz bitince tekrar yerine birakiniz; 6diing
aldiklarinizi geri veriniz.

Atélye temizligi, olusturulan programa gore gruplar halinde yapiimalidir. Nobetci oldugunuz giin gérevinizi
eksiksiz yapiniz. Kirlenen yerlerin yerin temizlenmesi size temiz ve tertipli ¢alisma aliskanliklari kazandira-
caktr.

B) DiSiPLiN VE i$ BiRLiGi

Atélye calismalariniz icin hazirhginizi 6nceden yapiniz. Atélyeye zamaninda geliniz. Ders kitabi, ders notu
ve atdlye defterinizi yaninizda bulundurunuz.

Ogretmeninizin verdigi isi kendiniz yapiniz. Gérev verilmedikce baska bir 6grencinin isi ile ilgilenmeyiniz.
Atélye 6gretmeniniz isinizi kontrol ederken veya sizi izlerken daima isinizin basinda bulununuz.
Calismalarinizda, uygulama yapraklarinda gosterilen islem basamaklari sirasina uyunuz.

Arkadaslarinizla saygi, sevgi ve gorgii kurallarina dayali iyi iliskiler kurunuz. Ogretmeninize her zaman say-
gih olunuz.

C) KORUNMA

Elektrikli aletlerle galisirken elektrik garpmasi tehlikesiyle karsi karsiya bulundugunuzu unutmayiniz.

Atolyede kaza ve yaralanmalar oldugu zaman derhal 6gretmeninize bilgi veriniz.

Uygulama yapraklarinda yazili olan arag gereci aliniz. Dikkatle kontrol ediniz. Arizali ve kirik olanlari kullan-
mayiniz ve 6gretmeninize haber veriniz.

Atolyede kosmayiniz. Yiiksek sesle konugsmayiniz. Sakalasmayiniz. Arag gereci islem basamaklarina gore si-
rayla kullaniniz. Ayni anda birden fazla ara¢ geregle calismayiniz. Ozellikle kesici aletleri kullandiktan sonra
kurallara uygun sekilde muhafaza ediniz.

Atodlyede olusabilecek kazalarda veya acil durumlarda 112 Acil Cagri Merkezi aranmalidir.

Yeni Nesil 112 Acil Cagn Merkezi
7 kuruma ait acil cagn numaralan artik tek numarada.
(Itfaiye, Jandarma, Polis, Saglik, Orman, Sahil Giivenlik, AFAD)
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i$ SAGLIGI VE GUVENLIGI

EL SANATLARI TEKNOLOJiSi ALANI ATOLYESINDE
CALISIRKEN UYULMASI GEREKEN KURALLAR LiSTESi

1. | Yetkiniz, bilginiz ve goreviniz disinda is yapmayiniz.
2. | Her tirlt anza ve aksakligi derhal 6gretmeninize bildiriniz.
3. | Atdlyeden ve ¢alisma sahanizdan izinsiz ayrilmayiniz ve laboratuvarda tek basina ¢alismayiniz.
4. | Elektrik kablolarina ve kabin aksamlarina dokunmayiniz. Elektrikli cihazlari ve elektrik sigortalarini kur-
calamayiniz.
5. | Atdlyede galistiginiz siirece uygulamalarin &zelligine gére gozlik, onliik vb. koruyucu ekipmanlari kul-
laniniz.
6. | Calisma alanina ve atdlyeye misafir ve gorevli olmayan kisileri kabul etmeyiniz.
7. | Atolyede arkadaslarinizla sakalasmak, kosmak, oyun oynamak, yemek, igmek gibi eylemlerde bulun-
mayiniz.
8. | Calistiginiz makine, tezgah ve cihazi kullanma kilavuzuna uygun olarak kullaniniz.
9. | Atdlyede is elbisesi ile galisiniz, is elbisenizin yirtik olmamasina dikkat ediniz.
10. | Calisma esnasinda Uzerinizde anahtarlk, yuzik, bilezik, kol saati, sapka vb. aksesuar bulundurmayiniz.
11. | Koruyucu arag gereg ve yangin sondirme cihazlarini kullandiktan sonra aldiginiz yere koyunuz.
12. | El aletlerini ve arag gereci islevine uygun sekilde kullaniniz.
13. | Talimat ve ikaz levhalarinin yerlerini degistirmeyiniz.
14. | Bakim yapmadan 6nce makineyi kapatiniz. Bakim islemleri bitmeden makinede g¢alismayiniz.
15. | Malzeme dolabinda ve atélyede bulunan araglari 6gretmeninizin bilgisi disinda kullanmayiniz.
16. | Uygulama ¢alismalarina baslamadan énce tiim islem basamaklariniinceleyiniz. Gerekli 6nlemleri aldik-
tan sonra galigmalarinizi yapiniz.
17. | Atolyede muhtelif yerlerde, ilan panosunda asilmis olan ve 6gretmenlerinizin anlathg is glivenligi tali-
mat ve ikazlarini eksiksiz okuyunuz, anlayiniz ve 6greniniz.
18. | Ogretmenlerinizin is glivenligine ait s6zl{i ve dzel talimatlarini aksatmadan yerine getiriniz.
19. | isiniz bittikten sonra makineyi, kapatma diigmesinden kapatmayi unutmayiniz.
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1 ¢ OGRENME BiRiMi

DiKi$ TEKNiGi iLE
SUSLEME

KONULAR

1.1. NERVUR YAPMA
1.2. BiYE YAPMA
1.3. PiLi, PILIKASE YAPMA
1.4. KAPITONE YAPMA
~ 1.5. FIRFIR, FARBELA YAPMA

NELER OGRENECEKSINiZ?

« ihtiyaca zevke ve biitceye uygun siisleme yapma

« Nerviir ile ev tekstillerinin yiizey siislemelerini yapma

+ Biye ile ev tekstillerinde kenar temizleme ve gesitli siisleme-
ler yapma

« Kapitone ile esyalarin dayanikliligini artirarak siisleme

« Furfir ve farbela ile farkl tasarimlar yaparak yagam alanlarin
. dekore etme




DiKi$ TEKNiGi iLE SUSLEME

1.1. NERVUR YAPMA

Onemli yasam alanlarindan olan evler; mutfak, yatak odasi, oturma odasi, salon, banyo gibi sahiplerinin ihti-
yaclarina cevap veren farkl bélimlerden olusur. Evlerde kullanilan tekstil Griinleri, ev sahibinin kullanim amacina ve
evin béliimlerine uygun olarak segilir. Tekstil tirlinleri bu ihtiyaglar dogrultusunda iiretilir. Uretim esnasinda, fiziksel
ihtiyaglari karsilamasinin yani sira rliniin estetik olarak ruha hitap etmesi, kullanicilarini mutlu etmesi de géz 6niin-
de tutulur. Bu amag dogrultusunda, tekstil Grlinleri her zevke hitap edecek cesitlilikte tekniklerle stislenerek kisilerin
begenisine sunulur.

1.1.1. Siisleme

Bir yaplyi, esyayl daha glizel gostermek igin gesitli ylzeyler izerine farkli motif ya da trinleri yerlestirme bigi-
mi veya sanatina siisleme denir. Ev dekorasyonunda kullanilan tekstil Grlinlerinin géze daha gilizel gériinmesi igin
cesitli tekniklerle yapilan estetik ilave ¢alismalarinin tiim, ev tekstilinde siislemeyi ifade eder.

Uriinler tercih edilirken mekanlarin yapisi, désenen mobilyalar, ortamdaki renk uyumu, mekanda yasayan ki-
silerin zevkleri goz 6niinde bulundurulur. Belirtilen bu unsurlar Gretim yapilirken veya yapilan Griin satin alinirken
secimleri de etkiler. Butln bunlar Ureticiler tarafindan gz 6nlinde tutularak farkl zevklere ve ihtiyaglara hitap eden
modeller hazirlanir. Hazirlanan modelleri stislemek igin kullanilacak arag gere¢ kumasa, modele, modaya ve kullani-
lacak yere gore segilir.

Ev Tekstillerini Siisleme Nedenleri Susleme Cesitleri

e Goze hos gorinmesini saglamak e Dikis teknikleri ile yapilan stisleme

e Uriini fantezilestirmek e El ve makine nakislari teknigi ile siisleme
e Uriindeki ek yerlerini gizlemek e Hazir gereglerle yapilan stisleme

e Hatali ve lekeli yerleri kapatmak e Blzgi teknikleriyle siisleme

e  Pul boncuk isi ile siisleme

1.1.2. Nerviir

Kumas Gizerine ince kirma ya da pililer seklinde dikilerek olusturulan siislemeye nerviir denir. Nervir; elbise,
bluz gibi giyim esyalarinin ve yatak, salon takimi gibi ev tekstili Grlinlerinin parcalarini siislemede kullanilan bir
siisleme teknigidir.

Nervir, makinede aparatli veya aparatsiz olarak yapilabilir. Nerviir aparati; dikiste kaymalari engelleyerek
dikisin sabit ve ayni genislikte, kusursuz sekilde yapilmasini saglayan, makinenin yardimci pargalarindan biridir
(Gorsel 1.1). Aparatla bir veya iki milimetre genisliginde nerviirler yapilabiliyorken, aparatsiz sekilde istenen ge-
nislikte ayarlanarak dikilebilir. Ancak makineye aparat takilarak nerviir yapilmasi, calismanin hizl ve diizgiin bir se-
kilde, seri Gretim yapilmasina olanak saglar (Gorsel 1.2). Bu ylizden genellikle calismalar aparat kullanilarak yapilir.

( NV =)

(+) (*)

8 AN J

Gorsel 1.1: Nerviir aparati
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DiKi$ TEKNiGi iLE SUSLEME

Gorsel 1.2: Makinede aparatla nerviir
siislemesi yapilmig pike

Nerviir Calismasinda Kumas Hesabi Yapma

Nervir yapiminda kumas hesabi yapmak icin dncelikle Grlin Gzerinde nerede, kag adet ve ne genislikte ner-
vir yapilacagina karar verilmelidir. Nervir, kumasin katlanarak dikilmesiyle yapildigindan dolayi bu katlama payi
dikkate alinarak kumas hesabi yapilmalidir. Ornegin 2 cm’den isaretlenen kumas ikiye katlanip dikildiginde 1 cm
genisliginde nerviir elde edilir. Yapilmasi kararlastirilan nerviir sayisi nervir genisligi 6l¢lisu ile ¢arpilarak nervir
islemi icin gerekli olan ilave 6l¢l tespit edilir. EIde edilen bu 6lgi, istenenson odlgliye ilave edilerek kumas kesimi
yapilir.

Burada dikkat edilmesi gereken en 6nemli husus, ilave 6l¢liniin kumasin en ve boy yonlerinden hangisine
eklenecegidir. Bunun karari nervirin, kumasin en ya da boy yoninde yapilacak olmasina gore verilir. Nervir hangi
yon lzerinde uygulanacaksa o yone kumas ilavesi yapilir.

Ornek Hesaplama

Olmasi istenen nerviir galismasi tamamlanmis kumas 6lgiisii: 30 cm x 30 cm ( nervir
kumasin en yoninde uygulanacak)

Nerviir sayisi: 5 adet

Nerviir genigligi: 1 cm. 5 nerviiri¢in 5 x 2 cm = 10 cm ilave kumas Olgisi gereklidir.
Nerviir payi eklenmis en olgiisii: 30 cm en + 10 cm =40 cm

Bu is icin gerekli olan kumags miktari: 40 cm (en) x 30 cm (boy) kumastir.

Nerviirleri Yapilan Hesaba Uygun Sekilde Kumas Uzerine isaretleme

Tasarlanan modele uygun nerviir calismasi yapilabilmesi igin nerviirlerin kumas lizerine dogru sekilde isaret-
lenmesi gerekir. Bu nedenle hesaplamalarin dogru yapilmasi énemlidir.

Her nervir arasinda bosluk olmalidir. Bu nedenle nerviir bosluklari kumas Gzerinde isaretlemeler yapilirken
dikkate alinmalidir. Bu islem ayri bir hesaplamayi gerektirir. Model tasarlanirken nerviir arasindaki bosluklarin ne
kadar olmasi gerektigine karar verilir. Alinan karar dogrultusunda yapilmasi diisiintlen nervir sayisina gore ara
bosluklar igin gerekli olan &lcii tespit edilir. Ornegin 5 nerviir icin 4 ara bosluk gereklidir.
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Ara bosluklar igin gerekli olan 6l¢i hesaplanarak nerviirler yapildiktan sonra olmasi gereken kumas 6l¢tsi
cikarihr. Ardindan iki yan boslugun 6lgisi tespit edilir. Toplam ara bosluk Olgisi ¢ikarildiktan sonra kalan olg
ikiye bolunir. Boylece yan bosluklarin 6l¢list tespit edilmis olunur. Nerviirler modele gore kumas ortasina ya da
kenara yerlestirilebilir. Nervirler ortaya yerlestirilecekse iki yana esit 6lgu verilir (Gorsel 1.3.a). Nervirler kumasin
bir kenarina yakin yapilacak ise istenen kenar yakinlik 6lglistine gore diger kenar Olgisi belirlenir. Belirlenen bi-
rinci kenar olgisi toplam kenar bosluk 6l¢tstinden gikarilir. Kalan 6lgi diger kenarin bosluk 6l¢lisii olarak kumas
Uzerinde isaretlenir (Gorsel 1.3.b)

Ornek Hesaplama

isaretleme yapilacak kumas 6lgiisii : 40 cm en x 30 cm boy (Nerviir, kumasin en yéniinde uygulanacak.)
Nerviir sayisi: 5 adet

Nerviir genigligi icin isaretleme 6lglisii: 2 cm. 5 nerviirigin 5x2 cm =10 cm

Nerviir ara bosluklari igin isaretleme 6lgiisii: 1 cm

Nerviir igin toplam ara bosluk 6lgiisii: 4 x 1cm =4 cm

Toplam nerviir igin gerekli dl¢ii: 10 cm

Ara bosluk icin gerekli 6lgli: 4 cm. 10 cm + 4 cm =14 cm

Nerviir ve ara bosluk 6lcileri toplanarak kumasin en 6lclisiinden gikarilir, kalan 6l¢t iki kenar i¢in bosluk
Olgusiudar.
40cm—14 cm =26 cm

Yapilan bu hesaplamaya gore nerviirln yerlestirilecegi alan belirlenerek kenar bosluklarinin hesabi esit
(Gorsel 1.3.) ya da esit olmayarak (Gorsel 1.4) istenen 6lgtide ikiye boltinerek tespit edilir.
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Gorsel 1.3.a: Kumas ortasina nerviir isaretleme Gorsel 1.3.b: Kumas kenarina nerviir isaretleme

DiKKAT

“Once is Guvenligi” ilkesiyle atélyede ders islediginiz ve uygulama
calismalarini yaptiginiz siirece kitabin 14-16. sayfalarinda yer alan is Saghg
ve Guvenligi Tedbirlerine uydugunuzdan emin olunuz.
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DiKi$ TEKNiGi iLE SUSLEME

Amag: Aparatsiz nerviir ¢alismasi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede aparatsiz nerviir galigmasi yapiniz.

Sdre: .......... ders saati

y

Arag Gereg: Nerviirlik kumasg, mezura, dikis makinesi, toplu igne, ¢ift igne, kumasa uygun iplik, Giti ve ge-

regleri, makas, sabun

1 ISLEM BASAMAKLARI }

is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

10.

11.

Nerviir yapilacak kumasi hazirlayiniz.

Nervir yerini ve sayisini belirleyiniz. Nervir sayisi-
na gore kumas miktarini ayarlayiniz.

Nerviirlin birinci kenarini isaretleyiniz.

Birinci kenardan 2 cm 6lgerek ikinci kenari
isaretleyiniz (Gorsel 1.4).

Nervir aralarini 2 cm bos birakarak isaretleme
islemine devam edip islemi tamamlayiniz.

isaretleme islemini tamamlayarak iki cizgiyi Ust
Uste gelecek sekilde igneleyiniz.

Her nervirln arasina bosluk birakiniz.

iki nerviir kenar Ust Uiste gelecek sekilde teyel-
leyiniz (Gorsel 1.5).

. ONERILER }

e Kumagsi Gtlleyiniz.

¢ Dikkatli galisiniz.

Gorsel 1.4: Nerviir isaretlerinin alinmasi

e Nervirlerin yerlerini iplik ¢ekerek, teyelleye-
rek, desen Ozelligini takip ederek veya leke
yapmayan ¢izim araci ile hazirlayabilirsiniz.

Gorsel 1.5: Nerviiriin teyellenmesi

e Teyelleme isleminin diizgiin olmasina dikkat
ediniz.

e Aparatsiz yapilan nerviirde, nerviir genisligini
istediginiz o6lgliide yapabilirsiniz.
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12. Kumasa uygun igne ve iplik seginiz. [ N\
13. Dikis makinesini hazirlayiniz.

14. Dikis adimini ayarlayiniz.

15. Makine dikislerini yapiniz (Gorsel 1.6).

Gorsel 1.6: Nerviir dikisi

16. Nervirl boyuna dogru Utileyiniz (Gorsel 1.7). e )

- J

Gorsel 1.7: Siisleme harci ile tamamlanmis nerviir

e Nervir aralarindaki bosluklari cesitli stsleme
gerecleri ile stsleyebilirsiniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir.

-

| KONTROLLISTESi1 -

1.1. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lgutiin karsisina beceriye iligkin g6zlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirligi yapti.

Nervur yapilacak kumasgi Gtuleyerek hazirladi.

Nervir yerini ve sayisini belirledi.

bl Bl I R

Nervuriin birinci kenarini isaretleyip birinci kenardan 2 cm 6lgerek ikinci
kenari isaretledi.

v

Nerviir aralarini bos birakip isaretleme islemine devam ederek tamamladi.

iki nerviir kenari iist Giste gelecek sekilde teyelledi.

Dikis makinesini hazirlayip nerviir makinesini ¢ekti.

Nerviri boyuna dogru Utiledi.

LR IN|[D

Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

10. Temiz ve dizenli calist.

11. is saghig ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Amag: Aparatla nerviir ¢alismasi yapmak.

Sure: .......... ders saati

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede aparatla nerviir ¢calismasini yapiniz.

Arag Gereg: Nervirlik kumas, mezura, dikis makinesi, toplu igne, ¢ift igne, kumasa uygun iplik, tl ve ge-

recleri, makas, sabun

iISLEM BASAMAKLARI J-

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

N

o fOREER W

10.

11.

12.

13.

14.

Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirla-
yiniz.

Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Nervur yerini ve sayisini belirleyiniz.

Nervir sayisina gore kumas miktarini ayarlayiniz.
Birinci nerviirden baglayarak nervir yerlerini isaret-
leyiniz.

Nerviir aralarini bos birakarak isaretleme islemine
devam edip islemi tamamlayiniz.

. Makinenizin marka ve modeline uygun bir nervir

ayagl ve cift igne takiniz.

Makinenin dikis ayarini diiz dikis konumuna alip,
dikis adim uzunlugunu otomatik ayara aliniz.
Mevcut ignenin vidasini gevseterek ¢ikarip makine-
nize uygun ¢ift ignenizi, igne mili oluguna, diiz taraf
arkaya bakacak sekilde vidalayiniz.

Makineye yedek makara ¢ubugunu, ikinci makarayi
takmak igin yerlestiriniz.

Her iki ipi ayni anda kilavuz ve iplik gegirme yolundan
igneye kadar gegiriniz.

Cift igneye makara iplerini teker teker gegiriniz. iplik
tansiyon ayarini +3'e aliniz.

7 kanalli nervir ayagini takip iplikleri ayagin altindan
arkaya aliniz.

ONERILER )-

Dikkatli galisiniz.
Kumasi ttileyiniz.

Nerviir yerlerini isaretlerken nervir genigligini
dikkate aliniz.

Nerviirlerin yerlerini iplik cekerek, teyelleye-
rek, desen ozelligini takip ederek veya leke
yapmayan ¢izim araci ile hazirlayabilirsiniz.

( )\

o 4
Gorsel 1.8: Makineye nerviir aparati takma
( )

o J

Gorsel 1.9: Cift igneye iplik takma
e Nervir genisligine uygun aparat seginiz.
e Kumasa uygun igne ve iplik seginiz.
o ipligi gecirirken iki ipligin birini tansiyondaki pu-
lun arkasindan, digerini de 6niinden gegiriniz.
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15. Kumagi baski ayaginin altindan arkaya yerlestire- ( N
rek baski ayagini indiriniz.

16. Nervirin birinci sirasini yapmak i¢in makinenizi
cahstiriniz.

17. Nervirintzin ikinci sirasini yaparken nervir
ayaginin soldan ikinci kanalina ilk yapilan nerviiri
yerlestirip makinenizi calistirarak ikinci nervirini-

zU yapiniz. \_ Y,

18. Nervdrlerinizi istediginiz araliklarda ¢alisabilirsiniz. Gorsel 1.10: Aparatla nerviir yapma

¢ Makine ¢ekerken nerviirlerin daha dolgun goriin-
mesi icin aradan kordon ydurdtebilirsiniz.

19. Nerviru tersinden, iki elle tutarak, yere degdirme- o Nervir islemi, 6zel nerviir ayagi ve ¢ift igne kul-
den, boyuna dogru Utileyiniz. lanilarak yapilr.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 2 ile degerlendirilecektir.

E‘E KONTROL LiSTESi 2 .

1.2. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lgiitlin karsisina beceriye iligkin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligi yapt.

2. Nervir yapilacak kumasi Gtlileyerek hazirladi.

3. Nervdr yerini ve sayisini belirledi.

4. Birinci nerviirden baslayarak nervir yerlerini isaretledi.

5. Nervir genigligini dikkate alarak, nerviir aralarindaki boslugu hesaplayarak,
isaretleme islemine devam ederek tamamladi.

6. Ciftigneyi takn.

7. Giftigneye uygun sekilde iplik takarak tansiyon ayarini yapt.

8. Dikis makinesine nervir aparatini takti.

9. Nervdiri tersinden, iki elle tutarak, yere degdirmeden, boyuna dogru utiledi.

10. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

11. Temiz ve diizenli galist.

12. is sagligi ve giivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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1.2. BiYE YAPMA

Ev tekstili Grunlerinin sislemesinde, kenar temizliginde ve dekoratif amagla kullanilan Grlnlerin gesitli yerle-
rinde kullanilan verev bantlara biye denir.

Hazirlanan Biye Pargalarini Uygulama Sekilleri

Biyeler, kumas kenarlarini temizleme, seritler hélinde siisleme ve agiz kapama amaciyla kullanilr (Gorsel
1.11). Kullanilacagi yere uygun olarak elde hazirlanir ya da tuhafiyelerden hazir olarak satin alinir (Gérsel 1.12).

-

Gorsel 1.11: Biyenin kenarda, siislemede ve serit olarak farkh kullanimlar

Ve

Gorsel 1.12: Hazir biye

Biye Hazirlama

Biye bantlari kumas dokumasinin verev ydniine dogru cizilip kesilmesi ile elde edilir. Biye i¢in kumasin vere-
vinin kullaniimasinin nedeni, en ve boy yéniine oranla verev yéniinin daha fazla esnemesidir. Esneklik 6zelligi,
yuvarlak hatlarin kolayca dondirilebilmesi ve biyenin kumas kenarlarina dikiminde kolaylik saglamasi nedeni ile
onemlidir. Kumasin verev yoniine dogru esnemesi ¢alismayi kolaylastirir ve dikiste net bir gériinim saglar.

Bant kesiminde genislik 6l¢s, Grtiinde kullanilacak biye genisligi dlclsline gore tespit edilir. Biye, hazirlanan
kumas bandin ikiye katlanmasi ile elde edilir. Bu nedenle bant genislik 6l¢lsi kumasin ikiye katlanacagi distini-
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lerek hesaplanmalidir. Hesaplanan bu genislige dikis paylari da ilave edilir. Boylece kesilmesi gereken bant genis-
liginin 6l¢lsU net olarak hesaplanmis olur. Kumas Gzerine, tespit edilen genislikte birbirine paralel gizgilerin cizil-
mesi ile seritler olusturulur (Gorsel 1.13.a). Kumas Uzerine cizilen ¢izgilerden makasla kesilir. Elde edilen seritler
birbirine ihtiyaca uygun uzunlukta ve verev sekilde eklenerek biye bantlari hazirlanir (Gérsel 1.13.b). Hazirlanan
bu bantlar verev yoniine bol buhar verilerek Gtllenir. Bu Gtileme ile kumasin cekmesi ve genisligin sabitlenmesi
saglanir. Bu islem sirasinda kesilen bantlar, kumas dokusu 6zelliklerine gore bir miktar daralma gosterir. Hesapla-
malar bu daralmayi da dikkate alarak yapilmalidir.

Ornek Hesaplama

Dikimi tamamlanmis biye genislik dlgiisii: 1 cm
(cm+1lcm)+2cm+1cm=5cm

e o )
Katlama payi ilave Dikis Cekme Genislik
edilmis genislik  payi payI

5cm < . S N

5cm « R N .

5cm « LN “a W

Gorsel 1.13.a: Biye kesimi gizim sekli Gorsel 1.13.b: Biye bantlarini birbirine ekleme

Wz DiKKAT

Biye kumasi ile zemin kumasinin kalinlik, renk, desen vb. 6zelliklerine
gore uyumlu olmasina dikkat edilmelidir. Ayrica zeminde keten veya
pamuklu kumas kullaniliyor ise kumasa cektirme islemi uygulandiktan
sonra biye gecirme islemi yapilmalidir.

NI I .

\l' s

)
s

Z

3
n

ik
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Amag: Biye yapmak.

Sure: .......... ders saati

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede biye calismasini yapiniz.

ve gerecleri, makas, sabun

Arag Gereg: Is pargasi, biyelik kumas, mezura, dikis makinesi, toplu igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik, Gt J

ISLEM BASAMAKLARI F

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Biyelik kumasi verevine ikiye katlayiniz, verev
hatta isaret aliniz.

5. Kumagi verev hatta paralel 3 cm'den
giziniz.

6. Cizim lzerinden verev parcalari kesiniz.

ONERILER 2

e Kaymamasi icin kumasi igneleyiniz.

Gorsel 1.14: Biye cizimi

e Cizim yaptiginiz aracin ince uglu olmasina ve
leke birakmamasina dikkat ediniz. Biye yapila-
cak mesafe kadar ¢izimi tekrarlayiniz.

e Toplu Uretimlerde biye kesme islemi 6zel ma-
kineler ile yapilir.

e Makasin keskin olmasina ve kumasi esnet-
meden kesmeye dikkat ediniz.
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7. Kesilen pargalari birbirine ekleyiniz.

8. Haazirlanan biye pargalarini aparat yardimi ile
katlayarak Gtileyiniz.

Gorsel 1.15: Biye parcalarini birlestirme

e Kesilen pargalari Ust Uste getirip dikerken
pargalari kaydirmadan, kumas kenarlari ayni
hizaya gelecek sekilde dikmeye 6zen goste-
riniz.

Gorsel 1.16: Katlama aparatiile Gitiileme

e Maket bigaginin arka kismini ve bigagin icin-
deki kesici parcayl cikardiktan sonra biye
kumasini gévdenin icinden gecirerek olustu-
racaginiz aparatla ttileme islemini kolaylas-
tirabilirsiniz.

Gorsel 1.17: Hazirlanan biyenin goriiniisu

s

\,

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 3 ile degerlendirilecektir.
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G DiKKAT

Konfeksiyonda biye ¢alismasi, makineye takilan aparatla hizl ve kaliteli yapilir.
Teyellemeye ve bunun gibi yardimci islemlere gerek kalmaz. Biye genisligine uygun
aparatin secilmesi ve biye pargasinin diizgiin kesilmis olmasi 6nemlidir.

\
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Amag: Biye dikmek.

Sdre: .......... ders saati

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede biye dikme g¢alismasini yapiniz.

Arag Gereg: s parcasl, biyelik kumas, mezura, dikis makinesi, toplu igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik, Gti

ve gerecleri, makas, sabun

ISLEM BASAMAKLARI -

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Gegirilecek biyeyi parganin yuziinden kenar
hattina toplu igne ile yerlestiriniz.

5. Topluigne ile yerlestirdiginiz biye parcasini
teyelleyiniz.

6. Makinesini ¢ekip teyelini sokiinlz.

7. Biye parcasini kumas kati kenarinin tersi-
ne dogru kiviriniz.

ONERILER -

Gorsel 1.18: Biye pargasinin
ana pargaya yerlestirilmesi

e Gerdirme ve yedirme yapmamaya dikkat ediniz.

[ )

(& J

Gorsel 1.19: Biyenin makinede dikilmesi

e Makine dikisinin teyelin tam Gstlinden olmasina
dikkat ediniz.

2

~—

Gorsel 1.20: Dikilen biyenin gevrilmesi

e Ozenli ve temiz calisiniz.
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8. Makinede ilk ¢cekilen dikisi 1-2 mm ge-
cecek sekilde teyelleme yaparak kumasi
dikise hazirlayiniz.

Gorsel 1.21: Cevrilen biyenin teyellenmesi

9. Kumasl teyellediginiz yerden makineye g N\ ( \
cekiniz.

10. Teyeli sOkerek Gtdleyiniz.

o J \. J
Gorsel 1.22.a: Teyellenen  Gorsel 1.22.b: Dikisi tamamlanan
biyenin makinede dikilmesi biyenin gériniimii

e Makine dikisini kumasin yiiziinden gekiniz.
¢ Biye genisliginin esit ve dlizglin olmasina dikkat ediniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 3 ile degerlendirilecektir.

[

&=| KONTROLLISTESi 3 -

1.3. ve 1.4. Uygulamalar ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir.
Gozlemlediginiz olglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

Arag gereg hazirhig yapti.

. Biyelik kumasi verevine ikiye katlayip verev hatta isaret ald.

. Kumasi verev hatta paralel 3 cm'den ¢izip kesti.

. Kesilen parcalari birbirine ekledi.

. Gegirilecek yere biyeyi, par¢anin yiiziinden teyelledi.

. Makinesini ¢cekip teyelini soktd.

. Biye parcasinin kumas kati kenarini tersine dogru kivirdi.

1.
2
3
4
5. Hazirlanan biye pargalarini aparattan gecirerek tttledi.
6
7
8
9

. Ik gekilen makine dikisini 1-2 mm gececek sekilde teyelledi.

10. Kumasin yiiziinden, biyenin kumasla birlestigi yerden makine dikisini cekti.

11. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

12. Temiz ve dizenli ¢alisti.

13. Is saghgi ve glivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranisglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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1.3. PiLi, PiLi KASE YAPMA

Kumasa bolluk, rahathk vermek ya da kumasi slislemek amaciyla diizenli araliklarla kumasi Ust Uste getirerek
yapilan katlama islemine pili denir (Gorsel 1.23). Pili islemi, kumas istenen pili bigimine gére katlandiktan sonra
lzeri belli bir noktaya kadar dikilerek ya da dikilmeden Gtilenerek yapilr.

Katlama sekline gore pili gesitleri sunlardir:

o Tek Tarafli Pili (Gorsel 1.24)

¢ Pili Kage

e Kanun Pili

Ve

Gorsel 1.23: Katlanarak yapilan pili Gorsel 1.24: Tek tarafli katlanmisg pili

Tek Tarafli Pili

Kumasi tek yonde, belli araliklarla katlayarak yapilan pilidir. Tek yonlii pilide veya diger pililerde (kanun pili, pili
kase) pilinin i¢ine katlanan kumas miktari, Gorsel 1.25'te goruldtGgu gibi pili Gst genisliginin iki kati kadar olmalidir.

Kumasin 6zelligi, model 6zelligi ya da maliyet 6zellikleri gibi nedenlerle i¢ce katlanan pili payi, Gorsel 1.26'da
gorildagu gibi pili Gst genisliginin iki katindan az olabilir.

Gorsel 1.25: Tek tarafl pilinin katlanmasi Gorsel 1.26: Pili katlama payi goriinitimii
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Pili Kage

iki pilinin bir ¢izgi Gzerinde, kumasin karsi karsiya katlanmasiyla olusturulan pili seklidir (Gérsel 1.27).

p

Gorsel 1.27: Pili kasenin katlanmasi

Kanun Pili

Pili kasenin tersi, kanun pili gériinimindedir. Pili payi dikisle ya da teyelle tutturulup kumas iki yana esit ola-
rak yatirildiktan sonra Gttlenir (Gorsel 1.28).

4

Gorsel 1.28: Pili kasenin arkadan goriiniimii

SRR SR T STRTRTRTRY
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Sire: .......... ders saati

Amag: Tek tarafli pili galismasi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede tek tarafli pili galismasini yapiniz.

Arag Gereg: 40 x 20 cm ebadinda pili ¢calisilacak kumas, mezura, dikis makinesi, toplu igne, dikis ignesi, ku-
masa uygun iplik, Gtl ve gerecleri, makas, sabun

iISLEM BASAMAKLARI J- ‘ ONERILER

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢alisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Kumasl Utlleyiniz.

5. Bir pili Gst genigligi, bir pili payi olacak sekilde
isaretlemeyi tamamlayarak ciziniz (6rnek: 3 cm Gorsel 1.29: Pili payi cizimi

pili Ust genisligi, 6 cm pili payi olacak sekilde).
e Cizim aracinizin ince uglu olmasina ve leke yapma-

masina dikkat ediniz.

6. Pilinin enini tasarlanan modele uygun olarak [ N\
ayarlayiniz.

7. Pilinin agik kalan kenarini temizleyiniz.

- J

Gorsel 1.30: Acik kalan ucun temizlenmesi

e Kenar kivirma ayagi ile acik kalan ucu dikebilirsiniz.

8. Pili paylarini tek yone katlayarak ttuleyiniz.

Gorsel 1.31: Katlanan pili paylarinin iitiilenmesi

e Dikkatli ve titiz ¢aliginiz.
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9. Katlanan pilileri teyelleyiniz.

Gorsel 1.32: Katlanan pililerin teyellenmesi

o Utli isisini ve buhar ayarini, kumas 6zelligine gére
yapiniz.

o Utiilemeden sonra iitiiyli sogutmaya dikkat ediniz.

10. Hazirlanan pili pargasini siislenecek kumasa a
yerlestirerek teyelleyiniz.

11. Model 6zelligine gore Ustten veya icten maki-
ne dikisi yapiniz.

Gorsel 1.33: Teyellenen pilinin dikisi

e Temiz ve dizenli ¢alisiniz.

12. Yuziine gevirdiginiz kumasin tzerine istege (
gore spor dikis ile ya da hazir harg, dantel gibi
malzemelerle siisleyerek dikiniz.

13. Teyel ipliklerini sékiiniz ve tekrar Gtileyiniz.

Gorsel 1.34: Bitmis pili goriinimii

7~

\,

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 4 ile degerlendirilecektir.
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Sire: .......... ders saati )

-
Amag: Pili kase calismasi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede pili kase ¢alismasini yapiniz.
\,

-
Arag Gereg: 40 x 20 cm ebadinda pili calisilacak kumas, mezura, dikis makinesi, toplu igne, dikis ignesi, ku-

masa uygun iplik, Gtl ve geregleri, makas, sabun

— T

1. s saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. ( =Y
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirlayiniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Kumagl ttlleyiniz.
5. Pilinin enini, tasarlanan modele uygun olarak ayarlayi-
niz.

6. Pilinin acik kalan kenarini temizleyiniz.

Gorsel 1.35: Agik kalan kenarin temizlenmesi

7. Bir pili Gst genigligi, bir pili pay olacak sekilde -
isaretlemeyi tamamlayarak ¢iziniz (Ornegin 6 cm
pili Ust genisligi, 12 cm pili payi olacak sekilde).

Gorsel 1.36: Pili kagenin katlanmasi

8. Piliyi kumasin arka ylizinden, pili payini iki yana g
esit olarak yatirip Gtdleyiniz.

Gorsel 1.37: Pili kagenin arkadan goriinimii

e Pili kasenin arka yuizu kullanilirsa kanun pili olur.

9. Kuma§|n on y[]zi]nden piIiyi Uti]leyiniz. -

Gorsel 1.38: Pili kage
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10. Hazirlanan piliyi stislenecek kumas tzeri- g N\
ne yerlestirerek teyelleyiniz.

11. Teyellediginiz yerden makine dikisi ile
dikiniz.

Gorsel 1.39: Kanun pili

12. Teyelleri s6kerek kumasi tekrar ttileyiniz. ( =

Gorsel 1.40: Bitmis goriiniim

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 4 ile degerlendirilecektir.

KONTROL LiSTESi 4 -

1.5. ve 1.6. Uygulamalar ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir.
Gozlemlediginiz olglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligi yapt.

2. Bir pili Gst genisligi, bir pili payi olacak sekilde isaretlemeyi tamamlayarak
kumasi gizdi.

3. Tek yonli pilide pili paylarini tek yone katlayarak teyelledi.

4. Pili kasede iki pilinin payini birbirine bakacak sekilde katlayarak teyelledi.

5. Katlanan pilileri Gittledi.

6. Makine dikisini yapti.

7. Teyel ipliklerini sékip Griind tekrar Gtdledi.

8. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

9. Temiz ve diizenli ¢alistr.

10. is sagligi ve giivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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1.4. KAPITONE YAPMA

iki kumas arasina elyaf, pamuk, kauguk veya yumusak bir kumas yerlestirilerek tstiinden cesitli sekillerde
makine ¢ekilmesi sonucu olusturulan siisleme isine kapitone denir. Bu islem, her tiirlii kumasa ve ev tekstiline uy-
gulanabilir. Kapitone, serbest dikis seklinde ya da ¢izilen desene uygun olarak iki sekilde uygulanir. Ayni zamanda
piyasadan hazir olarak da satin alinabilir (Gorsel 1.41, 1.42 ve 1.43).

y

Gorsel 1.41: Hazir kapitone

l

Gorsel 1.42: Kapitone ayagi ile serbest kapitone

.

Gorsel 1.43: Siislemeye uygun cizilerek yapilan kapitone
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Serbest kapitone ¢alismasi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede serbest kapitone galismasini
yapiniz.

Arag Gereg: Kapitone yapilacak kumas, dolgu malzemesi (elyaf), desen, astar, mezura, dikis makinesi, toplu

igne, dikis ignesi kumasa uygun iplik, Gt

ISLEM BASAMAKLARI -

is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

. Aydinlik, temiz ve diizenli bir galisma ortami hazirla-

yiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

10.
11.

12.

13.

14.

38

Kumasi tasarladiginiz modele uygun keserek hazirla-
yiniz.

. Uriin 6zelligine uygun deseni hazirlayarak kumasa

gegiriniz.
Kumasin altina gelecek kabartma gerecini hazirlayiniz.

Elyafin altina modele uygun olarak kumas ya da astar
kumas yerlestiriniz.

Parcalari birbirine teyel ile sabitleyiniz.
Makinenizin marka ve modeline uygun kapitone
dikis ayagi aliniz.

Makinenin desen ayarlarindan duz dikisi seginiz.

Dikis makinenizin orijinal ayarlarini kullanmaya
Ozen gosteriniz. Disli dislirme digmesini iterek
dislileri distrindz.

Kapitone dikis ayagini vidalayiniz.

Hazirlanan desene uygun sekilde cizilen desen Uze-
rinden kapitone dikisi yapiniz.

Dikisi yapilan desenin disinda kalan bosluklarin tama-
mini dekoratif dikislerle stsleyiniz.

ONERILER .

e Parca siralamasini dogru yapmaya dikkat edi-
niz.

e Teyelleme islemini 6zenli yapiniz.

e Desen, kumasin tersine yerlestirilen astara
cizilerek makine ayari ters yiiz yapilip tersten
makineye cekilebilir.

\ 4

Gorsel 1.44: Makinenin hazirlanmasi

(4 ™)

\ J

Gorsel 1.45: Serbest dekoratif kapitone dikisi
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15. Makine ¢ekim islemi bittikten sonra iplik- e Makine ayarlarina dikkat ediniz.
leri tersine gegirerek tutturunuz. « Makine ayari kiiciik ayarda olmali.

o Teyelleri temizlerken makine dikislerine ve ku-
masa zarar vermemeye dikkat ediniz.

16. Teyelleri sokerek kumasi Gtlleyiniz. o Utiilerken kapitonenin kabarik kalmasina dikkat
ediniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 5 ile degerlendirilecektir.

KONTROL LiSTESi 5 .

1.7. Uygulama ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arac gereg hazirligi yapti.

2. Kagittaki deseni kumasa gegirdi.

3. Desenin altina kabartma gerecini yerlestirdi.

4. Kabartma gerecinin altina astar gegirdi.

5. Kumasi kaymayacak ve toplama yapmayacak sekilde teyelledi.

6. Serbest kapitoneyi yaparken dikis araliklarini Gst Uste gelmeyecek sekilde
ayarladu.

7. Serbest kapitone dikislerinin kivrimlarini olustururken Griiniin estetik gorin-
mesine dikkat etti.

8. Makine ¢ekim islemi bittikten sonra iplikleri tersine gegirerek tutturdu.

9. Kapitoneyi bastirmadan ttiledi.

10. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

11. Temiz ve duizenli ¢alist.

12. is sagligi ve giivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Kapitone tasarimi yaparak tasarima uygun tutacak dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 1.46'da
goriildiigii gibi kapitone tasarimi yaparak tasarima
uygun tutacagin benzerini dikiniz. islem basamaklarini
6gretmeninizin belirledigi siirede “Derecelendirme
Olcegi”’nde yer alan 6lgiitleri dikkate alarak uygulayiniz.

Gorsel 1.46: Tutacak

Arag Gereg: Kapitone yapilacak kumas, dolgu malzemesi (elyaf), desen, mezura, dikis makinesi, toplu
igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik, Gtu ve geregleri, makas, sabun

Oneriler ¢ Desenler geometrik desen olabilecegi gibi cicek desenleri de olabilir.

Deseni kumasa teyelleyerek veya cizerek gecirebilirsiniz.

Cevirme islemi yapildiginda elyaf ortada, kumas elyafin alt ve Ustiine yerlesmis olmali.
Elyaf, tahta pamuk, pazen kumas kullanilabilir.

e Teyellemeyi blzdiirmeden ve makine dikislerinin icinde kalmayacak sekilde yapiniz.

e Makine ayarlarina dikkat ediniz.

e Teyelleri temizlerken makine dikislerine ve kumasa zarar vermemeye dikkat ediniz.

o Utlilerken kapitonenin kabarik kalmasina dikkat ediniz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve duizenli bir galisma ortami hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Uriin élcilendirmesi yaparak dlgiilendirmeye uygun kare seklinde tutacak kalibi hazirlayiniz.

5. Kapitone yapmak icin Girline uygun deseni tasarlayarak kare kalip Gzerine c¢iziniz.

6. Kumasl tasarladiginiz modele uygun kesiniz.

7. Kestiginiz kumasi tasarima uygun olarak makinede dikiniz.

8. Diktiginiz kumasin dikis paylarini Gtileyiniz.

9. Kagittaki deseni, makine dikisi yapilacak Ust taraftaki kumas pargasina gegiriniz.
10. Kumaglarin yiz taraflari birbirine degecek sekilde hazirlanan pargalari birlestiriniz.
11. En alta elyafi yerlestirerek biittin pargalari birbirine teyelleyiniz.

12. Hazirlanan parganin kenarlarindan 1 cm pay birakarak kumasi makinede dikiniz.
13. Dikisi, bitirme noktasina 2 cm kala durdurunuz.

14. Birakilan bosluktan kumasi yiiziine geviriniz.

15. Uriintin kenarlarini diizelterek teyelleyiniz.

16. Desen aralarindan teyelleme yapiniz.

17. Desen Uzerinden gizgiyi takip ederek makinede dikiniz.

18. Makine ¢ekim islemi bittikten sonra iplikleri temizleyiniz.

19. Tutacagin askisi icin biyeden brit hazirlayiniz.

20. Briti tutacagin kose kismina dikiniz.

21. Teyelleri sokerek tutacagi Gtileyiniz.
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Ogrencinin
AdiSoyadl . Degerlendirme Puani : ......cccccceeveeveeneennee.
NUMAIASI oveeeeeeeeeceeeee et ses s ne s Degerlendirme Tarihi : ...../c.../oevriinn.

DERECELEME OLCEGI

Sira Sizde uygulamasi kapsaminda ne kadar basariya ulasildigini 6lgmek igin asagida listelenen 6lgiitlerin
karsisina gozlemleriniz dogrultusunda 1 (gelistirilebilir), 2 (orta), 3 (iyi), 4 (¢cok iyi) derecelerini g6z oniin-
de bulundurarak “X” isareti ile puanlayiniz.

PERFORMANS DUZEYi

OLGUTLER

Orta Gelistirilebilir
(2) (1)

A) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

1. Uriin 8lgiilendirmesi yaparak él¢iilendir-
meye uygun kalip hazirladi.

2. Kaliba uygun kumasi kesti.

3. Kalip lizerine, tasarlayarak kapitone
deseni gizdi.

4. Kagittaki deseni kumasa gegirdi.

5. Kumag ve elyaf siralamasini dogru sekil-
de yapt.

6. Siralamayi yaptiktan sonra kenarlarindan
makine ile dikerek yiiziine gevirdi.

7. Kenarlari ve desen aralarini teyelledi.

8. Makineyi kapitoneye hazirladi.

9. Desen gizgilerinden makinede kapitone
dikisi cekti.

10. Makine ¢ekim islemi bittikten sonra iplik-
leri temizledi ve teknige uygun Gtileme

yapt.
B) HAZIRLIK VE BEKLENEN DAVRANIS

11. Calisma ortamini hazirlad.

12. Arag gereci hazirlad.

13. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

14. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

Tablo Puanini 100'liik Sisteme Doniistiirme islemi
Tabloda her bir 6lglt icin belirlenen en yiksek puan 4'tiir. Tabloda toplam 14 6l¢lt vardir.
Tablodan alinabilecek en yiiksek puan 14 x 4 = 56

DEGERLENDIRME PUANI = (Tablo Puani x 100) / 56

Degerlendirme: Eger bu 6lgcekten 100 Uzerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde
demektir. 69 veya alti puan aldiysaniz ilgili konularda kendinizi gelistiriniz.
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1.5. FIRFIR VE FARBELA YAPMA

Uriin parcalarinin kenarlarina dikilen, dekoratif amacgli, kirmali veya biizgiilii siise firfir, farba ya da farbela
denir. Bu sisleme bicimi giysilerin ve ev tekstili Griinlerinin stslemesi, kenar temizligi icin diiz veya verev bant
lizerine biizgli ya da kirma teknigi ile olusturulur. Uriin Gizerinde siislemenin yapilacagi yerin dzelligine gére cift
tarafli ya da tek tarafli hazirlanarak kullanilir (Gorsel 1.47 ve 1.48).

Uriinlerin hazirlanisinda kullanilan teknik aynidir ancak iiriin élgiilendirilmesinde farklilik vardir. Dar olarak
hazirlanan bantlara “firfir” denirken firfirdan daha genis hazirlanan bantlara “farba, farbela” adi verilmektedir.
Firfirin kullanimi daha yaygindir.

Giysilerin yaka ve kol siislemelerinde, ev tekstil Grlinlerinde, dekoratif yastiklarin stislemelerinde siklkla fir-
fir tercih edilir. Farbela ya da farba adi verilen kullanim sekli, yatak 6rttsa gibi blylk Grtnlerin etek kisimlarini
(Gorsel 1.48), perdelerin Ust kisimlarini sislemede (Gorsel 1.49) kullanilan genis bantlar halinde hazirlanan par-
calardir. istenen uzunlugu elde etmek icin birden fazla parca, birbirine eklenir. Bu pargalar ayni iplik yéniinde,
desenliler ve kareliler ayni deseni izleyecek sekilde kesilip birbirine eklenmelidir.

( (

Gorsel 1.47: Cift tarafli firfir Gorsel 1.48: Tek tarafli firfir ve farbela

Gorsel 1.49: Perde farbasi
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1-8- UYGULAMA Siire: .......... ders saati )

-
Amag: Firfir ve farbela yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede firfir ve farbela galismasini yapiniz.
\,

~
Arag Gereg: Firfir yapilacak kumas, firfir gegirilecek kumas, stisleme geregleri, dikis makinesi, toplu igne, dikis

ignesi, kumasa uygun iplik, Utl ve geregleri, makas, sabun

—

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢alisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Firfir pargasini hazirlayiniz.

5. Firfir enini tasarlanan modele uygun olarak
ayarlayiniz.

6. Firfirin acik kalan kenarini temizleyiniz.

Gorsel 1.50: Agik kalan kenarin temizlenmesi

e Firfir uzunlugu, firfiri gecireceginiz yerin 2-3
kati olmalidir.

e Firfirin en genigligi firfir takacaginiz yere ve
modele gore degisir.

e Firfirin agik kalan kenarini ince overlok, hazir
harg, biye ya da kivirma ayagi ile ince katlaya-
rak temizleyebilirsiniz.

7. Makinede biizgl ayarinda, firfir kenarina iki
sira blizgl gekiniz.

Gorsel 1.51: Biizgii dikisi
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-
8. Firfira gektiginiz dikisin alt ipligini daha
sonra da Ustteki ipligi cekiniz ve kumasi
istenen dlglide biziiniz.
Gorsel 1.52: Biizgii ayari
e Yuvarlak yerlere, koselere daha fazla bizgl
verilmelidir.
(Kenarlarin yeteri kadar bol olmasi gerekir.)
e Kumasl buzerken biizgilerin esit dagitilmasina
dikkat ediniz.
9. Buzglyu esit yerlestirmek igin firfir par- e Firfirn yerlesecegi kenar da ayni uzunlukta
casini esit olarak, 4 ya da 6 parcaya béliip isaretlenmelidir.
isaretleyiniz. e Firfir bu isaretlere yerlestirilir.
10. Hazirlanan firfir parcasini kumas kenarina
yerlestirerek teyelleyiniz.
11. Blizgl dikislerinin arasindan makine
cekiniz.
12. istege gore siisleme malzemeleri kullana-
rak birlesme dikisini stsleyiniz.
Gorsel 1.53: Bitmis goriiniim
e Makinenizi normal dikis ayarina getirmeyi
unutmayiniz.
13. Dikis paylarini bir arada temizleyiniz. e Temizleme islemi icin overlok ¢ekebilirsiniz.
14. Firfin disa dogru gevirerek Utileyiniz.
\

[ Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 6 ile degerlendirilecektir.
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KONTROL LiSTESi6 -

1.8. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olgltin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligi yapti.

2. Firfir pargasi hazirladi.

3. Makinede bizgi ayarinda firfir kenarina iki sira blizgl ¢ekti.

4. Firfinin agik kalan kenarini temizledi.

5. Bulzgliyl esit olarak yerlestirmek icin firfir parcasini esit olarak, 4 ya da 6
parcaya bolerek isaretledi.

6. Firfira gektigi dikisin alt ipligini cekerek kumasi istenen 6l¢tide bizdi.

7. Hazirlanan firfir parcasini kumas kenarina yerlestirdi.

8. Buizgl dikislerinin arasindan makine gekti.

9. Dikis paylarini bir arada temizledi.

10. Firfiri disa dogru gevirerek Gtuledi.

11. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

12. Temiz ve dizenli ¢alisti.

13. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.

\\l|

Geri donusim ve sifir atk amach projelerden bahsedildiginde akla
ilk gelen; kagit, ahsap, plastik, cam, elektronik esya, pil vb. atik tirleridir.
Fazla bilinmese de giyim, tekstil, aksesuar vb. tiirler geri donustirilebilir;
yeniden kullanilabilir ve susleme malzemesi olarak geri donisim
¢emberine dahil edilebilir. Bireysel olarak tasarruf ederken ayni zamanda
topluma olan sorumluluk bilinciyle siz de kullanmadiginiz giyim, tekstil ve
aksesuar Grilinlerinizi atmak yerine farkli calismalarla degerlendirebilirsiniz.
Bunun i¢in her 6grenme biriminin arkasinda bulunan “Atma Degerlendir”
etkinliklerindeki 6rnek donislimlere gdz atip yeni triinler gelistirebilirsiniz.

;I"l\
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ATMIYOR DEGERLENDIRiYORUZ!

Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan kumas pargalari ile bir-
cok iiriin hazirlayabilirsiniz. Ornegin kirkyama calismasi ile bir yatak ortiisii
yapabilirsiniz.
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2«. OGRENME BiRiMi

EL VE MAKINE NAKISI
TEKNIiGi ILE SUSLEME

KONULAR

2.1. BASIT NAKIS IGNE TEKNIKLERIYLE SUSLEME

2.2. ZINCIR(SUZENI) iIGNESiI TEKNIYLE SUSLEME

2.3. CiN IGNESI TEKNIGIYLE SUSLEME

2.4. APLIKE TEKNiGIYLE SUSLEME

2.5. BiLGISAYARLI MAKINEDE iSLEME TEKNIGIYLE SUSLEME

NELER OGRENECEKSINiZ?

+ Basit nakus igneleri ile 6zgiin siislemeler yapma

« Zincir ve Cin ignesi teknikleriyle ev tekstili ve giyim iiriinlerini
ihtiyaca uygun tasarimlarla siisleme

« Aplike teknigi ile ihtiyaca uygun 6zgiin siislemeler yapma

+ Bilgisayarli makinede isleme ile kisa siirede 6zgiin tasarimlar
yaparak esyalar siisleme




EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

2.1. BASIT NAKIS iGNE TEKNIKLERIYLE SUSLEME

Nakis, kumas tzerine renkli iplikler, sirma veya sim kullanilarak yapilan islemedir. Nakis, el nakislari ve makine
nakislari olmak Gzere ikiye ayrilir. Ev tekstili Grlinlerini, gesitli giyim pargalarini veya dekoratif esyalari siislemek
amaciyla nakis teknikleri kullanilir (Gorsel 2.1 ve 2.2).

El ve makine nakislarinda kullanilan ¢ok sayida teknik vardir. Uygulanacak nakis teknigi secilirken siisleme
yapilacak trtintin kullanim yeri, malzemelerin yapisi, maliyeti, kullanacak kisinin zevk ve ihtiyaci etkili olur.

Gorsel 2.1: Makine nakigsi teknikleri Gorsel 2.2: Basit nakis igne
ile slislenmis yastik teknigiyle siislenmis kirlent

Dz, ilmikli, zincir, digumli ve karisik igne tekniklerinden bir veya birkaginin bir arada kullanildigi isleme ti-
rine basit nakig igneleri denir.

Basit nakis igneleri, kolay ve cabuk yapilabilen islem basamaklarindan olusmaktadir. islemede desen, renk
ve uygulama yapilacak kumasin birbiriyle uyumuna dikkat edildiginde estetik agidan giizel Grlinler ortaya ¢ikar.

Basit nakis igneleri glinimizde ev dekorasyonunda, ev tekstili Griinlerinde, dekoratif ortiilerde, giyim sis-
lemelerinde, ¢anta, terlik, clizdan, kemer gibi aksesuarlarda stisleme amaci ile kullanilmaktadir. Basli basina bir
isleme c¢esidi oldugu halde birgok isleme tekniginde yardimci igne olarak da kullanilmaktadir.

Basit nakis igne teknikleri, sik veya seyrek dokunuslu kumaslar tizerine ¢ok ¢esitli malzemeler ve teknikler kul-
lanilarak islenebilmektedir. Kumas ve ipliklerin kalinlklari ile renk uyumu, yapilan triintin 6zelligine, kullanilacak
yere ve kisinin zevkine uygun segilmelidir. Model 6zelligine gore yardimci malzeme segimi de yapilabilir. Kullanilan
yardimci malzemeler: boncuk gesitleri (yuvarlak, boru ve kesme), inci, pul, harglar, straz, kurdele, kurt ve tirtildir.

Basit nakis igne tekniklerinde desenin diizgiin gizilmesi, islemenin daha kaliteli olmasini saglar. Deseni gizer-
ken desen hatlarinin bozulmamasina dikkat edilmelidir. Desen gegirme teknigi, kumasin cinsi ve isleme tlrl goz
online alinarak uygulanir. Basit nakis ignelerinde cizerek desen gecirme, deseni kopya kagidi ile kumasa gecirme,
deseni sayarak kumasa gecirme, deseni (itlleyerek kumasa gecirme teknikleri kullanilir.

Desen, basit nakis igne teknikleri ile islendikten sonra desenin gériniimiine daha farkli bir boyut veya estetik
kazandirmak amaciyla yardimci igne tekniklerinden faydalanilir. Basit nakis igne tekniklerinde en ¢ok kullanilan
yardimcl igneler, pul ve boncuk ile yapilan sislemelerden olusur. Pul ve boncuk ile siislenen Urtin, gorsel agidan
daha estetik gorlinmektedir.
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Digiimlii igne Teknikleri

Diigiimlii igneler, ignenin Gzerine belli bir miktar iplik sarip ignenin ¢ekilmesi ile olusan kabarik gortintsli bir
tekniktir (Gorsel 2.3).

Diigiimlii igne Teknikleri

Tohum ignesi (Fransiz dugimi)

Basak ignesi (rokoko) (Gorsel 2.4)

Dugumlu battaniye ignesi (Gorsel 2.5)

Dort ayakli digim ignesi

Gorsel 2.3: Diigiimlii igne teknikleri ile siislenmis sapka

y

Gorsel 2.4: Basak (rokoko) ignesi Gorsel 2.5: Battaniye ignesi

% DiKKAT

Basit nakis igne teknikleri “9. Sinif Temel Teknikler Atélyesi” ders kitabi “Basit
Nakis Temel igneleri” 6grenme biriminde diiz, ilmikli ve zincir igneler olmak lzere
lic grupta ele alinmistir. “Basit Nakis igneleri ile Siisleme” &grenme biriminde ise
diugimli ve karisik igne tekniklerine yer verilmistir.

=

NIV

i Wi
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Sure: .......... ders saati )
( Y
Amag: Basit nakis igne tekniklerine uygun desen tasarlayip, cizerek desen gecirme teknigini uygulamak.
Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede basit nakis igne tekniklerine uygun
desen tasarlayip, cizerek desen gecirme teknigi ¢calismasini yapiniz.
4
Arag Gereg: Kumas, mezir, cetvel, kalem, toplu igne, dikis ignesi, iplik, isaret sabunu, parsdmen kagidi, gesitli
L desenler, kursun kalem, boya kalemleri, silgi
1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Malzemeleri alirken piyasa arastirmasi ya-
Iniz.
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢alisma ortami P
hazirlayiniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Basit nakis temel igneleri uygulayacaginiz tri- o [saretleme islemini toplu igne ile veya sa-
niin boyutlarini belirleyiniz. bunla yapiniz.
5. Belirlenen 6l¢liye gbre kumas hesabi yaparak e Kumasli keserken isaretli yerlerden kesme-
kumas! kesiniz. ye ve kaydirmamaya dikkat ediniz.
e Kesim sirasinda is saghgi ve givenligi ku-
rallarina uyunuz.
6. Kesmis oldugunuz isleme kumasinin kenarlarini
temizleyerek orta teyelini aliniz. Surfile veya
overlok yapiniz.
7. Basit nakis igne tekniklerine uygun desen ¢izim e Temiz ve dizenli ¢calisiniz.
calismalari yapiniz.
8. Basit nakis igne tekniklerine uygun desen segi-
niz.
Gorsel 2.6: Desen
9. Sectiginiz deseni tersinden giziniz.
\ 7
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- ™)
10. Cizdiginiz deseni renklendiriniz.
Gorsel 2.7: Renklendirilmis desen
11. Desen gizilmis parsdmen kagidini kumasin
Uzerine yerlestiriniz.
Gorsel 2.8: Deseni kumaga yerlegtirme
12. Desen Uzerinden sert bir kalemle giziniz.
13. Kagidi kaldirarak kumasa iyi cikmayan yerleri, e Temiz ve dizenli ¢alisiniz.
desen lzerinden yeniden giziniz.
. 7
e A
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir.
\,
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Sdre: .......... ders saati )

-
Amag: DUgimli igne tekniklerini yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede diigiimlii igne teknikleri calisma-
sinl yapiniz.
\

7

Arag Gereg: Kasnak, kasnak bezi, isleme kumasi, kullanilacak iplikler, makas (nakis), igne, toplu igne

— S SR —

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve diizenli galiginiz.
2. Aydinlik, temiz ve dizenli bir ¢calisma orta- o iplik biikiim ydniine gore calisiniz.
mi hazirlayiniz. e Tohum ignesinin uygulandigi yere ve ipligin
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. kalinhgina gore igneye az ya da ¢ok iplik sa-
rabilirsiniz.

4. Tohum ignesi yapilacak yeri belirleyiniz.

5. Tohum ignesi teknigini Gorsel 2.9 ve 2.10'da e igneyi asagiya cekerken diigiim ipliklerinin ka-
gosterilen islem basamaklarina goére uygulayiniz. rismamasi igin ipligin ayni sekilde sarilmasi ge-
rekir.

Gorsel 2.9: Tohum ignesi Gorsel 2.10: Tohum ignesi

6. islem bitiminde ipliginizi arkadan tutturunuz.

7. Fazlaipligi kesiniz.

Gorsel 2.11: Tohum ignesi
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8. Basak ignesi teknigi yapilacak yeri belirleyiniz. o iplik biikiim yéniine gére ipligi sariniz.

9. Basak ignesi teknigini Gorsel 2.12, 2.13 ve
2.14'te gosterilen islem basamaklarina gore
uygulayiniz.

10. islem basamaklarini tekrar ederek motifi ta-
mamlayiniz. (Gorsel 2. 15)

Gorsel 2.12: Basak ignesi Gorsel 2.13: Basak ignesi
teknigi birinci yapim asamasi teknigi ikinci yapim asamasi
( (

Gorsel 2.14: Bagak ignesi

I Gorsel 2.15: Tamamlanmis motif
teknigi tiglincli yapim agamasi

11. Dort ayakli digiim ignesi yapilacak yeri belirleyiniz.

12. Dort ayakl digiim ignesi teknigini Gorsel 2.16
ve 2.17'de gosterilen islem basamaklarina gore
uygulayiniz.

Ve

Gorsel 2.16: Dort ayakl diigiim ignesi teknigi Gorsel 2.17: Dort ayakli diigiim ignesi teknigi
13. DUgumli battaniye ignesi yapilacak yeri belir- e DUgumIU battaniye ignesini yaparken kumas ka-
leyiniz. linhgina gore iplik segilmelidir.
\ 4
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

14. DGgumll battaniye ignesi teknigini Gorsel 2.18
ve 2.19'da gosterilen islem basamaklarina gére
uygulayiniz.

»

Gorsel 2.18: Dugumlii battaniye ignesi
teknigi birinci yapim agamasi

»

Gorsel 2.19: Diigimli battaniye ignesi

teknigi ikinci yapim asamasi Gorsel 2.20: DiGgumlii battaniye ignesi teknigi
15. islem bitiminde ipliginizi arkadan tutturunuz. o Utli yaparken is sagligi ve giivenligi kurallarina
16. Fazla ipligi kesiniz. uyunuz.

17. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak
GrGna Gtdleyiniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir.

- KONTROLLISTESi1 -

2.1. ve 2.2. Uygulamalarla ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir.
Gozlemlediginiz lgiitiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

Arac gereg hazirligi yapti.

Basit nakis igne tekniklerini uygulayacagi kumasinin boyutlarini belirledi.

Belirlenen Olglilere gore kumasi kesti.

Kestigi isleme kumasini islemeye hazirladi.

Basit nakis igne tekniklerine uygun desen secti.

Sectigi deseni renklendirdi.

Cizerek desen gecirme teknigini islem basamaklarina goére uyguladi.

Tohum ignesi teknigini uyguladi.

Rl Il I IS B Bal I ol B e

Bagak ignesi teknigini uyguladi.

[any
o

. DGglmli battaniye ignesi teknigini uyguladi.

[
[

. Dort ayakli diglim ignesi teknigini uyguladi.

[any
N

. Iplik ve kumas 6zelligine uygun isi teknigini secerek Griiniini Gtiiledi.

[any
w

. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

[E=Y
S

. Temiz ve dlzenli ¢ahsti.

15. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

Karisik igne Teknikleri

Basit nakis ignelerinin diiz, ilmikli, zincir ve dUgimli igne cesitlerinden iki veya Ug igne teknigi bir arada kulla-
nilarak yapildigi icin bu igne teknigine karigik igneler denir (Gorsel 2.21 ve 2.22).
Karisik igneler; fantezi sap ignesi, atmali capraz ignesi, ge¢cmeli capraz ignesi olarak ti¢ grupta incelenir.

y

Gorsel 2.21: Karnisik igne teknikleri

Gorsel 2.22: Karigik igne teknikleri

"4 4 §>§>§<§<§ b
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

Sdre: .......... ders saati )

Amag: Karisik igne tekniklerini uygulamak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede karisik igne teknikleri ¢calismasini
yapiniz.

(Arag Gereg: Kasnak, kasnak bezi, isleme kumasi, kullanilacak iplikler, makas (nakis), igne, toplu igne )

— T G —

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Sagdan sola dogru galiginiz.
2. Aydinlik, temiz ve dlzenli bir galisma ortami hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4

. 2.1. Uygulamada kumasa c¢izilen desende karisik igne
tekniklerinin uygulanacagi yerleri belirleyiniz.

5. Sap ignesi teknigini uygulayiniz.

Gorsel 2.23: Sap ignesi teknigi

¢ Sim veya kordon kullanabilirsiniz.

6. Sap ignesinin Uzerini istenen araliklarla, alttan
diz, Ustten verev olarak sariniz.

Gorsel 2.24: Fantezi sap ignesi teknigi

7. Atmali capraz ignesi yapacaginiz yeri belirleyiniz. ¢ Calisma ortaminda ergonomi kurallarina uy-
gun olarak oturunuz.

8. Diz igne tekniklerinden hristo teyeli ignesinin
islem basamaklarini uygulayiniz.

.

Gorsel 2.25: Hristo teyeli (capraz igne)

9. ipliklerin birbirleri ile capraz kesistigi yerleri bir
baska renk ile yukaridan asagiya veya enine
tutturunuz.

Gorsel 2.26: Atmali ¢apraz igne teknigi )
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

10. Gegmeli capraz ignesi yapacaginiz yeri belirleyiniz. e Renk tonlamasina dikkat ediniz.

11. Dliz igne tekniklerinden hristo teyeli ignesinin
islem basamaklarini uygulayiniz.

Gorsel 2.27: Hristo teyeli

12. Hristo teyelinin arasindan, bir asagidan bir yukari-
dan ipliginizi gegiriniz.

Gorsel 2.28: Gegmeli ¢apraz igne teknigi
13. islem bitiminde ipliginizi arkadan tutturunuz. o Utli yaparken is sagligi ve giivenligi kural-
o larina uyunuz.
14. Fazlalik olan ipligi kesiniz.

15. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak
Grana Gtlleyiniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 2 ile degerlendirilecektir.
KONTROL LISTESi2 -

2.3. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz ol¢litiin karsisina beceriye iligkin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Arag gereg hazirligi yapti.

2. Desende karisik igne tekniklerinin uygulanacag yerleri belirledi.

3. Fantezi sap ignesi teknigini uyguladi.

4. Atlamali capraz igne teknigini uyguladi.

5. Gegmeli capraz ignesi teknigini uyguladi.

6. Iplik ve kumas &zelligine uygun isi teknigini secerek Griiniini Gtiledi.

7. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

8. Temiz ve duzenli ¢alisti.

Yo}

. Is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

2.2. ZINCiR (SUZENI) iGNESi TEKNiGiYLE SUSLEME

Suzen kelimesi igne anlamina gelir. Suzeni ise ince nakis ¢esididir. Birbirini takip eden zincir seklinde yapilan
ilmiklerden olusur. Uzerine desen cizilerek kasnaga gerilen kumas {izerine tig veya igne ile yapilir. ilmikler kapali
ve i¢ ice oldugu icin bu nakis cesidine zincir isi veya kasnak isi de denir.

Zincir isi (suzeni) teknigi stk dokunuslu butin kumaslar tzerine uygulanabilir. Uygulamada renklerin uyumu-
na, renk gecislerindeki tonlamaya dikkat edilmelidir.

Zincir isi teknigi; elbiselere (hirka, sabahlik, bluz,
pantolon, abiye kiyafetler), aksesuarlara (sal, sapka,
¢anta, keseler vb.), cesitli ev tekstili Grtinlerine, oda
takimlarina, gesitli 6rtllere, sofra ve gay takimlarina,
seccadelere, kirlent ve panolara uygulanabilir (Gorsel
2.29).

Zincir isi tekniginde islenecek trinin olgl orani;
yapilacak Grline, glinin modasina, kullanilacak yere,
kisilerin zevk ve ihtiyacina gore belirlenir.

Zincir isinde asagidaki teknikler kullanilir:

e Cizerek desen gecgirme teknigi

e Kopya kagidi ile desen gegirme teknigi

e [sikh masa ile desen gegirme teknigi

o Teyelleyerek desen gecirme teknigi Gorsel 2.29: Zincir isi tekniginden
olusan dekoratif ortii

Elde Zincir isi Teknigi Yapiminda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Elde zincir isi yapiminda dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

e Kumas yeterince gergin olmalidir.

e Renkler uyumlu olmaldir.

e Zincirler esit blyuklikte olmalidir.

e Bitis yerlerinde ip alttan tutturulmahdir.

e Tig avug icinde ve rahat tutulmahdir.

e Tigin ucu yuvarlak olmalidir.

o iplik kasnak altindan sol el ile idare edilmelidir.

e ilmikler normal gerginlikte olmalidir.

e Desen gizgisi bozulmamalidir.

e Tig, kullanilan koton ve kumas kalinligi ile orantih olmalidir.
¢ Desenin igini doldururken zincir igneleri yan yana gelmelidir (Gorsel 2.30).

y

Gorsel 2.30: Zincir isi teknigi
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

Amag: Zincir isi teknigine uygun desen tasarlayip renklendirerek, kopya kagidi ile desen gecirme teknigini
uygulamak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak, zincir isi teknigine uygun desen tasarlayip renklendirerek (Gor-
sel 2.31 ve 2.32), kopya kagidi ile desen gegirme teknigi calismasini yapiniz. islem basamaklarini 6gret-
meninizin belirledigi siirede “Derecelendirme Olgegi”nde yer alan dlgiitleri dikkate alarak uygulayiniz.

( (

L Gorsel 2.31: Desen gizimi Gorsel 2.32: Deseni renklendirme

p
Arag Gereg: Kumas, meziir, cetvel, kalem, toplu igne, dikis ignesi, iplik, isaret sabunu, isleme kumasi,
parsémen kagidi, kopya kagidi, cesitli desenler, kursun kalem, boya kalemleri, silgi

Oneriler Malzemeleri alirken piyasa aragtirmasi yapiniz.

Kumasi keserken isaretli yerlerden kesmeye ve kaydirmamaya dikkat ediniz.
e Kesim sirasinda is sagligi ve guvenligi kurallarina uyunuz.

Temiz ve diizenli galisiniz.

Uygulama yonergesinde verilen desen gorseli 6rnek olarak verilmistir, kendi tasarimlarinizi
yaparak yeni desenler cizebilirsiniz.

, iSLEM BASAMAKLARI N

1. is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Zincir isi igne teknigini uygulayacaginiz Grlinlin 6l¢lilendirmesini yapiniz.

5. Zincir isi teknigine uygun desen tasarlayiniz.

6. Tasarladiginiz deseni renklendiriniz.

7. Olgiilendirmeye uygun kumas hesabi yaparak kumasi kesiniz.

8. Kesmis oldugunuz isleme kumasinin kenarlarini temizleyerek orta teyelini aliniz.
9. Deseni kumasa yerlestiriniz.
10. Desen ile kumas arasina kopya kagidi yerlestiriniz.
11. Desenin Uzerinden sert bir kalem ile ¢iziniz.
12. Kagidi kaldiriniz, kumas tzerinde belirgin olmayan yerleri desen lizerinden yeniden giziniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

~—-

Ogrencinin
AdISOYAAl & e Degerlendirme Puani: ......ccccceevveecvveenen.
NUMAIEST evveveieieieiereree et sese s sese e sens Degerlendirme Tarihi : .../ occcoif v

DERECELEME OLCEGi

Sira Sizde uygulamasi kapsaminda ne kadar basariya ulasildigini 6lgmek igin asagida listelenen 6lgiitlerin
karsisina gozlemleriniz dogrultusunda 1 (gelistirilebilir), 2 (orta), 3 (iyi), 4 (cok iyi) derecelerini goz 6niin-

de bulundurarak “X” isareti ile puanlayiniz.

PERFORMANS DUZEYi

OLGUTLER iyi Orta Gelistirilebilir
(3) (2)

A) EDINILEN BIiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

1. Uriin 8lgiilendirmesi yapt.

2. Zincir isi teknigine uygun desen tasarimi
yapti.

3. Deseni renklendirdi.

4. Olciilendirmeye uygun kumasi kesti.

5. Kumasinin kenarlarini temizleyerek orta
teyelini aldi.

6. Deseni kumasa yerlestirdi.

7. Desen ile kumas arasina kopya kagidi
yerlestirdi.

8. Kopya kagidi ile desen gegirme teknigini
uyguladi.

B) HAZIRLIK VE BEKLENEN DAVRANIS

9. Galisma ortamini hazirladi.

10. Arag gereci hazirladi.

11. is saghgi ve glvenligi tedbirlerini ald.

12. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

Tablo Puanini 100'liik Sisteme Doniistiirme islemi
Tabloda her bir 6lglt icin belirlenen en yiksek puan 4'tir. Tabloda toplam 14 6l¢it vardir.
Tablodan alinabilecek en yiksek puan 14 x 4 = 56

DEGERLENDIRME PUANI = (Tablo Puani x 100) / 56

Degerlendirme: Eger bu 6lgcekten 100 lzerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde
demektir. 69 veya alti puan aldiysaniz ilgili konularda kendinizi gelistiriniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

Sure: .......... ders saati

Amag: Zincir isi (suzeni) igne teknigini uygulamak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi stirede zincir isi igne teknigi calismasini
yapiniz.

Arag Gereg: Kasnak, kasnak bezi, isleme kumasi, kullanilacak iplikler, makas (nakis), igne, toplu igne

ISLEM BASAMAKLARI - ONERILER -

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Zincir isi teknigini uygulayacaginiz yeri belirleyiniz.
; & yeulavacag y Y Gorsel 2.34: Zincir

5. Zincir isi teknigini islem basamaklarina gore Gorsel 2.33: Zincir isi teknigi

uygulayiniz. isi teknigi
6. ipligi biraz bol birakiniz.

7. islem bitiminde ipliginizi arkadan tutturunuz. (.

8. Fazlalik olan ipligi kesiniz.

9. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak
Grana Gtlleyiniz.

Gorsel 2.35: Zincir isi teknigi ile islenmis ortii

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 3 ile degerlendirilecektir.

-

&= KONTROL LiSTESi 3 -

o—

2.4. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olgiitlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirligi yapti.

. Zincir isi teknigi uygulanacak yeri belirledi.

. Zincir isi teknigini uyguladi.

. Fazlalik olan ipligi kesti.

. Iplik ve kumas 6zelligine uygun 1si ayarini secerek kumasi Gtiiledi.

. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

1.
2
3
4. ipligi arkadan tutturdu.
5
6
7
8

. Temiz ve dizenli cahsti.

9. s sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

2.3. CiN iGNESi TEKNiGiYLE SUSLEME

Desenin ylzeyini tamamen kapatan diiz, basit ignelerle yapilan renkli islemeye Cin ignesi teknigi denir. Renkli
iplikler birbiri icine girerek ve kaynasarak diiz bir ylizey olusturdugundan isleme, boyanmis gibi gériintr. Bunun
icin bu teknige igne ile yapilan resim veya igne boyasi da denmektedir (Gorsel 2.36).

p

Gorsel 2.36: Cin ignesi teknigi

Cin ignesi teknikleri; diiz Cin ignesi, gblgeli Cin ignesi, fantezi Cin ignesi olarak adlandirilir.

Sik ve diizglin dokunuslu butiin kumasglar tizerine uygulanabilir. Diiz kumaslarda isleme daha estetik bicimde
gdriindr. ipligin saglam olmasina ve tarazlanmamasina (kabarmamasina) dikkat edilmelidir.

Cin ignesi tekniginde dogadaki tiim objeler kullanilabilir. Desen segiminde desenin iriine ve isleme yapilacak
kumasa uygunluguna dikkat edilmelidir. Ozelikle gélgeli Cin ignesinde desen, isik gdlgelendirmeleri ile zenginles-
tirilir. Teknik, bu yoniyle resim sanatindan etkilenmektedir.

Cin ignesi teknigi; bebek, kadin ve erkek giysi stislemeleri, ¢cay ve sofra takimlari, gesitli 6rtller, kitap kapagi,
alblim, canta, esarp, sal, kemer, kiipe, gesitli saseler, yastik, pano, abajur, fular ve yatak ortilerine uygulanabilir.

DIKKAT

“Siisleme Teknikleri” dersinde Cin ignesi tekniklerinden sadece fantezi Cin
ignesine yer verilmistir. Diiz ve golgeli Cin ignesi teknikleri ise “El Nakiglan”
ders materyalinde detaylh bir sekilde anlatiilmaktadir.

Ll
=
N

N
sl 4 ’1

Z

N
b

Fantezi Cin ignesi

Desenin sadece dis hatlari, uzunlu kisali, dik ya da verev atislarla islenerek olusturulan igne teknigidir. Desenin
yuzeyi diger Cin igne tekniklerindeki gibi tamamen doldurulmaz (Gorsel 2.37 ve 2.38).

( (

Gorsel 2.37: Fantezi Cin ignesi teknigi Gorsel 2.38: Fantezi Cin ignesi teknigi
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Sure: .......... ders saati )
-
Amag: Fantezi Cin ignesi teknigini yapmak.
Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede fantezi Cin ignesi teknigi calisma-
sinl yapiniz.
\,
4
Arag Gereg: Meziir, cetvel, isaret sabunu, isleme kumasi, toplu igne, dikis ignesi, iplik, cetvel, parsémen kagi-
di, kopya kagidi, gesitli desenler, kursun kalem, boya kalemleri, silgi, kasnak, kasnak bezi
\,
1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Malzemeleri alirken piyasa arastirmasi yapiniz.
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢calisma ortami
hazirlayiniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Cin ignesi teknigini uygulayacaginiz kumasi e Temiz ve dlzenli galisiniz.
hazirlayiniz.
5. Cin ignesi teknigine uygun desen ¢izim calis-
malari yapiniz.
6. Cin ignesi teknigine uygun desen seginiz.
7. Sectiginiz deseni renklendiriniz.
Gorsel 2.39: Desen gizimi Gorsel 2.40: Desen
renklendirme
8. Deseni kumasin altina yerlestiriniz.
9. Kumasin Gizerinden deseni sert bir kalemle
Giziniz.
Gorsel 2.41: Kumasin
altina yerlestirilmis desen
\ W,

63



11.
12.
13.

14.

15.

16.

17.
18.
19.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 4 ile degerlendirilecektir.

EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

. Fantezi Cin ignesi teknigini uygulayacaginiz
yeri belirleyiniz.

Fantezi Cin ignesi teknigini uygulayiniz.
Motifin kenar gizgisinden igneyi ¢ikariniz.

Kenar ¢izgisine paralel verev bir hat olustura-
cak sekilde 0,5 cm den igneyi batiniz.

igneyi ilk gikardiginiz noktanin yanindan
cikariniz.

ilk yaptiginiz iplige paralel uzun veya kisa iplik
atiniz.

Uzunlu kisali olarak paralel bir sekilde olmak
lzere motifi tamamlayiniz.

islem bitiminde ipliginizi arkadan tutturunuz.
Fazlalik olan ipligi kesiniz.

Teknige ve malzemeye uygun Isi ayarini yapa-
rak Grind Gtaleyiniz.

e Ipliginizin tarazlanmamasi icin ipi cok uzun takma-
maya Ozen gosteriniz.

-

Gorsel 2.42: Cin ignesi teknigi
e [gnenin olusturacagi delik izlerinin belli olmamasi
icin igneyi mutlaka yatik olarak kumasa batiriniz.

e iplik uzunlugu 3 mm’den baslayarak desenin bii-
yukligine gore 1 cm uzunlukta uygulanabilir.

e islemenin tersi ve yiziiniin ayni olmasina 6zen
gOsteriniz.

e islemenin tersinde atlama yapmayiniz.
e Temiz ve diizenli ¢alisiniz.

I—
4 &g—
o—

KONTROL LISTESi 4 )

2.5. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER

EVET HAYIR

Arac gereg hazirligini yapt.

Belirlenen olgllere gore kumasini kesti.

Kesilen kumasi islemeye hazirladi.

Fantezi Cin ignesi teknigine uygun desen gizdi.

Cizdigi deseni renklendirdi.

Deseni kumasin altina yerlestirerek desen gecirme teknigini uygulad.

Fantezi Cin ignesi teknigini uyguladi.

iplik ve kumas 6zelligine uygun isi ayarini segerek kumasi ttiiledi.

Il N[ BRI NF

Uygulamayi verilen stirede tamamladi.

[any
o

. Temiz ve dlzenli ¢ahsti.

11. is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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2.4. APLIKE TEKNiGiYLE SUSLEME

Aplike, sozliik anlamiyla “uygulama” veya “lizerine koymak” demektir. Fransizca bir kelimedir (Appliqué). Aplike
sonucu meydana gelen isleme aplikasyon denir. Aplikenin bir baska adi da “kapama”dir. Fon kumasi tizerine ikinci
bir kumasin (aplike kumasi) desen &zelligine gore desen gevresinden gesitli nakis igneleri uygulanarak tutturul-
masina aplike denir. Aplike elde veya makinede yapilabilir. Makinede daha kisa stirede aplike yapilmasi zaman ve
enerjiden tasarruf saglamaktadir. Patchwork [pegverk (yama isi)] olarak bildigimiz parga birlestirme teknigiyle de
aplike galisiimaktadir.

Aplikede iki gesit kumas kullanilmaktadir.

a) Fon Kumasi (Zemin Kumasi): islemeye esas olan kumastir.

b) Aplike Kumasi: Fon kumasi lizerine uygulanacak kumastr.

Aplike teknigi; yatak ortuleri, pike ve nevresim takimlari, bebek yatak takimlari, masa ortileri, oda takimlari,
seccade ve dekoratif ortiilerin yani sira glinlik hayatta kullanilan kiyafetlere, yastik, kirlent, pano, abajur gibi genis
yuzeyli her tlr egya Uzerine uygulanabilmektedir (Gorsel 2.43, 2.44).

-

Gorsel 2.43: Aplike yastik

Gorsel 2.44: Aplike servis althg
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

Aplike Teknigi

Sik dokunmus, yikaninca boya vermeyen, diiz ya da desenli her tirden kumasa ve ylizey lzerine aplike teknigi
uygulanabilir. Genellikle fon kumasi ile aplikelik kumasin ayni cins olmasi tercih edilir. Keten izerine keten, poplin
Uzerine poplin, saten lzerine saten vb. kumaslar kullanilir.

Aplike Yaparken Dikkat Edilecek Noktalar

e Desen koyu cizilmemelidir.

e Desen, zemin kumasinin tersine ve dizgin gizilmelidir.

e Kumaslar gekme ihtimaline karsi yitkanmis ve Gtlilenmis olmahdir.
¢ Yikaninca boya veren, saglam olmayan kumaslar kullanilmamalidir.
e Zemin ve aplike kumasinin en ve boy iplikleri Ust iste gelmelidir.

e Kumas kalinliklarina uygun iplikler kullaniimalidir.

¢ Fon ve aplike kumasi ile tutturma ipligi renkleri uyumlu olmahdir.
e Fon ve aplike kumasi ayni cins olmalidir.

e Aplike kumasi ile zemin kumasgi diizglin teyellenmelidir.

e islenirken desen bozulmamalidir.

o Aplikelik kumas ince ise tela kullaniimahdir.

e Fazlalik olan parga islemenin bitiminde sivri uglu, keskin ve kiiglik bir makasla kesilmelidir.

o Uriin yumusak bir zemin lizerinde tersinden ve diiz boy ipligi ydniinde Gtiilenmelidir.

REPSRIRN §>§>§<¢<§ (4 <4 <o

N DIiKKAT

Bir uiriinii siislemek veya atilacak kadar eskimis, yirtilmisg ve yipranmis
tirtinlerikullanilabilirhale getirmekigin aplike teknikleriile yamayapabilirsiniz.
Aplike teknigi ile yama yapmak igin kendi tasarimlarinizi veya hazir aplike
gereglerinizi kullanabilirsiniz.

il

il

u
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Aplike teknigine uygun desen tasarlayip, cizerek desen gecirme teknigini uygulamak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede aplike teknigine uygun desen ta-
sarlayip, gizerek desen gecirme teknigi calismasini yapiniz.

Arag Gereg: Mezir, dikis ignesi, isaret sabunu, isleme kumasi, toplu igne, cetvel, parsdmen kagidi, cesitli
desenler, kursun kalem, boya kalemleri, silgi

ISLEM BASAMAKLARI J b ONERILER J

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve dizenli bir ¢calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Aplike teknigini uygulayacaginiz servis althgi e Fon kumasina uygun renk segmeye dikkat ediniz.
icin kumasini 55 x 40 cm boyutunda 2 adet

o e Kumasi keserken isaretli yerlerden kesmeye ve
kumas kesiniz.

kaydirmamaya dikkat ediniz.

5. Aplike teknigine uygun desen ¢izim ¢alisma- e Temiz ve dizenli ¢alisiniz.
lari yapiniz.

6. Kesmis oldugunuz kumasin kenarlarina over- e Kesim sirasinda is sagligi ve glvenligi kurallarina
lok yapiniz. U

7. Aplike teknigine uygun desen seginiz. 4
8. Sectiginiz deseni renklendiriniz.

9. Deseni aplikelik kumasa yerlestirerek, cizerek
desen gecirme teknigini uygulayiniz.

10. Kagidi kaldiriniz, kumasa iyi gikmayan yerleri
desen lzerinden yeniden giziniz.

Gorsel 2.45: Desen Gorsel 2.46: Renklendirilmis
desen

e Renkleri secerken aplikelik kumas ile fon kumasi-
nin renk uyumuna, kullanim alanina ve amacina
uygun olmasina dikkat ediniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 5 ile degerlendirilecektir. J
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Sidre: .......... ders saati

Amag: Aplike teknigini uygulamak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede aplike teknigi ¢alismasini yapiniz.

Arag Gereg: Zikzak dikis makinesi, makine ignesi, kumaglara uygun renklerde iplikler, desenli pamuklu kumas,
diiz renk pamuklu kumas, elyaf, toplu igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik, makas, sabun

© ISLEM BASAMAKLARI ) 1 ONERILER )

1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Desen gizdiginiz aplikelik kumasi desen gizgisi-
ni takip ederek kesiniz.

5. Kestiginiz aplikelik kumasi desenli zemin
kumasina yerlestiriniz.

Gorsel 2.47: Fon kumasina yerlestirilmis aplike

6. Desenli kumagin ylzline istenen sekilde
yerlestirilen aplikelik kumasi makinede zikzak
sarma teknigi ile tutturunuz.

Gorsel 2.48: Makinede zikzak sarma uygulamasi

7. Ara utusinu yapiniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

8. Desen islenmis yiizii ters sekilde alt parga
olarak kullanilan kumasin Gizerine yatiriniz.

9. Kenarlarindan yarim cm pay birakarak servis
althiginin 6n ve arka yiziini tersten diz dikis
ile birlestiriniz.

10. Bos birakilan kisimdan kumasi yiziine gevi-
riniz.

11. Yizine gevrilmis servis altliginin etrafindan Gorsel 2.49: Makinede diiz dikis uygulamasi
spor dikisi yapiniz.
¢ Baslangic ve bitis noktalari arasinda 10-12 cm

bosluk birakilmalidir.

12. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yapa- (3
rak UriinG Gtdleyiniz.

13. Uriind kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 2.50: Aplike servis althg

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 5 ile degerlendirilecektir. J

' KONTROL LiSTESi 5

2.6. ve 2.7. Uygulamalar ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir.
Gozlemlediginiz olgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gerec hazirhgini yapt.

Belirlenen olgiilere gore kumasi kesti.

Aplike teknigine uygun desen gizdi.

Cizdigi deseni renklendirdi.

Aplikelik kumasi fon (zemin) kumasa yerlestirdi.

Makinede aplike teknigini uyguladi.

N | |R(N =

Kenarlarindan yarim cm pay birakarak servis altli§inin 6n ve arka ylziini
tersten diz dikis ile birlestirdi.

®

Yuzline gevrilmis servis althiginin etrafindan spor dikisi yapti.

9. iplik ve kumas &zelligine uygun isi teknigini secerek rlini Gtiiledi.

10. Uriini kullanima hazir hale getirdi.

11. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

12. Temiz ve diizenli galisti.

13. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

2.5. BiLGiISAYARLI MAKINEDE iSLEME TEKNiGiYLE SUSLEME

Teknolojinin gelismesi, glinlin estetik ve moda anlayisi, kisinin begeni ve ihtiyaclarinin degismesi ve tekstil
nakisinin sanayi ile birlesmesi sonucu bilgisayarli nakis makinelerinin kullanimi yayginlasmistir. Onceleri sanayiye
yonelik tek ya da ¢ok kafali bilgisayarl nakis makineleri Gretilirken gliniimizde ev tipi, tasinabilir bilgisayarli ma-
kineler Uretilmektedir.

Bilgisayarli nakis makinelerinde hazir desenler kullanilabilecegi gibi bilgisayara yiiklenebilen, 6zel desen ¢izim
programlarinda tasarlanan desenler de kullanilabilir (Gorsel 2.51 ve 2.52).

Gorsel 2.51: Bilgisayarli makinede isleme

Gorsel 2.52: Bilgisayarli makinede islenmis iiriin
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Sire: .......... ders saati

Amag: Bilgisayarli makinede isleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede bilgisiyarli makinede isleme ¢alis-

masini yapiniz.

Arag Gereg: Bilgisayarl nakis makinesi, isleme yapilacak kumas, toplu igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik,
makas, sabun, iki adet puskal, Gtl ve geregleri

; ISLEM BASAMAKLARI )

. Is saglhgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlik, temiz ve duizenli bir galisma ortami hazir-
layiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Bilgisayarli makinede isleme yapilacak kumasi
hazirlayiniz.

. Isleme yapilacak yeri belirleyiniz.

Vidalari gevsetilen kasnaga kumasi yerlestiriniz.

Kasnagi bilgisayarl nakis makinesine yerlestiriniz.

8. Bilgisayarli makinede desen seginiz.

9. Desen siklik ve blyuklik ayarlarini yapiniz.

10.
11.

Baslangig ignesini baslama noktasina indiriniz.

Sectiginiz deseni kumasa isleyiniz.

J ONERILER )

Gorsel 2.53: Kumasi kasnaga germe

e Kasnak gerginligine dikkat ediniz.

Ve

Gorsel 2.54: Bilgisayarl
makinede isleme yapma
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

12. Kumagsi enine ve boyuna katlayarak isaretleyiniz.

13. islenmis kumasin kenarlarina sekil vererek ku-
masi kesiniz.

Gorsel 2.55: Kumasi katlama

14. isleme yapilan kumasa uygun 6lgiilerde astar
kumas kesiniz.

15. islenmis deseni ters sekilde astar olarak kullani-
lan kumasin lizerine yatiriniz ve puskulleri iki uca
yerlestiriniz.

16. Toplu igne yardimiyla tutturunuz.

Gorsel 2.56: Piiskiil yerlestirme

17. Kesilen kumasg ve astari dikiniz.

Gorsel 2.57: Kumas ile astarin dikimi

e Baslangic ve bitis noktalari arasinda 10-
12 cm bosluk birakilmahdir.

18. Astar kumasi Ustteki kumasa uygun sekilde
kesiniz.

19. Bos birakilan kisimdan kumasi yiiziine geviriniz.

Gorsel 2.58: Astar kesimi
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EL VE MAKINE NAKISI TEKNiGi iLE SUSLEME

20. Kumasin sokiilmesini dnlemek icin etrafindan
spor dikisi yapiniz.

Gorsel 2.59: Spor dikis

21. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak
UrinG Gtdleyiniz.

22. Uriind kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 2.60: Bitmis liriin

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 6 ile degerlendirilecektir. J

- KONTROL LiSTESi 6 )

2.8. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz ol¢litiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirligini yapt.

Belirlenen olglilere gore kumasi kesti.

Kesilen kumasi islemeye hazirlad.

Uriine uygun desen ¢izdi.

Desene ve (rline uygun renkte iplikleri segti.

Makine ayarlarini yapti.

Makinede isleme uygulamasi yapti.

Belirledigi sekle gore astar ve isleme kumasini birlestirdi.

IO IN(D U ]R RN

Sisleme yapti.

=
o

. Ylziine gevrilmis 6rtiiniin etrafindan spor dikisi yapti.

[y
[y

. Iplik ve kumas 6zelligine uygun 1si ayarini secerek triini Gtiiledi.

[any
N

. Urlinti kullanima hazir hale getirdi.

[any
w

. Uygulamayi verilen stirede tamamladi.

[any
D

. Temiz ve dlzenli ¢ahst.

15. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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ATMIYOR DEGERLENDIRiYORUZ!

Yipranmisg, yirtilmisg iiriinleri renk ve kumas 6zelligine uygun aplike yamalarla
dekoratif siislemeler yaparak kullanilabilir hale getirebilirsiniz.
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ATMIYOR DEGERLENDIRiYORUZ!

Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan artik kumas, kiyafet
ve dantellerle bir¢ok iiriin hazirlayabilirsiniz. Ornegin eski bir kot gdmlegi
¢anta formunda yeniden diktikten sonra danteller ve nakisl kumaslarla
siisleyebilirsiniz.
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ATMIYOR DEGERLENDIRIYORUZ!

Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan artik orgiilerle birgok
tirtin hazirlayabilirsiniz. Ornegin makinede yikandiktan sonra gekerek

kegelesip kiiciilmiis kazaklari keserek ve bunlardan
yeni giysiler elde edebilirsiniz.
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3 ¢ OGRENME BiRiMi

HAZIR GERECLERLE
YAPILAN SUSLEME

KONULAR

3.1. KORDONLAR iLE SUSLEME YAPMA

3.2. DANTELLER VE FiSTOLAR iLE SUSLEME YAPMA
3.3.SUTASI VE HAZIR HARCLAR iLE SUSLEME YAPMA
3.4. KURDELE VE SERITLER iLE SUSLEME YAPMA

NELER OGRENECEKSINiZ?

+ Kordon yaparak veya hazir kordon kullanarak ihtiyaca uygun
siisleme yapma

« ihtiyaca, zevke ve biitceye uygun zgiin tasarimlar yaparak
dantel, fisto, sutagi, kurdele ve seritlerle siisleme yapma




HAZIR GERECLERLE YAPILAN SUSLEMELER

3.1. KORDONLAR iLE SUSLEME YAPMA

Hazir geregler ile yapilan siislemeler bireysel ve seri olarak Ure-
tilen ev tekstili Grlinlerinde ve giyim siislemelerinde (Gorsel 3.1) fark
yaratmak icin en sik basvurulan yollardandir. Glinin modasina ve
sartlarina gore cesitli hazir gereglerle stislemeler yapilir. Bu Grinler
sekillendirilerek veya diiz olarak kullanilabildigi gibi pili, nervdir, biye,
biizgli gibi stislemelerde de kullanilabilir (Gorsel 3.2 ve 3.3).

Ve

Gorsel 3.2: Hazir geregler ile
siislenmis kirlentler

Gorsel 3.1: Kordon tutturma ve payet ile siislenmis yaka Gorsel 3.3: Hazir geregler ile siisleme

Ev tekstili firmalari, sanayi makineleriyle bir¢ok tGriini ayni anda seri ve hizli bir sekilde tGretmektedir. Bu
Urlnler, el islemeleri ile yapilan Griinlere veya kigclik 6lgekli atolyelerde yapilan Gretime oranla ¢ok daha distk
maliyetlidir. Daha kolay ve ucuz uretildikleri icin raflardaki yerini hemen alir, kisa slirede yayginlasarak tiketicilerin
begenisine sunulur. Seri Gretimler, dis tlkelere ihracat imkani sunarak lilke ekonomisine de katki saglamaktadir.

Piyasada bulunan pek ¢ok iriin icerisinde kendine yer bulmak isteyen firmalar farkli tarz, model ve begeniye
yonelik tasarimlara yer verme ihtiyaci duyar. Uriinlerinin tercih edilmesi icin marka, kalite ve siislemeye ydnelik
farklihklarla satis gliclerini artirarak diger firmalarla rekabet eder.

Hazir Gereglerle Yapilan Siislemeler

e Kordon ile siisleme

e Danteller ve fistolar ile siisleme

e Sutasi ve hazir harglar ile siisleme
e Kurdele ve seritler ile stisleme

Gegmiste genellikle ipekten yapilmis kalin iplere kordon denirdi. Zamanla ihtiyaglarin cesitlenmesi ile yapim
malzemeleri de degisiklik gbstermistir. Teknolojinin gelismesiyle kordonlar makinelerde Uretilmeye baslanmis,
kullanim alanlari oldukga cesitlenmistir. Bu cesitlilige bagli olarak kullanim yerlerine uygun malzemeler kullanila-
rak gesitli kalinlik, genislik ve dayaniklilikta kordonlar Gretilmistir.

Kordon, giinimiizde kordon iki ya da daha fazla ipligin bikilmesi ya da 6rllmesi, kumaslarin sicak soguk
kesimle kesilerek islenmesi ile olusturulan bir siisleme gereci olarak tanimlanir. Kordon, istenen siklik veya gev-
seklige gore orilebilir. 0,2 mm den 30 mm c¢apina kadar genislik verilebilir. Stisleme amaciyla gesitli ev tekstili
Urlnlerinde ve giyim imalathanelerinde kullanilmaktadir (Goérsel 3.1).
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HAZIR GERECLERLE YAPILAN SUSLEMELER

Kordon; ipek, polyester (esnek, dayanikli kimyasal Griin), polipropilen (termoplastik pargalar birlesimi) ve
naylon ipliklerden dretilebilir.
Kordonlar; menselerine, yapilis sekline ve kullanim alanina gore cesitlenir.

A) Tres Kordonlar f
Tres kordonun genisligi 1 mm ile 10 mm arasinda degis-
mektedir (Gorsel 3.4). Tres kordon; boyun askisi ipi, zikzak se-
rit, bukimld, 16°h, 32°li, 48'li ve diiz kordon gesitleriyle basta
tekstil olmak Uizere ayakkabi, ¢anta, deri trinler ve hobi sekto-
riinde kullanilmaktadir (Gorsel 3.5 ve 3.6).

Gorsel 3.4: Tres kordonlar

Gorsel 3.5: Perde bagi (tres kordon) Gorsel 3.6: Perde bagi (tres kordon)

B) igneli Kordonlar
igneli kordonlar zengin renk secenegi ile sort, esofman, canta, sirt cantasi vb. bircok alanda kullaniimaktadir

(Gorsel 3.7).
-

Gorsel 3.7: igneli kordon

C) Dokuma Kordonlar
Guncel ev tekstili Grlinlerinde, elastik ve elastik olmayan bantlar olarak kullanilan ipligin 6zelligine gore Ure-

tilmektedir (Gorsel 3.8).
.

Gorsel 3.8: Dokuma kordonla siislenmis havlu
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HAZIR GERECLERLE YAPILAN SUSLEMELER

C) Lase Kordonlar

5 mm-2 cm arasi eni olan kumaslarin sicak ve soguk kesimle kesilmesi ile kombine makinede yapilan susle-
medir. Lase olarak kullanilan malzemenin gesitliligi ¢ok fazladir. Uygun olgilerde kesilen kumasglar, kombine nakis
kafalarinda bulunan lase aparatlari araciligiyla istenen sekil dogrultusunda islenir (Gérsel 3.9).

Gorsel 3.9: Lase kordon

D) Elde Yapilan Kordonlar

Elde ya da makinede yapilan nakiglarla bezenen dekoratif 6rtii ve 6rgii ile yapilan Grtinlerin siislemelerinde el
ile yapilan kordonlar siklikla kullanilir. Olusturulan triinde kullanilan ipliklerle elde bikiilerek ya da 6rgi teknikleri
ile dokunarak kordonlar olusturulur (Gorsel 3.10). Dantel anglez tekniginde kullanilan kordona anglez denir. Bu
kordon, driilerek yapilan kordonlara érnek olarak verilebilir. islenerek ya da ériilerek olusturulan kiiciik dekoratif
lavanta keselerinin agizlari, biikllerek olusturulan kordonla sislenir.

Gorsel 3.10: Elde biikiilmiis kordonla
suiislenmis dekoratif kese
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HAZIR GERECLERLE YAPILAN SUSLEMELER

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Kordon bikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede kordon biikme calismasini yapiniz.

Y

Arag Gereg: Renkli koton ya da orlon gibi ¢esitli kalin ip, kalin igne, mezura, makas

~ {SLEM BASAMAKLARI ) -‘ ONERILER )

1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve dizenli bir ¢alisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Kordon yapiminda kullanilacak ipliklerin 6lgi-
lendirmesini yapiniz.

5. Olciilendirmeye uygun (6rnegin 2 m) uzunlu- .
gunda iki ya da tek renkten iki adet ip kesiniz. Gorsel 3.11: Olgiiye uygun iplik kesme

6. Kesmis oldugunuz ipleri Ust Uste koyarak ikisini
birlikte ipin baslangi¢ noktasindan digiimleyiniz.

Gorsel 3.12: Baglangig igin diigiimleme

7. DUgumlediginiz yerden saglam bir yere, kaymaya- (1
cak sekilde igne ile tutturunuz.

Gorsel 3.13: ipligin biikiime hazirlanmasi
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8. ipliginizin diger ucundan hep ayni yéne olacak
sekilde bukinGz.

9. Yeteri kadar bikliim olustugunda ipliginizi tam
orta noktasindan ikiye katlayiniz (ikiye katladigi-
nizda ip kendi arasinda bukulecek ve kordonu-
nuz olusacaktr.).

10. iki ucu birbirine digiimleyiniz.

Gorsel 3.14: ipligi Gorsel 3.15: iki ucun
ayni yone biikme diiglimlenmesi
e Uclar birbirine digiimlenmediginde buklim ¢6-
zllecektir.
11. Kordonu, kendiliginden donmis oldugu yone (5

dogru blkerek buklimlerini dizginlestiriniz.

Gorsel 3.16: Elde biikiilmiis kordon

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J

-

2=| KONTROL LISTESI 1 )

3.1. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirhgini yapt.

Olgiilendirme yaparak ipi 6lgiiye uygun kesti.

iki ipi baslangi¢ noktasindan dugiimledi.

ipi digiimledigi noktadan uygun bir yere saglamca sabitledi.

ipligi hep ayni yéne kivrim olusturcak sekilde biikti.

Blikme islemini tamamladiktan sonra tam olarak orta noktadan ikiye katladi.

N RN Rl ol Bl B R

Bikimiin agilmasina firsat vermeden iki ucu hemen diigimleyerek olusan
biklimu dizenledi.

i

Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

9. Temiz ve duzenli ¢alisti.

10. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Kordon tutturma teknigi ile siisleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede kordon tutturma teknigi ile susle-

me ¢aligmasini yapiniz.
y

Arag Gereg: Parsomen kagidi, kalem, silgi, kordon, siisleme yapilacak kumas, boncuk, toplu igne, dikis ignesi,
kumasa uygun iplik, Gtl ve gerecleri, makas, sabun

. ISLEM BASAMAKLARI ) , ONERILER )

1. Is saghg ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. ¢ Desenin sisleme teknigine uygun olma-

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirla- sina dikkat ediniz.
yiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Uygulayacaginiz Girline uygun desen hazirlayiniz.

5. Uriin dlciilendirmesi yapiniz. e Kesim yaparken olgilere dikkat ediniz.

Araglari kullanirken is saghgi ve glvenligi
kurallarini dikkate aliniz.

6. Kumagsi 6lgtilendirmeye uygun kesiniz.

7. Kumag kenarini overlok ya da zikzakla temizleyiniz.

8. Deseni kumasa gegiriniz. e Deseni kumasa gegirirken temiz ve titiz
galisiniz.
9. Desene ve kordona uygun tutturma teknigini sece- (3

rek kordonu kumasa tutturunuz.

Gorsel 3.17: Kordonu kumasa tutturma

10. Kordon tutturarak olusturdugunuz deseni pul, bon-
cuk kullanarak susleyiniz.

Gorsel 3.18: Boncukla siisleme
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11. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak
Grana Gtlleyiniz.

Gorsel 3.19: Sehpa ortiisii

o Utliyl dikkatli kullaniniz.

e [siniz bittikten sonra fisi prizden cekmeyi
unutmayiniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 2 ile degerlendirilecektir. J

- [E| xoNTRoL LisTESi 2 )

3.2. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Uriine uygun desen hazirladi.

3. Kumas ve stsleme teknigine uygun desen gecirme islemini uyguladi.

4. Kordonun dokunus 6zelligine uygun tutturma teknigiyle kordonu kumasa
tutturdu.

5. Desene uygun pul, boncuk secerek deseni stsledi.

6. Kordon ve kumas 6zelligine uygun isi teknigini secerek ttuledi.

7. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

8. Temiz ve duzenli ¢alisti.

v

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Aparatla kordon tutturma teknigi ile siisleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede aparatla kordon tutturma teknigi

ile siisleme g¢alismasini yapiniz.
Y

Arag Gereg: Cesitli renkte ve kalinlikta iplik, kordon siisleme yapilacak 30x30 cm &l¢iilerinde kumas, makas,
sabun, cetvel, dikis ipligi, dikis makinesi, kordon aparat

~ ISLEM BASAMAKLARI ), : ONERILER )

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve dizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Tasarladiginiz sislemeye uygun delik sayisina
gOre aparat secimini yapiniz.

5. Tasariminiza uygun renkte ve kalinhkta iplik
segiminizi yapiniz.

Gorsel 3.20: Kordonla siislemede kullanilan
3, 5 ve 7 delikli kordon tutturma aparatlar
6. Siusleme yapacaginiz kumasi Gtlleyerek hazirla-

yiniz. ¢ 9 delikli aparat da vardir.

7. Susleme yapacaginiz yeri sabun ile gizerek isaret-
leyiniz.

8. Suslemenizdeki uzunluk élglstine uygun iplik
olcilendirmesi yapiniz.

9. Sectiginiz aparata uygun sayida ipliginizi, olgu-
lendirmenize uygun boyda keserek hazirlayiniz.

10. Kesmis oldugunuz ipleri aparatin deliklerinden
gegiriniz.

Gorsel 3.21: Aparata iplik gegirme

11. Aparati makineye takiniz.

Gorsel 3.22: Aparati makineye takma
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12. Makinenizin stisleme dikis secenekleri men-
siinden “dikisli zikzak” secenegini seginiz.

13. Tansiyon ayarini 2’ye aliniz.

Gorsel 3.23: Dikis segimi ve tansiyon ayari

14. Zikzak genisligini 7 olarak ayarlayiniz.

Gorsel 3.24: Zikzak genislik ayari

15. Kumasiniza isaretlemis oldugunuz baslangic nok-
tasina makine ayagini oturtunuz.

16. Makinenizi calistirarak dikme islemini baslatiniz.
17. Cizmis oldugunuz gizgiyi takip ederek dikme isine
devam ediniz.

18. Tamamlama noktasinda sik dikis ile iplerinizi
saglamlastiriniz.

19. Makineyi durdurarak bitis noktasinda ipleri ku-
masin altina ©ig yardimi ile ¢ekiniz.

Gorsel 3.25: Kordon tutturma

20. Alta gektiginiz iplerin ucunu baglayarak kesiniz. dikisi yaparak siisleme
21. Ayniislemi baslangic noktasinda da yaparak
kumasin ipliklerini temizleme islemini tamamla- e Burada nasil yapildigini 6grendiginiz bu
ymiz. stusleme teknigini, nerelerde kullanabile-
ceginizi distnerek farkli tasarimlar yapi-
niz.

e Zamani ve malzemeleri verimli kullaniniz.
e Temiz ve duzenli galisiniz.

e Makineleri kullanirken 6zenli olunuz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 3 ile degerlendirilecektir. J
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KONTROL LISTES 3 )-

3.3. Uygulama ile ilgili gdzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz olgiitlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Uriine uygun élgiilendirme yapti.

3. iplikleri 6lgiilere uygun keserek hazirladi.

4. iplikleri aparata gecirerek aparati makineye takt.

5. Makinenin dikis ayarlarini isleme uygun hazirladi.

6. SUsleme yapacagi kumas Uzerine isaretlemeleri yapt.

7. Makinede isaretlemeye uygun kordon tutturma islemini yapt.

8. islemin bitis noktasinda ipi saglamlastirdi.

9. Baslangic ve bitis noktasinda ipleri kumasin altina ¢ekerek saglamlastirdi.

10. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

11. Temiz ve dizenli galisti.

12. is saghgi ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.

IRRITIX TR BTN

Nz DiKKAT

isiniz bittikten sonra makinenin fisini prizden gikarmayi unutmayiniz.
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Sdre: .......... ders saati

s

Amag: Cesitli renkte ipliklerle makinede kordon tutturma teknigi ile stisleme kordonu yapmak.

Verilen islem basamaklarini takip ederek 6gretmeninizin belirledigi siirede, makinede kordon tutturma tegni-
giyle gesitli renkte iplikleri kullanip siisleme kordonu yapiniz.

Y

Arag Gereg: Cesitli renkte ve kalinlikta iplik, kordon siisleme yapilacak 30 x 10 élciilerinde suda eriyen tela,
makas, kursun kalem, cetvel, dikis ipligi, dikis makinesi, kordon aparati

o A W R

10.
11.

12.
13.
14.

15.
16.

17.

18.
19.

88

iSLEM BASAMAKLARI )

is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinhk, temiz ve diizenli bir galisma ortami hazirlayiniz.
Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Tasariminiza uygun renkte ve kalinlikta iplik secimi yapiniz.
Uzerinde calisacaginiz suda eriyen telayi hazirlayiniz.

Telanin Gzerine baglangi¢ noktanizi belirleyerek dlgiye
uygun sekilde cetvelle diiz bir gizgi ¢iziniz.

Tasarladiginiz uzunluk 6lg¢lstine uygun iplik 6lctlendirmesi
yapiniz.

Sectiginiz aparata uygun sayida ipliginizi 6l¢tlendirmeye
uygun boyda keserek hazirlayiniz.

Kesmis oldugunuz ipleri aparatin deliklerinden gegiriniz.

Aparati makineye takiniz.

Makinenin susleme dikis secenekleri menusiinden dikisli
zikzak segenegini seginiz.

Tansiyon ayarini 2’ye aliniz.
Zikzak genisligini 7 olarak ayarlayiniz.

Telaniza isaretlemis oldugunuz baslangi¢ noktasina maki-
ne ayagini oturtunuz.

Makineniyi calistirarak dikme islemini baslatiniz.

Cizmis oldugunuz gizgiyi takip ederek dikme isine devam
ediniz.

Tamamlama noktasinda sik dikis ile iplerinizi saglamlastiriniz.

Tamamladiginiz isi makineden gikariniz.

Telanin kenarindaki fazlaliklari telanin kenarinda 1 cm
kalacak sekilde kesiniz.

ONERILER )

Gorsel 3.26: 9 delikli aparat

Gorsel 3.27: Suda eriyen telaya
makinede kordon tutturma

Gorsel 3.28: Telanin fazlaliklarini kesme
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20. Bir bardaga su doldurunuz.

21. Hazirlamis oldugunuz seridi bardaktaki suya
batiriniz.

22. Suda eriyinceye kadar telayi bekletiniz.

Gorsel 3.29: Telayi suda eritme
23. Erimesini kontrol ederek telayi sudan ¢ikariniz.

24. ki parmagin arasinda suyu siizdiirerek seridinizi
sudan cikariniz.

25. Seridi kurumaya birakiniz.

Gorsel 3.30: Kordonu sudan g¢ikarma

26. Kuruduktan sonra Gtileyerek slisleme yapacagi-
niz yerde seridi kullaniniz.

Gorsel 3.31: Kordon tutturma teknigi
ile olusturulmus siisleme kordonu

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 4 ile degerlendirilecektir. J

-

| KONTROL LisTESi 4 )

3.4. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz olgiitlin karsisina beceriye iligkin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirhgini yapt.

Uriine uygun dlgiilendirme yapt.

iplikleri 6lgiilere uygun keserek hazirladi.

iplikleri aparata gecirerek aparati makineye takt.

Makinenin dikis ayarlarini isleme uygun hazirladi.

Suda eriyen tela Gizerine isaretlemeyi yapt.

Makinede isaretlemeye uygun kordon tutturma islemini yapti.

islemi bitirme noktasinda ipi saglamlastird.

el Bl I B Bl ol ol I R

Hazirladigi kordonu suda bekleterek telasini eritti.

[
o

. Sudan gikarip kurutma islemini yapti.

=
=

. Kuruyan kordonu ttiledi.

[E
N

. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

=
w

. Temiz ve diizenli cahst.

14. is sagligi ve guivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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3.2. DANTELLER VE FISTOLAR iLE SUSLEME YAPMA

Dantel ve fisto, gecmisten giinimize stisleme amagli yapilmis ve her tlrli esyayi sislemede kullaniimistir.
MO 2000 yilina dayanan dantel, sadece kadinlarin kendini ifade etme bicimi olarak degil devletlerin de hediye alip
vermede kullandigi bir Grinddi. Ayrica tarihte erkek giyim siislemelerinde de siklikla kullanildigi gorilar.

Dantel, Anadolu kadininin kendini, aci tatli duygularini, inanclarini ifade etme bicimi olmustur. Dantel 6rmeyi
cok kiiciik yaslarda 6grenen Anadolu kadini; sevincini, 6zlemini, sevgi ve nefretini motiflere dokerek duygularini
ifade ederdi. Bu motiflere gesitli isimler verilmistir. Ornegin kaynanadili, carkifelek, biber oyasi gibi isimlerle ya
da kullanilan renklerle dille séylenemeyenler sislemeyle dile getirilmistir. Ciceklerden olusan motifler sevgililik,
nisanlilik ve evlilik asamalarinda aile iliskilerini diizenleyecek boyutta dnemli bir yer tutmustur.

Tentene, mil olarak isimlendirilen dantel tig, igne gibi araclarla yapilir. Genellikle beyaz, pamuklu iplikle, delik
dolgu biciminde olusturulur. Tirabzan adi verilen, zincir ¢cekilerek ya da igneyle cesitli diigiim teknikleri kullanilarak
dokunan bir 6rgi teknigidir.

Makinelesmenin getirdigi degisimle ilerleyen teknoloji, makine teknolojisinin hizini artirmig dolayisiyla dan-
tel, bu durumdan etkilenmistir. Makinelerle hizlanan hayata uyum saglayan bir sanayilesme ile seri Gretim teknik-
leri gelismis ve danteller makinelerle dokunmaya baslanmistir. Ancak dantel siislemedeki yerini ve 6nemini daha
da arttirarak korumaya ve pek ¢ok alanda kullanilmaya devam etmistir.

Dantel: Sisleme amaciyla gesitli iplikler kullanilarak degisik bicimlerde (seyrek, sik, delikli) olusturulan doku-
ma veya orgl bicimine dantel denir.

Dantellerin koton, ipek, naylon menseli liretim gesitleri vardir.

Danteller yapilislarina goére li¢ ana grupta toplanir:
e El dantelleri (Gorsel 3.32)
e Makine dantelleri (Gorsel 3.33)

e Karma danteller

Gorsel 3.32: El danteli Gorsel 3.33: Makine dantelleri

Camasir, elbise, ev tekstili gibi Urlinlerin etek, yaka,
kol gibi kenar kisimlarinda sus olarak kullanilan, sarma ve
ajur isleme teknikleriyle olusturulmus seride fisto denir
(Gorsel 3.34).

Sanayi makineleriyle Uretilen gesitleri, kullanimda pra-
tiklik saglamasi nedeniyle seri Giretimlerde tercih edilmek-
tedir. Gosterisli ve kullanighdir. Dekoratif siislemelerde el
ile de yapilabilir.

Gorsel 3.34: Fisto
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Dantel Dikis Cesitleri

Cok farkli sekillerde Uretilen danteller, birbirinden farkli kullanim imkanlari saglayan dnemli bir siisleme ge-
recidir. Bu nedenle lretim 6zelligine gore ve slislenecek yere uygun bir teknikle dikilerek kullanilir (Gérsel 3.35 ve
3.36). Uretilme bigimiyle ¢ok narin bir yapiya sahip olan bu iiriinle hassas ¢alisiimasi gerekir. Bu nedenle danteli
bozmadan arzu edilen estetik goriintliye ulasmak igin gesitli dikis teknikleri gelistirilmistir. Gelistirilen bu teknikler
asagida siralanmistir.

Makine Cekerek Dikme

ince dantel ve giipiirler kumas Uzerine teyellenerek sabitlenir. Dantelin &zelligine uygun olarak diiz ya da
seyrek zikzak dikis ile makinede dikilir.

Makinede veya Elde ince Sarma Yaparak Dikme

Dantel, kenar temizleme amaciyla kenar kisimlara ya da farkli kompozisyonlarda kumas ortasina yerlestirilir,
elde veya makinede ince sarma yapilarak tutturulur. Sarma isi bittikten sonra dikis paylari tersten ve dizden

kesilir. Bir diger yapim seklinde, kumas kullanilmadan dantel motif ya da seritler birbiri (izerine getirilir. Dantelin
dokunus o6zelligine uygun siklik ve genislik ayarinda ince sarma ile diklir.

Brit Atarak Dikme

Britli danteller veya glipiir dantellerin britli olan yerleri brit atilip sarilarak yerlestirilir.

Gorsel 3.35: Dantel ve fisto siislemeli ortiiler

Gorsel 3.36: Yatak takimlari

V% DiKKAT

Dantel kumaslarin dikiminde iplik cinsi kumasa gore secilmeli, dikis
islemine gegmeden 6nce kiiglik bir parcada deneme yapilmalidir.

.
it
o/l
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Sdre: .......... ders saati

A

Amag: Dantel, fisto veya gliplr ile stisleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede dantel, fisto veya glipiir ile siisleme
¢alismasini yapiniz.

4
Arag Gereg: Zikzak dikis makinesi, dantel, kumas, boncuk, toplu igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik, Gtl ve
geregleri, makas, sabun
y
~ iSLEM BASAMAKLARI } : ONERILER )
1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Fisto ve dantele uygun renk ve kalinhkta iplik

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir galisma ortami hazir- seciniz.

layiniz. e Makineleri kullanirken is saghgi ve glvenligi

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. kurallarina uyunuz.

e Calisma ortaminda ergonomi (is bilimi) kural-
larina uygun olarak oturunuz.

Gorsel 3.37: Dantel teyelleme

4. Sisleme yapilacak kumasi hazirlayiniz.
5. Uriin dlgiilendirmesi yapiniz.
6. Kumagsi 6lglilendirmeye uygun kesiniz.

7. Kumas kenarini overlok ya da zikzakla temizleyiniz.

5. Kenar dantelini toplu igne ile 6rtiiniin kenarina
yerlestiriniz.

6. Yerlestirdiginiz danteli teyelleyiniz.

e Teyel yaparken dikisin ¢ok siki veya ¢ok bol ol-
mamasina dikkat ediniz.

7. Dantel gesidinin ozelligine uygun dikis teknigini
secerek danteli kumasa dikiniz.
. @

Gorsel 3.38: Makinede danteli dikme
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8. Piskil ve boncuklarla stisleme yapiniz.

Gorsel 3.39: Puskiil ve boncuk ile siisleme

9. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak (
Grana Gtdleyiniz.

10. Uriind kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 3.40: Bitmis triin

e Dantel, glipur ve fistoyu ttulerken dikkatli olunuz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 5 ile degerlendirilecektir. J

~ [E] xonTroL LisTEsi 5 )

3.5. Uygulamaile ilgili gézlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Tasarima uygun oOlclilendirme yapt.

3. Makineye dantel ve dikis 6zelligine uygun igne ve iplik takarak makineyi
dikise hazirladi.

4. Danteli kumasa teyelledi.

5. Teyelledigi danteli, dantelin dokuma 6zelligine uygun dikis teknigini segerek
makinede dikti.

6. Tasarima uygun olan boncuk ve diger stisleme gereglerini kullanarak tGrini-
na susledi.

7. Kullanilan malzemenin 6zelligine uygun isi ayarini yaparak Gttileme yapt.

8. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

9. Temiz ve diizenli galistr.

10. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Ara danteli, ug danteli ve fistoyu kumasa gegirme tekniklerini 20 x 30 cm kumas Uzerine uygulayarak
kartela hazirlamak.

Ve

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 20 x 30 cm
kumas iizerine ara danteli, ug danteli ve fistoyu kumasa
gecirme teknikleriyle Gorsel 3.41’deki kartela hazirla-
ma ¢alismasinin benzerini yapiniz. islem basamaklarini
6gretmeninizin belirledigi siirede “Derecelendirme
Olgegi”nde yer alan olgiitleri dikkate alarak uygulayi-
niz.

Gorsel 3.41: Dantel dikis tekniklerini gosteren kartela

Arag Gereg: Dantel, kumas, zikzak dikis makinesi, toplu igne, dikis ignesi, kumasa uygun iplik, Gtl ve ge-
regleri, makas, sabun, karton, yapistirici, seffaf dosya, kalem, silgi

Oneriler e Fisto ve dantele uygun renk ve kalinlikta iplik seginiz.
o Calisirken ergonomi kurallarina uygun oturunuz.
¢ Teyel yaparken dikisin gok siki veya ¢ok bol olmamasina dikkat ediniz.

e Tersinden kestiginiz dikis payini kumasin dokuma ozelligine gore kesiniz. Gorselde gorildigu
gibi dantelin alti, kumas kesilerek bosaltilmali.

e Cok atan, siyrilma yapan kumaslarda 1,5 ya da 2 cm dikis payi birakip kumas yoniine dogru kat-
layarak Gtileyiniz, teyelleyiniz ve dekoratif dikis teknigi ile stisleyerek sabitleyiniz.

e Atmayan kumaslarda sik zikzak dikis ile sarma yaptiktan sonra hemen dantel dibinden kumas
dikis payini kesebilirsiniz.

o Arzuya gore kenar katlama, dekoratif dikis tekniklerinden farkli secimler yapilarak olusturulabilir.
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19.

20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.

ISLEM BASAMAKLARI

is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirlayiniz.

Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Susleme yapilacak kumasi hazirlayiniz.

Kumasi 20x30 cm 6lgllerinde hazirlayiniz.

Kumas Ol¢lisiinii ti¢ teknigi uygulayacak sekilde 10 cm’lik Gg bdliime ayirarak isaret aliniz.
Birinci bolimi ortalayarak fistoyu yerlestireceginiz yeri cetvel ve sabun yardimiyla isaretleyiniz.
isaretlediginiz cizgi Gizerine fistoyu, dnce toplu igne ile tutturarak daha sonra teyelle sabitleyiniz.

Sabitlemis oldugunuz fistoyu makinede seyrek zikzak dikisle tutturunuz.

. Kumas paylarini keserek, seyrek zikzak dikisin Gzerinden sik zikzakla sararak temiz dikis yapiniz.
. Fisto dikisi Gzerine 1 cm ara birakarak dekoratif dikis ile stisleme yapiniz.

. Ikinci bélimi, ara dantelini yerlestirecek sekilde ortalayarak isaretleyiniz.

. Isaretlediginiz yere ara dantelini toplu igne ile yerlestiriniz.

. Toplu igne ile yerlestirdiginiz danteli teyelle sabitleyiniz.

. Dantel kenarlarindan, dantelin dokunusuna uygun siklikta ve genislikte makinede zikzakla sariniz.
. Kumas paylarini tersinden kesiniz.

. Ara danteli dikisi Gzerine 1 cm ara birakarak dekoratif dikis ile stisleme yapiniz.

. Uglincii bdliimiin ug dantelini yerlestirecek sekilde ve katlama payinin bitmis genisligi 3 cm olacak

sekilde isaret aliniz.

ice katlama payi 1 cm, bitmis katlama genisligi 3 cm olarak toplamda 4 cm, kenardan ige dogru 6l¢ii
alip sabun ve cetvel yardimiyla isaretleme yapiniz.

isaretlediginiz yere ug dantelini toplu igne ile yerlestiriniz.

Toplu ignelediginiz danteli teyelle sabitleyiniz.

Dantel kenarlarindan, dantelin dokunusuna uygun siklikta ve genislikte makinede zikzakla sariniz.
Kumasin kenar katlama payini tersine cevirerek ice katlama payini da katlayarak tiileyiniz.
Utiilediginiz yerden teyel aliniz.

Sik zikzak dikisle 4 mm genisliginde sariniz.

Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak Grini Gtuleyiniz.

Uriindi, kumas biyikligiine uygun olarak hazirladiginiz kartelaya yapistirici yardimi ile gegiriniz.

RSN ¢>¢>§<¢<¢ TN
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~—-

Ogrencinin
7AYo [ Yo V7 (o | SR SSPSNS Degerlendirme Puani : ......cccoceeveeecvveenen.
NUMAIEST eevereieeeteeerereeere s s senes Degerlendirme Tarihi : .../ oo/ oo

DERECELEME OLGEGI

Sira Sizde uygulamasi kapsaminda ne kadar basariya ulagildigini dlgmek icin asagida listelenen odlgiitlerin
karsisina gozlemleriniz dogrultusunda 1 (gelistirilebilir), 2 (orta), 3 (iyi), 4 (¢ok iyi) derecelerini g6z 6niin-
de bulundurarak “X” igareti ile puanlayiniz.

PERFORMANS DUZEYi
OLGUTLER

k fyi iyi o Gelistirilebili
R T M

A) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

1. Kumas, dantel 6l¢lilendirmesi ve kesimi
yapt.
2. Makineyi dikise hazirlad.

3. Fistoyu 6lglilere uygun kumasa yerlestir-
di ve dikti.

4. Fisto dikisi Uzerine 1 cm ara birakarak
dekoratif dikis ile susledi.

5. Ara dantelini dlglilere uygun kumasa
yerlestirdi ve dikti.

6. Ara danteli, dikisi Gzerine 1 cm ara bira-
karak dekoratif dikis ile stsledi.

7. Ug dantelinin kenar katlamasini dlgilere
uygun olarak hazirladi.

8. Ug dantelini 6lgliye uygun yerlestirdi ve
dikti.

9. Ug danteli katlama payini dekoratif dikis
ile susledi.

10. Makine gekim islemi bittikten sonra iplik-
leri temizledi ve teknige uygun utiiledi.

B) HAZIRLIK VE BEKLENEN DAVRANIS

11. Galisma ortamini hazirladi.

12. Arag gereci hazirladi.

13. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

14. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

Tablo Puanini 100'liik Sisteme Déniistiirme islemi
Tabloda her bir 6lglt igin belirlenen en yiiksek puan 4'tiir. Tabloda toplam 14 6lglt vardir.
Tablodan alinabilecek en yiksek puan 14 x 4 = 56

DEGERLENDIRME PUANI = (Tablo Puani x 100) / 56

Degerlendirme: Eger bu olgekten 100 izerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde
demektir. 69 veya alti puan aldiysaniz ilgili konularda kendinizi gelistiriniz.
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3.3. SUTASI VE HAZIR HARGLAR iLE SUSLEME YAPMA

Sutasi ve hazir harglar, giyim ve ev tekstili Grtinlerini siislemede genis ve dnemli bir yer tutar. Bu Grlnler, tre-
timdeki renk ve gesit zenginligi ile yapilan isin albenisini artirmada ve kumas kenarlarini temizlemede pratik bir
kolaylik saglayarak tercih sebebi olurlar.

Sutasi: Suslemede kullanilan islemeli serit-
lerdir. Ev tekstili Grtnlerinde, kenar temizlemede,
cocuk giyimi stislemelerinde gesitli isleme ignesi ile
suslenerek uygulanir (Gorsel 3.45).

Sekillerine gore sutasi:
e Diz sutasl,

o Zikzak sutasi (ince-kalin),

e [slemeli sutasi (ince-kalin) olarak gruplan-
dirtlir.

Gorsel 3.42: Zikzak, diiz, islemeli sutaglari

Harglar: Sim, sirma, renkli iplikler, merserize ile fabrikasyon olarak islenen veya orilen yassi seritlerdir. Tek
olarak veya isleme igneleri ile karistirilarak degisik islemeler elde edilebilir (Gorsel 3.46, 3.47, 3.48, 3.49, 3.50 ve
3.51).

-
Gorsel 3.43: Merserize harg Gorsel 3.44: Harglarla stislenmis yastiklar

Gorsel 3.45: Fabrikasyon islenmis serit

Gorsel 3.47: Harg siisleme Gorsel 3.48: Sutasi siisleme

l

Gorsel 3.46: Harg siisleme
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Sdre: .......... ders saati

s

Amag: Sutasi ile sisleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede sutagsi ile siisleme ¢alismasini ya-

piniz.
Y

Arag Gereg: Dikis makinesi, sutasi, kurdele, kumasg, boncuk, toplu igne, dikis ignesi kumasa uygun iplik, Gtl
ve geregleri, makas, sabun

~ {SLEM BASAMAKLARI ) ‘ ONERILER )

is sagligi ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Farkh harglari bir araya getirerek gesitli sis-

Aydinlik, temiz ve diizenli bir galisma ortami hazirlayiniz. lemeler yapabilirsiniz.

e Arkadaslarinizla malzemelerinizi paylasabi-
lirsiniz.

Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
Sisleme yapilacak kumasi hazirlayiniz.
Uriin él¢llendirmesi yapiniz.

Kumasi 6lglilendirmeye uygun kesiniz.

Kumas kenarini overlok ya da zikzakla temizleyiniz.

©® N o v A WD

Kenar temizlemesini yaptiginiz kumasin kenarina genis
kurdele dikerek kumasi sisleyiniz.

6. Sutasini kurdele Gzerine toplu igne ile yerlesti-
riniz.
7. Yerlestirdiginiz sutasini teyelleyiniz.

8. Sutasl ve harglarin 6zelligine uygun dikis ya da
isleme teknigini secerek kumasa tutturunuz.

Gorsel 3.49: Sutasini igneleme

9. Tasarladiginiz sekilde boncukla isleyerek sutasini
susleyiniz.

Gorsel 3.50: Boncukla siisleme
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10. Kumagsin tersinden ve yiziinden ipliklerini temiz-
leyiniz.

11. Kumasa ve kullanilan stisleme gereglerine uygun
Gt 1sisini segerek kumagi Gtlleyiniz.

Gorsel 3.51: Sutasi ile siislenmis iiriin

e Boncuklu kisimlari havlu lizerinde, tersinden
ataleyiniz.

e Sutasl, harg ve boncuklu kisimlari Gtilerken
dikkatli olunuz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 6 ile degerlendirilecektir. J

- [E| KONTROL LiSTESi 6 )

3.6. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Tasarladigi Grline uygun kumasi hazirladi.

3. Tasarima uygun sutasini segti.

4. Sutasi sislemesine uygun iplik ve boncuk secti.

5. Sutasini kumasa teyelledi.

6. Teyelledigi sutasini tasarima uygun isleme teknigini secerek boncukla susledi.

7. Kullanilan malzemenin 6zelligine uygun isi ayarini ve ttlleme teknigini kulla-
narak GrtinG Gtdledi.

8. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

9. Temiz ve dizenli ¢alisti.

10. is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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3.4. KURDELE VE SERITLERLE SUSLEME YAPMA

Pratik kullanimiyla ¢ok kisa slirede oldukga estetik slislemeler yapabilme olanagi sunan kurdele ve seritler,
cok tercih edilen malzemelerdir. Kurdeleler, sislemelerde kullanildiginda Grtinlere ve hediyelik esyalarin paketle-
rine gdrsel anlamda albeni katar (Gérsel 3.52). Uriiniin gekiciligine katki saglar (Gorsel 3.53). Bu ydniiyle kurdele-
ler stislemede ayri bir 6nem tasir. Bazen kullanilan bir Griin Gzerinde bazen kisiye sunulan hediye paketinde bazen
de kiiclk bir cocugun sagindaki tokada gorsel giizellik meydana getirir. Bu agidan bakildiginda kurdele ve seritlerin
stislemedeki kullanim alani oldukga genistir (Gorsel 3.54 ve 3.55).

[ (4

Gorsel 3.52: Kurdele ile kutlama paketi Gorsel 3.53: Kurdele ve serit ile siislenmis kirlent

Gorsel 3.54: Kurdele nakisi ile siislenmis tepsi Gorsel 3.55: Havlu iizerine kurdele ile siisleme

Kurdele

Ev tekstili, ev aksesuarlari, giysi ve hediye paketi
sislemesinde kullanilan kumas seritlere kurdele denir.
Kurdelelerin siislemedeki kullanim alani oldukga genistir.
Kurdeleler, dokunus bigimlerine veya dokuma ipliklerine
gore “diiz, saten, kadife, keten ve sentetik” olarak isimlen-
dirilir.

Seritler

Cesitli iplik ya da liflerden 6riilen veya dokunan, yas-
si, dar, uzun kumas pargasina serit denir. Serit, bir cesit
ince ve dar kurdeledir. Seritler dokuma ipliklerine gére Gérsel 3.56: Cesitli kurdele ve seritler
“diiz, koton, islemeli, simli, lame, lase, pul, boncuk ve
tash” olarak adlandirilir (Gorsel 3.56).
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Hazir gereclerle stsleyerek abajur yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede hazir gereglerle siisleyerek abajur

yapiniz.
Y

Arag Gereg: Abajur teli ve elektrik aksami, abajur ayagi, kurdele, boncuk, toplu igne, dikis ignesi kurdeleye
uygun iplik, ekstrafor, makas

1 ISLEM BASAMAKLARI ) 1 ONERILER )

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve duzenli bir ¢galisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Abajur telini ekstraforla sariniz.

5. Organze kurdeleyi, abajurun alt halkasindan
st halkasina dogru, boyuna ve distan ige, icten
disa seklinde sariniz.

6. Abajur telini kurdelelerde renk degisimi yaparak

. . . Gorsel 3.57: Abajur teli  Gorsel 3.58: Kurdele sarma
kendi zevkinize gore sariniz.

7. Ayniislemi bitlin ylzey kapanincaya kadar
tekrarlayiniz.

8. Kurdeleden, blizgli teknigiyle harg hazirlayiniz.
9. Hazirladiginiz harci alt ve Gst halkaya dikiniz.
10. Harcin tizerini boncukla siisleyiniz.

11. Alt halkanin etek kismini, boncuklarla ya da
dantel, piskil, kurdele ile istege uygun sisleye-
rek tamamlayiniz.

Gorsel 3.59: Kurdele ile
suislenmis abajur

12. Suslediginiz abajur telini abajur ayaginin Gzerine
yerlestirerek kullanima hazir hale getiriniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 7 ile degerlendirilecektir. J
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: KONTROL LISTESi 7 )-

3.7. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz lgltiin karsisina beceriye iliskin gézlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Abajur telini ekstraforla sardi.

3. Kurdeleyle abajur telini bosluk birakmayacak sekilde sardi.

4. Kurdele ile stisleme harci hazirladi.

5. Hazirladigl harci alt ve Ust halkaya yerlestirerek kenar temizleme islemini
dekoratif bir sekilde tamamladi.

6. Abajurun etek kismini dekoratif bir stisleme gereci ile tamamladi.

7. Susledigi teli abajur ayaginin tzerine yerlestirerek kullanima hazir hale
getirdi.

8. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

9. Temiz ve dizenli ¢alisti.

10. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.

RSN §>§>§<¢<§ TN

N DiKKAT

Artik malzemelerle sik tasarimlar yaparak ihtiyaciniza uygun 6zgiin aksesuar-
larla evinizi dekore edebilirsiniz.
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Sire: .......... ders saati

s

Amag: Fiyonk hazirlayip tag yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede fiyonk hazirlayip tag yapiniz.

Arag Gereg: Cesitli boyutlarda kurdeleler, giipiir, tag, toplu igne, dikis ignesi ve uygun renkte iplikler

N

o v kW

iSLEM BASAMAKLARI )

. Is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlk, temiz ve diizenli bir galisma ortami
hazirlayiniz.

Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Fiyonk icin gerekli olan malzemeleri hazirlayiniz.

Fiyonk icin 6l¢lilendirme yapiniz.

Olciilendirmeye uygun kurdele ve giipiiriiniizi
kesiniz.

. Kurdeleleri gorseldeki gibi capraz bir sekilde Gst

Uste yerlestirerek igneleyiniz.

ONERILER )

Gorsel 3.60: Fiyonk malzemeleri

Gorsel 3.61: Kurdele katlama

e Zaman ve malzeme agisindan elde var
olan imkanlari verimli kullaniniz.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

HAZIR GERECLERLE YAPILAN SUSLEMELER

GUpUri igneleyerek teyelleyiniz.

GUpUri teyelledikten sonra bliizme islemini
yapiniz.

ignelediginiz kurdeleleri teyelledikten sonra biiz-
me islemini yapiniz.

Hazirladiginiz glipiir ve kurdeleleri Ust Uste
yerlestiriniz.

Kurdele ve glipuri orta kisimdan birbirine sabit-
leyiniz.

Blizgli olan orta kisimdaki teyel dikisini kapata-
cak sekilde baska bir kurdele ile sariniz.

Sardiginiz kurdeleyi fiyonkun arka kisminda
dikerek sabitleyiniz.

Tacl kurdele ile sariniz.

Hazirladiginiz kurdeleyi taca sabitleyiniz.

Gorsel 3.62: Kurdele ve glipiirii
biizme islem basamaklar

Gorsel 3.63: Kurdele hazirlama

Gorsel 3.64: Taci kurdele ile sarma

e Temiz ve duzenli galisiniz.

Gorsel 3.65: Fiyonk ile siislenmis tag ¢alismasi

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 8 ile degerlendirilecektir.
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w KONTROL LiSTESi 8 )

3.8. Uygulamaile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-

niz olgltiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET

HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Guplrl bizme islemini yapt.

3. Kurdeleleri blizme islemini yapti.

4. Gupdr ile kurdeleleri sabitledi.

5. Kurdeleyi taca sabitledi.

6. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

7. Temiz ve dizenli galistr.

8. s sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.

RSN ¢>§>§<¢<¢ TN

N DiKKAT

Tasarim fikirleri gelistirmek igin internette yayinlanan siirdiiriilebilirlikle ve
geri donisim projeleri ile ilgili cesitli sunum, video, yarisma vb. kaynaklari ince-
leyebilirsiniz. Ozgiin tasarimlarla kendi projenizi yaparak siirdiiriilebilir ekono-
miye katki saglayabilirsiniz.
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Fiyonkla sisleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede fiyonkla siisleme galismasi yapiniz.

Y

Arag Gereg: Cesitli boyutlarda kurdeleler, glpdr, toplu igne, dikis ignesi ve uygun renkte iplikler

~ ISLEM BASAMAKLARI ) q ONERILER )

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

N

Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
Fiyonk igin gerekli olan malzemeleri hazirlayiniz.

Fiyonk icin Olclilendirme yapiniz.

o v kW

Olciilendirmeye uygun kurdele ve giipiiriiniizi
kesiniz.

N

GUpUra ve kurdeleleri katlayarak ttileyiniz.

8. Gupuri ve kurdeleleri teyelleyerek biizgli yapiniz. Gorsel 3.66: Fiyonk malzemeleri

e Malzemeleri israf etmeden kullanmaya 6zen
gosteriniz.

9. Hazirladiginiz tiim pargalari gérseldeki gibi sira-
siyla Ust Uste yerlestiriniz.

10. Susleme malzemelerini sabitleyerek fiyonk calis-
masini tamamlayiniz.

11. Tas ya da inci boncuk ile gigegin ortasini sisleyi-
niz.

Gorsel 3.67: Pargalari sirasina
uygun yerlestirme
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HAZIR GERECLERLE YAPILAN SUSLEMELER

12. Suslemek istediginiz Grinin Gzerine yerlestirerek
el dikisi ile sabitleyiniz.

Gorsel 3.68: Fiyonk ile siislenmis ortii

e Tamamladiginiz fiyonk c¢alismasini gesitli
Urlnlerde kullanabilirsiniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 9 ile degerlendirilecektir. J

-

- [E] onTRoL LisTESi 9 )-

3.9. Uygulamaile ilgili gézlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

. Arag gereg hazirhgini yapti.

. Fiyonk igin 6lgllendirme yapti.

. GUpUra ve kurdeleleri katlayarak ttiledi.

. Gorseldeki (Gorsel 3.66) biitiin pargalari hazirladi.

1
2
3
4. Gupuri ve kurdeleyi teyelleyerek bizme islemi yapt.
5
6

. Hazirladigi tim parcalari Gorsel 3.67’deki gibi sirasina uygun sekilde Gst
Uste yerlestirdi.

7. Susleme malzemelerini sabitleyerek fiyonk galismasini tamamladi.

8. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

9. Temiz ve diizenli ¢alisti.

10. is sagligi ve giivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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ATMIYOR DEGERLENDIRIYORUZ!

Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan kumas ve dantel
pargalari ile bir¢ok iiriin hazirlayabilirsiniz. Ornegin kitap, defter, klasér vb.
egyalarinizi artik kot kumasgi pargalariyla kaplayip dantellerle
susleyebilirsiniz.
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40 OGRENME BiRiMi

BUZGU TEKNIKLERI
ILE SUSLEME

KONULAR

4.1. 0UZ BlUIZGl
4.2. KORDON VE LASTIK ILE BUlZGll
4.3. SEMATIK BUZGULER

NELER OGRENECEKSINiZ?

« Diiz biizgii ile ihtiyaca, zevke ve biitceye uygun siislemeler
yapma
+ Kordon veya lastik kullanarak ihtiyaca uygun dekoratif

siislemeler yapma

« Sematik biizgiiler ile dekoratif yastik kiliflari yapma ve gesitli
esyalaru siisleme




BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

4.1. pUz BUZGU

Kumasin bir ucundan istenen yere kadar oyulgama dikisi (elle yapilan, seyrek, gelisigiizel dikis) veya makine-
de biizgl ayari ile olusturulan ve kumasin bollugunu azaltan sik, kiiclk pililere biizgii denir. Bolluk vermek ya da
siislemek amaciyla yapilan toplayarak tutturma islemidir.

Blizgl teknikleri ile diger stisleme tekniklerinde oldugu gibi cok gesitli sislemeler yapilabilir. Bu teknigin diger
siisleme tekniklerinden farki, hazir bir malzemeyi alip farkli dikis teknikleriyle bir ylizeye tutturarak degil kisinin
kendi hayal giiclint kullanarak elindeki bir kumagi bambaska bir sekle donustirmesidir.

Biizgliniin kullanim sekli ve alani oldukga genistir. Ornegin bir giysinin kol ucuna biizgii dikisi yaparak manset
takmada ya da biye ile temizlemede, yakanin biziilerek toparlanmasinda ya da giysiye zarif, estetik bir gériinim
kazandiracak modellerin olusturulmasinda siklikla kullanihr.

Ev tekstilinde perde yapiminda, dekoratif yastik stislemelerinde, yatak ortlist vb. Griinlerin olusturulmasinda
kullanilan bir tekniktir. Cicek, yaprak, dekoratif serit gibi stislemede kullanilan Grinler olusturulurken birbirinden
farkli blizgii teknikleri kullantlir.

Biizgii Teknikleri

e Dz blzgu
e Kordon ve lastik gegirilerek yapilan biizgi

e Sematik blzgli (su buzglsl)

Diiz buzgl, giyimde ve ev tekstilinde sikga kullanilan bir tekniktir. Dikis makinesinde veya elde yapilabilir.
Kumasin bir ucundan istenen yere kadar gegcirilen ipligin ¢ekilmesiyle olusturulur. Kumas bollugu azaltilarak sik,
kiictk kivrimlar elde edilir (Gorsel 4.1). Kumas fazlaligini blizmek ve kumas karelerini sekillendirmek icin kullanilan
blzgiler, Griin tamamlanmadan 6nce ¢alisilir. Blizgliniin kumas hesabinin tam yapilmasi 6nemlidir.

Ve

Gorsel 4.1: Diiz biizgii teknigi kivrim olusturma

SRR IR 32 SLRCRTRR
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Dlz blzgi teknigi ile rozet gl yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede diiz blizgii teknigi ile rozet giil ya-

piniz.
4

Arag Gereg: Kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, dikis makinesi, kumasa uygun iplik, tl ve geregleri,
makas, sabun

iSLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER )

1. is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir galisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Verev kumastan 10 cm eninde kumas kesiniz.

5. Ters kisimlar icerde kalacak sekilde ikiye katla-
yarak kumasin kenarlarini birbirine igneleyiniz.

6. Makinenizi blizgli ayarina alarak kumas kenarin-
dan 1,3 cm Ustiinden 0,5 cm arayla iki makine

A Gorsel 4.2: Rozet giil yapimi
dikisi ¢ekiniz.

icin bant hazirlama

7. Buzgl dikisinizin alt ve Ust ipini esit ve dik-
katlice ¢ekerek blizglinlizu istediginiz sikhkta
yapiniz.

8. Buzgileri kiimeler halinde, aralarinda bosluklar
birakarak toplayiniz (Bosluklar, giliin tag yap-
raklarini vurgulayacak.).

9. Sol elinizle alt kenarlardan tutup serbest bir
sekilde kumasi kivrimlandiriniz.

Gorsel 4.3: Blizgii yapma

10. Gl sekli elde edilince tabanda goriilen tim
kenarlari temizleyiniz.

11. El dikisiyle tabani saglamlastiriniz.

Gorsel 4.4: Banti toplayarak
giile déniistiirme
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

12. Rozet gull kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 4.5: Rozet giil

13. Suslemek istediginiz yere gore gilleri cogaltiniz,
birbirine ve stsleyeceginiz yere dikiniz.

Gorsel 4.6: Rozet giiliin
siislemede kullanimi

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. )

-

2| KONTROL LISTESI 1 )

4.1. Uygulama ile ilgili gzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz ol¢litiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirhigini yapt.

Verev kumastan 10 cm eninde kumasi kesti.

Kumasi yiziinden ikiye katlayarak kumas kenarlarini birbirine igneledi.

Bl Bl N o

Kumasin agik uglu kenarindan, makineyi bilizgli ayarina alarak 1,3 cm Ustiinden
0,5 cm arayla iki makine dikisi cekti.

v

Blizgli dikisinin alt ve st ipini esit olarak, dikkatlice cekerek istedigi sikhkta
blizgli yapt.

Gorsele uygun sekilde gil seklini elde ederek taban temizligini yapt.

El dikisi ile tabani saglamlastirdi.

Rozet glilini kullanima hazir hale getirdi.

O|®|IN|O

Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

10. Temiz ve diizenli calist.

11. is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Dlz blzgi teknigi ile cicek yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede diiz biizgii teknigi ile cicek yapiniz.

A

Arag Gereg: Kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, dikis makinesi, kumasa uygun iplik, Gitl ve geregleri,

makas, sabun

iSLEM BASAMAKLARI )

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. 10 x 20 cm olgiilerinde kenarlari atmayan bir
kumas hazirlayiniz.

5. Hazirladiginiz kumasi ikiye katlayarak 5 x 20 cm
Olgilerinde bir bant elde ediniz.

6. Uzun kenari boyunca 0,5 cm aralikla iki sira,
elde blzgu dikisi yapiniz.

7. Kumagi 3 mm aralikla gorsele uygun kesiniz.

ONERILER )

Gorsel 4.7: Bant hazirlama

Gorsel 4.8: Biizgii dikisi yapma

Gorsel 4.9: Kesim islemi
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

8. Kesme islemini tamamladiktan sonra bizgu dikisi
iplerini esit bir bicimde ¢ekerek biliziiniz.

9. Buzdigliniz kumasi biikerek toplayiniz.

10. Toplama islemini yaparken bir taraftan da kumasi
dikiniz.

Gorsel 4.10: Cigek haline getirme

11. Toplama islemi bittiginde dikisi sabitleyerek
cicegi tamamlayiniz.

Gorsel 4.11: Cicek ¢aligmasi

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 2 ile degerlendirilecektir. J

-

&=| KONTROL LISTESI 2 )

4.2. Uygulama ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz ol¢litiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Kumagi 6lgllendirmeye uygun kesti.

3. Kumasgi ikiye katlayarak elde blizgl dikisini iki sira halinde yapt.

4. Kumasi buzerken biizglyi esit olarak dagitt.

5. Gorsel 4.10 ve 4.11’e uygun bicimde cicegi toplayarak dikisle sabitledi.

6. Uygulamayi verilen stirede tamamladi.

7. Temiz ve diizenli galigtr.

8. s sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sdre: .......... ders saati

Amag: Diz blzgi teknigi ile cicek yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede diiz biizgii teknigi ile cicek yapiniz.

Arag Gereg: Kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, dikis makinesi, kumasa uygun iplik, Gitl ve geregleri,
makas, sabun
ISLEM BASAMAKLARI ) . ONERILER )

. Is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. (.

2. Aydinlik, temiz ve dizenli bir ¢calisma ortami

hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Kurdele kenarindan elde ya da makinede ince

bir blizgu dikisi yapiniz.
5. istediginiz kivrima ulasinca kurdeleyi kesiniz.
6. Kestiginiz kurdelenin baslangic ve bitis kismini
atese tutup yakarak iplik atmasini 6nleyiniz.

7. Blzgu dikisinin ipini cekerek bliziinliz.

8. Elinizle cicege estetik bir gorlinti kazandiriniz.

9. Ortaya inci boncuk dikerek cicegi siisleyiniz. Gorsel 4.12: Biizgli Gorsel 4.13: Biizgli
10. Ipi sabitleyerek kesiniz. dikisi yapma dikisini toplama
11. Susleyeceginiz yere cicegi yerlestiriniz.

12. Cigekleri sabitleyerek triintintizii tamamlayiniz. .
Gorsel 4.14: Cigeklerle pegetelik siislemesi

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 3 ile degerlendirilecektir. )

£| KONTROL LiSTESI 3 )

4.3. Uygulama ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arag gereg hazirligini yapt.

Blizgl teknigi ile cicek yapti.

Yaptigi cicegi yardimci malzemelerle sisledi.

Yaptigi cicek ile peceteligi stsledi.

Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

SN I Pl Pl B R

Temiz ve diizenli gahst.

7.

is saghgi ve glivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sare: .......... ders saati

Amag: Duz blizgl teknigi ile dekoratif yastik kilifi dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak diiz biizgii
teknigi ile Gorsel 4.15'te gosterilen dekoratif yastik
kilifinin benzerini dikiniz. islem basamaklarini
6gretmeninizin belirledigi siirede “Derecelendirme
Olgegi”nde yer alan olgiitleri dikkate alarak uygulayiniz.

Gorsel 4.15: Diiz biizgii teknigi
ile dekoratif yastik kilif

Arag Gereg: Kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, dikis makinesi, kumasa uygun iplik, Gtli ve gerecleri,
makas, sabun

Oneriler ¢ Malzemeleri alirken piyasa arastirmasi yapiniz.
e Kumagsl keserken isaretli yerlerden kesmeye ve kaydirmamaya dikkat ediniz.
e Verev pargalari birbirine eklerken kenarlarin esit olmasina dikkat ediniz.

e Blizgl dagihminin esit olmasina 6zen gosteriniz.

o Utii 1s1 ayari kumas 6zelligine gére ayarlanmali ve kumasta énceden denenmelidir.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.
2. Aydinlik, temiz ve dlzenli bir galisma ortami hazirlayiniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Kumasl Utlleyiniz.
5. Kumasinizdan 30 cm gapinda iki yuvarlak kesiniz.
6. Kumasinizdan 20 cm eninde 4 m boyunda verev pargalar kesiniz.
7. Pargalari ikiye katlayarak utileyiniz.
8. Kenarindan biizgi dikisi yapiniz.
9. Firfinin blizglislinli gcekerek istediginiz dlglide hazirlayiniz.
10. Firfiri en distan ice dogru yerlestirerek yastiga teyelleyiniz.
11. Makine yardimi ile teyellediginiz yerlerden dikerek giil formu veriniz.
12. Yastiginizi kilif haline getiriniz.
13. Tamamlanan kirlentin teyel ve iplerini temizleyerek kirlenti kullanima hazir hale getiriniz.
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Ogrencinin;
AdISOYAAT & e e Degerlendirme Puani : .......ccccceevveeeveennen.
NUMAIASI £ et eene e Degerlendirme tarihi : .../..../ ol

DERECELEME OLCEGI

Sira Sizde uygulamasi kapsaminda ne kadar basariya ulasildigini 6lgmek igin asagida listelenen 6lgiitlerin
karsisina gozlemleriniz dogrultusunda 1 (gelistirilebilir), 2 (orta), 3 (iyi), 4 (cok iyi) derecelerini goz 6niin-
de bulundurarak “X” isareti ile puanlayiniz.

PERFORMANS DUZEYi
OLCUTLER

Cok iyi iyi Orta Gelistirilebilir
(4) (2) (2)

A) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

1. Uriine uygun 8l¢ilendirme yapt.

2. Zemin ve verev parcalarin kesimini yapt.

3. Buizgl dikisi yapt.

4. Firfir yapti.

5. Firfiri yerlestirdi.

6. Firfirin makine dikisini yapt.

7. Kihf haline getirdi.

8. Kalite kontrol yapti.

B) HAZIRLIK VE BEKLENEN DAVRANIS

9. Calisma ortamini hazirladi.

10. Arag gereci hazirladi.

11. is saghgi ve givenligi tedbirlerini aldi.

12. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

Tablo Puanini 100'liik Sisteme Doniistiirme islemi
Tabloda her bir 6lglt icin belirlenen en yiksek puan 4'tir. Tabloda toplam 12 6l¢lt vardir.
Tablodan alinabilecek en yiiksek puan 12 x 4 = 48

DEGERLENDIRME PUANI = (Tablo Puani x 100) / 48

Degerlendirme: Eger bu olcekten 100 Gzerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde
demektir. 69 veya alti puan aldiysaniz ilgili konularda kendinizi gelistiriniz.

117



BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

4.2. KORDON VE LASTIK iLE BUzZGU

iki ya da daha fazla ipligin biikiilmesi ya da ériilmesi ile olusturulan siisleme materyaline kordon denir. Uriin-
lerin blizgli yapma teknigi ile stislenmesinde kullanilan kordon, istenen siklik veya gevseklige gore orilap buki-
lebilir. Sisleme amaciyla cesitli ev tekstili Grtinlerinde, perde kenar siislemesi ve aksesuarlarinda, yatak ortlsu
kenar sislemelerinde, canta, torba agzi bizme islemlerinde, firfir farbela biizgli yapiminda kullanilir (Gorsel 4.16,
4.17,4.18 ve 4.19).

Giyim imalathanelerinde giysilerin kol agzini, yaka kenarlarini, kaptison, bel, bilek kisimlarini blizmedeki is-
levselligi yaninda aksesuar olarak da kordonlardan yararlanilir.

Kordon; ipek, polyester, polipropilen ve naylon ipliklerden Gretilebilir (bk. 3. Ogrenme Birimi, Kordonla Siisleme).

Gorsel 4.16: Perde aksesuarinda Gorsel 4.17: Perde kenarinda Gorsel 4.18: Perde baginda
ince ve kalin kordonla siisleme kordonla siisleme kordonla siisleme

Gorsel 4.19: Yatak ortisii ve kirlent kenarinda kordonla siisleme
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Kordonlama teknigi ile buzerek farbela yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede kordonlama teknigi ile biizerek
farbela yapiniz.

Arag Gereg: 40x30 cm ebatlarinda kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, dikis makinesi, kumasa uygun iplik,
Ut ve gerecleri, makas, sabun

iSLEM BASAMAKLARI ). . ONERILER )

1. is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazir-
layiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Kumasin blzgl yapilacak kenarini 6 cm katlayiniz.

5. Kumasin diger kenarini istediginiz bir kenar temiz-
leme teknigi ile temizleyiniz. Gorsel 4.20: Kumasta isaretleme
6. 6 cm olarak katlanan kenardan 2 cm ige isaret
alarak kenara paralel diz gizgi ¢iziniz.

7. Her gizginin arasinda 1 cm kalacak sekilde dort sira
halinde cizgiyi tekrar ediniz.

8. Makineyi duz zikzak ayarina aliniz.

9. Zikzak genisligini kullanilan ipin kalinligina gore
ayarlayiniz.

10. Makineye kordon rengine uygun dikis ipligini
takiniz.

Gorsel 4.21: Kordon dikme

o Zikzak ayarini dikis yaparken igne ipligin Gstline
batmayacak sekilde ayarlayiniz. Aksi halde ipi
cektiginizde bizme isleminiz gergeklesmez.

11. Dikisin baslangi¢ noktasinda ipleri sik zikzakla
sabitleyiniz.

12. Dikis adim boyunu 3 olarak seginiz.

13. Kordonu gizdiginiz isaretin tGzerinden kaydirma-
dan, ortalayarak tizerinden zikzak dikis ile dikiniz.

14. Bu iglemi 4 gizgi Gzerinden dikim yaparak tamam-

layiniz. Gorsel 4.22: Dikigin tamamlanmig gériinimii
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

15. Bitirme noktasinda iplerinizin dérdiint ayni
anda, yavas yavas cekiniz.

16. Blizme islemini istege gore ayarlayiniz.

17. Buzgllerin dagihmini esit olarak yapiniz.

Gorsel 4.23: Bliizme islemi

18. Biizgl iplerinin uglarini tasarima uygun sekilde
baglayarak ¢alismanizi temizleyiniz.

Gorsel 4.24: Tamamlanmig gériiniim

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 4 ile degerlendirilecektir. J

| KONTROLLISTESI4 |

4.4. Uygulama ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gerec hazirligini yapt.

2. Kesim islemini yaparken olcllendirmeye dikkat etti.

3. Olgiilere uygun isaretleme yapt.

4. Makine ayarlarini teknige uygun olarak yapt.

5. Kordon dikme isini isaretlemeye uygun gerceklestirdi.

6. Buzgllerin dagihmini esit olarak yapti.

7. Baslangic ve bitis noktalarinda sabitleme islemini yapti.

8. Arag gereci kullanirken 6zenli olmaya dikkat etti.

9. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

10. Temiz ve dizenli ¢alisti.

11. is saghgi ve glivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sidre: .......... ders saati

V"

Amag: Aparat kullanarak lastik dikme teknigi ile blzgi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede aparat kullanarak lastik dikme tek-
nigi ile biizgii calismasini yapiniz.

Arag Gereg: 50 x 30 cm ebatlarinda kumas, mezura, zikzak dikis makinesi, kumasa uygun iplik, Gtl ve gereg-
leri, makas, sabun

~ ISLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER ).

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirla-
yiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Kumasi oOlglilere uygun kesip Gtlileyerek biizglye
hazirlayiniz.

5. Lastikleri, blizme isleminin yapacagi yerin 6l¢lsiine
uygun kesiniz.

. . . . .. orsel 4.25: Lastigi iril i
6. Aparattan lastikleri gecirerek makineye takmak igin Gorse >: Lastigin aparattan gecirilmesi

hazirlayiniz.

7. Aparati makineye takiniz.

Gorsel 4.26: Aparatin makineye takilmasi

8. Makinenin dikis mentsunden dikisli zikzak tekni-
gini seginiz.

Gorsel 4.27: Dikis segimi
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

9. Zikzak genisligini 6 olarak ayarlayiniz.
10. Zikzak adim genisligini 2 cm olarak ayarlayiniz.

11. iplik tansiyon ayarini 4 olarak ayarlayiniz.

Gorsel 4.28: Dikig ayari

12. Lastiginizi cekip gerginlestirerek kumas kenari
boyunca dikiniz.

Gorsel 4.29: Lastigin dikilmesi
e Lastigi gergin tutmazsaniz blizme islemi ger-
ceklesmez.

o Lastik gerginlik ayari, ne sik ne de gevsek ol-
mal.

13. ipliklerinizi temizleyerek biizme islemini tamam-
layiniz.

Gorsel 4.30: Bitmis gériiniim

¢ Dikise baslamadan once baslangi¢c noktasin-
da dikisinizi sik zikzak ile sabitleyiniz. Daha
sonrasinda makine dikis ayarlarini diizenle-
yiniz.

e Ayni islemi bitirme noktasinda da tekrarlayip
dikisi sabitleyiniz. Aksi halde lastikler kagma
yapar ve dikis bozulur.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 5 ile degerlendirilecektir. J
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

KONTROL LiSTESi 5 )

4.5. Uygulama ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz ol¢litlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Kesim islemini yaparken olgiilendirmeye dikkat etti.

3. Lastikleri aparattan gecirerek aparati makineye takt.

4. Makine dikis ayarlarini, bizme iglemine uygun olarak ayarladi.

5. Dikme islemini yaparken lastigin gerginligini eliyle cekerek ayarladi.

6. Baslangic ve bitis noktalarinda sabitleme islemini yapt.

7. Arag gereci kullanirken 6zenli olmaya dikkat etti.

8. Kullanilan malzemenin 6zelligine uygun isi ayarini yaparak Gtileme yapt.

9. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

10. Temiz ve diizenli calist.

11. is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.

4.3. SEMATIK BUZGULER

Su biizglst adiyla da anilan sematik bulzgiler, Griinlere farkh bir boyut ve estetik katar. Cesitli biyuklik ve
modellerde yapilabilir. Bir semanin tekrari ile olusturulabilecegi gibi belirli bir diizenle farkli semalarin birlikte
kullanilmasi ile de yapilabilir. Sema ile yapilan bizgulerde oncelikle kagit, karelere veya noktalara boéliinir. Daha
sonra bizgl yapilacak kdse veya noktalar belli bir diizenin tekrari ile isaretlenir. Sema esas alinarak kumas isaret-
lemeleri yapilir (Gérsel 4.31). isaretlemelere gore birlestirme islemleri yapilarak biizgiiler olusturulur (Gorsel 4.32).

(. (.

Gorsel 4.31: Semaya uygun isaretlenmis kumas Gorsel 4.32: Biizgii uygulanmis kumas
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sdre: .......... ders saati

Amag: Sematik blizgli yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede sematik biizgii calismasini yapiniz.

4
Arag Gereg: Kagit, kursun kalem, silgi, cetvel, kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, boncuk ignesi, inci veya
boncuklar, dikis makinesi, kumasa uygun iplik, iti ve gerecleri, makas, sabun
4
iSLEM BASAMAKLARI ). . ONERILER )
1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. 4
. . a b a b a b
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢alisma ortami P et ® pd e pe
hazirl .
azirlayiniz c d c d
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. b b b b b hd
- e a b a b a b
4. Blizgl semasini kagida giziniz. ° bt . bt > °
5. Uriine uygun dlgiilendirme yapiniz.
6. Kumasl istenen 6lglide kesiniz. ® ® ® ® ® ®
® ) ) ) [ )
Gorsel 4.33: Biizgii semasi
e Cizim ve Olgllendirmelerin hatasiz yapilmasi
onemlidir.
7. Kumasa, semaya gore 2 x 2 cm’lik kareler e Su bizglstni yapmak icin hazirladiginiz ka-
giziniz. relerin ebatlarini istediginiz dlgtide yapabilir-
siniz.
¢ Belirlediginiz 6l¢liye gore kumas miktarini da
ayarlamalisiniz.
8. ave b noktalarini gérseldeki gibi birlestiriniz. (.

9. Birlestirme islemine ¢izim sonuna kadar devam
ediniz.

Gorsel 4.34: Biizgili yapim asamasi
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

10. Cizim boyunca a-b sirasi bittikten sonra c ve d

noktalarinin oldugu siray birlestirmeye devam
ediniz.

11. Semaya gore cizdiginiz noktalar bitene kadar bu
isleme devam ediniz.

12. Biten bizgilinin birlesme noktalarini kumas ren-
gine uygun boncuk veya incilerle sisleyiniz.

« iplik gerginlik ayarinin bol veya siki olmamasi
gerekir.

.
Gorsel 4.35: Biizgii yapim asamasi
.
Gorsel 4.36: Blizgli yapim asamasi
.

Gorsel 4.37: Blizgli yapim asamasi

e c-d sirasi 1 nokta icten baslamalidir.

.

Gorsel 4.38: Bir kismi biizgii yapilmis kumas

e Birlestirmelerin esit aralikli olmasi gerekir.
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

13. Kirlent haline getirme islem basamaklarini uygu-
layiniz.

Gorsel 4.39: Kirlentin arka yiizii

14. Kirlenti modele ve kumasa uygun harg, puskiil (.
gibi gereclerle sisleyiniz.

15. Teknige ve malzemeye uygun Isi ayarini yaparak
Grand Gtlleyip kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 4.40: Bitmis triin

e Utii yaparken is giivenligi kurallarina uyunuz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 6 ile degerlendirilecektir. )

-

- |EE| KONTROL LISTESi 6 )

4.6. Uygulama ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz ol¢iitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

Arag gereg hazirligini yapt.

Blzgil semasini kagida cizdi.

Uriine uygun élgiilendirme yapti.

Kumasi istenen 6lglide kesti.

Kumasa semaya gore 2 x 2 cm’lik kareler cizdi.

Semaya gore birlestirme islemlerini yapti.

Biten blizglinlin birlesme noktalarini boncuklarla stsledi.

Yastik haline getirme islem basamaklarini uyguladi.

Rl Bl D BON R Pl ol B N

Modele uygun siisleme yapt.

[En
o

. Tamamlanan kirlenti teyel ve iplerini temizleyerek kullanima hazir hale getirdi.

[ER
=

. Arag gereci kullanirken 6zenli olmaya dikkat etti.

[ERN
N

. Uygulamayi verilen sirede tamamladi.

[
w

. Temiz ve dizenli ¢alisti.

14. is saghg ve glvenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Cesitli sematik bizguler yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede gesitli sematik biizgii calismalarini

yapiniz.

A

Arag Gereg: Kagit, kursun kalem, silgi, cetvel, kumas, mezura, toplu igne, dikis ignesi, boncuk ignesi, inci veya
boncuklar, dikis makinesi, kumasa uygun iplik, itl ve gerecleri, makas, sabun

1 ISLEM BASAMAKLARI )

is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Verilen 1. semayi kagida giziniz.

5. Kumas lizerinde, gerekli isaretlemeleri semaya

9.
10.

11
12

gore yapiniz.
1. sirada a-b noktalarini birlestiriniz.

2. sirada c-d noktalarini birlestiriniz.

Blizgli istenen boyuta ulasana kadar ayni islemi
tekrar ediniz.

Verilen 2. semayi kagida ciziniz.

Kumas lizerinde, gerekli isaretlemeleri semaya
gore yapiniz.

. 1. sirada a-b noktalarini birlestiriniz.

. 2. sirada c-d noktalarini birlestiriniz.

- ONERILER )

Gorsel 4.41: Biizgii semasi

Gorsel 4.42: Biizgii islemi uygulanmis kumag

Gorsel 4.43: Biizgii semasi
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

13. Blizgl istenen boyuta ulasana kadar ayni islemi
tekrar ediniz.

Gorsel 4.44: Biizgii islemi uygulanmis kumas

14. Verilen 3. semayi kagida giziniz.

15. Kumas tzerinde, gerekli isaretlemeleri semaya
gore yapiniz.

16. igneyi a noktasindan batirip b noktasindan
cikariniz.

17. c noktasindan batirip d noktasindan gikariniz.
18. e noktasindan batirip f noktasindan cikariniz.

19. g noktasindan batirip h noktasindan gikararak
a noktasina batiriniz.

20. Merkez orta noktadan igneyi ¢ikariniz.

21. ipligi cekip biizme islemini yapiniz.

22. Birlesme noktasini sabitleyerek biizglintin seklini

duzenleyiniz. Gorsel 4.45: Biizgii semasi

23. Biten biizglinlin birlesme noktalarini kumas ren-
gine uygun boncuklarla stsleyiniz.

Gorsel 4.46: Biizgii islemi uygulanmis kumas

e Boncuk yerine inci veya baska stisleme malzeme-
leri de kullanabilirsiniz.

e Hazirladiginiz blzguleri renk uyumuna dikkat
edip, cesitli Grinler Gzerine aplike yaparak kulla-
nabilirsiniz.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 7 ile degerlendirilecektir. J
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BUZGU TEKNIKLIKLERI iLE SUSLEME

KONTROL LISTESIi 7 )

4.7. Uygulama ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olgiitlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Kagida 1. blzgli semasini gizdi.

3. Kumasl istenen ol¢lide kesti.

4. Kumasa 1. semaya gore 2 x 2 cm’lik kareler gizdi.

5. 1. semaya gore birlestirme islemlerini yapti.

6. Kagida 2. blzgli semasini gizdi.

7. Kumasl istenen 6lglide kesti.

8. Kumasa 2. semaya gore 2 x 2 cm’lik kareler cizdi.

9. 2. semaya gore birlestirme islemlerini yapt.

10. Kagida 3. blizgli semasini gizdi.

11. Kumagi istenen olglide kesti.

12. Kumasa 3. semaya gore 2 x 2 cm’lik kareler ¢izdi.

13. 3. semaya gore birlestirme islemlerini yapt.

14. Birlesme noktasini sabitleyerek biizgliniin seklini diizenledi.

15. Biten buzglinun birlesme noktalarini kumas rengine uygun boncuklarla
susledi.

16. Arag gereci kullanirken 6zenli olmaya dikkat etti.

17. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

18. Temiz ve diizenli galigti.

19. is saghgi ve glivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan artik tiil,kumas ve
kurdele pargalarindan birgok iiriin hazirlayabilirsiniz. Ornegin pratik birkag
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S ¢ OGRENME BiRiMi

PUL BONCUK i$i

YAPMA

KONULAR

1. DESEN CIiZEREK DESENE GORE PUL BONCUK iLE
SUSLEME

2. DESEN CiZMEDEN MODELE GORE PUL BONCUK ILE
SUSLEME

NELER OGRENECEKSINiZ?

+ Pul ve boncuk kullanarak ihtiyaca zevke ve biitceye uygun
siislemeler yapma

+ Esyanin modeline uygun desen ¢izerek deseni pul ve boncuk ile
siisleme

+ Desen gizmeden, kumagin kendi desen 6zelligine uygun pul ve
boncuk ile siisleme




PUL BONCUK iSi YAPMA

5.1. DESEN CiZEREK DESENE GORE PUL BONCUK iLE SUSLEME

Pul boncuk isi inci, kurt, tirtil, stras tas gibi malzemelerin kumas tizerine tutturulmasi ile yapilan bir isleme
teknigidir. Yapimi ¢ok eski tarihlere dayanan pul boncuk isleme teknigine, MO 1000-700 yillari arasinda Frigyalilar
Donemi'nde rastlanmistir. O donemlere ait metal, cam ve fayans boncuklarla islenmis kumas parcalari bulunmus-
tur. Gegmisten gliniimuze degerini kaybetmeden geliserek gelmistir.

Gunumiuzde pul, boncuk ve parlak taslar ev tekstili ve giyim Grinlerine, elde veya makinede islenebilmekte-
dir. Ozellikle seri tiretim yapilan ev tekstili ve giyim endistrisinde “pul isleme”, “tas isleme” veya “tas transfer”
makineleri tercih edilmektedir (Gorsel 5.1 ve 5.2).

Gorsel 5.1: Sanayi _tipi poncuk Gorsel 5.2: Sanayi tipi pul
isleme makinesi dikme makinesi

Cok basli makinelerde seritler halinde sarilmis pul veya boncuk makaralari, her kafanin Gist kismina ayri ayri
yerlestirilerek tansiyonlardan gegirilir; kumas, pul boncuk dikme aparati ile bilgisayara yiklenmis desene gore
islenir. Ayrica ev tipi nakis makinelerinde, pul boncuk dikme aparati ile Gretimler yapilabilmektedir (Gorsel 5.3 ve
5.4).

Gorsel 5.3: Ev tipi boncuk Gorsel 5.4: Ev tipi boncuk dikme aparat
dikme makinesi

Pul Boncuk ile Siislemede Kullanilan Arag Gereg

Pul boncuk dikis tekniginde malzeme, uygulanacak zemin ve yapilacak trilinlin 6zelligine goére secilir. Teknige
uygun olarak secilen malzeme, is kalitesini 6nemli 6l¢tide etkiler.
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PUL BONCUK iSi YAPMA

Pul boncuk stislemelerinde gesitli boyut ve sekilde boncuk, pul, inci, sutasi, harg, straz, kurt, tirtil, sim, igne,
iplik ve pul boncuk isleme makineleri kullanilmaktadir (Gérsel 5.5 ve 5.6).

Pul (Payet)

Yuvarlak, oval, dikdértgen, besgen, licgen, yildiz, kare, koseli vb. sekillerde tretilebilen, islendigi tirlinlere pi-

riltih bir gériiniim veren stisleme malzemesine pul denir. Metal, cam, plastik gibi materyallerden diiz veya hacimli
olarak uretilir.

Boncuk

Yuvarlak, kesme (kirik), boru, tirtil vb. sekillerde tretilebilen, ortasi veya yanlari delikli siisleme malzemesine

boncuk denir. Renkli, seffaf, mat, parlak; cam, tahta, plastik, porselen, altin, glimds, tas gibi cesitli malzemelerden,
zimrit, mercan gibi taslardan uretilir.

isleme Yiizeyleri

Pul boncuk isi; seyrek olmayan, desenli, desensiz, sik dokunuslu her tlirde zemin Uizerine uygulanabilir. Bun-
lar; deri, kege, stiet, yoresel kumaslar (kutnu, meydaniye), ipek, saten, kadife, tafta, organze vb. dir.

iplikler

Pul, boncuk, inci gibi malzemeleri tuttururken islemin saglam olmasi icin naylon iplik tercih edilir. Pul boncuk

tekniginde yardimci igne teknikleri kullanilirken sim, sirma, gamasir ipegi; kumas 6zelligine gore koton iplik, orlon,
yin, rafya da kullanilabilir.

Gorsel 5.5: Pul boncuk isinde kullanilan geregler Gorsel 5.6: Pul boncuk isinde kullanilan geregler

DR IR §>§>‘<§<§ XRTRT

g DIiKKAT

Kumas ozelligi dikkate alinarak ince dokunuslu olan kumaslarda
astar kullanilmasi tavsiye edilir. Organze, mermersahi, tiil veya yapilacak
tirtin 6zelligine gore farkl bir kumas da astar olarak segilebilir.
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PUL BONCUK iSi YAPMA

Pul Boncukla Siislemenin Kullanim Alanlari

Yuzyillar boyunca popdularitesini kaybetmemis olan pul boncuk isleme teknigi, glinimizde altin ¢cagini yasa-
maktadir. Yatak takimlarinda, dekoratif ortiilerde, ev dekorasyonunda (abajur, mumluk, duvar siisi vb.), her tir
kiyafette (abiye, spor kiyafetler, cocuk giysileri, gecelik, sabahlik vb.), aksesuarlarda (oya, sapka, fular, sal, terlik,
canta, bros, mendil, eldiven, kolye, kiipe, diigme vb.) pul boncuk isleme teknigi kullanilmaktadir (Gorsel 5.7, 5.8

Pul Boncuk isinde Siisleme Sekilleri

e Desen gizerek desene gore pul boncuk ile slisleme
e Desen gizilmeden modele gore pul boncuk ile siisleme

ve 5.9).

.
Gorsel 5.7: Kege duvar
siistinde boncuk siisleme

Gorsel 5.8: Kege duvar
siistinde boncuk siisleme

Ve

Gorsel 5.9: Pul boncuk ile yapilmig oyalar
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PUL BONCUK iSi YAPMA

Pul Boncukta Desen

Pul boncuk isinde pul boncuk yerlestirmeye uygun, ¢ok kivrak olmayan desenler tercih edilir (Gorsel 5.10).
Kullanildig yere gére geometrik desenler de uygulanabilir (6rnegin kenar sulari). Beyaz is ve Cin ignesi desenle-
rinden de yararlanilabilir.

Gorsel 5.10: Pul boncuk ile siislenmis desen

Desen ¢izmek igin tabiattan [¢icek, tomurcuk, yaprak, dal (Gorsel 5.11)], islenmis trinlerden, desen kitapla-
rindan ve muzelerden faydalanilabilir. Desen gizerken (riin Gzerinde desenin kullanilacagi yere uygun form ver-
mek icin geometrik sekillerden (kare, oval, Giggen vb.) yararlanilir.

Ve

Gorsel 5.11: Tabiattan faydalanarak desen tasarlama

Kumasin ozelligi dikkate alinarak parsémen kagidiyla desen gegirme (Gorsel 5.12), Gtileme yolu ile desen
gecirme, kopya kagidiyla desen gecirme, deseni kumasin altina koyarak desen gecirme ve 1sikli masada desen ge-
cirme tekniklerinden biri segilerek uygulanir.

Ve

Gorsel 5.12: Parsomen kagidina gizilmis desen

Kumas 6zelligine gore pul boncuk isinde kumasi kagitla germe, gergef (Kasnaga sigmayan genis alanlari isle-
mede kullanilir.) veya silikon kenarli kasnak ile germe teknigi kullanilir. Pul ve boncugun isleme esnasinda zarar
gdérmemesi icin 6zel tasarlanmis kasnaklar kullanilarak da germe islemi yapilabilir.
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PUL BONCUK iSi YAPMA

5.1.1. Pul ve Boncuk Dikme Teknikleri

Pul ve boncuklar, kullanilacak trliniin ve desenin Ozelliklerine uygun olarak cesitli sekillerde dikilir. Pul dikim
teknikleri; tek olarak yan yana, boncuk ile, makine dikisi ile, zincir ignesi ve igne ardi ile pul dikme teknigidir.

Boncuklar uygulanacagi yere, kullanilacak diger malzemelere ve desen 0zelligine gore degisik sekillerde dikilir.
Boncuk dikim teknikleri; makine dikisi ile, zincir ignesi ve blonya ignesi ile boncuk dikme teknigidir (Gorsel 5.13).

Ve

Gorsel 5.13: Pul ve boncuk dikme teknikleri

5.1.2. Pul Boncuk Tekniginde Kabartma Yapma

Pul boncuk isinde desene hacim kazandirmak igin kabartma teknigi uygulanmaktadir. Cizilen desenlere gore pul
ve boncuk islemeleri yapildiktan sonra desenin alt kismi astarlanir ve astarin igcine pamuk doldurularak desene boyut
kazandirilir. Bu isleme teknigi, Grtinlere oldukga estetik bir gériinim kazandirmaktadir (Gorsel 5.14).

Ve

Gorsel 5.14: Kabartma teknigi ile yapilmis pano ¢alismasi

Pul Boncuk isleme Tekniginde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar
e Desen ¢ok koyu cizilmemeli

e Kumas Gtilenmeli

e Pul boncuk Urline saglam iplikle dikilmeli

e Baslarken ip sikica tutturulmali

e Kullanilan malzeme renginde iplik kullaniimal

e [slemesi biten iiriiniin tizerine (it basiimamali

e Pamukla kabartilarak yapilan islemelerde, alta konulan organzenin isleme kumasinin en boy ipligiyle ayni
yonde olmasina dikkat edilmeli

e Astarlik organze kumas, kabartma deseninden 1 cm biyik kesilmeli

¢ Alta konulan organzeye boy ipligi yoniinde gitlatma yapilmali

e Kabartilarak calisilan motiflere fazla pamuk doldurulmamal

¢ Doldurma islemi bittikten sonra acilan kesik ¢irpma dikisiyle tutturulmah
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Tek olarak yan yana pul dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede tek olarak yan yana pul dikimi ¢a-
ligmasini yapiniz.

4
Arag Gereg: isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi
4
iSLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER )
1. is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve diizenli ¢alisiniz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Pul ve boncuk tutturma islem basamaklarini uygu-
layacaginiz kumasi islemeye hazirlayiniz.

5. Tek olarak yan yana pul tutturma ¢alismasi yapa- e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen gos-
caginiz yeri belirleyiniz. teriniz.

6. Tek olarak yan yana pul tutturma islem basamak- e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
larini uygulayiniz. uygun olmasina dikkat ediniz.

7. igneye saglam bir ip gegiriniz.

8. Ipligi sagdan tutturunuz.
9. igneyi kumasin yiiziine ¢ikariniz.
10. Pulun ortasindan gegiriniz.

11. igneyi pulun sagindan ve dibinden batiriniz.

12. igneyi pulun solundan ve dibinden cikariniz.

Gorsel 5.15: Tek olarak
yan yana pul dikme

e isleme, sagdan sola dogru yapilmalidir.
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13. Pulun ortasina batiriniz.

Gorsel 5.16: Tek olarak
yan yana pul dikme

e Pulun yizl yukariya gelmelidir.

14. Soldan bir pul payi birakarak igneyi gikariniz.

15. ikinci pulu gegiriniz.

Gorsel 5.17: Tek olarak
yan yana pul dikme

e Desen cizgisi takip edilmelidir.

16. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam ediniz.

Gorsel 5.18: Tek olarak
yan yana pul dikme

e Desen ¢izgisi takip edilmelidir.
e Pullarin araliklari esit olmalidir.

17. Tek olarak yan yana pul dikme tekniginde gorselde-
ki gibi “+” seklinde tutturma yapiniz.

Gorsel 5.19: “+” seklinde, tek
olarak, yan yana pul dikme iglemi

18. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup kesiniz. e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
mahdir.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Boncuk araciligiyla pul dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede boncuk araciligiyla pul dikimi ¢a-
ligmasini yapiniz.

Arag Gereg: Isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi J

~ ISLEM BASAMAKLARI )

. ls saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢alisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Boncuk araciligi ile pul tutturma galismasi yapa-
caginiz yeri belirleyiniz.

. Boncuk araciligi ile pul tutturma islem basamak-

larini uygulayiniz.

igneye saglam bir ip gegiriniz.

7. igneyi kumasin yiziine ¢ikariniz.

8. igneye bir pul ve boncuk gegiriniz (Pulun yiizi

Uste gelmeli.).

- ONERILER )

e Temiz ve diizenli galiginiz.

e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen
gosteriniz.

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.

e Pula uygun boncuk seginiz.

9. igneyi pulun ortasindan batiriniz ve kumasin
tersine gegiriniz.
Gorsel 5.20: Boncuk ile pul dikme
10. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam
ediniz.
Gorsel 5.21: Boncuk ile pul dikme
e Desen gizgisi takip edilmelidir.
e Pullarin araliklari esit olmalidir.
11. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
kesiniz. malidir.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Makine dikisi teknigi ile pul dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede makine dikisi teknigi ile pul dikimi
¢alismasini yapiniz.

Arag Gereg: Isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi J
iSLEM BASAMAKLARI ) . ONERILER )
1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve diizenli galiginiz.
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen gosteri-
hazirlayiniz. niz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine uy-
4. Pul tutturma ¢alismasi yapacaginiz yeri belirleyi- gun olmasina dikkat ediniz.

niz.
Pul tutturma islem basamaklarini uygulayiniz.

igneye saglam bir ip gegiriniz.

igneyi kumasin yiiziine ¢ikariniz.

® N o w

igneye pulu gegiriniz. (Pulun yiizi tste gelme-
lidir.)

9. igneyi sola dogru pulun dibinden batiriniz.

10. Yarim pul mesafesinden kumasin tizerine gika-
riniz. Gorsel 5.22: Makine dikisi teknigi ile pul dikme

e Sagdan sola dogru isleme yapiniz.
e isleme ipliginde bolluk birakmamaya dikkat ediniz.

Ve

11. ikinci pulu igneye gegiriniz. (Bu defa pulun tersi (1
ist tarafa gelmelidir.)

12. Birinci pulu tutturan ipligin dibinden kumasa
igneyi batiriniz.

13. Sola dogru bir pul mesafeden kumasin yiiziine
¢ikariniz.

14. Pulun yizi Uste gelecek sekilde pulu diizeltiniz.

15. ilk islenen pulun Gizerine ikinci islenen pulu
ceviriniz ve ipligi cekiniz.

16. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam ediniz. Gorsel 5.23: Makine dikisi Gorsel 5.24:

teknigi ile pul dikme Genel goriniim
17. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastirilmalidir.
kesiniz.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Zincir isi teknigi ile pul dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede zincir isi teknigi ile pul dikimi ¢alig-
masini yapiniz.

Arag Gereg: Isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi J
iSLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER )
1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve duzenli ¢alisiniz.
2. Aydinlik, temiz ve duzenli bir galisma ortami hazirla- e Tutturma ipliginin saglam olmasina ozen
yiniz. gosteriniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. * Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
4. Zincir isi teknigi ile pul tutturma calismasi yapacagi- uygun olmasina dikkat ediniz.

niz yeri belirleyiniz.

5. Zincir isi teknigi ile pul tutturma islem basamaklarini
uygulayiniz.

6. igneye saglam bir ip gegiriniz.

7. igneyi kumasin yiiziine ¢ikariniz.
8. Igneye pulu gegiriniz (Pulun yiizii Gste gelmelidir.).

9. Iipligi sol elinizin basparmagi ile tutunuz ve bir halka
yapiniz.

10. Pulun ortasindan batiriniz.

11. igneyi pulun dibinden ve yaptigimiz halkanin igin-
den gegirerek kumasin Gstiine gikariniz. Gorsel 5.25: Zincir isi ile pul dikme

12. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam

ediniz.
Gorsel 5.26: Zincir isi ile pul dikme
e Desen cizgisi takip edilmelidir.
e Pullarin araliklari esit olmalidir.
13. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup kesiniz. e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
malidir.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sdre: .......... ders saati

V"

Amag: igne ardi teknigi ile pul dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede igne ardi teknigi ile pul dikimi ¢a-

ligmasini yapiniz.

Arag Gereg: isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi J

iSLEM BASAMAKLARI )

1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. igne ardi teknigi ile pul tutturma calismasi yapa-
caginiz yeri belirleyiniz.

5. igne ardi teknigi ile pul tutturma islem basamak-
larini uygulayiniz.

6. igneye saglam bir ip gegiriniz.
7. igneyi kumasin yiiziine cikariniz.
8. igneye pulu geciriniz. (Pulun yiizii Uste gelmelidir.)
9. Pulun sag kenarindan batiriniz.
10. Tekrar pulun ortasindan gikariniz.
11. ikinci pulu igneye gegiriniz.
12. igneyi saga dogru ikinci pulun dibinden batiriniz.
13. ikinci pulun ortasindan cikariniz.

14. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam
ediniz.

15. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup
kesiniz.

ONERILER )

¢ Temiz ve dlizenli calisiniz.

e Tutturma ipliginin saglam olmasina Ozen
gosteriniz.

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.

Gorsel 5.27: igne ardi
teknigi ile pul dikme

Gorsel 5.28: igne ardi
teknigi ile pul dikme

¢ Desen ¢izgisi takip edilmelidir.

e Pullarin araliklari esit olmalidir.

e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
mahdir.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Makine dikisi teknigi ile boncuk dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede makine dikisi teknigi ile boncuk
dikimi ¢alismasini yapiniz.

Arag Gereg: isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi J

iSLEM BASAMAKLARI )

1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Makine dikisi teknigi ile boncuk tutturma ¢alis-
masl yapacaginiz yeri belirleyiniz.

5. Makine dikisi teknigi ile boncuk tutturma islem
basamaklarini uygulayiniz.

6. igneye saglam bir ip gegiriniz.
7. igneyi kumasin yiiziine cikariniz.
8. Bir boncuk gegiriniz.

9. Boncugun uzunlugu kadar sag tarafa igneyi
batiriniz.

10. ilk ¢ikis yerinden bir boncuk uzunlugunda sol-
dan igneyi cikariniz.

11. Ayniiglemleri tekrarlayarak islemeye devam
ediniz.

12. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup
kesiniz.

ONERILER )

e Temiz ve duzenli galiginiz.

e Tutturma ipliginin saglam olmasina 06zen
gosteriniz.

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.

Gorsel 5.29: Makine dikisi
ile boncuk dikme

Gorsel 5.30: Makine dikisi
ile boncuk dikme

e Desen cizgisi takip edilmelidir.

e Pullarin araliklari esit olmalidir.

e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
malidir.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Zincir isi teknigi ile boncuk dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede zincir isi teknigi ile boncuk dikimi
¢alismasini yapiniz.

4
Arag Gereg: isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi
4
~ ISLEM BASAMAKLARI ) . ONERILER )
1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve duzenli ¢alisiniz.
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen gosteri-
hazirlayiniz. niz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine uy-
4. Zincir isi teknigi ile boncuk tutturma calismasi gun olmasina dikkat ediniz.
yapacaginiz yeri belirleyiniz.
5. Zincir isi teknigi ile boncuk tutturma islem basa-
maklarini uygulayiniz.
6. igneye saglam bir ip gegiriniz.
7. igneyi kumasin yiiziine cikariniz.
8. igneyi boncuk deliginden geciriniz.
9. ipligi sol elinizin basparmag ile tutunuz ve bir
halka yapiniz.
10. Baslangi¢ noktasina geri batiriniz.
11. igneyi boncuk boyu kadar ileriden, halka igin-
den cikariniz. Gorsel 5.31: Zincir isi ile boncuk dikme
e Boncuklar hep ayni tarafta olmalidir.
e Zincir boyutlarinin esit olmasina 6zen gosteriniz.
12. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam
ediniz.
Gorsel 5.32: Zincir isi ile boncuk dikme
e Desen cizgisi takip edilmelidir.
e Pullarin araliklari esit olmalidir.
13. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup e p, islemenin tersinden iyice saglamlastiriimalidir.
kesiniz.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Amag: Blonya ignesi teknigi ile boncuk dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede blonya ignesi teknigi ile boncuk

dikimi ¢alismasini yapiniz.

Sire: .......... ders saati

4
Arag Gereg: isleme kumasi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi
4
~ ISLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER )
1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve dizenli ¢calisiniz.
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami e Tutturma ipliginin saglam olmasina 06zen
hazirlayiniz. gosteriniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
4. Blonya ignesi teknigi ile boncuk tutturma calis- uygun olmasina dikkat ediniz.
masl yapacaginiz yeri belirleyiniz.
5. Blonya ignesi teknigi ile boncuk tutturma islem
basamaklarini uygulayiniz.
6. igneye saglam bir ip gegiriniz.
7. Kordon ipligini desenin baslama noktasina tut-
turunuz ve boncuklari bu ipe diziniz.
8. Baska bir iplikle desenin baslama noktasindan
cikarak ipi tutturunuz.
9. Boncuklarin dizili oldugu kordonu sol elinizin
isaret ve basparmagi ile tutunuz.
10. Diger iplikle boncuklarin arasindan soldan saga Gorsel 5.33: ipe Gorsel 5.34: Blonya
tek tek tutturunuz. boncuk dizme ignesi ile boncuk dikme
11. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam
ediniz.
Gorsel 5.35: Blonya ignesi
ile boncuk dikme
e Desen cizgisi takip edilmelidir.
e Pullarin araliklari esit olmalidir.
12. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
kesiniz. malidir.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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Sdre: .......... ders saati

Amag: Boru boncuk dikmek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede boru boncuk dikimi ¢aligmasini ya-
piniz.

Arag Gereg: isleme kumagi, iplikler, igneler, pul, boncuk, cetvel, nakis makasi

iSLEM BASAMAKLARI ) . ONERILER )
1. Is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve diizenli galiginiz.
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen
hazirlayiniz. gosteriniz.
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine

4. Boru boncuk tutturma ¢alismasi yapacaginiz yeri uygun olmasina dikkat ediniz.

belirleyiniz.

5. Boru boncuk tutturma islem basamaklarini
uygulayiniz.

6. igneye saglam bir ip gegiriniz.

4. igneyi kumasin yiziine ¢ikariniz.
5. Boncugu igneye gegiriniz.

6. Igneyi boncuk mesafesi kadar sag taraftan ku-
masa batiriniz ve bir boncuk ileriden gikariniz.

7. ipligi cekerek uzun boncugu yerine yerlestiriniz.

Gorsel 5.36: Makine dikisi
ile boru boncuk dikme

Gorsel 5.37: Makine dikisi
ile boru boncuk dikme
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Gorsel 5.38: Yuvarlak boncuk
ile boru boncuk dikimi

.
Gorsel 5.39: Yuvarlak boncuk
ile boru boncuk dikimi

12. igneyi uzun boncuktan gegiriniz. (1
13. Saga dogru verev bir sekilde kumasa sabitleyiniz.

14. igneyi sag capraz verevden cikariniz.

15. Boncugu igneye takiniz.

16. Sola dogru verev bir sekilde kumasa sabitleyiniz.

17. Ayniislemleri tekrarlayarak islemeye devam

ediniz. Gorsel 5.40: Verev
boru boncuk dikimi

-
Gorsel 5.41: Verev boru
boncuk dikimi

8. Igneyi uzun boncugun icerisinden geciriniz.
9. igneye yuvarlak boncugu gegiriniz.

10. igneyi uzun boncugun icinden geri gegirerek
kumasa sabitleyiniz.

11. Ayniiglemleri tekrarlayarak islemeye devam ediniz.

e Desen cizgisi takip edilmelidir.

e Pullarin araliklari esit olmalidir.

18. isleme tamamlaninca ipi tersinden tutturup e ip, islemenin tersinden iyice saglamlastiril-
kesiniz. malidir.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 1 ile degerlendirilecektir. J
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KONTROL LiSTESi 1 )

5.1,5.2,5.3,5.4,5.5, 5.6, 5.7, 5.8 ve 5.9. Uygulamalar ile ilgili gozlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER”
sutununda listelenmistir. Gozlemlediginiz olgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti
ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gerec hazirligini yapt.

2. Tek olarak yan yana pul dikimi islem basamaklarini uyguladi.

3. Boncuk araciligiile pul dikimi islem basamaklarini uyguladi.

4. Makine dikisi teknigi ile pul dikimi islem basamaklarini uyguladi.

5. Zincir isi teknigi ile pul dikimi islem basamaklarini uyguladi.

6. igne ardi teknigi ile pul dikimi islem basamaklarini uyguladi.

7. Makine dikisi teknigi ile boncuk dikimi islem basamaklarini uyguladi.

8. Zincir isi teknigi ile boncuk dikimi islem basamaklarini uyguladi.

9. Blonya ignesi teknigi ile boncuk dikimi islem basamaklarini uyguladi.

10. Boru boncuk dikimi islem basamaklarini uyguladi.

11. islem sonlarinda ipligi saglamlastirarak tutturdu.

12. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

13. Temiz ve diizenli galigtr.

14. is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Desene gore pul boncuk isi ile ranir/runner (eni dar masa ortuisi) ¢alismasi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede desene gére pul boncuk isi ile ranir
¢alismasini yapiniz.

4
Arag Gereg: Isleme icin secilen desen, parsémen kagidi, kursun kalemler (2B ve 2HB), toplu igne, silgi, kalem-
tiras, mezura, cetvel, kopya kagidi, Gtd, Gt masasi, pul, boncuk, payet, dikis ignesi, makas, cesitli
renklerde iplikler
4
J . ) J -I . )
1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Temiz ve diuzenli ¢alisiniz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazir-
layiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. Desene gore pul boncuk uygulayacaginiz Griniin
boyutlarini belirleyiniz.

5. Belirlediginiz boyutlara gore kumas hesabi yaparak
kumasi kesiniz.

6. Kestiginiz kumasi islemeye hazirlayiniz.
7. Deseninizi parsémen kagidina giziniz.

8. Deseni kumasa yerlestiriniz.

Gorsel 5.42: Parsomen
kagidina ¢izilmis desen

e Desen, elleriniz titremeden diz bir ¢izgi ha-
linde gizilmelidir.

9. Cizerek desen gecirme teknigi ile deseni kumasa /.
geciriniz.

10. Desenin Uzerinden sert bir kalem ile ¢iziniz.

11. Kagidi kaldiriniz, kumas tzerinde belirgin olma-
yan yerleri desen lzerinden yeniden ciziniz.

Gorsel 5.43: Cizerek desen gecirme
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12. Desenin formunu bozmadan pul ve boncuk
dikislerini yapiniz.

13. islem bitiminde ipliginizi arkadan tutturunuz.

14. Fazla ipligi kesiniz.

15. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak
Urinu utileyiniz.

16. Uriinti kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 5.44: Pul boncuk isleme

e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen
gosteriniz.

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.

Gorsel 5.45: Pul boncuk islenmis desen

Gorsel 5.46: Ranir galigmasi

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 2 ile degerlendirilecektir. J

150



PUL BONCUK iSi YAPMA

~ 43 KONTROL LISTESi 2 )

5.10. Uygulama ile ilgili gbzlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lgiitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Desene gore pul boncuk uygulayacag triiniin boyutlarini belirledi.

3. Belirledigi boyutlara gére kumas hesabi yaparak kesti.

4. Kestigi kumasi islemeye hazirladi.

5. Deseni parsomen kagidina cizdi.

6. Deseni kumasa yerlestirdi.

7. Cizerek desen gecirme teknigi ile deseni kumasa gegirdi.

8. Desene gore pul ve boncuk dikim tekniklerini uyguladi.

9. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak trlina ttiledi.

10. Urtintind kullanima hazir hale getirdi.

11. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

12. Temiz ve diizenli galistr.

13. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.

XS §>§>‘<§<§ XRTRT
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Sdre: .......... ders saati

V"

Amag: Cizilmis desene gore pul boncuk siislemesi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede ¢izilmis desene gore pul boncuk
slisleme g¢alismasini yapiniz.

Arag Gereg: Isleme icin secilen desen, parsémen kagidi, kursun kalemler (2b, 2hb), toplu igne, silgi, kalemt-
ras, mezura, cetvel, kopya kagidi, Gtd, (it masasi, pul, boncuk, payet, dikis ignesi, makas, cesitli
renklerde iplikler

~ ISLEM BASAMAKLARI ) . ONERILER )

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir ¢calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
4. Sisleme yapilacak kumasi hazirlayiniz.

5. Sisleme yapacaginiz deseni giziniz.

3. Deseni kumasin altina yerlestiriniz.

4. Kumagin Gzerinden sert bir kalemle deseni giziniz.

Gorsel 5.47: Desen ¢izilmis kumag

5. Desene gore pul boncuk, tirtil dikim islemlerini
yapiniz.

Gorsel 5.48: Pul boncuk ile
siisleme galismasi

e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen gos-
teriniz.

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.
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6. islem bitiminde ipligi arkadan tutturunuz.

7. Fazlaipligi kesiniz.

Gorsel 5.49: Pul boncuk siislemeli {iriin

8. Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak e
Urtnd Gtdleyiniz.

9. Uriind kullanima hazir hale getiriniz.

Gorsel 5.50: Pul boncuk siislemeli iiriinii iitlileme

e Pul ve boncuk islemeli Grtinler tersinden ve
havlu lzerinde Utilenmelidir.

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 3 ile degerlendirilecektir. J

-

- |E| xonTRoL LisTESi 3 )

5.11. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olgltin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

Arac gereg hazirligini yapt.

Susleme yapilacak kumasi hazirladi.

Sisleme yapacagi deseni gizdi.

Eall IR B

Deseni kumasin altina koyarak desen gecgirme teknigi ile deseni kumasa
gegirdi.

Desene gore pul, boncuk, tirtil dikim islemlerini yapt.

Teknige ve malzemeye uygun isi ayarini yaparak triina ttdledi.

Uriini kullanima hazir hale getirdi.

Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

Ll Njo v

Temiz ve dizenli cahist.

10. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini aldI.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sdre: .......... ders saati

V"

Amag: Pul boncuk isinde kabartma calismasi yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede pul boncuk isinde kabartma calis-
masini yapiniz.

Arag Gereg: Kabartma teknigi icin secilen desen, parsémen kagidi, kursun kalemler (2B ve 2HB), toplu igne,
silgi, kalemtiras, mezura, cetvel, Utd, (itli masasi, isleme kumasi, pul, boncuk, payet, dikis ignesi,
makas, cesitli renklerde iplikler, tig, pamuk, silikonlu kasnak

y
~ ISLEM BASAMAKLARI ) : ONERILER )
1. Is saglig ve glivenligi tedbirlerine uyunuz. e Buyik motiflerde kabartma calismalari teknige
2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami zenginlik kazandirir, unutmayiniz.
hazirlayiniz. e islemenin alti 8nceden astarlanmissa ikinci bir
3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz. astara gerek yoktur, unutmayiniz.
4. Kabartma yapilacak boliimii belirleyiniz. e Astarlik kumagin ve isleme kumasinin en boy ip-

5. Belirlediginiz bolimun pul boncuk islemelerini likleri ayni ydnde olmalidir, unutmayiniz.

yapiniz.

Ve

Gorsel 5.51: Kabartma galismasi

Gorsel 5.52: Kabartma calismasi

3. Kabartma yapilacak alanin altina desenden 1 cm bi-
yuk olacak sekilde astarlik kumas kesiniz.

4. Astarlik kumasi desenin altina teyelleyiniz.

5. Desenin kenar gizgilerinden astar kumas ile isleme
kumasini zincir isi teknigi ile tutturunuz. Gorsel 5.53: Zincir isi teknigi ile tutturma
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6. Desenin tersinden astarlik kumasl makas yardi- e Citlatma islemini desenin ortasindan boy ipligi yo-
mi ile ¢itlatiniz. niinde yapiniz.

7. Tig veya nakis makasi yardimi ile pamuklari e Citlatmayl miimkun oldugunca kiiguk yapiniz.
citlatilan yerden doldurunuz. Blyiik motifleri birkag yerden ¢itlatabilirsiniz.

8. Gitlatilan yeri ¢irpma dikisi ile kapatiniz. Kabarikligi desene ve {iriine gore ayarlayiniz.

Motiflere fazla pamuk doldurmayiniz.

Cirpma dikisini yaparken saglam iplik kullaniniz.

(.

Gorsel 5.54: Kabartma yapilan
islemenin tersten goriinimii

9. Kumasin altindan ipligi saglam bir sekilde
tutturunuz.
10. Artan ipligi kesiniz.

Gorsel 5.55: Kabartma calismasi

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 4 ile degerlendirilecektir. J

-

| KONTROL LiSTESi 4 )-

5.12. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lgiitlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Belirledigi bolimiin pul boncuk islemelerini yapt.

3. Kabartma yapilacak alanin altina desenden 1 cm bliyik olacak sekilde astar-
lik kumas keserek desenin altina teyelledi.

4. Desenin kenar gizgilerinden astar kumas ile isleme kumasini zincir isi teknigi
ile tutturdu.

5. Desenin tersinden astarlik kumasi makas ile ¢itlattarak tig veya nakis makasi
yardimi ile gitlatilan yerden pamukla doldurdu.

Citlatilan yeri ¢cirpma dikisi ile kapatt.

Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

o Il

Temiz ve dizenli ¢ahsti.

9. Is saghigi ve giivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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5.2. DESEN CiZMEDEN MODELE GORE PUL BONCUK iLE SUSLEME

Pul boncuk isi, tercihe gore desen cizilmeden zeminde bulunan desene gore islenebilir. Zemin; desenli islen-
mis bir kumas, ortd, giysi ya da desenli bir harg veya serit olabilir. Zemin deseninin 6zelligine ve rengine uygun
pul boncuk vb. malzemeler secilerek elde tutturma yontemlerinden uygun olan ile isleme yapilir (Gorsel 5.56).

Harg veya serit kenari ek desen cgizilerek ya da ¢izilmeden pul, boncuk ve kordonla slisleme yapilip istege gore
harcin ici pul ve boncuklarla doldurulur (Gorsel 5.57).

(. (

Gorsel 5.56: Tas ve payetle siisleme Gorsel 5.57: Harg lizerine kreasyon galismasi

Ve

Susleme yapilmak istenen ev dekorasyon urinlerine, kiyafet
ve gesitli aksesuarlara da serbest kreasyon (yaratma isi) ¢calisma-
lari uygulanmaktadir. Bu serbest kreasyonlar, islenecegi Grunler-
de kiiguk diigme seklinde kayitlarla saptanir. Saptanan bu yerlere
cesitli tas, payet, inci, boncuk, tirtil, kesme ve boru boncuklar di-
kilerek motifler olusturulur (Gorsel 5.58).

Gorsel 5.58: Farkli pul ve boncuklarla
serbest kreasyon g¢alismasi

Abiye Giysilerde Pul Boncuk Siislemeleri

Diger nakislara ek olarak abiye giysi stislemelerinde kullanilan aplike, Cin ignesi, Tirk isleri, ajurlar, sirma, til
isleri gibi nakislarda deseni tamamlayici olarak pul ve boncuklarla isleme yapilmaktadir. Bu drinlerde genellikle
elde pul, payet boncuk, inci dikimleri tercih edilmektedir. Tul Gzerine pul, boncuk ve taslarla islemeler yapilarak
gelinlik ve abiye elbise sislemeleri yapilmaktadir (Gorsel 5.59). Ayrica pul boncuk isi ile giysileri stiislemek amach
yaka stislemeleri icin aksesuarlar yapilmaktadir (Gorsel 5.60).

Gorsel 5.59: Pul boncuk isi ile siislenmis gelinlik Gorsel 5.60: Pul boncuk isi ile yapilmis aksesuar

156



PUL BONCUK iSi YAPMA

Sire: .......... ders saati

A

Amag: Pul boncuk ile siisleme yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede pul boncuk ile siisleme galismalari
yapiniz.

Arag Gereg: islenmis ortiiler, islemeli kumaslar, islemeli havlular, pul, boncuk, inci, payet, cesitli taslar, nakis
makasi, boncuk ignesi, Griinlere uygun renkte saglam iplikler

~ ISLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER ).

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve dlzenli bir galisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. islenmis deseni pul ve boncuk ile siisleyiniz.

Gorsel 5.61: islenmis gecelik
desenini pul ve boncukla siisleme

e Tutturma ipliginin saglam olmasina 6zen goste-
riniz.

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.

5. islenmis kumas lizerine desene uygun siisleme
yapiniz.

Gorsel 5.62: islenmis kumas iizerine
desene uygun yapilmis siisleme

e Kullanacaginiz ipin boncuk ve pulun rengine
uygun olmasina dikkat ediniz.
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6. Islenmis havluya boncuk ve taslarla siisleme yapiniz.

Gorsel 5.63: Hazir islenmis havlu

Gorsel 5.64: islenmis havluyu
boncuk ve taslarla siisleme

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 5 ile degerlendirilecektir. J

) KONTROL LISTESi 5 )

5.13. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz olglitiin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. islenmis deseni pul ve boncuk ile siisledi.

3. islenmis kumas iizerine desene uygun siisleme yapt.

4. islenmis havluya boncuk ve taslarla stisleme yapt.

5. Uygulamayi verilen slirede tamamladi.

6. Temiz ve diizenli galist.

7. is saghgi ve giivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Glplri pul boncukla isleyerek sislemede kullanmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede giipiirii pul boncukla isleyerek
slisleme galismasi yapiniz.

Arag Gereg: Susleme yapilacak Urlin, gliplr, makas, ates, pul, boncuk, payet, inci, boncuk ignesi, saglam ip-
likler

~ ISLEM BASAMAKLARI ) - ONERILER ).

1. is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

2. Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami
hazirlayiniz.

3. Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

4. GUpurindzi desen sekline gore kesiniz.

Gorsel 5.65: Giipiirii kesme

e GUpUri keserken desen bitlinlugini korumaya
Ozen gosteriniz.

e Temiz ve diizenli galiginiz.

2. Kestiginiz glipuriin kenarlarini atege tutarak (1
temizleyiniz.

Gorsel 5.66: Giipiirii yakarak temizleme

e GUpUrG atesle yakarak temizlemek kenar iplikle-
rinin atmamasi ve temiz bir goriinti icin 6nem-
lidir.

e Yakma islemini yaparken is glvenligi kurallarina
uyunuz.
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3. Kenarlarini temizlediginiz gliplri desen ozelligi-
ne gore boncuk, pul vb. malzemelerle sisleyiniz.

Gorsel 5.67: Giipiirii boncukla siisleme

e ipliginizi saglamlastirarak tutturmak ipligin at-
mamasi igin dnemlidir.

4. Sislediginiz glpdarleri GrintinGize yerlestirerek (1
sabitleyiniz.
Gorsel 5.68: Giipiir ile siislenmis trin
e GUpuri sabitlerken alt temizligi 6nemlidir.
Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 6 ile degerlendirilecektir. J

- 43} KONTROL LISTESi 6 )

5.14. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gozlemledigi-
niz 6lgiitlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET HAYIR

1. Arag gereg hazirligini yapt.

2. Glplri desen sekline gore kesti.

3. Kestigi gliplrin kenarlarini gakmak ile temizledi.

4. Gupdri desen ozelligine gore boncuk, pul vb. malzemelerle sisledi.

5. Susledigi gupurleri Griinine yerlestirerek sabitledi.

6. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

7. Temiz ve dizenli calist.

8. s sagligi ve giivenligi tedbirlerini aldi.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davraniglara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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Sire: .......... ders saati

A

Amag: Artan kumaslari kullanarak, pul boncuk ile sislenmis dekoratif motif yapmak.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak 6gretmeninizin belirledigi siirede artan kumaslari kullanarak, pul
boncuk ile siislenmis dekoratif motif ¢calismasini yapiniz.

Arag Gereg: Toplu igne, isaret sabun, mezura, cetvel, Gtd, Gth masasi, gesitli artik materyaller, teyel ipligi,
boncuk, pul, payet, dikis ignesi, Grline uygun renkte saglam dikis ipligi

~ ISLEM BASAMAKLARI ) ONERILER )

1. Is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyunuz.

N

Aydinlk, temiz ve diizenli bir ¢alisma ortami
hazirlayiniz.

Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.
Cesitli artik materyaller hazirlayiniz.

10 cm ¢apinda (g tane yuvarlak kumas kesiniz.

o v W

Kestiginiz pargalardan birinin kenarina boncuk ile
susleme yapiniz.

7. Suslenen parca en alta gelmek Uzere Ug¢ parcayl
Ust Uste yerlestiriniz.

8. Kenarlara 3 cm kalincaya kadar Ug kati birlikte te-

velleyiniz. Gorsel 5.69: Motifin hazirlik agamasi

9. Kalan 3 cm de Ustteki 2 pargayi teyellemeye de-

vam ediniz. e Artik materyallerden renk kombini de yapabilir-

siniz. Elde var olan imkanlari kullaniniz.

7. 2 teyel cizgisini ortalayarak alttaki iki parcayi
kumas kenarindan birbirine saglam dikisle tuttu-
runuz.

Gorsel 5.70: Motifin dikisi
e Saglam dikis yapilmasi 6nemlidir.
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8. Ustteki parcay! teyel arasindaki boslugu ortala-
yarak gorseldeki gibi buzlinlz.

Gorsel 5.71: Motifi biizme
e Blzme islemini motifin seklini dikkate alarak yapiniz.

9. Buzgl dikisini toplayarak birlesme noktalarini (
boncuk ile stsleyiniz.

Gorsel 5.72: Motifi slisleme

Degerlendirme : Calismaniz ders 6gretmeni tarafindan Kontrol Listesi 7 ile degerlendirilecektir. J

KONTROL LiSTESi 7 )

5.15. Uygulama ile ilgili g6zlenmesi gereken beceriler “OLCUTLER” siitununda listelenmistir. Gézlemledigi-
niz dlgiitlin karsisina beceriye iliskin gozlem sonucunuzu (X) isareti ile belirtiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

Arag gereg hazirhgini yapt.

Uc tane 10 cm capinda yuvarlak kumas kesti.

Kestigi parcalardan birinin kenarina boncuk ile siisleme yapt.

Suslenen parga en alta gelmek lizere Ui¢ pargay Ust Uste yerlestirdi.

Kenarlara 3 cm kalincaya kadar (¢ kati birlikte teyelledi.

Kalan 3 cm’de Ustteki iki parcayi teyelledi.

N |, |RIN]E

iki teyel cizgisini ortalayarak alttaki iki parcayi kumas kenarindan birbirine
saglam dikisle tutturdu.

8. Ustteki parcay! teyel arasindaki boslugu ortalayarak gérseldeki gibi biizme
islemini yapip birlesme noktalarini boncuk ile stsledi.

9. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

10. Temiz ve diizenli galigti.

11. is saghgi ve glivenligi tedbirlerini ald.

Degerlendirme : HAYIR olarak isaretlenen davranislara yonelik konularda kendinizi gelistiriniz.
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SUre: .......... ders saati

Amag: Pul boncuk gesitleri ile serit siislemek.

Verilen islem basamaklarini uygulayarak serit
siisleme tasarimi yapip tasarima uygun malzemeler
segerek Gorsel 5.73’teki siislenmis seritin benzerini
yapiniz. islem basamaklarini 6gretmeninizin
belirledigi siirede “Derecelendirme Olgegi”’nde

yer alan olgitleri dikkate alarak uygulayiniz.

Gorsel 5.73: Desene uygun islenen serit

p

Arag Gereg: isleme icin secilen desen, parsémen kagidi, kursun kalemler (2B ve 2HB), toplu igne, silgi,
kalemtiras, mezura, cetvel, Utl, Gt masasi, islenecek serit veya kurdele, pul, boncuk, payet,
dikis ignesi, makas, cesitli renklerde iplikler

Oneriler e Elinizde var olan malzemeleri kullanmaya 6zen gosteriniz.
o Ozgiin tasarimlar yapabilirsiniz.
o [sleme sirasinda ipliginizin gergin ya da bol olmamasina dikkat ediniz.

e ipinizin saglam olmasi 6nemlidir.

, iSLEM BASAMAKLARI S

is saghigi ve glivenligi tedbirlerine uyunuz.

Aydinlik, temiz ve diizenli bir calisma ortami hazirlayiniz.
Kullanacaginiz arag gereci hazirlayiniz.

Kagit tizerinde Gorsel 5.73'teki gibi serit stisleme tasarimi yapiniz.
Tasarima uygun serit sislemede kullanilacak malzemeleri seginiz.
Hazirladiginiz desene gore payet ve boncuk dikim islemlerini yapiniz.

islemeye desen tekrari ile devam ediniz.

©® N o Uk w N R

Istenen uzunlukta isleme yaptiktan sonra ipliginizi saglamlastirarak seridin tersinden tutturunuz.

SRR TR AL TR
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PUL BONCUK i$i YAPMA

Ogrencinin
7AYo (Y0 V7 (o | E PRSP Degerlendirme Puani : ......ccccceevveeceveennen.
NUMACASI & oottt aenens Degerlendirme Tarihi : ...../ccc../ooerrriinnane.

DERECELEME OLCEGI

Sira Sizde uygulamasi kapsaminda ne kadar basariya ulasildigini 6lgmek icin asagida listelenen olgiitlerin
karsisina gozlemleriniz dogrultusunda 1 (gelistirilebilir), 2 (orta), 3 (iyi), 4 (¢cok iyi) derecelerini g6z 6niin-
de bulundurarak “X” isareti ile puanlayiniz.

PERFORMANS DUZEYi
OLGUTLER

Cok iyi iyi Orta Gelistirilebilir
(4) (3) (2) (2)

A) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

1. Tasarim yapti.

2. Pul dikimi yapti.

3. Boncuk dikimi yapti.

4. Renk uyumu yapti.

5. Kalite kontrol yapt.

B) HAZIRLIK VE BEKLENEN DAVRANIS

6. Calisma ortamini hazirlad.

7. Arag gereci hazirladi.

8. s sagligi ve glivenligi tedbirlerini aldi.

9. Uygulamayi verilen siirede tamamladi.

Tablo Puanini 100'lilk Sisteme Déniistiirme islemi
Tabloda her bir 6lglt icin belirlenen en yiksek puan 4'tir. Tabloda toplam 9 6l¢it vardir.
Tablodan alinabilecek en yiiksek puan 9 x 4 = 36

DEGERLENDIRME PUANI = (Tablo Puani x 100) / 36

Degerlendirme: Eger bu olgcekten 100 Gzerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde
demektir. 69 veya alti puan aldiysaniz ilgili konularda kendinizi gelistiriniz.
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ATMIYOR DEGERLENDIRiYORUZ!

Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan artik biye, pul ya da boncuk
seritler ile iirlinlerinizi siisleyebilirsiniz. Ornegin diiz bir sapkaya biye, pul ya da
boncuk seritler dikerek estetik bir gériiniim elde edebilirsiniz.
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ATMIYOR DEGERLENDIRiYORUZ!

Rengi, deseni, tiirii ne olursa olsun evinizde bulunan eski gémlek, isleme ve
dantellerden bir¢ok iiriin hazirlayabilirsiniz. Ornegin pratik birkag adimla
eskiyen gomleklerden aligveris gantasi yapabilirsiniz.
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TERIMLER SOzLUGU J

A-B-C
abajur ¢ Isi1g1 bir yere toplamak, dogrudan dogruya gozlere vurulmasini 6nlemek icin kullanilan, kagit,
kumas, maden veya renkli camdan yapilmis lamba.
abiye : Gece kiyafeti.
ajur :  Delikli 6rgi, gozenek.
aksam : Kisimlar, bolumler.
aparat : Herhangi bir aracin gesitli amaglarla kullanilmasini saglayan pargalari.
artik 1 Bir seyin harcandiktan veya kullanildiktan sonra kalan bolim.
astar . Giyecek, perde, ¢canta, ayakkabi vb. seylerde, kumasin veya derinin i¢ tarafina gecirilen ince kat.
atolye 1 Zanaatglilarin veya resim, heykel sanatlariyla ugrasanlarin calistigi yer, islik.
brit :  Nakis veya dantelde motifleri birlestiren bag.
boy : Kumas igin 6lgu.
boyut ¢ Dogrularin, ylzeylerin veya cisimlerin 6l¢lilmesinde ele alinan {i¢ dogrultudan uzunluk, genis-
lik ve derinlikten her biri.
biikiim 1 Bir seyin bukllmus yeri, kat, kivrim.
C-D-E
deger :  Bir seyin 6nemini belirlemeye yarayan soyut 6lgi, bir seyin degdigi karsilk.
dekorasyon : Bir yerislsleme.
desen : Tahta, gini, kumas, kagit vb. ylzeylerin Uzerine yapilan gizim.
ebat 1 Bir cismin herhangi bir yondeki uzantisi.
ekstrafor 1 Giysilerin etek, kol, yaka parcalarina, perdelerin ucuna gegirilen seyrek dokunmus keten serit.
elastik : Esnek.
elyaf :  Genellikle iplik durumuna getirilebilir lifli madde.
en 1 Bir ylzeyde boy sayilan iki kenar arasindaki uzaklk, genislik, boy, uzunluk karsiti.
ergonomi : s bilimi.
estetik : Sanatsal yaratinin genel yasalariyla sanatta ve hayatta gizelligin kuramsal bilimi, gizel duyu.
etki 1 Bir seyin verdigi izlenim.
F-G-H
faaliyet : Galisma.
fabrikasyon : Fabrikada yapilarak tiketime hazir duruma getirilen (madde).
fantezi 1 Susli ve turd degisik olan.
firma :  Ekonomik etkinlik birimi.
fon ¢ Bir kumasin alt dokusu.
gorsel :  GoOrme duyusuyla ilgili olan, gérmeye dayanan.
goriiniim 1 Bir seyin distan bakildiginda goériinen bigimi, gériinme durumu, goérins.
glipiir :  Genis ilmeklerden olusan bir dantel tira.
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TERIMLER SOzLUGU J

hacim Bir cismin uzayda doldurdugu bosluk, oylum.
harg Giysiler dikilirken kullanilan tamamlayici veya susleyici seyler.
hat Cizgi.
hobi Ugrasl.
l-i-
ilmik Cozulmesi kolay dugum, egreti digum, ilmek.
isleme Sis, tig, igne vb. araglarla elde yapilan, 6rgl, nakis, oya gibi islerin genel adi, el isi.
islev Bir nesne veya bir kimsenin gordugu is, is gorme yetisi, gorev, fonksiyon.
K-L-M
kartela Uriinlerin gesitlerini kiiglik pargalar halinde gdésteren liste.
kasnak Enli cember.
katalog Kitapliktaki kitaplari veya belli bir daldaki gerecleri, nitelikleri bakimindan tanitmak, arandik-
larinda bulunmalarini saglamak amaciyla, yer numaralari belirtilerek hazirlanmis kitap, defter
veya fisten olusan butin, fihrist.
kauguk Amerika, Asya ve Afrika'nin gesitli agaglarindan, 6zellikle lastik agacindan veya bazi petrol ar-
tiklarinin birlesiminden elde edilen, dayanikli ve esnek madde.
keskin Etkili, sert.
kirma Bukilmds, kivrilmis seylerin olusturdugu kat, baklim.
kombine Toplu.

konfeksiyon
koton
kreasyon

kutnu

lame

makara
maliyet
malzeme

marka

mengse
menii

mermersahi

merserize
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Hazir giyim esyasi diken sanayi kolu.
Pamuktan yapilan.
Yeni model.

Pamuk veya ipekle karigik pamuktan dokunmus kalin, ensiz kumasg turd.

Dokusunda ¢ogunlukla glimis ve altin renginde tel bulunan kumas veya metal parlakligi verilmis
deri.

Uzerine iplik, tel, serit vb. sarilan, kenarlari ¢ikintili, ekseni boyunca delik silindir, bobin.
Uretimde bir mal elde edilinceye degin harcanan degerlerin toplami.
Gereg.

Taninmis Grilin. Bir ticari mali, herhangi bir nesneyi tanitmaya, benzerinden ayirmaya yarayan
Ozel ad veya isaret.

Baslangic, bir seyin ¢iktig yer, koken, kaynak, sebep.
Komut veya segenek listesi.
Tulbent ile patiska arasinda ince bir tiir pamuklu kumas.

Kimyasal bir yontemle parlaklik verilmis pamuk ipligi.



TERIMLER SOzLUGU J

mezura 1 Terzilikte 6l¢ct almak icin kullanilan, genellikle 1,5 metre uzunlugunda serit metre, mezdir.

meydaniye : Beyaz veya renkli, yol yol ipek ¢6zgulii dokunmus kumas.

moda : Degisiklik gereksinimi veya siislenme 6zentisiyle toplum yasamina giren gegici yenilik.

model ¢ Bigim.

motif ¢ Yan yana gelerek bir bezeme isini olusturan ve kendi baslarina birer birlik olan 6gelerden her
biri.

N-0-0

nakis ¢ Genellikle kumas tGzerine renkli iplikler veya sirma ve sim kullarak elle, makineyle yapilan isle-
me, el isi, ince is.

organze : ipek veya keten iplikle dokunmus, tiilbent inceliginde bir tiir kolal kumas.

overlok : Kumas, hali, kilim vb.nin kenarina makine ile yapilan siki, zikzakli dikis.

Olci 1 Bir niceligi, o nicelik icin kabul edilmis birimlerden birine gore oranlayarak degerlendirme.

ozgiin ¢ Yalniz kendine 6zgu bir nitelik tasiyan, orijinal. Bir bulus sonucu olan, nitelikleri bakimindan

benzerlerinden ayri ve Gstlin olan.

P-R-S
parsomen ¢ Yazi yazmak, resim yapmak icin 6zel olarak hazirlanan deri, tirse.
payet ¢ Giysi vb. islemek icin kullanilan kiguak, pirilitih pul.
piyasa ¢ Saticilarin mal satmak icin bir araya geldigi yer, pazar.
popiilarite ¢ Tutulma.
pratik ¢ Kolaylikla uygulanabilir, kullanisli.
rafya 1 Afrika ve Amerika'da yetisen, iri gévdeli, uzun yaprakh palmiye. Bu palmiyenin dokuma isle-
rinde kullanilan lifleri.
runner/franir  : Eni dar masa Ortusi
sentetik ¢ Yapay, bilesimli.
sim 1 Genellikle islemelerde kullanilan, giimis goérinisinde ve parlakliginda olan iplik vb.
surfile : Seyrek ve gapraz dikis.
S-T-U
sase : Icine mendil, gecelik, vb. seyleri koymaya yarayan, gesitli biyiikliikte, kumastan koruncak.
sema 1 Bir aletin, bir aracin veya bir bicimin ana gizgilerini gosteren ¢izim.
tarazlanma : Kumasin lzerinin tel tel ipliklerle kaplanmasi, ipliklerinin kabarmasi.
tarz : Ozel olus veya davranis bicimi, tislup, stil, tir.
tasarim : Bir sanat eserinin, yapinin veya teknik trlnun ilk taslagi, tasar gizim, dizayn.
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TERIMLER SOzZLUGU J

teknik Bir sanat, bir bilim, bir meslek dalinda kullanilan yéntemlerin hepsi.

teknoloji Bir sanayi dali ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan arag gereg ve aletleri, bunlarin kullanim
bigimlerini kapsayan uygulama bilgisi, uygulayim bilimi.

tekstil Dokuma. Dokumacilik.

tela Kumaslarla astar arasina konularak giysinin dik durmasini saglayan kolal bez.

teyel Seyrek egreti dikis.

Uu-v-Y-2z

iiretim Belirli faaliyet ve islemler sonucu yeni bir mal veya hizmet meydana getirme, istihsal, tiketim
karsiti.

iriin TurlG endustri alanlarinda ham maddelerin islenmesiyle elde edilen sey.

verev Bir kdseden karsi kdseye dogru kesilmis, katlanmig veya konulmus olan.
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KAREKOD UZANTILARI

Ogrenme
Birimi Uyg“Ic?ma Karekod Baglantisi S:’a\ly;a Kare Kod
No
1.2 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24774 23
1 1.3 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24776 27
1.4 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24777 29
2.7 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24791 68
2
2.8 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24792 71
4.5 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24809 121
4
4.6 http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=24810 124
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KAYNAKCA J

Bu kitabin kaynakgasi hazirlanirken APA 6.0 yazim kurallari ve kaynak gdsterme bigimi kullaniimistir.

KAYNAKCA ]

Harmankaya, H., Yilmaz, A., Ercan, D., Cetin, A. (2012). Giysi Siislemelerinde Pul-Boncuk Kullaniminin Yeri ve isleme
Teknikleri. Batman Universitesi Yasam Bilimleri Dergisi, 1 (1), 627-638. Retrieved from https://dergipark.org.tr/tr/
pub/buyasambid/issue/29824/320915

MEB, Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi, Anadolu Meslek ve Anadolu Teknik Programi, El Sanatlari Teknolojisi Alani,
Cerceve Ogretim Programi Erisim Adresi: http://meslek.eba.gov.tr/upload/hdc/elsanat.pdf

GENEL AG KAYNAKGASI ]

Singer, Singerle Kendi Modani Yarat. Erisim Adresi: http://kendimodaniyarat.com/ Erisim Tarihi: 08/01/2021 Eri-
sim Saati: 08:55

Meslegim Hayatim, is Giivenligi Talimati ve Tutanadi. Erisim Adresi: https://meslegimhayatim.meb.gov.tr/doku-
manlar/ Erisim Tarihi: 06/01/2021 Erisim Saati: 08:55

TDK (Turk Dil Kurumu) Sozlukleri, Erisim Adresi: http://sozluk.gov.tr/

( GORSEL KAYNAKCASI ]

Ders materyalinde kullanilan gérsellerin kaynaklarinin siralandigi
kaynakgaya ulagmak igin yan tarafta bulunan karekodu
okutunuz veya asagidaki web baglantisini kullaniniz.

http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php?KOD=1499
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Tasarim ve ¢izim ¢aligsmalari icin bos sayfayi kullanabilirsiniz.
Ogrencinin
AdISOYAAI e Galisma Konusu & .eeecveeeieeeee e
NUMAIAST & cirieiieeiieeesieeeriteesiee e se e e seaeesae e seaeesaaeesaaeesnaeenaseas Galisma Tarihi e



Tasarim ve ¢izim g¢aligmalari icin bogs sayfayi kullanabilirsiniz.
Ogrencinin
1Y [IYo 1V Lo [ UR Calisma Konusu & .oceeeeieee e
NUMGIAST eiiieiieeeciiee e e e eree e e s e e e e nre e e snteeeesasaeeeesraeesnnees Calisma Tarihi e



Tasarim ve ¢izim ¢aligsmalari icin bos sayfayi kullanabilirsiniz.
Ogrencinin
AdISOYAAI e Galisma Konusu & .eeecveeeieeeee e
NUMAIAST & cirieiieeiieeesieeeriteesiee e se e e seaeesae e seaeesaaeesaaeesnaeenaseas Galisma Tarihi e



Tasarim ve ¢izim g¢aligmalari icin bogs sayfayi kullanabilirsiniz.
Ogrencinin
1Y [IYo 1V Lo [ UR Calisma Konusu & .oceeeeieee e
NUMGIAST eiiieiieeeciiee e e e eree e e s e e e e nre e e snteeeesasaeeeesraeesnnees Calisma Tarihi e



Tasarim ve ¢izim ¢aligsmalari icin bos sayfayi kullanabilirsiniz.
Ogrencinin
AdISOYAAI e Galisma Konusu & .eeecveeeieeeee e
NUMAIAST & cirieiieeiieeesieeeriteesiee e se e e seaeesae e seaeesaaeesaaeesnaeenaseas Galisma Tarihi e



Tasarim ve ¢izim g¢aligmalari icin bogs sayfayi kullanabilirsiniz.
Ogrencinin
1Y [IYo 1V Lo [ UR Calisma Konusu & .oceeeeieee e
NUMGIAST eiiieiieeeciiee e e e eree e e s e e e e nre e e snteeeesasaeeeesraeesnnees Calisma Tarihi e
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