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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustiinde tlten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkimabir gul! Ne bu siddet, bu celd?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk'’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kini sarmigsa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imam bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegcme, tan::
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalar: alsan dabu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak toprag: siksan, stihedal
Céani, canén, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden T1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine némahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa tasim,
Her certhamdan 11ahi, bosamp kanl yasim,
Figkarir ruh-1 miicerret gibi yerden na sim;

O zaman yUkselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanlt hilél!
Olsun artik dékilen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hirr yasanus bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENGCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Trk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Iistikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gln, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkéan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkéan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, butin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butln kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, butiin ordular: dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap dismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Ataturk
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KAPAK SAYFASI
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. Ogrenme birimini ifade eden
: kapak fotografini gosterir.
L el T R
P e e e e e ==
: Ogrenme biriminin adini
1 ve numarasini gosterir.
1
1
L e e L B
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, Ogrenme birimine ait konu
: baghklarini gosterir.
L e e e e e e e e

KONU SAYFASI

1 Ogrenme biriminin adini ve
1 . .

1 numarasini gosterir.

e o - o o o o e e -

2. OGRENME BIiRiMi - NOKTA-GizGi I

_-.l TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA

1. Nokta isareti nerelerde kullaniliyor?
2. Bir ise nokta koymak deyimiyle ilgili fikirleriniz nelerdir?

2.1. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA

Temel tasarim egitimi bireyi diisinme ve algilamaya sevk eder, toplumun ihtiyaclarina cevap verecek
62giin ve estetik tasarimlar yapabilme becerisi kazandiri. Sanatta, teknolojide ve insan yasamina dair
pek ok alanda 6zgiin, yaratici, doga dostu tasarimlar ortaya gikmasina olanak saglar. Bireyin kendini ve
cevresini kesfetmesine yardimei olur. Sosyal aliskanliklar kazandirarak dogayi ve insani seven, duyarl,
yaratici, yapici diisiinen ve dissiindiigiinti ifad il ylerin yetismesi katkilar sunar.
Bu bilgiden yola cikildiginda sanat egitiminde tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini bilmenin ve
uygulamanin Gnemli oldugu gorilmektedir.

Tasarim yaparken nokta-cizgi, acik-koyu, 1sik-golge, tasari ilkeleri, renk, doku ve striiktii ile ilgili bilgiler
kullanilir. Ozgiin, estetik, yaratici tasarimlar ve uygulamalar bu bilgiler dogrultusunda olusturulur.

imlenin sonunda s6ziin bittigini belirtmek icin kullanilan nokta, temel tasarimin vazgegilmez ele-
[manidir. Temel tasarimda her sey nokta ile baslar (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Atatiirk portresi nokta ile yiizey galismasi

» - _ adinigosterir. __
I Ogrenme faaliyetine baslamadan :
1 6nce yapilacak hazirlik galismalarinin
'L yer aldigi bolimi gosterir. _:
F= === === === == 1
1 Kazanimlari destekleyen ¢
:_ konu metinlerini gésterir. !
r-=-=-=-- S s s em === === "
1 Konu igerigini desdekleyen 1
: gorselleri gosterir. Gorsele ait ilk :
I sayl 6grenme birimini, ikinci sayi alt !
1 1
| Ogrenme birimini ve tglncl sayr
. _ _8Orsel numarasin ifade eder._ _ |
! Sayfa numarasini gosterir. !




2. GERENME BIRIMI - NOKTA-GIZGI

:- Uygulamanin adinin ve agiklayici
| yonergelerin bulundugu bolimi gosterir.

NOKTA-GiZGl ILE YOZEY DUZENLEME
nerge: Bu_uygulamada sizden nokta-cizgiyi birlikte
e yiizey diizenlemesi yapmaniz beklenmekte-
dir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygula-
mayi gerceklestiriniz (Gorsel 2.40)

Yapacaginiz calisma, uygulama sonunda verilen deger-

v
lecekiir. Calismanizi yaparken bu dlgiitleri dikkate aliniz.

Gorel 2.40: Nokta-gizgi le
yizey dizenleme

N
»—V“
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UYGULAMA SAYFASI

L]
|
1

Video, ses, animasyon, uygulama, soru, etkilesimli kitap |
vb. ilave kaynaklara ulasimi saglayacak karekodu gosterir. 1
Akilli telefon vb. bir cihaz ile karekod taratilarak ilgili linke 1

25220 .

1. Galisma ortaminizs hazirlayiniz. « | Atelye enligunuza giymeyi unutmayiniz.

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, mi
rekkepli kalem ve farkli kalinlikta gazl kalemleri
calismaya baslamadan énce hazirlayiniz.

2. Nokta-cizgi galismasinda kullanilacak arac | *
gereci hazrlaymniz.

3. 3525 cm resim kagidinizi enine tutarak
altve st kisimlanindan 7,5 cm isaretleyiniz. | *
Sai ve sol bastan 1,5 cm isaretleyiniz

Cetvel kullaniniz.

4. Isaretii kisimlar temel alarak enive boyu 10 | .
cm olan, aralani 1,5 cm kalacak sekilde, resim

Cetvel kullaniniz.

kismina yazarak da adrese gidilebilir.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=25328

!islem basamaklari igin yénergelerin:

Kagidinizin orta bolamiine 3 tane kare giziniz.

5.6 tnii tespi o |Temiz, duzgin gayret ediniz |

6. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Objenin genel
hatlarini kursun kalemi fazla bastirmadan,
cok hafif gizgi degerleriyle giziniz.

« | Hacim etkisi verirken nokta ve gizginin araliklar-|
i kademeli olarak siklastiriniz.

7. Nokta-gizgiyi koyu bolgelerde sik, acik | «
bolgelerde seyrek kullaniniz.

Nokta ve gizgiler sik kullanildiginda yizeyde|
Koy, seyrek kullanildiginda agik etkisi verir.

8. Noktasizgi dzenlemelerinden basaril
oldugunuz birini seginiz. Sergilenmek tzere | *

Uygulama siiresinde bir sorunla karsilasirsaniz

-—WW

1 oldugu bolimi gosterir. 1

| Uygulamanin islem basamaklar|n|n|

'L bulundugu bélimii gosterir. _:

UYGULAMA DEGERLENDIRME SAYFASI

1 Ogrenciye ait bilgilerin ve uygulamal
1
, sonunda alinan degerlendirme

2. OGRENME BIRiMi - NOKTA-CIZGi

:. puanin yazildigi bolimu gosterir. _:

2.4. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU
PASPARTU UYGULAMA

- s
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (fok iyi)

HAZIRLIK

Kulaniiacak arag gerect haziradr-

| Paspartu yapacag calismanin olcalerini cetvel yardimi e tespit etti

| Paspartu yapacag resim igin uygun renkteki malzemeyi temin etti.
BILGILERI BECERIYE

L e e e e L]
: Uygulama faaliyetinde istenen olgutleri :
. karsilama derecesinin isaretlendigi |
! bolimu gosterir. !
e o o o o o o e e o e e e e e e o - o

L e i L]

1 Uygulama faaliyetine ait 1

: karsilanmasi beklenen élgutleri :

1 gosterir. |

L e e e e e e e o
Fe = = = = = = = = e = m === — - L]

Puanlama sistemi ile ilgili bilgilerin yer :

7 [ Paspartu genisligini teknige uygun hazrlad.
5§ | paspartu yapaca calismada dikkat edilecek hususlan kavrad.

6] | Paspartu igin kesilecek alani belirledi.

7] [ Paspartuigin kenar sigiilerini teknige uygun belirled

8] | Belirledig alan maket bigag ile keserek bos bir cergeve elde etti.
] | Resmi teknige uygun yapistirdr.
&

1
1]

s

)BEKLENEN DAVRANIS

[ Calismasini belirlenen strede tamamlad T T 11
| | Temiz ve duzenticalisn. T 1
TUN TOPLAMLARI 1 11
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 55]

1 aldigi bolim gosterir. 1

Degerlendirme.

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu &grenme igin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt bir puan ise ilgili nceki dgrenmeler tekrar etmeniz gerekmektedir.

UYARI NOTLARI

6. OGRENME BIRIMi - DESEN

1
1

1

I ulaslilabilir. Ayrica kod alaninda verilmis olan numarayi
: (asagida verilen 6rnek web adresinde oldugu gibi) kod
1

1

1

1 6. Ogrenme birimi olan "Desen" deki uygulamalarin1

“Dekoratif El Sanatlar”

Asagida yer alan 6.13. ve 6.14. 1 “Deko-
ratif El Sanatlari Dali” 6grencileri igin hazirlanmistir.

DEKORATIF EL SANATLARI

EDELIM

6.13. UYGULAMA

ve “Ev Tekstili” olarak

1

! iki dala uygun hazirlandigi belirten uyari notunu
1

| gosterir.

b oo o o o o e e e e e e e e o e e e e e e e e

e Bu ders materyalinde uluslarasi 6l birimleri kullaniimistir.
¢ Bu ders materyalinde yapilan kisaltmalarda Turk Dil Kurumunun "Kisaltmalar Dizini"'nden yararlaniimistir.

8
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IS SAGLIGI VE GUVENLIGI @

=

Okul, sinif ya da at6lye ortaminda cesitli nedenlerden kaynaklanabilecek, insan sagligini ve giiven-
ligini tehdit eden unsurlara karsi 6nlem almak egitim ve 6gretim esnasinda olusabilecek pek cok
sikintinin ortadan kalkmasini saglayacaktir. Glivenli bir ortam olusturabilmek icin glivensiz davranis
ve durumlarin 6niine gegecek her tirll tedbirin alinmasi gerekir.

Calisma ortamindaki tehlike ve riskler glivenlik sorunlari olusturur. Bu nedenle énceden tedbir
alinmasi, ¢calisma ortaminin givenligi icin nemlidir. Alinacak 6nlemlerin okul yénetimi ve 6gret-
menleri tarafindan uygulanmasi, olusabilecek sorunlarin 6niine gecilmesini saglayacaktir. Egitim
o0gretimin saglikh yurutilebilmesi icin glivensiz davranis ve durumlarin neler olabilecegi 6nce-
den tespit edilmelidir.

GUVENSIZ DAVRANIS ORNEKLERI D@

1. Tehlike olusturacak sekilde alet ve makine kullanimi

2. Alet ve makinenin yanhs kullanimi

3. Guvenlik donaniminin kullanilmaz hale getirilmesi

4. Hareketli ve kontrolstiz calisma

5. Delici ve kesici aletlerin kullaniminda dikkatsiz davraniimasi

6. Bireyin kendi ve ¢evresindekilerin sagligi icin gerekli tedbirleri almamasi
7. Kurallarla ilgili uyarilarin dikkate alinmamasi

8. Calisma esnasinda yorgun, dalgin ve dikkatsiz olunmasi

GUVENSIZ DURUM ORNEKLERI D@

1. Koruyucu ve iyilestirici ekipmanin bulunmamasi

2. Koruyucu ekipmanin kot durumda olmasi ve kontrollerinin yapilmamis olmasi
3. Diizen ve temizlik kurallarina uyulmamasi

4. Ortamin yetersiz ya da asiri havalandirilmasi

5. Guvenlik denetiminin olmamasi

Derslerin daha givenli bir ortamda islenmesini saglamak icin alinan bitln tedbirlerin ders
baslamadan 6nce 6grencilere hatirlatilmasi gerekmektedir.

16
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7 » BGRENME BIRIMI
TASARI (LKELERI

-




FORM VE KOMPOZiSYON

1. Matematik dersinde 6grendiginiz geometrik sekillerden
hangilerini hatirliyorsunuz?

2. Sinif ortaminda bulunan yapay objeleri gozlemleyiniz.

3. Cevrenizde bulunan dogal objelerden atolyeye 6rnekler
getirerek bu objelerin sekillerini inceleyiniz.

1.1. FORM VE KOMPOZiSYON

Nokta, gizgi, acik, koyu, renk, doku gibi tasarim égelerinin kendi icinde ve gevresiyle uyumlu, dengeli
ve estetik bir planlama ile uygulanip bir biitiin olusturmasina kompozisyon denir. Kendine 6zg bir
yaplya sahip olan form ise kompozisyonu olusturan énemli bir unsurdur.

1.1.1. Kompozisyonun Onemi

Kompozisyon, gorsel sanatlarin en 6nemli unsurlarindandir. Goérsel sanatlar; resim, heykel, seramik,
0zgln baski, el sanatlari, fotografcilik, grafik gibi alanlari kapsamaktadir. Goérsel sanat eserleri ince-
lenirken kompozisyonu meydana getiren ogeler tek tek degil bir bitlin olarak algilanir (Gorsel 1.1).

Bltlnl anlamak, Gestalt (Gistayit) kuramini bilmek ile iliskilidir. Almanca bir kelime olan Gestalt,
batin form ve sekil demektir. Avusturyali ve Alman psikologlarin 6ne strdigi Gestalt kuraminin
temel dayanagi, insan zihninin nesneleri gruplandirarak bir bitiin olarak algilamasidir. Sanatginin bir
sanat eserini ya da tasarimi olusturmasi uzun sirer. Oysaki izleyicinin algilamasi anlik bir durumdur.
izleyici, bu kurama gore pargalari ayrishirmaz, biitiini gorir.

Gorsel 1.1: iki boyutlu kompozisyon

1.1.1.1. Gestalt Kuraminin ilkeleri

Tasarimda pargalar bir biitlin olusturur. Bu kurama gore ilkeler izleyicinin algisini degistirir.
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Sekil-Zemin: Bu ilkeye gore sekil-zemin, ayni
anda esit olarak algilanmaz. Sekil daha dik-
kat cekicidir fakat dikkatin verildigi noktaya
gore bazen 6nce zemin algilanir (Gorsel 1.2).

Yakinlik: Nesneler algilanirken birbirine ya-
kin olanlar grup olarak algilanir (Gorsel 1.3).

M

Gorsel 1.2: Sekil-zemin ilkesi

Gorsel 1.3: Yakinlik ilkesi

Benzerlik: Benzer olan sekiller grup olarak
algilanir (Gorsel 1.4).

Tamamlama: Nesneler, birbirini tamamla-
mamis olsa bile bltiin olarak algilanir. Eksik
olan parcayi beyin tamamlar (Gorsel 1.5).

Gorsel 1.4: Benzerlik ilkesi

Gorsel 1.5: Tamamlama ilkesi

Siireklilik: Ayni yonde ilerleyen bicimler,
birbiriyle iliskili olarak algilanir (Gorsel 1.6).

Basitlik: Basit ve diizenli olan sekiller, kar-

masik sekillere gore daha kolay algilanir
(Gorsel 1.7).

Gorsel 1.6: Sureklilik ilkesi

Gorsel 1.7: Basitlik ilkesi




Tasarimin ya da kompozisyonun basarisi, Gestalt ilkelerini géz 6niine almakla mimkuinddr. Bu ku-
ram, beraberinde tasari ilkelerinin belirlenmesini saglamistir. Bunlar nokta-cizgi, acik-koyu, renk ve
dokudur. Kompozisyon dgelerinin tasari ilkelerine gore diizenlenmesi ile iki ve lic boyutlu kompozis-
yonlar olusur.

1.1.2. Kompozisyonla ilgili Kavramlar

Form: Bir nesneyi digerinden ayiran bicim ya da sekildir. Her cismin kendine 6zgl bir formu vardir.
Bunlar iki ve {i¢c boyutlu formlardir. iki boyutlu formlarin agirligi ve hacmi yoktur. Kare, dikdortgen
ve daire iki boyutlu formlardir. Ug¢ boyutlu formlar ise agirligi ve hacmi olan, boslukta yer kaplayan
nesnelerdir. Isik gblge, acik koyu, cizgi ve renk degerlerinden olusmustur. Kip, dikdértgen prizma ve
licgen prizma Ug¢ boyutlu formlardir.

Sekil: Nesnelerin iki boyutlu cizgisel anlanmidir. Her form bir sekle sahiptir. Sekil ¢izerken nesnenin
dis hatlari olusturulur. Seklin algilanmasi igin bir zemin olmasi gerekir (Gorsel 1.8, 1.9).
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Gorsel 1.8: iki boyutlu sekiller Gorsel 1.9: Uc boyutlu sekiller

Bicim: Canli ya da cansiz varliklarin tim karakteristik 6zelliklerinin nokta-cizgi, acik-koyu, doku,
renk gibi 6gelerle anlatimina big¢im denir. Dogadaki varliklarin almis oldugu bir anlik sekil ya da form
olarak da tanimlanabilir. Iki boyutlu ya da ti¢ boyutlu olabilir.

Altin Oran: Gérsel estetik unsurlar, asirlardan bu yana diinya-
nin her yerinde, kaynagini dogadan alan bazi temel olgilere
dayanir. Altin oran, bu dlgiilerden biridir. Bliylik parganin
bltininin kiglk parca ile blylik parganin oranina esit
olmasina altin oran denir (Gorsel 1.10). Kisaca, butiiniin
parcalari arasindaki uyumudur. Dogada bir¢ok ornegi
vardir. Ay cekirdegi, cam kozalaklari, deniz kabuklari,
kelebekler vb. pek ¢ok nesnede altin orana rastlanir.
500’1 yillarda yasamis Yunan asilh filozof ve matematik-

¢i Pythagoras (Pisagor), tarafindan insan viicudunda bu
oranin var oldugu séylenmistir. Yunan matematikgi Oklid
tarafindan ise altin oran, sayisal degerler ile ifade edilmistir.

Gorsel 1.10: Altin oran

1.1.3. Kompozisyon Ogeleri

Kompozisyonun bircok 6gesi vardir.

Yon: Cizgide ve (¢ boyutlu nesnelerin yonlerinde degisiklik yapmak kompozisyona hareket ve
canlilik katar.
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Aralik: Form ve mekanlar arasinda farklh buyuklikte araliklar kullanmak kompozisyona hareket
ve canlilik katar.

Olgii: Tasarimda kiigiik dlgiiler uzaklik etkisi, buyiik 6lgiiler ise yakinlik etkisi verir.
Bicim-Zemin iliskisi: Yiizeye yerlestirilen bicimlerin rengi koyu ise acik zemin, agik ise koyu ze-
min diizenlemeleri yapilir. Boylece zemin-bicim iliskisi kurulur ve denge saglanmis olur.
Hareket: Hareket yonle saglanir.

Hacim: Bigimlere U¢lincl boyut kazandirir.

1.1.4. Tasari ilkeleri

Cizimi yapmadan 6nce ¢izilecek seklin zihinde olusturulan, tasarlanan yani diistiniilen bigimine ta-
sari denir. “Tasar gizim” olarak da adlandirilir. Tasarinin nokta, ¢izgi, bicim, renk, doku gibi elemanlar
kullanilarak iki ya da l¢ boyutlu somutlasmis bigimine ise tasarim denir.

Tasari ilkeleri; duygu ve distincelerin yansimasi ile gelecek nesillere aktarilmasi, kalici iz birakmasi
bakimindan evrensel nitelik tasir. Bunlar:

e Uyum ilkesi

o Zithik ilkesi

e Tekrar ilkesi

¢ Denge ilkesi

o Birlik ilkesi

e Egemenlik ilkesi

e Koram ilkesidir.

1.1.4.1. Uyum ilkesi

Kompozisyonda kullanilan birbirinden bagim-
siz unsurlarin ayni 6zelliklerde birlesmesidir.
Tekrarlanan renkler, tonlar, benzer bicimler ve
dokular bir uyum icinde dengeli bir birliktelik
saglar (Gorsel 1.11).

1.1.4.2. Zithk ilkesi (Kontrast)
Gorsel 1.11: Uyum ilkesi

Birbiri ile ortak ya da yakin nitelik olmadigi takdir-
de cisimler arasinda iliski kurmak glclesir. Boyle
durumlarda uyusmazlik ve kargasa géze carpar.
Dizensizligi olusturan bu durum zithk olarak ifa-
de edilir. Zithklar, birinin digerine gore algilanma-
sini kolaylastirir (Gorsel 1.12).

Zithkta denge kurulmasi bircok seyi cozlimler.
Zithk; form, bicim, renk, doku, deger, 6lcl, yon,
aralik vb. bakimlardan olabilir.

Gorsel 1.12: Zithk ilkesi

1.1.4.3. Tekrar ilkesi

Tasarimda pargalarin ylzey lzerinde birden fazla kullanilmasidir. Tekrar ilkesinde sekil ya da form-
larin bicim, renk, 6lcl, deger, doku gibi 6zelliklerinin ayni olmasi gerekir. Bu ilke, farkli yon ve aralik-
larda birden ¢ok kullanilir.



Ay

a) Tam Tekrar ilkesi: Bicimin degisiklik géstermeden
araliksiz veya esit aralikh dizilimidir (Gorsel 1.13).

b) Degisken Tekrar ilkesi: Ayni doku, renk, deger
ve Olcudeki bicimlerin farkl aralik ve yonde kullanil-
masidir (Gorsel 1.14).

c) Serbest Tekrar ilkesi: Bir veya birden fazla bigimle
olusturulur. Kompozisyonda kullanilan bitiin 6gelerin
kicuk farkl degisimlerle siral bir diizen takip etmeden
ve birligi bozmadan dengeli bir diizen iginde tekrar et-
mesidir. Bu tekrar ¢esidi, tasari ilkelerinin bitiinini igin-
de barindirir.

d) Aralikli Tekrar ilkesi: Birden fazla bicimle olus-
turulur. Yon, 6lct ve aralik farkh kullanilir. Zithk icerir
(Gorsel 1.15).

1.1.4.4. Denge ilkesi

Gorsel 1.14: Degisken tekrar ilkesi

Yy Y YY YY WV
AA AA AA AA A

AAdAd Ad A J

Y YY YY Y/ WY
AA AA AA AA A

dobobeobed

Gorsel 1.15: Aralikh tekrar ilkesi

Tasarim elemanlarinin dengeli bir bicimde ylizeye yerlestirilmesidir. Simetrik denge ve asimetrik

denge olmak lzere iki cesittir.

a) Simetrik Denge: Tasarim elemanlarinin bir eksene gore karsilikh dengede tekrar etmesidir. Yani
tasarim elemanin ylizeye yerlestiriimesinde dikey ya da yatay esitlik saglanmasidir (Gorsel 1.16).

b) Asimetrik Denge: Esitsizlik tizerine kurulan dengedir. Tasarim elemanlarinin yiizeye yerlestirilir-

ken serbest diizenlenmesidir (Gorsel 1.17).

Gorsel 1.16: Simetrik denge
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Gorsel 1.17: Asimetrik denge
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1.1.4.5. Birlik ilkesi

Birlik ilkesi; birbirine zit olan pargalarin birlik igin-
de, uyumlu ve dengeli bir diizen olusturmasidir.
BUtlUn{ olusturan parcalarin birbiriyle iliskili olma-
st durumudur. Kompozisyonda kullanilan bigim,
doku ve renk bakimindan benzerliklerin dengeli
yerlesimleri butlnlik olusturur. Kompozisyonda
onemli 6gelerden biridir (Gorsel 1.18).

1.1.4.6. Egemenlik ilkesi

Gorsel 1.18: Birlik ilkesi

Tasarimda goze carpan ilk 6gelerin diger 6gelere karsi Gstlnlik saglamasidir. Bu Gstunliik 6l¢, renk,

doku, deger ve yonde olabilir (Gorsel 1.19, 1.20).

Gorsel 1.19: Boyut egemenligi

1.1.4.7. Koram ilkesi

Gorsel 1.20: Renk egemenligi

iki zit ucu birbirine baglayan képriiye koram denir. Tasarimda kullanilan elemanlarin kiigiikten bii-
ylge veya bilylkten kiiglige, araliklarin genisten dara veya dardan genise derecelendirme ile fark

yaratmasi, koramin en belirgin 6zelligidir.

a) Merkezsel Koram: Bir merkezden dagilan
ya da merkezde toplanan kademeli dizilimdir. Bu
kademeli gecis, yavas yavas oldugundan yumusak
bir uyum olusturur (Gorsel 1.21).

b) Eksensel Koram: Yatay, dikey ya da egri dog-
rularin olusturdugu varsayilan bir eksende bigcim-
lerin birbirini takip eden kademeli gecisidir (Gorsel
1.22).

Gorsel 1.21: Merkezsel koram




c¢) Cevresel Koram: Bicimlerin bir cevre tizerinde kademelenmesidir. Bagh bulunduklari merkezde
alanin icinde ya da disinda kalabilirler. Merkeze bagli bir yoriinge cizerler (Goérsel 1.23).

Gorsel 1.23: Cevresel koram

1.1.5. Yeni Sekil ya da Form/Bigim Olusturma

Temel geometrik formlardan buyik, kiiclik, orta boyutlar olusturulur. Olusturulan bu formlarla ek-
siltme, artirma, gizgi ile bolme gibi diizenlemeler yapilabilir.

a) Eksiltme Yontemi: Geometrik formdan bagka bir formun ¢ikariimasidir (Gérsel 1.24).

-

Gorsel 1.24: Eksiltme

b) Eksiltme-Artirma Yontemi: Bir forma baska bir geometrik formdan ¢ikarilan formun eklenme-
sidir (Gorsel 1.25).

-

Gorsel 1.25: Eksiltme-artirma
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c) Cizgi ile Bolme Yontemi: Geometrik bir formdan ¢izgi ile bélerek eksiltme yapilmasidir. Ayni
anda eksiltme-artirma ve birlestirme yapilabilir (Gorsel 1.26).

/

Gorsel 1.26: Cizgiile bdlme

1.1.6. Geometrik Formlarla Tasari ilkelerine Uygun iki Boyutlu Yiizey Diizenleme

Tasari ilkelerine gore uygun formu estetik bicimde ylizey Gzerinde diizenleme becerisi, kompozisyon
olusturma becerisini gelistirir. Kompozisyondaki estetik duygusu tasari Giriiniiniin basarisini artirir. iki
boyutlu yizey dizenleyebilmek icin kompozisyon 6geleri ve tasari ilkeleri ile ilgili edinilmis bilgilerin
beceriye donistiriilmesi gerekir. Asagidaki gdrsellerde iki boyutlu yiizey diizenlemeleri ile ilgili kom-
pozisyon ornekleri verilmistir (Gorsel 1.27, 1.28, 1.29, 1.30).

Gorsel 1.27. Gorsel 1.28.

(Gérsel 1.27-30: iki boyutlu yiizey diizenleme galismalari )
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Gorsel 1.29. Gorsel 1.30.



FORM VE KOMPOZiSYON

Yonerge: Bu uygulamada sizden tasari ilkelerini dikkate alarak temel formlardan yeni
formlar Uretip kompozisyon olusturmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 1.31).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢utleri dikkate aliniz.

Gorsel 1.31: Kompozisyon deneme ¢alismalari

1. Calismada kullanilacak arag gereci | ¢ Renkli fon kagitlari, kursun kalem, silgi, cetvel, sablon,
hazirlayiniz. makas, yapistirici ve pergel

e  Cizim yaparken tasarruflu olunuz.

e (Cizimlerinize kenardan baglayarak, keseceginiz miktar-
da yer birakip sonraki formu ciziniz.

e Farkli renklerde fon kagitlarini arkadaslarinizla degisti-
rerek paylasimda bulunabilirsiniz.

2. Renkli fon kagitlarina gesitli boyut-
larda temel formlar ciziniz (Gorsel
1.32).

Gorsel 1.32: Temel formlarin gesitli
boylarda fon kagidina ¢izimi

3. Gizdiginiz formlari etrafindan dik- | ¢ Makasi gizginin Ustlinden tutarak keserseniz formun
katlice kesiniz. disina gikmazsiniz ve bozulmalari engellersiniz.
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e Kesilen formlardan farkli formlar Gretmeye calisiniz.

4. Fon kagidi yuzeyinde kesilen form-
lardan farkl formlar tGretmek icin di-
zenlemeler yapiniz (Gorsel 1.33).

Gorsel 1.33: Temel formlardan yeni form olusturma 6rnekleri

e Kesilen kagitlarin sonradan isinize yaramayacak kisim-
larini atik kagit isareti olan kutuya atarsaniz geri déni-
sime katki saglamis olacaksiniz.

e Calistiginiz alani temiz tutunuz.

5. Yeni dizenlemelere uygun form-
lari gizip kesiniz (Gorsel 1.34).

Gorsel 1.34: Yeni formlar

e Kompozisyon yapmak icin mutlaka 6n deneme c¢alis-
malari yapiniz. Deneme c¢alismalarindan en begendigi-
nizi secerek diizenleyiniz.

e Atolyenizi ve ¢alisma alaninizi temiz birakiniz.

6. Tasarl ilkelerini dikkate alarak
kompozisyon dizenlemesi yapiniz
(Gorsel 1.31, 1.35).

Gorsel 1.35: Kompozisyon deneme ¢alismalari




1.1. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

FORM VE KOMPOZiSYON

1.1. uygulamanin degerlendirilmesi verilen dlgutlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Gesitli boyutlarda temel formlar gizdi.

3. | Gizilen formlari kesti.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME
Yiizey Uzerinde formlardan dizenleme yapt.

Yeni diizenlemelere uygun formlar kesti.

Tasari ilkelerine uygun kompozisyon diizenlemek igin galismalar yapt.

. | Tasari ilkelerine uygun kompozisyon diizenledi.
C) BEKLENEN DAVRANIS

8. | Galismasini belirlenen siirede tamamladi.

9. | Temiz ve diizenli galist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 45]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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UC BOYUTLU FORMLAR

1. Cevrenizde bulunan geometrik formlari inceleyiniz.

2. Yakininizdaki herhangi bir cismi 6niiniize koyarak farkli yon ve mesa-
felerden inceleyiniz.

3. Sanatsal form orneklerinden birini secip fotograflayiniz.

1.2. UC BOYUTLU FORMLAR

Ug boyutlu formlar; eni, boyu, derinligi olan ayni zamanda kiitlesi olup bir yiizey tizerinde yer kap-
layan nesnelerdir (Gorsel 1.36).

Gorsel 1.36: Ug boyutlu formlar

1.2.1. Sanat Egitiminde Ug Boyutlu Formlar

U¢ boyutlu calismalar iki boyutlu yiizeysel calismalardan daha 6greticidir. U¢ boyutlu sanat egitimi
gelecekte yasama dair teknik giictin kazandirilmasi bakimindan énemlidir. Zihinsel gelisim agisindan
faydahdir. Gorsel anlatim dilinin gelismesine yardimci olur.

1.2.1.1. Geometrik Formlar

Piramit, koni, kiip, klre ve silindir geometrik formdur. Bir kareye hacim verilerek kiip ya da Ug bo-
yutlu kire olusturulabilir (Gorsel 1.37).

Gorsel 1.37: Geometrik formlar
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1.2.1.2. Dogada Bulunan Canli-Cansiz Formlar

Dogada simetrik, kolayca olcililebilen, adlandirilmamis canli ve cansiz formlar mevcuttur (Gorsel
1.38, 1.39). Geometrik form ya da bicimlerle ylzey dizenleme calismalari yapmadan 6nce dogada
6zgln form (bicim) arastirmalari yapmak gerekir.

Gorsel 1.38: Cansiz form Gorsel 1.39: Canli form

1.2.2. Geometrik Formlarla Tasari ilkelerine Uygun Ug Boyutlu Yiizey Diizenleme

Geometrik formlarla tasari ilkelerine uygun lg¢ boyutlu ylzey dizenleme uygulamalari; 1sik-golge,
acik-koyu, nokta-gizgi ve renkle forma hacim verilerek yapilir. Gorsel 1.40'ta verilen iki boyutlu form-
larin hacim verilerek olusturulan t¢ boyutlu form érnekleri gérsel 1.41'de verilmistir.

Gorsel 1.40: iki boyutlu formlar Gorsel 1.41: iki boyutlu formlardan
g boyutlu form olusturma

Uc boyutlu ézgiin formlar olustururken eksiltme, artirma-eksiltme, cizgiyle bélme yéntemlerinden
yararlanilir. Gorsel 1.42'de bu yontemlerle olusturulmus 6zgiin geometrik formlar kullanilarak yapi-
lan bir kompozisyon 6rnegi gorilmektedir.

-

Gorsel 1.42: Ozgiin geometrik formlar
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1.2.2.1. Ug Boyutlu Yiizey Diizenleme

Ug boyutlu yiizey diizenleyebilmek icin kompozisyon égeleri ve tasari ilkeleri ile ilgili edinilmis bilgi-
lerin beceriye donstirilmesi gerekir. Asagidaki gorsellerde ti¢ boyutlu ylizey diizenlemeleri ile ilgili
kompozisyon 6rnekleri verilmistir (Gorsel 1.43, 1.44, 1.45, 1.46, 1.47, 1,48, 1.49).

( Gorsel 1.43-49: Ug boyutlu yiizey diizenleme gal@malarD
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UG BOYUTLU FORMLAR

Yonerge: Bu uygulamada sizden iki boyutlu formlardan daire ve l¢geni kullanarak (g
boyutlu form olusturup kompozisyon diizenlemeniz beklenmektedir. Asagidaki islem
basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 1.50, 1.51).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lcitleri dikkate aliniz.

AV

Gorsel 1.51: Ug boyutlu formlar

Gorsel 1.50: iki boyutlu formlar

e Cesitli renklerde fon kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel,

1. Cahsmada kullanilacak arag gere- pergel ve yapistirici

ci hazirlayiniz.

2. Fon kagidi tzerine, kenarlar 10
cm olan 4 adet lggen, kenarlari7cm | o Verilen 6lglilerde gizmeye 6zen gosteriniz. Cetvel kul-
olan 4 adet licgen ve kenarlari 5 cm laniniz.

olan 4 adet lggen giziniz.

e Olusturacaginiz tic boyutlu bir Gggenin kenarlarini fark-
Il renkler kullanarak degisik gortintiler olusturabilirsi-
niz.

3. Olusturacaginiz  kompozisyonun
formuna uygun Uggenlerin sayisi-

ni artirarak cizimler yapiniz (Gorsel . . -
1.51). e Kompozisyonda belirlediginiz forma uygun l¢gen sayi-

larini istege gore artirabilirsiniz.
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4. Fon kagidina ¢izdiginiz lggenleri
gizgilerinin Uzerinden kesiniz.

Uggenleri cizgilerin izerinden keserken dikkatli olunuz.

5. Keserek hazirlamis oldugunuz iki
boyutlu formlardan (Gérsel 1.50) Ug¢
boyutlu formlar olusturunuz (Gorsel
1.51).

Kenarlari 10 cm, 7 cm, 5 cm olan (l¢genleri, kenarlari-
nin sifir noktasindan yapistirici siirerek birlestiriniz.

Yapistirma islemini yaparken yapistiriclyl tasirmadan
sirindz. Kenarlara tasirilan yapistirict iyi bir gorinti
olusturmaz.

6. 3 cm eninde 62 cm boyunda, cem-
berin alani kadar bir serit giziniz.

Seridin uzunlugunu bolerek cizip kestikten sonra ya-
pistirarak ekleme yapabilirsiniz.

7. Seridin kenarlarina yapistirici s-
rdp dairenin kenarlarini birlestirerek
alt zemini olusturunuz (Goérsel 1.51).

Temiz, dikkatli ve diizenli galisiniz. Arkadaslarinizla
uyum icinde olunuz.

8. Olusturdugunuz Ug¢ boyutlu fark-
I bayaklakteki Gggenleri, alt zemin
Uzerine dizenleme yaparak yerlesti-
riniz (Gorsel 1.51).

Alt zemin Uzerine tasari ilkelerine uygun kompozisyon
diizenlemek igin ¢alismalar yapiniz.

Atolyenizi ve ¢alisma alaninizi temiz birakiniz.




1.2. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

UG BOYUTLU FORMLAR

1.2. uygulamanin degerlendirilmesi verilen dlgutlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Cesitli boyutlarda temel formlar gizdi.

3. | Gizilen formlari kesti.
B) EDINILEN BiLGILERIi BECERIYE DONUSTURME
Kesilen formlardan (g boyutlu formlar olusturdu.

Yeni diizenlemeler yapmak icin farkli formlar kesti.

Tasari ilkelerine uygun kompozisyon diizenledi.

. | Alt zemin Uzerinde tasari ilkelerine uygun kompozisyon diizenledi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
8. | Galismasini belirlenen siirede tamamladi.

9. | Temiz ve diizenli ¢ahsti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 45]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir. Top-
lam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.

34



R Y ' \~
1. OGRENME BIRIMI - TASARI ILKELERI ' \
SNRISUNN
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(A. Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanhs ise “Y” yazmlz)

1.( ) Gorsel sanatlarin en 6nemli unsurlarindan biri kompozisyondur.

3.
4. (

)

2.( ) iki boyutlu kompozisyonlar en, boy ve yiikseklikten olusur.
) Tasariilkelerinde iki zit eleman, ayni zamanda denge olusturur.
)

Serbest tekrar bigimin degisiklik gdstermeden esit aralikh dizilimidir.

5.( ) Altin oran biitlinlin pargalari arasindaki uyumudaur.

( B. Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz. )

6. iki zit ucu birbirine baglayan kdpriye......cc.ccovvevvevervnneee. denir.

7. Piramit, koni, kiip, kiire ve silindir.........cccceveevevennnens formdur.

8. Form, bicim, renk, doku vb. dgelerde ayrilik olmasi.......c.ccoevvervveeee... olusturur.

9. Tasarimda pargalarin ylzey lzerinde birden fazla kullanilmasina.........ccccccvveeeennneen. denir.

10. . Birbirinden bagimsiz unsurlarin ayni 6zelliklerde birlesmesine .......cccococvveeernneee. denir.

( C. Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz. )

11. Asagidakilerden hangisi koram ilkelerinden biridir?
A) Bicimsel
B) Geleneksel
C) Maddesel
D) Merkezsel

E) Somut



OLCME VE DEGERLENDIRME @'

12. Asagidakilerden hangisi tasari ilkelerinden degildir?
A) Anlatim
B) Birlik
C) Egemenlik
D) Tekrar
E) Zithk
13. Asagidakilerden hangisi dogal forma 6rnektir?
A) Canli gigek
B) Cam vazo
C) Heykel
D) Plastik top
E) Seramik tabak

14. Asagidakilerden hangisi tekrar ilkelerinden biri degildir?
A) Arahkh
B) Cevresel
C) Degisken
D) Serbest
E) Tam

15. Asagidakilerden hangisi li¢ boyutlu calisma yapmanin faydalarindan degildir?
A) Yeni fikirlere zemin olusturur.
B) El becerisini gelistirir.
C) Gorsel hafizayl olumsuz etkiler.
D) Kisiler yeteneklerini kesfeder.

E) Farkli boyutlardan bakmayi 6gretir.
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2. OGRENME BIiRiMi - NOKTA-CIiZGi

TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA

1. Nokta isareti nerelerde kullaniliyor?
2. Bir ise nokta koymak deyimiyle ilgili fikirleriniz nelerdir?

2.1. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA

Temel tasarim egitimi bireyi diisinme ve algilamaya sevk eder, toplumun ihtiyaglarina cevap verecek
0zglin ve estetik tasarimlar yapabilme becerisi kazandirir. Sanatta, teknolojide ve insan yasamina dair
pek cok alanda 6zglin, yaratici, doga dostu tasarimlar ortaya ¢cikmasina olanak saglar. Bireyin kendini ve
cevresini kesfetmesine yardimci olur. Sosyal aliskanlklar kazandirarak dogayi ve insani seven, duyarl,
yaratici, yapici diisiinen ve disiindigiini ifade edebilen bireylerin yetismesinde énemli katkilar sunar.
Bu bilgiden yola cikildiginda sanat egitiminde tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini bilmenin ve
uygulamanin 6nemli oldugu gorilmektedir.

Tasarim ya_parken nokta-cizgi, acik-koyu, 1s1k-golge, tasari ilkeleri, renk, doku ve striktir ile ilgili bilgiler
kullanilir. Ozglin, estetik, yaratici tasarimlar ve uygulamalar bu bilgiler dogrultusunda olusturulur.

Climlenin sonunda s6zlin bittigini belirtmek i¢in kullanilan nokta, temel tasarimin vazgegilmez ele-
manidir. Temel tasarimda her sey nokta ile baslar (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Atatirk portresi nokta ile ylizey galismasi

38
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2.1.1. Temel Kavramlar
Nokta calismasina baslamadan dnce temel kavramlari bilmek gerekir.

Nokta: Bulundugu yere gore kiiciik ve merkezi nitelik gésteren dairesel benek ya da lekeye nokta
denir. Temel tasarimda gorsel anlatimin temel 6gelerindendir. Bigcimi olusturan elemanlarindan biri-
dir. Yuzey Uzerindeki sayisi arttikca etkileri farkli olur. Tek basina durgunlugu ifade eder. Sayilari ¢o-
galinca hareketlilik ve ritim duygusu verir. Yiizeyde sik ya da seyrek kullanimi agik-koyu etkisi yaratir.

Noktalar bir araya geldiginde birbirleri ile iliskilendirilerek kompozisyon olusturur (Gorsel 2.2). Blylyip
kiculebilen, hareketli, denge unsuru olusturan ve diizen icinde s6zl olan bir elemandir (Gorsel 2.3).

Gorsel 2.2: Nokta calismalari Gorsel 2.3: Bliyik, kiiglik ve dlizen iginde
olan noktalar

Yiizey: Temel tasarimda cok cesitliligi olan, Gizerinde tasarim ve ¢izim yapilabilen alandir. Resim kagi-
di, tuval, kumas, tas, duvar vb. Urlnler tasarimda yuzeyi olusturur (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Nokta ile ylizey diizenleme

Etiit: Tasarim siresince bir konu hakkinda yapilan detayli arastirma, inceleme ve ¢izim teknigidir.
Ayni zamanda cizimi yapilacak objenin birebir resmedilmesine de etiit denir (Gorsel 2.5, 2.6).

Gorsel 2.5: Nokta obje etiitl Gorsel 2.6: Obje etutl
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2.1.2. Noktanin Plastik Sanatlardaki Onemi

Heykel, seramik, resim gibi Gi¢ boyutlu sanat dallarinin timiine plastik sanatlar denir. Plastik sanat-
larda nokta, bicimi olusturan en kiclk yapi tasidir. Kompozisyonun en 6nemli 6gelerinden biridir. Sa-
natcinin resim, heykel, kabartma ya da el sanatlarindan herhangi birini yaptigi calismada 6ncelik; birlik,
beraberlik, butlnlik ve devamhliktir. Sanatgi, eserini ortaya gikarirken bu bitlinligi nokta ile saglar.

Tasarim elemani olarak nokta, bir gérsel anlatim égesidir. Tek bagina hareket géstermez. Her yéne,
ayni glicte harekete hazir ayni zamanda durgun, hareketsiz bir elemandir. Renk degeri gridir. Iki bo-
yutlu dairesel ve ¢ boyutlu kiiresel yapisi vardir (Goérsel 2.7, 2.8).

Gorsel 2.7: Nokta ile ylzey ¢alismasi Gorsel 2.8: Nokta ile ylizey ¢alismasi

2.1.3. Nokta ile Yiizey Diizenleme

Nokta ile ylizey dizenlenirken nokta sik kullanildiginda ylzeyde koyu, seyrek kullanildiginda agik
etkisi verir. Hacim etkisi vermek icin golgede kalan yerlerde nokta sik, i1sik alan yerlerde seyrek
kullanilir. Agiktan koyuya gecislerde ise noktanin seyrekligi kademeli bir sekilde siklastirilir (Gorsel

2.9,2.10, 2.11, 2.12).
( Gorsel 2.9-12: Nokta ile ylizey dizenleme )

Gorsel 2.9. Gorsel 2.10.

Gorsel 2.11. Gorsel 2.12.

40



2. OGRENME BIRiMi - NOKTA-CIiZGi

riniz (Gorsel 2.13, 2.14, 2,15).

Gorsel 2.13: Obje

NOKTA iLE YUZEY DUZENLEME

Yonerge: Bu uygulamada sizden nokta ile obje etlidii ve ylizey diizenlemesi yapmaniz
beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gercgeklesti-

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
olcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

D
S

Gorsel 2.14: Nokta Gorsel 2.15: Noktaile

ile obje etudu ylzey ¢alismasi

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

Atolye onltuginizi giymeyi unutmayiniz.

2. Nokta galismasi igin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel,
kalem ve farkli kalinhkta gazli kalemleri ¢calismaya bas-

lamadan 6nce hazirlayiniz.

mirekkepli

3. 35x25 cm resim kagidinizi enine
tutarak alt ve ast kisimlarindan 7,5
cm isaretleyiniz. Sag ve sol bastan
1,5 cm isaretleyiniz.

Cetvel kullaniniz.

4. isaretli kisimlari temel alarak eni
ve boyu 10 cm olan, aralari 1 cm ka-
lacak sekilde 3 tane kare ciziniz.

Cetvel kullaniniz.
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5. Gizdiginiz ilk kare igine noktayi
seyrek kullanarak agik etkisi veriniz.

Noktalari seyrek kullanmaya 6zen gosteriniz.

6. Cizdiginiz ikinci karenin igine nok-
tayi sik kullanarak koyu etkisi veriniz.

Noktalar sik kullanildiginda ylizeyde koyu etkisi, seyrek
kullanildiginda agik etkisi verir.

7. Ugiincii karenin icine obje etiidii
yapmak icin objenizi beyaz zemin
Uzerine yerlestiriniz (Gorsel 2.13).

Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

8. Objeyi iyi gozlemleyiniz; objelerin
genel hatlarini kursun kalemle ¢ok
hafif cizgi degerleri ile kalemi fazla
bastirmadan ¢iziniz (Gorsel 2.14).

Isigin objeye gelis yonunu tespit ediniz.

9. Isigin obje Uzerinde degerlerini
(acik, orta, koyu ton degerleri) kur-
sun kalemle hafif gizgilerle belirle-
yiniz.

Hacim etkisi verirken golgede kalan yerlerde noktayi
sik, 151k alan yerlerde seyrek kullaniniz.

10. Noktayi 1s1gin gelis yonline gore
mirekkepli veya gazl kalemle koyu
bolgelerde sik, agik bolgelerde sey-
rek kullaniniz.

Noktalama islemini yaparken kagidiniza dik agi ile bas-
tiriniz.

Aciktan koyuya gecislerde noktanin seyrekligini kade-
meli bir sekilde siklastirarak gegisi saglayiniz.

11. Nokta ile yapmis oldugunuz, basa-
ri buldugunuz diizenlemelerden bi-
rini seginiz. Sergilenmek Gzere, 25x35
c¢m Olgllerindeki resim kagidina 15x15
c¢m iginde aslina uygun tekrar galisiniz

Calisma alaninizi ve atolyenizi temiz birakiniz.

(Gorsel 2.15). I
2
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2.1. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

NOKTA iLE YUZEY DUZENLEME

2.1. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Galisma kagidini verilen olglilerde hazirladi.
B) EDINILEN BILGILERI BECERIYE DONUSTURME
Nokta ile obje etlidii yapt.

Nokta ile agik-koyu arastirmalari yapt.

Calismalarinda 1s181n yonini tespit etti.

Nokta ile serbest ylizey diizenlemeleri yapt.

Hacim etkisi vererek agiktan koyuya nokta sikhgini ayarladi.

P IN|O (N H W

Yuzey diizenlemede farkh biyuklikte form galisti.

Nokta ile serbest ylizey diizenlemelerinden bir tanesini aslina uygun
cizdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS

10. | Galismasini belirlenen siirede tamamladi.

9.

11. | Temiz ve dizenli galistr.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 55]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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TEMEL TASARIM ELAMANI OLARAK GiZzGi

1. Cizginin kullanildigi alanlara ait 6rnekler bulunuz.
2. Cizgi kullanarak ne gibi geometrik sekiller gizilebilir?

2.2. TEMEL TASARIM ELAMANI OLARAK CizZGi

Tek basina ylizey ya da hacim etkisi gostermeyen, kullanil-
dig1 yere gore ince, uzun, belli yollar izleyen gorsel tasa-
rim elemanina gizgi denir. Noktanin yan yana, ayni yonde
siralanmasi ile ¢izgi etkisi olusur. Cizgi; hareketi, dengeyi,
dokuyu, bltand, zithg olusturur.

Dogada dikey ve yatay cizgilere rastlanir. Agaclar dikey, deniz
yatay cizgiyi temsil eder (Gorsel 2.16).

Gorsel tasarimda ¢izgi, bir motifi ve deseni olustururken
kullanilir. Taslak, tasari, tasarim cizimleri ve objenin etit
calismalari cizgi ile ifade edilir. El sanatlari alaninda gizgi
vazgecilmez bir anlatim yoludur.

Gorsel 2.16: Agac (dikey cizgi)

2.2.1. Gizginin Plastik Sanatlardaki Onemi

Konusarak anlatilamayan, ifade etmekte zorlanilan ya da daha hizli 6grenmeyi saglayan bir¢ok unsur
cizgi ile anlatilir. Cizgi, sanata karmasik bir anlatim ile girebildigi gibi sadelestirme yolu ile de anlatil-
mak istenen duyguyu verebilir.

Cok eski donemlerde, magara ve duvar resimlerinde cizgi ile karsilasilir. O doneme ait pek ¢ok bilgi
ve dénemin yasam tarzina dair izler, ¢izgisel anlatimlarla resmedilerek verilmistir.

GUnUmuzde heykel, mimari ve resimde c¢izgi gorsel tasarim elemanidir. Kompozisyonun temelidir.
Planlamasi yapilan her sey cizgi ile anlatilir. Plastik sanatlarda anlatim bulan tiim duygular ¢izgi ile
resmedilir. Cizgi bir bicim olusturur. Bigimin somut gorselidir. Yizeye ton degeri katar. Hareket kazan-
dirir. Bir ylizeyin kenarlarini belirler ya da bir ylizeyi pargalara boler.

2.2.2. Cizgi Cesitleri

Cizgi ile ylzey uygulamalari yapilirken (nokta uygulamasinda oldugu gibi) aciktan koyuya ya da ko-
yudan aciga dogru ton gecisleri, cizgi cesitleri kullanilarak yapilir. Bunlar; yatay, dikey, kirik, sprial ve
egik cizgilerdir. Bu gizgiler; sik-seyrek, bos-dolu, kalin-ince, uzun-kisa, diiz-egri olarak kullanildiginda
ylzey Uzerinde farkl etkiler olusturur.
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Yatay Cizgi: Soldan saga, sagdan sola bir noktadan
hareket ederek cizilen diiz ¢izgidir (Gorsel 2.17).

Dikey Cizgi: Yukaridan asagiya cizilen diiz ¢izgidir
(Gorsel 2.18).

Kirik (Zikzak) Cizgi: Kalemin yiizeyle temasi kesil-
meden bir noktadan baslayarak saga, sola, asagi,
yukari gizilen ve tekrar eden zikzak cizgilerdir (Gor-
sel 2.19).

Spiral Cizgi: Kalemin ylzeyden temasi kesilmeden
daireler cizerek ve her dairenin boyutunu daha da
blylterek gizilen sarmal gizgilerdir (Gorsel 2.20).

Egik Cizgi: Bir noktadan hareketle saga sola, asagi
yukari gizilen serbest cizgilerdir (Gorsel 2.21).

Yay Cizgi: Bir noktadan hareketle gemberin yarisi
alinarak olusturulan cizgilerdir. Yonleri asagl veya
yukari bakan yarim ay biciminde cizgilerdir (Gorsel
2.22).

Helezon Cizgi: Bir noktadan hareket eden ayni
boyuttaki dairelerin ylizeyden temasi kesilmeden
farkl yonlerde tekrarlari ile olusan ¢izgilerdir (Gor-
sel 2.23).

II:

Gorsel 2.17: Yatay cizgi

=

Gorsel 2.18: Dikey cizgi

%%%
-

Gorsel 2.19: Kirik (zikzak) gizgi

Gorsel 2.20: Sprial gizgi

Gorsel 2.21: Egik cizgi

Gorsel 2.22: Yay cizgi

Gorsel 2.23: Helezon cizgi
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2.2.3. Cizginin Psikolojik ve Karakteristik Etkileri

Cizgi, ylzey lizerinde hareketi simgeler. Ayrica insanlar Uzerinde psikolojik ve karakteristik etkileri
oldugu dastintlmektedir. Cizginin algida yarattigi etkiler asagida siralanmustir.

e Yatay Cizgi: Sakinlik, durgunluk ve dinlenme hissi verir.

e Dikey Cizgi: Canlilik ve hareketi ifade eder.

o Kirik (Zikzak) Cizgi: Denge, kuvvet, saglamlik ve birligi ifade eder.
e Spiral Cizgi: Estetik, hareket ve zarafeti ifade eder.

e Egik Cizgi: Hareket ve nese verir.

e Yay Cizgi: YonU asagl bakan yarim ay seklindeki ¢izgiler hakimiyet ve baskiyi, yukari bakan yarim
ay cizgiler ise destek ve 6zgirliugi ifade eder.

e Helezon Cizgi: Enerji ve dinamiklik verir.

2.2.4. Cizgi ile Yuzey Diizenleme

Cizgiler ylizeyde sik kullanildiginda koyu, seyrek kullanildiginda acik etkisi verir. Hacim etkisi verirken
ise golgede kalan yerlerde cizgi sik, 1sik alan yerlerde nokta seyrek kullanilir. Cizgi ile ylizey dizenle-
mesi yapilirken farkli cizgi kalinliklari da kullanilabilir (Gorsel 2.24, 2.25, 2.26, 2.27, 2.28).

C Gorsel 2.24-28: Cizgi ile ylizey dlizenleme )
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Gorsel 2.28.
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riniz (Gorsel 2.29, 2,30, 2.31).

Gorsel 2.29: Obje

CizGi iLE YUZEY DUZENLEME

Yonerge: Bu uygulamada sizden c¢izgi ile obje etlidii ve ylzey dlizenlemesi yapmaniz
beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklesti-

Gorsel 2.2.30: Obje
etudu ylizey diizenleme

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
olcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu dlctleri dikkate aliniz.

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

Atodlye 6nliginizi giymeyi unutmayiniz.

2. Cizgi galismasi igin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

Calismaya baslamadan once resim kagidi, kursun ka-
lem, silgi, cetvel mirekkepli kalem ve farkh kalinlikta

gazl kalemler hazirlayiniz.

3. 35x25 cm resim kagidinizi enine
tutarak alt ve ast kisimlarindan 7,5
cm isaretleyiniz. Sag ve sol bastan
1,5 cm isaretleyiniz.

Cetvel kullaniniz.

4. isaretli kisimlari temel alarak eni
ve boyu 10 cm olan, aralari 1 cm
bosluk kalacak sekilde l¢ adet kare
Giziniz.

Cetvel kullaniniz.
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5. Gizdiginiz ilk karenin igine obje
etlidi yapmak icin objenizi beyaz
zemin Uzerine yerlestiriniz (Gorsel
2.29).

e Objeniziisik alabilecegi sekilde yerlestriniz.

6. Objeyi iyi gozlemleyiniz; kursun
kalemle cok hafif cizgi degerleri ile | e Cizgiler sik kullanildiginda ylizeyde koyu, seyrek kul-
objelerin genel hatlarini kalemi fazla lanildiginda acik etkisi verir.

bastirmadan ciziniz (Gorsel 2.30).

7. lsigin objeye gelis yonlinl tespit

e e Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
ediniz. calismay g

8. Isigin obje Uzerinde degerlerini
(acik, orta, koyu ton degerleri) kur-
sun kalemle ve hafif cizgilerle belir-
tiniz.

e (Cizgilerinizi objenin formuna gore uygulayiniz.

9. Cizginizi golgede kalan kisimlarda
stk kullaniniz, i1sik alan kisimlarda ¢iz-
gi araligini aginiz.

e Golgede kalan kisimlarda gizgileri sik kullanmaya
Ozen gosteriniz.

10. ikinci kare icine devamli gizgilerle | ¢  Hacim etkisi verirken golgede kalan yerlerde cizgiyi
ylzey diizenlemesi yapiniz. sik, 1sik alan yerlerde noktayi seyrek kullaniniz.

e Cahsmalariniza uygun olarak bazi bolgelerde farkli

11. Uglincti kare icine cizgi ile ser- cizgi kalinhiklarr kullanabilirsiniz.

best ylizey diizenlemesi yapiniz.

12. Cizgi ile yapmis oldugunuz, ba-
sarili buldugunuz diizenlemelerden
birini seginiz ve sergilemek {zere|*® Arkadaslarinizla géris alisverisinde bulununuz.

25x35 cm Olgustindeki 15x15 c¢m | e  Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz birakiniz.

kare icine aslina uygun tekrar calisi-
niz (Gorsel 2.31). l

e Temiz ve dizenli calisiniz.
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2.2. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

GizGi iLE YUOZEY DUZENLEME

2.2. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Calisma kagidini verilen 6lgulerde hazirlad.
B) EDINILEN BILGILERI BECERIYE DONUSTURME

Objenin genel hatlarini istenen nitelikte ¢izdi.

Acik ve koyu alanlari obje tzerinde kalemle belirledi.

Devamli ve kesik gizgilerle obje etitleri ¢alistt.

Hacim etkisi verirken gizgi aralik ve kalinlklarina dikkat etti.

Diz gizgilerle ylizey diizenlemesi alistirmalari yapt.

3
4
5
6. | Cizgileri objenin formuna uygun kullandi.
7
8
9

Devamli gizgilerle ylizey diizenleme alistirmalari yapt.

10. | Dlz ve devamli gizgiler kullanarak serbest yilizey alistirmalari yapti.

11. | Cizgi ile agik-koyu etkisi verirken gizgilerin sikligina dikkat etti.

12. | Cizgiile serbest ylizey diizenlemelerinden bir tanesini aslina uygun gizdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
13. | Calismasini belirlenen sirede tamamladi.

14. | Temiz ve diizenli gahst.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 70]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde demektir. Top-
lam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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NOKTA VE CiZGi

1. Nokta ve ¢izgi kullanarak nasil formlar olusturulabilir?
2. Basili ve gorsel kaynaklardan nokta ve ¢izgi teknikleri
ile ilgili 6rnekler aragtiriniz.

2.3. NOKTA VE CizGi

Tasarim ogelerinden nokta ve cizgi, birlikte kullanildiginda nesnelere hareket 6zelligi katar, nesneler
Uzerinde hacim etkisi yaratir. Nokta sik kullanildiginda koyuluk, seyrek kullanildiginda agiklik etkisi
yaratir. Bazen kullanildig ylizeyde ¢izgi etkisi de olusturmaktadir. Cizgiyle yuvarlak bigimler olustu-
ruldugunda nokta etkisi verdigi de gortlmektedir.

2.3.1. Nokta ve Cizgi ile Yiizey Diizenleme

Nokta ile cgizgi, bir butlinln parcalar gibidir. Bir araya geldiklerinde nesnelere ylizey lizerinde ha-
reket 6zelligi katar ve nesneleri hacimlendirir (Gérsel 2.32, 2.33, 2.34). Nokta ve ¢izginin biriklikte
kullanimi sanatglya sayisiz kompozisyon olusturma olanagi sunar (Gorsel 2.35). El sanatlarinda de-
sen tasarimi yapiimadan 6nce temel tasarim elemanlari olan nokta ve gizgi ile ylizey diizenleme
yapilmasi, bu bakimdan oldukca 6nemlidir.

~

Gorsel 2.32: Nokta-gizgi obje etiti

()

Gorsel 2.34: Nokta-gizgi calismasi Gorsel 2.35: Nokta-gizgi cesitleriile
ylizey diizenleme
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2.3.2. Nokta ve Cizgi Birlikte Kullanildiginda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Noktanin ayni yonde, yan yana ve sik kullanildiginda ¢izgi etkisi olusturdugu dikkate alinmalidir
(Gorsel 2.36).

ikisinin de esit tonlarda kullanimina dikkat edilmelidir.
Cizgi, yuvarlak kullanildiginda nokta etkisi yaratir.
Nokta ve cizgiden 6n plana ¢ikariimak istenen hangisi ise o daha fazla kullanmalidir.

Acik, orta, koyu tonlarinin her ikisi icin de nokta ve ¢gizginin esit kullanimina dikkat edilir (Gorsel
2.37,2.38, 2.39).

Gorsel 2.36: Nokta-cizgi calismasi

( Gorsel 2.37-39: Nokta-cizgi ile ylizey dlizenleme )

Gorsel 2.37. Gorsel 2.38.

Gorsel 2.39.
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NOKTA-CizZGi iLE YUZEY DUZENLEME

Yonerge: Bu uygulamada sizden nokta-cizgiyi birlikte
kullanarak ylzey dizenlemesi yapmaniz beklenmekte-
dir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygula-
may! gerceklestiriniz (Gorsel 2.40).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen deger-
lendirme formunda yer alan 6lgltlere gore degerlendiri-
lecektir. Calismanizi yaparken bu 6lgitleri dikkate aliniz.

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

ylizey diizenleme

Atélye 6nliiglinlzi giymeyi unutmayiniz.

2. Nokta-cizgi calismasinda kullanilacak arag
gereci hazirlayiniz.

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, mi-
rekkepli kalem ve farkli kalinlikta gazh kalemleri
¢alismaya baslamadan énce hazirlayiniz.

3. 35x25 cm resim kagidinizi enine tutarak
alt ve Gst kisimlarindan 7,5 cm isaretleyiniz.
Sag ve sol bastan 1,5 cm isaretleyiniz.

Cetvel kullaniniz.

4. isaretli kisimlari temel alarak eni ve boyu 10
c¢m olan, aralari 1,5 cm kalacak sekilde, resim
kagidinizin orta bolimune 3 tane kare ¢iziniz.

Cetvel kullaniniz.

5. Galismalarinizda 1s1gin yoniind tespit ediniz.

Temiz, diizglin ve 6zenli galismaya gayret ediniz.

6. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Objenin genel
hatlarini kursun kalemi fazla bastirmadan,
cok hafif ¢izgi degerleriyle giziniz.

Hacim etkisi verirken nokta ve cizginin araliklari-
ni kademeli olarak siklastiriniz.

7. Nokta-cizgiyi koyu bolgelerde sik, agik
bolgelerde seyrek kullaniniz.

Nokta ve cizgiler sik kullanildiginda ylzeyde
koyu, seyrek kullanildiginda acik etkisi verir.

8. Nokta-cizgi diizenlemelerinden basaril
oldugunuz birini seginiz. Sergilenmek lzere
25x35 cm olclilerindeki resim kagidina 15x15
cm Olcllerinde aslina uygun tekrar calisiniz
(Gorsel 2.40).

Uygulama siiresinde bir sorunla karsilasirsaniz
O0gretmenimizden yardim aliniz.

Calisma alaninizi ve atélyenizi temiz birakiniz.
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2.3. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU
NOKTA-CIiZGi IiLE YUZEY DUZENLEME

2.3. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olcltlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Calisma kagidini verilen 6l¢ilerde hazirladi.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

Nokta ve cizgiyi kullanarak ylizey diizenlemesi yapabilmek icin arastir-
malar yapt.

4. | Cahsmasinda nokta ve cizginin yerlerini tespit etti.

5. | Galismasinda is1gin yonuni tespit etti.

Aglk ve koyu alanlar olusturmak igin nokta ile ¢gizginin seyreklik sikilgi-
na dikkat etti.

Nokta ve cizgide farkli oran degerlerini (cizgi kalinligi ve nokta buyik-
[Gga) kullandu.

8. | Hacim etkisi verirken nokta ve gizginin araligini kademeli olarak artirdi.

9. | Aslina uygun ylizey diizenlemesi yapt.
C) BEKLENEN DAVRANIS
10. | Calismasini belirlenen sirede tamamladi.

11. | Temiz ve dizenli ¢alisti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 55]

Degerlendirme

Olgekten 100 lizerinden 70 puan aldiysaniz bu dégrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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PASPARTU

1. Fotograf ve tablolarda kullanilan gerceveler insanlar
tizerinde nasil bir etki yaratir?
2. Cerceve modelleri hangi geometrik sekillerle yapilabilir?

2.4. PASPARTU

Paspartu, resim ya da fotograflarin daha giizel gériinmesini, duvara asilabilir duruma gelmesini ya
da sergilenmesini saglamak amaciyla kagit, karton, mukavva, kumas vb. malzemelerden 6n cerceve
va da fon yapilmasi islemidir. Paspartunun amaci, resimlerin daha iyi algilanmasini saglamak ve res-
mi ¢cerceveden ayirip ona notr (etkisiz) bir zemin olusturmakdir.

2.4.1. Paspartu Calismalarina Uygun Malzeme ve Renk Se¢imi Yapma

Uygulamasi yapilan ¢calismanin boyutuna uygun olarak ortasi kesilmis mukavva, karton veya fon
kagidi ile yapilan ¢erceveye paspartu denir (Gorsel 2.41). Paspartu, passe-partout [pespehtu (ana
anahtar)] Fransizca bir kelimedir. Sergilenmek (izere hazirlanan fotograf veya tablonun kenarinda
kullanilan, fon kagidi ile olusturulan gergeve ile konu arasindaki bosluktur.

Cercevelenen asil Urin, paspartuyla cam arasinda yer alabilecegi gibi paspartu tGzerine agilan kendi
blylkligtndeki bir boslugun altina da yerlestirilebilir. Paspartunun gorevi, kiiclik boyutlu resimleri
daha rahat algilanabilir kilan ve onlari cerceveden ayiran nétr bir zemin yaratmaktr.

Paspartu, diiz kagit Gzerine basilmis bircok renkte olabilecegi gibi kadife, bej, kumas benzeri malze-
meler ile farkl renk ve desenlerde de olabilmektedir.

p

Gorsel 2.41: Renkli fon kartonlar
2.4.2. Neden Paspartu Yapilir?
e Resmin gerceve camina dokunmasini 6nlemek icin
e Resmi yipranmalara karsi korumak icin
¢ Sergilenecek eseri cercevenin boguculugundan kurtarmak icin
e Resmi 6n plana gikarmak igin

e Genis cerceveli paspartu kullanarak kiiclik bir calismayi daha buyuk, etkili ve izlenebilir
hale getirmek icin
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2.4.3. Paspartu Ornekleri

Paspartu yapilirken resmin dar kenari santimetre cinsinden olgilur ve Ugte biri, sag, sol ve Ust
kismina uygulanir. Alt kismi Ggte bir olarak alinan 6l¢liniin 1,5 cm daha fazlasi alinir. Clink{ bu
kisma resmi yapanin adi, soyadi, resmin ismi ve teknigi yazilir. Paspartuda doért kenarin ge-
nisligi (farkh olgtlerde kullaniminda) iki kenarinin en ve boy 6lcileri ile esit olmalidir (Gorsel
2.42,2.43,2.44).

( Gorsel 2.42-44: Paspartu 6rnegi )

4
i
9

R o

T

Gorsel 2.42. Gorsel 2.43.

Gorsel 2.44.

2.4.4. Paspartu Uygulama Sekilleri

e Paspartunun dort tarafinin genisliginin esit olarak uygulanmasi (Gorsel 2.45).

e Kisa kenarlarin 6l¢isiinin kendi icinde, uzun kenarlarin 6l¢tisiiniin de kendi icinde esit ola-

cagi sekilde farkli 6l¢tler kullanilarak uygulanmasi (Gorsel 2.46).

e Sag, sol ve st kenarlarin birbirine esit; alt kenarin daha genis 6lctlendirilerek uygulanmasi

(Gorsel 2.47).

Gorsel 2.45: Kenar genis- Gorsel 2.46: Karsilikh kenar Gorsel 2.47: Alt kenari
likleri esit paspartu genislikleri esit paspartu genis paspartu
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1. Galisma ortaminizi hazirlayiniz.

2. OGRENME BIiRiMi - NOKTA-CIZGi

PASPARTU UYGULAMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden daha 6énce yapmis oldugunuz
bir calismaniza paspartu yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki
islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz.

Yapacaginiz calisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme
formunda yer alan dlgiitlere gore degerlendirilecektir. Calisma-
nizi yaparken bu olgttleri dikkate aliniz.

Atolye 6nliginizi giymeyi unutmayiniz.

2. Paspartu calismasi igin arag¢ gerecinizi
hazirlayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce fon kartonu, ka-
lem, silgi, cetvel, gdnye, maket bigagl ve makas
hazirlayiniz.

3. Paspartu yapmak icin nokta-cizgi calis-
malarinizdan bir 6rnek seginiz.

Paspartu uygulamaniz icin tim kenarlari esit
olan bir calismanizi tercih ediniz.

4. Ornek ¢alismaniza uygun fon kartonu se-
giniz.

Paspartu yapacaginiz resim, beyaz zemin (izerine
siyah renkle uygulanmis gizgisel bir resim oldu-
gundan acik renk bir fon kartonu tercih ediniz.

5. Paspartu genisligini 5 cm olarak belirle-
yiniz.

Cetvel kullaniniz.

6. Kesilecek alani cetvel yardimiyla belirle-
yip gonye kullanarak, késelerin 90° olmasi-
na dikkat ederek giziniz.

Cetvel ve gonye kullaniniz.
Temiz, diizglin ve 6zenli galismaya gayret ediniz.

7. Kenarlardan 1 cm yapistirma payi biraka-
bilmek icin kesilecek alanin 6lgisinin pas-
partusu yapilacak olan c¢alismanin en ve boy
Olclislinden 2 cm kisa olmasina dikkat ediniz.

Verilen o6lculeri dikkatli aliniz.
Hatali olgller size arti bir maliyet getirecektir.

8. Belirlediginiz alani maket bicagi ile kese-
rek ici bos bir cerceve elde ediniz.

Kesici aletleri kullanirken dikkatli olmaya 6zen
gosteriniz.

9. Resminizi gergevenin arka tarafindan ya-
pistiriniz.

Yapistirictyr kullanirken temiz ve dikkatli ¢als-
maya 6zen gosteriniz.

10. Paspartu islemini bitirdikten sonra ca-
lismanizin ylzeyini koruma amaciyla jela-
tinle kaplayiniz.

Calisma alaninizi ve atolyenizi temiz birakiniz.
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2.4. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU
PASPARTU UYGULAMA

2.4. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Paspartu yapacagl ¢alismanin 6lgllerini cetvel yardimi ile tespit etti.

3. | Paspartu yapacagi resim icin uygun renkteki malzemeyi temin etti.

B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

Paspartu genisligini teknige uygun hazirladi.

Paspartu yapacagi calismada dikkat edilecek hususlari kavradi.

Paspartu icin kesilecek alani belirledi.

Paspartu icin kenar dlgtlerini teknige uygun belirledi.

Belirledigi alani maket bigagi ile keserek bos bir cergeve elde etti.

el o Dl L R

Resmi teknige uygun yapistirdi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

10. | Galismasini belirlenen slirede tamamladi.

11. | Temiz ve diizenli ¢alisti.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 55]

Degerlendirme

Olgekten 100 lizerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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( OLCME VE DEGERLENDIRME @‘j

(A. Asagida verilen climlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanhs ise “Y” yazmlz.)

1.( ) Dikey ¢izgi, devamli hareket ve zarafeti ifade eder.

2.( ) Kirik gizgi; denge, kuvvet, saglamlik ve birligi ifade eder.
3.( ) Sergilenecek eseri gcergcevelemek igin paspartu yapilir.
4.( ) Cizgi, yuvarlak kullanildiginda nokta etkisi yaratir.

5.( ) Helezon gizgi, estetik ve nese verir.

( B. Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz. )
6. Bir noktadan hareketle saga sola, asagi yukari cizilen serbest cizgilere .................... cizgi denir.
7. Tasarim siresince konunun detayh arastirilip incelenerek yapilan gizim teknigine .................. denir.
8. Temel tasarimda lizerinde tasarim ve gizim yapilabilen alana ...................... denir.
9. Noktalar ¢ok sik kullanilarak uygulandiginda, ylzeyde...........ccccee....... etkisi yapar.
10. Bulundugu yere gore kii¢clik ve merkezi nitelik gosteren dairesel benege .................. denir.

(C. Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz. )

11. Sergilenmek iizere hazirlanan fotografin veya tablonun cergeve ile konu arasindaki bosluguna ne
ad verilir?

A) Eskiz B) Kompozisyon C) Paspartu D) Piksel E) Resim

12. Kullanildig1 yere gore ince, uzun ve belli yollar izleyen gorsel tasarim elemanina ne ad verilir?

A) Cizgi B) Etlt C) Form D) Kompozisyon E) Sekil

13. Asagidaki cizgi cesitlerinden hangisi karamsarlik, kararsizlik ve celiskiyi ifade eder?
A) Daginik B) Dikey C) Oval D) Uggen E) Yatay

14. Asagidaki cizgi cesitlerinden hangisi onem, resmiyet, gii¢ ve dinamizmi, ifade eder?

A) Daginik B) Dikey C) Oval D) Uggen E) Yatay

15. Calismalarda farkh ¢izgi kalinhiklarinin kullanilmasi ¢aligmaya hangi anlami katar?
A) Durgunluk B) Hareketlilik C) incelik D) Kalinhk E) Sadelik
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3. OGRENME BIRIMi - ACIK-KOYU

ACIK-KOYU ILE iLGiLi KAVRAMLAR
_d

1. Nesnelerin karanlik ortamda ve giin isiginda nasil goriin-
digiini karsilastiriniz.
2. Isigin farkh ortamlarda geometrik nesneler lizerine yansi-

masini inceleyiniz.

3.1. ACIK-KOYU iLE iLGiLi KAVRAMLAR
Acik-koyu kavramlari; 1s1k-golge, acik-koyu, valor, ton ve ton cubugudur.
3.1.1. Isik-Golge

Dogadaki biitlin nesnelerin gorme duyusu araciligiyla algilanmasi i1sik sayesinde olur. Isigin gelis
yon, nesnenin ylizey lzerinde dagilimi ve goriinim 1sik yolu ile algilanir. Golge, 1sik kaynagindan
¢ikan isinlarin saydam olmayan ylzeyle karsilasmasiyla isik ylizeyinin arkasinda olusur (Gorsel 3.1 ve
3.2). Bu nedenle plastik sanatlarda formun ifadesinde 151k 6nemli bir rol oynar.

Isigin nesneler Gzerine yayilirken olusturdugu acik, orta-koyu ton (degrade) degerlerine 151k-gélge
denir.

Gorsel 3.1: Dogal 151k kaynaginin Gorsel 3.2: POéal 1s1k kayna_léllnln
yansittigi isik-golge etkisi yansittigi 1s1k-golge etkisi

Isik-gblgenin yarathgi etkiler sayesinde form ve renk gorilip algilanir (Gorsel 3.3). Resim sanatinda
iki cesit 1sik kaynagi vardir. Bunlar: Dogal 1sik kaynaklari (glines) ve yapay isik kaynaklaridir (elektrik
1181, mum is1g1 vb.).

Gorsel 3.3: Dogal 151k kaynaginin yansittigi 1sik-golge etkisi
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Dogal 1sik, paralel cizgiler halinde yayilir; yapay isik,
merkezden cevreye dogru radyal (dairesel) olarak
yayilir. Bu nedenle diisen gdlgenin bigimi i1sik kayna-
ginin dogal ya da yapay olusuna gore degisir. Yapay
15tk kaynaklari tek basina ya da birlikte kullanilabilir.
Birlikte kullanimda model, hem temel 151k kaynagi
hem de baska bir tamamlayici (komplemanter) 1sik
kaynagi tarafindan aydinlatilir (Gorsel 3.4).

Gorsel 3.4: Yapay 1sik kaynaginin
yansittigi isik-golge etkisi
3.1.2. Acik-Koyu

Isik nesneler, objeler ve cisimler lzerinde yayilirken 1sik siddetinin gelis yoniine yakin olan ylzeyler-
de acik, uzak olan ylizeylerde koyu olarak gorinir. Bu bakimdan, resimde nesnelere yansiyan i1sigin
gorsel anlahmina agik-koyu denir (Gorsel 3.5, 3.6, 3.7, 3.8).

Gorsel 3.6: Nesneler Uzerinde
acik-koyu iliskisi

Gorsel 3.7: Nesneler
Uzerinde agik-koyu iliskisi

Gorsel 3.5: Nesneler
Uzerinde agik-koyu iliskisi

Gorsel 3.8: Nesneler lizerinde
acik-koyu iliskisinin gizgisel anlatimi

3.1.3. Ton

Objeler lizerine yansiyan 1s1gin olusturdugu farkli her bir deger-
deki aydinlatma derecesine ton denir. Isigin obje Uzerindeki
dagihmiyla bir dizi agik ton olusur. Bu olusum gittikce koyula-
sarak koyu bolgelere ulasir ve renk tonlarini olusturur. Isigin
objelere yansidigi kisimlari aydinhk, golgeli kisimlari ise ka-
ranlik gortiniir. Arada kalan kisimlar (birbirine baglayan gegis-
ler) orta ton degerlerinde gorindr. Bu gegisler ton derecelerini
olusturur (Gorsel 3.9).

Gorsel 3. 9: Ton dereceleri
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3.1.4. Valor

Ayni rengin en aciktan en koyu degerine hassas gegcisler ile siralanarak olusturdugu ton derecelerine
valor denir. Valor, siyah-beyaz (Gorsel 3.10) arasindaki gecislerle olabilecegi gibi renkli (Gorsel 3.11
ton gegisleri ile de olabilir.

-

Gorsel 3.11: Valor (renkli)

Gorsel 3.10: Valor (siyah-beyaz)

3.1.5. Ton Cubugu

Bir rengin en acik degerinden en koyu degerine dogru siralanan ton gecislerine yani valoriine ton
g¢ubugu denir. Aciktan koyuya derecelendirilen ton cubugu griler skalasi olarak da tanimlanir (Gérsel
3.13, 3.14). Ton gubugunu olusturmanin amaci, nesneler Gizerinde olusan 1sik-gblge etkisini farkl ton
degerleri ile ylizey lzerinde uygulayabilmektir. Ton cubugu yapmak, bir resmi ya da objeyi cizerken
ton gecislerini yapabilmek ve renk tonlarini gérebilmek icin 6nemlidir (Gorsel 3.12).

Gorsel 3.12: Ton ¢ubugu

Gorsel 3.13: Griler skalas Gorsel 3.14: Griler skalasi
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TON CUBUGU YAPMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden ton ¢ubugu yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki is-
lem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 3.15).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
OlgUtlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 3.15: Ton ¢ubugu

1. Ton ¢ubugu calismasi igin arag ge-
recinizi 6zenle hazirlayiniz.

Atélye 6nliginizi giymeyi unutmayiniz.

Resim kagidi, kursun kalem, silgi ve cetvelinizi ¢calisma-
ya baslamadan 6nce hazirlayiniz.

Uygulamaya baslamadan dnce yapacaginiz isleri orga-
nize ediniz.

2. Kagidinizi enine tutarak Ustten 4,5
cm genisliginde, 20 cm uzunlugunda
bir dikdortgen giziniz.

Cetvel kullaniniz.

3. Dikdortgeninizi 2,5 cm genislik ve-
rerek 6 esit parcaya boliniz.

Belli bir plan dahilinde ¢alisiniz. Bu sayede calismaniz
siresince daha az stres yapacaksiniz. Bu da hata yap-
manizi engelleyecektir.

4. Cizdiginiz dikdortgen c¢ubugunu
en actktan en koyuya dogru, resim
kalemi kullanarak tonlayiniz.

Cizdiginiz gizgilerin ydonliine 6nem veriniz.
Ton g¢alismalarini yaparken en agik tondan baslamaya
dikkat ediniz.

Ton gecislerinin yavas yavas olmasina 6zen gostererek
sabirla ¢calisiniz.

5. En koyu tonda, Ust Uste tonlaya-
rak koyu tonu elde ediniz.

CGalisma alaninizin temiz olmasi igin elinizin altina beyaz
bir kagit koyabilirsiniz.

6. Yan yana bulunan tonlarin kade-
meli gecisine dikkat ediniz (Gorsel
3.15).

Tirnaklarinizin uzun olmamasi hem ¢alismanizin kolay-
lasmasi hem de hijyen agisindan énemlidir.

Her galisma Oncesi ve sonrasinda ellerinizi yikayiniz.

7. Calismaniz bitince kagidinizin ke-
narlarini yumusak bir silgi ile temiz-
leyiniz ve ¢alismanizi 6zenli bir sekil-
de dosyalayiniz.

Calismanizin elestirisini yapiniz.

Calisma alaninizi ve atélyenizi temiz birakmaya 6zen
gosteriniz.
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3.1. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

TON CUBUGU YAPMA

3.1.uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Eskiz (6n ¢alisma) yapti.

3. | Verilen dlgulere uygun galisti.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

4. | Ton ¢ubugunun en koyu derecesini ortaya c¢ikardi.

5. | Ton gubugunda ara degerleri olusturdu.

6. | Ton degerlerini karsilastirir ve ayni degeri tekrarladi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7. | Calismasini belirlenen stirede tamamladi.

8. | Temiz ve diizenli ¢alisti.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu dégrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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ACIK-KOYU iLE YUZEY DUZENLEME

1. Giin 1si8inda, karanlik ve aydinlik ortamlarda yiizeyleri
inceleyerek renk tonlari arasinda olusan farkhiliklari géz-
lemleyiniz.

2. Yiizeyler tizerindeki renkler neden farkh tonlar olusturur?

3.2. ACIK-KOYU iLE YUZEY DUZENLEME

Geometrik form/bigim ya da sekillerle ylzey diizenleme g¢alismalarini yapmadan 6nce 6zgtin form/
bicim ve sekil arastirmalari yapilmali, sonrasinda hacim verilerek tasarim olusturulmahdir. Cesitli
formlarin farkh sekillerde bir araya getirilmesi, birlestirilmesi, bazi pargalarin ¢ikarilmasi ya da eklen-
mesi gibi yontemlerle yeni bigimler olusturulur (Goérsel 3.16, 3.17, 3.18).

Bir kompozisyon olusturulmak istendiginde form, bicim, renk ve aralik gibi faktorlerin yani sira
acik-koyu ton degerlerinin dengeli ve etkili bicimde kullanilmasi gerekir. Bu, kompozisyona gorsel
glzellik katar.

Gorsel 3.16: Acik-koyu Gorsel 3.17: Acgik-koyu Gorsel 3.18: Acik-koyu
yiizey calismasi ylzey ¢alismasi yuzey ¢alismasi

3.2.1. Yiizey Diizenleme Yaparken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

e Yizey diizenleme yaparken dikkat edilmesi gereken 6nemli nokta, tasari ilkeleridir. Bunlar; ritim,
tekrar, benzerlik, uyum, denge, kontrast, yon, 6l¢l ve arahktr.

e Yilzey dluzenlemede bicim ya da sekillerin kiictk kullanilmasi uzakhk, biyik kullaniimasi ise yakin-
lik etkisi yaratir.

e Aralik, sekil, bicim vb. 6gelerin farkli blytklikte kullanil-
masi ylizey diizenleme yaparken monotonlugu engeller.

e Nesnelerin araliklarinin birbirine yakin olmasi birligi sag-
larken uzak olmasi kopukluga neden olur.

e Form ya da sekiller kompozisyona yerlestirilirken ze-
min-bicim iliskisine dikkat edilmelidir (Gorsel 3.19).

Gorsel 3.19: Agik-koyu
ylizey diizenleme galismasi



3.2.2. Hacimlendirme

iki boyutlu yiizey tizerinde uygulanan nesne ya da
formlara Gg¢ boyutlu hissi verebilmek amaciyla ha-
cim kazandirilir. Yapilan bu isleme hacimlendirme
denir. Bir nesne lzerinde hacimlendirme yapilabil-
mesi i¢in 151k-gblge alanlarinin agik-koyu ton deger-
leri ile iliskilendirilmesi gerekir. Agik ile koyu tonlar
arasindaki ton gegislerinin dogru uygulanmasi, ha-
cimlendirme ¢alismasinin basarisini artirmada en
blylk etkendir (Gorsel 3.20).

Gorsel 3.20: Agik-koyu ylzey
diizenleme c¢alismasi

3.2.3. Hacimlendirilen Ozgiin Geometrik
Formlarla Yiizey Diizenleme

Geometrik form/bicim ya da sekillerle ylzey dizenle-
me calismalari yapmadan 6nce 6zgin form/bigim ve < : i, i
sekil arastirmalari yapmak gerekir. Geometrik formlara k Al F
hacim vermek, tasarimin basarili olmasinda ilk adim- 1
dir. Bu konu ile ilgili eskiz (6n calisma) yapmak gerekir. i£1¥
Bu calismalar ne kadar ¢ok olursa yeni formlar o kadar ; . 4 ]
basarili olur (Gérsel 3.21). o ) el ’6“;
A i LG8 i

Gorsel 3.21: Hacimlendirilen 6zglin
geometrik formlarla ylizey
diizenleme c¢alismasi

3.2.4. Geometrik Formlari Hacimlendirmede Dikkat Edilecek Hususlar
e |sigin geometrik forma gelis acisi ve yoni tespit edilmelidir.

¢ Form lzerinde olusan isik-gdlge alanlari dikkatle gbzlemlenmelidir.

e GoOzlemlenen isik-gblge alanlari, agik-koyu ton degerleri ile iliskilendirilmelidir.

e Oncelikli olarak en koyu ve en acik tonlarin yerleri
tespit edilmelidir.

e Ton gegislerinin sert mi yoksa yumusak mi olmasi
gerektigine karar verilmelidir.

e Formlarin geometrik yapisina uygun olarak hacim-
lendirme yapilmahdir.

e Ton gecislerini uygulamada ustalasabilmek icin bol
bol el alistirmasi yapiimahdir.

e Tonlamalar, en agik tondan baslanip asamali olarak
yapilmalidir (Gorsel 3.22).

Gorsel 3.22: Hacimlendirilen 6zgiin
geometrik formlarla ylizey
dizenleme galismasi
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lestiriniz (Gorsel 3.23).

GEOMETRIK FORMLARI HACIMLENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden geometrik formlari hacimlendirme g¢alismasi yapma-
niz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gercek-

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

\\ V4

1. Galisma ortaminizi hazirlayiniz.

Gorsel 3.23: Geometrik formlari hacimlendirme c¢alismasi

Atolye 6nliginizi giymeyi unutmayiniz.

2. Hacim etkisi veren ylzey galisma-
sinda kullanilacak arag gereci temin
ediniz.

Cahsma ortaminizin aydinhk, diizenli ve temiz olmasi
calismanizi daha da kolaylastiracaktr.

Resim kagidi, kursun kalem, silgi ve cetvelinizi calisma-
ya baslamadan 6nce hazirlayiniz.

3. Ton gubugu calismasini yaptiginiz
kagidin altinda kalan bosluga 20x20
cm boyutlarinda bir kare ciziniz.

Resimdeki kagit lizerinde verilen dlgllerde kare gizme-
ye Ozen gosteriniz.

4. Karenin igine bir geometrik form
giziniz.

Geometrik form cizimlerinize 6zen gosteriniz.

5. Isigin gelis yonlinl belirleyerek
acik-koyu ile hacimlendirme galisma-
si yapiniz (Gorsel 3.23).

Geometrik formun yapisina uygun sekilde, ton cubu-
gundaki degerlere gore tonlamaya dikkat ediniz.

6. Calismaniz bitince kagidinizin ke-
narlarini yumusak bir silgi ile temiz-
leyiniz ve ¢alismanizi 6zenli bir sekil-
de dosya icinde saklayiniz.

Gahismaniz sliresince sagliginiz icin oturus pozisyonu-
nuza dikkat ediniz.

Calisma alaninizi ve atélyenizi temiz birakiniz.
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3.2. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU
GEOMETRIK FORMLARI HACIMLENDIRME

3.2.uygulamanin degerlendirilmesi verilen dlglutlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Konuya uygun eskiz ¢alismalari yapti.

3. | Geometrik formlari kagida olgllerine uygun gizdi.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

Cizim araclarini dogru kullanmaya 6zen gosterdi.

Acik-koyu degerlere uygun gizim yapt.

Cizgileri formlara gore kullandi.

Isigin gelis yonine uygun acik-koyu degerleri verdi.

0 IN|O ([

Yan yana gelen tonlarin kademeli olarak gegisini yapt.
C) BEKLENEN DAVRANIS

9. | Calismasini belirlenen slirede tamamladi.

10. | Temiz ve diizenli calisti.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 50]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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HACIMLENDIRILEN 0ZGUN GEOMETRIK FORMLARLA YUZEY DUZENLEME

Yonerge: Bu uygulamada sizden hacimlendirdiginiz 6zglin form ya da bicimlerle yi-
zey dizenlemesi calismasi yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 3.24).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan

oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 3.24: Geometrik formlari
hacimlendirme ylzey ¢alismasi

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

Atolye onliglinlizi giymeyi unutmayiniz.

2. Hacim etkisi veren ylzey ¢alisma-
sinda kullanilacak arag gereci temin
ediniz.

Calisma ortaminizin aydinlik, diizenli ve temiz olmasi
calismanizi daha da kolaylastiracaktir.

Resim kagidi, parsémen kagidi, kursun kalem, silgi ve
cetvelinizi calismaya baslamadan 6nce hazirlayiniz.

3. Parsomen kagidina 20x20 cm o6l-
¢llerinde Ug¢ tane kare giziniz. Cizdi-
giniz karelere, sectiginiz geometrik
form ya da bicimlerden hareketle ta-
sarl ilkelerini de dikkate alarak ylizey
diizenleme eskizleri yapiniz.

Ogretmeninizin ve arkadaslarinizin gérislerini alarak
eskiz calismalarindan birini seciniz.

Parsomen kagidinin 6zelliginden yararlanarak yaptigi-
niz eskizin begendiginiz kisimlarini bir sonraki eskizinize
aktararak calismaniz Gzerinde degisiklikler yapabilirsi-
niz.
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3. OGRENME BIRiMi - ACIK-KOYU

4. 25x25 cm ebadindaki resim kagi-
diniza, 20x20 cm olciilerinde bir kare
ciziniz. Sectiginiz eskizdeki kompozis-
yonu isikli masa yardimi ile kagidiniza
gegiriniz.

Karenin yan, alt ve Ust kismindan esit bosluklar birak-
maya 0zen gosteriniz.

Geometrik form gizimlerini segtiginiz eskizdeki olgllere
uygun gizmeye 6zen gosteriniz.

Kompozisyonu kagidiniza gizerken kagidinizi kaydirma-
maya dikkat ediniz.

5. Acik-koyu, 151k-gblge uygulamasi-
na baslamadan once 1sigin gelis yo-
nana belirleyiniz.

Yiizey Ustline disen 1sigin gelis yonine dikkat ediniz.
Cizim sliresince sabit bir noktadan bakiniz.

6. Geometrik formun yapisina uy-
gun, hacim etkisi verecek cizgiler
kullaniniz.

Silindir objeler cizerken gizgileriniz dairesel yonli olma-
hdir.

Kiresel formlar gizerken gizgileriniz kiiresel yonlii olma-
hdir.

7. Isigin gelis yonline gore gizgilerini-
zin aglk-koyu degerlerine dikkat edi-
niz (Gorsel 3.24).

Isigin gelis yonline gore ton ¢ubugundaki degerleri dik-
kate aliniz.

Cizgi rengi; 1sik alan bolgelerde daha acik, golgede ka-
lan bolgelerde ise daha koyu olmaldir.

8. Hacim etkisi veren ylizey dizen-
leme c¢alismanizi yaparken temiz ve
duzenli olmaya 6zen gosteriniz.

Calismanizi yaparken kagidinizin ve tonlamalarinizin
kirlenmemesi icin elinizin altina bos bir kagit parcasi
yerlestirmeyi unutmayiniz.

9. Calismaniz bitince kagidinizin ke-
narlarini yumusak bir silgi ile temiz-
leyiniz ve 6zenli bir sekilde paspartu
yapiniz.

Isigin gelis yoninil degistirerek farkl uygulamalar ya-
pabilirsiniz.

Uygulama sirasinda bir sorunla karsilasirsaniz 6gretme-
ninizden yardim aliniz.
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3.3. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU —
HACIMLENDIRILEN 6ZGUN GEOMETRiIK FORMLARLA YUZEY DUZENLEME

3.3. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6l¢ltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Konuya uygun eskiz calismalari yapti.
B) EDINILEN BILGILERI BECERIYE DONUSTURME

Cizim icin uygun kompozisyon olusturdu.

Isik-golge kurallarini uyguladi.

Farkli tasarimlar uyguladi.

Tasari ilkelerini ¢izimine yansitti.

Yan yana bulunan tonlarin kademeli gegisini yapti.

Acik-koyu ton degerlerinin dogrulugunu kontrol etti.

VIR [N |V (kW

Cizgileri formlara gore kullandi.
C) BEKLENEN DAVRANIS

10. | Zamani verimli kullandi.

11. | Temiz ve diizenli galistr.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 55]

Degerlendirme

Olgekten 100 {izerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.

71



3. OGRENME BIRiMi - ACIK-KOYU

OLCME VE DEGERLENDIRME @

(A. Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yazmlz)

1.( ) Isik-golgenin yarattig etkiler sayesinde bicim gorular ve algilanir.
2.( ) Agiktan koyuya derecelendirilen ton cubugunagriler skalasi da denir.

3.( ) Isik kaynaklari dogal ve yapay isik kaynaklari olarak ikiye ayrilir.

(B. Asagida verilen cimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz. )

4. Isik-golge ile model Gizerinde hacim Ve ......ccccveveevceciieeeeennnen. daha belirgin hale gelir.

5. Objeler lizerine yansiyan isigin olusturdugu farkli degerde aydinlatma derecesine

............................ denir.
6. Ton gegislerinin dogru uygulanmasl .........cccceeeecvveeeeecnnnenn.. calismasinin basarisini artirir.
7. Estetik bir kompozisyonda. ...................... ton degerlerinin etkili bicimde kullanilmasi 6nemlidir.
( C. Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz. )

8. Geometrik formlara hacim verme ile ilgili asagida verilen ifadelerden hangisi yanhstir?
A) Isik-golge alanlari, agik-koyu ton degerleri ile iliskilendirilmelidir.
B) En acik tondan baslanip tonlamalar asamali olarak yapilmalidir.
C) Tonlamalar, en agik tondan baslayip agik tonda devam etmelidir.
D) Isigin geometrik forma gelis agisi ve yoni tespit edilmelidir.

E) Ton gecislerinin sert ya da yumusak olmasina karar verilmelidir.

9. Isigin obje lizerindeki dagihmiyla olusan bir dizi acik tonun gittikge koyulasarak koyu bélgelere
dogru ulagmasi ile asagidaki segeneklerden hangisi olusur?

A) Bigim B) Form C) Kompozisyon D) Radyal E) Renk tonlari
10. Ayni rengin en agiktan en koyu degerine hassas gegisler ile siralanarak olugan ton

derecelerine ne ad verilir?

A) Form B) Hacim C) Kompozisyon D) Radyal E) Valor
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RENK BiLGiSi

1. Gokkusagi hangi renklerden ve ne zaman olusur?
2. Dogada gozlemlediginiz renkler nelerdir?

4.1. RENK BILGISi
Isigin cisimlere carpmasi sonucu yansiyarak gozde biraktigi etkiye renk denir.

Renk li¢ temel prensiple algilanir: Isigin goze gelmesi fiziksel, 1sik karsisinda goézde olusan islemler
fizyolojik, beynin 15181 algilamasi ve 1s1gin ruhsal etkisi ise psikolojiktir.

Renkler glinesli havada canli ve parlak, bulutlu havada dogal gériiniiminden daha koyudur, canhhgi-
niyitirir. Bu durum, renklerin isiga bagl olarak degistigini gosterir (Gorsel 4.1). Cisimlere ulasan igigin
tamami goze yansidiginda 151k beyazdir; hi¢c yansimadiginda ise isik siyah olarak algilanir.

Gorsel 4.1: Gokkusagi renkleri

1670 yilinda ingiliz fizikgi Isaac Newton (Ayzik Niyivtin), rengi bilimsel olarak ele alan ilk bilim insani
olmustur. Newton, gilines 1s1gin1 elmas bir prizmadan gegirir. Olusan kirilma sonucunda renklerin
ayrildigini tespit eder. Karanlik bir odada yaptigi bu deneyde kapi delig§inden gelen giines i1siginin
prizma Uzerinde pargalandigini ve gokkusagi renklerini yansithgini fark etmistir. Newton, renkle-
rin prizmadan sirali bir sekilde yansimasina Giines tayfi adini vermis ve renklerin Glines'in hareket
derecesine gore algilandigl sonucuna ulagsmistir (Gorsel 4.2). Newton'in baslattigl ¢alismalar, rengi
bilim ¢atisi altinda incelemenin onlinid agmistir. Newton’dan sonra birgok bilim insani renk konusu
Uzerinde galismalar ylritmustar.

Gorsel 4.2: Tayf olusumu
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Fizikgi Thomas Young (Tamis Yan), yillar sonra Newton’in yaptigi deneyin tersini yaparak isig1 yeniden
olusturmus, tayfin alti renginin birer 1sinini bir perdede birbiri (izerine dislirerek beyaz 15181 elde etmis-
tir. Young daha sonra renkli lambalarda yaptigi deneylerde eleme yontemi ile tayfin alti renginin yine
ayni tayfta yer alan Ui¢ temel renge indirgenebilecegini gostermistir.

e Birincil (ana) i1sik renkler; sari, mavi, kirmizidir (Gorsel 4.3).

e ikincil (ara) isik renkler; ana 1sik renklerinin ikiser ikiser karistirilmasi ile elde edilir (Gorsel 4.4).

Sariisik + kirmizi isik = turuncu
Mavi 1sik + sari 1sik = yesil
Kirmizi 1sik + mavi 1stk = mor

(

Gorsel 4.3: Birincil (ana) renkler Gorsel 4.4: ikincil (ara) renkler

4.1.1. Armoni (Uyum)

Renkler arasindaki uyum ve ahenge armoni denir. Dengeyi temsil eder. Yan yana duran renkler, bir-
birini tamamlayarak bir uyum olusturur. Armoni ¢ temel prensibe dayanir.

a) Ton Uyumu: Bir tek rengin tonlari ile yapilan
uyumdur (Gorsel 4.5).

b) Yakin (Komsu) Renkler Uyumu: Renk ¢emberi-
nin yakininda yani gevresindeki renklerle yapilan
uyumdur (Gorsel 4.6).

Gorsel 4.6: Yakin (komsu) renkler uyumu
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c) Zit Renkler Uyumu: Zit renkler, renk ¢cemberin-
de birbirinin karsisinda yer alan renklerle yapilan
uyumdur (Gorsel 4.7).

Gorsel 4.7: Zit renkler uyumu

4.1.2. Skala

Skala, iki rengin birbiriyle belli bir oranda karisimindan olusan isik derecelendirme ¢ubugudur. Siyah
ve beyaz rengin karisimi, gri ndanslari vermektedir. Beyaz, en acik ve parlak 15181 olusturur; icine
siyah katildik¢a gri nlianslari, sonucta da en koyu siyahi yani isiksizhgr olusturur. Tam siyah ve tam
beyaz dogada bulunmaz. Tam siyah 1sig1 yutar, tam beyaz da 15181 yansitir.

4.1.3. Ton

Objeler Uzerine yansiyan 1sigin olusturdugu farkh her bir degerdeki aydinlatma derecesine ton de-
nir. Rengin aldigi 1siga gore ton dereceleri olusur. Isik 6l¢lisiine gore ise koyuluk ya da aciklik degeri
olusur (Gorsel 4.8).

Gorsel 4.8: Ton dereceleri

4.1.4. Kromatik

Bir rengin en canli, saf ve kuvvetli degeridir. Ornegin mavinin icine karistirilan renk onun safligini
bozar. Bu nedenle kromasi bozulmus olur.

4.1.5. Isik

GOrmeyi saglayan fiziksel enerjiye 151k denir. Goze yansiyan isik, dnce kornea yani gdzlin en dis kismi
tarafindan alinir. Kornea 15181 gézbebegine dogru eger. Gozbebegi, lense ¢arpan isik miktarini kontrol
eder. Ardindan lens, 15181 gozlin arkasindaki sinir hiicreleri tabakasi olan retinaya odaklar. Retinada, 15181
algilayan ve 1si8a tepki veren “cubuk” ve “koni” isimli iki tir hiicre bulunur. Bu isiga duyarl hiicrelere
fotoreseptor adi verilir. Bu hiicreler az veya los i1sikta devreye girer. Cubuklar parlak ortamda uyarilir.
Etraftaki cisimlerin renklerinin algilanmasi ise retinada bulunan koni isimli 1siga duyarli hiicreler tarafin-
dan saglanir. Birden fazla koninin degisik siddette uyarilmasiyla ara renkler algilanir (Gorsel 4.9).

Gorsel 4.9: Isigin yansittigi renkler

76



4. OGRENME BIRiIMI - RENK

4.1.6. Marj

Yuzeyler Uzerinde olusturulan bosluga marj denir.
4.1.7. Kontrast (Karsit)

Renk ve bigim arasindaki zitliklara kontrast denir. Koken olarak Fransizca bir kelimedir. Nesneyi ayirt
edilebilir yapan renk farki ve parlakligidir. Gorsel algida kontrast, nesnenin ve ayni goris alanindaki
diger nesnelerin renk ve parlakligindaki fark ile olusur. Kontrast renkler, tamamlayici renk olarak da
tanimlanir. Bir ana rengin kontrasti mutlaka ara renktir.

4.1.8. Renk Perspektifi

Bir nesneyi gbrindigi bicim ve durumuyla gizme teknigine perspektif denir. Nesneler, gbzden
uzaklastikca gergek goriintlstinden farkhlasir ve kiigliliyormus gibi gérindr. Cisimlerin rengi
gbzden uzaklastikga soluyormus gibi algilanir. Bir cisim goris agisindan uzaklastikga cisimle
goz arasindaki hava tabakalari ¢cogalir. Bu tabakalar kalinlastikga cisimler de gergek renklerini
kaybederek sonik gorindr. Bu nedenle ayni siddetteki renkten géze yakin olan daha parlakken
uzak olan daha donuktur.

On planda olan renkler daha net, canli ve isikli algilanir. Arka planda kalan renkler ise daha koyu,
solgun ve isiksiz gorliniir. Buna renk perspektifi (hava perspektifi) denir (Gorsel 4.10).

Gorsel 4.10: Dogada renk perspektifi

4.1.9. Renk Gruplari

Renkler insanoglunun hayatinda énemli bir yere sahiptir, insanlar tGzerinde duygusal degisikliklere
yol acar. Bireyde sicaklik sogukluk hissine; blyuklik, kiglklik, hacim ve mesafe degisikligine sebep
olur. Bu 6zelliklerinden yola gikilarak renk gruplari olusturulmustur. Bunlar; ana ve ara renkler, notr
renkler, sicak ve soguk renklerdir.

a) Ana Renkler: Dogada saf olarak bulu-
nan ve karisim ile elde edilemeyen lic renge
ana renk denir. Bunlar sari, mavi ve kirmi-
zidir. Sari glineste, mavi denizde ve gokyu-
ziinde, kirmizi kanda gorilmektedir (Gorsel
4.11).

Gorsel 4.11: Ana renkler



b) Ara Renkler: Ana renklerin karigimi
ile elde edilen renklere ara renk denir
(Gorsel 4.12). Bunlar turuncu, yesil ve
mordur.

e Sari+ kirmizi = turuncu

e Sari+ mavi = yesil
Gorsel 4.12: Ara renkler
e Kirmizi+ mavi = mor

c) Sicak Renkler: Sicak Renkler, insana
nese ve canlilik verir, gézl daha ¢abuk
etkiler. Bunlar turuncu, sari ve kirmizidir
(Gorsel 4.13). Turuncu, giines I1sIgInIn et-
kisini, sari renk 1s1gin aydinhgini, kirmizi
da atesin sicakligini hissettirir. Sicak bir
renge soguk bir renk katildiginda renk, Gorsel 4.13: Sicak renkler
zamanla sicaklik etkisini kaybeder.

d) Soguk Renkler: Bu renkler gozi
ikinci derecede etkiler, durgunluk ve
rahatlk hissi verir. Bunlar mor, yesil ve
mavidir (Gorsel 4.14). Soguk bir renge
sicak bir renk katildiginda renk, soguk-
luk etkisini kaybeder.

Gorsel 4.14: Soguk renkler

e) No6tr Renkler: Bir cisim aldigi 15181
tamamen yansitiyorsa beyaz, emiyorsa
siyah olarak goriindr. Siyah ve beyaz, renk
olarak kabul edilmez. Saf beyaz ve siyahin
karisimindan gri olusur. Bu siyah, beyaz
ve griye notr renkler denir (Gorsel 4.15).
Notr renkler etkisizdir. Yanindaki renkleri
etkilemez ancak yanina gelen renklerin
etkisi altinda kalr.

Gorsel 4.15: N6tr renkler

4.1.10. Guaj Boya Teknigi ve Ozellikleri

Guaj boya teknigi, Eski Misirlilarin kitap bezemelerinde kullandiklari bir tekniktir. Ronesans done-
mininin Unli pek ¢cok ressami ¢alismalarinda guaj boya teknigine yer vermistir. XI. ve XII. ylizyillarda
italyan ressamlar Giotto di Bondone (Cotto di Bondone), Andrea Mantegna (Andireya Manteyinya),
Sandro Botticelli (Sandiro Botigeli), bazi resimlerini guaj boya teknigi ile calismislardir.

Guaj boya; su ile karisan, mat, kapatici 6zelligi olan, cabuk kuruyan, farkh tonlara sahip renkleri beyaz
tonuyla agabilen boya turtdir. Farkli malzemelerle kullanim olanagi sagladigindan dekoratif amagli
alanlarda da kullantlir.

Guaj boya, su ile seyreltilen boyalardandir. Kapatici 6zelligi vardir. Seyreltiimeden de kullanilabilir.
Fakat bu durumda uygulandigi yerde cabuk kurur, catlamalar olusur. Bu tip sorunlarla karsilasma-
mak igin firganin ucuna alinacak az miktar su ile boya seyreltilmelidir.
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Guaj boya yaparken kullanilacak kagit ve firganin
uygunlugu onemlidir. Sulu boya fircalar ve sert
fircalar resim lzerinde lekeler birakabilir. Bu ylizden
yumusak fakat yonlendirilmesi kolay olan, sivri uglu
fircalar tercih edilmelidir (Gorsel 4.16). Kagit olarak
dokulu kagitlar veya sulu boya kagitlari daha saglikli
sonug verir.

Gorsel 4.16: Guaj boya firgalar

Guaj Boya Teknigi Uygulanirken Dikkat Edilecek Onemli Noktalar

Boya kivaminda hazirlanmali, renkler Ust Uste stirilmemeli, zemin kagidi ince olmamalidir. Renk kari-
simlari palet lizerinde ayarlanarak uygulama yapilmalidir. Firgalarin ve paletin stirekli temiz tutulmasi
renk tonlarinin daha temiz ve dogru olmasini saglar (Goérsel 4.17, 4.18, 4.19).

( Gorsel 4.17-19: Guaj boya teknigi ile yapilan ¢alismalar )

Gorsel 4.19.

4.1.11. Renk Cemberi

Uc¢ ana renk (kirmizi, sari, mavi) merkez alinarak
kirmizi + sari = turuncu, mavi + sari = yesil, mavi
+ kirmizi = morun ara renk olarak elde edildigi ve
kendi aralarinda karsithk olarak ana ve ara renklerin
sicak-soguk iliskilerinin gosterildigi dairesel yapidir
(Gorsel 4.20).

Gorsel 4.20: Renk cemberi



RENK CEMBERI

Yonerge: Bu uygulamada sizden renk ¢cemberi ¢cizmeniz ve ¢izdiginiz renk cemberin-
de guaj boya teknigi ile dnce ana renkleri ikinci olarak ara renkleri en son ¢emberin
timind boyamaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uy-

1. Renk ¢cemberi ¢calismasinda kulla-
nilacak arag gereci hazirlayiniz.

gulamay! gerceklestiriniz (Gorsel 4.21).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
olcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu dlgttleri dikkate aliniz.

-

Atélye 6nltglnizi giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim kagidi (25x35) kur-
sun kalem, silgi, cetvel, pergel, guaj boya, 2 ve 4 nu-
mara fircalar, su kabi, palet ve renk deneme kagitlari
hazirlayiniz.

2.10 cm yarigapinda bir daire giziniz.

Olgii almak icin pergel ve cetvel kullaniniz.

Gorsel 4.22: Renk gemberi gizim ornegi

3. Ayni merkezi kullanarak dairenin
icine 6 cm yaricapinda ikinci bir daire
daha ciziniz (Gorsel 4.22).

ikinci daireyi cizmek icin pergel ve cetvel kullaniniz.

4. Dairenin icine koseleri tam mer-
kezden gecen l¢gen ciziniz.

Uygulamada sorun yasarsaniz 6gretmeninizden yar-
dim aliniz.
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5. Késegen eksen cgizgilerini ¢iziniz
(Gorsel 4.22).

Kosegen eksen gizimlerinin merkezden gegmesine dik-
kat ediniz.

6. Seklin ortasini temel alip gbnye ile
30° agl vererek isaret aliniz ve daireyi
12 esit pargaya bolerek giziminizi ta-
malayiniz (Gorsel 4.22).

Cetvel ve gonye kullanarak seklinizi esit araliklara bo-
lebilirsiniz.

7. Dairenin merkezindeki Uggenin
bolimlerini ana renkler olan mavi,
sari ve kirmizi renge boyayiniz (Gor-
sel 4.21).

Ana renkleri guaj boyanin kivamina dikkat ederek ha-
zirlayiniz.

Renkleri 6nce eskiz kagidina uygulayiniz.
Guaj boyalarinizi 6zenli ve dikkatli kullaniniz.

Boyalarin ziyan olmamasi icin paletinize alacaginiz boya
miktarini boyanacak ylizeyi hesap ederek belirleyiniz.

Boya yapiminda kullandiginiz kirli sulari lavabolara dok-
meyiniz. Bunlari bir sisede biriktirip topraga dokebilir-
siniz.

8. Ana renkleri boyadiktan sonra sari
ve maviyi karistirarak yesil, sari ve
kirmiziyi karistirarak turuncu, mavi
ve kirmiziyi karistirarak mor rengi
elde edip ilgili sUtunlari boyayiniz
(Gorsel 4.21).

Kirmizi ve mavi yogun bir renktir. Boyalari azar azar ila-
ve etmeye 6zen gosteriniz.

Boyadiginiz her bir siitiinda ton degerinin farkl olmasi-
na dikkat ediniz.

Sinif arkadaslarinizla uyum iginde galisiniz.

Malzemesi olmayan arkadaslarinizla malzeme paylasi-
mi yapiniz.

9. Ara renkler de tamamlandiktan
sonra diger renk karisimlarini elde
ederek cemberi tamamlayiniz (Gor-
sel 4.21).

Boyalarin kivamina dikkat ediniz, boya koyu ise su kata-
rak boyay! inceltiniz.

10. Renk g¢emberi boyama islemini
tamamlayiniz.

Uygulama kagidi 6l¢lisinde mukavva keserek bitirdigi-
niz renk cemberinin Gzerine yapistiriniz. Cemberi jela-
tin ile kaplayabilirsiniz.
Calisma ortaminizin ve atolyenizin temiz ve diizenli ol-
masina 6zen gosteriniz.




4.1. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU
RENK CEMBERI

4.1. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgitlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Konuya uygun hazirlik yapt.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME
3. | Renk gemberini gizdi.

4. | Renk gemberinde ana renkleri boyadi.

5. | Renk gemberinde ara renkleri boyadi.

Renk ¢emberinde boyanan her bir siitiinda ton degerinin farkl rengini

6. boyadi.

7. | Renk gemberini tamamladi.

8. | Guaj boya teknigini dogru uyguladi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
9. | Calismasini belirlenen slirede tamamladi.

10. | Temiz ve dizenli ¢alist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 50]

Degerlendirme

Olgekten 100 {izerinden 70 puan aldiysaniz bu 8grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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RENK KONTRASTLARI (KARSITLIKLARI)

1. Cevrenizde bulunan nesnelerin renklerini incelediginizde
bu renkleri birbiriyle uyumlu buluyor musunuz?

2. Dogada mevsimlere bagh olarak olusan renk degisimleri
insanlar lizerinde nasil bir etki yaratir?

4.2. RENK KONTRASTLARI

Dogada bulunan {i¢ ana renk ile onlarin karisimindan elde edilen (¢ ara rengin karsi karsiya geldigin-
de insanlar lzerinde biraktigl etkiye kontrast denir. Bu renkler sari, mor, mavi, turuncu, kirmizi ve
yesildir (Gorsel 4.23). Renklerin 6zelliklerine gore farkh kontrast gesitleri vardir.

Yalin renkler kontrasti

Acik-koyu renk kontrasti
Sicak-soguk renk kontrasti
Tamamlayici kontrast

Yaniltici kontrast

Kalite kontrast
Miktar kontrasti

Yalin Renkler Kontrasti: Renkleri birbiriy-
le karistirmadan yalin halleri ile kullanmakdr.
Renklerin sade halidir. Baska bir deyisle, lic ana
rengin birlikte kullanildig1 kontrasthktir (Gorsel
4.24).

Acik-Koyu Renk Kontrasti: Bir rengin acik
ve koyu degeridir. Ne kadar ¢ok renk kullanilir-
sa kullanilsin, acgikhk ve koyuluk ayni degerde
olmalidir. Agik-koyu kontrastinda ara degerler
kullanilmaz (Gorsel 4.25).

Gorsel 4.25: Acik koyu renk kontrasti



Sicak-Soguk Renk Kontrasti: Bir yiizey tzerinde
calisma yaparken renklerin sicaklik sogukluk etki-
sini gz oninde bulundurarak olusturulan denge
ve uyumudur. Sicak renkler kirmizi, turuncu, sari;
soguk renkler yesil, mavi ve mordur (Gorsel 4.26).

Tamamlayici Kontrast: Renk cemberinde ana
rengin karsisina denk gelen ara renk, o rengin ta-
mamlayicisidir. Bunlar hem zit hem de birbirleri
ile kullanildiginda etkilerini artiran renklerdir. Bu
renklerin acik ya da koyu degerleri de tamamlayici
olarak kullanilabilir, ancak iki rengin ayni degerde
kullanilmasi sartir. Sari ile morun, kirmizi ile yesi-
lin ve mavi ile turuncunun ayni degerde birarada
kullanilmasi tamamlayici kontrasta érnektir (Gorsel
4.27).

Gorsel 4.26: Sicak-soguk renk kontrasti

Gorsel 4.27: Tamamlayici kontrast

Yaniltici Kontrast: Siyah, beyaz ve grinin diger renklerle kullanildiginda gézde biraktig etkiye yanil-
tici kontrast denir. Bir renk gri, siyah, beyaz zemin lzerinde, hangi renk ile kullanilirsa kullanilsin goz
onun tamamlayici rengini arar. Kirmizi bir zemin Uzerindeki lekesel bir siyah rengi géz, yesil olarak
algilar. Yaniltici kontrastta zemindeki rengin siddeti yiiksek olmalidir (Gérsel 4.28, 4.29).

Gorsel 4.28: Yaniltici kontrast

p

Gorsel 4.29: Yaniltici kontrast

Kalite Kontrast: Bir renk, en koyu tonundan en acik tonuna dogru getirilirken elde edilecek ara
tonlar o rengin kalitesini olusturur. Isik siddeti ylksek olan renkle isik siddeti olmayan gri ntansli
renklerin bir arada kullaniimasina kalite kontrasti denir (Gorsel 4.30, 4.31, 4.32).

Gorsel 4.30: Kalite kontrast Gérsel 4.31: Kalite kontrasti Gorsel 4.32: Kalite kontrasti
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Miktar Kontrast: iki ya da daha cok renk lekesi '_/tJ--(JJA—/

arasindaki oranti ile yapilir. Kullanilan renklerden J,J ':J .,‘
birinin digerine orani ile miktar kontrasti olusur

(Gorsel 4.33).

Gorsel 4.33: Miktar kontrast
4.2.1. Renklerin Psikolojik Etkileri

Renklerin etkileri toplumlara, inanglara ve bireylerin algisina gére degisiklik gdsterir. Renklerin birey-
ler Gzerindeki tedavi etkisi, duygulari artiran yon, dikkat uyandiran ve verimliligi artiran etkileri de
bilinmektedir. Dogada bulunan bir¢ok renk, insan psikolojisine iyi gelir (Gorsel 4.34).

Renkler, el sanatlarinin birgok dalinda farkli degerlerde gorulir. Hali ve kilim motiflerinde, sembolik
olarak kullanilan desenlerde ait olduklari yoreye 6zgili renklere rastlanir. Gegmisten bugline bu renk-
lerin kullanildigl ve 6zelligini kaybetmedigi gorilir. Desenlerdeki renklerle motiflerin iliskisi bircok

hikaye, siir ve maniye konu olmustur (Gorsel 4.35).
i@ ﬁ 1’53 iﬁ Iﬁ

*ﬁi‘? 423*

E?Z"*‘@E E

Gorsel 4.34: Renklerin psikolojik etkileri Gorsel 4.35: Yoresel kilim motifi

KIRMIZI ’CHareket, heyecan, sicaklik, canhlik ve disa dontkligl temsil eder. )

Olgunluk, bereket ve 15181 temsil eder. Nese, hareket verir; sinir siste-
mini uyarir, kan dolasimini rahatlatir.

MOR ’(Asaleti temsil eder. Yalnizliktan hoslanan insanlarin rengidir.

MAVi ’ Dinlendirici ve sakinlestirici bir renktir. Denizin, gencligin rengidir.
Sessizlik ve rahatlik verir.

YE$iL ’CYeniden dogusun ve blylimenin sembolidir. Huzur vericidir.

NV NI N N

TU RUNCU’(Slcak, dogal, samimi bir renktir. Yasama sevinci ve eglenceyi temsil eder.

SIYAH ’(Aglrllél, ciddiyeti ve tehlikeyi temsil eder.

S

GRIi ’COIgunluk ve temkinli olma duygusu verir.




1. Calisma ortaminizi ve kullanilacak
arag gereci hazirlayiniz.

KONTRAST RENKLERLE YUZEY DUZENLEME

Yonerge: Bu uygulamada kontrast renklerle ylizey diizenleme yapmaniz beklenmektedir.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz (Gorsel 4.36).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.
el -

4. BGRENME BIRiMI - RENK

Atolye onlugindizu giyiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim kagidi (25x35), kur-
sun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, firca (2 ve 4 numa-
ra), su kabi, palet ve deneme kagitlari hazirlayiniz.

2.10x10 cm olglerinde Ug tane kare
Giziniz.

Olgii alirken cetvel kullaniniz.
Dogru 6l¢l almaya 6zen gosteriniz.
Mumbkin oldugu kadar silgi kullanmayiniz.

3. Renk kontrastlari gesitlerinden (i¢
tanesini seginiz.

Renk kontrastlari bilgilerinizi hatirlayiniz.

4. Karelerin igine kursun kaleminizi
¢ok bastirmadan kompozisyon hazir-
layiniz.

Tasari ilkeleri ile ilgili 6grendiginiz bilgileri hatirlayiniz.

Temiz, duzenli ve arkadaslarinizla uyum igerisinde ¢a-
hisiniz.

5. Hazirladiginiz bu kompozisyonlar-
dan birini segip, belirlediginiz li¢c renk
kontrastini kullanarak guaj boya ile
boyayiniz (Gorsel 4.36).

Guaj boya teknigi ile ilgili 6grendiklerinizi hatirlayiniz.
Fircanizi sik araliklarla temizleyiniz.
Kullanilan suyu sik araliklarla degistiriniz.

6. Calismanizin katlanmamasina dik-
kat ederek onu temiz bir dosya igin-
de saklayiniz.

Calisma ortaminizi ve atélyenizi temiz tutunuz.
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4. BGRENME BIRiMi - RENK

4.2. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

KONTRAST RENKLERLE YUZEY DUZENLEME

4.2. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgitlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Verilen 6lgllere uygun kareler gizdi.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

3. | Ylzey dizenlemeleri yaparken kompozisyon ilkelerine dikkat etti.

Renk kontrastlarini ylizey lizerinde dogru uyguladi.

Guaj boya teknigini dogru uyguladi.

. | Renk gegcislerindeki ton farliliklarina dikkat ederek galisma yapti.
C) BEKLENEN DAVRANIS

7. | Calismasini belirlenen stirede tamamladi.

8. | Temiz ve dizenli galisti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir. Top-
lam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.




4. OGRENME BIRiMI - RENK

RENK ANALIizi J

1. Evde, okulda ve parkta yetistirilen gigekleri inceledigi-
nizde dikkatinizi en ¢ok neler ¢ekiyor?

2. Cigeklerin ve yapraklarin renklerini ve renk tonlarini
inceleyiniz.

4.3. RENK ANALizi

Bir blitlinU pargalarina ayirma, ayrintili inceleme yapma islemine analiz denir. Renk analizi renkleri
tanimlamak ve ayirt edebilmek amaci ile renk dlgciimlerinin yapilmasidir.

4.3.1. Fotograf Kullanarak Renk Analizi Yapma

Renk analizi yaparken fotografta yer alan renkler ve renklerin miktari tespit edilir. ilk olarak, fotograf
bir ylzey lzerine yerlestirilir. Fotografta kullanilan renkler belirlenir ve fotografin altina renk ska-
lasi cizilir (Gorsel 4.37, 4.38). Skalada renklerin miktari belirlenir. Guaj boya teknikleri kullanilarak
fotografta bulunan renkler, renk skalasi lizerinde boyanir. Renklerin ton degerlerinin ayni olmasi
gerekir. Analizin dogru uygulanmasi icin renk skalasi tGizerindeki renkler fotografta kullanilan renkler
ile birebir ayni olmalidir. Miktarlari ise kullanilan renk miktari kadar olmali ve buna uygun situnlarda
boyanmalidir (Gorsel 4.38).

Gorsel 4.37: Renk analizi uygulanan fotograf

Gorsel 4.38: Renk analizi
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4. BGRENME BIRiMi - RENK

RENK ANALIZi
Yonerge: Bu uygulamada fotograftan renk analizi yapmaniz beklenmektedir. Asagida-
ki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 4.39, 4.40).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu ol¢utleri dikkate aliniz.

Gorsel 4.39: Renk analizi uygulanan fotograf

Gorsel 4.40: Renk analizi

1. Renk analizi galismasinda kullani-
lacak arag gereci temin ediniz.

Atblye 6nluglinizi giyiniz.

Calismaya baslamadan 6nce fotograf ornegi, resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, su kabi,
firca, parsomen kagidi ve palet hazirlayiniz.

2. Resim kagidinizin Gzerinde fotog-
rafi yapistiracaginiz ve skala yapaca-
giniz alani belirleyerek kagida fotog-
rafi yapistiriniz (Gorsel 4.39).

Fotografi dikkatlice yapistiriniz.

3. Fotografin alt kismina fotografta
bulunan renk sayisi kadar skala tze-
rine sttunlar ciziniz (Gorsel 4.40).

Skala cizerken kullanilan renk miktarlarina uygun si-
tun giziniz.

Miktar olarak en ¢ok kullanilan rengi genis bir sutuna
alarak giziniz.

Digerlerinin miktarini da bu siituna uygun degerde
ayarlayiniz.

4. Skala uzerinde renkleri belirlemek
icin fotografta kullanilan renkleri tes-
pit ediniz (Gorsel 4.40).

Fotografi dikkatle inceleyip analiz ediniz.

Anlamadiginiz durumlarda 6gretmeninizden yardim
aliniz.

5. En ¢ok kullanilan rengi en buyik
stuna ton degeri ile boyayiniz (Gor-
sel 4.40).

Guaj boyama tekniklerine uygun boyayiniz.
Fircanizi temizleyip suyunuzu sikca degistiriniz.

6. Miktari en ¢ok olan boyadan bas-
layarak, en az kullanilan renge dogru
siralayarak boyama islemini yapip ana-
lizi tamamlayiniz (Gorsel 4.40).

Calisma alaninizi ve at6lyenizi temiz tutmaya 6zen gos-
teriniz.




4. BGRENME BIRiMI - RENK

4.3. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU
RENK ANALIZi

4.3. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgitlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Resim kagidina analiz edecegi fotografi yapistirdi.

B) EDINILEN BILGILERI BECERIYE DONUSTURME

3. | Fotografta renk analizini yaparak renkleri belirledi.

4. | Fotograftaki renkleri miktarlarina gore siraladi.

5. | Analize uygun renk skalasini gizdi.

6. | Renkleri skala Gzerinde ton derecelerine uygun boyadi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7. | Calismasini belirlenen siirede tamamladi.

8. | Temiz ve diizenli ¢ahst.

SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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4. BGRENME BIRiMi - RENK N\
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KOLAJ TEKNIiGi

1. Farkh gorseller kullanarak bir biitiin olusturmak igin
neler yapilabilir?
2. Eski gazete ve dergi pargalari ile neler yapilabilir?

4.4. KOLAJ TEKNIGi

Kolaj terimi Fransizca collage [kulaj (tutturma, yapistirma)] so6zcliglinden alintidir. Bu s6zcuk Fransiz-
ca colle (tutkal) s6zcliglinden turetilmistir.

Kisinin farkh malzemeler kullanarak hayal glicline gore yaptigi ekleme, ¢ikarma, yirtma, yapistirma,
boyama vb. uygulamalarla olusturdugu 6zgiin kompozisyon diizenlemelerine kolaj denir (Gorsel 4.41,

4.42,4.43, 4.44, 4.45, 4.46).

Gorsel 4.41: Fotografin Gorsel 4.42: Kolaja hazir gorsel Gorsel 4.43: Fotografa
ilk gorseli uygulanan kolaj

Gorsel 4.44: Kolaj calismasi Gorsel 4.45: Kolaj ¢calismasi Gorsel 4.46: Kolaj ¢calismasi
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1. Kullanilacak ara¢ gereci
temin ediniz.

KOLAJ TEKNiGi iLE YOZEY DUZENLEME
Yonerge: Bu uygulamada kolaj calismasi yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem
basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 4.47).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

4. BGRENME BIRiMI - RENK

Atélye 6nliginizi giymeyi unutmayiniz.
Uygulayacaginiz teknige gore malzeme seginiz.

Calismaya baslamadan 6nce fotograf ornegi, 2 adet resim kagidi,
kursun kalem, silgi, cetvel, guajboya, su kabi, fircalar, palet ve renkli
kagitlar, dergi, brosir vb. hazirlayiniz.

Malzemelerinizi tam temin ediniz. Eksik her malzeme size zaman
kaybettirerek verimli calismanizi engelleyecektir.

2. Yapacaginiz ¢alisma igin uy-
gun fotograf secimi yapiniz.

Hazirlik calismasindaki deneyimlerinize gore secim yapiniz.

3. Sectiginiz fotografin foto-
kopisini aliniz.

Fotokopinizi derse girmeden dnce hazirlayiniz.

4. Fotograftan bazi bolim-
leri keserek ya da yirtarak
cikariniz.

Gorduguniz teknik bilgileri hatirlayarak uygulama yapacaginiz
alanlara ne gibi bir calisma yapacaksaniz fotografininizi ona gére
yirtiniz veya kesiniz.

5. Belirlenen ylizey kesilip
¢ikarildiktan sonra fotokopi
Uzerinde istenen malzeme
ve teknik ile ashina uygun
kolaj teknigini belirleyiniz.

Resmin kendi parcasindan bir bolim olabilecegi gibi resimden ta-
mamen farkli bir ylizey de secebilirsiniz.

istege bagli olarak uygun boliimlere renklendirme ya da rétus ya-
pabilirsiniz.

Nokta-cizgi, kara kalem, guaj boya tekniklerinden birini kullana-
bilirsiniz.

Calismada renk gecislerine ve ton farklliklarina dikkat edilmelidir.

6. Cikarilan yerleri fotografa
sadik kalarak farkli metar-
yellerle veya 0grendiginiz
teknikleri belirlediginiz ko-
laj teknigi ile tamamlayiniz
(Gorsel 4.47).

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz tutmaya 6zen gosteriniz.
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4. BGRENME BIRiMi - RENK

4.4. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

KOLAJ TEKNIiGi iLE YUZEY DUZENLEME

4.4, uygulamanin degerlendirilmesi verilen dlgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Kolaj teknigine uygun fotograf secti.

3. | Sectigi fotografin fotokopisini aldi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

4. | Fotografin bazi boliimlerini keserek ya da yirtarak gikardi.

5. | Kolaj calismasini aslina sadik kalarak belirledi.

6. | Kolaj teknigine uygun galismasini yapt.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7. | Galismasini belirlenen siirede tamamladi.

8. | Temiz ve diizenli calisti.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

TDEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Toplam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.




4. BGRENME BIRiMI - RENK

< OLCME VE DEGERLENDIRME @ )

( A. Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz. )

1. ( ) iki rengin birbiriyle belli bir oranda karisimindan olusan isik derecelendirme gubuguna skala denir.
2.( ) Renkleri ayirt edebilmek amaci ile renk 6l¢timlerinin yapilmasina kontrast denir.

3.( ) Bir bltlind pargalarina ayirma, ayrintili inceleme yapma islemine analiz denir.

( B. Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz. )
4. Siyah, beyaz ve grinin diger renklerle kullanildiginda gozde biraktigi etkiye ..........ccccceeevereeecicrennnne denir.
5. Isik siddeti yliksek olan renkle gri nGiansli renklerin bir arada kullanilmasina .........ccccceeeeveevevseceennne denir.
6. Ekleme, cikarma, boyama vb. uygulamalarla 6zgiin kompozisyon diizenlemeye ..........cccoevevereennene. denir.

( C. Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz. )

7. Asagidakilerden hangisi 1sig1n cisimlere ¢arpmasi sonucu yansiyarak gézde biraktigi etkidir?
A) Renk B) Renk cemberi C) Renk perspektifi D) Skala E) Yansima

8. Asagidakilerden hangisi ana renk grubundadir?
A) Kirmizi-Sari-Mavi B) Sari-Yesil-Mavi C) Yesil-Turuncu-Siyah
D) Mor-Yesil-Sari E) Sari-Kirmizi-Mor

9. Asagidakilerden hangisi ara renk grubundadir?
A) Mor-Turuncu-Sari B) Sari-Turuncu-Yesil C) Kirmizi-Sari-Mavi
D) Yesil-Kirmizi-Mor E) Turuncu-Yesil-Mor

10. Asagidakilerden hangisi nétr renklerdir?

A) Mavi-Kirmizi B) Yesil-Sari C) Mavi-Siyah D) Beyaz-Siyah E) Beyaz-Mavi

11. Asagidakilerden hangisi cisimleri gormeyi, renkleri ayirt etmeyi saglayan fiziksel bir enerjidir?

A)lsi B) Isik C) Kontrast D) Renk E) Ton

12. Bir nesneyi goriindiigii bicim ve durumuyla gizme teknigine ne ad verilir?

A) Enerji B) Gokkusagi C) Prizma D) Renk perspektifi E) Ton

13. Bir rengin en kuvvetli, en saf, en canli halindeki degeri asagidakilerden hangisidir?

A) Isik B) Kontrast C) Kromatik D) Marj E) Ton
14. On planda olan renklerin daha net, canli ve i1sikli, arka plandaki renklerin ise daha koyu, solgun ve isiksiz go-
riinmesine ne ad verilir?

A) Analiz B)Kolaj C) Renk gemberi D) Renk perspektifi E) Skala

15. Guaj boya ile kompozisyonu renklendirirken asagidakilerden hangisi yapilmamahdir?
A) Renkler Ust Uste strtlmelidir. B) Fircalar ve palet temiz olmaldir.
C) Boya su ile seyreltilmelidir. D) Firga az miktarda suya batirilmalidir.
E) Sivri uglu fircalar tercih edilmelidir.
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DOKU BILGISi

1. Cevrenizde bulunan nesnelerin dis yiizeylerini inceleyiniz.
2. Dogal ve yapay nesnelerin dis yiizeyindeki farkliliklar
neler olabilir?

5.1. DOKU BiLGISi

Doku (tekstar) ile ilgili temel kavramlar; bigim, birim bicim (moddl), bag elemani ve sistemdir.

Nesnelerin ya da varliklarin duyular yolu ile algilanabilen dis ylzey yapisina doku (tekstiir) denir.
Nesneler doganin yapisal ozelligine gore degisiklik gosterir. Her nesnenin purizli, diz, girintili ¢i1-
kintili, yumusak, sert veya kaygan ozellikte, kendine 6zgi yapisi vardir. Bu yapi, gérme ve dokunma
duyulariile algilanabilir. Her varlik kendine 6zgii karakteristik 6zelliklere sahip oldugu igin varligin dis
gorinidstndeki bu farkliliklar onun dokusal yapisini olusturur.

Dokularin ylzeysel 6zellikleri cok gesitli ve zengindir. Dogada yasamini siirdiren varliklar incelendi-
ginde her varhigin yapisal 6zelliklerinin farkh oldugu gézlemlenir. Bitki diinyasinda her agacin yapragi,
dal, meyvesi ya da agacin goévdesi digerinden farklidir (Gorsel 5.1, 5.2). Hayvanlar dleminde yilan,
timsah, kaplumbaga, midye gibi dis ylzeyi farkli yapiya sahip canhlar vardir.

Gorsel 5.1: Agac kabugu dokusu Gorsel 5.2: Cicek dokusu

5.1.1. Bi¢im

Bir nesnenin kendine 6zgl gercekliginin ve icinde olusturdugu diizenin duyular yoluyla algilanabil-
mesine bigim denir. Dogadaki canli, cansiz tiim varliklarin kendilerine 6zgi bicimleri, dis gbriintsleri
vardir. Bu bicim, bittnle sinirli degildir.

96



5. OGRENME BiRiMi - DOKU

Biitiinii olusturan parcalarin kendi icinde formlari vardir. Ornegin agac tek basina bir bicimdir (Gérsel

5.3). Dallar, yapraklar, cicekler, tohumlar ve meyveler agacin bitiinini olusturan parcalardir. Butlni
olusturan bu pargalarin da kendine has bigimi vardir (Gorsel 5.4). Agag, dogadaki bigcim zenginliginin

en glizel ornegidir.

Gorsel 5.3: Agac dokusu

5.1.2. Birim Bigim (Modiil)

Gorsel 5.4: Yaprak dokusu

Belli bir sistemle siralanarak yan yana geldiklerinde bigimi olusturan her bir pargaya birim bigim
(modiil) denir. Modiil, butlinin igindeki en kii¢lik birimdir. Bicimler ayni yapi 6zelliklerine sahiptir.
Yiizeyde hicbir degisiklige ugramadan tekrar eder. Her bir birim bicim, birbirini tamamlayarak belli

sistemler icinde dokulu ylzeyleri olusturur. Dokulu ylizeyleri olusturan birim bigimler, dogada islev-

leri ile ilgili farkli dizilis sistemlerine sahiptir (Gorsel 5.5, 5.6).

5.1.3. Bag Elemani

Birim bicimlerden olusan yapiyi bir arada tutan
ve aralarindaki baglantiyi saglayan pargalarin her
birine bag elemani denir. Bag elemani yan yana
gelmis birim bigimleri birlestirerek biitin{ olustu-
rur (Gorsel 5.7). Birbiri ile birlesen bicimler daha
blyik bir yapi olusturur. Bag elemani yapiyi olus-
tururken ayni zamanda sisteme hareket kabiliyeti
katmak gibi dnemli bir isleve de sahiptir. Sistemin
bir parcasi olarak doku icinde yer alir.

Gorsel 5.7: Dogal bitki dokularinda
bag elemani
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5.1.4. Sistem

Birbirleriyle baglantili ve etkilesimde bulunan tiim elemanlarin olusturdugu gruba ya da birlige sis-
tem denir. Sistemdeki elemanlar, bir isi ya da amaci gerceklestirmek icin belli ilkelere dayali olarak
uyum icinde yan yana gelirler (Gorsel 5.8, 5.9)

Gorsel 5.8: Belli bir sistemle siralanmis Gorsel 5.9: Belli bir sistemle siralanmis
birim bigim birim bi¢im

5.2. Doku Cesitleri

Dokular; bulunduklari yere, olusumlarina, ve duyumlarina gore cesitlilik gosterir.

5.2.1. Bulunduklari Yere Gore Dokular

Bulunduklari yere gére dokular, i¢ doku ve dis doku olmak lizere ikiye ayrilir (Sema 5.1).

BULUNDUKLARI
YERE GORE
DOKULAR

e i¢c doku, nesnenin i¢ yapisini olusturan do-
kudur.

¢ Dis doku, nesnenin i¢ yapisinin disa vurumuna

denir.

iC DOKU
(STRUKTUR)

DIS DOKU
(TEKSTUR)

Sema 5.1: Bulunduklari yere gére dokular
a) i¢ Doku/ig Yapi (Striiktiir)

Nesnelerin i¢ yapi 6zelliklerini gosteren doku-
larina striktiir denir. Striktdr, nesnelerin i¢ ya-
pilarini olusturan es ya da birbirleriyle baglantili
birimlerin tekrarlayarak bir araya gelmesiyle olu-
san sistemler biitiiniidir. insan ve hayvanlardaki
iskelet yapisi en dogal struktir 6rnegidir (Gorsel
5.10). StriiktUr, birim bigimlerin es ya da birbiriyle
sik baglantili bag dokularinin iki ya da Ui¢c boyutlu

tekrari ile olusur. Gérsel 5.10: i¢ doku
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b) Dis Doku/Dis Yapi (Tekstiir)

Nesnelerin dis yapi 6zelliklerini gbsteren dokularina
tekstiir denir. Gorme ve dokunma duyulari ile algi-
lanabilen karakteristik 6zelliklere sahip dokulardir
(Gorsel 5.11).

Gorsel 5.11: Dis doku

OLUSUMLARINA

5.2.2. Olusumlarina Gore Doku Cesitleri

GORE
DOKULAR
Dogadaki olusumlarina gore dokular, dogal ve ya- )
pay dokular olarak ikiye ayrilir. Bu dokular da kendi '
icinde farkhlk gosterir. Yandaki semada olusumla-
rina gore doku gesitleri gortilmektedir (Sema 5.2).
DOGAL DOKU YAPAY DOKU

$ema 5.2: Olusumlarina gore dokular
a) Dogal Doku

insan etkisi olmaksizin var olan canl cansiz tiim varliklarin yapilarina dogal doku denir. Dogadaki
tim dokular dogal ve kendiliginden var olan dokulardir. Agac, yaprak, cicek, tas, bocek gibi dogadaki
her varligin kendine 6zgl dokusu vardir. Dogal dokular benzer birim elemanlarinin belli sistemlerle
yan yana gelmesinden ve tekrarindan olusur. Dis yapi ve i¢ yapi birbiri ile uyumludur. Dogadaki dogal
doku sonsuz gesitlilige sahiptir.

Dogal dokular organik ve inorganik dokular olarak ikiye ayrilir (Sema 5.3).

l DOGAL DOKULAR

INORGANIK
DOKULAR

ORGANIK

DOKULAR

GEOMETRIK

VAPILI DINAMIK

DOKULAR

AKTUEL

KRISTAL YAPILI

DOKULAR DOKULAR DOKULAR

Sema 5.3: Dogal dokular

Organik Dokular: Yasam ve buyime ile ilgili is-
levleri olan dokulara organik doku denir. Organik
dokular canhlarin i¢ yapilarina bagl, hiicreye daya-
I dokulardir. Baylyip cogalabilen o6zellik gosterir
(Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12: Organik doku
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inorganik Dokular: Fiziksel ve kimyasal yapilari ile cansiz dedigimiz dokular inorganik dokulari olus-
turur. Benzer atomlarin yan yana gelerek olusturdugu diizen bittinline inorganik dokular denir (Gorsel
5.13,5.14).

Gorsel 5.13: inorganik doku

Organik ve inorganik dogal dokular ayrica olusum-
larina gore asagidaki gibi siniflandirilir.

Kristal Yapili Dokular: Kar tanelerinin, buzun ve mi-
nerallerin yer aldigl, yapi sistemi kristal 6zellikteki
dokulardir (Gorsel 5.15). Bu dokular kusursuz yapi-
lariile bircok tasarimciya ilham kaynagi olmustur.

Gorsel 5.15: Kristal yapil doku

Geometrik Yapili Dokular: Dogada 6riimcek agi, ari
petegi gibi geometrik yapi sistemine sahip dokular
bu grupta yer alir (Gorsel 5.16).

Gorsel 5.16: Geometrik yapili doku

Aktiiel (Glincel) Dokular: Dogal dokularin ¢cevreden yansiyan dis etkenlere, zamana ve hareket etki-
sine bagli olarak degisme egilimi vardir. Yilanin dis (tekstlr) dokusundaki degisim, agaclarin mevsim
gecisleriyle yasadigi donlisim gibi dogadaki varliklarin esas yapisinin bozulmadan gegirdigi bu sire-
ce aktiiel (glincel) doku denir (Gorsel 5.17, 5.18).

Gorsel 5.17: Aktiel (giincel) doku Gorsel 5.18: Aktiel (glincel) doku
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4

Dinamik Dokular: Anlik olusumlarla meydana gelen hareket ve enerjiye dayal dokulardir. Simsek,
ates, deniz dalgasi dogadaki dinamik dokulardir (Gorsel 5.19, 5.20).

Gorsel 5.19: Dinamik doku

b) Yapay Doku

Kendiliginden var olmayan, insan eliyle lretilen nesne-
lerin dokularidir (Gérsel 5.21). Yapay dokuda birim ele-
man sistemleri ¢ok farkh 6zellikler gosterir. Yapay doku-
lar, glinimizde gelisen Uretim ve ham madde olanaklari
sayesinde kompozitlerin, dogal ve sentetik malzemelerin
kullanimindan kaynakl pek ¢ok cesitlilige sahiptir (Gor-
sel 5.22). insanoglu zaman icinde bu maddeleri isleyerek
teknik ve emekle bulusturmus ve sonsuz olasiliga sahip
olan yapay dokulari ortaya ¢ikarmistir.

Gorsel 5.21: Yapay doku
(cam boncuklar)

Dogal ya da yapay ham maddeler ile insan elinde islem gérmis cam, plastik, metal, kagit, fiberglas,
lateks, sellloz gibi Grtinler kullanilarak olusturulan dokular, genis bir yelpazeye sahiptir (Gorsel 5.23).

Gorsel 5.22: Yapay doku Gorsel 5.23: insan elinden ¢ikmis
yapay dokular (cam)

insan ihtiyaclarindan yola ¢ikildiginda yapay dokular islevseldir. Salt estetik kaygilarla tretilen rélyef
(kabartma) doku gibi yapay dokular vardir. Rolyef tas, mermer, metal, ahsap, kil gibi farkli malzeme-
ler kullanilarak yapilan iki boyutlu yiizeydir (Gorsel 5.24, 5.25, 5.26).

Goérsel 5.24: insan elinden Gorsel 5.25: insan elinden Gérsel 5.26: insan elinden
¢ikmig yapay kabartma ¢tkmis yapay kabartma doku ¢tkmis yapay kabartma doku
doku
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5.2.3. Duyumlarina Gore Dokular

Bir objeye dokunuldugunda uyandirdigi izlenimle o obje hakkinda fikir sahibi olunur. Bir kus tiylne
dokunuldugu anda insan zihninde tlyin sekli, sert ya da yumusak olusu, boyutu hatta gegmis dene-
yimlerle onun islevselligi hakkinda doku bilgisi olusur. Dogada dokusu olmayan higbir ylzey yoktur.
Her nesnenin kendi i¢ yapisi ve islevselligiyle uyumlu bir dis dokusu vardir. Bu bakimdan dogadaki
sinirsiz doku gesitliligi tabiattaki diizenin yansimasidir.

Duyumlarina gore dokular, gercek (dokunsal) dokular ve gorsel dokular olarak iki baslk altinda top-
lanir (Sema 5.4).

DUYUMLARINA GORE

DOKULAR

GERCEK DOKULAR GORSEL DOKULAR
'—I—| I
[ | |
DOGAL YAPAY TAKLIT BULUS OPTIK
DOKU DOKU DOKU DOKU DOKU

Sema 5.4: Duyumlarina gore dokular

a) Gergek (Dokunsal) Dokular

Dokunma duyusu ile algilanan dokular gercek dokulardir. Bu dokular objenin niteligini belirler. Do-
kunsal dokular, dogal dokular olabildigi gibi (Gorsel 5.27) insan tarafindan Uretilmis yapay dokular
da olabilir (Gorsel 5.28).

Gorsel 5.27: Dogal formdaki gercek doku

Gorsel 5.28: Yapay formdaki gercek doku
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b) Gorsel Dokular

insan, cevresindeki tiim objelerle etkilesim icinde-
dir. Objeler duyular yolu ile algilanir. Nesne hakkinda
onceki deneyimlerle bir yargiya varilir. Ancak gérme
duyusu kaynakli elde edilen doku, kimi zaman yanilti-
c1 olabilmektedir. Ornegin piiriizsiiz ve parlak yiizeyli
islevsellikle sekillendirilmis bir mermere dokunuldu-
gunda onun yiizey dokusunda yer alan damarlar ve
cizgiler hakkinda fikir sahibi olunamaz (Goérsel 5.29).
Malzeme ve teknikle sekillenen bazi ylizeylerin doku-
lari dokunma duyusuyla algilanamaz.

Istk yardimi ile gorilebilen, ylizeyleri gérme yolu ile
algilanan dokular gorsel dokulardir. Gorsel dokular,
taklit doku, bulus doku ve optik doku olmak Uzere
Ug gesittir.

Taklit Doku: Bir objenin gozlem ve etiide dayali ola-
rak birebir resmedilmesiile olusturulan dokuya taklit
doku denir (Gorsel 5.30).

Bulus Doku: Tasarimcinin bir objeden yola ¢ikarak kendi yaratici giicii ve yorumu ile ortaya
koydugu 6zgiin dokulara bulus doku denir. Bulus dokuda nokta-cizgi, acik-koyu ve renkli doku

Gorsel 5.29: Piirlizsliz ylizeyi ile gorsel
doku (mermer)

Gorsel 5.30: Taklit doku

yorumlari ile yeni tasarim ogeleri olusturulur (Gorsel 5.31).

Gorsel 5.31: Bulus doku kara kalem galismasi

Optik Doku: Agik koyu tonlarla olusturulan, géziin yanilsamasi ile optik etki yaratan iki boyut-

lu tasarimlardir (Gorsel 5.32).

Gorsel 5.32: Optik doku
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5.3. Dokunun Genel Ozellikleri

Dokunun genel ozellikleri 6zetlenecek olursa

5.4. Dokunun Gorsel Fonksiyonlari
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Dogadaki var olan her canlinin kendine 6zgii dokusu vardir (Gorsel 5.33).
Doku, i¢ ve dis ylizeyleri olusturur.

Nesnelerin i¢ ve dis yapisi arasinda bir uyum vardir (Gorsel 5.34).

Nesneler, birbirinin tekrari ve birbirini tamamlayan birim bi¢cimlerden olusur.
Birim bicimler bag dokulari ile birbirine baglanir.

Dokunun yapisal karakteri islevsellik ile ilgilidir.

Doku, canl ve cansiz tiim varliklarda gorulir.

Doku gérme ve dokunma duyulari ile algilanabilir.

Doku icin 151k gereklidir.

e Tasarim elemani olarak dokunun plastik ve dekoratif degeri vardir.

Gorsel 5.33: Dogal objeler

Doku, duygulari yonlendirir.

Doku, dikkati nesneye ceker.

Doku, sanat eserini zenginlestirir.

Doku, biitlint algilamayi kolaylastirir.

Doku, objenin i¢ yapisi hakkinda fikir verir.
Doku, iki boyutu lg¢lincl boyuta tasir.

Doku, nesnenin taninmasini saglar.

Doku, yakinhk uzaklik etkisi verir (Gorsel 5.35).

Gorsel 5.35: Aga¢ dokusu ylizey ¢alismalari

. Dokunun Psikolojik Etkileri

Yumusak dokulu ylizeyler, uzaklik etkisi verir. Ayrica rahat, monoton sicak ve gli¢siiz bir etki
uyandirir.

Sert dokulu yuzeyler yakinlik etkisi verir. Ayrica dinamik, ilgi cekici, glicli ve soguk bir etki
uyandirir.

Daginik, ayrintisiz ve belirsiz islenmis dokusu olan yiizeyler, uzaklik etkisi verir.
Sicak renkli dokular yakinlik etkisi; soguk renkli dokular uzaklik etkisi verir.
Parlak ylzeyli dokular yakinlik etkisi; mat ylzeyli dokular uzaklik etkisi verir.

ince ve ayrintili islenmis dokusu olan yiizeyler yakinlik ve keskinlik duygusu verir.
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5.6. Kara Kalemle Doku Etiit Etmede ve Hacimlendirmede Dikkat Edilecek Hususlar

insanin dogayi ve nesneleri betimleme siireci magara devrine kadar uzanir. Dogay! taklit ederek
anlama cabasi glinimize kadar devam etmis, doga sanatin bir nesnesi olmustur. Sanatgi dogayi
gozlemleyerek, 6zimseyerek sezgileri ve yaraticiligl ile her donemde dogadan etkilenmis ve onu
belli bicimlerde ifade etmistir. Sanat tarihi boyunca ortaya ¢ikmis akimlar, sanatg¢inin dogayi yeni bir
anlatma big¢imi ve doganin sundugu nesneleri yeniden bicimlendirme ¢abasidir. Bu bicimlendirme
slrecinin baslangici doga ettdudur.

Etiit etmek, objenin kendine has karakteristik dis yapisinin resmetmektir. Etlidiin kelime anlami
"arastirmak, incelemek"tir. Bu 6zelligi ile etlt nesnelerin tasarim elemanlariyla ylzey lzerinde (g
boyut etkisi yaratacak bicimde, en kiiclik ayrintisina kadar resmedilmesidir (Gorsel 5.36).

Gorsel 5.36: Objenin kara kalem ile etiit galismasi

Doku calismasinda objeye hacim verirken
e Isi8in gelis agisi ve yoni tespit edilmelidir.
e Nesnenin Uzerinde olusan isik-golge alanlari dikkatle incelenmelidir.
e incelenen 1sik-gdlge alanlari agik-koyu kavrami ile iliskilendirilmelidir.
e Oncelikli olarak en acik ve en koyu tonlarin yerleri tespit edilmelidir.
e En acgik tondan baslanip tonlamalar asamali yapilmalidir.
¢ Objenin 6zeligine gore nokta-cizgi, tarama ve leke degerleri verilmelidir.
¢ Nesnenin formuna, yapisina ve yonlne uygun olarak hacimlendirme yapilmahdir.
e Uygulamada daha realist (gergekgi) etiit icin katmanlar ¢alisilmalidir.
e Etiit edilen nesnenin yere diisen golgesi verilmelidir.
¢ Etit edilen nesneye hep ayni agidan bakilmahdir.
¢ Pratik kazanmak icin eskiz defterine farkli doku uygulamalari yapilmahdir (Gorsel 5.37).

Gorsel 5.37: Kara kalemle dokuyu etiit etme ve
hacimlendirme galismasi
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DOKU ETUDU YAPMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden karakteristik 6zellikleri bulunan dogal bir objenin do-
kusunu kara kalem teknigi ile hacimlendirerek etiit etmeniz beklenmektedir. Asagida-
ki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 5.38).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 5.38: Kara kalemle dokuyu etiit etme ve hacimlendirme

e Atélye 6nliigiinlzi giyiniz

1. Doku ettidii yapabilmek i¢in ¢alis-

ma ortaminizi hazirlayiniz e Resim kagidi, kursun kalem, silgi ve cetvelinizi ¢alisma-

ya baslamadan 6nce hazirlayiniz.

e Daha net gorebilmek icin objeyi beyaz bir ylizey Uzerine

2. Etit edeceginiz objeyi seciniz. Y

3. Objenin yoniint, karakterini en iyi
yansitacak sekilde, objeyi kendinize
dogru cevirerek belirleyiniz.

e Ortam 1si8ini objeyi en uygun sekilde aydinlatmasi icin
kullaniniz.
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4. Objenizi gozlemleyip, bir bitin
halinde kitlesel olarak gormeye ¢a-
lisiniz.

Objenizi dikkatli gozlemleyiniz.

5. Objenizi arastirma cizgileri ile agik
tonlarda, ayrintiya girmeden, genel
hatlari ile giziniz.

Sizden istenen her uygulamaya ciddiyetle yaklasiniz.
Yapacaginiz isi Gnemseyiniz. Bu, sizi kisa slirede basa-
riya goturecektir.

6. Objenin ozelliklerini yansitacak
karakteristik detaylari dikkatle ince-
leyiniz.

Bu karakteristik detaylari ¢iziminize yansitiniz.

7. Obje Uizerindeki detaylari 1sigin ge-
lis yoniline gore acik-koyu, 1sik-golge,
nokta-cizgi ile hacim etkisi verecek
bicimde, aslina uygun olarak ¢iziniz
(Gorsel 5.38).

Calismanizda istenmeyen lekeler olusmamasi icin elini-
zin altina koruyucu kagit yerlestiriniz.

8. Acik ton degerlerinden koyu ton
degerlerine dogru calisma sistemi iz-
leyiniz (Gorsel 5.38).

Uygulamalarinizda en iyisine ulagsmak igin sabirla ve ka-
rarlilikla calismalarinizi tekrar ediniz.

9. Etidindzi bitirdikten sonra yu-
musak bir silgi ile galismanizin gevre-
sini dikkatle temizleyiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz gériinmesini saglar.

10. Calismanizi bir sonraki uygula-
mada kullanmak (izere 6zenle sak-
layiniz.

Calismaniz bittiginde arag gerecinizi ve masanizi topla-
yarak ¢alisma alaninizin temizligini yapiniz.
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5.1. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU

DOKU ETUDU YAPMA

5.1.uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6lgutlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir obje secti.

3. | Objeyi beyaz bir zemin Uzerine, isik alacak sekilde yerlestirdi.
B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME
Cizim sliresince objeye sabit bir noktadan bakt.

Objeyi resim kdgidina yerlestirme planini yapararak plana uygun cizdi.

Objenin genel hatlarini 6l¢li oran kurallarina gore gizdi.

Isigin gelis yonine gore 1sikh kisimlari belirleyerek kagida bastirmadan
objeyi cizdi.

Objenin dogal dokusunu, karakteristik yapisini yansitan birim bigimle-
rini ve sistemini bliyltecle inceledi.

9. | Objenin buyuklGgline gore birim bigimlerini ve birim bigim sistemini gizdi.

Objenin karakteristik dokusunu etit ederken parganin biitinle iliskisi-

10. ni kaybetmemesine dikkat etti.

11. | Objenin doku karakterini gercegine uygun olarak etit etti.
C) BEKLENEN DAVRANIS

12. | Gahsmasini belirlenen siirede tamamladi.

13. | Temiz ve dizenli galist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 65]

Degerlendirme

Olgekten 100 {izerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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5. OGRENME BiRiMi - DOKU

RENKLI DOKU CALISMALARI

1. Dogayi bire bir yansitmak isteyen bir sanatgi olsaydiniz
eserlerinizde renkleri nasil kullanirdiniz?

2. Renkli gizimler yapmak igin kullanilan boya gesitleri
hakkinda neler biliyorsunuz?

5.2. RENKLi DOKU CALISMALARI

Renkli doku calismalarinda siklikla guaj boya kullanil-
maktadir. Su ile ¢6ziinebilen ve kapatici 6zelligi olan
bir boyadir. Bu nedenle ¢ok tercih edilir. Guaj boya
yaparken kivamini iyi ayarlamak gerekir. Yogun olarak
kullanildiginda boya catlar. Bu kivami ayarlamak igin
cukur bir kap kullanilmalidir. Boya ¢ok koyu ya da sulu
olmamali, fircadan akmamalidir. Yizeyde dagilma-
malidir (Gorsel 5.39). Guaj boya teknigi uygulanirken
secilecek resim kagidi, boyay ylzeyde dagitmayan
ozellikte olmalidir (bk. Renk Ogrenme Birimi, 4.12).

Renkli Etiit Calismasinda Dikkat Edilecek Noktalar

e ilk olarak obje dikkatle incelenmelidir.

Gorsel 5.39: Objelerin renkli
etit calismalari

¢ Obje lizerindeki renk ve renk tonlari incelenerek analiz edilmelidir.

Ul

¢ Guaj boyada kivam ¢ok iyi ayarlanmalidir. Boya ne ¢ok sulu ne de ¢ok kati kivamda kullaniimalidir.

e Renklendirmeyi yaparken objenin agik-koyu tonlari belirlenmeli, obje buna goére boyanmalidir.

¢ Boyama islemine obje lizerindeki en acik renkten baslanmali, en koyuya dogru renklendirme ya-

pilmalidir.

¢ Guaj boyada renkler islak ve kuru iken farklilik gésterir. Uygulama yaparken renk, deneme kagidi-
na surdlmeli ve boya kuruduktan sonra renk tonuna karar verilmelidir (Goérsel 5.40, 5.41).

-

\L

Gorsel 5.40: Objelerin renkli
etut ¢alismalari

Gorsel 5.41: Objenin analizi
ve etlt calismalari
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5. BGRENME BiRiMi - DOKU

RENKLi DOKU ETUDU YAPMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden karakteristik 6zellikleri bulunan dogal bir objeyi as-
lina uygun olarak guaj boya teknigi ile etiit etmeniz beklenmektedir. Asagidaki islem
basamaklarini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz (Gorsel 5.42).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢utleri dikkate aliniz.

Gorsel 5.42: Objenin siyah beyaz
ve renkli ettt galismasi

1. Renkli doku etlidii yapabilmek igin | ¢ Atdlye onlGglinlizl giyiniz ve arag gerecinizi 6zenle ha-
arag gerecinizi hazirlayiniz. zirlayiniz.

e Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, pa-

let ve firganizi calismaya baslamadan 6nce hazirlayiniz.
2. GCalisma ortaminizi hazirlayiniz. ) . . ]
e Calisma masanizin temiz ve diizenli olmasina dikkat

ediniz.

3. Etlt edilecek objeyi seginiz. Rahat
gorebilmek icin objeyi beyaz bir yi- | ¢ Dosya kagidi lizerine yerlestirebilirsiniz.
zey Uzerine yerlestiriniz.

4. Objeyi karakterini en iyi yansita-
cak sekilde, yoninl ve ortam isigini | ® Isikli ortamda galismalisiniz.
kullanarak yerlestiriniz.
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5. OGRENME BiRiMi - DOKU

5. Objeyi dis hatlarinin ayrintisina
girmeden kalemin size sagladigi en
acik tonda giziniz.

Calismanizda istenmeyen lekeler olusmamasi icin elini-
zin altina koruyucu kagit yerlestiriniz.

6. Objenin karakteristik 6zeliklerine
dikkat ederek ylizeydeki ayrintila-
ri ve birim bigimlerini tekrarlayiniz
(Gorsel 5.42).

Temiz calismaya 0zen gosteriniz.

7. Objenin dokusunu, renklerini dog-
ru analiz ederek guaj boya teknigine
uygun bicimde taklit ediniz.

Renklendirmede acik ton degerlerinden koyu ton de-
gerlerine dogru siralama izleyiniz.

8. Objeyi dikkatle inceleyip detaylari
renklendirerek gercekgi galisiniz.

Boyama islemi yaparken dikkat edilmesi gereken hu-
suslara 6zen gosteriniz.

9. Obje uzerindeki detaylari agik-ko-
yu, 1stk-golge ile hacim etkisi verecek
bicimde, aslina uygun olarak renk-
lendiriniz (Gorsel 5.42).

Renklendirme isleminde tonlama ile hacim verebilme
onemlidir.

Acik-koyu, 151k-gblge ile hacim etkisi vermeye 6zen gos-
teriniz.

10. Renkli ettidliniizii bitirdikten son-
ra yumusak bir silgiyle ciziminizin ¢ev-
resini dikkatlice temizleyiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz goriinmesini saglar.

11. Calismanizi bir sonraki uygula-
mada kullanmak lzere 6zenle sakla-
yiniz.

CGalismaniz bittiginde arag gerecinizive masanizi topla-
yarak ¢alisma alaninizin temizligini yapiniz.
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5. BGRENME BiRiMi - DOKU

RENKLi DOKU ETUDU YAPMA Ve

( 5.2. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU e

5.2. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6l¢ltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

Kullanilacak arag gereci hazirladi.

Bilgilerini gbzden gegirerek ornek ¢alismalari inceledi.

Objeyi beyaz bir zemin lzerine yerlestirdi.

1
2
3. | Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir obje secti.
4
5

Resim kagidini objenin goriintlsiine uygun yerlestirdi.

B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME
Objeyi, yerlestirme planina dikkat ederek cizdi.

Objenin genel hatlarini oran 6l¢i kuralina gore gizdi.

Objeyi, resim kagidina kalemi fazla bastirmadan, 1s18in gelis yoniine gore cizdi.

9. | Objenin birim bigimlerini ve birim bigim sistemini blytegle inceleyip belirledi.

10. | Objenin birim bigimlerini, birim bigim ve sistemini ayrintilari ile ¢gizdi.

11. | Objenin Gizerindeki renkleri ve renk tonlarini inceleyerek belirledi.

12. | Objenin renklerini ve renk tonlarini guaj boyalarin karisimlari ile buldu.

Buldugu renkleri sirasi ile en agik tonlardan baslayarak guaj boya teknigi-

13.
ne uygun uyguladi.

14. | Obje Gzerindeki dokunun tim detaylarini ince firga ile renklendirdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
15. | Calismasini belirlenen siirede tamamladi.

16. | Temiz ve diizenli calisti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 80]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde demektir. Top-
lam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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5. OGRENME BiRiMi - DOKU

DOKULU OBJELERDEN OZGUN YUZEY DUZENLEMELERI '

1. Gorsel ve basili kaynaklardan dogada var olan objelerle
yapilmis kompozisyon orneklerini inceleyiniz.

2. Kompozisyon érneklerinin hangi obje ile iligkili oldugunu
bulunuz.

5.3. DOKULU OBJELERDEN OZGUN YUZEY DUZENLEMELERI

Dokulu objelerden 6zgilin yiizeyler diizenleyebilmek icin 6nce obje dikkatle incelenmeli ardindan
objenin dokusu yorumlanmalidir. Tasarimci, objenin kendisini degil dokusunu tasarim ilkelerine bag-
Il kalarak yorumlar.

5.3.1. Ozgiin Doku Yorumlan

Sanat egitimi veren tim disiplinlerde gorsel tasarim
elemani olarak 6gretilen doku yeni tasarim olanak-
larina acik, 6zgin Uretimler yapilabilen, kaynagi
sonsuz bir alandir. Ornegin ambalaj, paket, mimari,
gorsel ve dijital yayincilikta 6zgiin doku yorumlarin-
dan faydalanilir.

Gorsel sanatlarda, tasarimi zenginlestiren 6zglin
doku yorumlari kullanilir. Yorum, sanat¢inin dogay
kendi bakis agisi ile ele alip degerlendirmesidir. Doku
yorumunda amag, objeyi resmetmek degildir. Obje-
nin karakterini yansitacak sekilde bicimsel elemanla-
ri ele alip yeniden yorumlamaktir (Gérsel 5.43).

Gorsel 5.43: Dokulu objelerden 6zgiin
ylzey diizenlemeleri

5.3.2. Ozgiin Doku Yorumu Yaparken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

® Obje Uzerindeki birim bigimleri dikkatle gozlem-
lemek gerekir.

e Teknolojiden yararlanarak (biyutecle veya fotog-
rafini ¢ekip buyiterek) dokuyu makro olarak in-
celemek gerekir.

¢ Objeden alinacak birim bicimler ile ylzey Uzerin-
de yorum yapilmalidir (Gorsel 5.44).

¢ Nokta-cizgi ve tasari ilkelerinden faydalaniimaldir.
Gorsel 5.44: Dokulu objelerden 6zgiin

ylzey diizenlemeleri
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5. BGRENME BiRiMi - DOKU

5.3.3. Dokulu Objelerden Ozgiin Yiizey Diizenlemeleri Yapabilmek igin Dikkat

Edilmesi Gereken Onemli Noktalar

e Tasari ilkelerini bilmek gerekir.

e Tasarim yapmay! bilmek gerekir.

e Tasarim yapabilmek icin taslak Gzerinde iyi bir planlama ve gelistirme yapmak gerekir.

e Taslak olusturabilmek icin parsomen kdgidi ya da yari seffaf kagit tizerinde, planlanan ¢izimin
ana hatlariyla 6n calismasinin yapilmasi gerekir. Clinki taslak, calismanin son halidir.

e Kompozisyon olusturmak gerekir. Kompozisyon olusturmada dnemli dgeler olan yon, aralik,
0Olcl, hareket, hacim, bicim ve zemin iliskisi dikkate alinmalidir (Gorsel 5.45, 5.46).

Gorsel 5.45: Dokulu objelerden 6zgiin ylizey diizenlemeleri

Gorsel 5.46: Dokulu objelerden 6zgiin ylzey diizenlemeleri
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DOKULU OBJELERDEN OZGUN YUZEY DUZENLEME

Yonerge: Bu uygulamada sizden kara kalem ile dogal bir objenin dokusunu yorumlaya-
rak kompozisyon ilkelerine uygun 6zgiin ylizey diizenlemesi yapmaniz beklenmektedir.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 5.47).

Yapacaginiz galisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan 6l-
cltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lcitleri dikkate aliniz.

Gorsel 5.47: Dokulu objelerden 6zgiin ylizey diizenlemeleri

1. Dokulu objelerden 6zgiin ylzey
diizenlemeleri yapabilmek icin arag
gerecinizi hazirlayiniz.

e Atélye 6nluglinlzi giyiniz ve arag gerecinizi 6zenle ha-
zirlayiniz.

e Resim kagidi, kursun kalem, silgi ve cetvelinizi ¢calisma-

ya baslamadan 6nce hazirlayiniz.
2. Galisma ortaminizi hazirlayiniz. . . . .
e (Calisma masanizin temiz ve diizenli olmasina dikkat

ediniz.

3. Eskiz kdgidina 15x15 cm olgile-
rinde bir kare ¢iziniz. Kareyi yatay ve | ¢  Parsomen kagidi kullanabilirsiniz.
dikeyde 9 esit parcaya boliniz.
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“"

4. Objenizin ashni, “uygulama 5.1. ” ve “uy-
gulama 5.2.” deki etitleri referans alarak tas-
lak calisiniz.

Isikl ortamda c¢alismalisiniz.

5. Etit g¢alismalarindan parsomen kagidini
kullanarak kesitler aliniz (Gorsel 5.47).

Calismanizda istenmeyen lekeler olusmama-
st icin elinizin altina koruyucu kagit yerlesti-
riniz.

6. Aldiginiz kesitlerde dokunun yapisini olus-
turan birim bigimi, tekrar ilkesi ile gogaltiniz.

Eskiz calismalarinizda tekrar gesitlerini kul-
lanarak “tekrar”, “degisken tekrar”, “aralikli
tekrar” ile eskizler hazirlayabileceginiz gibi
6zglin doku yorumlari olusturmak igin terci-

he gore serbest tasarimlar da yapabilirsiniz.
Ozgiin tasarimlar olusturmak icin tasari 6ge-
leri ile ylzey Uzerinde farkli kompozisyon
denemeleri yapabilir, abarti kullanabilirsiniz.

7. Obje Uzerindeki detaylari acik-koyu,
1sik-golge ile hacim etkisi verecek bigimde
aslina

uygun olarak renklendiriniz (Gorsel 5.47).

Objenin karakteristik yapisina uygun renk-
lendirme yapmaya 6zen gosteriniz.

8. Kara kalem ile dokunuzu etiit ettikten son-
ra yumusak bir silgi ile cevresini
dikkatle temizleyiniz.

CGalismanizin temiz olmasina 6zen gosteriniz.

9. Calismanizi bir sonraki uygulamada kullan-
mak Uizere 6zenle saklayiniz.

Calismaniz bittiginde arag gerecinizi ve ma-
sanizi toplayarak calisma alaninizin temizli-
gini yapiniz.
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5.3. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU —_
DOKULU OBJELERDEN ZGUN YUZEY DUZENLEME

5.3. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6lcitlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir obje secti.

3. | Ornek galismalari inceleyerek bilgilerini gozden gegirdi.

4. | Parsomen kagidina verilen 6lgllere uygun kareler gizdi.
B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME
Ozgiin doku yorumlariyla yiizey diizenlemeleri yaparken kompozisyon

> ilkelerine dikkat etti.

6 Eskiz calismalarinda tekrar gesitlerini kullanarak 6zgiin doku yorumlari
" | olustururken serbest tasarimlar yapt.

7 Objenin karakteristik doku yapisindan yola gikarak 6zgtin ylizey diizen-
" | lemeleri yapti.

3 Yuzey ¢alismalari yaparken tasarim 6zgurliigund, yaratici kisiligini kul-
" | lanarak kompozisyonlar olusturdu.

9. Yuzey diizenlemeleri yaparken 1sik-gélge, leke, acik koyu ile hacim etki-

si verecek bicimde renklendirdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
10. | Calismasini belirlenen siirede tamamladi.

11. | Temiz ve dizenli gahsti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 55]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir. Top-
lam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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RENKLI DOKU YORUMLARI J

1. insanlar renkler arasinda neden bir uyum olusturmak
istemistir?

2. Gunlik hayatinizda kiyafetlerinizi segcerken hangi triinleri
ve renkleri kullanarak kompozisyon olusturursunuz?

5.4. RENKLi DOKU YORUMLARI

Ozgiin yiizey diizenlemelerini yapabilmek icin "4. Ogrenme Birimi"nde yer alan "Renk" ile ilgili ko-
nularin bilinmesi gerekir. Renk uyumlari, renk kontrastlari, renklerin psikolojik etkileri hakkinda bilgi
sahibi olunursa tasarimlari renklendirmede basari saglanir (Gorsel 5.48, 5,49, 5.50).

Gorsel 5.48: Ozgiin yiizey Gorsel 5.49: Ozgiin yiizey
dizenlemelerini renklendirme duzenlemelerini renklendirme

Gorsel 5.50: Ozgiin ylizey
dizenlemelerini renklendirme
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0zGUN YUZEY DUZENLEMELERiINi RENKLENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden 5.1. ve 5.2. uygulamalarinda yapilan (kara kalem ve
renkli) etiitlerden yola ¢ikarak bir taslak olusturmaniz ve bu taslagi kompozisyon ilke-
lerine uygun 6zglin ylzey dizenlemesiyle renklendirmeniz beklenmektedir. Asagida-
ki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 5.51, 5.52).

Yapacaginiz ¢calisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 5.51: Limon dilimi doku etldu Gorsel 5.52: Renklendirilmis
6zglin ylzey diizenleme

1. Ozgiin yiizey diizenlemeleri yapa-

. .. L e Atdlye onlugunlizli giyiniz ve arac gerecinizi 6zenle ha-
bilmek icin arag¢ gerecinizi hazirlayi- y & gly “&

niz. zirlayiniz.
e Resim kagidi, parsomen kagidi, kursun kalem, silgi, cet-
vel, guaj boya, palet ve ficanizi calismaya baslamadan
2. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. once hazirlayiniz .
e Calisma masanizin temiz ve diizenli olmasina dikkat
ediniz.

3. 5.1. ve 5.2. uygulamalarinda yapi-
lan (kara kalem ve renkli) etiitlerden | «  Onceki calismalarinizi kullaniniz.
yola cikarak taslak olusturunuz.

e Atolyede 1sikli masa yok ise 1sik alan bir cam pencere-

4. Parsémen kagidi kullanarak doku- den faydalaniniz.
sal calismalardan 1sikli masa yardi- | ¢  Kagidinizi resim altligina bantla tutturunuz.
miyla kesitler aliniz (Gorsel 5.51). e Bantlama esnasinda bandin kagida zarar vermesini 6n-

lemek icin kagit bant tercih edebilirsiniz.
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5. Objelerin dokusal yapisini olustu-
ran birim bigimlerinden “tekrar ilke-
leri” ile hareket ediniz.

Calismanizda istenmeyen lekeler olusmamasi igin elini-
zin altina koruyucu kagit yerlestiriniz.

6. Bicim tekrari ve tasari ilkeleri yardi-
mi ile ylizey diizenlemeye baslayiniz.

Kaleminizi bastirmayiniz. Kagida zarar vermeden en
actk tonu kullanmaya dikkat ediniz.

7. Ust Uste yapilacak lekeler ve de-
taylarla doku elde ediniz.

Tasar! ilkeleri nokta-cizgi, agik-koyu bilgilerinizi hatirla-
yiniz.

Ozgiin doku yorumlari olusturmak icin serbest gizimler
olusturabilir, abarti yapabilirsiniz.

Temiz galismaya 6zen gosteriniz.

8. Ozgiin tasarimlar olusturmak igin
taslak hazirlayiniz. Kareler icine ob-
jenin dokusundan yola gikarak, bigcim
ve birim bigim sistemini goz 6éniinde
bulundurarak 6zgiin doku yizey di-
zenlemeleri yapiniz (Gorsel 5.51).

Elinizin ¢alisma Gzerinde leke olusturmamasi igin koru-
yucu kagit kullaniniz.

9. Olusturdugunuz eskizlerden sege-
ceginiz taslagi 1sikh masa yardimi ile
15x15 cm ebatlarindaki dokulu kagi-
da gegiriniz.

Isik-golge,acik-koyu ve objede bulunan detaylar objeni-
zin daha gercekgi olmasini saglar.

10. Objenizi guaj boya teknigini kulla-
narak renklendiriniz. Nokta, cizgi, leke
kullanarak, dogru renkleri analiz edip
renkleri karistiriniz (Gorsel 5.52).

Yaraticihginizi kullanarak hacim etkisi veren degisik yu-
zeyler tasarlamalisiniz.

11. Ozgiin ylizey calismalari yapar-
ken tasarim o6zglrliginlzd, yaratic
kisiliginizi, duygularinizi kullanarak
kompozisyonlar giziniz.

Dogal dokulu objenin karakteristik doku sistemine dik-
kat ediniz.

12. Ciziminizin etrafini yumusak bir
silgi ile temizleyiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz gérinmesini saglar.

13. Son rotus islemini yaparak ¢a-
lismanizi sergilemek lzere temiz bir
dosya icinde saklayiniz.

Calismaniz bittiginde arag gerecinizi ve masanizi topla-
yarak galisma alaninizin temizligini yapiniz.
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5.4. UYGULAMA DEGERLENDIRME FORMU o
0zGUN YUZEY DUZENLEMELERiINi RENKLENDIRME

5.4. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6l¢ltlere goére yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

A) HAZIRLIK

1. | Kullanilacak arag gereci hazirladi.

2. | Ornek galismalari inceleyerek bilgilerini gozden gegirdi.

3. | Resim kagidina dlgllere uygun kareler gizdi.

Uzerinde calisilan objenin, 5.1. ve 5.2. uygulamalarin etiitlerini refe-
rans alarak taslak calisti.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME
5. | Etat calismalarindan parséomen kagidi kullanarak kesitler aldi.

4.

Aldigi kesitlerde dokunun yapisini olusturan birim bicimi, tekrar ilkesi

& ile cogalttr.

Ozgiin doku ylizey diizenlemeleri yaparken diger 6grenme birimleri
ile transfer kurdu.

8. | Ozgiin doku yorumlari olustururken serbest tasarimlar yapar.

Objenin kendi dogal renginden veya renk uyumlarindan yola ¢ikarak
renk arastirmasi yapt.

10. | Segilen yorumu resim kagidina verilen élgllerde yerlestirerek ¢izdi.

11. | Renk arastirmasi yaparken guaj boya teknigine uygun renklendirdi.

12. | Yaraticihgini, kisiligini, duygularini uygulamaya ekleyerek renklendirdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS

13. | Calismasini belirlenen siirede tamamladi.

14. | Temiz ve duzenli ¢alist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

TDEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 70]

Degerlendirme

Olgekten 100 lizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME @'

. Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis ise aziniz.
A. Asagid | lel basindak tezl lelerd “D”, | “y”

1. ( ) Nesnelerin ya da varliklarin duyular yolu ile algilanabilen dis ylizey yapisina doku denir.
2.( ) Dogadaki canli cansiz tim varliklarin kendine 6zgu bigimleri, dis gorlndsleri vardir.

3.( ) Belli bir sistemle siralanip yan yana gelince bicimi olusturan her parcaya bag elemani denir.
4. ( ) Dogada yer alan ari petegi gibi geometrik yapi sistemine sahip dokular, dinamik dokulardir.
5.( ) Yapay dokular kendiliginden var olmayan, insan eliyle Gretilen nesnelerin dokularidir.

(B. Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz. )

6. Gorme duyusuyla algilanabilen dokulara ........ccccccoeeeeeirivirrinnnen. denir.

7. Kisinin kendi yorumu ile ortaya koydugu 6zgiin dokulara .........cccceceeviereirercnnes denir.
8. Nesnelerin dis yapi 6zelliklerini gosteren dokularina .........cccccocvevvevvennenee. denir

9. Nesnelerin icyapi 6zelliklerini gdsteren dokularina..........cccceeeeveeurrnenee. denir.

10. Cogalarak ve bliylyerek gelisim gosteren dokulara .......cccooveevvereccrniccnennes denir.

( C. Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz. )

11. Asagidakilerden hangisi dokunsal doku degildir?
A) Agac kabugu B) Cam C) Kagit D) Pamuk E) Resim

12. Asagidakilerden hangisi dogal doku 6rnegidir?
A) Cam B) Hamur C) Kaya D) Plastik E) Poset

13. Asagidakilerden hangisi duyumlarina gore doku gesitlerindendir?
A) Bulus
B) Dinamik
C) Geometrik
D) Kristal
E) Organik

14. Asagidakilerden hangisi dokunun 6zelliklerinden biri degildir?
A) Dogada var olan her canlinin dokulari benzerdir.
B) Doku gorme ve dokunma duyulari ile algilanabilir.
C) Birim bicimler bag dokulari ile birbirine baglanir.
D) Her canlinin kendine 6zgl dokusu vardir.
E) Doku, canh ve cansiz tiim varliklarda gorlar.

15. Asagidakilerden hangisi birim bicimin 6zelliklerinden biri degildir?
A) Bicimler ayni yapi 6zelliklerine sahiptirler.
B) Ylzeyde hicbir degisiklige ugramadan tekrar eder.
C) Bicimler farkli yapisal 6zelliklerine sahiptir.
D) Belli sistemler icinde dokulu ylzeyleri olustururlar.
E) Dogada islevleri ile ilgili farkh dizilis sistemlerine sahiptirler.
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TEMEL KAVRAMIAR
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

ALT OGRENME BiRiMi

{@@ DESEN

HAZIRLIK 1. Dekoratif ve tekstil iiriinlerinde kullanilan desenleri
CALISMALARI inceleyiniz.
2. Desenlerde kullanilan motiflerin dogayla nasil bir iligki-
@ si olabilir?

3. Hayalinizdeki elbiseyi tasarlayacak olsaydiniz kumasin
deseni nasil olurdu?

6.1. OBJENIN ESKiz Cizimi

Eskiz, mimari eserler ve resim igin gizimlerle yapilan 6n galisma, taslak anlamini tagimaktadir. Bir
objenin eskiz ¢izimi, o objenin asil ¢izimine 6n hazirlik olusturur. Desen ¢izimine gecmeden 6nce
objenin eskiz calismasi yapilir.

Eskiz ilk olarak bir cergeve icine gizilir. Cerceve icin geometrik formlardan kare veya dikdortgen olus-
turulur. Cizilen eskiz Gzerinde denemeler yapilarak obje analiz edilir. Eskiz ¢iziminden sonra objenin
timd ya da bir kesiti kullanilarak simetrik, asimetrik ve denge kurallarina uygun form veya bigimlerle
bir kompozisyon olusturularak desen ortaya cikarilir. Desen gizimi igin bilinmesi gereken kavram ve
konular asagida siralanmistir.

6.1.1. Desenin Tanimi

Resim calismalarinda kara kalem, fiizen ya da renkli kuru kalem kullanarak nesneleri 6zelliklerinden
ayirip bicimsel ¢calismalar olusturmaya desen denir. Gorsel bir etki yaratmak amaci ile nesnelerin
belirli gizgilerle betimlenmesi olarak da tanimlanabilir.

Desen, dogrudan renkle degil cizgi ile iliskilidir. Cizgi,
tasarimdaki ilk sekli; gblge, son bi¢imi ortaya koyar.
Cizgi, cizilen bir resimde ya da tasarimda olumlu bir
etki birakir, bu nedenle tasarimin oldugu her yerde
var olur. Desen ise tasarimin Ustliindeki motiftir ve
ayni zamanda tasarimin tamamlayicisidir.

Tarih boyunca desen, vazgegilmez bir kiltiir 6gesi
olmus ve olusturuldugu dénemi yansitan izler ba-
rindirmistir. Magara ve tarihi yapi duvarlarinda ¢ok
eski donemlere ait desen orneklerine rastlanir (Gor-
sel 6.1).

Desen tasariminda hayal glicli ve yaraticilik 6n plan-
dadir. Nesne yuzeylerinin detayli gdzlemi ve hayal
glcuyle bircok farkli desen olusturulabilir. Duvar,
tablo, kumas, hali, kilim, tabak, dekoratif yastik,
nevresim takimi, hediyelik esya ve insan hayatinda
kullanilan daha pek c¢ok iriinde desen ornekleri ile
karsilasilir (Gorsel 6.2).

Gorsel 6.2: Hediyelik esyalara
uygulanan desenler
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Desen, kullanildigi alana estetik ve sanatsal bir dokunus birakir. El emegi gbz nuruyla olusturulmus
desenlerin insan psikolojisini olumlu yonde etkiledigi bilinmektedir (Gorsel 6.3, 6.4).

Gorsel 6.3: Hali desen tasarimi Gorsel 6.4: Renkli hali deseni

6.1.2. Desen Cizimi ile ilgili Kavramlar

Desen cizimi yapilirken bilinmesi gereken bazi terimler vardir. Bunlar; taslak, eskiz, degrade, etiit,
tasarim, kalip, eksen ve proporsiyondur.

Taslak: Cizimi yapilan nesnenin heniiz kesin bigimini almadigl durumuna taslak denir. Desenin ana
gizgilerini gbsteren 6n ¢alisma olarak da tanimlanir.

Degrade: Aciktan koyuya ya da koyudan aciga gecis renk skalasina degrade denir.

Etiit: Isik-gblge ve Ug boyutlu calismalarin degrade ile verilmesi ,detaylandirilarak anlatilmasi islemi-
ne etiit denir. Cizimi yapilacak objenin birebir resmedilmesidir (Gorsel 6.5).

Tasarim: Cizimi yapmadan 6nce cizilecek seklin zihinde olusturulan, tasarlanan yani dusinilen bici-
mine tasari denir (Gorsel 6.6). “Tasar ¢izim” olarak da adlandirilir. Tasarinin nokta, ¢izgi, bicim, renk,
doku gibi elemanlar kullanilarak iki ya da t¢ boyutlu somutlasmis bicimine ise tasarim denir (bk.
Tasari ilkeleri Ogrenme Birimi).

Gorsel 6.5: Desen tasariminda obje etlidi Gorsel 6.6: Desen tasarimi
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Eksen: Cisimlerin ortasindan gectigi varsayilan cizgiye eksen denir.

Kalip: Bir Grlini calismadan 6nce Grindn bitlinline ait hazirlanan sablondur. Baska bir deyisle yapil-
masi diisiindlen Grindn birebir 6lctlerde kagit Gzerine cizilip kesilmesidir.

Proporsiyon: Bir btliniin parcalari arasindaki uyumu, onun dengesi ve simetrisi ile iliskilidir. Propor-
siyon, oran ve orantinin dogru uygulanmasidir. Yani gizimi yapilacak nesnenin temelinin saglam ve
dogru atilmasi olarak tanimlanabilir (bk. Tasari llkeleri, Altin Oran).

6.1.3. Desen Ciziminde Kullanilan Ara¢ Gereg

Kursun kalemler; Sert (H), normal (HB) ve yumusak (B) olmak Uzere (g cesittir.

Resim ve parsomen kagidi

Guaj, sulu ve kuru boya

e Fir¢a

Silgi

Pergel, cetvel ve gonye (Gorsel 6.7)

Gorsel 6.7: Desen giziminde kullanilan arag gereg

6.1.4. Desen Cesitleri

Bitkisel, geometrik, hayvansal, karisik, sembolik, etnik ve anlatim olmak Uzere bircok desen cesidi
vardir. Bu desen gesitleri form, bigim ve kompozisyon yoniinden birbirinden farklilk gosterir.

a) Bitkisel Desenler: En cok karsilasilan desen tiiriidir. Gegmisten bugiine hemen her alanda bitki-
sel desenler gorilmektedir. Her objeye uygulanmasi mimkindur. Birgok tasarimda agag, cicek, yap-
rak ve meyve motifleri kullanilr. Bitkisel desenlerle hali, kilim, kumas, duvar sislemeleri, ev tekstili,
hediyelik esya ve dekoratif sanatlarda siklikla karsilasilir (Gorsel 6.8, 6.9, 6.10).

® sf} <
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Gorsel 6.8: Bitkisel desen tasarimi Gorsel 6.9: Bitkisel desen tasarimi Gorsel 6.10: Bitkisel desen tasarimi
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b) Geometrik Desenler: Cok sik karsilasilan desen cesitlerindendir. Geometrik desenlerde motif
on plandadir. Adindan da anlasildig Gizere geometrik sekillerden yararlanilarak olusturulur. Bu
desenler daha ¢ok hali ve kilim gibi el dokuma alanlarinda kullanilan motiflerde gorilir (Gorsel
6.11, 6.12).

Gorsel 6.11: Geometrik desen tasarimi Gorsel 6.12: Geometrik desen tasarimi

c) Hayvansal Desenler: Bu desen tiriinde hayvan motifleri kullanilir. Hayvanlarin i¢ ve dis do-
kulari desene ilham kaynagi olur. Bir¢ok sanatsal dekoratif Girinde ve tekstil Giriinlerinde kullanilir
(Gorsel 6.13).

Gorsel 6.13: Hayvansal desen tasarimi

¢) Karisik Desenler: Bitki, hayvan motifleri ve geometrik motiflerin bir arada kullaniimasi ile ortaya
¢ikan desenlerdir. Butlin motifler bir arada kullanilabildigi gibi desen birka¢ motif ile de olusturula-
bilir. Dekoratif sanatlar ve ev tekstili Griinlerinde kullanilir. Duvar panosu, dekoratif yastik gibi Girlin-
lerde sikhkla karsilasilir (Gorsel 6.14, 6.15).

Gorsel 6.14: Karisik desen tasarimi Gorsel 6.15: Karisik desen tasarimi
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d) Sembolik Desenler: Bir esyayl ya da bicimi sem-
bolize eden motiflerin soyutlastirilarak kullaniimasidir.
Sembolik desenlere harf, tarak, bulut, giines, ay ve yil-
diz 6rnek verilebilir. Bu desenler hediyelik esyalari sis-
lemedeki kullaniminin yani sira ambalaj, paketleme,
nevresim, yastik, cocuk battaniyesi gibi Grlinlerde de
sikhkla kullanildigi goraliir (Gorsel 6.16).

e) Etnik Desenler: Etnik, kelime olarak "bir irka bagli,
soyla ilgili" anlamini tasimaktadir. Etnik desenler, etnik
kokenli yerel halklarin eski zamanlarda kullandigi elbi-
selerde yer alan rengarenk desenlerdir (Gorsel 6.17).
GUnlmuzde ise bu desenler modernize edilerek tekstil-
de ve dekorasyonda siklikla kullanilmaktadir. Dekoratif
yastik, ortli, canta gibi birgcok Girline uygulanabilir.

Gorsel 6.17: Etnik desen tasarimi

f) Anlatim Desenleri: Ginimizde cok cesitli alanlarda kullanilan bu desenler, daha ¢ok ticari
amacla Uretilen Grilinler icin tasarlanir. Fiyonk, kalp, kedi, semsiye, cicek sepeti gibi desenler, en sik
karsimiza cikan turleridir. Dekoratif sanatlarda motif olarak kullanilir (Gérsel 6.18, 6.19). Canta, du-
var panosu gibi aksesuarlara ve prototip (ilk 6rnek) Grinlere uygulanabilir.

v ~\

Gorsel 6.18: Anlatim desen tasarimi

6.1.9. Desenin Anlatim Bigimleri

 Roprodiiksiyon (daha 6nceden tasarlanmis bir desenin d 7 'g& s
birebir ¢izimi) q : N SN

e Modernizasyon (eski eserlerin yeniden yorumlanmasi)

e Stilizasyon (nesnelerin karakter yapisina dokunmaya-
rak ayrintilarin korunmasi ve susleyici 6geler ile yeni
bicim kazandirilmasi) (Gorsel 6.20)

e Deformasyon (bigimi bozma, objenin ozelliklerini degis-
tirme)

e Geometrik anlatim (geometrik bigimlerle diiz, kirik, kiv- ) - —
rik cizgiler kullanilarak desen olusturma) Gorsel 6.20: Stilize edilmis desen
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6.1.10. Desen Hazirlamak i¢in Kullanilan Kaynaklar
Desen hazirlamak i¢in kullanilan kaynaklardan bazilari sunlardir:

e Desen, doga ile iyi iliskilidir. Dogadan gorilen her nesne, kesfetme duygusunu gelistirir. Bu nedenle
canli objelerden alintilar yapilarak olusturulan dokularla desen hazirlanabilir (Gorsel 6.21, 6.22).

Gérsel 6.21: Canli obje Gorsel 6.22: Canl objelerden alinti
yapilarak hazirlanmis desen tasarimi

e Cansiz varliklar incelenerek doku tasarimlari ile desen hazirlanabilir.

e Dokunmus hali desenlerinden yararlanilarak yeni desenler hazirlanabilir.

¢ El ve makine nakisinda kullanilan yoresel desenler modernize edilerek desen hazirlanabilir.

o E@;_klr ve tas islemecigi, cini, tezhip (yaldizlama) sanatlarinda desenlerden yararlanilarak hazirlana-
ilir.

e Fotograf, katalog, brosir vb. kaynaklardan yararlanilarak desen hazirlanabilir.

e Sembollerden yararlanilarak desen hazirlanabilir.

e Farkh kdltirlerde kullanilan motiflerden yola ¢ikilarak desen hazirlanabilir.

e Eski Turk islemelerinden faydalanilarak desen hazirlanabilir.

e Cizilmis desenlerden, desen kitaplarindan yararlanilarak desen hazirlanabilir.

Desen ¢izimi;

. Resim yapma becerisini gelistirir.

. El, gbz ve beyin koordinasyonu saglar.

. Estetik bakis agisi kazandirir.

. Gorsel distinme ve uygulama becerisi gelistirir.

. Gorsel ve yaratici diisinme becerisi olusturur.

. BltlinG kavrayabilme ve dikkat algisina odaklanma becerisi kazandirir.
. Ug boyutlu diisiinebilme, gérdiigiiniin farkina varma becerisi gelistirir.

NoOupbs,WwWwNER

Asagida gorsel 6.23'de bir canli obje (cicek), gorsel 6.24'te ise canli objeden olusturulmus farkli desen
ornekleri yer almaktadir.

Gorsel 6.23: Canli obje Gorsel 6.24: Canli objelerden olusturulmusg
dokularin desen tasarimlari
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6.1.12. Desen Ciziminde Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

e Tasari ilkeleri, renk, acik-koyu, nokta-cizgi, doku gibi 6§renme birimlerinden edinilen bilgilerle uy-
gulamalarin bir devami olan desen olusturulur. Bu dogrultuda olusturulan desenler, tamamiyla de-
sen tasarimcisina 6zgl olur. Hayal glicli ve yetenegin ortaya konmasiyla olusturulan desen; 6zgiin,
degerli ayni zamanda orijinaldir. Cizimler, bu bilgiler gz 6niinde bulundurularak yapiimalidir.

¢ Desen calismalarinda en iyi sonucu alabilmek igin ilk calismalar kursun kalemle yapilmahdir.

e Kursun kalem ile cizilen desenlerde silgi kullanmak, her cizileni silmek gibi bir aliskanlik kazandirir.
Bu nedenle ilk calismalarda silgi kullanimindan kaginiimalidir.
¢ Rahat, takilmadan, kagidi yipratmadan yapilan ¢izimler daha

iyi sonug verir.

* Desen ¢iziminde matematiksel bir yapi vardir. Olgii ve oran
onemlidir (bk. Tasari llkeleri, Altin Oran).

e Cizim yaparken kullanilan lekeler, ¢cizime hareket ve boyut ka-

zandirir.
e Figlir cizme yetenegi kazanmak i¢in uzun soluklu calismak ge-
rekir.
¢ Desen cgiziminde disiplin kazanmak, gizimi basariya ulastirir. o o —
. . .. As s L Gorsel 6.25: Milimetrik kagit
e Desen ciziminde ilk taslak, parsomen kagit tzerine cizilir. iizerine cizilmis desen tasarimi

e Taslak olusturulduktan sonra ¢izim yapilacak kagit; dokulu ka-
git, fon kartonu, resim kagidi, milimetrik kagit gibi deseninin
ozelligine uygun secilmelidir (Gorsel 6.25).

¢ Deseni renklendirme islemine gegmeden 6nce kursun kalem
ile cizilen desen, kontur cekilerek sabitlenmelidir. Bu uygula-
ma desenin ana hatlarini ortaya gikarir. Boya yapma islemini
de kolaylastirir (Gorsel 6.26). Kontur, tek renk olabilecegi gibi
desende belirlenen renklere uygun tercihler de yapilabilir.
Kontur gekilen desenlerde 1sik golge etkisi, segilen renklerin
ton degerleri ile verilir.

* Boyama isleminde dolguyu yani nesnenin icindeki rengi bo-
yarken dikkat edilmesi gereken nokta, boyayi konturun disina Gérsel 6.26: Kontur cekilerek
tasirmamaktir. Burada "4. Ogrenme Birimi, Renk” konusunda- renklendirilmis desen
ki bilgilere ihtiya¢ duyulacaktr.

6.1.11. Desen Ciziminde Tasarim Teknigi

Isik-gOlge, nokta-cizgi, hacim, oran, denge, hareket ve renk konularini bilmek kisinin desen ¢izme beceri-
sini gelistirir. Dogada bircok desen 6rnegi bulmak mimkindir. Agag, yaprak, cicek gibi bitkilerin yani sira
kelebek, yilan vb. pek cok hayvanin dis ylizeyinde, elle cizilmis etkisi yaratan desenler bulunur. Dogada var
olan bu dokular dikkatle incelenmeli, tasarlanmak istenen desen bu dogrultuda cizilmelidir. Kompozisyon,
bicim butlnligiinin saglanmis olmasi ve kullanilan renk desen tasariminda dikkat edilmesi gereken bir
diger husustur.

Cizim yapilirken ayrintilar dikkatle belirlenmelidir. En, boy, yiikseklik gibi 6lgiimler olduk¢a 6nemlidir. Nes-
nenin en ve boy 6lgtimlerini kullanarak ¢izim yapildiginda iki boyutlu; en, boy ve yikseklik dl¢tleri kullanil-
diginda ise ii¢c boyutlu desen elde edilir. iki boyutta alan (Gérsel 6.27), li¢ boyutta ise hacim (Gérsel 6.28)
vardir. Cizime baslamadan 6nce desenin nerede kullanilacagi, boyutu ve cizimde kullanilacak malzemeler
belirlenmelidir. Desen giziminde kullanilacak kagit, kalem ve boya tercihleri de 6nemlidir. Yapilacak tasari-
ma uygun malzemeler tercih edilmelidir.

Desenin fonksiyonel ve sanatsal olmasi, tasarim siirecini etkiler. Farkli malzeme ve teknik de tasarimi etki-
leyen 6nemli faktorlerdendir.
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Gorsel 6.27: Ug boyutlu desen calismasi Gorsel 6.28: iki boyutlu desen galismas

6.2. CiziM UZERINDE GOLGELENDIRME

Eskiz cizimi tamamlanan obje lzerindeki detaylara 1s1gin gelis yoniine gore acik-koyu, 1sik-golge ve
nokta-cizgi ile hacim etkisi verilerek golgelendirme yapilir. Cizim yapilirken objenin aslina uygun ola-
rak olusturulan lekeler, ¢izime hareket ve boyut kazandirir.

Cizim Uzerinde golgelendirme yapmak igin kara kalem teknigini bilmek gerekir.
6.2.1. Kara Kalem Teknigi

Kara kalem teknigi, desen tasarimindaki en 6nemli
tekniktir. Bu teknik pastel, yagli, guaj ve sulu boya
calismalari icin temel olusturur. Desen galismasin-
da kara kalem teknigi ile yapilan incelikler olmadigi
takdirde sonug istenen diizeyde olmaz.

Desen tasariminda siklikla ¢izim egzersizleri yap-
mak gerekir. Egzersizlerin yogunlugu, desen tasa-
riminin basarisini o oranda artirir (Gorsel 6.29).

Gorsel 6.29: Desen tasarimi

6.2.2. Kara Kalem Tekniginde Dikkat Edilmesi Gereken Unsurlar

e Oran oranti, desen ¢iziminin en dnemli unsurlarindandir. Desen kagida dogru yerlestiriimeli, olgi-
lerindeki oran dikkate alinarak ve eksen hesaplanarak ¢izim yapiimaldir.

e Timdengelim kuralina uyulmali, btiinden parcaya gidilmelidir. Genel bir oranti kurularak bitlini
olusturan parcalar etit edilmelidir.

e Desendeki gizgiler canh ve dinamik olmali, cansiz cizgiler kullanilmamali ve buna gére kompozis-
yon olusturulmalidir.

¢ Doku, cizimi yapilan nesnenin birebir yansitilmasini saglar. Dikkatli bir etlt ¢alismasi gerektirir. Do-
kuyu olusturmada gézlem 6nemlidir. Cizim esnasinda el ve beyin koordinasyonu saglanmali, ¢izimi
yapan kisinin gorebildigini kagida aktarabilme yetenegini ortaya ¢ikarmasina olanak taninmalidir.

e Leke, resmin en 6nemli unsurlarindan birdir. Cizilen objenin 1sik-gdlge, acik-koyu degerlerinin en
iyi anlatimi, leke yoluyla yapilir. Gézlem, burada da oldukga 6nemlidir.

¢ Golgelendirme, objenin ¢izildigi alandan i1sigin
geldigi yone bagh olarak yapilmaldir. Ug boyut-
lu golgelendirme ile en uygun anlatim bulunur.
Acik, orta, koyu degerlerin kompozisyonda kul-
lanilarak siyah beyaz skalasindan en verimli se-
kilde yararlanilmasi, derinlik duygusunun dogru
verilmesi agisindan 6nemlidir (Gorsel 6.30).

Gorsel 6.30: Desen tasarimi
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

. Asagida yer alan 6.1. ve 6.2. uygulamalari “De-
DIKKAT koratif El Sanatlari Dali” &grencileri icin hazir-

EDELIM

lanmistir.

DEKORATIF EL SANATLARI ' DERS
6.1. UYGULAMA SAATI
OBJENIN ESKIiZ CiziMi VE GOLGELENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden karakteristik 6zellikleri bulunan dogal bir objenin es-
kiz cizimi ve golgelendirmesini yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 6.31, 6.32, 6.33).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgutlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.32: Cesitli objelerin eskiz gizimi
ve golgelendirme galismasi

Gorsel 6.33: Cesitli objelerin eskiz gizimi
ve golgelendirme calismasi /

iSLEM BASAMAKLARI ONERILER

e Atélye 6nliginizi giyiniz.
e Tirnaklarinizin uzun olmamasi hem galismanizin kolay-

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz, lasmasi hem de hijyen agisindan énemlidir.

e Her galisma Oncesi ve sonrasinda ellerinizi yikayiniz.
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2. Cizim icin kursun kalem, silgi, cet-
vel ve dokulu kagit hazirlayiniz.

3. 10x10 cm Olgllerinde bir kare gi-
ziniz.

4. Objenizi se¢iniz (Gorsel 6.31).

5. Sectiginiz objenin eskiz ¢alismasi-
ni yaparken obje lizerindeki detayla-
ri1sigin gelis yoniine gore acik-koyu,
1sik-golge, nokta-gizgi ile hacim etkisi
verecek bicimde, aslina uygun olarak
ciziniz (Gorsel 6.32, 6.33).

6. Acik ton degerlerinden baslayip,
koyu ton degerlerine dogru bir calis-
ma sistemi izleyerek golgelendirme
yapiniz.

7. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

8. Cizimini bitirdiginiz eskiz ¢alisma-
sini, bir sonraki uygulamada kullan-
mak Uzere temiz bir dosyada sakla-
yiniz.

Calisma ortaminizin aydinhk, diizenli ve temiz olmasi
¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

istenen uygulama islemlerini dikkat ve dzenle yapma-
niz basariya daha hizli ulasmanizi saglayacaktir.

Cetvel kullanmaniz karelerin ¢iziminde énemlidir.

Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.
Objenizi dikkatle gozlemleyiniz.
Karakteristik detaylarini dikkatle inceleyiniz.

Objenin Uzerine yansiyan is1g1 inceleyiniz.

Cizim yaparken kullanilan lekeler, ¢izime hareket ve bo-
yut kazandirir.

Kursun kalem ile gizilen desenlerde silgi kullanmak
her cizileni silmek gibi olumsuz bir aliskanliga sebep
olur. Bu nedenle galismalarda silgi kullanimindan ka-
¢inmalidr.

Elinizin calisma Gzerinde leke olusturmamasi icin koru-
yucu kagit kullanabilirsiniz.

Ton ¢ubugu uygulamanizi hatirlayarak bilgilerinizi taze-
leyebilirsiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz gérinmesini saglar.

Arag gerecinizi toplayip masanizin ve atdlyenizin temiz-
ligini yapiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATiFvEL SANATLARI 6.1. UYGULAMA e
DEGERLENDIRME FORMU M

OBJENIN ESKiZz CiziMi VE GOLGELENDIRME

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.1.uygulamanin degerlendirilmesi verilen élgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE

OLCUTLER |1|2|3|4|5|

A) HAZIRLIK

1. Calisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen dlgllere uygun gizim yapt.

4.  Verilen bilgilere uygun obje secti.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

Objenin eskiz galismasini yaparken agik-koyu, 1sik-golge, nokta-gizgi ile
hacim vererek objeyi aslina uygun ¢izdi.

Acik ton degerlerinden baslayarak koyu ton degerlerine dogru bir
calisma sistemi izleyerek golgelendirme yapt.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.  Calismasini belirlenen siirede tamamladi.
8.  Temiz ve dizenli galisti.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.

134



6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EL SANATLARI
6.2. UYGULAMA

J

OBJENIN ESKIiZ CiziMi VE GOLGELENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden karakteristik 6zellikleri bulunan dogal bir objenin es-
kiz ¢izimi ve golgelendirmesini yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 6.34, 6.35).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.34: Obje ornekleri

Gorsel 6.35: Objenin eskiz
¢izimi ve golgelendirme

W

ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

e Atélye 6nliginizi giyiniz.
e Tirnaklarinizin uzun olmamasi hem galismanizin kolay-

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. lagsmasi hem de hijyen agisindan énemlidir.

e Her galisma Oncesi ve sonrasinda ellerinizi yikayiniz.

e Cahsma ortaminizin aydinlik, diizenli ve temiz olmasi

2. Cizim igin kursun kalem, silgi, cet-
vel ve dokulu kagit hazirlayiniz. o

¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

|
istenen uygulama islemlerini dikkat ve dzenle yapma- |
niz basariya daha hizli ulasmanizi saglayacaktr. i
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3. 10x10 cm olglilerinde bir kare gi-
ziniz.

4. Objenizi seciniz (Gorsel 6.34).

5. Sectiginiz objenin eskiz calismasi-
ni yaparken obje lizerindeki detayla-
ri1s1gin gelis yonine gore acik-koyu,
1sik-gblge, nokta-cizgi ile hacim etkisi
verecek bicimde, aslina uygun olarak
ciziniz (Gorsel 6.35).

6. Agik ton degerlerinden baslayarak
koyu ton degerlerine dogru bir ¢alis-
ma sistemi izleyerek golgelendirme
yapiniz.

7. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

8. Cizimi bitirdiginiz eskiz ¢calismasini,
bir sonraki uygulamada kullanmak
Uzere temiz bir dosyada saklayiniz.

6. OGRENME BiRiMi - DESEN

Cetvel kullanmaniz karelerin ¢iziminde dnemlidir.

Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.
Objenizi dikkatle gozlemleyiniz.
Karakteristik detaylarini dikkatle inceleyiniz.

Objenin Uzerine yansiyan 15181 inceleyiniz.
Cizim yaparken olusturulan lekeler, ¢izime hareket ve
boyut kazandirir.

Kursun kalem ile gizilen desenlerde silgi kullanmak her
gizileni silmek gibi olumsuz bir aliskanliga sebep olur.
Bu nedenle ¢alismalarda silgi kullanimindan kaginilma-
hdir.

Elinizin ¢calisma Gzerinde leke olusturmamasi igin koru-
yucu kagit kullanabilirsiniz.

Ton gubugu uygulamanizi hatirlayarak bilgilerinizi taze-

leyebilirsiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz gérlinmesini saglar.

Arag gerecinizi toplayip masanizin ve atolyenizin temiz-
ligini yapiniz.
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DEKORATIF EL SANATLARI 6.2. UYGULAMA e

DEGERLENDIRME FORMU V-
OBJENIN ESKIiZ CiziMi VE GOLGELENDIRME

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.2. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olc¢ltlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1l2]3[a]s]|

OLGCUTLER

A) HAZIRLIK

1. Calisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen dlgulere uygun gizim yapt.

4.  Verilen bilgilere uygun obje secti.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

5 Objenin eskiz ¢calismasini yaparken agik-koyu, 1s1k-gblge, nokta-gizgi ile
" hacim vererek aslina uygun cizdi.

Acik ton degerlerinden baslayarak koyu ton degerlerine dogru bir
calisma sistemi izleyerek golgelendirme yapti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.  Calismasini belirlenen siirede tamamladi.

6.

8.  Temiz ve dizenli galisti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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Asagida yer alan 6.3. ve 6.4. uygulamalari “ Deko-

DIKKAT ratif Ev Tekstili Dali” 6grencileri igin hazirlanmis-
EDELIM ar

DEKORATIF EV TEKSTIiLI A\ DERS
6.3. UYGULAMA @ SAATI
OBJENIN ESKIiZ CiziMi VE GOLGELENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden karakteristik 6zellikleri bulunan dogal bir objenin es-
kiz ¢izimi ve golgelendirmesini yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 6.36, 6.37).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgitleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.36: Obje 6rnegi

Gorsel 6.37: Ornek objenin eskiz ¢izimi ve gélgelendirme calismasi ‘
iSLEM BASAMAKLARI ONERILER

e Atolye 6nliglintzi giyiniz.
e Tirnaklarinizin uzun olmamasi hem galismanizin kolay-

1. Galsma ortaminizi hazirlayiniz. lasmasi hem de hijyen agisindan énemlidir.

e Her calisma 6ncesi ve sonrasinda ellerinizi yikayiniz.
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2. Cizim igin kursun kalem, silgi, cet-
vel ve dokulu kagit hazirlayiniz.

3. Objenizi seginiz (Gorsel 6.36).

4. Sectiginiz objenin eskiz ¢alismasi-
ni yaparken obje lizerindeki detayla-
ri1sigin gelis yoniine gore agik-koyu,
Isik-golge, nokta-gizgi ile hacim etkisi
verecek bicimde, aslina uygun olarak
ciziniz (Gorsel 6.37).

5. Acik ton degerlerinden baslayarak
koyu ton degerlerine dogru bir calis-
ma sistemi izleyerek golgelendirme
yapiniz.

6. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

7. Cizimini bitirdiginiz eskiz ¢alisma-
sini, bir sonraki uygulamada kullan-
mak Uizere temiz bir dosyada sakla-
yiniz

Calisma ortaminizin aydinlk, dizenli ve temiz olmasi
¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

istenen uygulama islemlerini dikkat ve dzenle yapma-
niz basariya daha hizli ulasmanizi saglayacaktr.

Temiz bir kagit Gizerine objenizi yerlestiriniz.
Objenizi dikkatle gozlemleyiniz.
Karakteristik detaylarini dikkatle inceleyiniz.

Objenin Uzerine yansiyan is1g1 inceleyiniz.
Cizim yaparken kullanilan lekeler, ¢cizime hareket ve bo-
yut kazandirir.

Kursun kalem ile ¢izilen desenlerde silgi kullanmak her
cizileni silmek gibi olumsuz bir aliskanlhga sebep olur.
Bu nedenle ¢calismalarda silgi kullanimindan kaginilma-
hdir.

Elinizin ¢alisma Gzerinde leke olusturmamasi igin koru-
yucu kagit kullanabilirsiniz.

Ton ¢ubugu uygulamanizi hatirlayarak bilgilerinizi taze-
leyebilirsiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz gérinmesini saglar.

Arag gerecinizi toplayip masanizin ve atélyenizin temiz-
ligini yapiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILi 6.2. UYGULAMA i
DEGERLENDIRME FORMU v=
OBJENIN ESKiz CiziMi VE GOLGELENDIRME

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.3. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1]2]3[a]s]|

OLGCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  CGalisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen odlgllere uygun gizim yapti.

4.  Verilen bilgilere uygun obje secti.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

5 Objenin eskiz ¢alismasini yaparken agik-koyu, 1s1k-golge, nokta-gizgi ile
" hacim vererek objeyi aslina uygun gizdi.

Acik ton degerlerinden baslayarak, koyu ton degerlerine dogru bir
calisma sistemi izleyerek golgelendirme yapti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.  CGalismasini belirlenen stirede tamamladi.

6.

8.  Temiz ve dizenli ¢alisti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILI 2N DERS
6.4. UYGULAMA @ SAATI

OBJENIN ESKIiZ CiziMi VE GOLGELENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden karakteristik 6zellikleri bulunan dogal bir objenin es-
kiz ¢izimi ve golgelendirmesini yapmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 6.38, 6.39).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu ol¢utleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.39: Objenin eskiz ¢izimi ve golgelendirme ‘

iSLEM BASAMAKLARI ONERILER

e Atolye 6nliigiinuzi giyiniz.
e Tirnaklarinizin uzun olmamasi hem calismanizin kolay-

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz, lasmasi hem de hijyen agisindan 6nemlidir.

e Her calisma oncesi ve sonrasinda ellerinizi yikayiniz.
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2. Cizim icin kursun kalem, silgi, cet-
vel ve dokulu kagit hazirlayiniz.

3. Objenizi seginiz (Gorsel 6.38).

4. Sectiginiz objenin eskiz galismasi-
ni yaparken obje lizerindeki detayla-
ri1s18in gelis yoniine gore agik-koyu,
1sik-golge, nokta-gizgi ile hacim etkisi
verecek bicimde, aslina uygun olarak
giziniz (Gorsel 6.39).

5. Acik ton degerlerinden baslayarak
koyu ton degerlerine dogru bir calis-
ma sistemi izleyerek goélgelendirme
yapiniz.

6. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

7. Cizimini bitirdiginiz eskiz ¢alisma-
sini, bir sonraki uygulamada kullan-
mak Uzere temiz bir dosyada sakla-
yiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

Calisma ortaminizin aydinlik, dizenli ve temiz olmasi
calismanizi daha da kolaylastiracaktir.

istenen uygulama islemlerini dikkat ve dzenle yapma-
niz basariya daha hizli ulasmanizi saglayacaktr.

Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.
Objenizi dikkatle gozlemleyiniz.
Karakteristik detaylarini dikkatle inceleyiniz.

Objenin Uzerine yansiyan 15181 inceleyiniz.
Gizim yaparken kullanilan lekeler, gcizime hareket ve bo-
yut kazandirir.

Kursun kalem ile cizilen desenlerde silgi kullanmak her
cizileni silmek gibi olumsuz bir aliskanliga sebep olur.
Bu nedenle galismalarda silgi kullanimindan kaginiima-
hdir.

Elinizin calisma Uzerinde leke olusturmamasi igin koru-
yucu kagit kullanabilirsiniz.

Ton ¢ubugu uygulamanizi hatirlayarak bilgilerinizi taze-
leyebilirsiniz.

Bu islem, deseninizin daha temiz gérinmesini saglar.

Arac gerecinizi toplayip masanizin ve atoélyenizin temiz-
ligini yapiniz.
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DEKORATIF EV TEKSTILi 6.4. UYGULAMA
DEGERLENDIRME FORMU

OBJENIN ESKiZ CiziMi VE GOLGELENDIRME

«&«[
11

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.4. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1l2]3]a]s]|

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  CGalisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen odlgllere uygun ¢izim yapti.

4.  Verilen bilgilere uygun obje secti.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

Objenin eskiz calismasini yaparken acik-koyu, 1sik-gblge, nokta-gizgi ile
hacim vererek objeyi aslina uygun ¢izdi.

Aclk ton degerlerinden baslayarak koyu ton degerlerine dogru bir
¢alisma sistemi izleyerek golgelendirme yapti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.  Galismasini belirlenen siirede tamamladi.
8.  Temiz ve dizenli ¢alistu.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN =[(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 izerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

@ KALIP CIKARMA
8

ALT OGRENME BiRiMi J

HAZIRLIK

ALISMALARI
CALIS 1. Okul ¢antaniz kag parganin birlestirilmesiyle olusmustur?
@ 2. Atélyede kullandiginiz masa ortiisiiniin olcileri nedir?

6.3. KALIP CIKARMA
——i—— 70 cm ———

1/
i

Kalip, bir Girlinlin yapimindan énce hazirlanmasi
gereken parcalarin sekline uygun ve birebir 6l¢i-
leriyle hazirlanmasidir.

Kalip ¢ikarma isleminde bilinmesi gereken en
onemli nokta olcllendirmedir. Bir modelin 6l-
clilendirmesi dogru yapildiginda kalibi da dogru

|
!

| 35cm »: e 35cm -
i

e 30 CMN ———

hazirlanmis olur. Olgiilendirme modelin en ve 7T
boy dlcllerinin alinmasiyla yapilir. Kalip, alinan :
bu olcllere uygun hazirlanir. Kahbi cikarilacak 2em
rtintin dlgiileri model tasarimina uygun olarak | Ganta Sapi |
hesaplanir.
I Canta Sapi I

Modelin her bir pargasi ayri ayri hesaplandiktan — -
sonra Urin kalbi olusturulur (Gorsel 6.40). t

e Cep

‘ < 16 (M — J

Gorsel 6.40: Canta kalibi

6.4. KOMPOZISYONA GORE KALIP Cizimi

Ayri ayri parcalari bir araya getirerek bir bitin
olusturma bicimi ve isine kompozisyon denir.
Parcalari bir batin haline getirirken bunlarin
birbirleriyle uyumlu ve dengeli olmasina dikkat
edilir. Kompozisyon olustururken objenin karak-
teristik yapilarindan faydalanilir.

Kompozisyonda oran oranti kurabilmek énemli-
dir. Desen ¢iziminde estetik ve sanatsal kompo-
zisyonlar deseni daha degerli kilar. Elde edilen
kompozisyon simetrik, asimetrik ve denge ku-
rallarina uygun tekrarlarla kalip Uzerine gizilir.
Belirlenen form ya da bigimle olusturulan kom-
pozisyon, hazirlanan kaliba uygun olarak 6lci-
lendirilip kaliba yerlestirilir (Gorsel 6.41). Gorsel 6.41: Canta cep kalibi
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. Asagida yer alan 6.5, 6.6, 6.7 ve 6.8. uygulamalari
DIKKAT “Dekoratif El Sanatlari Dali” 6grencileri igin hazir-

EDELiM lanmistir.

DEKORATIF EL SANATLARI =N\ DERS
6.5. UYGULAMA @ SAATI

Yonerge: Bu uygulamada sizden yapacaginiz bir triine uygun kalip hazirlamaniz bek-
lenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz

(Gorsel 6.42).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lcitleri dikkate aliniz.

KALIP CIKARMA

» 20 cm

»
< '

A

50 €

A
Gorsel 6 29885nta kalibi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

2. Kalip cikarmak icin kursun kalem,
silgi, cetvel ve parsomen kagidi ha-
zirlayiniz.

3. Canta kalibi i¢in 25x30 cm 0Olgi-
slinde bir dikdortgen giziniz.

4. Hazirladiginiz olglilerde iki adet
kalip kesiniz (Gorsel 6.42).

5. Hazirlamis oldugunuz kahlplari bir
sonraki uygulamada kullanmak (ize-
re temiz bir dosyada saklayiniz.

ONERILER

e Atolye 6nliglniuzi giyiniz.
e Arag gerecinizi toplayip masa ve atolyenizi temizleyiniz.

e Calisma ortaminizin aydinlk, diizenli ve temiz olmasi
¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

e Kaliplarinizi parsémen kagidina giziniz.
e Burada hazirladiginiz kalipta 6l¢li ve oran 6nemlidir.

e (Cantanin 6n ve arka ylzi oldugunu varsayarak iki tane
ayni Olgulerde kalip ¢ikarmaniz gerekir.

e Arag gerecinizi toplayip masa ve atélyenizi temizleyiniz. |
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATiFvEL SANATLARI 6.5. UYGULAMA
DEGERLENDIRME FORMU

KALIP CIKARMA

«&«[
11

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.5. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6lg¢ltlere gbre yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

DERECE
[1l2]3[afs]

OLCUTLER

A) HAZIRLIK
1.  Calisma ortamini hazirladi.
2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

3. Verilen dlgllere uygun ¢anta kalibi gizdi.
4. Ayniolgllerde iki adet kalip kesti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

5. Galismasini belirlenen stirede tamamladi.

6. Temiz ve diizenli cahst.

SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUANI = [(TABLO PUANI x 100) / 30]

Degerlendirme

Olcekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EL SANATLARI X DERS
6.6. UYGULAMA SAATI

KOMPOZiSYON OLUSTURMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden hazirlamis oldugunuz kaliba uygun kompozisyon
olusturmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulama-
yi gerceklestiriniz (Gorsel 6.43,6.44, 6.45, 6.46).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.43: Kaliba uygun Gorsel 6.44: Kalip Gzerine
kompozisyon olusturma deseni yerlestirme

Gorsel 6.45: Kaliba uygun Gorsel 6.46: Kalip lizerine
kompozisyon olusturma deseni yerlestirme

iSLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atolye 6nliglniuzi giyiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

2. Cizim icin kursun kalem, silgi, cetvel
ve parsémen kagidi hazirlayiniz.

3. Parsomen kagidina 15x15 cm olgile-
rinde dort kare ciziniz.

4. Cizmis oldugunuz karelerin icine kara
kalem teknigini kullanarak kompozis-
yonlar olusturunuz (Gorsel 6.43, 6.45).

5. Hazirlamis oldugunuz kompozisyon-
lardan en begendiginizi seciniz.

6. Sectiginiz kompozisyonu canta kalibi-
nizin Gzerine yerlestirerek belirlediginiz
Olclide ciziniz (Gorsel 6.44, 6.46).

7. Cizimini bitirdiginiz calismalarinizi, bir
sonraki uygulamada kullanmak Uzere
temiz bir dosyada saklayiniz.

148

Cahisma ortaminizin aydinhk, diizenli ve temiz olmasi
calismanizi daha da kolaylastiracaktr.

Cetvel kullanmaniz karelerin ¢iziminde dnemlidir.

Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.
Kompozisyon olustururken objenizin karakteristik yapi-
larindan faydalaniniz.

Burada "5. Ogrenme Birimi, Doku” konusundaki bilgi-
lerden faydalaniimahdir.

Kompozisyonda oran oranti kurabilmek énemlidir.

Desen ¢iziminde eksen ve proporsiyon bilgilerinizi ha-
tirlayiniz (bk. s. 126).

Estetik ve sanatsal kompozisyonlar deseni glizellestirir.

Seciminizi yaparken 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin
fikirlerinden yararlaniniz.

Seciminizin ¢canta tasarimina uygun olmasina 6zen gos-
teriniz.

Deseninizi belirlediginiz 6l¢lide ya da yilzeyin timiini
kaplayacak boyutta cizebilirsiniz.

Arac gerecinizi toplayip masa ve atolyenizin temizligini
yapiniz.
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DEKORATIF EL SANATLARI 6.6. UYGULAMA

DEGERLENDIRME FORMU
KOMPOZISYON OLUSTURMA

V-

‘,-

SINIF NO. OGRENCINiN ADI-SOYADI

DEGERLENDIRME
PUANI

6.6. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6l¢ltlere gére yapilacaktr.

1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  CGalisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen 6lgulere uygun kareler gizdi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

Karelerin igine kara kalem teknigini kullanarak objenin karakteristik

4. yapisina uygun kompozisyonlar olusturdu.
Deseni oran-oranti, eksen ve proporsiyon kurallarina uygun gizdi.
Hazirlamis oldugu kompozisyonlardan en uygun olani segti.

7 Secilen kompozisyonu g¢anta kalibinin Gzerine yerlestirir ve belirlenen

Olcide cizdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
8.  Calismasini belirlenen siirede tamamladi.
9. Temiz ve dizenli galist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 45]

Degerlendirme

DERECE

[1]2]a]a]s]

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EL SANATLARI N\ DERS
6.7. UYGULAMA @ SAATI

KALIP CIKARMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden yapacaginiz bir triine uygun kalip hazirlamaniz bek-
lenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz
(Gorsel 6.47).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Aar

[+]
[o]

—r—

L L

Gorsel 6.47: Desen igin gikarilmig kalip érnekleri ‘
iSLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atélye 6nliigiinlzi giyiniz.

2. Kahp c¢ikarmak igin kursun kalem,
silgi, cetvel ve parsomen kagidi ha-
zirlayiniz.

e Calisma ortaminizin aydinlik, dizenli ve temiz olmasi
calismanizi daha da kolaylastiracaktr.

3. Kemer kahbi igin 105x5 cm 6lgu-

lerinde bir dikdortgen ciziniz (Gorsel . o . .
6.47). e Burada hazirladiginiz kalipta 6l¢ii ve oran énemlidir.

e Kalplarinizi parsomen kagidina giziniz.

e Sinificinde, calismalarinizi yaparken sozsiz iletisim ara-
ci olan beden dilini dogru kullanmak arkadaslarinizi ve
o0gretmeninizi olumlu yonde etkileyecektir.

4. Hazirlamis oldugunuz kaliplari bir
sonraki uygulamada kullanmak Uze-
re temiz bir dosyada saklayiniz. o . o o

e Arag gerecinizi toplayip masa ve atélyenizi temizleyiniz. |
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DEKORATiFUEL SANATLARI 6.7. UYGULAMA e
DEGERLENDIRME FORMU °=

KALIP CIKARMA

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.7.uygulamanin degerlendirilmesi verilen ol¢ltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1l2]3[afs]

UYGULAMA ASAMALARI

A) HAZIRLIK
1.  Galisma ortamini hazirladi.
2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

3.  Verilen olglilere uygun kemer kalibi gizdi.
4. Kalibrayni élgllerde kesti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

5.  Calismasini belirlenen siirede tamamladi.
6. Temiz ve diizenli ¢alisti.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 30]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.

Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir. ‘
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EL SANATLARI 2N DERS
6.8. UYGULAMA SAATI

KOMPOZiSYON OLUSTURMA
Yonerge: Bu uygulamada sizden hazirlamis oldugunuz kaliba uygun kompozisyon
olusturmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulama-
yi gerceklestiriniz (Gorsel 6.48, 6.49).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢itleri dikkate aliniz.

1l

Gorsel 6.48: Kaliba deseni uygulama Gorsel 6.49: Kaliba deseni uygulama j
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atélye 6nliiginizi giyiniz.

2. Cizim igin kursun kalem, silgi, cet- e Calisma ortaminizin aydinlik, diizenli ve temiz olmasi
vel ve parsémen kagidi hazirlayiniz. ¢alismanizi daha da kolaylastiracaktir.

3. Parsémen kagidina 15x15 cm 6l-

ciilerinde dart kare ciziniz e Cetvel kullanmaniz karelerin giziminde 6nemlidir.

e Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.
e Kompozisyon olustururken objenizin karakteristik yapi-
larindan faydalaniniz.
4. Cizmis oldugunuz karelerin i¢i- o« Byrada 5. 8grenme birimi olan “Doku” konusundaki bil-

ne kara kalem teknigini kullanarak gilerden faydalaniimalidir.
kompozisyonlar olusturunuz (Gor- e Kompozi d t1 kurabilmek & lidi
sel 6.48). pozisyonda oran oranti kurabilmek dnemlidir.
e Desen c¢iziminde eksen ve proporsiyon bilgilerinizi ha-
tirlayiniz (bk. s. 126).
e Estetik ve sanatsal kompozisyonlar deseni glizellestirir.
e Seciminizi yaparken 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin
5. Hazirlamis oldugunuz kompozis- fikirlerinden yararlaniniz.
yonlardan en begendiginizi seciniz. e  Seciminizin kemer tasarimina uygun olmasina 6zen

gosteriniz.

6. Sectiginiz kompozisyonu kemer ka-
libinizin Gzerine yerlestirerek belirle-
diginiz 6lglde ¢iziniz (Gorsel 6.49).

e Deseninizi belirlediginiz olg¢lide ya da ylizeyin timind
kaplayacak boyutta gizebilirsiniz.

7. Cizimini bitirdiginiz calismalarinizi,
bir sonraki uygulamada kullanmak
Gizere temiz bir dosyada saklayiniz.

e Arag gerecinizi toplaylp masa ve atolyenizin temizligini
yapiniz.
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DEKORATIF EL SANATLARI 6.8. UYGULAMA e
DEGERLENDIRME FORMU
KOMPOZiSYON OLUSTURMA

<<
i

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.8. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6lgltlere gére yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1l2]3[afs]|

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  Calisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen 6lgilere uygun kareler gizer.

B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

Karelerin icine kara kalem teknigini kullanarak objenin karakteristik

4. yapisina uygun kompozisyonlar olusturdu.
Deseni oran-oranti, eksen ve proporsiyon kurallarina uygun gizdi.
Hazirlamis oldugu kompozisyonlardan en uygun olani secti.

7 Secilen kompozisyonu g¢anta kalibinin Gizerine yerlestirir ve belirlenen

Olcide cizdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS
8.  Calismasini belirlenen siirede tamamladi.
9. Temiz ve dizenli galist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN =[(TABLO PUANI x 100) / 45]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

. Asagida yer alan 6.9, 6.10, 6.11 ve 6.12. uygula-
DIKKAT malari “ Dekoratif Ev Tekstili Dali” 6grencileri igin

EDELIM hazirlanmistir.

DEKORATIF EV TEKSTILi >N DERS
6.9. UYGULAMA @ SAATI

KALIP CIKARMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden yapacaginiz bir Griine uygun kalip hazirlamaniz bek-
lenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gercgeklestiriniz
(Gorsel 6.50).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgitleri dikkate aliniz.

90 cm

A
Y

-G 17

Gorsel 6.50: Ranir kalibi )

ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atélye 6nliginizi giyiniz.

2. Kalip ¢ikarmak icin kursun kalem,
silgi, cetvel ve parsomen kagidi ha-
zirlayiniz.

e Calisma ortaminizin aydinlik, diizenli ve temiz olmasi
¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

3. Ranir kahbi igin 50x120 cm 6l¢U-
siinde bir dikddrtgen ciziniz ve ugla- * Kaliplarinizi pargémen kagidina giziniz.

rini orta kisimda birlestirerek ticgen e  Burada hazirladiginiz kalipta 6l¢ii ve oran énemlidir.
olusturunuz.

4. Hazirladiginiz 6lgllerde kalibi kesi-
niz (Gorsel 6.50).

e Kesim sirasinda olcllere dikkat ediniz.

5. Hazirlamis oldugunuz kahplari bir
sonraki uygulamada kullanmak lze- e Arag gerecinizi toplayip masa ve atdlyenizi temizleyiniz.
re temiz bir dosyada saklayiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILi 6.9. UYGULAMA —
DEGERLENDIRME FORMU v=
KALIP CIKARMA

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.9. uygulamanin degerlendirilmesi verilen dlgltlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1]2]3[a]s]|

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  Calisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME
3.  Verilen dlgllere uygun ranir kalibi gizdi.

4. Olgilere uygun kalip kesti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

5.  Galismasini belirlenen strede tamamladi.

6. Temiz ve dizenli calist.

SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN =[(TABLO PUANI x 100) / 30]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir. |
Toplam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILI 2N DERS
6.10. UYGULAMA @ SAATI

DESEN VE KOMPOZISYON OLUSTURMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden hazirlamis oldugunuz kaliba uygun kompozisyon
olusturmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulama-
yi gerceklestiriniz (Gorsel 6.51, 6.52).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgitleri dikkate aliniz.

<
c;./a

Gorsel 6.51: Desen olusturma galismalari

Gorsel 6.52: Kaliba uygun kompozisyon olusturma ‘
iISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atolye 6nliglnuzi giyiniz.

2. Cizim igin kursun kalem, silgi, cet- ¢ Calisma ortaminizin aydinlk, diizenli ve temiz olmasi
vel ve parsomen kagidi hazirlayiniz. ¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

3. Parsomen kagidina 15x15 cm ol-
¢llerinde dort kare giziniz.

4. Cizmis oldugunuz karelerin igi-
ne kara kalem teknigini kullanarak
kompozisyonlar olusturunuz (Gorsel
6.51, 6.52).

6. Hazirlamis oldugunuz kompozis-
yonlardan en begendiginizi seginiz.

7. Sectiginiz kompozisyonu ranir ka-
libinizin Gizerine yerlestirerek belirle-
diginiz ol¢lide ¢iziniz (Gorsel 6.52)

8. Cizimini bitirdiginiz calismalarinizi,
bir sonraki uygulamada kullanmak
Uzere temiz bir dosyada saklayiniz.

Cetvel kullanmaniz karelerin ¢iziminde 6nemlidir.

Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.
Kompozisyon olustururken objenizin karakteristik yapi-
larindan faydalaniniz.

Burada "5. Ogrenme Birimi, Doku” konusundaki bilgi-
lerden faydalaniimalidir.

Kompozisyonda oran oranti kurabilmek 6nemlidir.

Desen ¢iziminde eksen ve proporsiyon bilgilerinizi ha-
tirlayiniz (bk. 126).

Estetik ve sanatsal kompozisyonlar deseni glzellestirir.

Seciminizi yaparken 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin
fikirlerinden yararlaniniz.

Seciminizin ¢anta tasarimina uygun olmasina 6zen gos-
teriniz.

Deseninizi belirlediginiz 6l¢lide ya da ylzeyin timin(
kaplayacak boyutta cizebilirsiniz.

Arag gerecinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini
yapiniz.

157



6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILi 6.10. UYGULAMA —

‘,-

DEGERLENDIRME FORMU °=
DESEN VE KOMPOZiSYON OLUSTURMA

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.10. uygulamanin degerlendirilmesi verilen Olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangic diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
L1l2]3]a]s]

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1. Calisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen olgllere uygun kareler cizdi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME
4.  Geometrik formlarda desen olusturdu.

Kalibin icine, kara kalem teknigini kullanarak objenin karakteristik

5. .
yapisina uygun kompozisyonlar olusturdu.

6. Desenioran-oranti, eksen ve proporsiyon kurallarina uygun cizdi.

7.  Hazirlamig oldugu kompozisyonlardan en uygun olani secti.

Secilen kompozisyonu ranir kalibinin tGzerine yerlestirir ve belirlenen
Olctde gizdi.
C) BEKLENEN DAVRANIS

9. Calismasini belirlenen stirede tamamladi.

8.

10. Temiz ve dizenli galist.

SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN =[(TABLO PUANI x 100) / 50]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILI =N\ DERS
6.11. UYGULAMA SAATI

KALIP CIKARMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden yapacaginiz bir Griine uygun kalip hazirlamaniz bek-
lenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz
(Gorsel 6.53).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
olcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6lcitleri dikkate aliniz.

50 cm

<
by >

wo O€

\

Gorsel 6.53: Desen icin ¢ikarilmis kalip 6rnegi j

iSLEM BASAMAKLARI ONERILER

1. Cahsma ortaminizi hazirlayiniz. e Atolye onluglinlzi giyiniz.

2. Kahp c¢ikarmak icin kursun kalem,
silgi, cetvel ve parsomen kagidi ha-
zirlayiniz.

e Cahsma ortaminizin aydinlik, diizenli ve temiz olmasi
¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

3. Hurg kalibi icin 45x55 cm olctle-
rinde bir dikdortgen ciziniz. Gorsel
6.59'da gorildigu gibi, dikdorgenin
icine Gggen cizerek zarf formunda bir
kalp olusturunuz.

e Kaliplarinizi parsémen kagidina giziniz.
e Burada hazirladiginiz kalipta 6l¢li ve oran 6nemlidir.

4. Hazirladiginiz dlciilerde kalibi kesi- ®  Kesim sirasinda élcilere dikkat ediniz.
niz (Gorsel 6.53).

e Sinifiginde, calismalarinizi yaparken sozsiiz iletisim ara-
ci olan beden dilini dogru kullanmak arkadaslarinizi ve
o6gretmeninizi olumlu yonde etkileyecektir.

5. Hazirlamis oldugunuz kaliplari bir
sonraki uygulamada kullanmak Uze-

re temiz bir dosyada saklayiniz. o i o o
e Arac gerecinizi toplayip masa ve atolyenizi temizleyiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILi 6.11. UYGULAMA i

V-

DEGERLENDIRME FORMU °=
KALIP CIKARMA

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.11. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6lglitlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1l2]3[afs]

OLCUTLER

A) HAZIRLIK
1.  CGalisma ortamini hazirladi.
2. Kullanilacak arag gereci hazirlad.

B) EDINILEN BILGILERI BECERIYE DONUSTURME

3. Verilen él¢llere uygun ranir kalibi gizdi.
4. Aynidlgilerde kalibi kesti.

C) BEKLENEN DAVRANIS

5. Galigmasini belirlenen siirede tamamladi.

6.  Temiz ve dlzenli calist.

SUTUN TOPLAMLARI

TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 30]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir. |

Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
|
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN Q

A\

DEKORATIF EV TEKSTILI 2N DERS
6.12. UYGULAMA @ SAATI

DESEN VE KOMPOZiSYON OLUSTURMA

Yonerge: Bu uygulamada sizden hazirlamis oldugunuz kaliba uygun kompozisyon
olusturmaniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygulama-
yi gerceklestiriniz (Gorsel 6.54, 6.55).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.55: Kaliba deseni uygulama ‘
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atélye 6nluginizi giyiniz.

2. Cizim igin kursun kalem, silgi, cet- e Calisma ortaminizin aydinlk, diizenli ve temiz olmasi

vel ve parsémen kagidi hazirlayiniz. ¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.
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3. Parsomen kagidina 15x15 cm 6l-
clilerinde dort kare ciziniz.

4. Cizmis oldugunuz karelerin igi-
ne kara kalem teknigini kullanarak
kompozisyonlar olusturunuz (Gorsel
6.54).

5. Hazirlamis oldugunuz kompozis-
yonlardan en begendiginizi seginiz.

6. Sectiginiz kompozisyonu hurg ka-
libinizin Gzerine yerlestirerek belir-
lediginiz 6l¢lide ¢iziniz (Gorsel 6.55).

7. Cizimini bitirdiginiz calismalarinizi,
bir sonraki uygulamada kullanmak
Uzere temiz bir dosyada saklayiniz.

6. OGRENME BiRiMi - DESEN

Cetvel kullanmaniz karelerin ¢iziminde 6nemlidir.

Temiz bir kagit Gzerine objenizi yerlestiriniz.

Kompozisyon olustururken objenizin karakteristik yapi-
larindan faydalaniniz.

Burada "5. Ogrenme Birimi, Doku" konusundaki bilgi-
lerden faydalaniimalidir.

Kompozisyonda oran-oranti kurabilmek énemlidir.

Desen g¢iziminde eksen ve proporsiyon bilgilerinizi ha-
tirlayiniz (bk. s. 126).

Estetik ve sanatsal kompozisyonlar deseni glizellestirir.

Seciminizi yaparken 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin
fikirlerinden yararlaniniz.

Segiminizin hurg tasarimina uygun olmasina 6zen gos-
teriniz.

Deseninizi belirlediginiz 6lglide ya da yizeyin timini
kaplayacak boyutta cizebilirsiniz.

Arag gerecinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini
yapiniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

TN
788

DEKORATIF EV TEKSTILi 6.12. UYGULAMA
DEGERLENDIRME FORMU

DESEN VE KOMPOZiISYON OLUSTURMA

AN\

’/-

‘,-

SINIF NO. OGRENCINiN ADI-SOYADI

6.12. uygulamanin degerlendirilmesi verilen Olgltlere gore yapilacaktr.

1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  Galisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen dlgllere uygun kareler gizdi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME
4.  Geometrik formlarda desen olusturdu.

Kalibin icine, kara kalem teknigini kullanarak objenin karakteristik

5. .
yapisina uygun kompozisyonlar olusturdu.

6. Desenioran-oranti, eksen ve proporsiyon kurallarina uygun gizdi.

7. Hazirlamis oldugu kompozisyonlardan en uygun olani secti.

Secilen kompozisyonu ranir kalibinin Gizerine yerlestirir ve belirlenen
Olclde cizdi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

9. CGalismasini belirlenen stirede tamamladi.

8.

10. Temiz ve dlzenli galist.

SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 50]

Degerlendirme

DERECE

DEGERLENDIRME
PUANI

[1]2]3]afs]

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt1 bir puan ise ilgili 5nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

ALT OGRENME BiRiMi

@} RENKLENDIRME
o)

HAZIRLIK
CALISMALARI 1. Siyah beyaz bir gérselle renkli bir gérsel insanlar iize-
rinde ayni etkiyi mi yaratir?
@ 2. Yasantiniz iginde renk tercihlerinizi neye gére belirli-

yorsunuz?

6.5. RENKLENDIRME

Kursun kalemle gizilen desen, renklendirme islemine gegmeden 6nce kontur gekilerek sabitlenir.
Kontur, tek renkle ya da desende belirlenen renklerle yapilir.

Kontur, desenin ana hatlarini ortaya ¢ikarir ve boya yapma islemini kolaylastirir. Boyama isleminde
dolguyu yani nesnenin icindeki rengi boyarken boyayi konturun disina tasirmamak énemlidir (Gorsel
6.56).

Deseni renklendirmek icin bilinmesi gereken teknikler asagida siralanmistir.

Gorsel 6.56: Kompozisyonun renklendirilmesi

6.1.5. Sulu Boya Teknigi

Sulu boya calismasinda ilk basamak, desenin kagida cizilmesidir. Bu islem yapilirken kursun kalem
cok bastirilmamali ve silgi cok kullanilmamahdir. Clinkl sulu boya seffaftir ve ¢izim, boyanin altindan
gorinebilir.

Sulu boya tekniginde kagit nemlendirilerek galisilir. Bunun sebebi boya gegislerini daha rahat yapa-
bilmektir. Renklerin etkileyici gegisleri suyun yardimi ile saglanir. Nemlendirilen kdgida hemen boya
suridlmemeli, islem igin biraz beklenmelidir. Cok nemli olan kagitta bitin renkler birbirine karisir.
Kuru olan kagitta ise renkler birbirleri ile kaynasmadigi icin istenen sonug elde edilemez.

Genis ve acik renk olan yizeyleri 6ncelikle boyamak, bu teknikteki en dnemli 6zelliktir. Clnk{ genis
olan ylizeyler ¢cabuk bitirilirse tekrar o bolgelerin nemlendirilmesi gerekmeyecektir. Acik renklerin
diizeltilmesi ve koyulastiriimasi daha kolay oldugu icin bu islemi sonra yapmak daha iyi sonug verir.

Sulu boya ¢alismasinda yanlis bir boyama yapildiginda o bolge islatilip sonra siinger ya da islak firca
yardimi ile silinebilir.
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Kagidin yipranmamasi icin calisma sirasinda firca hep ayni yere sirilmemelidir. Renkleri Gst Gste sirmek
de resmi kirletir. Calismalarda golgeli kisimlarda koyu renk olarak siyah renk kullanmamali onun yerine si-
cak ve soguk renklerden elde edilen renklerle golge verilmelidir. Sulu boyada beyaz alanlar ve soluk renkler
icin kagidin kendi beyazligindan yararlanilmaldir.

Sulu boyalar tablet ya da tlp icinde satilir. Boya alirken kolay eriyen cinsler tercih edilmelidir. Clink{
sulu boya, diger tekniklere gére daha cabuk calismayi gerektirir. Mutlaka palet kullaniimalidir. Sulu
boya tekniginde boyayi agmak icin beyaz boya kullanilmamalidir. Renkler su ile agilir. Koyulastirmak
icin ise koyu renklerden yararlanilr.

Resim kagitlari kalin, sert ve piitiirlii olmaldir. ince olanlar suyla temas ettiginde kabarir ve bu ne-
denle dalgalanmalar olusur.

Sulu boya uygulamasi icin en uygun firca, samur cinsi
olanidir. Clinki bu firga, su ile temas ettiginde fircanin
killari toplanir ve ucu sivrilesir. Bu, ince yuzeyleri boya-
mada fayda saglar. Genis ylzeylerde fircayi kdgida bas-
tirarak boyama yapildiginda daha verimli sonuclar elde
edilir. Resim ¢alismalarinda bir ince bir de kalin uglu
samur fircayla ¢alismak uygundur. Calisma bittiginde
fircanin temizlenip kaldirilmasi, firca ucunun biciminin
bozulmamasi icin 6nemlidir. Boylelikle firca, sonraki
calisma icin hazir hale getirilmis de olur (Gorsel 6.57).

6.1.6. Guaj Boya Teknigi

Kapatici ve kolay bir tekniktir. Guaj boya ile renk-
lendirmede kivam, onemli bir faktordir. Yogun
bicimde kullanildiginda ¢atlama yapar. Su ile ¢ok
az inceltilir. Firgadan boya akmamali; boya kivami
ayarlanirken bu bilgi dikkate alinarak sulandirilma-
hdir. istenen rengi elde edebilmek icin boyaya agik
tonlarda beyaz, koyu tonlarda siyah eklenir (Gorsel
6.58). Ayrica isikli yerlerde sari, turuncu; golgeli
yerlerde mavi, mor renkler kullanilir (bk. Renk Og-
renme Birimi, 4.12).

Gorsel 6.58: Guaj boya teknigi ile desen

6.1.7. Kuru Kalem Teknigi

Kuru kalem ile kara kalem tekniginin renkli kuru kalemlerle galisilmasidir. Renk tercihleri boya kalem-
lerine uygun yapilir (Gorsel 6.59).

Gorsel 6.59: Kuru boya teknigi ile renklendirilmis etiit calismasi
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

i Asagida yer alan 6.13. ve 6.14. uygulamalari “Deko-
DIKKAT ratif El Sanatlari Dali” 6grencileri i¢in hazirlanmistr.
EDELIM

DEKORATIF EL SANATLARI

6.13. UYGULAMA

b @

Yonerge: Bu uygulamada sizden “6.6. uygulamada” hazirlamis oldugunuz deseni guaj
boya teknigini kullanarak renklendirmeniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Gorsel 6.60, 6.61).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu dlcitleri dikkate aliniz.

Gorsel 6.60: Kompozisyonun
renklendirilmesi

RENKLENDIRME

Gorsel 6.61: Kompozisyonun
renklendirilmesi

.

iSLEM BASAMAKLARI
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz.

2. Boyama yapabilmek icin ge-
rekli olan boya malzemelerinizi
hazirlayiniz.

3. Dokulu kagidiniza 15x15 cm
Olgilerine uygun bir kare ciziniz.

4. 6.6. uygulamada secimini yap-
mis oldugunuz kompozisyonu
1sikli masa Uzerine koyarak doku-
lu kagit tizerine, kalibiniza uygun
giziniz.

5. Cizimi yapilmis kompozisyo-
nunuza yani deseninize kontur
cekiniz.

6. Deseni renklendiriniz (Gorsel
6.60, 6.61).

7. Renklendirdiginiz deseninizi,
temiz bir dosyada saklayiniz.
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ONERILER
Atolye onlGginizi giyiniz.

Calisma ortaminizin aydinlik, diizenli ve temiz olmasi ¢alismani-
zi daha da kolaylastiracaktir.

Cetvel kullanmaniz karelerin ¢iziminde 6nemlidir.
Deseninizi buyik ya da kiglk calismak isterseniz olgliniizi 6g-
retmeninizden yardim alarak belirleyiniz.

Isikli masaniz yok ise isik alan bir pencere camindan da fayda-
lanabilirsiniz.

Deseni renklendirmeden 6nce kursun kalem ile gizilen desen, kon-
tur cekilerek sabitlenmelidir. Bu uygulama desenin ana hatlarini
ortaya cikarir. Boya yapma islemini de kolaylastirir.

Kontur cekmek tek renkle olabilecegi gibi desende belirlenen
renklere uygun tercihler de yapilabilir.

Boyama isleminde dolguyu yani nesnenin igindeki rengi boyar-
ken boyayi konturun disina tasirmamak énemlidir.

Burada "4. Ogrenme Birimi, Renk” konusundaki bilgilerden fay-
dalaniimahdir.

Boyamada kullanilan malzemelerin temizligine 6zen gosterilmelidir.
Dilerseniz bu galismanizi hediyelik bir ambalaj olarak da kulla-
nabilirsiniz.
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6. OGRENME BIRIMI - DESEN
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DEKORATIF EL SANATLARI 6.13. UYGULAMA —
DEGERLENDIRME FORMU ’=
RENKLENDIRME

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.13. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6l¢ltlere gore yapilacaktir.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistiriimeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

DERECE
[1l2]3]a]s]|

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  CGalisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen odlgllere uygun kare gizdi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

Sectigi kompozisyonun dokulu kagit Gzerine, kaliba uygun ¢izimini
yapt.

5.  Gizimi yapilmis kompozisyonun yani desenin konturunu gekti.

4.

Konturun igini, boyamada dikkat edilmesi gereken kurallara uygun
boydi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.  CGalismasini belirlenen stirede tamamladi.

6.

8.  Temiz ve dizenli galistu.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olcekten 100 tizerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili dnceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EL SANATLARI DERS
6.14. UYGULAMA SAATI

RENKLENDIiRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden “6.8. uygulamada” hazirlamis oldugunuz deseni sulu
boya teknigini kullanarak renklendirmeniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamak-
larini takip ederek uygulamayi gergeklestiriniz (Gorsel 6.62).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlcltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcutleri dikkate aliniz.

Q0¥

Gorsel 6.62: Kompozisyonun renklendirilmesi

v

iSLEM BASAMAKLARI ONERILER

1. Galisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atolye 6nliglnuzi giyiniz.

2. Boyama yapabilmek icin gerekli e Calisma ortaminizin aydinlk, diizenli ve temiz olmasi

olan boya malzemelerinizi hazirlayiniz. calismanizi daha da kolaylastiracaktr.

e Cetvel kullanmaniz karelerin giziminde 6nemlidir.

e Deseninizi blylk ya da kigik ¢alismak isterseniz 6l¢i-
nuzl 6gretmeninizden yardim alarak belirleyiniz.

e Kagidinizin boyu yeterli gelmeyecegi icin ek yaparak
kullanabilirsiniz.

3. Dokulu kagidiniza 105x5 cm cm 6l-
clilerine uygun bir kare ciziniz.

4. “6.8. uygulamada” segimini yap-

mis oldugunuz kompozisyonu isikli e Isikli masaniz yok ise isik alan bir pencere camindan da
masa Uzerine koyarak dokulu kagit faydalanabilirsiniz.

Uzerine, kalibiniza uygun giziniz.

e Deseni renklendirmeden 6nce kursun kalem ile gizilen
desen, kontur cekilerek sabitlenmelidir. Bu uygulama
5. Cizimi yapilmis kompozisyonunu- desenin ana hatlarini ortaya c¢ikarir. Boya yapma islemi-
za yani deseninize kontur gekiniz. ni de kolaylastirir.
e Kontur cekmek tek renkle olabilecegi gibi desende be-
lirlenen renklere uygun tercihler de yapilabilir.

e Boyama isleminde dolguyu yani nesnenin igcindeki rengi
boyarken boyayi konturun disina tasirmamak énemlidir.

e Burada "4. Ogrenme Birimi, Renk” konusundaki bilgi-
lerden faydalaniimalidir.

6. Deseni renklendiriniz (Gorsel 6.62).

e Boyamada kullanilan malzemelerin temizligine 6zen

7. Renklendirdiginiz desenini, temiz gosterilmelidir.
bir dosyada saklayiniz. e Arag gerecinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini
yapiniz.
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DEKORATIF EL SANATLARI 6.14. UYGULAMA e

DEGERLENDIRME FORMU v=
RENKLENDIRME

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.14. uygulamanin degerlendirilmesi verilen Olglitlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

DERECE
[12]3[as]

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  CGalisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen odlgllere uygun kare gizdi.

B) EDINILEN BiLGILERi BECERIYE DONUSTURME

Sectigi kompozisyonun dokulu kagit izerine, kaliba uygun cizimini
yapt.

5.  Gizimi yapilmis kompozisyonun yani desenin konturunu geker.

4.

Konturun igini, boyamada dikkat edilmesi gereken kurallara uygun
boyadi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.  Galismasini belirlenen stirede tamamladi.

6.

8.  Temiz ve diizenli galisti.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 {izerinden 70 puan aldiysaniz bu égrenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alt bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

. Asagida yer alan 6.15. ve 6.16. uygulamalari “ De-
DIKKAT koratif Ev Tekstili Dali” 6grencileri icin hazirlanmistir.

EDELIM ogrencileri igin hazirlanmistir.

DEKORATIF EV TEKSTILI X DERS
6.15. UYGULAMA SAATI

RENKLENDIiRME

'6.10. uygulamada" hazirlamis oldugunuz deseni
renklendirmeniz beklenmektedir. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek uygu-
lamayi gerceklestiriniz (Gorsel 6.63, 6.64).

Yonerge: Bu uygulamada sizden '

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
Olgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu 6l¢utleri dikkate aliniz.

a0 00
o® ‘w

P

N
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Gorsel 6.63: Desenin renklendirilmesi

Gorsel 6.64: Kompozisyonun renklendirilmesi)

iISLEM BASAMAKLARI

1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. o

2. Boyama yapabilmek icin gerekli olan

boya malzemelerinizi hazirlayiniz.

3. Dokulu kagidiniza deseninizin 6l¢l-
lerine uygun bir kare giziniz.

4. "6.10. uygulamada" se¢imini yapmis
oldugunuz kompozisyonu isikli masa e
Uzerine koyarak dokulu kagit Uzerine,
kalibiniza uygun ¢iziniz (Gorsel 6.63).

5. Cizimi yapilmis kompozisyonunuza
yani deseninize kontur g¢ekiniz.

6. Deseni renklendiriniz (Gorsel 6.64).

7. Renklendirdiginiz deseninizi, temiz
bir dosyada saklayiniz. o
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ONERILER
Atoblye onligilinizi giyiniz.

Calisma ortaminizin aydinhk, diizenli ve temiz olmasi ¢alis-
manizi daha da kolaylastiracaktr.

Cetvel kullanmaniz karelerin giziminde énemlidir.

Deseninizi biyulk ya da kigik ¢alismak isterseniz 6lglintizi
ogretmeninizden yardim alarak belirleyiniz.

Isikli masaniz yok ise isik alan bir pencere camindan da fay-
dalanabilirsiniz.

Deseni renklendirmeden once kursun kalem ile ¢izilen
desen, kontur gekilerek sabitlenmelidir. Bu uygulama de-
senin ana hatlarini ortaya cikarir. Boya yapma islemini de
kolaylastirir.

Kontur cekmek tek renkle olabilecegi gibi desende belirle-
nen renklere uygun tercihler de yapilabilir.

Boyama isleminde dolguyu yani nesnenin icindeki rengi
boyarken boyayi konturun disina tasirmamak énemlidir.

Burada "4. Ogrenme Birimi, Renk" konusundaki bilgilerden
faydalanilmahdir.

Boyamada kullanilan malzemelerin temizligine 6zen gos-
terilmelidir.
Arag gerecinizi toplaylp masa ve atdlyenizin temizligini ya- |
piniz.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

TN
-

DEKORATIF EV TEKSTILi 6.15. UYGULAMA —
DEGERLENDIRME FORMU M

RENKLENDIRME

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.15. uygulamanin degerlendirilmesi verilen olgltlere gore yapilacaktr.
1 (baslangi¢ diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (cok iyi)

v e DERECE
OLCUTLER |1|2|3|4|5|
A) HAZIRLIK
1.  Calisma ortamini hazirladi.
2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.
3.  Verilen odlglilere uygun kare ¢izdi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

4.

5.

6.

Sectigi kompozisyonu dokulu kagit Gzerine, kaliba uygun ¢izimini
yapt.
Cizimi yapilmis kompozisyonun yani desenin konturunu gekti.

Konturun igini, boyamada dikkat edilmesi gereken kurallara uygun
boyadi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7.
8.

Calismasini belirlenen siirede tamamladi.

Temiz ve diizenli ¢alist.

SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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6. OGRENME BiRiMi - DESEN

DEKORATIF EV TEKSTILI 2N DERS
6.16. UYGULAMA @ SAATI
RENKLENDIRME

Yonerge: Bu uygulamada sizden “6.12. uygulamada” hazirlamis oldugunuz deseni
sulu boya teknigini kullanarak renklendirmeniz beklenmektedir. Asagidaki islem ba-
samaklarini takip ederek uygulamayi gerceklestiriniz (Goérsel 6.65, 6.66).

Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonunda verilen degerlendirme formunda yer alan
oOlgltlere gore degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz.

O\T/O .

Gorsel 6.65: Desenin renklendirilmesi Gorsel 6.66: Kompozisyonun renklendirilmesi)
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortaminizi hazirlayiniz. e Atolye 6nliglintzl giyiniz.

2. Boyama yapabilmek icin gerekli e Calisma ortaminizin aydinlk, diizenli ve temiz olmasi

olan boya malzemelerinizi hazirlayiniz. ¢alismanizi daha da kolaylastiracaktr.

e Cetvel kullanmaniz karelerin giziminde 6nemlidir.

e Deseninizi blylk ya da kigik calismak isterseniz 6l¢i-
nlzl 6gretmeninizden yardim alarak belirleyiniz.

3. Dokulu kagidiniza 45x55 cm 06lc¢l-
lerine uygun bir dikdortgen ciziniz.

4. “6.12. uygulamada” se¢imini yap-
mis oldugunuz kompozisyonu isikli
masa Ulizerine koyarak dokulu kagit
Uzerine, kalibiniza uygun ¢iziniz (Gor-

e |sikh masaniz yok ise 1sik alan bir pencere camindan da
faydalanabilirsiniz.

sel 6.65).
e Deseni renklendirmeden 6nce kursun kalem ile gizilen
desen, kontur cekilerek sabitlenmelidir. Bu uygulama
5. Cizimi yapilmis kompozisyonunu- desenin ana hatlarini ortaya cikarir. Boya yapma islemi-
za yani deseninize kontur cekiniz. ni de kolaylastirir.

e Kontur cekmek tek renkle olabilecegi gibi desende be-
lirlenen renklere uygun tercihler de yapilabilir.

e Boyama isleminde dolguyu yani nesnenin icindeki rengi
boyarken boyayi konturun disina tasirmamak énemlidir.

Burada "4. Ogrenme Birimi, Renk" konusundaki bilgiler-
den faydalaniimalidir.

6. Deseni renklendiriniz (Gorsel 6.66).

e Boyamada kullanilan malzemelerin temizli§ine 6zen

7. Renklendirdiginiz deseninizi, te- gosterilmelidir.
miz bir dosyada saklayiniz. e Arag gerecinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini
yapiniz.
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DEKORATIF EV TEKSTILi 6.16. UYGULAMA
DEGERLENDIRME FORMU

RENKLENDIRME

«&&[
(BN

DEGERLENDIRME

SINIF NO. OGRENCININ ADI-SOYADI PUANI

6.16. uygulamanin degerlendirilmesi verilen 6lcltlere gére yapilacaktir.
1 (baslangig diizeyinde), 2 (gelistirilmeli), 3 (orta), 4 (iyi), 5 (¢ok iyi)

DERECE
[1l2]s]a]s|

OLCUTLER

A) HAZIRLIK

1.  CGalisma ortamini hazirladi.

2. Kullanilacak arag gereci hazirladi.

3.  Verilen odlgllere uygun kare gizdi.

B) EDINILEN BILGILERi BECERIYE DONUSTURME

Dokulu kagit Gizerine, sectigi kompozisyonun kaliba uygun ¢izimini
yapt.

5. Gizimi yapilmis kompozisyonun yani desenin konturunu gekti.

4.

Konturun igini, boyamada dikkat edilmesi gereken kurallara uygun
boyadi.

C) BEKLENEN DAVRANIS

7. Calismasini belirlenen stirede tamamladi.

6.

8.  Temiz ve dizenli calist.
SUTUN TOPLAMLARI
TABLO PUANI

DEGERLENDIRME PUAN = [(TABLO PUANI x 100) / 40]

Degerlendirme

Olgekten 100 {izerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basariniz yeterli diizeyde demektir.
Toplam puaniniz 69 ya da alti bir puan ise ilgili 6nceki 6grenmeleri tekrar etmeniz gerekmektedir.
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SO2LUK

algi: Bir seye dikkati yonelterek o seyin bilincine varma, idrak.

analiz: Coziimleme (tahlil etme, inceleme).

boyut: Dogrularin, ylizeylerin veya cisimlerin dlgilmesinde ele alinan li¢ dogrultu-
dan uzunluk, genislik ve derinlikten her biri.

deger: Bir renk tonunun agiklik ve koyuluk derecesi.

derece: Bir siirec icindeki durumlardan her biri, basamak, asama.

desen: Bir formun ya da seklin ylizey Uzerinde cesitli gizgilerle betimlenmesi.
dinamik: Canli, etkin, hareketli.

duyum: Kisinin duyular yoluyla elde ettigi izlenim.

diisey: Yer cekimi dogrultusunda olan.

degrade: Aciktan koyuya ya da koyudan agiga gecis renk skalasi.

eksen: Bir cismi iki esit parcaya bolen cizgi.

eskiz: Mimari eserler ve resim icin gizimlerle yapilan 6n ¢alisma, taslak.

estetik: Sanatsal yaratinin genel yasalariyla sanatta ve hayatta giizelligin kuramsal
bilimi, glizel duyu.

etki: Bir seyin verdigi izlenim.

figiir: Resim ve heykel sanatlarinda varliklarin bigimi.
fiziksel: Genel olarak dogaya, maddeye, nesnelere iliskin olan, fiziki.

fkiilzen: Desen gizmek igin kullanilan taflan ¢ubuklarindan yapilmis bir tir kdmar
alem.

fiberglas: Plastik maddelerden, 6zellikle polyesterden pargalar yapiminda

kullanilan saglamlastirma maddesi.

gorsel: Gorme duyusuyla ilgili olan, gdrmeye dayanan.

goriiniim: Bir seyin distan bakildiginda gériinen bigcimi, gérinme durumu, gorinis.

hacim: Bir cismin uzayda doldurdugu bosluk, oylum.
hat: Cizgi. Sinir.

hiyerarsi: 1.Asama sirasi. Basamak.

ifade: Anlatim.
ilke: 1. Temel diisiince, temel kani.

islev: Bir nesne veya bir kimsenin gordigi is, is gérme yetisi, gorev, fonksiyon.

karakteristik: Bir kimse veya nesneye 6zgl olan (ayirici nitelik), tipik.
keskin: Etkili, sert.

kompozit: Karma, degisik tarzlari bir arada tasiyan.
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linol baski: Uzeri keten yagi ve mantar tozu ile kaplanmis jiit bezinin oyularak
islenmesi ve ylzeye basiimasi teknigi.

lateks: isim, bitki bilimi. Bazi bitkilerin genellikle siit gériiniisiinde olan 6z suyu.

materyal: Gereg.
mekan: Yer, bulunulan yer.
monoton: Tekdize.

notr: Etkisiz. Yansiz.

obje: Nesne.

o6l¢ii: Bir niceligi, o nicelik icin kabul edilmis birimlerden birine gore oranlayarak degerlendir-
me.

6zgiin: 1. Yalniz kendine 6zgl bir nitelik tastyan, orijinal.

perspektif: Nesneleri bir ylzey lzerine gortindikleri gibi cizme sanat.

psikoloji: Bir grubu, bir bireyi belirleyen hareket etme, diisinme, duygulanma
bicimlerinin butin.

radyal: Dairesel.

skala: Gosterge cizelgesi.

somut: Varhigi duyularla algilanabilen, soyut karsiti.

soyut: Varhgi duyularla algilanamayan, somut karsit.

stilizasyon: Bigcimleme.

sablon: Uzerindeki harf ve sekillerin cevre cizgileri kalem ucu girecek bicimde oyuk

olan, bu cizgilerden kalemle istenilen bicim elde edilen, metal veya plastikten cet-
vel.

siddet: Bir hareketin, bir gliciin derecesi, yeginlik, sertlik.

simetri: Parcalarin orta ekseninin iki yaninda, bicim, motif ve renklerin dengeli
olacak sekilde diizenlenmesi.

taslak: Bir sanat eserini olusturmak igin yapilan 6n galisma, skeg, eskiz.
tarama: Birseyin icindeki gereksiz maddeleri ayiklamak.Dikkatle bakmak

T tuval: Uzerine resim yapilan, gerdirilmis keten, kenevir veya pamuklu kaba kumas.

\./\
WA

y yapisal: Yapi ile, yapilis ile, kurulus ile ilgili, striktirel, konstriktif.
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