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Bu derste dgrenciye; temel programlama prensiplerini ve algoritmik tasarim sireglerini

DERSIN AMACI kullanarak gergek dinya problemlerine modiler ve sirdirulebilir yazilim ¢éztumleri
L_J_ygulamalarlm yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
DERSE AIT Ogrencinin bir problemi analiz ederek algoritmik ¢6ziim tasarlama ve bu tasarimi

ALAN BECERISi

programlama dilleriyle standartlara uygun sekilde yazilima donistiirme
becerisidir.
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KB2.4. Cozumleme Becerisi

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.10. Cikarim Yapma

KB2.13. Yapilandirma Becerisi

KB2.16. Muhakeme (Akil YUrttme) Becerisi
KB2.17. Degerlendirme Becerisi

KB2.19. Mantiksal Denetleme Becerisi
KB3.3 Elestirel Disiinme Becerisi

MAB2.1. Matematiksel Cozimler Gelistirme
BTYAB2.1. Algoritmik Disunme
BTYABSG.2. Dijital Giivenlik Onlemlerini Uygulama

OGRENME
CIKTILARI

Problemlere uygun algoritmik ¢éztumler tasarlayabilme
Temel programlama yapilarini kullanarak kullanici etkilesimli yazilimlar gelistirebilme
Kontrol yapilarini kullanarak program akisini yénetebilme

Tekrar eden kodlari fonksiyonlar kullanarak modiler ve strdirilebilir yapilara
dénustirebilme

Gelismis veri yapilarini ve dosya sistemlerini kullanarak verileri organize edebilme

istisna yonetimi tekniklerini kullanarak program dayanikliigini optimize eder




OGRENME
KANITLARI
(Olgme ve
Degerlendirme)

Ogrencilerin bir konunun 6grenme ciktilarina ulastiklarini gdsteren gdzlemlenebilir ve
somut Urinler bu bélimin temelini olusturur. Siire¢ boyunca gelistirilen "Sarmal Bir
Proje (Kod-Asistan vb.)", 6grenmenin gergeklestiginin ispati olarak kabul edilir.
Biitiinciil Performans Kanitlari (Uriin Odakl):
e Sarmal Proje Kaynak Kodlari (v3.0): Fonksiyonel, modiiler yapiya sahip, istisna
yonetimi iceren ve kalici veri yapisi (JSON) kullanan ¢alisan yazilim dosyalaridir.
e Dijital Gelisim Gunligu (Repo): Projenin v0.1'den v3.0'a kadar olan degisimini
gosteren sarmal stirim kontrol (commit) gecmisidir.
e Teknik Dokiimantasyon (README.md): Proje mimarisini, kullanilan teknolojileri ve
kurulum adimlarini igeren profesyonel dokiman dosyasidir.
o Gorsel Kanit (Grafik Ciktisi): Soyut algoritmik mantigin gorsellestirildigini gosteren
grafik kitiphanesi ¢iktilandir.

Siire¢ Odakl Olgme Araglari:

e Kod Gozden Gegirme (Code Review) Formu: Kodun okunabilirligi, isimlendirme
standartlari ve moduilerligi icin kullanilan dlgektir.

e Yapay Zekad Kullanim Yansitma Raporu: Yapay zekayl ddrenme odakh ve etik
kurallar gergevesinde kullanma tutumuna dair rapordur.

e Hata Avciligi (Debugging) Gézlem Formu: Hata mesajlarini analiz etme ve ¢6zim
Uretme becerisinin izlendigi formdur.

OGRENME-
OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

Ogrencilerin  temel
bilgisayar  kullanim
becerilerine  sahip
oldugu varsayilir.

Gunlak yagsam
rutinlerini. mantiksal
bir siraya

koyabildikleri ve
aritmetiksel islemleri

yapabildikleri  kabul
edilir.
Bilisim  teknolojileri

araglarini kullanirken
temel etik kurallarin
farkinda olduklari
varsayilir.

On Degerlendirme

C")grencilerin algoritma,
degisken ve mantiksal
islem sireglerine dair
mevcut bilgi dizeylerini
belirlemek amaciyla agik
uclu sorular ve hazir
bulunusluk testleri
uygulanir.

Ogrencilerin
karsilastiklari teknik
problemlere
yaklagimlarini ve olasi
kavram yanilgilarini tespit
etmek icin kelime
iliskilendirme galismalari

yapllir.

Kopri Kurma

Gunlik  hayatta  karsilasilan
karmasik sureglerin (yol tarifi,
yemek tarifi, otomasyon

sistemleri) programlama mantigi
ile olan bagd tartisilir.

"Sarmal Proje" (Kod-Asistan vb.)
yaklagsimiyla, 6grenilen her yeni
teknik kavramin gergek dunyadaki
bir soruna nasil ¢6zim
Uretebilecegdi drneklenir.

Sinifta  6grenilen  soyut kod
yapilarinin, dijital UrUnlere ve
profesyonel yazilim gelistirme
sureclerine  nasil  dondstugu
modellenerek somutlastirilir.

ilgi ve ihtiyaclar
belirlemek lzere
ogrencilere yonelik
anketler diizenlenerek
egditim igeriginin
bireysellestiriimesi
saglanir.

Algoritmik Diigiinme ve Tasarim: Ogrenme siireci, ddnem boyunca kademeli olarak
gelistirilecek "Sarmal Bir Proje" (Kod-Asistan vb.) odaginda yapilandirilir. Gunlik
hayattan bir problemin ¢dziim adimlari (izerine ile sinif igi tartisma ydritilir. Ogrenci
cevaplari dogrudan dizeltimeyerek "Bu adimi atlamis olabilir miyiz?" gibi sorgulayici
dondtlerle algoritmik disinme becerisi desteklenir (E1.1, KB2.8, KB2.16).

Algoritma kavraminin tarihsel gelisimi kapsaminda El-Harezmi’nin "adim adim
ilerleme" ydntemi ve gunimiz teknolojilerindeki yeri gérsel materyallerle agiklanir.
Ogrencilerin milli teknoloji tarihine dair farkindalik kazanmalari saglanir (D19.2).
Secilen gunlik problemler girdi—islem—cikti basamaklarina ayrilarak analiz edilirken,
yapay zekad araglari ¢ézimi sorgulama ve karsilastirma amaciyla kullanilir (D3.3,
E3.10, KB2.4).

Akis semasi sembolleri tanitilarak her semboliin gunlik hayattaki karsiigr (yol ayrimi,
eylem vb.) Uzerinden iligkilendirme yapilir. Tahtaya cizilen hatali semalar lzerinden
Ogrencilerin mantik hatalarini bulmalari saglanarak hata ayiklama slreci modellenir




(KB2.19, BTYAB2.1). Olusturulan s6zde kodlarin (pseudo-code) standart sembollerle
akis semasina donlstirilmesi saglanir. Sarmal projenin ilk asamasi (v0.1) olarak kod
icermeyen tasarim surimi planlanir. Ogrencilerin proje dokiimantasyonu icin dijital bir
depo (repository) olusturmalari ve projenin amacini anlatan README dosyalarini
hazirlamalari saglanir (OB2, D16.3). Yapilan ¢alismalar; girdi-islem-gikti tanimlari ve
sembol kullanimi kriterlerini iceren dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilir.

Temel Programlama Yapilan: Derse bilgisayarlar kapaliyken baslanarak
degiskenlerin bellekteki (RAM) gecici varligi Uzerine bir tartisma yarGtultr. Temel veri
turleri ve isimlendirme standartlari tahtada modellenerek, input() fonksiyonundan gelen
verinin varsayilan olarak metinsel (str) oldugu vurgulanir (KB2.4, OB7). Bilerek
olusturulan tir hatalari (ValueError) Uzerinden ¢6zim yollari sinifga analiz edilir.

Ogrencilerin sarmal projelerine (Kod-Asistan vb.) kullaniciyi ismiyle karsilayan bir
"Selamlama Modulu" ve yas hesaplayan bir "Hesaplama Katmani" eklemeleri saglanir
(D3.2, OB2, E3.7). islem 6ncelidi ve parantez kurallari, viicut kitle indeksi veya déviz
cevirici gibi 6zglin hesaplayicilar Gzerinden uygulanir. Gelistirilen kodlarin dijital depoya
yuklenme ve surim notu yazilma surecleri modellenir.

Yapay zeka destekli kod Uretiminde "dikkatsiz stajyer" benzetmesi yapilarak, LLM
araglarinin kisithliklari agiklanir. Hatali yazdirilmis kod bloklari Gzerinden dgrencilerin
hatayi ¢calistirmadan 6nce tahmin etmeleri ve diizeltmeleri istenir (D3.3, KB3.3). Yapay
zekd kodlari ile 6grenci kodlari; okunaklilk ve amaca uygunluk agisindan
karsilastirilarak savunulur. Sire¢ boyunca 0Ogrencilerin sistemli olma ve elestirel
disinme tutumlan gbézlemlenir (D16.3, KB2.17). Degerlendirme igin dereceli
puanlama anahtari (rubrik) kullanilabilir.

Karar Yapilari ve Déngiiler: Derse otonom araclarin karar verme suregleri tartisilarak
baslanir. Banka PIN kontrolu gibi érnekler Gzerinden if-elif-else yapilari modellenerek
"Eger... Degilse..." mantiginin hayati 6énemi vurgulanir. Ogrencilerin sarmal projelerine
(Kod-Asistan vb.) menl numarasina gore farkli modulleri tetikleyen bir "Akill Mend
Sistemi" eklemeleri saglanir (E3.7).

Dongulerin verimlilikteki rolii agiklanarak for ve while doéngulleri arasindaki farklar
orneklenir (KB2.7). Sayi tahmin oyunu veya sifre giris ekrani gibi uygulamalar
Uzerinden donguyu sonlandiran break ve belirli bir adimi (6rnegin hatall girigi) atlayarak
déngiyu slrdiren continue komutlarinin iglevleri modellenir.  Ogrencilerin
asistanlarina, "CIKIS" komutuyla programi kapatan veya hatali menil secimlerini
continue ile atlayip kullaniciyl tekrar mentye yonlendiren bir mekanizma eklemeleri
desteklenir (D3.2, KB2.4). Degerlendirme igin senaryo tabanli degerlendirme araglari
kullanilabilir.

Arl petegi veya kar tanesi gibi dogadaki geometrik tekrarlar Gzerinden grafiksel
gorsellestirmenin dnemi tartisilir. Ogretmen tarafindan belirlenen bir grafik kiitiiphanesi
(6rn. Turtle vb.) ile dongl sayisi ve donis agisi arasindaki matematiksel iligki
modellenir. i¢ ice dongiilerle karmasik geometrik desenlerin (retim sireci canl
kodlama ile gosterilir. Ogrencilerin asistan agiligi igin déngisel bir gérsel bilesen
tasarlamalari saglanir (OB7, KB2.16, MAB2.1).

Yazilim gelistirme sirecinde strim kontroliiniin dnemi vurgulanarak depoda "Release"
olusturma ve anlamli commit mesajlari yazma sirecleri modellenir. Yapay zeka,
tasarlanan kontrol yapilarindaki mantik hatalarini denetleyen bir kalite kontroléri olarak
konumlandirilir. Ogrencilerin v1.0 siriimlerini dijital depolara yiiklemeleri saglanir
(OB2, SDB1.2, D16.3). Degerlendirme igin performans goérevi kullanilabilir.

Modiiler Programlama ve Fonksiyonlar: Derse, 6nceki modillerde yazilan ve
karmasiklasan sarmal projenin (Kod-Asistan vb.) kodlari yansitilarak baslanir.
Fonksiyonlarin, kodun okunabilirligini artiran "bagimsiz makineler" oldugu vurgulanir.
Parametresiz ve degder dondirmeyen basit fonksiyon tasarimlari Gzerinden Python




standartlari (def, girintleme) modellenir (E3.7, KB2.4). Degerlendirme igin kontrol
listesi kullanilabilir.

Fonksiyonlarin esnekligini anlatmak igin kahve makinesi benzetmesi (Parametre:
Secim, Return: Kahve) kullanilir. Genel bir "Birim Donlstlrici" uygulamasi Gizerinden
fonksiyon tanimlama ve return ifadesinin veri aktarma rolii modellenir. Ogrencilerin
sarmal projelerindeki selamlama, hesaplama ve menil silreglerini bagimsiz
fonksiyonlara donustirmeleri saglanir (D3.2, KB2.13, SDB3.1). Degerlendirme igin
performans gorevi kullanilabilir.

Koda ait degiskenlerin etki alani (local/global) ve veri guvenlidi uygulamali olarak
gosterilir. Tek parca halindeki yazilim projesini, modulerlik prensiplerine uygun olarak
bagimsiz modullere dénusturir (E3.7, OB2). Dijital depo (repository) Gzerinde "lssue"
acma ve yapay zeké destediyle karmasik kodlari fonksiyonlara ayirma (refactoring)
islemleri modellenir. Ogrencilerin yapay zeka 6nerilerini elestirel bir slizgegten
gecirerek gerekgelendirmeleri ve profesyonel belgelendirme (Docstring) olusturmalari
desteklenir (D3.3, KB2.17, SDB3.1, E3.6).

Veri Yonetimi ve Kalici Program Yapilan: Derse kitiphane fihristi gérseli sunularak
baslanir. Verilerin sistemli depolanmasinin surdurdlebilirlik Gzerindeki etkisi tartisilir
(E3.7). Genel bir "Envanter" érnegi Gzerinden sozlik (dict) yapisi ve anahtar-deger
erisim ydntemleri modellenir (KB2.4, OB7). Ogrencilerin sarmal projelerinde (Kod-
Asistan vb.) kullanici tercihlerini tutan bir "Profil S6zIUgi" olusturmalari saglanir (D3.2,
OB2). Basit bir not alma uygulamasi Gzerinden metin dosyasina veri yazma ve okuma
islemlerini gerceklestirir. Dosya bulunamadiginda programin ¢dkmemesi igin hata
yonetim yéntemleri gésterilir. Ogrencilerin asistanlarina gegmis komutlari kaydeden bir
"Hafiza Dosyasi" eklemeleri desteklenir (D16.3, E3.10, KB2.10). Verilerin JSON
formatinda saklanmasinin avantajlari hava durumu simulasyonu érnegiyle modellenir.
Yapay zeka, veri formati dogrulugunu denetleyen bir danisman olarak kullanilir.
.gitignore dosyasi kullanilarak veri butinligd ve surim kontroli dokimantasyon
suregleri agiklanir (OB2, BTYABG6.2, KB2.13). Degerlendirme igin proje tabanl
degerlendirme kullanilabilir.

Dayaniklilik, Etik ve Sunum: Derse etik degerler cergevesinde hatasiz ve givenli
kodun toplumsal faydasi tartisilarak baglanir (E1.1, SDB1.2). Hatal kullanici girigleri
karsisinda programin c¢okusu ve try-except yapisi ile bu durumun ydnetimesi
modellenir. Ogrencilerin sarmal projelerini (Kod-Asistan vb.) her tirli kullanici hatasina
karsi dayanikh hale getirmeleri saglanir (D16.3, KB2.16, E3.10). Veri sizintisi riskleri
ve yapay zekd modellerinin Uretebilecedi yaniltici bilgilerin denetlenme sulregleri
aciklanir. Kullanici verilerinin (JSON dosyalari) korunmasi ve etik dirustlik ilkeleri
vurgulanir (D6.2, OB2). Profesyonel bir README dosyasinin teknik sema ve ekran
gérintilerini icermesi gerektigi 6rneklerle gosterilir. Ogrencilerin projelerini dijital
depolarda final strimiyle (v3.0) yayina almalari desteklenir. Sinif igcinde diizenlenen
"Yazilim Lansmani" ile projelerin sunumu ve savunmasi gerceklestirilir (SDB1.2, OB1).
Diger 6grencilerin "Kod Denetgisi" roliyle asistanin hata yonetimi ve etik durusunu
sorgulamalari saglanir. Stire¢ boyunca sistemli olma ve elestirel disinme tutumlari
gézlemlenir (D3.2, E3.7, E3.10, KB2.17). Degerlendirme i¢in dijital portfolyo
kullanilabilir.

OGRENME
OGRETME
ORTAM VE
DONANIMI

Ortam: Bilisim Teknolojileri Atolyesi
Donanim: Etkilesimli tahta / projeksiyon, bilgisayar, akilli tahta, yazihm programlari
vb. arag gere¢ saglanmaldir.
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OGRENME
BiRIMi / OGRENME GIKTISI GRUBU VE AGIKLAMALARI ICERIK GERGEVESI
MODUL
A.‘.Ig?"tmlk Algoritmik diigiinme siirecini problem P.roblem a.naI|Z| ve
Dagiinme ve senaryolari lizerinde yapilandinr bileenleri
Tasarim Akis semasi (Flowchart)

Problemlere uygun
algoritmik ¢goziimler
tasarlayabilme

Gunlik yasam problemleri girdi—islem—gikti

basamaklarina ayrilarak analiz edilir.

Karmasik problemler daha kiguk ve
yonetilebilir alt problemlere boélundr.

Coziim algoritmalan igin akis semalan
hazirlar.

Algoritmalar s6zde kod (pseudo-code) ve
standart akis semasi sembolleri ile
modellenir.

Kodlamaya gegcmeden 6nce ¢6zim mantigi

gorsel olarak ifade edilir.

Temel
Programlama
Yapilari

Temel programlama
yapilarini kullanarak
kullanici etkilegimli
yazilimlar
gelistirebilme

Degiskenleri ve sabitleri programlama
standartlarina goére tanimlar

Degisken kavrami ve RAM uUzerindeki
galisma mantigi incelenir.

Temel veri tarleri (int, float, str, bool)
arasindaki farklar agiklanir.

isimlendirme kurallari (snake_case) ve
sabit ayrimi uygulanir.

Giris-¢ikis fonksiyonlarini kullanarak
kullanici etkilesimi saglar

Programin kullaniciyla olan etkilesim
donglsind, input() ve print() fonksiyonlari
araciligiyla veri standartlarina uygun
sekilde yapilandirir.

Degiskenler, Sabitler ve
Veri Tirleri

Kullanici Etkilegimi ve Tiir
Doniisimii

Operatérler ve iglem
Onceligi

Yapay Zeka Kod Denetimi




type() fonksiyonu ile veri tirl incelemeleri
yaptirilir.

Tur donusUmleri (casting) ve olasi hatalarin
(ValueError) ¢ézimu saglanir.

Operatorleri ve igslem énceligini kullanarak
verileri igler

Aritmetik operatérler ve parantez kullanimi
ile igslem oncelidi kurallari uygulatilir.

Degiskenler Uzerinden yapilan
hesaplamalarin dogrulugu denetlenir.

Yapay zeka tarafindan iiretilen kodlari insan
denetimi prensibiyle dogrular.

Yapay zeka destekli kod Uretiminin
kisithliklar agiklanir.

Onerilen ¢éziimler "insan denetimi"
(human-in-the-loop) prensibiyle dogrulanir.

Karar Yapilari
ve Dongiiler

Kontrol yapilarini
kullanarak program
akisini yonetebilme

Kosul yapilarini kullanarak program akisini
yonetir

if — elif — else yapilari kullanilarak farkl
senaryolara goére ¢iktilar dretilir.

Karsilastirma ve mantiksal operatdrlerin
birlesik kullanimi agiklanir.

Karar yapilarinin mantiksal dogruluk
kontrolleri saglanir.

Tekrarh igslemleri yonetmek igin dongii
yapilarini ve liste iligkisini kullanir

for ve while dénguleriyle range() fonksiyonu
yonetilir.
break ve continue ifadeleri ile sonsuz
doéng riskleri ¢ozimletilir.
Liste elemanlarina déngi ile erisim
surecleri gerceklestirilir.
Algoritma sireglerini grafik kiitiiphaneleri
ile gorsellestirir

Secilen bir grafik kitiphanesi (Turtle,
Pygame vb.) komutlari ile donguler
arasindaki iliski kurulur.

Tekrar eden geometrik desenlerin déngulsel
mantikla Uretilmesi saglanir.

Kosul Yapilari ve
Mantiksal Operatorler
Dongi Yapilari ve Liste
islemleri

Grafiksel Gorsellestirme

Modiiler
Programlama
ve
Fonksiyonlar

Tekrar eden kodlari
fonksiyonlar
kullanarak modiiler
ve siirdiiriilebilir
yapilara
donistiirebilme

Fonksiyon yapilarini ve veri akigini
standartlara gore tasarlar

def anahtar kelimesi, isimlendirme
standartlari ve girintileme kurallari gdsterilir.

Parametre yonetimi ve return ifadesinin veri
aktarma roll ¢ézimlenir.

Fonksiyon Tanimlama ve
Veri Akisi

Modiiler Mimari ve
Degisken Etki Alani

Kod Kalitesi ve Denetimi




Modiiler mimariyi ve degisken etki alanini
yonetir

Yerel (local) ve kiresel (global) degisken
farklari ile veri guvenligi saglanir.

Farkli dosyalarin ice aktariimasi (import) ile
kodun modiuiler parcalara ayrilmasi iglemleri
yaptirilir.

Yapay zeka ve dijital araglarla kod kalitesini
denetler

Dijital depo Uzerinden "Issue" takibiyle hata
yonetimi yaptirilir.

Yapay zeka ile kod iyilestirme (refactoring)
ve teknik dokiimantasyon (Docstring)
islemleri yaptirilir.

Veri Yonetimi
ve Kalici
Program
Yapilari

Geligsmis veri
yapilarini ve dosya
sistemlerini
kullanarak verileri
organize edebilme

Veri yapilanni (liste, sozliik) verileri
gruplandirmak i¢in kullanir

Sdzlik (dict) yapisi, anahtar-deger (key-
value) iliskisi ve veri organizasyonu
inceletilir.

Listeler ve sozliklerin i¢ ice kullanimi ile
veri modelleme islemleri yaptirilir.

Dosya sistemlerini kullanarak verileri kalici
olarak saklar

Metin (txt) ve yapilandiriimis (json)
dosyalar Uzerinden okuma ve yazma
islemleri yaptirilir.

with\ open() yapisi ve dosya yolu (path)
yonetimi ile veri kaliciligi saglanir.

Yapay zeka destegiyle veri yonetimini
tasarlayarak iyilestirir
Verilerin JSON formatina donustirilmesi

ve dosya hatalarinin 6nlenmesinde yapay
zeka danisman olarak kullantlir.

Veri butinliga ve strim kontroll igin
dokUmantasyon islemleri yaptirilr.

Geligsmis  Veri Yapilan
(Dictionary)
Dosya Islemleri (I/O)

Veri Formatlan ve Denetim

Dayanikhlik,
Etik ve Sunum

istisna yonetimi
tekniklerini
kullanarak program
dayaniklihgini
optimize edebilme

istisna yonetimi ve hata ayiklama
teknikleriyle dayanikh kod gelistirir

try-except-finally bloklari ile calisma zamani
hatalari (Runtime Errors) yonetir.

Traceback mesajlari analiz edilerek
mantiksal hatalar giderilir ve programin
¢cokmemesi saglanir.

Yazilim etigi, veri giivenligi ve Al giivenligi
prensiplerini uygular

Kullanici girdilerinin dogrulanmasi
(sanitization) ve veri gizliligi saglanir.

istisna Yoénetimi ve Hata
Ayiklama (Debugging)
Bilisim Etigi ve
Givenligi

Dijital Portfolyo ve Proje
Sunumu

Veri




Yapay zeka c¢iktilarinda olusabilecek telif,
onyargi (bias) ve etik diristlik ihlallerini
¢bzumler.

Yazilim uriiniini teknik ve etik boyutlariyla
sunar

Dijital depo Uzerinde final surim (Release
v3.0) olusturulur.

Proje mimarisi ve ¢6zim asamalari teknik
bir sunumla agiklanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders 6grenme ciktisina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
onidnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre o6gretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan ziimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkl temrinlerin uygulanmasina

karar verilebilir.

OGRENME
BiRIMi / UYGULAMA FAALIYETLERI / TEMRINLER iLISKILI BILESENLER
MODUL
E1.1. Merak
E3.10. Elestirel Bakma
OB2. Dijital Okuryazarlk
D3.3. Arastirmaci ve
sorgulayici olmak
D16.3. Gdrev Bilincine Sahip
Olmak
. . o N D19.2. Milli kimligini tanimak
Bir otomat makinesinin ¢alisma mantigini girdi-islem-cikti tablosuyla o .
Dﬁlgf)ritmik analiz etmek. ginig y KB2.4. Cézumleme Becerisi
u.?:snar:(ranve Analiz edilen otomat strecini standart akis semasi sembolleriyle | KB2.8. Sorgulama Becerisi
kagit tUizerinde gizmek.
KB2.16. Muhakeme  (Akil
Yuritme) Becerisi
KB2.19. Mantiksal Denetleme
Becerisi
BTYAB2.1. Algoritmik
Disinme
KB2.4. Cozumleme Becerisi
Kod-Asistan i¢in "Kullanici Kayit Etiketleri" (isim, yas, boy) ve
isimlendirme standartlarini olusturmak. OB2. Dijital Okuryazarlik
Temel input() verilerini int/float tipine dénistirerek "Yas Hesaplayici” E3.7. Sist tiklik
Proaramlama modiiliinii kodlamak. [ sistematikl
Ygapllarl islem dnceligine dikkat ederek "Vicut Kitle indeksi" hesaplama OB7. Veri Okuryazarligi

fonksiyonunu yazmak.
Yapay zeka tarafindan Uretilen hatal bir kod blogundaki "tur
hatasini" bulup dizeltmek.

D3.2 Planli Olmak
D3.3. Aragtirmaci ve
sorgulayici olmak




KB3.3 Elestirel Dislinme
Becerisi

D16.3. Gorev Bilincine Sahip
Olmak

KB2.17. Degerlendirme
Becerisi

Karar Yapilari

Kullanici girigsine gore farkli tepkiler veren "Akilli MenU Karar
Yapisi"ni olusturmak.

"Gunlik Gorev Listesi"ndeki elemanlari for dongusuyle
numaralandirarak ekrana yazdirmak.

E3.7. Sistematiklik

D3.2 Planli Olmak

D16.3. Gdrev Bilincine Sahip
Olmak

OB2. Dijital Okuryazarlik

OBY. Veri Okuryazarhd
KB2.4. Cozimleme Becerisi

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

ve Dongiiler Grafik kitiphanesi (Turtle vb.) ve dénguler kullanarak sarmal bir
|ogo tasarimi yapmak_ KB2.16. Muhakeme (Akll
YurGtme) Becerisi
MAB2.1. Matematiksel
Cozumler Gelistirme
SDB1.2. Kendini Dizenleme
(Oz Diizenleme Becerisi)
E3.7. Sistematiklik
KB2.4. Cozumleme Becerisi
D3.2 Planli Olmak
KB2.13. Yapilandirma Becerisi
Projedeki selamlama ve hesaplama adimlarini parametre alan ve | SDB3.1. Uyum Becerisi
Modiiler return donen fonksiyonlara tagimak. E3.7. Sistematiklik
Programlama Kodlar1 "arayuz.py" ve "hesaplamalar.py" seklinde ayirip import
ve komutuyla birlestirmek. OB2. Dijital Okuryazarlik

Fonksiyonlar

Fonksiyonlar icin YZ destegiyle Docstring dékimantasyonu yazma
ve Issue takibi yapmak.

D3.3. Arastirmaci ve
sorgulayici olmak
KB2.17. Degerlendirme
Becerisi

E3.6. Analitiklik

Veri Yonetimi
ve Kalici
Program
Yapilari

Kullanici tercihlerini (tema, dil, ad) tutan i¢ ice gegmis bir Profil
S6zItgi (dict) kurgulamak.

Profil verilerini program kapandidinda kaybolmamasi igin JSON
dosyasina yazma ve okumak.

YZ yardimiyla karmasik veri setlerini JSON formatina donitstiirme
ve .gitignore yapilandirmak.

E3.7. Sistematiklik
KB2.4. Cozumleme Becerisi

OBTY. Veri Okuryazarhg
D3.2 Planli Olmak




OB2. Dijital Okuryazarhk

D16.3. Gorev Bilincine Sahip
Olmak

E3.10. Elestirel Bakma
KB2.10. Cikarim Yapma

KB2.13. Yapilandirma Becerisi

BTYABG.2. Dijital Glvenlik
Onlemlerini Uygulama

E1.1. Merak

SDB1.2. Kendini Dizenleme
(Oz Dizenleme Becerisi)

D16.3. Gorev Bilincine Sahip
Olmak
KB2.16. Muhakeme  (Akll

YurGtme) Becerisi
Sayi beklendidi yere metin girilmesi gibi durumlara karsi try-

except bloklari eklemek. E3.10. Elestirel Bakma
Dayaniklilik, Kullanici verilerinin gizliligini (GDPR/KVKK farkindaligi) saglayan | D6.2. Dogru ve Guvenilir
Etik ve Sunum "Veri Guvenligi Kontrol(" yapmak. Olmak

Tum gelisim sUrecini kapsayan v3.0 final sirimdnu dijital portfolyo | ogo. Dijital Okuryazarlik
(GitHub) tzerinden savunmak.

OB1. Bilgi Okuryazarlig

D3.2 Planli Olmak
E3.7. Sistematiklik

KB2.17. Degerlendirme
Becerisi

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN ACIKLAMALAR

Her 6grencinin uygulama yapmasi igin ortam olusturulmalidir.

Uygulama faaliyetlerinde is sagligi ve guvenligine iliskin risk ve tehlike olusturacak her tirli duruma karsi tedbirler
alinmalidir.

Bu dersin islenisi sirasinda (sorumluluk) israf etmeme, okuluna ve gevresine karsi sorumlu olma, emanete sahip ¢ikma,
emegde saygl duyma, birlikte is yapabilme, paylasma vb. deger, tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer
verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru-cevap, érnek olay incelemesi gibi ydntem ve
teknikler kullanilabilir.

Anlatimdan ve 6rnek calismalardan sonra, dersin 6grenme ciktilarinin 6grencide pekistiriimesi amaciyla birden fazla
uygulama faaliyeti yapiimahdir.

Anhilik kiltirdne iligkin degerler ile programlar arasi bilesenler altindaki “Degerler” eslestirilerek 6grenme ve 6gretme
faaliyetleri igcinde 6grenciye verilmelidir.

Ogrencilerden glivenlik gdzlemlerini paylagmalari istenir.




