DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

MODELLEME VE MONTAJ

DERSIN SINIFI

11. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; bilgisayarda kati modellemeleri yapilan pargalari
montaj ortaminda birlestirerek simulasyon yapma ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Taslak gizimlerini katilagtirarak yapim resimlerini olusturur.
2. Montaj ortaminda birlegtirilen modellerin simulasyonunu gerceklegtirir.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar laboratuvari

ORTAM VE Donanim: Bilgisayar, kati modelleme programi, projeksiyon, etkilesimli
DONANIMI tahta, fiziksel kati modeller.

Bu derste; Ogrenci performansi belirlemeye yonelik calismalar

degerlendirilirken; goézlem formu, derecelendirme olgcedi ve dereceli

OLCME VE puanlama anahtari, kontrol listesi gibi dlgme araglarindan uygun olanlar

DEGERLENDIRME

segilerek kullanilabilir. Bunun yaninda 06z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak égrencilerin, égretimin slire¢ boyutuna
katilmalari saglanabilir.

OGRENME BIRIMI | “220HV | DERS sAAT ORAN (%)

Makine
KAZANIM SAYISI VE rﬂargal'la"“'“ . 3 a4 61.11
SURE TABLOSU odetienmesi

Bilgisayarda

Montaj 2 28 38.88
TOPLAM 5 72 100




OGRENME BiRiMmi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Makine Pargalarinin
Modellenmesi

1. Taslak ¢izim yapmak.

2. Ug boyutlu kati
modelleme yapmak.

3.  Makine pargalarinin
yapim resimlerini
olusturmak.

iki boyutlu gizim uygulamalar yapar.

e Teknik resimdeki 6n goérinids, yan goérinis ve Ust
goéranugler hatirlatilarak dizlem mantigi
kavratiimalidir.

e Taslak komutlarinin kalici olarak o6gretilebilmesi igin
ayni tirde iki boyutlu uygulamalarin gizimleri
yapilmahdir.

e Uygulamalar basitten zora dogru yapilmaldir.

Ug boyutlu modelleme uygulamalari yapar.

e Taslak ¢izim mantigi kavranmadan ¢ boyutlu
modellemeye gecilmemelidir.

e Basit ve benzer katt model uygulamalari yapilarak
Ogrencilerin ¢ boyutlu hayal etme yeteneklerinin
gelistiriimesi saglanmalidir.

e Basitten zora gidilerek 6grencilerde kati modelleme
mantiginin gelismesi saglanmalidir.

e Dondurerek kati olusturmada igi bos model ve igi dolu
model olusturma uygulamalari 6zellikle yapiimaldir.

Makine pargalarinin yapim resimlerini olusturur.

e Antet duzenlemesi yaptiriimalidir.

e Pargcanin en iyi ifade edildigi gorinids ©n gorinus
olarak belirlemesi gerektigi kavratiimalidir.

e Olculendirme kurallari anlatiimalidir.

e Olgegin gerekliligi anlatiimalidir.

Bilgisayarda Montaj

1. Kati modellerin
montajini yapmak.
2. Simulasyon yapmak.

Kati modellemesi yapilan elemanlarin montajini

yaparak g¢esitli mekanizmalar olusturur.

e Basit mekanizmalardan yola c¢ikarak karmasik
mekanizmalarin olusturulmasi saglanmalidir.

¢ Montajda siralama mantigi anlatilmalidir.

Montaji yapilan c¢esitli mekanizmalarin hareket ve

carpma testlerini simiilasyon ortaminda yapar.

e Temel mekanizma uygulamalari yapiimahdir.

e Hareket ve aktarmada kullanilan mekanizma
uygulamalari tekrarlanmalidir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi géz
oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Makine Pargalarinin
Modellenmesi

Daire ¢izmek.

Taslak duzlemleri segmek.
Sol fare tusuna basarak surekli gizgi gizmek.
Sol fare tusuna basil tutarak birbirinden bagimsiz gizgiler ¢izmek.

iki noktaya gére ve (i¢c noktaya gore yay cizmek.
Budama ve uzatma uygulamalari yapmak.
Objeleri otele (offset) uygulamasi yapmak.




Objeleri aynalama uygulamasi yapmak.

Taslakta radus ve pah olusturma uygulamalari yapmak.
Dogrusal ve dairesel gogaltma uygulamasi yapmak.
Objeleri donustir uygulamasi yapmak.

Taslakta diizenleme yapmak.

Olgiilendirme uygulamalari yapmak.

Dizlem olusturma uygulamalari yapmak.

Fare tuslarinin kullaniimasi uygulamalari yapmak.
GOrunuim (wiev) dizenleme uygulamalari yapmak.
Ekstlruzyon ile kati olusturma uygulamalari yapmak.
Ekstlrizyon yoninU degistirme uygulamalari yapmak.
Ekstlrizyon turl belirleme uygulamalari yapmak.
Déndurerek kati olusturma uygulamalari yapmak.
Sipdurerek kati olusturma uygulamasi yapmak.

Loft ile kati olusturma uygulamasi yapmak.
Ekstlrtzyon ile kes uygulamasi yapmak.
Doéndurerek kes uygulamasi yapmak.

Radus ve pah kirma uygulamasi yapmak.

Loft ile kesim uygulamasi yapmak.

Kabuk uygulamasi yapmak.

Feder uygulamasi yapmak.

Dogrusal ve dairesel gogaltma yapmak.

Kati olugturma dizenlemesi yapmak.

Goriinus belirleme uygulamasi yapmak.

On, sol-sag, Ust goriiniis olusturmak.

Kesit gérunus olusturmak.

Perspektif gortinlist olusturmak.

Perspektifi renklendirme uygulamasi yapmak.
Olglilendirme uygulamalari yapmak.

Antet dizenleme uygulamasi yapmak.

Yapim resimleri olusturmak.

Montaj resimleri olusturmak.

Cikti ayarlari yapmak.

Cizim ciktisi almak.

Bilgisayarda Montaj

Montajda ana parca secimi yapmak.

Montaja diger parcalarin aktariimasini gergeklestirmek.
Ana parca degistirme uygulamalari yapmak.

Standart montaj iligkileri verme uygulamalari yapmak.
Mekanik montaj iligkileri verme uygulamalari yapmak.
Gelismis montaj iliskileri verme uygulamalari yapmak.
Montajda gizleme ve ortaya ¢ikarma uygulamalari yapmak.
Montajda kitiphane kullanimi uygulamalari yapmak.
Montajda patlatma goérintisu olusturmak.
Similasyonda hareket etiidi uygulamalari yapmak.
Simulasyonda dogrusal motor iligkisi vermek.
Simulasyonda dairesel motor iliskisi vermek.

Hareket analizi yapmak.

Carpma testleri yapmak.

Simulasyon filmi olugturmak.

Isik, sahne ve kamera dlzenlemesi yapmak.




DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

¢ Bu derste, verilen gorevleri tamamlama (yapilacak bir isi istenilen zamanda bitirme) deger, tutum ve davraniglari 6n
plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.

« Ogrenciler galismalarini istenilen siirede yazilim ortaminda tamamlama becerisini kazanmalidir.

e Calismalari dizenli kaydetme becerisini kazanmalidir.

e Bilgisayar ortamina kurulacak yazilimlarin yasal olmasina dikkat edilmelidir.




