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DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

TEMEL SANAT TASARIMI

DERSIN SINIFI

9. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 3 Ders Saati

DERSIN AMACI Bu derste 6grenciye is saghdi ve givenligi tedbirlerini alarak temel sanat tasarimi
uygulamalari ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
DERSE AIT ALAN / DAL
BECERISI Temel sanat tasarimi ile ilgili uygulamalari yapma
E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
R E2.2. Sorumluluk
R E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik
Sosyal-Duygusal SDB2.2. is Birligi
. _— SDB3.3. Sorumlu Karar Verme
Ogrenme Becerileri
D3. Caligkanlik
PROGRAMLAR ARAS| | Degerler D12. Sabir
BlLEsENLER D16. Sorumluluk
D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarligi
Okuryazarlik Becerileri | OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarligi

DISIPLINLER ARASI
ILISKILER

Matematik, Sosyal Bilimler

BECERILER ARASI
ILISKILER

KB2.2. Gozlemleme

KB2.4. Cozimleme

KB2.14. Yorumlama

KB2.17. Degerlendirme
KB2.19. Mantiksal Denetleme
KB3.3. Elestirel Distinme

OGRENME GIKTILARI

Temel tasarim elemanlari ile ylizey dizenleyebilme
Tasari ilkeleri ile kompozisyon ve form olusturabilme
Renkli yuzey dizenlemesi yapabilme

Doku ve striktdr ile yizey dizenleyebilme

OGRENME KANITLARI
(Olgme ve

Degerlendirme)

Ogrenci bilgi ve becerilerini belirlemeye yonelik calismalar degerlendirilirken
g6zlem formu, derecelendirme o6l¢egdi, dereceli puanlama anahtari gibi dlgme
araclarindan uygun olanlar segilerek kullanilabilir. Ornegin nokta ve gizgi ile
yuzey duzenlemeleri yapma, tasari ilkelerini kullanarak G¢ boyutlu geometrik
formlarla kompozisyon yapma, dogal objelerden yola ¢ikarak ylzey Gzerine doku
yorumlari yapma, renklendirme gibi 6lgme uygulamalarina yonelik yazilan islem
adimlari kontrol listesi veya dereceli puanlama anahtari ile dederlendirilebilir.
Kompozisyon yapma, golgelendirme, ylzey dizenlemeleri, renklendirme vb.
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calismalara ait uygulamalar, kontrol listesi veya dereceli puanlama anahtari gibi
uygun olan degerlendirme dlgegiyle ile degerlendirilebilir.

Buna ek olarak dgrenciyi 6grenme-6gretme surecine dahil etme, empati kurma,
is birligi icinde galisma, elestirel disinme vb. becerileri kazandirmak adina 6z
degerlendirme ve akran degerlendirme formlari kullanilabilir. Oz degderlendirme
ile 6grencinin kompozisyon yapma veya yuzey dizenlemeleri stirecinde gugli ve
zaylf oldugu asamalar belirlenirken akran degerlendirme ile is birligi icinde
¢alisma ve empati kurma becerileri dederlendirilir. Ayrica égrencilerden sireg
icinde farkli yontem ve tekniklerle olusturduklari kompozisyon, ylizey dizenleme,
gllgelendirme ve renklendirme calismalari ile portfolyo hazirlamalari istenir.
Portfolyo degerlendirme ile slireg i¢indeki 6grenci gelisimi daha objektif dlgitlerle
takip edilir. Bu c¢alismalar, analitik dereceli puanlama anahtarlar ile
degerlendirilebilir. Olgme sireci, 6grencilerin is saghgi ve guvenligi kurallarina
uyumlarina ve malzeme kullanimlarina gdre detaylandirilabilir. Bunlarin diginda
bilissel duzeydeki becerileri dlgmeye yoénelik yapilandirilmis grid, bilgi gérseli,
agac semasl, anlamsal ¢agrisim haritasi, Frayer modeli vb. 6lgme araclarindan
faydalanilabilir. Ornegin renk bilgisinin teknik dzelliklerine iliskin yapilandiriimig
grid veya aga¢c semasi 6lcme araclari kullanilabilir. Benzer sekilde renklerin
psikolojik etkilerini yorumlamaya yonelik dlgme durumu tasarlanirken bilgi gérseli
kullanilabilir veya doku ile ilgili kavramlar, doku yorumunda dikkat edilmesi
gereken o6zellikler igin Frayer modelinden faydalanilabilir. Bu dlgme yéntemleri,
surecin her asamasinda geri bildirim saglamak ve dAgrencilerin gelisimlerini
sistematik bir sekilde izlemek igin kullanilabilir. Ogrencilerin farkli dogal objeleri
dokularini incelemek Uzere (yaprak, tas, deniz kabugu, vb.) arastirarak sinifa
getirmeleri istenebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

Ogrencilerin gorsel
sanat calismalarini
olustururken sanat
elemanlari ve tasarim
ilkelerini kullanma ile
ilgili bilgi sahibi oldugu
dusunulmektedir.

On Degerlendirme Siireci

Ogrencilerden bir veya
daha fazla sanat
elemaninin uyumlu
birlikteligi ile ilgili (zithk
iliskisi, ton degerleri, oran
iliskileri, uyum, cesitlilik vb.)
klguk bir form gizmeleri
istenebilir.

Koprii Kurma

Ogrencilerden bir veya
daha fazla sanat
elemaninin uyumlu
birlikteligi ile ilgili olarak
dogada gordukleri
bigimleri tekrar, blyuk-
kiguk, uyum, zithk gibi
kavramlarla

iliskilendirmeleri
istenebilir.

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar

Temel Tasarim: Temel tasarim elemanlari agiklanarak nokta ve cizginin
dekoratif sanatlardaki 6nemi, kompozisyonun temel yapisi lizerinden 6rneklerle
ele alinir. Ogrencilerin nokta ve gizgi kullanarak yiizey diizenlemesi yapmalari
saglanir (E1.4). Bu slregte 6grencilerin farkli malzeme ve teknikler kullanarak
deneme yapmalari, nokta ve ¢izginin ritim, denge ve hareket olusturmada nasil
islev gérdiginu kesfetmeleri desteklenir. Ogrencilere nokta ve cizgi birlikte
kullanilarak 6zgin yiizey diizenlemeleri yaptirilir (E3.3). Ogrencilerin yaptig
calismalara kendi estetik anlayiglarini  yansitmalari ve yaraticiliklarini
gelistirmeleri tesvik edilir. Ogrencilere caligmalarina uygun paspartu yaptirilir.
Yapilan uygulama g¢alismalari kontrol listesi, gézlem formu, derecelendirme
Olcegi veya dereceli puanlama anahtarlarindan uygun olani segilerek
degerlendirilebilir. Degerlendirme sireci 6z degerlendirme, akran degerlendirme
veya grup degerlendirme formlari kullanilarak desteklenebilir (KB2.17).

Tasan llkeleri: Tasari ilkeleri érneklerle agiklanir. Ogrencilerden iki boyutlu
geometrik sekiller Gzerinde ayni veya farkli bir geometrik sekil kullanarak
eksiltme, ¢ogaltma, bdlme islemleri ile yeni bigimler olusturmalari istenir (E2.2,
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E3.3). Ogrencilerin olusturduklari bigimlerle tasari ilkelerine uygun iki boyutlu
yluzey duzenleme ile ilgili eskizler yapmalari, yaptiklari eskizleri degerlendirerek
bunlardan birini segmeleri saglanir (KB2.17, SDB3.3). Ogrencilerden geometrik
formlarla tasari ilkelerine uygun ¢ boyutlu 6zgiin formlar olusturmalari istenir
(E1.4, D3.2). Bu sureg, gozlem formu ile takip edilerek 6grencilerin uygulama
becerileri degerlendirilir (KB2.19). Ogrencilerin gevrim ici sanat galerileri veya
sanal mize turlari yaparak farkli sanatcilarin tasarim ilkelerini gdézlemlemeleri
saglanir (KB2.2). Ogrencilerden dijital ortamda begendikleri eserleri renk, bigim
ve doku agisindan analiz etmeleri istenir. Ton gubugu hazirlatilir. Isik ve gblge ile
acik ve koyu ton arasindaki farkhliklar érneklerle acgiklanir. Agik ve koyu tonla
O0zgln yuzey dizenlemesi yaptirilir. Bu slregte ¢evreyi temiz tutma ve israftan
kaginma bilincinin temel bir sorumluluk oldugu vurgulanir. Yapilan uygulama
calismalari kontrol listesi, gdzlem formu, derecelendirme dlgedi veya dereceli
puanlama anahtarlarindan uygun olani  segilerek  degerlendirilebilir.
Degerlendirme slreci 6z degerlendirme, akran dederlendirme veya grup
degerlendirme formlari kullanilarak desteklenebilir (KB2.17, E3.3, D18.3).

Renk: Ogrencilere renk (armoni) uyumu, renk perspektifi, ana ve ara renkler,
sicak-soguk renkler ve kontrast renkler tanimlanir. Renk kontrastliklari (yalin
renk, agik-koyu, sicak-soguk, tamamlayici, yaniltici, kalite ve miktar kontrasti)
orneklerle aciklanir. Renklerin psikolojik etkileri gorseller Uzerinden aciklanir.
Ogrencilere renk konusu ile ilgili edindigi bilgileri kullanarak renk gemberi, skalasi
ve ton ¢ubugu yaptirilir (D12.3, OB1). Ogrencilerden ayni tasarimi kontrastli ve
kontrastsiz olarak Uretmeleri istenir. Ogrencilerden renk kontrastlarini soyut
dizenlemelerle uygulamalari, yaptiklari ¢alismalari elestirel gézle inceleyerek
degerlendirmeleri istenir (KB3.3). Ogrencilerden sectikleri bir seramik pano
fotografi lizerinde renk analizi yapmalari istenir (OB4). Ogrencilerden kolaj teknigi
ile nokta, ¢izgi, leke uygulamalarini birlikte ¢ézimleyerek goérsel tamamlama
yapmalari istenir. Ogrencilerden seramik pano fotografindan boliimler keserek
cikarilan alanlari renk, doku, c¢izgi ve sekillerle tamamlamalari istenir.
Ogrencilerin kolaj calismasini yiizey diizenleme ilkelerine uygun sekilde
renklendirmeleri saglanir. Ogrencilerin siiregteki uygulamalari gézlem formlariyla
takip edilir. Ogrenciler atdlye galismalarinda su, boya ve enerji tasarrufuna dikkat
etmeleri icin bilgilendirilir. Artan malzemeleri yeniden degerlendirme yollari
planlanarak 6grencilere atiksiz Uretim bilinci kazandirilir (KB2.4, E3.3, OBS).
Yapilan uygulama calismalari kontrol listesi, gézlem formu, derecelendirme
Olcegi veya dereceli puanlama anahtarlarindan uygun olani secilerek
degerlendirilebilir. Degerlendirme slreci 6z dederlendirme, akran degerlendirme
veya grup degerlendirme formlari kullanilarak desteklenebilir (KB2.17).

Doku ve Striiktiir: Ogrencilerin gesitli dogal objeleri (yaprak, tag, kumas vb.)
elleriyle inceleyerek doku farkhliklarini gdzlemlemeleri saglanir. Ogrencilerden
cevrelerinde bulduklari gesitli dogal objelerin dokusunu kara kalem ve guaj boya
teknigi ile etiit etmeleri istenir (D16.3, E2.2, KB2.2). Ogrencilere etiit ettikleri
dogal objelerden yola ¢ikilarak yiizey tzerine 6zgiin doku yorumlari yaptirilir ve
bunlari renklendirmeleri saglanir (E3.3). Ogrencilerden birim ve bag
elemanlarinin birlikte kullanimi planlanarak ylzey Uzerine doku c¢alismasi
yapmalari istenir (D3.2, E3.3). Ogrencilere iki boyutlu yiizey lzerinde striiktiir
dizenlemeleri yaptiriir. Ogrencilere mekanda (¢ boyutlu 6zgin striktir
calismasi yaptirilir. Yapilan uygulama galismalari kontrol listesi, gézlem formu,
derecelendirme olcedi veya dereceli puanlama anahtarlarindan uygun olani
secilerek dederlendirilebilir. Degerlendirme slreci 6z degerlendirme, akran
degerlendirme veya grup de@erlendirme formlari kullanilarak desteklenebilir
(E3.2, KB2.14, KB2.17).

OGRENME-OGRETME
ORTAM VE DONANIMI

Ortam: Seramik ve Cam Atdlyesi

Donanim: Etkilesimli tahta / projeksiyon, gizim masasi
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, . OGRENME
OGRENME BiRiMi/MmODUL ADI BiRiMi/MODUL
SURESI
e Temel Tasarim 40/27
OGRENME §
BiRIMI/MODUL VE SURE | Tasari ilkeleri 40/27
TABLOSU
Renk 40/24
Doku ve Struktur 40/30
TOPLAM 160/108
OGRENME " . : ‘
BIRIMI/MODUL OGRENME CIKTISI GRUBU VE ACIKLAMALARI ICERIK CERCEVESI

Temel Tasarim

Temel tasarim elemanlarini agiklar.

Temel tasarim egitiminin dnemi
aciklanir.

Temel tasarimda kullanilan arag
gerec aciklanir.

Temel tasarim elemanlari (nokta,
cizgi, sekil, leke, bigim, mekan
(bosluk), renk, doku, desen)
aciklanir.

Nokta ile yiizey diizenler.

Noktanin seramik ve cam
sanatlarindaki 6nemi aciklanir.

Nokta kullanarak ylizey tizerinde
6zgun dizenlemeler yapilmasi tesvik
edilir.

Temel tasarim
elemanlari ile
ylizey Cizginin serarp_i_k ve cam
diizenleyebilme sanatlarindaki 6nemi agiklanir.

Cizgi ile yiizey diizenler.

Cizgi cesitleri ve gizginin karakteristik
Ozellikleri agiklanir.

Cizgi kullanimi gesitlendirilerek
ylzeyde farkh diizenlemeler
yapilmasi saglanir.

Nokta ve ¢izgiyi birlikte kullanarak
ylizey diizenler.

Nokta ve ¢izgi birlikte kullanilarak
yuzey dizenlemesi yapilirken dikkat
edilecek hususlar agiklanir.

Nokta ve ¢izgi kullanimi birlestirilerek
ylzey Uzerinde yaratici
kompozisyonlar gelistiriimesi
saglanir.

Calismaya uygun malzeme ve renk
segerek paspartu yapar.

Temel Tasarim
Elemanlari

Nokta
Cizgi
Nokta ve Cizgi

Paspartu
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Paspartu ve hazirlama kurallari
aciklanir.

Estetik butunlik gézetilerek paspartu
uygulamasinin gergeklestiriimesi
saglanir.

Tasari ilkeleri

Tasari ilkeleri ile
kompozisyon ve
form
olusturabilme

Tasari ilkelerini agiklar.
Tasari ilkeleri ve 6nemi agiklanir.

Tasari ilkelerinin temel unsurlari
(denge, hiyerarsi, oruntd, ritim,
proporsiyon (oran - oranti), vurgu,
hareket, uyum, kontrast) 6érneklerle
aciklanir.

Kompozisyon ve form galigmalan
yapar.

Kompozisyon ile ilgili temel unsurlar
aclklanir.

Kompozisyonda zemin ve bigim
iliskisi agiklanir.

Form, bigim, sekil kavramlari
aciklanir.

Geometrik formlardan hareketle
(eksiltme, ¢ogaltma, bélme iglemleri
kullanilarak) iki temel formdan yeni
formlar olusturma galismalari
yaptirilir.

Olusturdugu geometrik formlarla
tasari ilkelerine uygun iki boyutlu
yuzey dizenler.

iki boyut tanimlanir ve yiizey
dizenlemedeki dnemi siralanir.

Olusturdugu formlardan yararlanarak
iki boyutlu ylzey Uzerinde
kompozisyonlar gelistirmesi saglanir.

Geometrik sekillerle tasari ilkelerine
uygun li¢ boyutlu formlar olusturur.

Ug boyut tanimlanir ve ylizey
dizenlemedeki dnemi siralanir.

Seramik ve cam sanatlarinda g
boyutlu calismalar yapmanin énemi
aciklanir.

Ug boyutlu 6zgiin form olusturmasi
saglanir.

Acik ve koyu ton kullanarak yizey
duzenler.

Isik ve gdlge ile acik ve koyu ton
tanimlanir ve 6nemi siralanir.

Ton gubugu hazirlatilir.

Tasari ilkelerinin
Temel Unsurlan

Kompozisyon ve
Form

iki Boyutlu Yiizey
Diizenleme

Ug Boyutlu Form
Acik ve Koyu Ton

Kullanarak Yiizey
Diizenleme
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Acik ve koyu ton kullanilarak ylzey
dizenlemede dikkat edilecek
hususlar agiklanir.

Acik ve koyu ton farklari kullanilarak
yuzeyde kompozisyon olusturulmasi
saglanir.

Renk

Renkli yiizey
diizenlemesi
yapabilme

Renk tonlarini dogru yerlerde
kullanarak renk gemberi yapar.

Renk (armoni) uyumu, renk
perspektifi, ana-ara, sicak-soguk ve
kontrast renkler tanimlanir.

Guaj boyanin teknik 6zellikleri
aciklanir.

Ana ve ara renklerden olusan renk
¢emberi olusturmasi saglanir.

Ana ve ara renklerden olusan renk
skalasi hazirlatilir.

Ana ve ara renklerden olusan renk
ton gubugu hazirlatilir.

Renk kontrastliklari ile ilgili ylizey
diizenlemeleri yapar.

Renk kontrastliklari agiklanir.

Yalin renk, agik-koyu, sicak-soguk,
tamamlayici, yaniltici, kalite, miktar
kontrasti yapmasi saglanir.

Renklerin psikolojik etkileri agiklanir.
Renk analizi yapar.
Renk analizi ve 6nemi agiklanir.

Renkli seramik pano fotografinda yer
alan renklerin analizini yapmasi
saglanir.

Kolaj teknigi ile yiizey diizenler.
Kolaj teknigi agiklanir.

Seramik pano fotografinda bazi
bélimleri gelisiglizel keserek
¢ikarmasi saglanir.

Cikarilan yerlerin fotografa sadik
kalinarak tasarim elemanlari ile
tamamlamasi saglanir.

Renk Bilgisi
Renk Kontrastlari
Renk Analizi

Kolaj Teknigi

Doku ve Striiktiir

Doku ve striiktiir
ile ylizey
dizenleyebilme

Objeleri, doku/tekstiir yapisini
dikkate alarak kara kalem ve guaj
boya teknigi ile etiit eder.

Doku ile ilgili kavramlar; (doku, bigim,
birim bigim (modul), bag elemani,
sistem, striktir (i¢ doku), tekstur (dis
doku) aciklanir.

Olugsumlarina ve duyumlarina goére
doku cesitleri 6rneklerle agiklanir.

Doku Etudii

Ozgiin Doku
Yorumlari

Striiktiir
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Karakteristik doku yapisi belirgin
olan dogal bir objenin tekstir (dis
doku) yapisi dikkate alinarak kara
kalemle etit galismasi yaptirilir.

Ayni objenin doku etlidlini guaj boya
teknigi ile uygulamasi saglanir.

Dokulu objelerden yola ¢ikarak
o6zglin doku yorumlari ile yiizey
diizenleme c¢aligsmasi yapar ve bu
calismayi renklendirir.

Doku yorumunda dikkat edilecek
hususlar agiklanir.

Dokulu objelerden hareketle kara
kalem teknigini kullanilarak 6zgin
doku yorumlari yaptirilir.

Ozgiin doku yorumlari kullanilarak
tasari ilkelerine uygun sekilde renkli
ylzey duzenlemesi yaptirilir.

Farkli malzemelerle kabartma
(rolyef) ve 6zglin doku yorumlari
yapilabilecegi érneklerle agiklanir.

Yiizey lizerinde ve mekanda tasarim
ilkelerine uygun striiktiir yapar.

Struktir ve tasarim iligkisi agiklanir.
Striktirel diizenlemede
kompozisyon 6gelerinin (ritim, yon,
oran vb.) dnemi agiklanir.

Birim (modiil) ve bag eleman
olusturma calismasi yaptirilir.

iki boyutlu ylizey tizerinde tasari
ilkelerine uygun striktirel
diizenleme c¢aligmalari yaptirilir.

Mekan iginde ¢ boyutlu 6zgin
striktdr uygulamalari yaptirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti / temrinleri; dersin 6grenme ¢iktisina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi ile
ddrenci sayisi g6z 6nunde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti / temrini yaptirilacak sekilde meslek alan
zumre Ogretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan zimre dgdretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkl temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

Uygulama surecinde iliskili bilesenler stitununda yer alan deger, egdilim, sosyal duygusal 6grenme becerileri,
okuryazarlik becerileri 6grenme ¢iktilari ve igerik ile iliskilendirilerek 6grencilere kazandiriimalidir.

iligkili bilesenlere ait agiklama ve siireg bilesenlerine TYMM Ogretim Programlari Ortak Metni’nde yer alan

tablolardan ulasilabilir.

OGRENME
BiRiMi/MODUL

UYGULAMA FAALIYETLER/TEMRINLER

ILISKILi BILESENLER

Temel Tasarim

Nokta ile ylizey dizenlemesi yapmak

Cizgi ile ylzey diizenlemesi yapmak

E1.4. Kendine inanma
(Oz Yeterlilik)

E3.3. Yaraticilik
KB2.17. Degerlendirme
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Nokta ve ¢izgi ile 6zgiin ylzey dizenlemesi yaparak
paspartulamak

Tasari ilkeleri

Geometrik formlardan hareketle eksiltme, ¢ogaltma,
bdélme islemlerini kullanarak yeni formlar olugturmak

Olusturdugu formlarda tasari ilkelerine uygun iki
boyutlu ylizey dizenlemeleri yapmak

Geometrik formlarla tasari ilkelerine uygun G¢
boyutlu 6zglin formlar olusturmak

Ton gubugu hazirlamak

Acik ve koyu ton kullanarak ylzey dizenlemesi
yapmak

E1.4. Kendine inanma
(Oz Yeterlilik)

E2.2. Sorumluluk

E3.3. Yaraticilik

D3.2. Planli olmak

D18.3. Cevresel temizlige
ve surdirulebilirlige 6nem
vermek

KB2.2. Gozlemleme
KB2.17. Degerlendirme
KB2.19. Mantiksal
Denetleme

SDB3.3. Sorumlu Karar
Verme

Renk

Renk ¢emberi, skalasi ve renk ton gubugunu yapmak
Renk kontrastlari yapmak

Seramik pano fotografindan yararlanarak renk analizi
yapmak

Kolaj teknigini kullanarak gérsel tamamlama yapmak

E3.3. Yaraticilk

OB1. Bilgi Okuryazarligi
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB8. Surdurulebilirlik
Okuryazarligi

D12.3. Istikrarli olmak
KB2.4. Coziimleme
KB2.17. Degerlendirme
KB3.3. Elestirel Dislinme

Doku ve Striiktiir

Dokulu dogal objeleri kara kalem ve guaj boya
teknigi ile etit etmek

Dokulu objelerden yola gikarak ylzey Uzerine 6zgin
doku yorumlari yapmak ve bunlari renklendirmek

Birim ve bag elemani kullanarak ylzey lzerine doku
galismasi yapmak

iki boyutlu ylizey lizerinde striiktiir diizenlemesi
yapmak

Mekanda Ug¢ boyutlu 6zgln striktir galismasi
yapmak

E2.2. Sorumluluk

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik

D3.2. Planh olmak
D16.3. Gorev bilincine
sahip olmak

KB2.2. Gozlemleme
KB2.14.Yorumlama
KB2.17. Degerlendirme

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN AGIKLAMALAR

is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alinarak ergonomik bir calisma ortami saglanmalidir.

Tasarim atdlyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait ara¢ gereg, donanim

ve sartlar olusturulmalidir.

Anlatim ve 6rnek gizimlerden sonra dersin 6grenme ciktilarinin 6grencide pekistiriimesi amaciyla birden fazla
uygulama faaliyeti yaptiriimahdir.

Olgme araclari 6gretmenler tarafindan gelistiriimeli, 6grenci basarisi ve basarisiziigi bu dlgme araglari ile

degerlendiriimelidir.

Ozgiin tasarimlar yapabilmek igin 6grencide 6z giliven olusturulmali, gerekli malzemelerin tasarruflu

kullaniimasi saglanmalidir.

Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diz anlatim, soru-cevap, érnek olay incelemesi gibi yéntem ve

teknikler kullaniimalidir.




EK-3

“Ahilik Kultari’ne iliskin degerler ile programlar arasi bilesenler altindaki “Degerler” eslestirilerek 6grenme ve
ogretme faaliyetleri igcinde 6grenciye verilmelidir.

Ogrencilerden kendi glivenlik gdzlemlerini paylasmalari istenir.
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