DERS BİLGİ FORMU
	DERSİN ADI
	BİLGİSAYARDA DESEN TASARIMI

	DERSİN SINIFI
	10. sınıf

	DERSİN SÜRESİ
	2 ders saati

	DERSİN AMACI
	Bu derste öğrenciye iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alarak çizim sayfasında vektörel çizim programları ile tasarım yapma, tasarımı form üzerine aktarma ve gerekli kontrolleri yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	DERSİN ÖĞRENME KAZANIMLARI
	1. Çizim sayfası oluşturma, iki boyutlu motif/desen çizme ve çizimin kontrol işlemlerini yapar.
2. Motif/desen ile tasarım yapma, tasarımı renklendirme,  form üzerine aktarma ve kontrol işlemlerini yapar.


	EĞİTİM-ÖĞRETİM ORTAM VE DONANIMI
	Ortam: Bilişim laboratuvarı
Donanım: Vektörel çizim programları, görsel materyaller, bilgisayar, projeksiyon, etkileşimli tahta, plotter


	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	Bu derste; öğrenci performansı belirlemeye yönelik çalışmalar değerlendirilirken, gözlem formu, derecelendirme ölçeği ve dereceli puanlama anahtarı gibi ölçme araçlarından uygun olanlar seçilerek kullanılabilir. Bunun yanında öz değerlendirme ve akran değerlendirme formları kullanılarak öğrencilerin, öğretimin süreç boyutuna katılmaları sağlanabilir.

	KAZANIM SAYISI VE SÜRE TABLOSU
	ÖĞRENME BİRİMİ
	KAZANIM SAYISI
	DERS SAATİ
	ORAN (%)

	
	Bilgisayar ile Motif/Desen Hazırlama
	3
	36
	%50

	
	Bilgisayar ile Motif/Desen Tasarımı
	4
	36
	%50

	
	TOPLAM
	7
	72
	100











	ÖĞRENME BİRİMİ
	KONULAR
	ÖĞRENME BİRİMİ KAZANIMLARI VE KAZANIM AÇIKLAMALARI

	Bilgisayar İle Motif/Desen Hazırlama
	1. Çizim Sayfası Oluşturma
2. İki Boyutlu Motif/Desen Çizme
3. Çizim Kontrol İşlemleri

	1.Bilgisayarda motif/desen için çizim sayfası oluşturur.
· Temel metin araçları (ekran araçları, görüntüleme seçenekleri, taşıma ve dönüştürme, katman oluşturma) açıklanır.
2.İki boyutlu motif/desen çizer.
· Araç kutusundaki menüde bulunan araçların kullanımı, çizim araçları ile iki boyutlu motif/desen oluşturma açıklanır.
· Çizim araçları ile iki boyutlu motif/desen oluşturulması sağlanır. 
3.Çizimi kontrol eder.
· Motif/desen çıktısı alma, motif/desenin istenen özelliklerde olup olmadığı ve yapılması gereken düzeltmeler açıklanır.
· Motif/desenin çıktısını alarak motif/desenin kontrolünün yapılmasını ve gerekli düzeltmelerin yapılması sağlanır.


	Bilgisayar İle Motif/Desen Tasarımı
	1. Motif/Desen ile Tasarım Yapma
2. Tasarımı Renklendirme
3. Motif/Deseni Form Üzerine Aktarma
4. Tasarım Kontrol İşlemleri
	1. Belirlenen forma uygun motif/desen tasarlar.
· Motif/deseni yatay ve dikey yönde çoğaltma, hizalama ve istenen ölçüde kompozisyon hazırlama uygulamalı olarak açıklanır.
2.Motif/desen ile yaptığı tasarımı renklendirir.
· Renk paleti kullanımı ve renk paleti kullanımında dikkat edilecek noktaları açıklanır.
· Renk paletini kullanarak tasarımı renklendirilmesi sağlanır.
3.Motif/deseni form üzerine aktarır.
· Taşıma ve dönüştürmenin işlem basamakları ve katmanları oluşturmada dikkat edilmesi gereken noktalar açıklanır. 
· Motif/deseni form üzerine taşıyarak katmanların oluşturulması sağlanır.
4.Tasarımın kontrol işlemlerini yapar.
· Tasarımın istenilen özelliklerde olup olmadığı ve yapılması gereken düzeltmeler açıklanır.
· Tasarımın çıktısını alınarak kontrolünün yapılması ve gerekli düzeltmelerin yapılması sağlanır.


	UYGULAMA FAALİYETLERİ/TEMRİNLER

	Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanımına uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatımı, öğrenci sayısı göz önünde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptıracak şekilde meslek alan zümre öğretmenler kurulu tarafından seçilir. Meslek alan zümre öğretmenleri tarafından aşağıda yer alan temrinlerden farklı temrinlerin uygulanmasına karar verilebilir.

	Bilgisayar ile Motif/Desen Hazırlama
	1. Bilgisayarda motif/desen için çizim sayfasını oluşturmak
2. Bilgisayarda iki boyutlu motif/desen çizmek
3. Motif/desenin kontrol işlemlerini yapmak

	Bilgisayar ile Motif/Desen Tasarımı
	1. Motif/desen ile belirlenen forma uygun tasarımı yapmak
2. Motif/desen ile yaptığı tasarımı renklendirmek
3.  Motif/deseni form üzerine aktarmak
4. Tasarımın kontrol işlemlerini yapmak


	DERSİN UYGULANMASINA İLİŞKİN AÇIKLAMALAR

	1. Bu becerilerin kazanılabilmesi için seramik ve cam teknolojisi alanı standart donanımları ve yapılacak uygulama faaliyetine ait araç, gereç, donanım ve koşullar sağlanmalıdır. 
2. Sınıf veya atölye ortamında uygulama faaliyetine ait bilgiler öğrencilere uygulama öncesi anlatılmalı, dersin öğrenme kazanımlarının öğrenciye tam olarak kazandırılması amacıyla İş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alarak birden fazla uygulama faaliyeti yaptırılmalıdır. 
3. Bu dersin işlenişi sırasında tasarım bilinci, değer, tutum ve davranışları ön plana çıkaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin fırtınası, grup tartışması, düz anlatım, soru cevap, örnek olay incelemesi ve uygulaması gibi yöntem ve teknikler kullanılabilir.
4. Bu dersin işlenişi sırasında teknolojiyi etkili kullanma (uygulama faaliyetindeki çalışmalarını teknolojiden faydalanarak yapma) değer, tutum ve davranışları ön plana çıkaran etkinliklere yer verilmelidir.
[bookmark: _GoBack]
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DERS BİLGİ FORMU  

DERSİN ADI  BİLGİSAYAR DA  DESEN  TASARIMI  

DERSİN SINIFI  1 0 .  s ınıf  

DERSİN SÜRESİ  2   ders saati  

DERSİN AMACI  Bu derste öğrenciye iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alarak çizim  sayfasında vektörel çizim programları ile tasarım yapma,  tasarımı form  üzerine aktarma ve gerekli kontrolleri yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin  kazandırılması amaçlanmaktadır.  

DERSİN ÖĞRENME  KAZANIMLARI  1.   Ç izim sayfası oluşturma, iki boyutlu motif / desen   çizme ve çizimin  kontrol işlemlerini yapar.   2.   Motif / desen  ile tasarım yapma, tasarımı renklendirme,  form  üzerine aktarma ve kontrol işlemlerini yapar.    

EĞİTİM - ÖĞRETİM  ORTAM VE  DONANIMI  Ortam:   Bilişim  laboratuvarı   Donanım:   Vektörel  çizim programları, görsel materyaller, bilgisayar,  projeksiyon , etkileşimli tahta, plotter    

ÖLÇME VE  DEĞERLENDİRME  Bu derste; öğrenci performansı belirlemeye yönelik çalışmalar  değerlendirilirken ,   gözlem formu, derecelendirme ölçeği ve dereceli  puanlama anahtarı gibi ölçme araçlarından uygun olanlar seçilerek  kullan ılabilir. Bunun yanında öz değerlendirme ve akran değerlendirme  formları kullanılarak öğrencilerin, öğretimin süreç boyutuna katılmaları  sağlanabilir.  

KAZANIM SAYISI VE  SÜRE TABLOSU  ÖĞRENME  BİRİMİ  KAZANIM  SAYISI  DERS SAATİ  ORAN (%)  

Bilgisayar i le  Motif/Desen  Hazırlama  3  36  %50  

Bilgisayar  i le  Motif/Desen  Tasarımı  4  36  %50  

TOPLAM  7  72  100  

                 

