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	ÖĞRENME KANITLARI
(Ölçme ve
Değerlendirme)
	Dijital etik, Web araçları ve yapay zekâ uygulamaları konularındaki becerileri değerlendirmek için sürece ve ürüne dayalı farklı yöntemler kullanılabilir. Dijital etik ve bilim mirası konusundaki vaka analizi ve zaman çizelgesi çalışmaları için performans görevi, akran değerlendirmesi ve gözlem formu kullanılabilir. Katılımcı Web ve Merkeziyetsiz Web araçlarıyla gerçekleştirilen içerik üretimi ve iş birlikli düzenleme çalışmaları için dereceli puanlama anahtarı ve proje temelli değerlendirme uygulanabilir. Yapay zekâ araçlarıyla yapılan metin analizi, görsel tasarım ve bu süreçlerin birleştirildiği proje sunum çalışmaları için ise dereceli puanlama anahtarı, kontrol listesi ve gözlem formu kullanılabilir.

	ÖĞRENME-ÖĞRETME YAŞANTILARI
	Temel Kabuller

Öğrencilerin bilgisayar işletim sistemlerini (dosya yönetimi, klasör oluşturma vb.), internet tarayıcılarını kullanma ve temel ofis yazılımlarına (metin düzenleyici, sunum programı) aşina olma becerisine sahip olması beklenir.

	Ön Değerlendirme

Öğrencilerin “etik”, “dijital mahremiyet”, “bilgi güvenliği”, “Web 2.0”, “Web 3.0” ve “yapay zekâ” gibi temel kavramlara ilişkin tanımları ve genel anlayışlarını ölçmeye yönelik çoktan seçmeli veya kısa cevaplı sorulardan oluşan bir test uygulanabilir. Öğrencilere dijital etik ikilemleri (örneğin, sosyal medyada bilgi paylaşımı, yapay zekâ kararları) veya Web 2.0/3.0 araçlarının kullanımıyla ilgili kısa senaryolar sunularak, bu durumlara ilişkin görüşleri, çözüm önerileri ve etik muhakemeleri yazılı olarak alınabilir.
	Köprü Kurma

Öğrenciler, sosyal medya kullanımı, online alışveriş veya haber okuma gibi günlük deneyimler üzerinden dijital mahremiyet, bilgi güvenliği ve siber zorbalık gibi etik ikilemleri analiz eder. Bu sayede, dijital vatandaşlık sorumluluklarını ve eleştirel medya okuryazarlığı becerilerini geliştirirler. Türk-İslam bilim insanlarının (matematik, astronomi, tıp vb.) katkıları, tarih, coğrafya ve fen bilimleri dersleriyle ilişkilendirilir. Bu mirasın günümüz teknolojilerine (örneğin algoritmaların kökenleri) nasıl temel oluşturduğu açıklanarak, bilimsel düşüncenin evrenselliği vurgulanır.

	
	Öğrenme Öğretme Uygulamaları

Dijital Etik ve Bilim Mirası: Kişisel verilerin ihlaliyle ilgili güncel bir haber üzerinde tartışılarak giriş yapılabilir.  Etik, dijital mahremiyet ve bilgi güvenliği kavramları ile bunların ihlali durumunda yaşanan sorunlar açıklanır. Tarihte yaşanmış veri ihlali örnek olayları incelenebilir. Öğrencilerden verilen örnek olaylar üzerinden dijital etik ve bilgi güvenliği ihlallerini tespit etmesi beklenir (E3.1, D3.3, OB1, OB2, KB2.12, KB2.13). Tarihteki büyük bir bilimsel keşfin bugünkü teknolojiyi nasıl mümkün kıldığı (örn: Harezmi ve Algoritmalar) üzerinden tartışılarak; geçmişin mirası ile günümüz arasında bağ kurulabilir. Bilimin evrenselliği ilkesinden hareketle Türk-İslam bilim insanlarının (Harezmî, İbn-i Sina, Birunî, Uluğ Bey vb.) çalışmaları ve bu çalışmaların günümüz bilim ve teknolojisine (tıp, matematik, astronomi) etkileri anlatılır. Ayrıca Türk-İslam bilim insanlarının icatlarını veya eserlerini gösteren dijital materyaller/zaman çizelgeleri sunulabilir. Öğrencilerden Türk-İslam bilim insanlarının katkılarını ve bu katkıların günümüz teknolojisindeki yansımalarını içeren bir zaman çizelgesi veya bilgilendirici tablo hazırlamaları istenebilir (E1.1., SDB1.2., OB1., KB2.5., KB2.13.). Değerlendirme; performans görevi, akran değerlendirme ve gözlem formu ile yapılabilir.

Web Araçları: İnternetin sadece "okunan" bir ansiklopediden (Web 1.0), "yazılan/paylaşılan" bir sosyal alana (Web 2.0) ve "anlayan/üreten" akıllı bir yapıya (Web 3.0) dönüşüm süreci; kullanıcı deneyimleri üzerinden tartışılarak teknolojinin evrimi sorgulanabilir. Web (World Wide Web) kavramı, çalışma prensipleri ve Web 1.0 ile Web 2.0 arasındaki temel farklar (etkileşim, içerik üretimi) açıklanır. Web 2.0 araçlarıyla (blog, sosyal medya vb.) içerik üretimi uygulamalı olarak gösterilebilir. Öğrenciden bir Web 2.0 aracı kullanarak belirlenen konuda içerik üretip sunması beklenir (E2.2, SDB1.2, OB1, OB2, KB2.5, KB2.13). Değerlendirme için dereceli puanlama anahtarı ve proje temelli değerlendirme uygulanabilir. Teknolojinin bir sonraki adımı olan Web 3.0 kavramı (Semantik Web, Merkeziyetsizlik/Blockchain, Yapay Zekâ entegrasyonu) ve Metaverse gibi güncel uygulama alanları detaylandırılır. Web 3.0 araçlarının arayüzleri ve kullanım farkları uygulamalı olarak gösterilebilir. Öğrencilerden Web 3.0 aracı kullanarak mevcut bir içeriği gruplar halinde düzenlemesi beklenir (E3.7, E3.10, SDB2.1, SDB3.1, OB2, D3.4, KB2.4, KB2.13, KB2.16). Değerlendirme için dereceli puanlama anahtarı ve proje temelli değerlendirme uygulanabilir.

Yapay Zekâ Destekli İçerik Üretimi: Bir metnin veya problemin çözümünün insan tarafından mı yoksa makine tarafından mı üretildiğinin ayırt edilip edilemeyeceği sorusu üzerinden; üretken yapay zekânın (Generative AI) yetenekleri ve sınırları tartışılarak konuya giriş yapılabilir. Yapay zekâ kavramı, çalışma prensipleri ve metin analizi (özetleme, anahtar kelime çıkarma, duygu analizi, intihal kontrolü) yapan araçların işlevleri açıklanır. Yapay zekânın bir amaç değil, verimliliği artıran bir araç olduğu vurgulanır. Yapay zekâ araçlarıyla etkileşim kurma yöntemi olan "İstem (Prompt) Mühendisliği" örneklerle gösterilir. Özellikle karmaşık ve uzun bir akademik yazının yapay zekâ araçları ile nasıl analiz edildiği, özetlendiği ve temel çıkarımların nasıl yapıldığı adım adım sunulur. Öğrencilerden; verilen bir akademik veya teknik metni yapay zekâ araçlarını kullanarak analiz etmeleri, metnin özetini, anahtar kelimelerini ve duygu durumunu içeren sistematik bir analiz raporu oluşturmaları beklenir (E3.4, E3.7, OB1, KB2.4, KB2.12, KB2.13, KB2.16). Bazı görsellerin neden daha dikkat çekici ve profesyonel göründüğü, insan gözünün tasarımları nasıl algıladığı tartışılarak tasarım kurallarının önemi vurgulanır. Dijital içerik tasarımının temel kuralları (görsel hiyerarşi, renk uyumu, tipografi, denge, boşluk kullanımı) açıklanır. Yapay zekâ destekli görsel üretim araçlarının bu prensipleri nasıl uyguladığı ve tasarım sürecini nasıl hızlandırdığı anlatılır. Yapay zekâ destekli bir görsel tasarım aracının arayüzü tanıtılır. Doğru komutlar (prompt) kullanılarak, belirlenen tasarım ilkelerine (örn: pastel renkler, minimalist tarz) uygun özgün görsellerin nasıl oluşturulduğu uygulamalı olarak gösterilir. Öğrencilerin alanına uygun olarak çeşitli yapay zekâ araçlarının kullanımı (kod üretme, web sitesi hazırlama, görsel oluşturma, oda tasarımı yapımı, yemek menüsü oluşturma vb.) gösterilebilir. Öğrencilerden; öğrendikleri tasarım kurallarına sadık kalarak, yapay zekâ destekli araçlar yardımıyla belirli bir konu veya tema (örn: çevre bilinci, teknoloji haftası) üzerine dijital görsel içerikler (afiş, infografik, kapak görseli) tasarlamaları beklenir (E1.1, E3.3, SDB1.2, D3.4, OB1, OB2, KB2.4, KB2.16). Karmaşık verilerin ve analiz sonuçlarının karşı tarafa en etkili şekilde nasıl aktarılabileceği, "hikayeleştirme" ve "görselleştirme" tekniklerinin sunum başarısındaki rolü tartışılarak proje sunumunun önemine dikkat çekilebilir. Analiz sonuçları ve görsel materyallerin bir araya getirilerek bütüncül bir proje dosyasına dönüştürülmesi süreci açıklanır. Etkili sunum teknikleri, raporlama standartları ve kaynak gösterme kuralları anlatılır. Önceki aşamalarda elde edilen metin analizleri ve görsel tasarımların bir sunum şablonuna nasıl yerleştirildiği, raporun nasıl düzenlendiği örnek bir proje dosyası üzerinden gösterilir. Öğrencilerden; önceki adımlarda yapay zekâ ile yaptıkları metin analizlerini ve oluşturdukları görsel tasarımları birleştirerek kapsamlı bir proje sunumu hazırlamaları ve bunu sınıfta sunmaları beklenir (E3.7, OB1, OB2, SDB1.2, KB2.16). Değerlendirmeler için dereceli puanlama anahtarı, kontrol listesi, gözlem formu kullanılabilir.
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E3.4. Gerçeği Arama
E3.7. Sistematiklik
SDB1.2. Kendini Düzenleme
D3.4. Çalışmalarda aktif
rol almak
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB2. Dijital okuryazarlık 
KB2.4. Çözümleme Becerisi
KB2.12. Mevcut Bilgiye / Veriye Dayalı Tahmin Etme Becerisi 
KB2.13. Yapılandırma Becerisi
KB2.16. Muhakeme (Akıl Yürütme) Becerisi


	DERSİN UYGULANMASINA İLİŞKİN AÇIKLAMALAR

	Her öğrencinin uygulama yapması için ortam oluşturulmalıdır.
Uygulama faaliyetlerinde iş sağlığı ve güvenliğine ilişkin risk ve tehlike oluşturacak her türlü duruma karşı tedbirler alınmalıdır.
Bu dersin işlenişi sırasında (sorumluluk) israf etmeme, okuluna ve çevresine karşı sorumlu olma, emanete sahip çıkma, emeğe saygı duyma, birlikte iş yapabilme, paylaşma vb. değer, tutum ve davranışları ön plana çıkaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin fırtınası, grup tartışması, düz anlatım, soru cevap, örnek olay incelemesi gibi yöntem ve teknikler kullanılabilir.
Anlatımdan ve örnek çalışmalardan sonra, dersin öğrenme çıktılarının öğrencide pekiştirilmesi amacıyla birden fazla uygulama faaliyeti yapılmalıdır.
Ahilik kültürüne ilişkin değerler ile programlar arası bileşenler altındaki Değerler eşleştirilerek öğrenme ve öğretme faaliyetleri içinde öğrenciye verilmelidir.
Öğrencilerden kendi güvenlik gözlemlerini paylaşmaları istenir.




