DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

TASARIM UYGUMALAR ATOLYESI

DERSIN SINIFI

11. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 8 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenlidi tedbirlerini alarak sanat pratiklerini
kullanarak 6zglin, U¢ boyutlu dekoratif- iglevsel Urin tasarlama, farkli
tekniklerden ve teknolojik cihazlardan yararlanarak tasarimlarini uygulama ile
ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN
OGRENME
KAZANIMLARI

1. Kil sekillendirme ve kalip dokim yontemleri ile kartonpiyer modult yapar.

2. Biblo tasarim ve kil modelini yapar.

3. Biblo modelden gogaltma kaliplari ile seri Uretim yapar.

4. Farkh yas gruplarina uygun oyuncak tasarimlari ve uygulamasini yapar.

5. Metal (bakir /aliminyum folyo) kabartma ve patine islemini yapar.

6. Sekillendirme tekniklerine uygun seramik Grtin modeli yapar.

7. Mekéna uygun pano kompozisyonu tasarlama ve modelaj yapar.

8. Seramik firinlama yapar.

9. Ahsap ve tas sekillendirme yapar.

10. Kullanim amacina uygun vitrin mankeni tasarimi yapar.

11. Vitrin mankeni figir iskeleti ve modelaji yapar.

12. Vitrin mankeni modelinden kalip, dokim ve toparlama islemlerini yapar.

13. Kaliplarin dékim sonrasi bakimi, istiflemesini, boyama ve desenlemesini
yapar.

14. Ozguin dekor ve konstriiksiyon tasarimlari yapar.

15. Teknik malzemeyle 6zglin dekoru ve konstriiksiyonu yapar.

16. Striktirel ag tasarimi metal siisleme (ferforje) yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Tasarim Atélyesi, Ug Boyutlu Uygulamalar Atélyesi

Donanim: S$Sdévale, resim althigi, farkh dokularda resim kagidi, karakalem,
sangin, flizen, grafiti, marker kalem, silgi, yapistirma bandi, objeler, kadin ve
erkek tors, kaide, fon igin gesitli malzemeler (kumas, pano vb.), diiz ¢alima

ORTAM VE N . : s
DONANIMI masalari musluklu ¢dkeltme havuzu, ggl|§ma t(_azgahlan, movdelaj kalemleri, Kil
saklama kutulari, merdane, plastik ¢ekic vb. saglanmaldir Akilli
tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, dogal 1sik alan genis bir atdlye
ortami
Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye yonelik ¢alismalar degerlendirilirken
. gozlem formu, sunum dosyasi, derecelendirme Olgedi ve dereceli puanlama
OLGMEVE anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek kullanilabilir. Bunun
DEGERLENDIRME yaninda 0z degerlendirme ve akran degerlendirme formlari kullanilarak
dgrencilerin, 6gretimin sure¢ boyutuna katilmalari saglanabilir.
5 isingi KAZANIM DERS
OGRENME BIRIMI SAYIS| SAATI ORAN (%)
Kartonpiyer 4 32 11,11
Biblo 3 24 8,33
Oyuncak 3 32 11,11
KAZANIM SAYISI | Metal Kabartma 5 24 8,33
VE SURE Seramik $ekillendirme 3 24 8,33
TABLOSU Pano 4 28 9,75
Seramik Pigirim 3 12 4,16
Ahsap Tag Oyma 3 32 11,11
Vitrin Mankeni 6 32 11,11
Dekor 3 32 11,11
Metal Susleme (Ferforje) 3 16 5,55
TOPLAM 40 288 100




O_G-I_QE_NME KONULAR OGRENME BIiRIiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM AGIKLAMALARI
BIRIMI

Modiiler kartonpiyer kompozisyon tasarimi yapar.

e Kartonpiyer teknigi ve kartonpiyercilik meslegdi tanitilir.

e Tarihi mimari yapilardaki kartonpiyer érneklerini ¢cizmesi saglanir.

e Tasari ilkeleri ile Kartonpiyer Modil tasarimi yapmasi saglanir.

e Moduler kompozisyon gizmesi saglanir.

e Modiuler kompozisyonun ettdu saglanir.

Kartonpiyer modiil modelaji yapar.

e Kullanimina goére Kil tirleri; seramik camuru, seramik hamuru,
samotlu gamur, dokim ¢amuru, heykel camuru vb. 6zellikleri
aciklanir.

e Modelaj malzemeleri, malzemelerin 6zellikleri ve kullanim
amaglari agiklanir.

¢ Kili yogurarak kivama getirmesi saglanir.

e Kilden modiil boyutunda plaka hazirlamasi saglanir.

. e Kartonpiyer tasarim sablonu plaka tzerine ¢izmesi saglanir.
L I\K/l(())rilgg;isyon o Kabartma sekillendirmesini yapmasi saglanir.
Tasarmi e Detay doku modelaji ve Rotus yapmasi saglanir.

Kartonpiyer

2. Modul Modelaji

3. Modelden Kalip

4. Kaliptan Seri Dokim

Modelden kalip yapar.

e Modeliizole etmesi saglanir.

e Modele set yaparak kalip kalinligini belirlemesi saglanir.

e Alcl harg hazirlamasi saglanir.

e Alci harci modelin Gizerine sivamasi saglanir.

¢ Alcinin donmasi beklenerek kalibi kil modelinden ayirma
aciklanir.

e Kalibi firga veya siinger ile temizlemesi saglanir.

Kaliptan seri dokiim yapar.

o Kaliba ayristirici sirmesi(arapsabunu-yag) saglanir.

e Kalibin izolasyonunu yapmasi saglanir.

o Kaliba dékim seti yapmasi saglanir.

e Algi har¢ hazirlamasi saglanir.

¢ Algi harci sivamasi saglanir.

o Kalibi sbkmesi ve temizlemesi saglanir.

e TUm pargalarin seri dékUmunu ayni islemler ile yapmasi
saglanir.

e Elde edilen algi modulleri zimparalayarak kompozisyonu
birlestirmesi saglanir.

e Patine yapmasi saglanir.

Biblo

1. Model Tasarim ve
Modelaj

2. Modele Kalip

Biblo tasarimi ve modelaji yapar.

Biblo yapiminin tarihgesi agiklanir.

Farkli toplumlara ait biblo érneklerine deginilir.

Biblonun yapim amaci agiklanir.

Biblo Tasarimlari yapmasi saglanir.

Taslaga gore seramik kili ve sekillendirme arag-gereclerini

hazirlamasi saglanir.

e Kilile tasarimin sekillendirmesini yapmasi saglanir.

e Biblonun detaylarini yapmasi saglanir.

Modele kalip yapar.

e Atdlye ortamini kalip alma islemine hazir hale getirmesi saglanir.

o Kalip malzemelerini hazirlamasi saglanir.

e Formun yapisina gore kil bibloya kalip ayirma plakalarini
yerlestirmesi saglanir.




3. Kaliptan D6kim

e Alciyl, plakanin ayirdigi kisimlarina sirayla uygulamasi saglanir.

¢ Alcinin donma igleminden sonra kalip parcalarini ayirarak
temizlemesi saglanir.

e Kalip pargalarini dogru birlestirmesi saglanir.

3. Kaliptan seramik camuru dékim yapar.

e Kaliplari dékime hazirlamasi saglanir.

e DOokim igin sivi gamur hazirlamasi saglanir.

e Kalibin igine sivi gamur dékimua yapmasi saglanir.

e Camur donduktan sonra kaliptan dikkatlice modeli ayirmasi
saglanir.

e Seri biblo dékimlerini yapmasi saglanir.

e Cikarilan modellerin rétus ve doku detaylarini yapmasi saglanir.

e Kurutma ve firinlama éncesi is guvenligi dnlemleri ve Grinin
zarar gdrmemesi igin alinmasi gereken énlemlere deginilir.

e Kurutma ve firinlama (6n firinlama) yapmasi saglanir.

e Bibloyu 6zellik ve konusuna uygun sirlamasi saglanir.

e Bibloyu 6zellik ve konusuna uygun boyamasi saglanir.

e Sir Firinlama asamalari, gerekli is1 dereceleri, sir boyanin
kimyasal yapisina gore uygulanacak isi1 dereceleri agiklanir.

Oyuncak

Oyuncak
Arastirmalari

Oyuncak Tasarimi

Teknik Malzemeyle
Uygulama

1. Oyuncak aragtirmalarn yapar.
e Oyuncagin tarihgesi aciklanir.
o Farkh kiltarlerin oyuncak érneklerine deginilir.
e Oyuncaklarin kullanilan yas 6zelligine uygun yapildigina deginilir.
2. Oyuncak tasarim gizimi yapar.
e Yas gurubu, islevsellik ve kiltirel yapiya uygun Oyuncak
tasarimlari yapmasi saglanir.
Parcalarin gizimlerini yapmasi saglanir.
Cizimlerin sablonlarini hazirlamasi saglanir.
Tasarim gizimini renklendirmesi saglanir.
Oyuncagdin fonksiyonunu belirten 6l¢ili Gg gorinus teknik
resmini gizmesi saglanir.
e Oyuncagin yapiminda kullanilacak malzemeleri segcmesi
saglanir.
Teknik malzemeyle uygulama yapar.

Metal Kabartma

Metal Rélyef Resmi

Resmin Yiizeye
Aktarimi

Model Uzerinden
Folyo Cokertme-
Kabartma

Eskitme
Patine/Restorasyon

Cerceveleme

1. Metal rolyef yapim resmi yapar.

e Metal kabartama tekniginin tarihgesi agiklanir.

e Bakircilik mesleginin kultirimuzdeki yerine deginilir.

e Metal folyo malzemeye(islenebilirligine goére/secilen konuya
uygun) metal rolyefin taslagini (desenini) hazirlamasi saglanir.

2. Resmin folyo ylizeye aktarimini yapar.

e Resmifolyoya ters sekilde yapistirmasi saglanir.

e Hazirlanan resmi dlgeklendirerek karbon kagidi ile metal folyo
Uzerine ¢izmesi saglanir.

3. Model Gizerinden folyo ¢tkertme-kabartma yapar.

e Model Uzerinden folyoyu negatif-pozitif prensiplere gore
kabartma kalemleri ile g¢okertme ve kabartmasini yapmasi
saglanir.

4. Eskitme patine/ restorasyon yapar.

e is sagligi ve givenligi tedbirlerini alarak sentetik boya
malzemeleri veya zift koruma Onlemlerini alip eskitme patine
yapmasi saglanir.

5. Cerceveleme yapar.

e Kabartmanin 6zelliklerine ve Olgllerine uygun gergeve paspartu

yapmasi saglanir.




Seramik
Sekillendirme

ic Dis Sivama
Teknigi

Sucuk Teknigi

Plaka Teknigi

i¢ ve dis sivama yaparak seramik sekillendirme yapar.

e Seramik/ seramik sekillendirme tekniginin tarihcesi agiklanir.

e Kalip almak igin kdsenin/tabagin igine poset, kagit veya bez
sermesi saglanir.

e Seramik gamurundan esit blyuklikte bilyeler yapmasi saglanir.

e Kaliba gamur ile i¢ ve dig sivama yapmasi saglanir.

e Dekoratif kdse formunu yapmasi saglanir.

Sucuk teknigini kullanarak kalemlik, aydinlatma elemani vb.

dekoratif Grunler yapar.

e Tasarlanan forma uygun kalinlikta sucuklar hazirlamasi saglanir.

e Sucuk teknigi ile tasarim formuna uygun sekillendirme yapmasi
saglanir.

e Formun ylzeyine dekorlama yapmasi saglanir.

Plaka teknigi ile dekoratif kutular/kaplar yapar.

e Merdane ile tasarim formuna ve 6lcllerine uygun plakalar
yapmasi saglanir.

e Plakalari birlestirerek yapistirmasi saglanir.

Pano

Mekan Krokisi
Yapim Resim
Sablon Yapimi

Modelaj Yapimi

Olciiye uygun mekan krokisi yapar.

e Mekan dlcusi almasi saglanir.

e Olguleri krokiye yazmasi saglanir.

Yapim resim yapar.

e Uygulanacak mekana gore kompozisyon arastirmasi yapmasi
saglanir.

o Kompozisyonu resim teknikleriyle gizerek detay etudil yapmasi
saglanir.

e Mekéna uygun tasarima renklendirme yapmasi saglanir.

o Teknik resim standartlarina uygun yapim resmi gizmesi saglanir.

Sablon yapar.

o Eskiz deseni buyutmesi saglanir.

o Mekan dlgulerine ¢alisilacak panonun sablonunu yapmasi
saglanir.

Teknigine uygun modelaj yapar.

o Belirlenen dlgllerde samotlu gamurdan kil plakalar hazirlamasi
saglanir.

e Sablon ile plakalar Uzerine resim aktarmasi saglanir.

e Pano modelaji yapmasi saglanir.

Seramik Pigirim

Firin Hazirlama

Formun Biskvi
Pisirimi

Sirh Pisirim

Firina ¢aligmalan yerlestirilerek hazirlar.

e Firnnin igine tamamen kuruyan seramik drtnleri yerlestirmesi
saglanir.

Formun biskiivi pisirimi yapar.

o is sagligi giivenligi 6nlemlerini alarak firinin galigma prensibine
gore biskuvi pisirim yapmasi saglanir.

Sirlama ve sirh pisirim yapar.

e Bisklvi pigirimi yapilmis trliniin Gzerine formun 6zellikline goére
sirlama yapmasi saglanir.

Ahsap Tas
Oyma

Ahsap Tas Isciligi

Mesleqgi

Roélyef Modelden
Agac Tas Oyma

1. Ahsap tas igciligi meslegi ile ilgili aragtirma yapar.

e Ahsap sekillendirme/oymacilik tekniginin tarihgesi agiklanir.

e Tas oyma teknigi, tas oymacihdl ve Kkdiltirimizde farkl
yorelerde tas oyma ile ilgili 6rneklere deginilir.

2. Rolyef modelden geometrik, bitkisel, figlratif agag tag oyma
yapar.

e Agdag, tas, gaz beton (ytong), strafor vb. malzemelerin 6zellikleri
agiklanir.

e Malzemelerin sekillendiriime yontemleri aciklanir.

e is saghg ve glvenligi tedbirlerini alarak rolyef modelden
geometrik, bitkisel, figuratif kabartma yapmasi saglanir.




3. Ucg Boyutlu
Modelden Agag-Tas
Oyma

Alcak/yiksek dlcutlerini kullanarak yontu teknigiyle sekillendirme
yapmasi saglanir.

is saghg! ve guvenligi tedbirlerini alarak elektrikli/manuel araglar
ile malzemenin yapisina uygun(ahgsap, tas vb.) rdlyefin
(restorasyon/temizleme) ylizey ¢alismalarini yapmasi saglanir.
Ug boyutlu modelden antik, figuratif-soyut agag-tag oyma
yapar.

Tasari ilkeleri ve U¢ boyutlu yontma teknigine uygun antik kopya,
figuratif/soyut heykel formu tasarlamasi saglanir.

Antik kopya, figuratif/soyut G¢ boyutlu heykel sekillendirmesi
saglanir.

is saghigi ve giivenlik tedbirlerini alarak elektrikli/manuel araglar
ile malzemenin yapisina uygun(ahsap, tas vb.) antik,
figUratif/soyut t¢ boyutlu
heykelin(restorasyon/temizleme/zimpara/parlatma/patine)ylizey
¢alismalarini yapmasi saglanir.

Vitrin Mankeni

1. Cansiz Manken
Arastirma ve
Tasarimlari

2. Figur iskeleti ve
Stilistik Modelleme

3. Modeli Kaliplama

4, Dokiume Hazirlik ve
Polyester Dokim

5. Toparlama Yapimi

Cansiz manken aragtirma ve tasarimlan yapar.

Vitrin mankeni(amag, islev, form-bicim, malzeme, hedef kitle,
yapim yéntemleri) agiklanir.

Moda duruslari ve anatomik 6lgulere gore figlratif model taslak
gizimleri yapmasi saglanir.

Amaca gore (sektdr ihtiyaci, insan, hayvan, nesne vb.) belirtilen
bir konuda sitilizasyon yontemlerini kullanarak vitrin ve manken
tasarimi yapmasi saglanir.

Vitrin mankeni tasarimlarini sectigi boyama teknigiyle eskizleri
renklendirme/hacimlendirme yapmasi saglanir.

Figur iskeleti ve stilistik modelleme yapar.

Modelaj malzemeleri, arac-geregleri ve galisma alani aciklanir.
Tasarima gore model iskeleti malzemesini keserek,
konstriiksiyon yapmasi saglanir.

Modelaj prensiplerine gore vitrin mankeni temel formunu
ekspresif (disavurumcu, anlamli, ifadeli, etkileyici, dokunakli,
canli) 6zellikleriyle sekillendirmesi saglanir.

Modeli seri kaliplama asamasina hazir hale getirmesi saglanir.

Modeli pargalara ayirma ve kalip alir.

Vitrin mankeni modelinin boyutuna gére algi kaliplama islemine
hazirlamasi saglanir.

Vitrin mankeni modelinin hareketli kisimlarini (bas, gévde, kollar,
bacaklar, eller, ayaklar vb.) ayirmasi saglanir.

Modelin her bir pargasinin én-arka kesit ayrimlarindan ¢ift parcal
algli ile kaliplama iglemi yapmasi saglanir.

Pargalan dékiime hazirlama ve polyester/silikon dékim yapar.

Mankenin dékum hazirlhidini yapmasi saglanir.

Algi kalip parcalarina (algi, polyester, silikon, epoksi vb.)
yardimci malzeme sec¢imi yapmasi saglanir.

Polyester model dékiimiinde kullanilan malzemeleri gereken
miktarda hazirlamasi saglanir.

Doékumden dnce kaliplari ayrigtirici ile izole etmesi saglanir.
Dokulen parganin hareket aksamini yerlestirme islemlerini
planlamasi saglanir.

Vitrin mankeni pargalarinin dékimunu yapmasi saglanir.

TUm parga kaliplarina sirali olarak dokiim yapoilmasina deginilir.

Toparlama yapar.

Model parcalarinin birlestiriimesinde model durusu ve hareket
ekseni dogrultusunda genel formu bozmadan planlama yapmasi
saglanir.

Birlesme cizgilerindeki capaklari (metal testere, taslama




makinesi, ege, zimpara vb.) temizleme yapmasi saglanir.

e Dokimden kaynaklanan bosluk ve hatalarina polyester macunu
ile dolgu yapmasi saglanir.

e Zimparalama iglemlerini kademeli olarak; kalin, orta ve ince
zimpara ile yapmasi saglanir.

6. Boyamave e De-montaj, montaj prensiplerinden yararlanarak, hareketli
Desenleme parcgalarin montajini yapmasi saglanir.

6. Boyama ve desenleme yapar.
e Modele astar boya sirme islemi yapmasi saglanir.
e Boya tabancasi, fir¢a vb. ile boyamasi saglanir.
e Detaylari desenleme ve makyajlama yapmasi saglanir.
e Issaghgi ve giivenligi 6nlemlerini alarak (maske, eldiven,

koruyucu gozlik vb.) vernikleme yapmasi saglanir.

1. Ozgiin dekor, sahne ve kostiim tasarimi yapar.

o Dekor yapimi tarihgesi aciklanir.

o Dekor urdinleri, konstruksiyon ve sahne dekorlari dzellikleri
aciklanir.

o  Ozguin dekor driinleri, konstrilksiyon, sahne dekorlari, stantlar,
kostum, figlratif dekorlar tasarlamasi saglanir.

o Konstriktif form tasarimi yapim teknigine goére belirtilen bir
formun (oturma elemani, tiyatro dekoru, sahne dekoru, figiratif
dekor vb.) teknik gizimle gérinus resimlerini cizmesi saglanir.

e Teknik ¢izimde temel konstriksiyona gore énemli pargalarin
detay ¢izimlerini yapmasi saglanir.

o Perspektif kurallarina gére formun tg boyutlu (bilgisayar ve/veya
serbest el ile) resmini ¢cizmesi sadlanir.

1. Ozgln Dekor/Sahne/ e Resme renk ve doku kazandirmasi saglanir.
Kostim Tasarimi 2. Teknik malzemeyle dekor konstriilksiyonu yapar.
Dekor e Konstriktif formlarin (dekoratif, islevsel kullanim egyalar)
2. Dekor fonksiyonel 6zellikleri ve yapim sistemleri aciklanir.
Konstriksiyonu e Malzemeyi (demir, ahsap, strafor kitle vb.) tasarima uygun
olgmesi saglanir.
3. Dekoru Birlestirme e Malzemenin lzerinde tasarim pargalarinin kesim yerlerini

isaretlemesi saglanir.

e isaretlenen pargalar dekorun dlgiilerine gére kesmesi saglanir.

e Olusturulan pargalarin monte-de montesi igin kullanacagi
aparatlar hazirlamasi saglanir.

e Hazirlanan pargalara ylzey ¢aligmalari (ylzey Uzeri
renklendirme, doku olusturma, ylzey kaplama vb.) yapmasi
saglanir..

3. Dekorun montaj-de montaj ve birlestirme yapar.

e Dekorun pargalarini malzemeye gore birlestirmesi saglanir.

e Dekorun pargalarin montaj-de montajlarini yapmasi saglanir.

e Hazirladigi dekoru mekén iginde gosteren ¢izim ve malzeme
detaylariyla birlikte sunuma hazirlamasi saglanir.

1. Metal siisleme ve demir igleme meslegi ile ilgi arastirma yapar.
o Ferforje teknigi agiklanir.

1. Metal Susleme ve e Tarihi mimari yapilardaki ferforje drnekleri ile meslegin tarihgesi
Demir Isleme ve kiltiirimizdeki nemi aciklanir.
Metal Siisleme Meslegi o Metal(ferforje) heykel, cergeve, kapi, pencere vb. dekor Urinleri
(Ferforje) 2. Striiktiirel Ag ve ferforje susleme striiktirel ag érneklerine deginilir.
Tasarimi 2. Metal stsleme heykel, gergeve, kapi, pencere vb. dekor uriinleri

icin striiktiirel ag yapar.

o Ferforje sisleme tasarim 0n eskizlerini hazirlamasi saglanir.
o Ferforje tasarimi detaylariyla ¢izmesi saglanir.

o Ferforje tasarimi renklendirmesi saglanir.

3. Ferforje Uygulama




3. Moduler ferforje uygulama yapar.

e Ferforje tasariminin prototipini yapmasi saglanir.

e Prototipi yapilan tasarima uygun kalinlik ve dokularda metal
malzemeleri segmesi saglanir.

o Birlestirme teknigine uygun kullanilacak aletleri (kaynak
makinalari, yapistiricilar, gekic, givi, vida, kisisel koruyucu
donanim malzemeleri vb.) kullanima hazir hale getirmesi
saglanir.

o Metal birlestirme tekniklerini (kaynak yapma, percinleme vb.)
yapmasi saglanir.

e Uriinii birlegtiriimesi (pergin, kaynak, vidalama vb.) saglanir.

¢ Uriinii malzemeye uygun metal boyalari ile renklendirmesi
saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
onldnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre Ogretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkh temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Kartonpiyer modulU tasarimini yapma.

Moduler kompozisyonun c¢izimini ve yapim resmini yapma.

Modiil sablonunu kil plakaya aktararak modelaj yapma.

Kartonpiyer modelinden algi kalip alma.

Modul kompozisyonun algi seri dokiimiini yaparak pargalari birlestirme.

Kartonpiyer

Anatomik incelemeler yaparak figur eskiz arastirmalari ve biblo tasarimi ve modeli yapma.

Biblo Biblo modelinden algi kalip alarak kalip pargalarinin montaj-de montaj sistemini yapma.
Hazirladigi kaliba uygun malzeme segerek (dokim ¢amuru, polyester, alci vb.) d6kim yapma.
Oyuncagi kullanimina goére yas siniflamasini yaparak tasarimin uygulama malzemesini segcme.
Oyuncak Oyuncak tasarlama.

Teknik cizimlerle oyuncagin taslaklarini hazirlama.
Tasarima uygun malzemeler ile oyuncak formu yapma, montaj-birlestirme, boyama, siisleme.

Konuya uygun metal rolyef yapim resmi ¢izme.

Hazirlanan resmi ters cevrilerek folyo izerine aktarma.

Model tzerinden folyo ¢okertme/ kabartma prensiplerine gére metal kabartma yapma.
Yiksek ve algak yerleri 1sik-g6lge prensiplerine uygun boyalarla patine yapma.
islenen konuya uygun paspartu ve gergeve yapma.

Metal Kabartma

Kalip kullanarak (kése, tabak, sis esyasi vb.) dekoratif amagli seramik kase yapma.
Sucuk teknigini kullanarak kalemlik, aydinlatma elemani vb. dekoratif Grlinler yapma.
Kil plaka agcma teknigi ile dekoratif/fonksiyonel kutu/sus egyalari yapma.

Seramik
Sekillendirme

ic ve/veya dig mekan olgiisu alarak mekana uygun pano tasarimi yapma.
Mekan oélculerinde tasarimin teknik gizimini yapma.

Eskiz deseni buyuterek mekéan dlgilerine uygun sablon yapma.

Hazirlanan kil plaka ylizeye kompozisyonu cizerek, pano sekillendirmesi yapma.

Pano

Pisirime hazir olan Urinleri firina doldurarak firini pisirime hazir hale getirme.
Formun biskuvi pigirimini 1 kere yapma.
Sirh pigirimi 1 kere yapma.

Seramik Pisirim
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Farkli sektorlere uygun(insan, hayvan, nesne vb.) model arastirmalari yapilarak vitrin mankeni

tasarimi yapma.

Tasarima uygun mankenin iskeletini(konstruksiyon) yapma.

Mankenin kilden modelajini yapma.

Vitrin mankeni modelinin hareketli kisimlarini(bas, gévde, kollar, bacaklar, eller, ayaklar vb.)

ayirarak pargalarin kaliplarini alma.

5. Vitrin mankeni dékum hazirlidi yaparak, al¢i kalip parcalarina yéntem ve teknigine uygun
sekilde algl, polyester, epoksi vb. malzemelerle dokimiuni yapma.

6. Manken pargalarini kaliplardan sokerek tiim pargalari dogru sekilde toparlama ve birlestirme

Vitrin Mankeni
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7. Model pargalarinin boyama 6ncesi macunlama, bakim, rétusunu yapma.
8. Konuya uygun boyama ve desenleme detaylarini yapma.

1. Ozguin dekor ve sahne dekorunun iglevselligini disiinerek konulu dekor ve sahne dekoru
tasarlama.

Sahne Dekor 2. Tasarlanan dekorun uygun malzemelerle(demir, ahsap, strafor kitle vb.) tagiyici iskeletini

yapma.
3. Iskelet Gizerine dekorun dis yiizey kaplama malzemeleri monte edilerek konuya uygun
renklendirmeler yapma.

Metal Sisleme 1. Metal teknikleriyle 1zgara striktir tasarimi yaparak ferforje kompozisyonlarin tasarim gizimlerini
(Ferforje) yapma.

2. Tasarlanan kompozisyonu metal sekillendirme yontemleriyle Grline donustirme.

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN AGIKLAMALAR

Bu becerilerin kazanilabilmesi igin bireye/6drenciye; tasarim ve heykel teknikleri atdlyesi gereklidir. Tasarim
atolyesi ortaminda uygulama faaliyetine ait bilgiler ve dersin 6grenme kazanimlarinin édrenciye tam olarak
kazandiriimasi amaciyla égdrencilere uygulama 6ncesi anlatiimalidir. Urlin tasarimi ve gizimi tasarim
atdlyesinde yapilmalidir. Tasarimini hazirlanmis drtnler heykel teknikleri atdlyesinde olusturularak Grlnler
sunuma hazir hale getirilmelidir.

is saghgr ve giivenligi onlemlerini alarak kimyasal boya malzemeleri, arac-gere¢ elektrikli el aletleri
kullanmahdir.

Bu dersin iglenigi sirasinda, kendini ifade edebilme, farkliliklara saygi, vefali olma, is ahlaki, israftan kaginma,
birlikte is yapabilme, 6zen gosterme, ¢evre bilinci, vb. deger, tutum ve davranislari 6n plana ¢ikaran etkinliklere
yer verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, 6rnek olay incelemesi
gibi yontem ve teknikler kullanilabilir.




