DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

SANAL MODELLEME

DERSIN SINIFI

11. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 3 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak, geometrik formlari,
obje, figuratif formlari, 6zel karakterleri ¢ boyutlu (3D) modelleme ve
gorsellestirme ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

Is saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak;
1. Temel gizim komutlari kullanarak gérinti diizenleme yapar.
2. 2D cizimler ve 3D modelleme yontemleri kullanarak form/nesne/obje
modellemesi yapar.
3. Gerekli komutlari kullanarak 2D ve 3D yiizey / doku modellemesini yapar
4. Ozgin tasarim / figiiratif form modelleme ve yiizey doku kaplama yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar atdlyesi

ORTAM VE Donanim: Bilgisayar donanimi, modelleme programlari Yazici, ¢izim masasi,
DONANIMI 1sikll masa, 3D printer

Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye yonelik calismalar dederlendirilirken
. g6zlem formu, sunum dosyasi, derecelendirme Olgegi ve dereceli puanlama
OLGME VE anahtari gibi élcme araglarindan uygun olanlar secilerek kullanilabilir. Bunun

DEGERLENDIRME

yaninda 06z degerlendirme ve akran degerlendirme formlari kullanilarak
dgrencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katilmalari saglanabilir.
A X isingi KAZANIM DERS o
OGRENME BIRIMI SAYISI SAATI ORAN (%)
Temel Gizim Komutlari 3 12 11,11
KAZANIM SAYISIVE | 3D Form Modelleme 4 39 36,15
SURE TABLOSU
Yizey / Doku Modelleme 2 18 16,59
Ozgiuin Tasarim ve Figiratif
Karakter Modelleme 5 39 36,15
TOPLAM 14 108 100




OGRENME BIiRIMi

KONULAR

OGRENME BiRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Temel Gizim Komutlar

Cizim Sayfasi ve
Cizim Komutlari
Duzenleme ve
Goruntli Kontrol
Komutlari

Dosya Acma ve
Kaydetme

1. Cizim sayfasi ve cizim komutlarini kullanir.

e GOrunum ekranlari top (Ustten gérunds),
front (6nden gorinas), left (soldan
gorinUs) ve perspective (perspektif gorinus)
secme yontemi anlatilir.

e Ekran mendilerini kullanabilmesi saglanir.

e Baslik Cubugu (CAPTION BAR), Ana Arag
Cubugu (MAIN TOOLBAR) kullanabilmesi
saglanir.

e Farkli ekranlar segebilmesi saglanir.

e Komut Panelinde (COMMAND PANEL)
bulunan komutlari kullanabilmesi saglanir.

e Goruntu Kontrol Araglarinda (VIEWPORT
CONTROLS) bulunan komutlari kullanabilmesi
saglanir.

e Olgii birim ayarlari (units setap) kullanabilmesi
saglanir.

e Arac cubuklarini ekrana getirebilmesi saglanir.

e Arag gubuklarini ekrandan kaldirabilmesi
saglanir.

2. Duzenleme ve gériintii kontrol komutlarini
kullanir.

e lzgara ve nokta yakalama araglarin ayarlarini
yapmasi saglanir.

e Ekranda gizili bulunan objelerin u¢ noktalari,
kodse noktalari, orta noktalari, merkez noktasi,
ceyrek noktalari, kesisim noktalari gibi
yakalama noktalari (SNAPS) ¢izim denemeleri
yapmasi saglanir.

e Obijeleri gizleme ve dondurma (Hide and
Display) islemi yapmasi saglanir.

e Segme metotlari ve silme (selections and
delete) komutlari denemeleri yapmasi
saglanir.

e Cizim sayfasinda diizenleme komutlarinin
kullanimi anlatilir.

o Komut panelinin kullanimi anlatilir.

3. Calisma ekraninda dosya acma ve kaydetme

yapar.
e Yeni galisma sayfasi ve dosya agmasi
saglanir.

3D Form Modelleme

1. Geometrik

Formlar

2. 2D Obje
3. 2D Objeleri 3D

Objelere
Donustirme

4. Kombine

Obijeleri
Birlestirme

1. Standart ve genigletilmis temel geometrik
form cizimleri yapar.
e Kutu, koni, kire, piramit vb. temel geometrik
formlar olusturmasi saglanir.
2. 2D Obje ¢izimleri yapar.

e 2D Cizgi-dogru, dikdortgen, daire, elips,
gokgen vb. gizimler ve diizenlemeler yapmasi
saglanir.

3. 2D Obijeleri 3D objelere donustiiriir.

e 2 boyutlu gizim elemanlarina kalinlik
(yukseklik) verilerek 3 boyutlu obje ¢izmesi
saglanir.

4. Kombine obijeleri birlestirir.

e 3D objeler arsinda birbiri iginden ¢ikarma,

birlestirme ve baglama islemlerini yapmasi




saglanir.
e Simetri alma ve kopyalama iglemlerini
yapmasi saglanir.

2D yluizey doku kaplamak yapar.

1. 2D Yizey Doku e 2D ¢izimin yapisina uygun gerekli yizey
Kaplama kaplama komutlarini kullanarak ytzeye doku
Yizey / Doku 2. 3D Yiizey Doku kazandirmasi saglanir.
Modelleme Kaplama 3D yuzey doku kaplamak yapar.

e 3D objeye donustirilen ylzeye uygun
komutlar kullanarak yluzeye doku
kazandirilmasi saglanir.

Figur tasarimini bilgisayar ortaminda
dizenleme yapar.

e Belirli konu gergevesinde figur tasarimi ve
serbest elle ¢izimi yapmasi saglanir.

e Figlr tasarimini 2D ¢izim ortaminda ¢izmesi

. saglanir.
L F!ggr__'l'asarlml Figur tasarrmin  basit formlar/primitifler
2. Figuran Tasanmini kullanilarak modelleme yapar.
Esrsrlxj[llar/Primitifler o 2D ¢izimi 3D forma donlstlrebilmesi saglanir.
Kullanilarak Ozgiin form tasarimi yaparak bilgisayar
) Modelleme ortamina aktarma yapar.
Ozgiin Tasarim ve 3 Ozqiin Form e Belirli konu gercevesinde 6zgun form/karakter
Figlratif Karakter ' Tagarlml tasarimi yapmasi saglanir.
Modelleme 4 Orain Tasanmi e Ozgiin tasarimi bilgisayar ortaminda uygun
' Mogc]ielleme . g.i_zim programiyla ?D Gizimi yapmasi saglanir.
5. Formun Figiirdn / Ozgiin tasarimin basit formlar/primitifler

Tasarimina Uygun
Yiizeye Doku
Kaplama

kullanilarak modelleme yapar.

e 2D cizimi yapilan 6zgln tasarimin 3D ¢izime
donustirtlmesi saglanir.

e Formun uygun modelleme programi ve
komutlar ile modelleme yapmasi saglanir.

Formun figiiriin / tasarimina uygun yiizeye

doku kaplama yapar.

e Tasarimin orijinaline bagl kalarak ytzey
kaplamasi ve doku kazandirma islemlerini
yapmasi saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci
sayisi g6z 6ninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre
Oogretmenler kurulu tarafindan secilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkl temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

Temel Cizim Komutlari

Cizim ekrani agmak ve program arag¢ gubuklarini kullanma.
Cizim sayfasi Diizenleme ve Gorlintl kontrol komutlarini kullanma.
Yani ¢alisma sayfasi ve dosya agma islemi yapma.

3D Form Modelleme

PlwhdE

Standart ve Genigletiimis Temel Geometrik form (Kutu, koni, kire,

piramit vb.) ¢izimleri yapma.
2. 2D Cizgi-dogdru, dikddrtgen, daire, elips, gokgen vb. gizimler ve

dizenlemeler yapma.

3. Boyutlu gizim elemanlarina kalinlk (ylkseklik) verilerek uygulamal
olarak 3 boyutlu obje cizme.

4. 3D objeler arsinda birbiri icinden gikarma, birlestirme, baglama iglemleri
yapma, Simetri alma ve kopyalama islemleri yapma.




Yuzey / Doku
Modelleme

2D gizimin yapisina uygun gerekli yuzey kaplama komutlarini kullanarak
ylizeye doku kazandirma.

3D objeye dondstirilen yizeye uygun komutlar kullanarak ytzeye doku
kazandirma.

Ozgiin Tasarim ve
Figlratif Karakter
Modelleme

Figlr tasarimi yapma ve Gizilen figur tasarimini 2D ¢izim ortaminda
gizdirme.

Figlr tasarimin basit formlar/primitifler kullanilarak modelleme yapmak
Ozgiin form/karakter tasarimi yaptirma ve Ozgin tasarimi bilgisayar
ortaminda uygun ¢izim programiyla 2D gizme.

4. Ozgln tasarimin basit formlar/primitifler kullanilarak modelleme yapmak
5. Tasarimin orijinaline bagh kalarak ytzey kaplamasi ve doku kazandirma
islemi yapma.

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN AGIKLAMALAR

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci
sayisi g6z 6ninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre
Odgretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan zimre O6gretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkli temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

is saghigi ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir galisma ortami saglanmalidir.

Bilgisayar attlyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait arag
gereg, donanim ve sartlar olusturulmaldir.

Anlatim ve ©rnek calismalardan sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin égrencide pekistiriimesi
amaciyla birden fazla uygulama faaliyeti yaptiriimalidir.

Olgme araglari 6gretmenler tarafindan gelistirimeli ve 6grenci basarisi ve basarisizigi bu dlgme
araclari ile degerlendirilmelidir.

Ozgin tasarimlar yapabilmek igin 6grencide 6zgiiven olusturulmali, kullanilacak malzemenin
tasarruflu kullaniimasi saglanmalidir.

Verilen gorevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine
glven, yardimlagsma, is birligi, s6zIi ve bedensel iletisim, grup calismasina uygunlugun énemi
Uzerinde durulmalidir.

Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diz anlatim, soru cevap, drnek olay incelemesi gibi
yontem ve teknikler kullanilabilir.




