DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

HEYKEL SANATI ATOLYESI

DERSIN SINIFI

11. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 6 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak heykel sanati ile ilgili
modelaj, kalip-dokim vb. bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

Is saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak;

1. Kil sekillendirme yontemleri ile modelaj atélyesi ortami imkanlarinda, Baski rolyef
kompozisyonu yapar.

2. Kil sekillendirme ydntemleri ile modelaj atdlyesi ortami imkénlarinda, yaprak modeli
yapar.

3. Kil sekillendirme yontemleri ile modelaj atélyesi ortami imkanlarinda, basit
geometrik formlar kompozisyonu yapar.

4. Kil sekillendirme yontemleri ile modelaj atdlyesi ortami imkanlarinda, dogdal obje
(deniz kabugu vb.) modeli kompozisyonu yapar.

5. Kil sekillendirme yontemleri ile geometrik, bitkisel ve klasik kopya rélyef modeli
modelaji yapar.

6. Kalip alma tekniklerine uygun malzemeler ile rolyef kalip yapar.

7. Kalip ve dokidm tekniklerine uygun malzemeler ile rolyef kaliba model dékimd

yapar.

Kaliptan rolyef model ¢ikararak modele restorasyon/ temizleme patine yapar.

9. Klasik ve modern siitun bashdi érneklerinden yararlanarak modelaj teknigi ile stitun
basldi modeli yapar.

10. Antik ¢ag klasik bas érneklerini inceleyerek antik figir ve detaylar (bust, tors, el,
ayak) modelajini yapar.

11. iki parcali bas modelinin (biist) kalip ve dékiim yapar.

12. iki pargali bag modelinin (blst) restorasyon ve patinesi yapar.

13. Modelaj atdlye ve arac gerecleri ile figuratif heykel (bir, iki, cok figurli ve hayvan
heykel kompozisyonu) modelaji yapar.

14. Modelaj atblye ve arag geregleri ile modele teksir kalip (¢ok pargali) yapar.

15. Modelaj atdlye ve arag gerecleri ile teksir kaliba (¢ok pargall) model dékimi yapar.

16. Tasari ilkeleri gergcevesinde soyut plastik form modelini yapar.

17. Mumdan modele kum kalip teknigi ile metal dékim (bakir, bronz, aliminyum)
heykel yapar.

18. Metal heykel temizlik, restorasyon ve patinesin yapar.

o

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Modelaj ve kalip - Dokum Atélyesi,
Donanim: Musluklu ¢okeltme havuzu, ¢alisma tezgahlari, heykel turneti, modelaj

v kalemleri, kil saklama kutulari, merdane, plastik ¢ekic vb. saglanmalidir Akilli

DONANIMI P . N " , . y
tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, gorsel llke, bolge haritalari saglanmalidir.
Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye yonelik ¢alismalar degerlendirilirken gdzlem

OLCME VE formu, Uriin dosyasi, derecelendirme dlgegi ve dereceli puanlama anahtari gibi lgme

DEGERLENDIRME

araglarindan uygun olanlar segilerek kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve
akran degerlendirme formlari kullanilarak 6grencilerin, gretimin sire¢ boyutuna
katilmalari saglanabilir.

= Soinni KAZANIM DERS
OGRENME BIRIMI SAVISI SAATI ORAN (%)
Plastik Sekillendirme 4 24 11,11
Rolyef 6 30 13,88
Rolyef Kaliplama 3 12 5,55
KAZANIM SAYISI Siitun Bashgi 2 18 8,35
VE SURE TABLOSU | Antik Figiir Modeli ve Detaylar 6 36 16,67
iki Pargali Kalip ve Model Dékiimii 3 12 5,55
Figaratif Heykel 4 30 13,88
Teksir Kaliptan Model Dokimii 4 12 5,55
Soyut Plastik Form Modeli 2 24 11,11
Metal Heykel 5 18 8,35
TOPLAM 39 216 100




OGRENME

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

BiRIMi KONULAR ACIKLAMALARI
1. Baski rolyef, negatif -pozitif doku baskisi yapar.

e  Objedeki plastikiyet dokusu kavrami agiklanir.

e  Camurun ozellikleri, tarleri (seramik ¢gamuru, samotlu
camur, heykel camuru, dékim tipi vb.) tanitilir.

e  Sekillendirmede kullanilan el aletleri modelleme
gerecleri (merdane, modelaj kalemleri, cekicler,
sasiler vb.) ve iglevleri, nasil kullanildiklar agiklanir.

e Kilden plaka agmasi saglanir.

e Alginin kimyasal olarak yapisi, donma siireci vb.
ozellikleri agiklanir.

e Alcinin hazirlanma sekli ile ilgili agiklamalar yapilir.

e Tahta sasilerle plaka kenarlarina bariyer

Baski Rolyef, olusturulmasi saglanir.
Negatif -Pozitif e Algi karigimin dékilmesi saglanir.
Doku Baskisi e Cikan pozitif baski formunun patine isleminden
. gegirilmesi saglanir.
Yaprak Modeli 2. Yaprak modeli yapar.
Plastik Temel Geometrik e  Calisma surecinde dogal kuru yaprak kullanimina

Sekillendirme

Formlar

Deniz Kabugu

(daha az deforme olur/ sekli bozulamaz)deginilir.
e Altlik igin yaprak 6l¢istinden biraz buyuk bir plaka
agmasi gerektigine deginilir.

Rolyef

Modeli 3. Temel geometrik Formlarin modeli yapar.

e  Modelaj agsamasinda (kil, kilin yumusakligi, merdane
yardimiyla plaka agilmasi, modelaj kalemleri vb.)
kullanilan malzemelerin 6zelliklerine uygun kullanim
yontemleri hakkinda bilgi verilir.

e  Kiutle olarak kilin yodurularak hazir hale getiriimesi
saglanir.

e  Basit geometrik formlar tanitilir.

o  Basit geometrik formlarin sekillendirilmesi saglanir.

4. Deniz kabugu modeli yapar.

e Deniz kabugu ile kisa sureli eskiz yapmasi saglanir.

e Deniz kabugu ile kisa sureli analiz yapmasi saglanir.

e  Deniz kabugu formunun model ve doku kazanmasi
icin oyma yapmasi saglanir.

e  Deniz kabugu formunun model ve doku kazanmasi
icin kabartma yapmasi saglanir.

1. Geleneksel geometrik rélyef yapim resmi gizer.
Geleneksel e Uygulanacak motifin yapim resmi (sablon) ylizeye
Geometrik Rolyef aktarilacak sekilde ¢izmesi saglanir.
Yapim Resmi 2. Geleneksel geometrik rélyef modelinin modelajini
yapar.
Geleneksel

Geometrik Rolyef
Model Modelaiji

Geleneksel Bitkisel
Rolyef Yapim
Resmi

Geleneksel Bitkisel
Rolyef Modeli

o Kil plaka Uzerine aktarilan desenin modelaj kalemleri
ile kabartma yapmasi saglanir.

o Kil plaka Uzerine aktarilan desenin modelaj kalemleri
ile gukurlastirma yapmasi saglanir.

o Kil plaka Uzerine aktarilan desenin geometrik rélyef
model modelaji anlatilir.

3. Geleneksel bitkisel rolyef yapim resmi gizer.

e Geleneksel bitkisel (rumi, hatayi, minhani vb.) motifin
yapim resmi (sablon) ylizeye aktarilacak sekilde
cizmesi saglanir.

4. Bitkisel rolyef modelajini yapar.

e Kil plaka uzerine bitkisel motif yapim resminin

aktariimasi anlatilir.




5. Antik Rolyef Yapim
Resmi (Sablon)

6. Kabartma
Sekillendirme

5. Antik rélyef yapim resmi (sablon) yapar.
e Sumer, Misir, Yunan, Roma, Rénesans, Modern ve
Turk sanatlarinin eserleri érneklerle agiklanir.
e Olgull olarak yapim resmi gizim anlatilir.
6. Kabartma (yiksek ve cukur kabartma) yapar.
e Hazirlanan deseni buyitilerek sablon dlgisiine uygun
kil plaka yapmasi saglanir.

Rolyef
Kaliplama

1. Roélyef Kaliplama

2. Rolyef Kaliba
Dokium

3. Rolyef
Restorasyonu ve
Patine

1. Rolyef modelin kalibini yapar.

e Rodlyef modelinin (geometrik, bitkisel vel/veya klasik
kopya roélyef) kaliplamaya hazirhid agiklanir.

e Rodlyef modeli yapmasi saglanir.

e Rodlyef modelini (geometrik, bitkisel velveya klasik
kopya rolyef) cevresine kalinliklar g6z dniine alinarak
sasilerle (tahta ¢italarla) cergceve yapilmasi gosterilir.

e Algl karisim hazirlama, dékim ve donma sireci ile
ilgili agsamalar anlatilir.

e Acinin  modelinde kabarcilk kalmamasl igin
yapilacaklara deginilir.

o Algi kalibin ¢ikariimasi saglanir.

o Algi kalibin temizlenmesi anlatilir.

2. Rolyef kaliba dékiim yapar.

e Algi kaliba dokim malzemesine gore (algl, polyester,
recine vb.) izolasyon malzemesi (arapsabunu-yag,
wax vb.) hazirlamasi saglanir.

e DOkim malzemesinin (algi vb.) kaliba doékimini
yapmasi saglanir.

e Donma siresi tamamlanan dokimu yapilan rolyef
pozitifi kaliptan sokulerek temizlenmesi anlatilir.

3. Rolyef modellenin ylzey restorasyon ve patine

yapar.
o Kaliptan cikarilan rélyefin ylzey temizligini yapmasi
saglanir.

e Yluzeydeki piruzlerin  zimpara, kazima vb.
restorasyon iglemleri ile yapmasi saglanir.

e Patine tirleri (Toprak patine, Metal patine vb.) ve
malzeme &6zellikleri érneklerle anlatilir.

e Toprak patine yapilacak malzemeler (kil suyu, su
bazli boya, stinger, bez vb.) aciklanir.

e Toprak patine yapilacak malzemelerin kullanimi
aciklanir.

e Rodlyefte modele patine uygulamada agik-koyu
degerlerin 6Gnemi vurgulanir.

e Metal patine; plastik boya ile koyu tonda neden ve
nasil astar boya surilecegi anlatilir.

e Metal patine isleminde vyaldiz boyanin fazla
surdlmemesine deginilir.

Siitun Bashgi

1. Stilistik Analiz ve
Yapim Resmi

2. Sutun Bashgi
Modeli

1. Siitun bashg: stilistik analiz ve yapim resmi yapim
resmi (sablon) yapar.

. Misir sanatindan, Yunan, Roma situn basliklarinin
Ozellikleri érneklerle agiklanir.

e  Secilen bir antik situn baghgi 6érneginin (iyon, dor,
korint) 6l¢lli olarak yapim resmi gizim asamalari
yaptirilir.

2. Situn bashgi modeli yapar.

e Sutdn bashginin gercek dlgulerden kuguk olacak
sekilde dlgeklendirme yontemleri anlatilir.

e Secilen situn nizami (iyon, dor, korint) Sttiin gévdesi




ve baslk kismi igin hazirlana kil kitlelerin
birlestiriimesi 6rnek verilerek anlatilir.

e S{tun gdvdesi tzerindeki yivlerinin modelaj kalemi ile
nasil dizgin oyabilecegi anlatilir.

1. Antik biist ornek gizgisel arastirma ve kafa modeli
konstruksiyonu yapar.
o Antik bust / bust eskizi ¢cizmesi saglanir.

e Busticin iskelet / konstriiksiyon yapmasi saglanir.

1. Antik Bust Ornek - . .
Arastirmasi ve Kafa 2. Antik bags modelin modelajini yapar.
iskeleti e Kafa iskeletine kilin tutundurmasi agiklanir.
e Bust formunda kutlesel sekillendirmeyi kil izerine
2. Antik Bas Modelaji ¢izmesi saglanir.
3. GOz, kulak ve agiz-burun detayi modeli yapar.
3. G0z, Kulak ve Agiz- e GOz, kulak, agiz ve burunun élgiilerek oranlanmasi
Burun_Detayl aciklanir.
Modell e GOz, kulak, agiz ve burun yerlestiriimesi saglanir.
4. Tors Modeli 4. Tors modeli yapar.
e Torsonun geometrik(orantisal) ve anatomik (kadin,
5. El Modeli erkek) analizi kutlesel olarak acgiklanir.
5. El modeli yapar.
Antik Figiir 6. Ayak Detay Modeli e El detayinin anatomik ve plastikiyet analizi aciklanir.
Modeli ve 6. Ayak detay modeli yapar.
Detaylari ¢ Ayak model detayinin anatomik ve plastikiyet analizi
aciklanir.
1. Kafa modeline iki pargali kalip yapar.
e  Modelinin kahp pargalarinin(én ve arka) ayrim
cizgisiyle nasil belirlenecegi anlatilir.
e  Modelin herhangi bir yerinde maga kalmamasina
deginilir.
e Ayirim gizgisi Uzerine kil veya metal levhayla set
yapmasi saglanir.
e  Modelin 6n yuzine alg¢lyr yayma ve sivama sekli
aciklanir.
o Kil set ¢ikarildiginda 6n kalip pargasina izolasyon
malzemesi(arap sabunu) siirmenin énemi agiklanir.
e  Modelin arka yUzlne alglyl yayarak sivamasi
saglanir.

. e Ayirim gizgisini ispatula ile temizlemesi saglanir.
iki Pargali L IE I?arglz_all ng?_l_ e Alginin donma slresi ile ilgili detaylara deginilir.
Kalip ve (BaZI?d \;)brs) utun e Ayinm gizgisinden ispatula ile kalibi gikartmasi
Model Kaliplama saglanir.

Dokimi . e  Kalip sokiilmesi igslemi anlatilir.
2. Iki Parcali Kaliba

Model Dokimu

e Kalip sokllmesi isleminde kalip arasina su dokulmesi

saglanir.
2. Kaliba model dokiimii yapar.

e  Kalip pargalari islatmasi saglanir.

e  Kaliptaki suyu kurutmasi saglanir.

e izolasyon sivisini(kalip ayristirici) fircayla siirerek
kalip parcalarin algiyla birlestirmesi saglanir.

e  Kendir iplerini hazirlamasi saglanir.

e  Algi harg hazirlamasi saglanir.

e  Kendir ipi kullaniminin saglamlik ve izolasyon
acisindan énemini vurgulanir.

e Akiskan algi harci model kaliba birinci kat olarak
sivamasi saglanir.

o Kendir iplerini algiya bulayarak ikinci kat olarak




3. Modele
Restorasyon ve

désemesi saglanir.

Kalip ¢izgisini ispatulayla belirleyerek algi kalibi gekic
ve 1spatula yardimi ile kirmasi saglanir.

Kirma isleminde gozlik ve is eldiveni kullaniminin
6nemine deginilir.

> 3. Modelin restorasyon ve biist modeline uygun rétus-
Patine Yapma patine yapar.

e Kaliptan ¢ikarilan modelin ylizey temizligini yapmasi
saglanir.

e  Ylzeydeki purtzlere zimpara, kazima vb.restorasyon
islemlerini yapmasi saglanir.

e Heykelin yapisina uygun patine yapmasi saglanir.

1. Bir figlirlii konulu kompozisyon tasarimi ve modelaji
yapar.

e Belirli bir konu konsepti icerisinde figur hareketini
tasarlamasi gerektigi anlatilir.

e Tasarlanan konu uyumuna dikkat ederek figtr
modelaji yapmasi saglanir.

e Modeli tel ile iki pargaya ayirmasi saglanir.

e  Modelin i¢ini modelaj kalemleriyle bosaltmasi
1. Bir Figurli saglanir. - o
Kompozisyon e  Bulamag ¢amurla iki parganin tekrar birlestiriimesi
Tasarimi ve saglanir.
Modelaji e  Dizeltme-rotus yapmasi saglanir.
e  Finnlama 6ncesi kurutma slrecinde dikkat edilecek
2. Hayvan Figur Cizim konular anlatilir.
Figtratif Analizi ve Iskelet 2. Haay;/ran figur eskiz cizim analizi velveya iskeleti
Heykel I y- P Farkli hayvanlar ile anatomik figlir ¢izimi yapmasi
3. Hayvan Figlr .
Modeli saglanir.
3. Hayvan figtr modeli yapar.
4. Cok Figarlu e  Figuriin anatomik yapisina uygun
Kompozisyon iskelet/konstruksiyon hazirlamasi saglanir.
Tasarlml ve e Eskiz ¢izimlere bakarak, hayvan figir modelaji
Modelaj yapmasi saglanir.
4. Cok figurlii kompozisyon tasarimi ve modelaji yapar.

e nsan, obje velveya hayvan figlrlerinden olusan
konu kompozisyonu tasarimini yapmasi saglanir.

e Konulu ¢oklu figir heykel kompozisyonunda oran-
oranti dlgulerine dikkat edilerek modelaj yapiligi
anlatilir.

e Figurlerin icleri bosaltiip birlestirilerek firinlama
kurutma sirecine hazirligr anlatilir.

1. Modelden teksir (¢ok pargali) kaliplama yapar.
e Modele firgayla izolasyon malzemesi uygulamasi
saglanir.
1. Teksir (Cok . Tekskaallp pargalarlvnl cizerek parcgalar arasi set
; Pargall) Kaliplama hazirhidi yapmasi sagla.ltm,
Teksir
e Algi harg hazirlayarak tim kalip pargalarinin
Kaliptan 2. Teksir (Cok Parcali) dokumunu sirali ve dogru sekilde yapmasi saglanir.
M9d_?| ) Kalibi Modelden e  Teksir kalip agma toplama sistemine bagli olarak
Dokumi S6kme baglanti elemanlari yapilisi gosterilir.
2. Teksir (¢cok pargali) kalibi modelden soker.

e  Kalip ayinm cizgisini temizlemesi saglanir.

e Ispatulayla bitin kalip pargalarini kirmadan
ayrilmasi anlatilir.

o  Kaliplardaki kili firca ve su ile yikayarak temizlemesi




Teksir Kaliba
Dokum Hazirhg

Teksir Kaliba Model
Dokumu

saglanir.
3. Birlestirilen teksir kaliba dékiim hazirhigi yapar.
e  Teksir kalibinin izolasyon malzemesini kuru yer
kalmayacak sekilde ylizeye siirmesi saglanir.
e Kalip pargalarin yerlerine birlestirmesi saglanir.
4. Teksir kaliba model dokiim{ yapar.
e  Teksir kaliba sivi gamur/ algi dékiimi yapmasi
saglanir.
e  Donma suresi tamamlandiktan sonra modelin
kaliptan g¢ikartilmasi saglanir.

Soyut Plastik

Soyut Plastik Form
Model Tasarimi

1. Ug boyutlu soyut form modeli tasarimi yapar.

e Deformasyon, stilizasyon ilkeleri agiklanir.

e Kaynaklardan soyut plastik form hakkinda yapiimis
drnekleri incelemesi saglanir.

e Eskizlerle t¢ boyutlu soyut form kompozisyon taslagi
gelistirmesi saglanir.

e Deformasyon, stilizasyon ilkelerine uygun olarak
insan, hayvan, nesne, soyut kavramlar vb. konulardan
yaralanarak soyut form tasarimi yapmasi saglanir.

e Sectigi formlarin geometrik gizgisel ve plastik
analizleri yapmasi saglanir.

e Hazirladigi kompozisyonu ¢evre ve mekanla iligkilerini
projelendiriimesi saglanir.

Form Modeli Teknik Malzemeyle e Tasarimin farkl acilardan gizmesi(teknik ¢izim)
Uygulama saglanir.
e Tasarimi resim tekniklerine gore renklendirmesi
saglanir.
2. Teknik malzemeyle soyut form uygulamasi yapar.
e Tasarima uygun malzeme ve bicimlendirilecek
malzemenin 6zelliklerine uygun arag-gerecler tanitilir.
e Tasarimi malzeme Uzerine aktarmasi saglanir.
e Malzemeye (kil, ahsap, metal, tas, mum, vb.) uygun
bicimlendirme teknigiyle uygulama yapmasi saglanir.
e Sekillendirme isleminden sonra yiizey restorasyon,
temizleme ve patine islemi yapmasi saglanir.
1. Model tasarim ve modelaji yapar.
e  Konuya uygun model tasarimi yapmasi saglanir.
e  Tasarimi yapilan modelin kil modelaji yapmasi
saglanir.
2. Mumdan model yapar.
Model Tasar|m ve e is saghg ve givenligi tedbirlerini alarak mum
Modelaji . el o . .
malzemeyi kullanarak dokim kalip ydntemiyle
Mumdan Model mumdan model yapmasi saglanir.
3. Metal dokum yapar.
Metal Heykel Metal Dkiim e s saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak modeli kuma

Metal Toparlama

Metal Ylizeyin
Restorasyonu

sikistirma teknigiyle metal dokim yapmasi saglanir.
4. Metal toparlama yapar.

e Issaghg: ve givenligi tedbirlerini alarak kaliptan
cikarilmis pargalarin birlestirme sistemiyle metal
toparlama yapmasi saglanir.

5. Metal heykelin restorasyonunu yapar.
o Metal ylzeyin yapisina uygun el aletleriyle elektrikli
aletler yardimiyla (zimparalama, temizleme, bakim-
onarim) restorasyon yapmasi saglanir.




UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, dgrenci
saylis| g6z oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre
ogretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan zimre 0Ogretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkl temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

Plastik
Sekillendirme

1. Kil plaka agarak farkli dokulardan objelerle kil ylizey Uzerine serbest kompozisyon

olugturacak sekilde bastirip negatif doku kazandirarak, algi dokim yaparak pozitif
doku elde etme.

Kil plaka Gizerine gercek yaprak dokusunu inceleyerek yaprak modeli yapmak.

Kil plaka (zerine basit geometrik form modellerini yapma(licgen, kare, kire,
dikdértgen koni vb.).

4. Deniz kabugu modelini inceleyerek, kil kiitleye deniz kabugu modeli yapma.

Rolyef

Geleneksel geometrik motiflerden olusan 2 ayri kompozisyon 6rnegi ve sablon
desenlerini yapma(Anadolu Selguklu, Osmanl motifleri vb.).

Sectigi geometrik kompozisyonu hazirladidi kil plaka tzerine geleneksel geometrik
rolyef formlarinin modelajini yapma(Anadolu Selguklu, Osmanli motifleri vb.).
Geleneksel bitkisel motiflerden olusan 2 ayri kompozisyon érnegi ve sablon
desenlerini yapma(rumi, hatayi, miinhani vb.).

Sectigi bitkisel kompozisyon kil plaka lizerine geleneksel bitkisel rolyef formlarinin
modelajini yapma(rumi, hatayi, minhani vb.).

2 farkli orijinal rolyeften desen etlidiinl gizerek sablon resmini yapma(Simer, Misir,
Eski Yunan, Roma, Rénesans ve Modern, Tirk ve Islam sanatlarinin eserleri).
Secilen sablon resmini hazirladidi kil plaka tizerine aktararak modelaj kalemleri
yardimiyla rélyef kabartma-oyma iglemini yapma.

Rolyef
Kaliplama

. Yapilmis olan 3 farkli rélyef modelindenin uygun olanin kenarlarina set ¢ekerek algi

ile kalibini alma.

. Cikarilan kalibin temizlenip izolasyonu saglanarak alinan kaliba uygun malzemeyle

dokimi yapma.

. Kaliptan ¢ikarilan rélyef modelini yagli boya, toz boya yaldiz bayalar kullanarak firga,

bez ve/veya siinger yardimiyla eskitme boyama patineleme iglemi yapma.

1. Klasik 3 farkl stun bashigi (iyon, dor, korint) desen cizimi stilistik analizini ve sablon

Situn Bashgi resmini yapma.

2. Segilen sablon resmini hazirladidi kil ile sekillendirme islemini yapma.
1. Antik bust érneklerinden 2 farkl érnek eskiz ¢izimi yapmak ve forma uygun ahsap ve

Antik Figiir metal malzemeler yardimiyla iskelet olusturma.

Modeli ve 2. Antik model érnegdine bakarak kil den kafa modeli yapma.

- 3. G0dz, kulak, agiz, burun detaylarini bagimsiz ve bist lizerinde modellerini yapmak

Figur 4. Torsun (kadin ve/veya erkek) kili le modelajini yapma.

Detaylan 5. El (kadin ve/veya erkek) modeline bakarak el formunun modelajini yapma.

6. Ayak detay modeli yapma.
1. Kil ile modelaji yapiilmis olan blstun plakalar ile ayrim yerlerini belirleyerek iki parga
olarak algl, silikon, vb. malzemeler yardimiyla kaliplama iglemini yapma.

iki Parcall 2. Hazirlanan kalibi birlestirip temizleme ve izolasyonunu yaparak kalip malzemesine
uygun dokimi yapma.

Kaliplama 3. Kaliptan c¢ikarilan bust modelini temizleyerek (yikama, zimparalama vb.) yagh boya,
toz boya yaldiz boyalar ile firca, bez ve/veya singer yardimiyla eskitme boyama
patineleme islemi yapma.

1. Serbest bir figiir kompozisyonu tasarlayarak tek figiir heykeli olusturma.
2. Serbest bir hayvan eskiz cizimi yapilarak forma uygun iskelet (konstiriiksiyon)

Figaratif olusturma.

Heykel 3. Kilile hayvan figlri heykel modelaji yapma.

4. Birden fazla figur (insan ve/veya hayvan) kompozisyon olusturarak ¢ok figtrli heykel
modeli yapma.
1. Bir 6nceki konuda yapilan figir modellerinden birini segerek formun yapisina goére

Teksir Kalip kac¢ parca olacagdi belirlenir ve plakalarla parcgalara ayrilarak teksir kalip yapma.

Ve Model 2. Cok parcgal (teksir) kalibi ayrim yerlerine dikkat ederk modelin lizerinden ayirma.

e 3. Kalip parcalarinin kilit bélimleri belirlenerek kalip parcalarini birlestirme.
Dékam 4. izolsayon malzemeleri (ayristirici) kalip ylizeyine uygulanarak uygun malzeme ile

kaliba dékim yapma.




Soyut Plastik
Form Modeli

n

Belirli konu cercevesinde deformasyon, stilizasyon kriterleriyle soyut form tasarimi
yapma.
Soyut tasarima ve sergilenecek mekéna uygun malzeme secilerek soyut form

uygulamasi yapma.

Metal Heykel

Model tasarim ve modelejini yapma.

Mum malzemeyi kullanarak dokim kalip yontemiyle mumdan model yapma.
Modeli kuma sikistirma teknigiyle metal dokiim yapma.

Metal model capaklarini keserek Yiizeyi zimparalama, parlatma ve patine yapma.

rpPONPE

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN AGIKLAMALAR

Bu becerilerin kazanilabilmesi i¢in dgrenciye; olusturulacak heykel formuna uygun farkh cinsiyet ve
yaslardaki modellerden, farkli durus ve isik kosullarinda desen cizimleri yaptirmaya uygun isik
atolyede saglanmalidir.

Atdlye kullaniminda 6grenciye temizlik, dizen, is onlugu giyme aliskanligi, arag gereclerin bakim
dizeni saglanmalidir.

Heykeli yapilacak formun hacmine ve yapisin uygun teknik malzeme ile konstriksiyon (tasiyici
iskelet) hazirlanmalidir.

Uygulamalar sirasinda kesici delici aletleri ve kimyasal malzeme kullaniminda gerekli is saghgi ve
guvenligi 6nlemlerini alinmalidir.

Kili yogurarak kullanima hazir hale getirebilmelidir.

Klasik kalip alma ve dékim yapma teknikleri kullanilarak tek parcali ve ¢ok parcall kalip alma ve
farkll malzemelerle dokidm yapilmalidir.

Bu dersin islenisi sirasinda is ahlaki, zamana riayet, azimli olma, israf etmeme, 6zverili olmak, tarihi
degerlere 6nem verme, cgevresel ve kisisel temizlik, gcevreye saygili olma, kendini ifade edebilme,
caligkan ve azimli olma vb. deger, tutum ve davraniglari 6n plana c¢ikaran etkinliklere yer
verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diz anlatim, soru cevap, Ornek olay
incelemesi gibi ydontem ve teknikler kullanilabilir.

Bu dersin iglenigsinde atdlye ve sinif ortaminda is sagligi ve gavenligi tedbirleri alinmalidir.




