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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afikinit sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gdgstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢me, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, bitin varimu alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden {lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan 14hi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gencligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirck Cumhuriyetini, ilele-
bet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiy-
metli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili
ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti miidafaa mecburiye-
tine diisersen, vazifeye atilmak icin, i¢inde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini
diistinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir.
Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis
bir galibiyetin miimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri
zapt edilmis, biitiin tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin
her kosesi bilfiil igsgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim
olmak iizere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve daldlet ve hatta
hiyanet iginde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde harap
ve bitap diigmiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait iginde dahi vazifen, Tiirk
istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret, damarlarindaki asil

kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal ATATURK
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Ogrenme birimi numarasini

KITABIN TANITIMI

NELER OORINTCRRINIEY

Ogrenme biriminde
ogrenilecek bilgilerin yer
aldigr bolim.

Ogrenme birimi konularinin
ver aldigi bolum.

A\ 4

Uygulama faaliyeti bashgi-
nin yer aldigi bolum.

incelenmesi istenen
faaliyetin yer aldigi bolum.

A\ 4

A 4

Gorselin ve sorularin yer
aldigi bolim.

ve adini gosteren bolum. <4—
£ OGRENME B‘RlMi OGRENME SiRIMI XONULARE
MODEL |
i7i 2-DY BARGALARIN AN
ANALIZI "
g N = — - . S - .I
Ogrenme birimi konu
bagliginin yer aldigi béluim. <+
- J
( A <
Konuyla ilgili 6n hazirhk
sorularinin yer aldigi bolim.
- J
( B A
Ogrenme birimi konularinin <—
islendigi bolum.
- J
( .
Islenisi destekleyen gorsel ¢
unsurlarin yer aldigi bolim.
-
( ) "
Uygulama faaliyetinde yer
alan etkinligi gosteren <4— GULAMA PAALIVEN 1
bolim.
- J
( R
Uygulama faaliyeti sekilleri- <4 et '- & s ik
nin yer aldigi blim. i g :’a'::_::"m‘"":"':',}“.:""
- J
( R
Kullanilacak arag gereg <—
listesinin yer aldigi boltim.
- J

12

Uygulama faaliyeti kontrol
listesinin yer aldigi boltim.

Uygulama basamaklarinin
ve onerilerinin yer aldig1
bolim.

Uygulama faaliyeti
derecelendirme o6lgeginin
yer aldigi boliim.




Ogrenme birimi, uygulamali
konu bashginin yer aldig
bolim.

Ogrenme birimi, uygulamali
konularin islendigi bolim.

Uygulamali konu gizimleri-
nin yer aldig1 bolim.

B e
prtategiatoagriovorriand

e e s

i e

Konu ile ilgili dikkat
edilmesi gereken bilgilerin
yer aldig1 bélim.

Ogrenme birimi adinin yer
aldig1 boltam.

Ogrenme birimi 6lgme ve
degerlendirme basliginin
yer aldig1 bolum.

Ogrenme birimini kapsayan
sorularin yer aldig1 bolim.

BiLGILERIMIZI SLGELIM

——| Konu ile ilgili bilgi notlarinin
yer aldigi bolim.
~
> Uygulama basamaklarinin
ve gizimlerinin yer aldigi
bolim.
J
( R
P Uygulamanin yapilacagi
alani gosteren bolim.
- J
(. )
Ogrenme birimleri, 6lgme
—p soru cevaplarinin yer aldigi
bolim.
- J
( )
Terimler ve kisaltmalar
sozligunin yer aldigi
bolim.
- J
~
Kitapta faydalanilan
kaynaklarin yer aldig
bolim.
J
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1. OGRENME BIRIMI

MODEL
ANALIZI



NELER OGRENECEKSINIZ?

1- Giyim, giysi, kalip tasanmi ve
Uretim ile ilgili temel kavramlari,

2- Giysi tUrlerinin siniflandinimasini,

3- Giysi turlerinin listelenmesini,

4- Giysi parcalarinin siniflandirmasini,

5- Yaka cesitlerini ve &zelliklerini,

6- Cep turlerini ve dzelliklerini,

7- Kol cesitlerini ve ozelliklerini,

8- Giyside kullanilan diger dikis
detaylarnni,

9- Detay ve aksesuar cesitlerini,

10-Giysi boylarint,

11-Giysi tUrlerinin teknik cizimlerini.

OGRENME BiRiMi KONULARI

1-GiYSi KALIP TASARIMI VE URETIM
TERMINOLOQJISI

2-GIYSI PARCALARININ ANALIZ



1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Vad
A

\N7

4 % " 1.1. GiYSi KALIP TASARIMI VE URETIM TERMINOLOJiSi

Diisiinelim

- 1- Moda alaninda giinliilk yasamda kullandiginiz terimler nelerdir?
2- Glnllk hayatta kullandiginiz giysi tlrlerinin isimleri nelerdir? Bu giysileri nasil

d r gruplandirabileceginizi diistininiz.

Bilim, sanat ve teknik alanlarina 6zgi kullanilan terimler oldugu gibi, moda tasarimin da bilgisel
¢atisini olusturan birgok terim vardir. Bu terimler giysi tasarimi, kalip ¢izimi ve lretim siiregleri boyunca
kullanilan temel kavramlardir.

1.1.1. TEMEL KAVRAMLAR

Giyim: Viicudu hava sartlarindan (sicak, soguk vb.), dis etmenlerden koruma, sisleme ve dini inanglar
gibi nedenlerle gbévdenin kimi yerlerini 6rtme seklinde tanimlanir.

Giysi: Her tiirll dis etkenlerden korunma, glizel ve gekici gériinme, bireyin yasadigi ruhsal durumu disa
vurma, geleneklerin ve modanin etkisini yansitma amaciyla giyilen, dogal ya da yapay nesnelerin timu-
ne denir.

Kalip: Dikilecek Grtnlerin Gg¢ boyutlu formlarinin, kagit Gizerinde hazirlanan iki boyutlu cizimlerine denir.

Baz Kalip: Beden ol¢iilerine uygun olarak hazirlanmis ve lzerinde model uygulanabilecek ana kaliplar-
dir.

Siluet: Uzerinde tasarim yapilacak veya tasarlanmis kiyafet ve aksesuari sergilemek igin cizilmis moda
figlirleridir.

Simetrik Model: Giysinin sagi ve solunda, ayni model 6zelligi uygulanmis ve birebir ayni olan modeller-
dir.

Asimetrik Model: Giysinin sagi ve solunda farkli model 6zelligi uygulanmis ve birbiri ile ayni olmayan
modellerdir.

Modelist: Tasarlanmis modellerin temel kaliplarini ¢ikaran, Gizerine model uygulayan, kullanilacak ku-
mas ve aksesuarlari belirleyen kisiye denir.

Uretim: Hammadde, yari mamul, makine gibi elle tutulabilir girdileri fikir, bilgi gibi elle tutulamayan
girdiler ile birlestirilerek musterinin kullanimina sunulan, sanayi veya hizmet Uriinlerinin elde edilmesi-
ne “liretim” denir.
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Simetrik Model ha N

Sekil 1.1.1 Gorsel 1.1.1: Simetrik elbise
/N ®
///’:/ . \) ’
s
7 (
I'\( AN A, N\
Asimetrik Model ] f,/f,"
=
\
Sekil 1.1.2 Gorsel 1.1.2: Asimetrik elbise

1.1.2. GiYSi TURLERININ SINIFLANDIRILMASI

Giysiler cok cesitli sekillerde siniflandirilabilmektedir. Temel olarak iki gruba ayrilmaktadir:
e Diggiyim
e icgiyim

Ancak, giyim konusu pek ¢ok unsurdan etkilendigi icin daha detayli incelenmektedir. Bu durum

da giysi tlrlerinin grup sayisini arttirmaktadir. Ornegin: Mevsimler bir etkendir, giysiler yazlik ve kislk
olarak ayrilir. Giysilerin giyildigi yerler bir etkendir ve bunun igin giysiler: Glinllk, spor, is, yari fantezi ve
fantezi olarak gruplandirilir. Yas etkeni ile giysiler: Bebek, cocuk, geng, yetiskin olarak; cinsiyet etkeni ile

de kadin ve erkek giyimi olarak, bunun yani sira genglerde hem kiz hem de erkeklerin giyebildigi unisex
giyim olarak cesitlenmektedir. (Gorsel 1.1.3)

Gorsel 1.1.3: Giysi tiirleri
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1.1.3. GiYSi TURLERININ LISTELENMESI

Giysiler, temel islevlerine gore cesitli sekillerde listelenmektedir. En temelde, cinsiyete gore
listelenen giysiler, i¢ ve dis giyim olarak ve ayni zamanda kullanim yerlerine gére de
siniflandiriimaktadir.

a) Giysi Cesidine Gore Giysi Tiirleri
i¢ giyim: Cilt ile dogrudan temas eden, teri emen ve viicut sicakligini muhafaza eden, dis giyimin altina
givilen ve genellikle pamuklu kumaslardan yapilan giysilerdir. Ornegin: i¢c camasirlari, gecelik, pijama,
sabahlik vb. ic giyim giysileridir.

Dis giyim: i¢ giyim Uzerine giyilen, modaya, cevreye, yasa, iklime, ekonomik duruma, sosyal yasantiya
ve kumas 0Ozelligine gore degisiklik gdsteren giysilerdir. Kendi icinde de iki guruba ayrilir.
e Ust giyim: Kaban, ceket, bluz, elbise vb. giysilerdir.

e Alt giyim: Pantolon, sort, etek vb. giysilerdir.

b) Kullanim Yerlerine Gore Giysi Tiirleri

Spor Giyim: Fiziksel egzersiz calismalarinda rahatlik ve kolay hareket saglamasi agisindan kullanilan
sportif kiyafetlerdir. Ornegin: Esofman, sort, tayt, kayak kiyafeti vb. spor giysileridir.

Ginliik Giyim: Gunlik yasamda kullanilan sade, kullanisli, belirli diizen ve siklikta olan rahat kiyafetler-
dir. Ornegin: Kot pantolon, gémlek, sweatshirt vb. giinliik kiyafetlerdir.

Is Elbiseleri: Calisan kisinin rahat olmasi ve kiyafetlerinin temiz kalmasi P
.. \ ilgi Notu
amaciyla tercih edilen, is basinda giyilen basit giysilerdir. Ornegin: lh 2

HAtb

oy

Doktor Onlikleri, is tulumlari vb. is elbiseleridir. Ayni isi yapan insanla-
rin giydikleri, kurumlar tarafindan belirlenen Gniformalar da bu gruba DEPIVES
Etek, ceket veya pan-

tolon ceketten olusan

iki pargali kadin giysisi-
ne denir.

girmektedir. Ornegin: Polis ve asker tiniformasi, okul 6nliigii vb. kiya-
fetler de is elbiseleridir.

Abiye Giyim: DUgln, nisan, yemek gibi bitlin 6zel glinlerde kullanilan,
ozellikle moda akimindan etkilenen, dantel, til, organze, ipek gibi
kumaslarla hazirlanan, gesitli stislemelerle 6zellik kazandirilmis giysi-
lerdir. Ornegin: Mezuniyet elbiseleri, nisan kiyafetleri vb. abiye giyim-
lerdir.

Gorsel 1.1.4: Dépiyes

N ——————————

Resmi Giyim: Kisiye ciddi bir goriinim kazandirmak amaciyla tasar- z

lanmis giysilerdir. Onemli is toplantilarinda, resmi gériismelerde kulla-
nilir. Kumas pantolon, ceket takimlari, dépiyes vb. resmi kiyafetlerdir.
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Yoresel Giyim: Belirli bir yoreye 6zgl olan, o yorenin kiltlirlinii yansitan ve
yoreden yoreye degisebilen, genellikle 6zel giinler ve bayramlarda giyilen
kiyafetlerdir. Ornegin: Bindalli, salvar, carik, yelek, pestamal vb. yéresel kiya-
fetlerdir. (Gérsel 1.1.5)

¢) Cinsiyete Gore Giysi Tiirleri
Kadin Giyimi: Fiziksel yapilarina uygun olarak, kadinlarin giinin modasina

gore tercih ettikleri giysilerdir. Ornegin: Etek, bluz vb. kiyafetlerdir.
(Gorsel 1.1.6)

Erkek Giyimi: Erkeklerin toplumdaki sosyal statiilerine ve baskalari tizerinde
iyi bir etki yaratmak icin giydikleri giysilerdir. Ornegin: Pantolon, gémlek,
ceket vb. kiyafetlerdir. (Gorsel 1.1.7)

Cocuk Giyimi: Cocukluk cagina uygun renkli, cocugun bliyiime ve gelisimine
engel olmayan, rahat ve kullanish giysilerdir. Ornegin: Tisért, sort vb. kiyafet-
lerdir. (Gorsel 1.1.8)

Bebek Giyimi: Ozelikle yeni dogan grubuna, sade, rahat, yumusak ve yiiksek
sicakliklarda yikamaya dayanikli organik kumaslardan uretilen giysilerdir.
Ornegin: Zibin, tulum vb. kiyafetlerdir. (Gérsel 1.1.9)

Gorsel 1.1.5: Yoresel kiyafet

i

Gorsel 1.1.6: Kadin giyimi

Gorsel 1.1.7: Erkek giyimi Gorsel 1.1.8: Cocuk giyimi Gorsel 1.1.9: Bebek giyimi
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Inceleyelim | ---— - s

Asagida verilen modelleri analiz ederek sorulari cevaplandiriniz.

ar

o

_______________________________________________________

Giysinin adi nedir?
Giysi gesidine gore hangi tiir giysidir?

Kullanim yerine gore hangi tur giysidir?

Cinsiyete gore hangi tiir giysidir?

Gorsel 1.1.10: Giysi

Giysinin adi nedir?

Giysi gesidine gore hangi tiir giysidir?

Kullanim yerine gore hangi tiir giysidir?

Cinsiyete gore hangi tir giysidir?

Gorsel 1.1.11: Giysi
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Giysinin adi nedir?

Gorsel 1.1.12: Giysi

Giysi gesidine gore hangi tiir giysidir?

Kullanim yerine gore hangi tiir giysidir?

Cinsiyete gore hangi tiir giysidir?

Giysinin adi nedir?

5 —_l !

Gorsel 1.1.13: Giysi

Giysi gesidine gore hangi tiir giysidir?

Kullanim yerine gore hangi tiir giysidir?

Cinsiyete gore hangi tiir giysidir?

ONTROL LiSTESI

e
Yapacaginiz calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan olgiitlere gore deéerlendirilecektir.:

; Galismanizi yaparken bu 6lgutleri dikkate aliniz.

OLCUTLER

GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Modelleri analiz eder.

2. Giysilerin adlarini belirler.

3. Giysilerin gesitlerini belirler.

4. Kullanim yerine gore tirlerini belirler.

5. Cinsiyete gore tirlerini belirler.

Degerlendirme: Degerlendirme olcitleri davranislarin gézlenip, gézlenmemesi durumlarina gore

|
|
1 Yvapilacaktir.
\
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Vol
R f - 1.2. GIYSI PARCALARININ ANALIZI s
Diigiinelim
ﬁ Gunlik hayatta kullandiginiz giysiler hangi parcalardan olusmaktadir? Di-
) = slincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Giysiler birbirinden farkl birgok parganin bir araya gelmesiyle olusurlar. Her bir parganin kendine
has 6zelligi, modeli ve teknigi vardir. Bir giysi incelendiginde en genel olarak; yaka, kol, cep vb. par¢a-
lardan olustugu gorilmektedir.

1.2.1. GiYSi PARCALARININ SINIFLANDIRILMASI

Yaka Cesitleri
e Bedene Oyulan Yakalar (Yuvarlak, Kare, Kayik, V, U, Centik ve Degaje Yakalar)
e Bedene Takilan Yakalar (Yatik Yakalar, Dik Yakalar)

Cep Cesitleri
e Aplike Cep
e  Korikli Cep
e Fleto Cep
e Peto Cep

e Kapakli ilik Cep
e Pantolon Yan Cep
e Kanguru Cep

Kol Cesitleri
e Bedene Takilan Kollar (Takma Kol, iki Parcali Kol, Can Kol, Kesik Kol, Karpuz Kol, Diisiik Kol,
Volan Kol, Pargali Pelerin Kol, Biizgtili Kol, Pensli Kol)
e Bedenden gikan kollar (Reglan/ Japone Kol, Kimono Kol, Yarasa Kol, Ugurtma Kol)

Diger Dikis Detaylar

e Pili Cesitleri (Pili, Pilise, Pilikase, Kanun Pili, Nerviir)

e Drape, Roba, Korsaj, Pens, Kup, Blizgli, Volan, Firfir

e Yirtmac Cesitleri (Acik Yirtmag, Kapal Yirtmag, Basit Kol Yirtmaci, Erkek Gémlegi Kol Yirtma-
c1, Biyeli Kol Yirtmaci)

e Kol Agzi Temizleme Teknikleri (Apartura Manset, Fransiz Manset, Duble Manset, Bagcikli
Kol Agzi, Lastikli Kol Agzi, Ribanali Kol Agzi)

e Fermuar Cesitleri (Tek Tarafli Fermuar, Cift Tarafli Fermuar, Gizli Fermuar, Patletli Fermuar)

e Bel Temizleme Teknikleri (Kemerli Bel, Pervazli Bel, Lastikli Bel)

e Kapama Payi Teknikleri (Basit Kapama, Kruvaze Kapama, Path Kapama, Gizli Pat, Patletli
Fermuarl Kapama, Yarim Patli (Polo) Kapama, Fermuarl Kapama)
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1.2.2. YAKA GESITLERI VE OZELLIKLERI

Giysilerin boyun kismindaki agikliga dikilmis veya baska yontemlerle sabitlenmis olan giysi parga-
sina “ yaka” denir. Bir diger ifadeyle, boyun, omuz ve 6n dekolte kismina uzanan agiklik ya da boynu
saran giysi parcasidir.

Yakalar giysileri rahat giyip ¢ikarmaya yarar ve ayni zamanda giysiyi slsleyerek glizel gériinmesi-
ni saglar. Yaka se¢imini etkileyen etmenler: Giysinin tlrd, modeli, kumasi ve kisinin viicut tipidir. Yaka-
larin da modaya gore zaman igerisinde boyutlari degismis, yeni sekil ve gérinimler kazanmustir. (Gorsel
1.2.1)

Hg

!

Gorsel 1.2.1:Yaka cegsitleri

a) Bedene Oyulan Yakalar

Giysinin boyun kisminda, omzun bir kismi ile 6n ve arka dekoltelerine dogru, istenen model dog-
rultusunda oyularak yapilan basit yakalardir. Bir yaka, model 6zelligine gore farkli aciklik ve genislikler-
de oyulabilir.

Yuvarlak (Bisiklet) Yaka

Sekil 1.2.2 Gorsel 1.2.2: Yuvarlak yaka tisort
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Kare Yaka
Sekil 1.2.3 Gorsel 1.2.3: Kare yaka elbise
Kayik Yaka
sekil 1.2.4 A
Gorsel 1.2.4: Kayik yaka elbise
V Yaka
sekil 1.2.5
U Yaka
sekil 1.2.6 Gorsel 1.2.6: U yaka atlet
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A \\\J- S 4 (
Centik Yaka

Gorsel 1.2.7: Centik yaka bluz

Degaje Yaka

R

P

Gorsel 1.2.8: Degaje yaka bluz
b) Bedene Takilan Yakalar

Giysinin 6n dekoltesi ve boyun bélgesinde, bir kismi giysiyle beraber ya da tamami ayri hazirlana-
rak monte edilen yakalardir. “Yatik yakalar” ve “dik yakalar” olmak tzere ikiye ayrilir:

Yatik Yakalar: Bedene takilan yakalardan olup, giysinin boyun kisminda fazla yikselmeden
geriye donerek oturan yakalardir.

/ N
)2 el P ,‘H‘
({’::c A 3 \
NG e )
Somiziye Yaka N A
ki
Sekil 1.2.9

Gérsel 1.2.9: S6miziye yaka gomlek
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Sal Yaka v
$ekil 1.2.10 Gorsel 1.2.10: Sal yaka ceket
PRILY
/2/‘//, -
e |
O & M
Bebe Yaka
\
Sekil 1.2.11 Gorsel 1.2.11: Bebe yaka elbise
Erkek Yaka s
|
Sekil 1.2.12 Gorsel 1.2.12: Erkek yaka kaban
Bahriye Yaka

Sekil 1.2.13 Gorsel 1.2.13: Bahriye yaka bluz
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o Dik Yakalar: Bedene takilan yakalardan olup, giysinin boyun kismini sararak yiikselen ya da
“ayak” denilen yaka pargasi lizerinde yikseldikten sonra, disa dogru dénen yakalardir.

On Arka

/,{.,«’; Z —
Ayakh Gémlek N o
Yaka . \ . {
' v
4 |
sekil 1.2.14 Gorsel 1.2.14: Ayakh gomlek

yakali gomlek

Hakim Yaka

sekil 1.2.15

Dik Yaka @

Sekil 1.2.16 Gorsel 1.2.16: Dik yaka ceket
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Bagcikh Yaka

Sekil 1.2.17 Gorsel 1.2.17:Bagcikh yaka bluz

Balik¢i Yaka

sekil 1.2.18

Bir yaka, istege ya da modaya gére agikhgi, genisligi, yiiksekligi vb. ézellikleri de-
gistirilerek bir¢ok farkh sekilde ¢alisilabilir.(Sekil 1.2.19)

e e—

[ Dikkat } “““““““““““““““““““““““ \\\
|
|
I
I
:
|
1

Erkek Yaka

Erkek Yaka Varyasyonlari

sekil 1.2.19
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1.2.3. CEP TURLERIi VE OZELLIKLERI

Her an ihtiyac duyabilecegimiz esyalari koymamizi saglayan ya da sadece slisleme amaci ile giy-
sinin icine ya da disina dikilen parcalara “cep’ denir. Cep kelimesi, eski Fransizca “poque” s6zciglinden
tlremistir. Diger giysi ayrintilari gibi, cepler de ihtiyactan dolayi ortaya ¢cikmistir. Modanin gelisimiyle
giysinin tamamlayici unsurlarindan olmustur.

o Aplike Cep: Model 6zelligine gore degisiklik gosterse de genellikle doért kenardan olusan
cebin, ¢ kenari dikilir ve bir kenari kullanim igin agik birakilir. Dekoratif amagl kullanilan
farkh bigimde aplike cepler de vardir. Giysi modeline ve uygulama teknigine gore giysinin
icinden ya da disindan dikilebilir.

Aplike Cep

Sekil 1.2.20 Gorsel 1.2.19: Aplike cep

e Koriiklii Cep: Cebe igten hacim kazandirmak amaciyla, kendi kumasindan pay verilerek ya
da farkh renkte bir par¢a eklenerek, cep giysiye dikilir. Bu pay veya ara parga sayesinde, cep
istendiginde torba seklinde genisleyebilmektedir. Kullanim kolayligi sagladigindan is kiya-
fetlerinde siklikla kullanilir.

Kéruklii Cep

Sekil 1.2.21 Gorsel 1.2.20: Koriikli cepli pantolon

e Fleto Cep: Cebin bir ya da iki kenarinda seritleri bulunan, cep acikligi bu seritler ile stislenen
veya kapatilan cep cesididir. “Tek fleto cep” ve “cift fleto cep” seklinde kullaniimaktadir.
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Fleto Cep t %
—
o
e
Sekil 1.2.22 Gorsel 1.2.21: Fleto cpli ceket

e Peto Cep: Sektorde “yelek cep” olarak da bilinen peto cep, genellikle sisleme amaciyla kul-
lanilmaktadir.

N
E ] e

Peto Cep / :

I

Sekil 1.2.23 Gorsel 1.2.22: Peto cepli yelek

o Kapakh ilik Cep: Ozellikle pantolonlarda ve ceketlerde kullaniimaktadir. Modelin 6zelligine
gore: Cep torbali ya da cep torbasiz olarak calisilir. Cep kapagi, giysilerde kullanilan cebin
agzini kapatmak, cep icindekilerin disariya ¢cikmasini engellemek ya da slslemek icin, cep
acikhginin Gzerine, ¢ift katli dikilen kumas parcasidir. Kapak detayi tim ceplerde kullanilabi-

lir.

——

Kapakh ilik Cep

sekil 1.2.24 Gorsel 1.2.23: Kapakli ilik cepli ceket
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e Pantolon Yan Cep: Ozellikle, pantolonlarin kullanim kolayligini arttirmak igin kullanilan, cep
detaylandir.

Pantolon Yan Cep

Sekil 1.2.25 Gorsel 1.2.24: Yan cepli pantolon

e Kanguru Cep: Kanguru keseleri gibi, kiyafetlerin 6n bolimlerinde kullanildiklari igcin bu ismi
almislardir. Cep, iki elin birden sigabilecegi genisliktedir. Sag ve solda bulunan bu aciklik,
kullanimi rahatlatir.

Kanguru Cep

Gorsel 1.2.25: Kanguru cepli

Sekil 1.2.26 sweatshirt

1.2.4. KOL CESITLERI VE OZELLIKLERI

Degisik model ve formda olmak (izere, bedene genellikle kol oyuntusundan takilan, model 6zelli-
gine gore uzun veya kisa olarak giysiyi tamamlayan ve kolu orten giysi parcasidir. Cesitli formlarda olan
kollarin, model tasariminda modelin 6zelligi, kullanim alani, kumas cinsi vb. 6zellikleri dikkate alinarak
en uygun formu secilmelidir. Genel olarak; “bedene takilan” ve “bedenden ¢ikan” kollar olmak tzere iki
gurupta toplanmaktadir. (Gorsel 1.2.26)

- W
Gorsel 1.2.26: Kol gesitleri
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a) Bedene Takilan Kollar

Beden kalibindan ayri hazirlanarak, kol oyuntusuna dikilen kollardir. Farkli uzunluk ve kisaliklarda
olabilecegi gibi cesitli model 6zelliklerine sahiptirler.

e Takma Kol: Ayri olarak hazirlanan kol pargasinin, kol oyuntusuna takilmasi ile yapilan kol
cesididir. Model 6zelligine gore, kolun uzunluk ve kisaligi degisebilir.

On Arka

Takma Kol \

/1

Sekil 1.2.27 Gorsel 1.2.27: Takma kollu ceket

o ki Parcali Kol: Model 6zelligine gore, kol pargasinin, 6nde ve arkada kol altina yakin yerden
ayrilip birlestirilmesiyle olusan kol cesididir.

Arka

iki Pargali Kol /\ |

sekil 1.2.28 Gorsel 1.2.28: iki parcali kollu ceket

e Can Kol: Model 6zelligine gore, kol ucunun belirli 6lctide genisletilmesiyle olusan kol
cesididir.
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Can Kol /\ | \/\

/| E N

/‘/ \

// X ( \/

e | -
\
7/ / \\ \\'\

Sekil 1.2.29 Gorsel 1.2.29: Can kollu elbise

o Kesik Kol: Kol pargasinin, kol evi dlglistinden daha kiiglik bir 6lgliyle hazirlanmasi ve kol evi-
ni tamamen kapsamamasi ile yapilan kol ¢esididir.

On Arka
g 5

Kesik Kol /\ * 7\

.\
/ / \\\
/ \
|
' \ A Gorsel 1.2.30: Kesik kollu elbise

sekil 1.2.30

e Karpuz Kol: Omuz kismindan, kola dogru kabarik bir bicimde inen kol ¢esididir.

On Arka
Zo] _\\\\
4 -
N \
",41” /& \{s.\
Karpuz Kol /A F\
[ \ / \
\ /
W \ / /
NI { Y4
T\ iw
/ L\ N
A\ :
\ m L o
Gorsel 1.2.31: Karpuz kollu elbise

sekil 1.2.31
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o Diisiik Kol: Kol evinin, omuz gizgisinden daha asagida kalmasiyla ve kol pargasinin bu forma

gore hazirlanip dikilmesiyle olusan kol gesididir.

On Arka
2N
SN A /
_: //\ _
Diisiik Kol /
\
/1
Sekil 1.2.32 Gorsel 1.2.32: Diisiik kollu bluz
°

Volan Kol: Model 6zelligine gore, kol ucunun ¢an kola gére daha fazla genisletilmesiyle olu-
san kol cesididir.

On Arka
e =
A -
A N
Volan Kol / \
4\
g | 1\ %\
/ / )\
Sekil 1.2.33 Gorsel 1.2.33: Volan kollu elbise

Parcali Pelerin Kol: iki parca seklinde hazirlanan kolun, dirsek hizasindan volanli olan kol
pargasi ile birlestiriimesiyle olusan kol gesididir.

Arka

—

. N
\ o/
, A 2
Pargali Pelerin f Q‘\

Kol

wie 85 -
\ \ 3
7/ [ \‘ ]\\ Gorsel 1.2.34: Pargali pelerin kollu

Sekil 1.2.34 bluz
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

e Alti Biizgiilii Kol: Model 6zelligine gore, genisletilmis sekilde yapilan kol ucunun, bilek ge-
nigliginde tekrar buziilmesi ile olusan kol ¢esididir.

On Arka

Alti Biizgiilii Kol

Gorsel 1.2.35: Alti biizgiilii kollu
Sekil 1.2.35 elbise

o Ustii Biizgiilii Kol: Model 6zelligine gére, genisletilmis sekilde yapilan kol parcasinin, kol evi
olclstinde blzilmesi ile olusan kol cesididir.

Ustii Biizgiilii Kol

Sekil 1.2.36 Gorsel 1.2.36: Ustii biizgiilii kollu
gomlek

o Alti ve Ustii Biizgiilii Kol: Kol parcasinin alt ve (st kisminin belirli 6lctide genisletilerek, da-
ha sonra kol evi ve bilek genisligi 6l¢lilerinde bizlilmesi ile olusan kol gesididir.

On Arka
) /
% BN
/
s A LA
Alt1 ve Ustii | E
Biizgiilii Kol |\ /| | \
| [\ ‘ \
/ \
I\
\ N\
/ \I \
\dg \ Sl Gorsel 1.2.37: Alti ve iistii biizgiilii
/] (A kollu bluz

Sekil 1.2.37
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Pensli Kol: Arka dirsek hizasina hareketi kolaylastirmak amaciyla, pens yapilarak
olusturulan kol ¢esididir.

On Arka
A
Pensli Kol

/ ;\ /.\ \'\

A ( \ \

// ,‘/ \

[/ \

~ | \r’(i
Sekil 1.2.38

b) Bedenden Cikan Kollar

Beden ve kol kalibinin kismen veya tamamen birlikte cizilmesiyle elde edilen kollardir. Farkl
[ ]

uzunluk ve kisaliklarda olabilecegi gibi, ¢esitli model 6zelliklerine sahiptirler.

Reglan (Japone) Kol: Kol oyuntusundan, yakaya kadar uzanan ve biitiin omzu kaplayan kol
cesididir.

On Arka
; " \
Reglan (Japone) / \ -
Kol / \
\ "‘
) [\
\\ NS
1 Gorsel 1.2.38: Reglan kollu elbise
sekil 1.2.39
]

Kimono Kol: ismini Japonlarin geleneksel giysisi olan “kimono”dan almistir. Kolun dikdért-
gen seklinde ve genellikle beden ile birlikte yapilmasiyla olusan kol ¢esididir.
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

On Arka

Kimono Kol

Gorsel 1.2.39: Kimono kollu pareo

sekil 1.2.40

e Yarasa Kol: Bedenin kola dogru daraltilarak uzatiimasi ile elde edilen ve kol evi oyuntusu
olmayan kol ¢esididir.

Arka
&
|
\
Yarasa Kol \\
\
§ \
\
/ \
\
Sekil 1.2.41 Gorsel 1.2.40: Yarasa kollu elbise

e Ugurtma Kol: Bedenin, kola dogru liggen form verilerek uzatilmasi ile elde edilen ve kol evi
oyuntusu olmayan, kol ¢esididir.

On Arka

Ugurtma Kol / \\

]/T/ \T§ G6§el 1.2.41: Ugurtma kollu

Sekil 1.2.42 elbise
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

1.2.5. GiYSIDE KULLANILAN DiGER DiKi$ DETAYLARI

Giyside model 6zelligi olusturmak, kullanim kolayhgl saglamak veya pargalari temiz géstermek
icin farkh dikis detaylari kullanilmaktadir. Ornegin: Biizgii, volan ve firfirlar model ézelligi olustururken;
kapama paylari ve yirtmaclar kullanim kolayligi saglamak; pervaz ve kemerler ise, pargalari temiz gos-
termek icin kullantlir.

e Biizgii: Dikiste, kumasin bir ucundan istenilen yere kadar gegirilen bir ipligin, ¢ekilmesi ile
olusan, kumasin bollugunu azaltan kivrimlara denir.

Buizgii

la i

Sekil 1.2.43 Gorsel 1.2.42: Biizgiilii etek

e Volan: Giysilere model 6zelligi kazandirmak igin etek ucu, kol, yaka vb. yerlerine verev ke-
silmis kumastan yapilan, dalgali siislemeye denir.

-

4,
\

+

> I
Volan ‘ ?’J ;

sekil 1.2.44 Gorsel 1.2.43: Volan detayh bluz

o Firfir: Model 6zelligi kazandirmak igin giysi, perde vb. kenarlarina dikilen, kirmal veya
blizgllu suslere denir.

Firf L | \\ T
irfir ! Y
gf ! \’ A , \ (; f |
\ | \
>uige Lo s

!
= [ \ _.--:‘
= L I~

LA

sekil 1.2.45 Gorsel 1.2.44: Firfir detayh bluz
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

e  Pili: Kumasin bir bolimunin katlanarak alttaki kumas Uizerine getirilmesiyle olusan, kivrim
ve kirmalara denir.

W

$ekil 1.2.46 Gorsel 1.2.45: Pilili etek

e Pilise: Kumasin isi veya basing uygulanarak, sabitlenmesiyle olusan, ince pili ¢esidine denir.

] .\ '
i
Pilise J

Sekil 1.2.47 Gorsel 1.2.46: Piliseli etek

e Kanun Pili: Genis ve esit araliklarla yan yana getirilen, ters pililerden hazirlanmis pili ¢esidi-

dir.
\
Kanun Pili
Sekil 1.2.48 Gorsel 1.2.47: Kanun pilili
etek
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi _

o Pilikase: Karsilikl, birbirine dogru katlanmis iki piliden olusan pili ¢esididir.

Pilikase

sekil 1.2.49 Gorsel 1.2.48: Pilikaseli etek

e Nerviir: Bir veya iki mm genislikte, katlanarak olusturulan ince pililere denir.

Nerviir

Sekil 1.2.50 Gorsel 1.2.49: Nerviir detayli gémlek

e Drape: Kumasta olusturulan, serbest pili ve biizgli benzeri gériinimlere denir.

Drape

Sekil 1.2.51 Gorsel 1.2.50: Drapeli abiye elbise
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

e Roba: Ceket, gomlek, elbise gibi giysilerin, st bélimiinde omuzdan itibaren, model olus-
turmak igin giysi bedeninde enine kesim yapilip, yeniden dikilmesiyle olusturulan model
ozelligine denir.

Arka

Roba

Sekil 1.2.52 Gorsel 1.2.51: Robali bluz

Korsaj: Bir giysinin, bel ile kalca duslikligl arasinda kalan boélimiine eklenen, yatay kesik
veya parcaya denir.

Korsaj

$ekil 1.2.53 Gorsel 1.2.52: Korsajh etek

Pens: Giysiyi bedene oturtmak igin yapilan, kumas paylarinin iceriye dogru katlanarak di-
kilmesi islemine denir.

Pens

Sekil 1.2.54

Gorsel 1.2.53: Pensli etek
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

e Kup: Giysinin bedene oturtulmasi icin, sonradan dikilmek (izere, boydan boya kesilmis par-
calardir.

Kup

Gorsel 1.2.54 Gorsel 1.2.55: Kuplu elbise

e Yirtmag: Giysinin kolay kullanimini saglamak ve giysiye model 6zelligi kazandirmak amaciyla
birakilmis, dikilmemis olan acikliklardir. Farkli model 6zelliginde olan sekilleri vardir.

Acik Yirtmag

sekil 1.2.55 Gorsel 1.2.56: Agik yirtmach etek

-

Kapali Yirtmag

sekil 1.2.56 Gorsel 1.2.57: Kapal yirtmagh etek
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Basit Kol Yirtmaci

Erkek Gomlegi Kol
Yirtmaci

Biyeli Kol Yirtmaci

sekil 1.2.57

sekil 1.2.58

-= Biye

sekil 1.2.59

1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Gorsel 1.2.58: Basit kol yirtmagh gomlek

Gorsel 1.2.59: Erkek gomlegi kol yirtmaci

Gorsel 1.2.60: Biyeli kol yirtmagh gomlek

e Kol Agzi Temizleme Teknik Calismalari: Giysilerin kol agzina, temiz bir gérinim elde etmek
icin gecirilen, genellikle cift kath kumastan yapilan teknik parcalardir.

Apartura Manset

sekil 1.2.60

Gorsel 1.2.61: Apartura mansetli gomlek
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Fransiz Manseti

Duble Manget

Bagcikh Kol Agz

Lastikli Kol Agzi

44

Sekil 1.2.62

2
\\\)

sekil 1.2.63

Sekil 1.2.64

Gorsel 1.2.62: Fransiz mangetli ceket

“

Gorsel 1.2.63: Duble mangetli ceket

Gorsel 1.2.64: Kolu bagcikh gomlek

Gorsel 1..65: Kou Iastiklielbise



1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Ribanali Kol Agzi

ﬂ

Sekil 1.2.65 Gorsel 1.2.66: Kolu ribanali kazak

e Fermuar: Giysi, canta, ¢cizme gibi Urtnlerin acilip kapanmasini saglayan ve istenilen yerle-
rinde slisleme amaciyla da kullanilan malzemedir. Karsilikl, iki dar dokuma seridi Gizerinde
bulunan disler (plastik, metal vb.) ile birbiri icine girerek, tam bir kapanma saglayan dize-

nektir.
Tek Tarafli
Fermuar
Sekil 1.2.66
Cift Tarafl
Fermuar :
Gorsel 1.2.68: Cift tarafli fermuarl etek

sekil 1.2.67
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Patletli Fermuar

sekil 1.2.68

Gizli Fermuar

sekil 1.2.69

o Bel Temizleme Teknikleri: Giysilerin bel kisimlarini viicuda oturtmak ya da model 6zelligine
gore slisleme amaciyla, cesitli tekniklerle yapilan, bel temizleme islemidir. Belin temiz ve
net gérinmesini saglar.

Kemer ile
Bel Temizleme
sekil 1.2.70 Gorsel 1.2.71: Kemerli etek
. -
Pervazile |
Bel Temizleme
\fi s
sekil 1.2.71 Gorsel 1.2.72: Pervazli etek
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Lastik ile
Bel Temizleme

Sekil 1.2.72 Gorsel 1.2.73: Lastikli etek

e Kapama Payi Teknikleri: Giysiyi olusturan parcalarin ug uca veya birbiri tizerine getirilmesi-
ne “kapama payi”’ denir. Giysilerde kullanimi rahatlatmak ya da model 6zelligi katmak
amaciyla kullanilir. Kapama paylari giysinin 6n hattinda, omuz hattinda vb. yerlerde kullani-
lir. Moda trendlerine ve giysi kullanim alanlarina gore, degisik sekillerde ve malzemelerle
kapama payi teknikleri uygulanmaktadir. Kapama payi malzemesi olarak: Digme, zincir,
bagcik, kopca, citcit, fermuar, birit, cirt vb. gibi aksesuarlar kullaniimaktadir.

Basit Kapama Payi
(Tek Sira Diigmeli)

O

Sekil 1.2.73 Gorsel 1.2.74: Basit kapamali kaban

Kruvaze Kapama Payi
(Cift Sira Digmeli)

sekil 1.2.74 Gorsel 1.2.75: Kruvaze kapamali kaban
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Patl Kapama

o

Sekil 1.2.75 Gorsel 1.2.76: Patli kapamali elbise

Gizli Pat

Sekil 1.2.76 Gorsel 1.2.77: Gizli patli kaban

Yarim Patli (Polo)
Kapama

sekil 1.2.77 Gorsel 1.2.78 Yarim path tisort
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Patletli Fermuarh
Kapama

Fermuarl Kapama

sekil 1.2.78

sekil 1.2.79

1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

Gorsel 1.2.79: Patletli fermuarh ceket

Gorsel 1.2.80: Fermuarl ceket
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

1.2.6. DETAY VE AKSESUAR CESITLERI

{
4
!
Kapiison Apolet
........... . *-- HH
I e i
Koprii Birit
o 2, I

[————-—. F % D
LT 7 @ \

ik Cit cit
Dort Delikli Diigme iki Delikli Diigme
sekil 1.2.80
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1.2.7. GiYSi BOYLARI

Tablo 1.2.1: Giysi boylari

Diz Alti Midi Maksi
sekil 1.2.81
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Bilek Boy

sekil 1.2.82
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KOL BOYLARI

Kolsuz Kisa Kol Truvakar Kol
Sekil 1.2.83

BEL BOYLARI

Diisiik Bel Normal Bel Yiiksek Bel

Sekil 1.2.84
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

UYGULAMA FAALIYETi 2 | <

inceleyelim

’J@ Asagida verilen modelleri analiz ederek sorulari cevaplandiriniz.

Yaka gesidi nedir?

ﬁ' [ﬁ Etekte kullanilan teknigin ¢esidi nedir?

Kol gesidi nedir?

Kapama payi ¢esidi nedir?

Kullanilan diger dikis detaylari nelerdir?

Gorsel 1.2.81: Elbise

ONTROL LIiSTESI

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan dlglitlere gore degerlendirilecektir.

1 1
1 1
1 Calismanizi yaparken, bu 6l¢itleri dikkate aliniz. |
\

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Modeli analiz eder.

2. Yaka cesidini dogru tespit eder.

3. Cep cesidini dogru tespit eder.

4. Kol ¢esidini dogru tespit eder.

5. Kapama payi ¢esidini dogru tespit eder.

6. Kullanilan diger dikis detaylarini dogru tespit eder.

: Degerlendirme: Degerlendirme olgiitleri, davraniglarin goézlenip, goézlenmemesi durumlarina :
| gore yapilacaktir. |
\ /
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

UYGULAMA FAALIYETi 3 | <0

inceleyelim

4% Asagida verilen modelleri analiz ederek sorulari cevaplandiriniz.

Yaka gesidi nedir?

Etekte kullanilan teknigin ¢esidi nedir?

Kol gcesidi nedir?

Kapama payi ¢esidi nedir?

Kullanilan diger dikis detaylari nelerdir?

Gorsel 1.2.82: Elbise

KONTROL LiSTESI

\
: Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan Olgltlere gére degerlendirilecektir. |
; Galismanizi yaparken, bu élgiitleri dikkate aliniz. 1

1
\

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Modeli analiz eder.

2. Yaka gesidini dogru tespit eder.

3. Etekte kullanilan teknigin gesidini dogru tespit eder.

4. Kol gesidini dogru tespit eder.

5. Kapama payi ¢esidini dogru tespit eder.

6. Kullanilan diger dikis detaylarini dogru tespit eder.
e e e
: Degerlendirme: Degerlendirme olgltleri, davranislarin gozlenip, gbézlenmemesi durumlarina goére 1
| Yapilacaktir. "

55



1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

UYGULAMA FAALIYETI 4

/N

—
Q
d
<
N\
e
Ny

inceleyelim

»
4% Asagida verilen modelleri analiz ederek sorulari cevaplandiriniz.

Gorsel 1.2.83: Etek

Bel temizleme teknigi nedir?

Cep gesitleri nelerdir?

Fermuar gesidi nedir?

Giysinin boy uzunlugu nedir?

Kullanilan diger dikis detaylari nelerdir?

KONTROL LISTESI

P e e e e e e e e e e i T e e e e S

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan dlglitlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken, bu olgitleri dikkate aliniz.

N —————

N e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

OLGUTLER

GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Modeli analiz eder.

2. Bel temizleme teknigini dogru tespit eder.

3. Cep gesitlerini dogru tespit eder.

4. Fermuar ¢esidini dogru tespit eder.

5. Giysinin boy uzunlugunu dogru tespit eder.

6. Kullanilan diger dikis detaylarini dogru tespit eder.
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

UYGULAMA FAALIYETI 5 | <0

inceleyelim

»
4% Asagida verilen modelleri analiz ederek sorulari cevaplandiriniz.

Bel temizleme teknigi nedir?

Cep cesitleri nelerdir?

Fermuar gesidi nedir?

Giysinin boy uzunlugu nedir?

Kullanilan diger dikis detaylari nelerdir?

Gorsel 1.2.84: Pantolon

KONTROL LiSTESI

Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan Olcltlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken, bu olcutleri dikkate aliniz.

-————-—
_————

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Modeli analiz eder.

2. Bel temizleme teknigini dogru tespit eder.

3. Cep gesitlerini dogru tespit eder.

4. Fermuar gesidini dogru tespit eder.

5. Giysinin boy uzunlugunu dogru tespit eder.

6. Kullanilan diger dikis detaylarini dogru tespit eder.

]

! Degerlendirme: Degerlendirme olgitleri, davranislarin gozlenip, gézlenmemesi durumlarina
| gore yapilacaktir.
\
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1.2.8. GiYSi TURLERININ TEKNIK CiZIMLERI

inceleyelim

% Bu béliimde, farkl giysi gruplarinin teknik gizimlerini goreceksiniz. Calismalariniz-
‘ da bu béliimden faydalanabilirsiniz.

“* Model Uygulamali Etek Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.85: Etek Gorsel 1.2.86: Etek

“* Model Uygulamali Pantolon Teknik Cizimleri

: 1 | s
m~ (= =] ey | e
L y | |
Gorsel 1.2.87: Pantolon Gorsel 1.2.88: Pantolon

% Model Uygulamali Sort Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.89: Sort Gorsel 1.2.90: Sort
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

+* Model Uygulamali Tulum Teknik Cizimleri

|

Gorsel 1.2.91: Tulum Gorsel 1.2.92: Tulum

+* Model Uygulamali Gomlek Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.93: Gomlek Gorsel 1.2.94: Gomlek

+* Model Uygulamali Bluz Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.95: Bluz Gorsel 1.2.96: Bluz
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“* Model Uygulamali Elbise Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.97: Elbise Gorsel 1.2.98: Elbise

+* Model Uygulamali Sweatshirt Teknik Cizimleri

3% Ty A
\‘ ‘ ‘
| | \ /
| \ I
‘ | |
<= G 1 |
A 4 ‘ \
) “1‘ / ‘ [ ‘H “
|
[ ﬂl.-I C o T . g ALMSTESRETTRNTEY
Gorsel 1.2.99: Sweatshirt Gorsel 1.2.100: Sweatshirt

+* Model Uygulamali Ceket Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.101: Ceket Gorsel 1.2.102: Ceket
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X/

+* Model Uygulamali Yelek Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.103: Yelek Gorsel 1.2.104: Yelek

+» Model Uygulamali Trengkot Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.105: Trengkot Gorsel 1.2.106: Trenckot

+* Model Uygulamali Kaban Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.107: Kaban Gorsel 1.2.108: Kaban
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o
*¢

e,

Gorsel 1.2.109: Mont

* Model Uygulamali Mont Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.110: Mont

+* Model Uygulamali Cocuk Kiyafeti Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.111: Cocuk kiyafeti

=7 U

Gorsel 1.2.112: Cocuk kiyafeti

+* Model Uygulamali Bebek Kiyafeti Teknik Cizimleri

Gorsel 1.2.113: Bebek kiyafeti
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1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

OKUMA PARCASI

MODA TAHMINI

Marka konumlandirmasinin en énemli asamalarindan
olan Tuketici Analizleri gergegi, stratejik planlamanin zemini-
ni, kampanya calismalarinin temelini, yaratici uygulamanin ise
binasini olusturuyor diyebiliriz. Kelime anlami olarak i¢goru;
anlayis, kavrayis, ice donis ve ice bakis anlamlarina gelmek-
tedir. Moda pazarlamasindaki anlamina bakarsak, marka
vaadinin temelini yapilandirmakta ve bu sayede marka ile
tiiketici arasinda yakin bir bag olusturmaktadir.

Var olan bir olguyu anlamlandirarak tiketicinin ilgisini
cekebilmek, ona yaklagmak ve uriinle karsilastiginda arzuladigl
bagi gerceklestirmek; icgoriyl tespit etmekten ve ona uygun
mesajl vermekten gecmektedir. Moda pazarina baktigimizda bu mesajin icerisinde dogru kelimeleri bulmak, dog-
ru silueti kullanmak, renk ve ¢izgiyi mesajla dogru anlamlandirmak ¢ok énemlidir. Mesaj; tiketiciyi tanimlayabil-
meli, gegcmisiyle baglanti kurabilmeli, gelecegini yorumlayabilmeli yani empati kurabilmelidir.

Gorsel 1.2.1A15: Giysi vitrini

Bazi ongoriler, marka platformu olacak kadar giigliyken; bazilarinin kampanya temasi olarak kalmasi,
stratejik planlarin uzun vadeli yapiilmamasina ya da mesajin émriinii erken tiiketmesine baglayabiliriz. Ongériiniin
her marka ile émir boyu yasamasi da dogru degildir. Ucuzluk belirten bir slogan, gergek glizelligi vadeden bir
kampanya, farkliligi temsil eden bir isaret, renk, logo veya cazibeyi ¢agristiran bir mizik, ses, markanin belli d6-
nemlerde degisimi ve donlisimu sirasinda farkhlasmak zorundadir.

Bu konuda birkag¢ 6rnek verecek olursak: 2009 yilinda Unli bir markanin baslattigi tiiketici reklamlarinda
basarili bir tiketici analizi vardir. Tuketiciler sevdikleri, hatta yasam tarzi haline getirdikleri markalar igin, 6zveride
bulunmak ve bu sayede kendilerini sosyal medya araciligiyla géstermek istemektedirler. Markanin sitesine yiikle-
nen videolarla, kullanicilar hislerini dile getirmektedirler. Bu, tiiketicinin hissettiklerini anlamanin énemine dair, iyi
bir 6rnek teskil etmektedir.

Tahmin, tiiketicinin oldugu her yerdedir. Satis planlarinin yapildigi, stratejinin 6n ayak oldugu ve hedef
kitlenin bulundugu her alanda karsimiza g¢ikabilmektedir. Markalarin pazarlanmasinda, dijital platformda 6ncelikle
yararlanilan Hedef Kitle Endeksi raporlari, internette markalarin nasil konumlanmasi gerektigi konusunda yon
vermektedir. Kampanya sonu analizlerinde, bu raporlarin olumlu etkisi fazlasiyla gériilmektedir. Clinki: Hedefle-
nen kitlenin kim oldugu 6nceden bilinmekte ve planlar bu dogrultuda yapiimaktadir.

icgdrii, sadece reklam diinyasini etkilemekle kalmaz. Yaratici siirecin kendini gésterdigi 'tasarim' diinyasini
da yakindan ilgilendirmektedir. Ozellikle endiistri iriinlerinin tasariminda, tiiketicilerin hayatlarini kolaylastiracak
ve glinlik yasamlarina fayda saglayacak trtnlere ihtiyag vardir. Bunun icin de insanlarin hayatlarindaki degisimler,
gecmisten akilda kalanlar, gelecekten beklentiler gibi hususlar, Griin ve hizmetlere bakis acisinda 6nemli hale
gelmektedir.

Dal ve Giirpinar, 2010, s.52-53 (Duzenlenmistir.).
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BiLGILERIMIiZi OLCELIM

Asagida yer alan sorulari, 6grendiginiz bilgiler dogrultusunda cevaplandiriniz.

10.

11.

A)
B)
Q)
D)
E)

Asagidaki ifadeleri okuyunuz. Dogru olanlarin basina “D” yanhs olanlara ise
“Y” yaziniz.

( ) Asimetrik model, giysinin sagi ve solunda ayni model 6zelligi uygulanmis ve birebir ayni
olan modellerdir.

() Giysiyi viicuda oturtmak ve sekil vermek amaciyla yapilmis, daraltma islemine “pens” de-
nir.

() Kare yaka, bedene oyulan yakalardan biridir.
() Torba seklinde bilinen cep “peto cep”tir.

() Giysiler en temel anlamda ig giyim ve dis giyim olmak tzere iki gruba ayrilir.

Asagida verilen ciimleleri okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun terim ve keli-
meler ile tamamlayiniz.

Dikilecek drtinlerin UG¢ boyutlu formlarinin  kagit Gzerinde hazirlanan, iki boyutlu
cizimlering.....oocovevveee e v denir.

Meslegi 0Ozgln stiller yaratmak olan, sekillendiren ve tasarlayan moda cizicisine
ceveneenendenir.

Giysilerin boyun kismindaki agikhiga dikilmis veya baska yontemlerle sabitlenmis olan, giysi
[SE1of: [ - ISR denir.

Sektorde vyelek cep olarak da bilinen ve genellikle siisleme amaciyla kullanilan cebe

Dlgun, nisan, yemek gibi biitlin 6zel ginlerde kullanilan 6zellikle moda akimindan etkilenen,
dantel, til, organze, ipek gibi kumaslarla hazirlanan, gesitli stislemelerle 6zellik kazandiriimis
giySilere ., giyim denir.

Asagida verilen sorulari okuyunuz. Dogru segenegi yuvarlak icine aliniz.

Asagidakilerden hangisi dik yakalardan biridir?
Bebe Yaka

Erkek Yaka

Balik¢i Yaka

Bahriye Yaka

Kare Yaka



1. Ogrenme Birimi: Model Analizi

12. Asagidakilerden hangisi, etrafina eklenen parca sayesinde genisleyebilen ve is kiyafetlerinde
siklikla kullanilan cep cesididir?

A) Fleto Cep

B) Koriklu Cep

C) Peto Cep

D) ilik Cep

E) Aplike Cep

13. Asagidakilerden hangisi bedene takilan kollardan birisidir?
A) Can kol

B) Japone kol

C) Kimono kol

D) Yarasa kol

E) Ugurtma Kol

14. Asagidakilerden hangisi etek boyu isimlerinden biri degildir?
A) Mini

B) Midi

C) Maksi

D) Diz Boyu

E) Kapri

15. Hammadde, yari mamul, makine gibi, elle tutulabilir girdileri fikir, bilgi gibi elle tutulamayan
girdiler ile birlestirilerek miisterinin kullanimina sunulan, sanayi veya hizmet iiriinlerinin elde
edilmesi olarak tanimlanan terim, asagidakilerden hangisidir?

A) Tiiketim

B) Giyim

C) Hazir giyim
D) Uretim

E) Kalp

16. Uzerinde tasarim yapilmasi amaciyla veya tasarlanmis kiyafet ve aksesuari sergilemek igin ¢i-
zilmis moda figiirleri olarak tanimlanan terim asagidakilerden hangisidir?

A) Siluet

B) Kalip

C) BazKalp

D) Asimetrik Model
E) Giysi

17. Asagidakilerden segeneklerden hangisi “kapama payi” tekniklerinden birisi degildir?
A) Kruvaze Kapama

B) Basit Kapama

C) Path Kapama

D) Gizli Pat

E) Aparturali Kapama

Cevap Anahtarina; Ggrenme Birimlerinin en sonunda bulunan “Kontrol Edelim” béliimiinden ulasabilirsiniz.

65



2. OGRENME BIRIMI

MODEL
GELISTIRME



NELER OGRENECEKSINIz?

1- Model gelistirme 6gelerini,

2- Model gelistirme prensiplerini,

3- Model gelistirme yontemlerini,

4- Teknik resmin, endUstrideki yeri
ve énemini,

5- Teknik resimde kullanilan arac
gerecleri,

6- Cizim araclannin kullanim
islemlerini,

/- Cizginin tanimini ve cesitlerini,

8- Teknik resimde kullanilan ¢izgi
cesitlerini,

9- Geometrik sekillerin isimlerini ve
cizim tekniklerini,

10-Teknik resim dogrultusunda
geometrik sekilleri cizmeyi,

1 1-Dikis gérGnUmlerini cizmeyi,

12-Moda tasarimin tanimini ve
onemini,

13-Modele uygun siluet secimi
yaparken nelere dikkat
edilecegini,

1 4-Hayal gucu tetikleme
noktalarini,

15-Siluet durus sekillerini,

1 6-Modele uygun siluet secimini,

17-Modele uygun belirlenen

=\ = ‘miaai malzemelerin siniflandinimasini,

OGRENME BIRIMI KONU LARI 18-Modele uygun malzemelerin
toplanmasini,

1- MODEL GELISTIRME OGELERI PRENSIP 19-Malzeme kartelasinin
VE YONTEMLERI olusturulmasini,
20-Siluet Uzerine model gelistirme
2- TEMEL VE GEOMETRIK CIZGILER islem basamaklarni,
21-Siluet Uzerine model
3- MODELE UYGUN SILUET VE MALZEME gelistrmede dikkat edilecek
SEC]M] hususlari,
22-Cesitli tekniklerle siluet Uzerine
4- SILUET UZERINDE MODEL GELISTIRME model gelisrmeyi,

23-Yapilan calismalar sergiye hazir
hale getirmeyi.



\N 7
v

% ‘j . 2.1. MODEL GELISTIRME OGELERi PRENSIP VE YONTEMLERI J {”‘;

Diisiinelim

Trend modelleri degerlendirirken dikkat ettiginiz noktalar nelerdir? Dislincele-

rinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Model gelistirme sireci, 6gelerin ve prensiplerin birbiri ile olan uyumu ile ilerlemektedir. Basarili
bir tasarimdan s6z edebilmek icin 6gelerin, prensiplerin ve yontemlerin bilinmesi gerekir. Tasarimin
ogeleri ve prensipleri hakkinda bilgi sahibi olmak, ayni zamanda diger tasarimcilarin gicli yanlarini
gorebilmeyi ve piyasadaki trendleri degerlendirebilmeyi kolaylastirir.

2.1.1. MODEL GELISTIRME OGELERI

Model gelistirme, yeni kombinasyonlar ve Urinler olusturmak amaciyla, tasarim 6gelerini bir
araya getirebilme isidir. Model gelistirmede, tasarim 6gelerinin birbiri ile arasindaki uyum, tasarimda
verilmek istenen mesaji daha kolay verebilir. Moda tasariminin temel 6geleri: Siluet, ¢izgi, doku ve
renktir.(Gorsel 2.1.1)

Gorsel 2.1.1: Model gelistirme
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_ 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

a) Siluet

Siluet, bir nesneyi yalnizca kenar gizgileriyle gésteren resim olarak tanimlanabilir. Tasarimci, tasarlaya-
cagl giysiye gore, siluetini secer ve hayalindeki giysiyi bu siluet tGzerinde giydirir. Bu nedenle tasarimda-
ki mesaji gl bir sekilde iletebilmek igin siluet secimi yaparken, farkl siluet modelleri denenmelidir.
Siluetler de moda degisimi ile paralellik gostermektedir. Kadin, erkek ve ¢ocuk siluet sekilleri vardir.

Sekil 2.1.1: Siluet duruglari

b) Cizgi
Bir noktanin art arda ydritilmesiyle olusan bigcim veya izlere “¢izgi” denir. Tasarimda kullanilan
her ¢izgi, insan Uzerinde farkh duygusal ve psikolojik etkiler olusmasini saglar. Bir gizgi, kesinligi ya da
esnekligi ifade edebilirken, ayni zamanda sert ve yumusak da olabilir. Cizgiler asagi, yukari, capraz veya
yuvarlak sekillerde hareket edebilir. Cizgilerin modadaki en yaygin kullanimi, kalip pargalarinin dikilme-
sinde ve birlestirilmesinde olur.

69



2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

o Dikey Dikis Cizgileri: Dikey cizgiler gozii e Yatay Dikis Cizgileri: Yatay cizgiler daha kisa
vicut boyunca yukari ve asagl dogru yon- oldugu icin, dikkati viicudun genisligine yo-
lendirdigi icin, uzunluk ve zarafet etkisi ya- neltir. (Sekil 2.1.3)
ratir. (Sekil 2.1.2)

Sekil 2.1.2 Sekil 2.1.3

e Capraz Cizgiler: Capraz cizgiler, kumasa e Kivrimh Gizgiler: Kivrimli gizgiler kiyafete
akiskan ve dinamik bir nitelik kazandirarak, kesin bir bitunlik vererek, genellikle beli in-
viicut boyunca ve viicut gevresinde gapraz ce gostermek igin kullanilir. (Sekil 2.1.5)
olarak seyreder. Cizgiler birbirine yaklasip
uzaklasarak, giiclii yon etkisi verebilir. (Sekil
2.1.4)

Rl

sekil 2.1.4 sekil 2.1.5

c) Doku

Bir ylizeyde, dokunarak algilanabilen niteliklerin biitiiniine “doku” denir. Kendine 6zgl hatlari ve
pirizleri vardir. Onemli olan nokta ise doku ve desenin farkli terimler oldugudur. Bir malzemenin yiize-
yinde dogal olarak mevcut olan veya sonradan kazandirilmis, plrizltlik etkisi olusturmayan boyama,
baski, motif ve resimler doku sayilmazlar. Bir malzemenin dokusu, g6z kapali iken bile el struldigiinde
hissedilen, purizlalik duygusudur.

e Dogal Doku: Cisimlere temas edildiginde hissedilen dokulara “dogal dokular” denir. (Gorsel 2.1.2)
e Yapay Doku: Bir cismin resmini yaparken, plrazlilik derecesini gostermek amaciyla kagit Gzerine
yapilan taramalar ve noktalara “yapay doku” denir. (Gorsel 2.1.3)

Gorsel 2.1.2: Dogal doku Gorsel 2.1.3: Yapay doku
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¢) Renk

Cisimler tarafindan yansilanan 1sigin gézde olusturdugu duyuma “renk” denir. Rengin gorilebil-
mesi icin, 1s181n varligl disinda, saglikh bir gbz ve beyine ihtiyag vardir. Fiziksel olarak baslayan renk gor-
me olayi, fizyolojik olarak devam eder ve psikolojik olarak tamamlanir. Buna gore;

e Isik kaynagindan gikan beyaz 1sigin bir cisme ¢arpmasi ve
bazi dalga boylari cisim tarafindan emildikten sonra, kalan
dalga boylarinin renk olarak géze yansimasi “fiziksel bo-

” . 'y
tur. ;
ol = 100100
e Cisimden yansiyarak gelen dalga boylari ile gozin retina- LOIOI0I0
. e v . . . . 4 110}
sinda olusan etkinin, sinirler araciligi ile beyne iletilmesi R ":"::::::;::

<
“fizyolojik boyut”tur. '

e Sinirlerle gelen uyarinin beyinde anlamlandirilmasi ve

Moy

rengi duyumsamanin gerceklesmesi “psikolojik boyut”tur.
(Gorsel 2.1.4) Gorsel 2.1.4: Renk gérme

1666 yilinda ingiliz Fizikgi isaac Newton (Ayzek Nivtin) renk tayfini bularak, renk teorisinin ve bil-
gisinin temelini olusturdu. Bir yaz gind, yagmurlu havanin ardindan giines, bati yonindeyken gokyu-
ziinde olusan gokkusagini Newton, kendi evinin iginde gergeklestirdi. Karanlk bir odada, kiigik bir de-
likten tek bir glines 1sinina esdeger ince bir 1sik demeti sizdirdi. Daha sonra bu 15181 prizmadan gegirerek
beyaz 15181, glines tayfi renklerine (mor, lacivert, mavi, yesil, sari, turuncu ve kirmizi) ayirmayi basardi.
(Gorsel 2.1.5)

GOz, U¢ temel birlestirici renk olan, kirmizi, yesil ve maviye tepki verir. Beyin, diger renkleri bu g
rengin farkh birlesimleri olarak algilar. Renklerin algilanisi dis kosullara bagli olarak degisir. Tasarimda
kullanilacak renklerin modaya, kisiye, yasa ve ¢evreye uyumlu olmasi beklenir. Sonbahar ve kis aylarin-
da insanlar sicak ve neseli renkleri ya da viicut sicakligini korumak icin, koyu renkleri tercih edebilirler.

ilkbahar ve yaz aylarinda ise isiy1 yansitan beyaz ve pastel renkler, daha ¢ok tercih edilir

A

Gorsel 2.1.5: Igik prizmasi
< lIsik - Golge iliskisi: Cismi ve cismin rengini gérmeyi saglayan isik kaynaklari: Giines, ay ve yapay
isiklardir. Isik, cismin her yerine ayni oranda ulasmaz. Isik kaynagina yakin olan yerler daha
aydinhk, uzak olan yerler ise daha karanhk goérinir. Isik ve gblge arasinda kalan yerler ise
cismin kendi renginde goriinmesini saglar. Isigin aydinlatma glicline bagl olarak, rengin koyuluk
ya da aciklik derecesine “ton” denir. Baslica dort ton degeri vardir:

o Acik Ton: Isigin cisim Uzerine dogrudan gelmesiyle olusan aydinlik kisimdir. Cisim oldugundan daha
acik bir renkte gérindr.
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e Oz Ton: Isigin cisim Uzerine egik gelmesiyle olusan, parlamanin olmadig kisimdir. Cismin gercek
rengidir.

e Koyu Ton: Cismin hig i1sik almayan kismidir. Cisim oldugundan daha koyu bir renkte goriinir.

e Golge: Cismin zemin Uzerine disen gorintistdir. (Gorsel 2.1.6)

Atk Ton

Oz Ton

Gorsel 2.1.6: Isigin cisim lizerindeki tonu

/7

<* Renklerin Siniflandiriimasi:

e Ana (Birincil) Renkler: Kirmizi, sari ve mavi renkler

“ana renkler”dir. Karisimla elde edilmez ve dogada saf
olarak bulunabilirler. Birbiriyle belli oranlarda karisti-
rildiklarinda tiim renkleri olusturabilirler. Ug renk de

esit olglide, st Uste bindirildiginde, beyaz rengi olus-
tururlar.

e Ara (ikincil) Renkler: Turuncu, yesil ve mor renk-
ler “ara renkler”dir. iki ana rengin karistirilmasiyla
elde edilirler. Dogada saf olarak bulunamazlar.

Sari + Kirmizi = Turuncu
Sari + Mavi = Yesil
Kirmizi + Mavi = Mor

e Tarafsiz Renkler: Beyaz, gri ve siyah tarafsiz renk-
lerdir. Baskin bir renk 6zl olmayan renklerdir.
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e Tamamlayici Renkler: iki ana rengin karisimiyla
orta ¢ikan ara renk, karisima katilmayan ana
rengin tamamlayici rengidir.

e Kontrast (Zit) Renkler: Renk ¢cemberinde birbi-
rinin karsisinda goériinen renklerdir. Her ana
rengin karsisina diisen renk, o ana rengin kont-
rast rengidir. Ayni zamanda birbirlerinin tamam-
layici rengidir. Kontrast renkler bir araya geldik-
leri zaman beyaz 15181 olustururlar.

e Biitlinleyici (Armoni) Renkler: Renk ¢emberinde
ardisik olan ve ortak bir tona sahip olan renkler-
dir.

o Titresik Renkler: Esit degerdeki renkler bir araya
geldiginde gercek yogunlugunun Ustliinde bir
yogunluga sahip olurlar. Bu renkler “titresik

renkler”dir.

e Deger: Bir rengin aciklk veya koyuluk derece- _

sinde “deger” denir. Her tonun degeri degisir.

e Spektrum: Prizmadan gecen beyaz 1sigin, mordan
kirmiziya dogru olusturdugu renk tayfina “spektrum”
denir. (Gorsel 2.1.7)

e Sicak Renkler: Atese ve giinese yakinliklari
ile sicaklik hissi uyandiran sari, kirmizi ve turun-

cu gibi renklerdir.

Gorsel 2.1.7: Spektrum

e Soguk Renkler: Gokyiz, deniz, buz ile iliski
kurulan ve sogukluk hissi uyandiran mavi, mor,
beyaz gibi renklerdir.

o Pastel Renkler: Beyaz ile acilmis parlak ve canli
olmayan renklerdir.

“* Renklerin Psikolojik Etkileri:
o Kirmizi: Dikkat gekici ve dinamik bir renktir. Ates unsurudur, adrenalin salgisini artti-
rir, sinirleri uyarir ve kan dolasimini hizlandirir. Kirmizi ayni zamanda agk, nese ve
samimiyeti temsil eder.
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e Turuncu: Dinamik bir renk olup, sicakligi, hareketi ve yasama kudretini anlatir. Duy-
gulari canlandirir ve genellikle mutluluk, nese verir.

e Sari: Aydinlik bir renktir, sempati ve nese hissi uyandirir. Akil ve mantigin rengi olup,
karamsarlik hallerinden kurtarir.

e Yesil: Kisiyi genclestiren, serin ve taze bir etkisi vardir. insanin tabiat 6zlemini ve fiziki
yorgunlugunu giderir. insanlar dinlendirerek, hastalik ve umutsuzluk duygularindan
uzaklagtirir.

e Mauvi: Soguk, sakin ve berrak bir renktir. insanlarin diisiinme, karar verme ve yaratici
fikirler gelistirmesini saglar.

e Beyaz: Saflik, dogruluk ve temizlik hissi uyandirir.

e Siyah: Agirlik, ciddiyet, korku ve keder hissi uyandirir.

e  Gri: Agirbaslhihk ve olgunlugu ifade eder.

Gorsel 2.1.8: Renkler

¢+ Tasarimci ve Renkler: Renklerin kullanimi ve birbiri ile olan uyumu, tasarimin en 6nemli
Ogesidir. Renk paletini olustururken mevsime, yasa ve moda trendlerine gbre secim yapilir.
Orta tonlar, sakin bir etki yaratirken; zit tonlar dikkati giyenin Gizerine ¢eker. Renk, tasarimda
vicudun bir kismini vurgulamak igin kullanilabilir. Dogru renkleri segebilmek igin farkli renk
kombinasyonlari denenmelidir. Tasarimda vurgulanmak istenen dlsilinceye uygun tonda
renkler secilerek, hikdye en etkili bir bicimde sunulmalidir. Renk tercihleri kadin giyiminde,
erkek giyimine gore daha hizli yer degistirebilir. (Gorsel 2.1.8)

2.1.2. MODEL GELISTIRME PRENSIPLERI

Tasarim 6gelerin kullanildig yollara “tasarim prensipleri” denir. Tekrar, ritim, uyum, denge, oran,
biitiinliik, derecelendirme, yayilma, zitlk, vurgu ve yén tasarim prensiplerindendir. Bir tasarimin hangi

prensiplerden olustugunu analiz edebilme yetenegi, tasarimin diizeltiimesine ve gelistirilmesine olanak
saglar.
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a) Tekrar
Tasarim 6gelerinin ve slsleme detaylarinin bir kiyafette birden fazla kez kullanilmasidir. Bir 6zel-
lik diizenli veya dlzensiz olarak tekrar edebilir. Tekrarin dlizenli olmasi, ¢ogu zaman fark edilmemesine
neden olur. insan viicudunun simetrik olmasi, tekrarin iki tarafta da ayni sekilde yapilmasini kolaylas-
tirmaktadir.

Tekrar, pilili bir etekteki, tekrar eden pililerden kaynakh bir model 6zelligi olabilir. Ayni zamanda
yinelenen baskili ve gizgili kumasin veya dekoratif aksesuarlarin, esit sekilde kullanimi ile de olabilir.

b) Ritim
Giysi tasariminda yer alan 6gelerin kendi aralarinda olusturduklari uyumlu, 6l¢ilt ve ahenkli tek-
rarlardir. Tasarim prensiplerinden, gdze en ¢ok hitap eden 6gelerden birisidir.

c) Uyum
Giysi tasariminda kullanilan her 6genin kendi icinde olusturdugu diizen ve birliktir. Birbiriyle ¢a-
tismayan tonlar, teknikler ve kumaslar, uyumun saglanmasinda 6nemlidir.

¢) Denge
Tasarimin bitin bolimleri arasinda kurulan dogru bir iliski ile estetik gdriinimin olusturulmasi
islemidir. Tasarimin gérsel agirliginin esit olarak dagitilmasi anlaminda kullaniimaktadir. insan viicudu
da dikey eksene gore denge durumundadir. iki tiir denge vardir:

o Simetrik Denge: Bir eksen gevresindeki bigimlerin esit olarak yerlestirilmesidir. Giysi tasariminda
simetrik dengeyi saglamak kolaydir. Giyside agirbasllik, monotonluk ve ciddiyet etkisi uyandirir.
Vicut kusurlarini daha belirgin hale getirir. (Gorsel 2.1.9)

o Asimetrik Denge: Bir eksende, simetri olmadan, serbest bir yerlestirme ile saglanan dengedir.
Asimetrik denge, tasarimciya ifade ve yaraticilik serbestligi verir. Viicut kusurlarini gizlemek
amaciyla kullanilabilir. (Gorsel 2.1.10)

Gorsel 2.1.9: Simetrik denge Gorsel 2.1.10: Asimetrik denge
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d) Oran

Tasarimda estetik goriinime sahip bir Grlin ortaya c¢ikarmak, “oran” ile iliskilidir. Oran, bir
parcanin diger parcalarla ve biitiin ile olan iliskisidir. iki temel oranlama yéntemi kullaniimaktadir.
Bunlar 3:5:8 veya 5:8:13 yontemidir. 3:5:8 kuralina gore, viicut 6lcist bel hattindan yukarisi 3, bel
hattindan asagisi 5 olmak (izere, 8 esit parcaya bolinir. 5:8:13 kuralinda ise bel hattindan yukari 5, bel
hattindan asag 8 olmak Uzere, 13 esit parcaya bollndr. 3:5:8 kesitli figlirler, daha ¢ok teknik
gizimlerde kullanihr. 5:8:13 kesitli figlrler ise artistik tasarim gizimlerinde kullanilir. (Goérsel 2.1.11)
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Gorsel 2.1.11: 3:5:8 kesitli figiir

e) Biitunliik
Tasarimda kullanilan tiim 6gelerin birbirileri ile ve bitilin ile uyumlu olmasidir. Bu sayede tasarim-
da birlik saglanarak verilmek istenen mesaj daha net anlatilabilir. BtlnlGgiin saglanmasinda tasarim-
daki renklerin, cizgilerin, kumaslarin, aksesuarlarin, slislemelerin ve giysi parcalarinin birbirlerine gore
durumu, oldukca 6nemlidir.
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_ 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

f) Derecelendirme o
Tasarimdaki Ozelliklerin, artan ya da azalan biyikliklerde verildigi kar- D N
masik bir tekrar turidir. Ornegin: Biizgllerin, merkezden kenarlara dogru :"";’ 4
azalan bir formda olmasi veya yukaridan asagiya inildikce kiicllen desenler, i & |
derecelendirmedir. Goz, tasarim boyunca farkl derecelerdeki degisimleri takip }

eder. Vicut ozelliklerine dikkat ¢ekme veya dikkati dagitma yoludur. (Gérsel
2.1.12)

Gorsel 2.1.12: Derecelendirme

g) Yayilma
Bir noktadan baslayip, disa dogru dagilim gosteren tasarim ¢izgilerinin
olusturdugu etkidir. Yayilma etkisi, kumas desen gizgileri ile olusturulabildigi
gibi, giysi detay dikisleri ile de olusturulabilir. (Gorsel 2.1.13)

g) Zithk
Tasarimda, bicim, renk ve 6l¢l bakimindan uyusmazlik olusturma islemi-
dir. Dikkat cekmek ve farklilik olusturmak igin kullanilir. Yumusak kumas ve sert
metal birlesimi tasarimlar, zithga 6rnek olarak verilebilir. (Gorsel 2.1.14)

Gorsel 2.1.14: Zithk

h) Vurgu

Tasarlanan giyside 6n plana ¢cikmasi istenen kisimdir. Tasarimci Griinde

kumasi, aksesuari veya model 6zelligini vurgulayabilir. Verilmek istenen mesajin
verildigi ve bakanin dikkatini ilk geken bélimdir. (Goérsel 2.1.15)

Gorsel 2.1.15: Vurgu
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

1) Yon
Tasarim sirecinde, tasarim 6gelerinin bltlin veya ayri olarak olusturdugu
yatay, dikey ve diyagonal hatlardir. Tasarimdaki cizgilerin her biri, hareketi temsil

eder. Tasarimci verecegi mesaj dogrultusunda, bu hareketi yonlendirir. (Gorsel
2.1.16)

2.1.3. MODEL GELISTIRME YONTEMLERI Gorsel 2.1.16: Yén

Model gelistirme, amacina gore, farkl sekillerde gergeklesebilmektedir.
Onemli olan faktor, gelistirilecek olan modelin, miisterinin istegi ve talepleri
dogrultusunda yapiimasidir.

a) Haute Couture (Otkutiir) Tasarim

Haute couture, kisinin Ozel siparisi lizerine hazirlanmis, 6zel dikim
giysi anlamina gelen ve Fransizca kokenli bir moda terimidir. Genellikle st
gelir seviyesindeki musterilerin, Olclilerine ve begenisine gbre hazirla-
nan giyim tiridir. Gelinlik, buna bir 6rnek olabilir fakat haute couture sade-
ce abiye degil, misterilerin ginlik giyim ihtiyaglarini da karsilar. (Goérsel
2.1.17)

Gorsel 2.1.17: Haute couture tasarim

b) Avangarda (Avangart) Tasarim

Avangarda tasarim, belirli bir temaya, 6zglin bir hikayeye ve belli bir
sanat, kiiltlr, sosyal yasam temeline dayanan ve bu bakis agisi ile tasarla-
nan kiyafetlerdir. Avangarda tasarimda model 6zelligi, kumas, dikim ve
sislemelerin kalite degerleri olduk¢a yuksektir. Cogu Urlnler, birer adet
Uretilir ve koleksiyon tarzinda hazirlanir. Pratik ve glinlik yasamda giyilebi-
lir olmayan, ancak sira disi modeli ile farkli malzemelerden Uretilen yaratici
ve sanatsal kiyafetler olarak ifade edilebilir. (Gorsel 2.1.18)

¢) Endiistriyel Tasarim (Hazir Giyim)

Uluslararasi gecerliligi olan moda trendleri dogrultusunda tasarla-
nan Urln gurubudur. Standart olglilere gore seri bir sekilde ve ¢ok sayida
Uretimi yapilan tasarimlardir. Gelisen sanayi ve artan niifusa paralel ola-
rak endstriyel tasarim da hizli bir gelisme gostermistir. Musteri icin Griin
¢esidinin bol olmasi, kisa zamanda ulasma imkani ve ekonomiklik yéniin-
den, tercih sebebidir. (Gorsel 2.1.19)

Gorsel 2.1.19: Endiistriyel tasarim
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UYGULAMA FAALIYET 1 |

Etkinlik
s .“y Uygulama basamaklarini ve 6nerileri takip ederek asagida verilen renkleri elde
! ediniz.
Ana Renkler
Ara Renkler
Lacivert Turuncu
Bordo Hardal Sarisi Asker Yesili Miirdim Mor Ten Rengi
Lila Yesil Fistik Yesili Buz Mavisi Kiremit Rengi  Gri

Sekil 2.1.6: Uygulama ornegi

Kullanilacak Arag¢ Geregler

Resim Kagidi
Pergel

Guaj Boya Seti
Firca (1-3 numara)
Kursun Kalem
Palet

Su Kabi
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER
1- Tum arag gereglerinizi hazirlayiniz. e s saghgi ve giivenligi kapsaminda
2- Kagidinizda yukaridaki sablon gibi pergel ile 1,5 onlemlerinizi aliniz.
cm yarigaph, 20 adet daire ciziniz. (Daire sablonu e Renk karigimlarinda en az iki, en
kullanabilirsiniz.) fazla Ug renk kullaniniz.
3- Dairelerin tamamini kapsayacak sekilde, ana renk- e Renkleri hangi oranlarda karistir-
leri boyayiniz. maniz gerektigini, deneme yapa-
4- Ara renkleri, ana renklerden elde ederek daireleri rak bulunuz.
boyayiniz. e Karisimda kullanabileceginiz renk-
5- Yukaridaki diger renkleri elde edebilmek igin, ler: Beyaz, siyah, kahverengi, kir-
hangi renklerin karistirilmis olabilecegini distine- mizi, mavi, yesil, sari, mor, pem-
rek, denemeler yapiniz. bedir.

6- Elde ettiginiz renklerle, daireleri boyayiniz.

7- Renklerin isimlerini ve karisimda kullandiginiz
renkleri, dairelerin altina yaziniz.

8- Sayfa temizligi ve diizenine dikkat ediniz.

DERECELENDIRME OLCEGI

Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen derecelendirme olceginde yer alan olcitlere gore, ders
O0gretmeni tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgltleri dikkate aliniz.
Performans dizeylerinin puanlamasi, olgek tGizerinde belirtilmistir.

PERFORMANS DUZEYi

OLGUTLER Gok iyi iyi Orta |Gelistirilebilir
(4 Puan) (3 Puan) (2 Puan) (1 Puan)

1. Calismaya baslamadan dnce ortami, is saghgi ve giivenligi
tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.

. Kullanilacak arag geregleri hazirlar.

. Renk sablonunu hazirlar.

. Ana renk ¢alismasini yapar.

. Ara renk ¢alismasini yapar.

. Elde ettigi renk ¢alismalarini yapar.

. Karisimda kullanilan renk isimlerini yazar.

2
3
4
5
6. Verilen renkleri elde edebilmek i¢cin denemeler yapar.
7
8
9

. Temiz ve dizenli galisir.

10. Surreyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Olgek 10 maddeden olustugu icin toplam puan: 4x 10= 40 olacaktir. Bu
durumda 6lgekten alinan toplam puan 2,5 ile carpilarak, 100 lizerinden puanlama saglanacaktir.
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

inceleyelim oo oo oo oo ~
> I
’ﬁ ' Agagida verilen tasarimi inceleyiniz. Model geligtirme 6gelerinin ve model
. gelistirme prensiplerinden hangilerinin kullanildigini belirleyiniz.
1
I

incelemenizin sonuglarini arkadaslarinizla paylasiniz.

D

Model Gelistirme Ogeleri

Model Gelistirme Prensipleri

Sekil 2.1.7: Uygulama gorseli

81



2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

3 f) ", 2.2. TEMEL VE GEOMETRIK CiZGILER

Diigiinelim

Gunliik hayatta, teknik resim olarak nitelendirebileceginiz 6érnekler ne-
lerdir? Dlsuncelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Bir yapinin veya parcanin hangi arag gerecle ve nasil yapilacagini gésteren plan, goriinis, perspek-
tif biciminde 6lcekli cizimlere “teknik resim” denir. Teknik resim; tekstil, makine, insaat, elektrik gibi
teknik ve endustriyel Gretimin her asamasinda kullanilan, ortak bir dildir. Moda tasariminda da teknik
resim, giysi detaylari ve 6zelliklerinin ciziminde kullanilir.

2.2.1. TEKNiIK RESMiIN ENDUSTRIDEKI YERi VE ONEMI

Teknik resim, ISO (International Organization for Standardization) ve ona bagh olan TS’ ye (Tirk
Standartlari) goére cizildigi zaman, diinyanin her yerinde mihendis ve teknik elemanlar tarafindan, ko-
laylikla okunup anlasilabilir. Karisik Gretim siirecleri olan parcalarin, boyut, 6lcek, ylizey, sekil vb. bilgile-
ri bakimindan standartlasmayi saglar. Evrensel bir dil olarak, iletisimi kolaylastirici bir yapidadir. Bu
nedenle zaman ve insan giiciinden tasarruf saglanarak, hatasiz bir iretim siireci olusturur. Ornegin: Bir
Ulkede tasarlanan giysinin temel cizimi sayesinde, farkli tilkelerde de ayni standartlarda uretilebilir.

2.2.2. TEKNiK RESIMDE KULLANILAN ARAG GEREGLER

a) Cizim Masasi
Uzerine ¢izim yapilacak kagidin, sabitlendigi masalardir. Cizimin kusursuz olmasi icin, yiizeyinin

plrizsiz olmasi gerekmektedir. Glinlimizde ahsap, plastik, cam gibi malzemelerden Uretilmektedir.
(Gorsel 2.2.1)

Gorsel 2.2.1: Cizim masasi
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b) Cetveller
Teknik resimde kullanilan farkli tiirde cetvel cesitleri vardir. Bu cetveller kullanim amacina gore

secilmektedir.

e Dz Cetvel
Dogru cizgileri cizmeye yarayan, dereceli veya derecesiz, tahtadan, plastikten, madenden yapilmis

araglardir. (Gorsel 2.2.2)

Gorsel 2.2.2: Diiz cetvel

e T Cetveli
Bir kenarini gizim yapilan ylizeyin kenarina dayayip, diger kenariyla birbirine paralel yatay gizgiler

¢izmeye yarayan “T” bigcimindeki cetvellerdir. (Gorsel 2.2.3)

Gorsel 2.2.3: T cetveli

e Olgek Cetvelleri
Kenarlarinda 1/20, 1/25, 1/50, 1/75, 1/100, 1/125 gibi degisik olceklere uygun cizgiler bulunan,

cogu lcgen kesitli cetvellerdir. (Gorsel 2.2.4)

Gorsel 2.2.4: Olgek cetveli
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e Gonyeler

Dik acilari 6lcmeye ve cizmeye yarayan, dik tGggen bicimindeki cetvellerdir. “T” cetveline kilavuz-
luk yapmasi amaciyla da kullanilabilir. (Gorsel 2.2.5)

Gorsel 2.2.5: 45° ve 30-60° gonyeleri

e Aq Olger (iletki)
Bir aciyi 6lgmeye ve baska bir yerde ayni aglyi cizmeye yarayan, yarim veya tam ¢ember bigimin-
deki cetvellerdir. (Gorsel 2.2.6)

Gorsel 2.2.6: Agi olger (iletki)

e Egri Cetveller (Pistole ve Rigalar)

Kenarlari elips pargasi egrilerden olusan, degisik egri cizgilerin ve kavislerin ¢izilmesinde kullani-
lan, cetvel turleridir. (Gorsel 2.2.7)
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Gorsel 2.2.7: Egri cetveller
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e  Aristo Cetvel (Geoder)
Uzerinde 1 cm araliklarla ¢izilmis paralel cizgiler bulunan, kolay cizgi cizilmesinde kullanilan ve

ayni zamanda a¢l 6lgmeye yarayan, bir cetvel tlrtdir. (Gorsel 2.2.8)
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Gorsel 2.2.8: Aristo cetveli

c¢) Mezura
Olgii almak icin kullanilan, genellikle 1,5 metre uzunlugunda olan, her iki tarafi cm ve mm béliin-
tulh veya bir tarafi cm ve mm diger tarafi inch biriminde olan aractir. Yumusak malzemeden Uretildigi

icin kavisli hatlarin da ol¢ilmesinde kullanilir. (Gorsel 2.2.9)

Gorsel 2.2.9: Mezura

¢) Esel
Minyatdr giysi kalibi calismalarinda kullanilan, bire bir 6lglinlin belirli oranlarda kigultiilmesiyle
elde edilmis olan 6l¢l aracidir. (Gorsel 2.2.10)

Gorsel 2.2.10: Esel
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d) Pergel ve Takimlan

Cember ya da cember yaylarini cizmeye veya iki nokta arasindaki uzakhgi 6lgmeye ve tasimaya
yarayan araca “pergel” denir. (Gorsel 2.2.11) Teknik resimde kullanilan pergel gesitleri sunlardir:

e Takma Ayakli Pergel
e Tasima Pergeli

e Nokta Pergeli

e Tirlin

Gorsel 2.2.11: Pergel

e) Sablonlar

Teknik resimde, ortak 6zellikleri olan, degisik ¢cap ve Olgilerde bulunan hazir kaliplara “sablon
denir. Nesnelerin kolay ¢izilmesini saglar. Teknik resimde kullanilan sablon ¢esitleri sunlardir:

”

e Daire ve Yay Sablonlari (Gorsel 2.2.12)
e Elips Sablonlar

e Yazi Sablonu

e Sembol Sablonu

Gorsel 2.2.12: Daire sablonu
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f) Kalemler

e Kursun Kalemler

2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

Teknik resmin ¢izilmesinde ve yazida kullanilan ici grafitli (komir), yazisi kolayca silinebilen, degi-

sik bicimleri olan kalemlere denir.

Sertlik dereceleri, lizerlerine yazilan harf ve rakamla sembollestirilmistir. Bu semboller, ingilizce
hard (sert), firm (dolgun) ve black (siyah) kelimelerinin ilk harflerinden gelmektedir. Rakamlar harfler-
den once yazilmakta olup, rakamlar blyldikce yumusaklik ve sertlik dereceleri artmaktadir. (Gorsel

2.2.12)

Sert Kalemler

e Tablolar gizilirken,

=  Grafik ve diyagramlar
cizilirken,

= Resimler kopya
edilirken kullantlir.

Tablo 2.2.1: Kursun kalemlerin kullanim amaglan

Orta Sertlikte Kalemler Yumusak Kalemler

F-H, orta kalinliktaki = Resimlerin gizilmesinde,
cizgilerin cizilmesinde,

HB-B, kalin gizgilerin gizil- = Artistik resimlerde golge-
mesinde, lendirmede kullanilir.

Yazi ve rakamlarin
yazilmasinda kullanihr.

Sert Kalemler

Orta Sertlikte Kalemler

Yumusak Kalemler

9H 8H 7H 6H 5H 44 3H 2H H F HB B 2B 3B 4B 5B 6B 7B 8B 9B

Gérsel 2.2.13: Kursun kalemler ve sertlik dereceleri
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

e Takma Uglu (Versatil) Kalemler

Cesitli incelik ve kalinliklardaki (0,3 - 0,5 - 0,7 - 0,9 ve 2 mm) grafit uglarin, kalemin i¢ haznesine
yerlestirilmesiyle kullanilabilen kalemlerdir. Cizgiler, ayni incelik ve kalinlikta gizilebildigi igin, daha fazla
kullanilmaktadir. (Gorsel 2.2.14)

<

/

Gorsel 2.2.14: Takma uglu (versatil) kalemler

® Teknik Cizim (Rapido) Kalemleri
Teknik ¢izimde kullanilan, gizilecek ¢izgilerin kalinliklarina gére degistirilebilen ve miirekkep haz-
neli uglari bulunan kalemlere “rapido kalemleri” denir. (Gérsel 2.2.15)

Gorsel 2.2.15: Teknik gizim (rapido) kalemi

g) Silgiler
Hatali yazim ve ¢izimlerin temizlenmesi icin kullanilir. Yumusak ve sert olarak cesitleri bulunmak-
tadir. (Gorsel 2.2.16)

Gorsel 2.2.16: Silgi
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g) Teknik Resimde Kullanilan Kagitlar

2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

Teknik resimde kullanilan kagitlar kullanim alanlarina gére segilmelidir.

Resim Kagidi: Resim yapmak icin ya da proje ¢izmede kullanilan, saydam olmayan kagitlardir.

Aydinger Kagidi: Kaygan ylizeyli, saydam, genellikle moda ve mimarlikta ¢izim igin kullanilan 6zel

kagitlardir.

Ozalit Kagidi: Saydam kagitlara cizilmis resimleri, 1sikl kopya yoluyla, duyarh kagitlara aktararak,

cogaltma icin kullanilan kagitlardir.

Fotokopi Kagidi: Yazili belge ve teknik resimlerin ¢ogaltilmasinda kullanilan kagitlardir.

Milimetrik Kagit: Uzerinde milimetrik lgiilerin basili oldugu ve genellikle kroki gibi detaylarin

ciziminde kullanilan kagitlardir.

e Standart Kagit Olgiileri

Teknik resimde A serisi kagit formlari kullanilmaktadir. Kullanilan en blyik resim kagidi A0’ in

alani 1 m 2 dir. (Gérsel 2.2.17)

Tablo 2.2.2: Standart kagit dlgiileri

Kagit Formu Adi A0 Al

Net Olgiileri (mm) ' 841x1189  594x841 @ 420x594 & 297x420

A2 A3 A4
210x297
‘ 341
. AT
594 x 841
4.2 S
A2 ) 297 = 420
420 x 594 h s
29T 210 ™ A7

A0(841 X1189)

AS A6

148x210 | 105x148

Gorsel 2.2.17: A0, Al, A2, A3, A4, A5, A6,A7, A8 ve A9 kagitlarinin dlgiileri
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UYGULAMA FAALIYETi 3 | <0

N 7

2.2.3. CiziM ARACLARININ KULLANIMI

Etkinlik

' \y Uygulama basamaklarini ve dnerileri takip ederek ¢izim araglarini kullaniniz.

Gorsel 2.2.18:Cizim araglan

Kullanilacak Arag Geregler

1

1

1

HB Kursun Kalem :
Renkli Kalem I
Silgi 1
Dz Cetvel :
Esel I
T Cetveli 1
Gonye :
iletki (Aci6lcer) .
Pergel 1
e Aristo Cetvel (Geoder) :
e Egri Cetvel (Riga, Pistole) "
e Mezura 1
I
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UYGULAMA BASAMAKLARI

Diiz Cetvel

Calisma alaniniz tizerinde iki
nokta belirleyiniz.

Cetveliniz aracihigiyla bu iki
noktay! birlestiriniz.

Cetvelin 6l¢iili kismini (0’ dan
baslayan bolimi) ¢izmis
oldugunuz dogrunun lzerine
yerlestirip, olglinliz.

Esel

Calisma alaniniz Gizerinde iki
nokta belirleyiniz.

Cetveliniz araciligiyla bu iki
noktay! bilestiriniz.

25 eseliniz ile iki nokta arasin-
daki mesafeyi dlguiniiz.
Buldugunuz sonucu uzerine
yaziniz.

Ayni islemi 50 eselle de tekrar
ediniz.

T Cetveli

Cetvelinizin bas kismini masa-
nizin kenari ile birlestiriniz.
Calisma alaninizda belirledigi-
niz 6lglilerde, yatay, dikey ve
birbirine paralel gizimler yapi-
niz.

Gonye
Belirlediginiz derecede agilar
ve diisey-yatay gizgiler ciziniz.

SIRA SiZDE

ONERILER

is saghgi ve giivenligi
kapsaminda, énlemlerinizi
aliniz.

Buldugunuz 6lglim sonu-
cunu uzerine yaziniz.

Ayni dogrunun iki 6lgim
sonucunda farkh ¢ikmasi-
nin sebebi: Eselin metre-
nin %50, %25, %15 vb. gi-
bi oranlarla kiiglltilmus
formu olmasidir

Esel, buyik 6lgllerde
calisamayacaginiz durum-
larda, minyatir gizimler
yapmaniza olanak saglar.

Arada hig bogluk olmama-
sina ve cetvelin bas kismi-
nin iyice oturmus olmasi-
na dikkat ediniz.

T cetvelini gbnyenize
kilavuzluk yapmak igin de
kullanabilirsiniz.

Sayfa diizenine dikkat
ediniz.

2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

7-

92

iletki (Agidlger)

Calisma alaniniza istediginiz
uzunlukta bir dogru pargasi ¢i-
ziniz.

Aci6lcerinizin merkezini, ¢izdi-
giniz gizginin Gzerine yerlesti-
riniz.

45, 60, 90° lik herhangi bir
aclyl bularak, bir nokta isaret-
leyiniz.

Acinizin merkez noktasini ve
buldugunuz derece noktasini,
cetvelle birlestiriniz.

Pergel

Pergeli, cizeceginiz gemberin
veya yayin yarigapi kadar agi-
niz.

Pergelin igneli (sivri) ucunu
belirlediginiz eksen merkezine
batiriniz.

Pergelin bas kismindan tuta-
rak, soldan saga dogru, tek elle
giziminizi tamamlayiniz.

Aristo Cetvel (Geoder)

Cetvel lzerinde yer alan ¢izgi-
ler sayesinde, ¢alisma alaniniza
yatay- dikey ve birbirine para-
lel gizgiler giziniz.

Egri Cetveller (Pistole ve Riga-
lar)

Olusturacaginiz sekil igin uygun
pistole veya rigayl seciniz ve ¢i-
zimi yapiniz.

Kavislerde, kirik hat olmamasi-
na ve gizgilerin surekliligine
dikkat ediniz.

Mezura

Olgii alacaginiz bdliimii (bel,
beden, kalga vb.) belirleyiniz.
Mezuranizin baslangig kismin-
dan baslayarak, 6l¢iim islemini
yapiniz.

Olgiim sonuglarini yaziniz.

e Aciblgerinizin cetvel
kismini kullanabilirsiniz.

e Pergelin sivri ucuna, dik-
kat ediniz.

e (Cizim esnasinda pergelin
igneli ayagini, yerinden
oynatmayiniz.

e  (Cizim esnasinda cetveli
kaydirirken, aradaki para-
lellige dikkat ediniz.

e Cizeceginiz sekil ile cetve-
linizin oyuntusu 6rtism-
yorsa, cetvelinizi kaydira-
rak giziminizi birkag asa-
mada yapiniz.

e Arkadasiniz ile karsilikli
birbirinizin 6l¢listini ala-
bilirsiniz.

e Olcii alirken, mezuranizin
yere paralel olmasina dik-
kat ediniz.

o Olcii alirken, mezurayi ¢ok
gevsek ya da cok siki se-
kilde tutmayiniz.



_ 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

KONTROL LiSTESI

Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan olgltlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken, bu olcitleri dikkate aliniz.

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.

2. Calismada kullanilacak arag geregleri hazirlar.

3. Diiz cetveli, amacina uygun olarak kullanir.

4. Eseli, amacina uygun olarak kullanir.

5. T cetvelini, amacina uygun olarak kullanir.

6. Gonyeyi, amacina uygun olarak kullanir.

7. iletkiyi (agi6lgeri), amacina uygun olarak kullanir.

8. Pergeli, amacina uygun olarak kullanir.

9. Egri cetvelleri, amacina uygun olarak kullanir.

10. Mezurayl, amacina uygun olarak kullanir.

11. Temiz ve diizenli ¢ahsir.

12. Sureyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Degerlendirme olgitleri, davranislarin gézlenip, gbzlenmemesi durumlarina gore
yapilacaktir.
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

2.2.4. CiZGi

Cizgi, Latince “graf” kokinden gelmektedir. Teknik olarak, yan yana siralanmis noktalarin olustur-
dugu iz ya da sinir olarak tanimlanabilir. Noktalarin birlesmesinden olusur. Cizginin gesitli tanimlari

mevcuttur.

Cizgi, plastik ve geometrik bir kavram olmakla birlikte gorsel anlatim dilinin temeli, baslangici ve
onemli bir denge unsuru olan, temel tasarim 6gesidir. Sanatin da ilk adimi niteligini tasiyan ¢izgi, 6nemli
bir gorsellestirme unsurudur. Cizgiyi olusturan temel 6zellik harekettir. Hareket, cizgiye streklilik ka-

zandirmaktadir.

2.2.5. CiZGi GESITLERI

Cizgiler ozelliklerine gore bircok farkli sekilde gruplandirilmaktadir.

a) Fiziki Yapilarina Gore Cizgiler

Yatay cizgiler Dikey cizgiler Perspektif cizgiler

Dogru gizgiler: Kesinligi, | e
dogrulugu, saglamlig,, ~ ~"7TTTTTTTTTTTTTeeTs : . :.'
sakinligi, strekliligi ve i ,':/;
sadeligi ifade eder. i l.':,"

Dizenli Kesik Cizgiler Dizensiz Kesik Cizgiler
Kesik Cizgiler: Diizensizli- \ \\/ !
gi ve aldirmazhg ifade - /
eder. ' ’ o

Diyagonal (Verev) Cizgi-
ler: Kuvvet ve hareketi

ifade eder.
Yuvarlak ve Yarim Yuvar- -
uvarva. vc.e .arlm .uv?r = P
lak (Egri) Cizgiler: Ritmik o & ;
hareketleri, degiskenligi, N
. T SN
kaynasmayi, neseyi ve NIt ] )
(‘_I \ Zz/

zarafeti ifade eder.
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_ 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

b) Kalinliklarina Gore Cizgiler
Sertligi, yumusaklgi, kesinligi ve netligi ifade eder.
Kalin Cizgiler: 0,5 - 1 mm kalinhigindaki
cizgilerdir.
Orta Kalin Cizgiler: 0,3 - 0,5 mm kalinligindaki
cizgilerdir.

ince Cizgiler: 0,2 - 0,3 mm kalinigindaki
cizgilerdir

c) Tonlarina Gore Cizgiler

Hacmi, agirligi, dokuyu ve mekan igin-
deki konumu ifade eder. Koyu, orta ve agik
renk olarak, Ug sekilde kullanilmaktadir.

2.2.6. TEKNiK RESIMDE KULLANILAN CizZGi GESITLERI
Sanayide ayni isi yapanlar tarafindan uretilen pargalarin, ayni 6lci, kalite ve 6zelliklerde Gretimine
“standart” denir. Standartlasmayi saglamak Uzere, cesitli standart kuruluslari kurulmustur. Bunlardan
bazilari sunlardir:
ISO: International Organization for Standardization (Uluslararasi Standartlar Orgiitii)

TSE: Tlrk Standartlari Enstitlsu

EN: Europeane Norm (Avrupa Standartlari)

Standartlar:
1. Uretimde birligi saglamak,
2. Kaliteyi artirmak,
3. Kullanilan malzemeleri hazir olarak kolayca, ayni 6zelliklerde bulabilmek,

4. Zamandan tasarruf etmek amaciyla kullaniimaktadir.

Dikkat
v Cizgi élgiileri (kalinliklari) resim kdgitlarinin biiyiikliiGiine gére dedismektedir. Ornedin;
a’ cizim A4 kdgidina yapilacaksa ¢izgi kalinligi 0,5 mm, A2 kdgidina yapilacaksa ¢izgi kalinli-

g1 1 mm olmalidir. Bunun nedeni ¢izimlerde, ¢izgilerin kalinlik olarak birbirinden rahathikla
ayirt edilebilmesidir.

95



2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

CizGi GESITLERI

A- ANA CizGi

(Kalin Siirekli Cizgi)

B- YARDIMCI CizGi

(ince Siirekli Cizgi)

C- SERBEST CizGi

(ince Siirekli Cizgi)

G- INCE ZiKZAKLI

CizGi (Diiz)

D- GORUNMEZ CizGi

(Kalin ve ince Kesik
Cizgi)

E- EKSEN GiZGiSi

(Kalin ve ince Noktali
Kesik Cizgi)

F-KESIT EKSEN CizGiSi

G- iNCE iKi NOKTALI
KESIK CizGi

Tablo 2.2.3: Teknik resimde kullanilan gizgi cesitleri

ANVVVA

GiZGi KALINLIKLARI

0,5-1,0 mm

0,25-0,35 mm

0,25-0,35mm

0,25-0,35mm

0,5-1,0mm

0,35-0,5mm

0,5-1,0mm

0,25-0,35 mm

0,25-0,35mm

0,25-0,35mm

GiZiMDE KULLANILDIGI YERLER

1. Gortinen kenarlar,
. Gorlinen gevreler,
. Keskin kenarlar.

w N

. Gorlinen ara kesitler,

. Olcii cizgileri,

. Ol¢ii baglama cizgileri,

. Kilavuz gizgileri,

. Taramalar,

. Sadelestirilmis eksenler.

R OO uUuhs WNPE

. Goruinus veya kesitleri sinirla-
yan cizgiler,
2. Koparilmis gériinis cizgisi.

1. Sinirlama eksen cizgileriyle
yapilmadiginda, gériiniis veya
kesitleri sinirlayan gizgiler.

1. Gériinmeyen kenarlar,
2. Goriinmeyen gevreler.

1. Ozel (kalin) islemli yiizeylerin
sinirlarinin gésterilmesi,

2. Eksen gizgileri,

3. Simetri gizgileri,

4. Yoringeler, izler.

1. Kesit dlizlemleri izlerinin gos-
terilmesi.

1. Bitisik parcalarin gevreleri,
2. Hareketli pargalarin sinir ko-
numlari,

3. Sekillendirilmis pargalarin
baslangig cevreleri,

4. Agirlik merkezi.

Teknik resimde kullanilan gizgilerle ilgi temel kurallar TS 88-20 I1SO 128-20/2000 standardinda verilmistir.
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Yardime: ¢izgi Ana gizgi

( ince siirekli) ( Kalin siirekli )

Goriinmezlik ¢izgisi

Eksen ¢izgisi

Sekil 2.2.1: Cizgilerin, giysi teknik giziminde kullanimi
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

UYGULAMA FAALIYETI 4

Etkinlik

1 \y Uygulama basamaklarini ve dnerileri takip ederek ¢izgi cesitlerini uygulayiniz.

Kullanilacak Arag Geregler
e HB Kursun Kalem
e Diz Cetvel
o Silgi

ONERILER

1. ANA CizGi

Cetvel kullanarak, yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet kalin
sirekli ana ¢izgi giziniz

2.YARDIMCI GizGi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet ince
sirekli ana ¢izgi giziniz.

3.SERBEST CizGi
Cetvel kullanmadan, yukardan

|
|
|
: asagiya dogru, olglsliz, 4 adet
| serbest surekli cizgi giziniz.

|

|

4. INCE ZiKZAKLI CizGi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya

|
|
|
|
I dogru, 1 cm araliklarla, 3 adet ince
| slirekli zikzak gizgi giziniz.

|

|

|

e Dik oturunuz.

e  Cizim igin ayrilmis alani
dizenli kullaniniz.

e  Uygun kalinlkta kalem
seginiz.

e  Cizgi uzunluklarini esit
Giziniz.




5. GORUNMEZ CizGi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet kalin
kesik gorinmez gizgi giziniz.

6. GORUNMEZ CizGi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet ince
kesik gorinmez gizgi giziniz.

7. EKSEN CizGisi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet kalin
kesik eksen cizgisi ciziniz.

——————————

8. EKSEN CizGisi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet ince
kesik eksen gizgisi ¢iziniz.

—————————— g

9. KESIT EKSEN CizGisi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 2 adet kesit
eksen cizgisi giziniz.

——

10. iNCE iKi NOKTALI KESIK CizZGi

Cetvel kullanarak yukardan asagiya
dogru, 1 cm araliklarla, 4 adet ince
iki noktali kesik ¢izgi giziniz.

2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

e Dik oturunuz.

e  Cizim igin ayrilmis alani
dizenli kullaniniz.

e Uygun kalinlkta kalem
seginiz.

e  Cizgi uzunluklarini esit
giziniz.



2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

KONTROL LiSTESI

Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan dl¢itlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken, bu olcutleri dikkate aliniz.

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda g¢alismaya hazirlar.

2. Calismada kullanilacak arag gerecleri hazirlar.

3. Ana ¢izgi calismasini yapar.

4. Yardimci gizgi calismasini yapar.

5. Serbest ¢izgi calismasini yapar.

6. ince zikzakli ¢izgi calismasini yapar.

7. Gorinmez cizgi calismalarini yapar.

8. Eksen ¢izgi calismalarini yapar.

9. Kesit eksen gizgisi ¢calismasini yapar.

10. ince iki noktali kesik cizgi calismasini yapar.

11. Temiz ve diizenli ¢ahsir.

12. Stireyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Degerlendirme olgltleri, davranislarin gozlenip, gbézlenmemesi durumlarina gore
yapilacaktir.
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2.2.7. GEOMETRIK SEKILLER

Diisiinelim

1- Bildiginiz geometrik sekiller nelerdir?
2- Cevrenizde bulunan cisimler, hangi geometrik sekillere 6rnek olarak
verilebilir?

Geometrik Sekiller: Nokta, dogru, egri, ylzey vb. geometrik cisimlerin birlesimiyle olusan sekil-
ler olarak tanimlanmaktadir. Geometrik sekiller farkh tekniklerle gizilebilmektedir. Pergel ve gonye ile
¢izim, bu tekniklerden ikisidir. Geometrik sekillerden bazilari sunlardir:

. Dogru
A B
. Acllar
L 90° /4 >90°
Dik agi Dar agi Genis agl

. Cember, Daire, Kiire, Koni ve Silindir

O © @

Cember Daire Silindir

. Uggenler ( Dik Uggen, Eskenar Uggen, ikizkenar Uggen, Uggen Prizma, Piramit vb.)

A

A

Ikizkenar iicgen

D/l ugcgen

Eskenar liggen
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° Dortgenler ( Kare, Dikdortgen, Paralelkenar, Yamuk, Kiip, Kare Prizma, Dikd6rtgen Prizma vb.)

Kare Dikdértgen Kiip

° Cokgenler (Besgen, Altigen, Yedigen vb.)

00

Besgen Altigen Sekizgen
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

UYGULAMA FAALIYETI 5 | <0

2.2.8. GEOMETRIK SEKILLERIN CiziMi

Teknik resimde, sekli ¢izilmek istenen resmin, iyi analiz edilmis olmasi gerekir. Cizim takimlari kul-

lanilarak yapilacak olan resimlerin, dogru yapilabilmesi icin, geometrik cizim metotlarinin bilinmesi ve

bu metotlarin uygun sekilde kullanilmasi gerekir.

Daire ile ilgili Terimler

Cember: Dairenin ¢evresini olusturan cizgidir.
Merkez: Dairenin orta noktasidir.

Cap: Uc noktalari, dairenin ¢evresi tGzerinden ve merke-
zinden gecen dogru parcasidir.

Yarigap: Cemberin herhangi bir noktasiyla, merkezini
birlestiren dogru parcasi ve ¢apin yarisidir.

Teget: Cemberin yanindan gecen ve ona bir noktadan
degen, dogru ve yaylardir.

Kiris: Bir dogrunun, ¢gemberi iki farkli noktadan kesme-
sidir.

Yay: Cemberin herhangi bir pargasidir.

Etkinlik

yapiniz.
_____________ .
|

Kullanilacak Arag Geregler 1
1

|

e HB Kursun Kalem |
e Takma Uglu Kalem 1
e Silgi :
e Diz Cetvel I
e GoOnye (45°ve 30-60°) 1

1

|

o Pergel

sekil 2.2.2

Uygulama basamaklarini ve dnerileri takip ederek geometrik sekillerin gizimini
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1. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

o s saghgi ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

Gonye Yardimiyla Paralel Dogru Cizimi
» Gonyenin bir kenarini paralel gizilecek dogruya hizalayiniz.

I

I

I

: e  Gonyenizi kaydirirken, sabitlemis
| oldugunuz gényeyi hareket ettir-
i meyiniz.
I

I

I
LS.

leyiniz. (1)
» Hizalanmis olan gonyeyi, C noktasina kadar kaydiriniz.

|
|
|
|
I > Diger gonyeyi hizalamis oldugunuz gényenin kenarina sabit-
|
|
|
I » CD paralel dogrusunu giziniz. (2)

|

sekil 2.2.3

—— o e e e e M M e Rmm M M e mmm M M e M M M e e M M e G M e e e M e
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“,n

U r” yarigapini gizim alanini asmaya-
cak sekilde belirleyiniz.

tirip, EF paralel dogrusunu giziniz. (2)

2. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER
| |
: Pergel Yardimiyla Paralel Dogru Cizimi o s saghgi ve givenligi kapsaminda, :
I » Cve D noktalarini merkez alarak, pergel ile, “r” yaricapinda, F onlemlerinizi aliniz. I
1 iki farkh yay giziniz. (1) e Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri |
: >  Yaylarin tepe noktalarina teget olacak sekilde cetveli yerles- kalin ciziniz. :
| |
| |
| |

sekil 2.2.4

- e e o mm mm Em mm mm Em mm Em mm Em mm Em Em mm Em mm m mm mm Em mm mm mm mm mm e mm mm e mm mm e M e e e o e e e e o o e = sl

—— o e e e e e e e e e M e e mmm M M e Mmm M M e Rmm M M e e G M e e M M e e e e
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3. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER
I Dogruyu ikiye ve Dérde Bélme
: » Pergeli AB dogrusunun yarisindan fazla aciniz. o s saghgi ve giivenligi kapsaminda,
| » Ave B noktalar merkez olmak iizere, pergel ile, dogruyu ve onlemlerinizi aliniz.
I birbirini kesen iki yay ciziniz. e Yardimci gizgileri ince, ana cizgileri
kalin ciziniz.

I » Yaylarin kesisme noktalarini (C-D) cetvel ile birlestirdiginiz- @ |n'<;|2|n|z o .
1 L o e Ayniislemleri takip ederek, dogru-
I de dogru, iki esit parcaya bolinmus olur. (1) yu istediginiz sayida esit parcaya
: »  Ayniislemleri sirasiyla A-E ve E-B noktalari arasinda tekrar- bélebilirsiniz.
I ladiginizda, AB dogrusu, dort esit parcaya bolinmis olur.(2)
|
|
R

| t

/// \\\\ \; /F
I AE=EB AH=HE
C e i -
A { ! B A \\ ! B
e
D 1o

sekil 2.2.5
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4. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Dogruyu Esit Pargalara Bolme
>  AB dogrusunun ucundan, dar acil bir yardimci dogru giziniz.
» Cizdiginiz dogru lizerinde, pergel veya cetvel ile, alti esit bdliin-

o s saglig ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri
kalin giziniz.

e Gonyenizi kaydirirken, sabitlemis
oldugunuz gonyeyi hareket ettir-
meyiniz.

tl isaretleyiniz. (1)
» lsaretlediginiz son noktayi génye kullanarak B noktasi ile bir-

lestiriniz.

» Gonyeye, ikinci bir gényeyi, alttan sabitleyiniz.

> Gonyeyi kaydirarak, isaretlenen noktalardan gegen ve AB
dogrusunu, alti esit pargaya bolen paralel dogrulari giziniz.(2)

sekil 2.2.6
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5. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

o s saghgi ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e Yardimci gizgileri ince, ana cizgileri
kahn giziniz.

Bir Aglyi ikiye Bélme

“.n

» A noktasini merkez alarak, pergel ile, “r” yarigapinda agl
kollarini kesen, B ve C yaylarini giziniz. (1)

“,.n

I
|
|
|
I » Bve Cyaylari merkez alinarak, “r” yarigapinda yaylar gize-
|
|
|
I
|

“.n

F

F

F

F

; o r” yarigapini, agi kollarini kesecek
I sekilde belirleyiniz.
!

!

!
S

rek, kesisme noktasi D’yi bulunuz. (2)

» Ave D noktalarini cetvel ile birlestirdiginizde, agi, ikiye b6- e D noktasini belirlemek icin, pergel

linmis olur. agisint koruyunuz.

N o o oo o o o e o o e e e e

|

Sekil 2.2.7

- e o o Em Em Em o EE EE EE e EE EE EE e EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE EE O EE Em Em
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6. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER
Dik Aciyi Uge Bélme | e lssaghg ve glvenligi kapsaminda,
> A noktasi merkez olmaz tizere, pergel ile, “r” yarigapinda, ! onlemlerinizi aliniz.
act kollarini B ve C noktalarindan kesen bir yay ciziniz. (1) *  Yardimai gizgileri ince, ana cizgileri
> Sirasiyla B ve C noktalari merkez alinarak, “r” yarigapinda, kalin ciziniz.

“,n

|
|
|
I
|
birbirini ve BC yayini, D—E noktalarindan kesen yaylarini gi- | . r .yarlgap'lnl a?' 'koIIar|n| B
sekilde belirleyiniz. 1

e D-E noktalarini belirlemek igin, 1
|

|

pergel agisini koruyunuz.

ziniz.
» D veE noktalari cetvel ile, A noktasi ile birlestirildiginde, dik
acl lice bolinmis olur. (2)

sekil 2.2.8
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7. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Acl Cizimi (60° lik)

e s saghg ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri

kalin giziniz.

“r” yarigapini, dogru pargasini ke-

secek sekilde belirleyiniz.

e D noktasini belirlemek igin, pergel
acikhgini koruyunuz.

“w.n
r

I

> A noktasi merkez olmaz lizere, pergel ile, “r” yaricapinda, :
AB dogrusunu C noktasindan kesen bir yay ciziniz. (1) |

» Pergel acikligi bozulmadan, C noktasi merkez olmak tizere, I
“r” yarigapinda gizilen yayi, D noktasindan kesen, ikinci bir :

yay giziniz. i

» Ave D noktalari cetvel ile birlestirildiginde, 60° lik agi ¢izil- :
i

i

mis olur. (2)

sekil 2.2.9
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8. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER
|
Daire Cizimi e issaghgi ve giivenligi kapsaminda, !
L L ! onlemlerinizi aliniz. !
»  Pergelinizin ucunu, O noktasina yerlestiriniz. . . 1
» 0 noktasi merkez olmaz iizere, pergel ile, “r” yaricapinda * r yarlf;apml, (_-:‘ksep ?IngSInI kese- I
» PETE » T yaricap cek sekilde belirleyiniz. I
bir cember ciziniz e  Pergelinizi kaydirmadan, tek asa- |
mada, giziminizi yapiniz. 1
|
|

e e T ke
-
A

]

sekil 2.2.10
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

9. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Dairenin Merkezini Belirleme

» Dairenin herhangi iki noktasindan, kenarlarina degen, AB o Issaghg ve givenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

ve CD kirislerini giziniz. e o
e Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri,

» Pergeli, AB dogrusunun uzunlugu kadar aginiz.

kalin giziniz.
» A noktasi merkez olmak lzere, pergel ile, dairenin igine ve o Noktalar belirlemek icin, pergel
disina, yay ¢iziniz. acisini koruyunuz.

» Pergel acikhgini koruyarak, B noktasi merkez olmak uzere,
ayni islemleri tekrarlayarak, E noktasini bulunuz.

>  Pergel agikligini koruyarak, sirasiyla, C ve D noktalari mer-
kez olmak Uizere, daire icinde ve disinda, ayni islemleri tek-
rarlayarak, F noktasini bulunuz.

» E noktasi ile dairenin iginde bulmus oldugunuz noktadan
gecen, bir dogru ciziniz.

» Fnoktasi ile dairenin icinde bulmus oldugunuz noktadan
gecen, bir dogru giziniz.

» Dogrularin kesistigi M noktasi, dairenin merkezidir.

Sekil 2.2.11
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10. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

|
| |
e o e e e e e e e e e e e e e e e = i I
[ N o .. I A .
I Dik Uggen Cizimi i Eskenar Uggen Cizimi . * lIssaghgi ve givenligi kapsaminda, |
: » Cetvelle, 4 cm uzunlu- : » Cetvelle, 4 cm uzunlu- I o.nl'emler|n|2| aliniz. o :
I gunda, bir AB dogrusu i gunda bir AB dogrusu ¢i- O (GlEm yap.arker.1, cetvelllnllzm hareket |
L . [ etmemesine dikkat ediniz
I giziniz. i ziniz. I I
: »  Gonyenin 90° lik kenari- : » Gonyenin 45° lik kenarini 1 :
I ni kullanarak, A nokta- i sirasiyla, A ve B noktalari- : I
[ sindan yukari bir dik ¢i- | na sabitleyerek, cetvel I I
: zerek, C noktasini bulu- : boyunca uzatarak, gizimi- | :
I nuz. i nizi tamamlayiniz. (2) : |
I » Cve B noktalarini I > Ciziminizin tg kenarini I 1
: cetvelle birlestirerek, : Olcerek, dogrulugunu 1 :
I giziminizi tamamlayiniz. | kontrol ediniz. : I
[ (2) i I |
I i I I
[ i |
(A N\
C C

Gonye ile Uggen Cizimi

B R
VMS TR BDRBNTEIN

sekil 2.2.12
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11. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Daire igerisine Uggen Gizimi

o s saghg ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e  Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri,

» Pergeli, dairenin yarigapi kadar aginiz.

“.n
r

» Y noktasi merkez olmaz lizere, pergel ile, “r” yarigapinda, O

bi N kalin giziniz.
LV <;.|2|n|z. () o ®  Pergelinizi kaydirmadan, tek asa-
» Cemberin tepe noktasi A ve yayla kesistigi B - C noktalarini
cetvel ile birlestirerek ¢iziminizi tamamlayiniz. (2)

I !
I !
I |
I |
1 noktasindan gegen ve ¢cemberi, B ve C noktalarindan kesen |
I !
I |
I |
I !
I !

I

|

|

1

1

|

|

mada, ¢iziminizi yapiniz. :
|

-

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I et S R N A i
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I ' I
I | I
I I
| ' |
I _ __lo _ _ I
I | I
I ! 1
I | I
I I
[ ! [
I I
I Y I
I I
I I
I I
I I
I I
I sekil 2.2.13 I
\ ]

114



2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

12. UYGULAMA BASAMAKLARI

ONERILER

Gonye ile Kare Cizimi

» Cetvelle, 4 cm uzunlugunda, bir AB dogrusu ¢iziniz.

> Goényenin 90°lik kenarini kullanarak, A ve B noktalarindan
yukari dogru, dikler giziniz. (1)

Gonyenin 45°lik kenarini kullanarak, A ve B kdselerinden,
verev giziniz.

> Kesisim noktalari olan C ve D’yi cetvelle birlestiriniz. (2)

»  Ciziminizin dért kenarini 6lgerek, dogrulugunu kontrol edi-
niz.

sekil 2.2.14

o s saghg ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e  Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri,
kalin giziniz.

e  Cizim yaparken, cetvelinizin hare-
ket etmemesine dikkat ediniz.
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

13. UYGULAMA BASAMAKLARI

ONERILER

116

Daire igerisine Dortgen Cizimi
1 ve 2 noktasi merkez olmak lizere, pergel ile,

“,.n

r” yariga-
pinda, daire disinda birbirini M noktasindan kesen, iki tane
yay giziniz.

“.n

Ayni islemi 1 ve 3 noktalari merkez olmak tzere, “r” yari-
capl, daire disinda birbirini N noktasindan kesen, iki tane
yay cizerek, tekrarlayiniz.

M ve O noktalari ile, N ve O noktalarini, cetvel ile birlestire-
rek, uzatiniz. (1)

Cember ile kesisen A-B-C ve D noktalarini, cetvel ile

birlestirerek, dortgeni giziniz. (2)

e s saghg ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri,
kalin giziniz.

e “r”yarigapini, gember lizerinde
olgerek, belirleyiniz.

e Noktalar belirlemek igin, pergel
agisini koruyunuz.

sekil 2.2.15




_ 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

14. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Daire igerisine Besgen Cizimi

“r” yaricapinda, cem- o s saglg ve giivenligi kapsaminda,
onlemlerinizi aliniz.

e Yardimci gizgileri ince, ana gizgileri,

> A noktasini merkez alarak, pergel ile,
beri alttan ve lstten kesen, bir yay ciziniz.
> Yayin cember ile kesistigi noktalari cetvel ile birlestirerek,

kalin giziniz.
OA yarigapinin orta noktasi olan M noktasini bulunuz. (1) e  ryanicapini, cember lizerinde dlge-
> M noktasini merkez alarak ve pergeli MB uzunlugunda rek belirleyiniz.
acarak, yatay ekseni kesen r1 yarigaph yayi gizerek, H nok- e Noktalari belirlemek igin, pergel
tasini bulunuz. Olusan BH uzunlugu, besgenin bir kenar acisini koruyunuz.

uzunlugunu olusturacaktir. (2)

» B noktasi merkez alarak ve pergeli BH uzunlugunda agarak,
¢emberi kesen bir yay ¢izip, D noktasini bulunuz. (3)

> Pergelin agisinl bozmadan, D noktasini merkez alarak,
¢emberi kesen bir yay ¢izip, E noktasini bulunuz.

» Pergelin agisini bozmadan ayni islemi, E ve olusacak F nok-
talarinda tekrarlayarak, G noktasini da bulunuz.

» Cember Gizerinde olusan B-D-E-F-G noktalarini, cetvel yar-
dimiyla birlestirerek, besgeni giziniz. (4)

Sekil 2.2.16
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15. UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

q 1

1 Daire Igerisine Altigen Cizimi |
: » Ave Cnoktasi merkez olmak (zere, pergel ile, “r” yarica- ® |§ sagligi ve guvenl|§| kapsaminda, |
| pinda, O noktasindan gececek sekilde ve gemberi E-F-G-H 6nlemlerinizi aliniz. I
I . s e Yardimai cizgileri ince, ana gizgileri, '
noktalarindan kesen, iki tane yay ¢iziniz. (1) bellin gl I

: » Yaylarin gemberi kestigi noktalar, altigenin koselerini o« yarl(;ap|.n|, gemler Foeridk :
I olusturur. A-G, G-H, H-C, C-E, E-F ve F-A noktalari arasini, dlcerek belirleyiniz. I
| cetvel ile birlestirerek, altigeni giziniz. (2) 1
b —
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
[ |
- ~
I |
| 1
I 1
I |
I 1
| 1
I 1
I |
I 1
| 1
I 1
I |
I 1
| 1
| ! |
I |
I 1
| ' |
I 0 I
1 - - - - I
| ./ |
| 1
I 1
I |
[ ' I
| 1
I 1
I |
I 1
| 1
I 1
: Sekil 2.2.17 '
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DERECELENDIRME OLCEGi

2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen derecelendirme Olceginde yer alan olgltlere gore, ders
O0gretmeni tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken, bu olgltleri dikkate aliniz.
Performans diizeylerinin puanlamasi, dlgek tzerinde belirtilmistir.

OLCUTLER

PERFORMANS DUZEYi
Cok iyi iyi Orta Gelistirilebilir
(4 Puan) | (3 Puan) | (2Puan) (1 Puan)

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is saghgi ve
guvenligi tedbirleri kapsaminda galismaya hazirlar.

2. Calhismada kullanilacak arag gerecleri hazirlar.

3. Gonye yardimi ile paralel dogru gizimini yapar.

4. Pergel yardimi ile paralel dogru gizimini yapar.

5. Dogruyu ikiye ve dorde bolme ¢alismasini yapar.

6. Dogruyu esit sayida pargalara bolme ¢alismasini
yapar.

7. Aclyl, ikiye bolme galismasini yapar.

8. Dik aglyl, Gice bélme galismasini yapar.

9. 60°lik agI gizimini yapar.

10. Daire ¢izimini yapar.

11. Dairenin merkezini belirleme ¢alismasini yapar.

12. Gonye ile liggen ¢izimini yapar.

13. Daire igerisine Uiggen ¢izimini yapar.

14. Gonye ile kare gizimini yapar.

15. Daire igerisine dortgen ¢izimini yapar.

16. Daire igerisine besgen ¢izimini yapar.

17. Daire igerisine altigen gizimini yapar.

18. Onerileri dikkate alarak ¢alismalarini yapar.

19. Temiz ve dizenli ¢alisir.

20. Sureyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Olcek 20 maddeden olustugu icin toplam puan: 4 x 20= 80 olacaktir. Bu durumda

Olgekten alinan toplam puan 1,25 ile ¢arpilarak, 100 tizerinden puanlama saglanacaktir.
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

UYGULAMA FAALIYETi 6 | <0

2.2.9. DiKiS GORUNUMLERI

Makine ya da el yardimiyla, ipligin dikilecek ylzeylerin igcinden ya da arasindan gegirilerek, ilmek
sirasi olusturma islemi “dikis” olarak tanimlanmaktadir. Yizeylerin birlestirilmesi, saglamlastirilmasi
veya slslenmesi amaciyla kullanilmaktadir. Dikis makinelerinde ve yardimci makinelerde kullanilan
dikis tekniklerinin, teknik gizimleri mevcuttur. Dikis tlirlerinin resmedilmesi, onlarin nasil olustugunun
kavranmasi agisindan énemlidir. (Gorsel 2.2.19)

O- s
Gorsel 2.2.19: Dikig goriiniimleri
Etkinlik
N5 Uygulama basamaklarini ve dnerileri takip ederek dikis gériinimlerinin cizimini
N yapiniz.
P e e e RS R RN RS RS RS R MmN RS R R R R S M S R S R e e e I
: Kullanilacak Arag Geregler |
| e HB Kursun Kalem 1
| e Takma Uglu Kalem :
: e Silgi |
1 e Diz Cetvel 1
1 |
v s A
: Oneriler :
| e issagligi ve giivenligi kapsaminda, énlemlerinizi aliniz. |
1 e (Cizimlerinizi net ve diizenli yapiniz. 1
| |
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2.

Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

DIKiS ADI

DiKiS GORUNUMU

SIRA SiZDE

1- Diz Dikis
Ust iplikle alt ipligin, ilmek yapa-
rak olusturdugu, dikis taradar.
Kumasin 6n ve arka ylizeyinde
ayni dikis gdriinimu vardir.

2- Cima Dikisi
Kumasgin 6n ylziinden 1mm
genislikte yapilan, sis dikisidir.

3- Gaze Dikisi
Kumasin 6n yiziinden 0,5 cm
genislikte yapilan, sis dikisidir.
“Yarim ayak dikisi” olarak da
tanimlanmaktadir.

4- Overlok Dikisi
Kumas kenarlarini tutturmak ve

temiz bir gériinim saglamak igin,
kenarlarin diizeltilerek, iplikle
sarilmasi seklinde yapilan dikis
turadir. Ug, dért ve bes iplikli
cesitleri vardir.

5- Regme Dikisi
Genellikle, 6rme kumaslarin etek
ucunun kivrilarak dikilmesini
saglayan, cift igneli dikis tira-
diir. iki, tig veya dort iplikle olus-
turulan gesitleri vardir.

6- Etek Ucu Baski Dikisi
Ozel bir baski ayagi kullanilarak

yapilan, kenar temizleme ve
baski dikisidir. Kumasin 6n ylize-

arka ylizeyinde, ¢apraz bir dikis

I
I
I
I
I
yinde dikis gériiniimi olmazken, I
|
gOrinimi vardir. |

|

Vo o - - —— —

Vo o - - —— —

B e T T T

B e T T =T




2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

7- Biye
Cift tarafli katlanmis kumas serit-

lerinin, sisleme ya da kenar
temizleme amaciyla, ana kumas
kenarlarina yerlestirilmesiyle

yapilan, kenar serididir.

8- Temiz (Fransiz) Dikis
Saglamlastirma ve ek yerlerini
gizleme amaciyla yapilan, ku-
masta c¢ift dikis gériinimu olan
dikig turtdur. DUz dikis makinesi
veya cift igne zincir dikis makine-

leri ile yapilabilir.

9- Zincir Dikisi
Ozellikle esnek yuzeylerin diki-
minde kullanilan, bir zincirin ig
ice gecmis halkalari gibi gori- e T e T
nen, dikis tiridir. Tek iplikli, iki B ; B
iplikli ve cok iplikli gesitleri var-
dir.

10- Zig zag Dikisi
ignenin saga ve sola hareketiyle

meydana gelen dikis tiradar.
Kumasin 6n ve arka yiziinde PN AN NN

ayni dikis goriinimu vardir. Ke-

nar temizleme ve siisleme ama-
ciyla kullanilmaktadir.

11- Punteriz Dikigi
Susleme ve dikisin sokilmesini

engellemek amaciyla yap!- WMMWWWMMWMW

lan dikis tiradiar. Kumasin 6n ve

arka ylziinde ayni dikis gorina-
ma vardir.

Sekil 2.2.18: Dikig goriniimleri
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_ 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

KONTROL LiSTESI

Yapacaginiz calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan 6lcitlere gore degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken, bu o6lcutleri dikkate aliniz.

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.
2. Calismada kullanilacak arag geregleri hazirlar.

3.Uygulanacak ¢alismanin amacini agiklar.

4. Diz dikis, teknik gizimini yapar.

5. Cima dikisi, teknik ¢izimini yapar.

6. Gaze dikisi, teknik gizimini yapar.

7. Overlok dikisi, teknik gizimini yapar.

8. Regme dikisi, teknik g¢izimini yapar.

9. Etek ucu baski dikisi, teknik ¢izimini yapar.

10. Biye, teknik cizimini yapar.

11. Temiz (Fransiz) dikisi, teknik ¢izimini yapar.

12. Zincir dikisi, teknik gizimini yapar.

13. Zig zag dikisi, teknik ¢izimini yapar.

14. Punteriz dikisi, teknik ¢izimini yapar.

15. Temiz ve dizenli ¢alisir.

16. Sureyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Degerlendirme olgitleri, davranislarin gézlenip, gézlenmemesi durumlarina gore
yapilacaktir.
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme -

Diigiinelim

Tasarimcinin hayal gliciinii tetikleyen noktalar nelerdir? Dlsuncelerinizi arkadaglarinizla
paylasiniz.

Bir modelin tasarim 6zelliklerinin 6nemli oldugu kadar, o modeli (izerinde tasiyacak siluet,
modelde kullanilacak kumas ozellikleri, aksesuarlar ve renklerin secimi de olduk¢a 6nemlidir. Mo-
del gelistirme slreci asamali ve birbiri ile uyumlu ilerlemesi gereken bir siirectir. Tasarlanacak
kiyafetin durusuna uygun segilen siluet, ayni zamanda, kullanilacak kumas ve aksesuar se¢imini de
etkilemektedir.

2.3.1. MODA TASARIMIN TANIMI VE ONEMI

Moda: Bir toplumda belirli bir zaman dilimi icerisinde 6ne cikan, kisa siireli olan, cabuk degisebi-
len, dykiinme yoluyla yayilan gecici davranis, giyim tarzi ve sanat bicimleri olarak tanimlanmaktadir.
Hayatin akisi icerisinde gelip gecen, yenilikler, degisiklikler ve zevklerdir.

Tasarim: Bir lrlin veya hizmetin, bir siirecin ya da yapinin gerceklestirilebilmesi amaciyla ilgili
projenin ya da onu olusturan alt birimlerinin, tim ayrintilarini, eldeki olanaklar ve teknolojik bilgiler
gercevesinde saptayan, yaratici faaliyettir.

Moda tasarimi ise giyim alaninda; hayal glcinin tetikledigi yaraticilik yetenegi ile ortaya ¢ikan,
gizimden Uretime kadar giden kiyafet ve aksesuar tasarimidir. Yeni kombinasyonlar ve uriinler ortaya
cikarmak icin bilindik 6gelerin farkl ve heyecanli bir sekilde birlestirilmesidir.

Moda, vazgecilmez bir ihtiyac ve yasam bicimidir. Moda tasarimi, toplumun farkl kesimlerinde,
ozellikle geng bireylerin sira disi ve farkli olma ihtiyacini karsilamak lzere olusmustur. Bu ihtiyag, za-
mana gore degisiklikler gostermektedir. Bu nedenle ortaya ¢ikan moda akimlari, tamamen toplumun
begenisi ve toplumda kabul gorilme ile alakalidir. Moda tasarimindaki yenilik ve farklilk olgusu, mo-
dayla ilgilenen bireyler icin vazgegilmez bir tutku haline gelmistir. Moda trendlerinin takip edilmesi ile
kisi, kendine 6zgu stiller gelistirmekte ve farkli tarzlara ulasabilmektedir.

Tasarlama siirecinde, zihindeki tasarinin kdgida aktarilmasi, farkh sekillerde olabilmektedir. Bun-
lar:
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- 2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

e Taslak (Eskiz) Cizim: Bir tasarimin ilk agamasi olup, yeni
fikrin ana hatlariyla, elle cizimidir. Secilen tema ya da
konsepte gore, genellikle eskiz seklinde yapilan gizimler-
dir. Taslak ¢izimde ilham veren imgenin, objenin, bazen
bltlnd, bazen kiiglk bir detayi ¢izime aktarilir. Bu ¢izim-
ler zaman icerisinde degisebilir. Uzerinde oynanilarak is-
tenilen forma ulagilana kadar, tekrar gizilebilir. Taslak gi-
zimlerinden bazilar gelistirilerek, koleksiyon hazirlama-
da kullanilir. (Gorsel 2.3.1)

Gorsel 2.3.1: Taslak gizim

e Artistik Cizim (Moda illiistrasyonu): Zihindeki tasarinin renk \ N
ve doku kullanilarak, teknik detaya inilmeden gorsel olarak ‘ U’
sunulmasidir. Bilgisayar programlari ya da elle ¢izim yapilabilir. |

Hareketli ve enerjik siluetler Gzerinde, giysinin tiim detaylarini
gostermekten cok, cazip ve gekici gbstermeyi amaclar. (Sekil
2.3.1)

Sekil 2.3.1: Artistik gizim

e Teknik Cizim: Uzerinde tasarlanan ve liretimi yapilacak giysi-
nin, tim teknik 6zelliklerinin yer aldigi gizimlerdir. Tasarimci
ile Uretici, musteri ve kullanici arasinda gorsel iletisim ve bilgi /| /.7 T e g
aracidir. Siluet Uzerinde ya da serbest olarak, bilgisayar prog- ‘
ramlari araciligi ile cizildigi gibi elle de cizilebilir. (Gorsel 2.3.2) : .

.4("

Gorsel 2.3.2: Teknik gizim

Moda tasarimi, giyim sektérinin lokomotifi olup, tretim ve satisa yon veren ve devamini sagla-
yan en onemli faktérdar. Yil icerisinde, mevsimlerle birlikte sekillenen iki, hatta dort sezon yenilenen
moda, insanlari alisverise iter. Bir, iki yil dncesinden, gelecek sezonlarin giysi, ¢izgi, renk, doku ve akse-
suarlari tasarlanir. Bu tasarilar i1siginda, tekstil tiretimi, giysi Giretimi, aksesuar Uretimi ile bunlarla bag-
lantili pek ¢ok alanda tedarik, liretim, reklam, tanitim ve pazarlama g¢alismalari yapilir. Moda alanindaki
hareketlilik, tilke ekonomisinin canhligini sirdlirmesine, pek ¢ok insanin is sahibi olmasina katki saglar.
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Moda Tasarimin Zithiklari

e Ulkelerin gecmisten gelen e Evrenseldir, tiim diinyayi
izlerini tasir. etkiler.

e Hayalleri ortaya koyan bir e Tiketici talep, istek ve dneri-
sanattir. leriyle sekillenir.

e Sov amagcli tasarlanabilir. e Uretim amach tasarlanabilir.

2.3.2. SILUET SECiMi YAPARKEN DiKKAT EDILECEK NOKTALAR

Siluet, bir nesnenin yalniz dis cizgileri ile gosterilmesiyle olusan moda figirtddr. Siluet, ayni za-
manda giysi tasarlarken kullanilan, diizenlenmis insan bedeni ¢izimidir. insan viicudu orantisal olarak 7
- 7,5 bas uzunlugundadir. (Gorsel 2.3.3) Moda figiiri olarak kullanilacak olan siluetler, 6zellikle bacak
kisimlari uzatilarak, 1/9 - 1/13 araligindaki oranlarda ¢izilmektedir. (Sekil 2.3.3) Siluetin uzunluk ve
sekilleri, modaya paralel olarak degisiklik gostermektedir. Siluet se¢imi yaparken, dikkat edilmesi gere-
kenler:

» Secilen siluet dengeli olmalidir. Viicudu, esit sekilde boydan bolerek inen hat, yere basan
ayagin bileginden, bacaklar agik duruyorsa, tam ortasindan ge¢cmelidir.

» Cizimin amacina uygun siluet secilmelidir. Teknik cizim icin daha dogal durusta ve gercekgi,
artistik cizim icin ise sitilize siluetler tercih edilmelidir.

> Hangi yas ve cinsiyete gore giysi tasarlaniyorsa, ona uygun siluet secilmelidir. Kadin, erkek,
genc, cocuk vb. siluetleri gibi.

> Tasarlanacak giysiye uygun siluet secilmelidir. Kalem etek icin, bacaklar kapali; pantolon
icin, iki yana agik durus gibi.

> Giysinin detaylarini gdsterecek sekilde pozlanmis siluet secilmelidir. Ornegin: Giysinin yan
tarafindaki bir detayi géstermek icin, yan donms siluet gibi.

> Tasarlanan giysinin arkasinda bir detay varsa, ayni siluetin hem 6n hem arka gérinimleri
birlikte kullaniimalidir.

> Siluet, giysiyle birlikte tasarlanan aksesuarlari da (bilezik, sapka vb.) sergileyecek sekilde se-
cilmelidir
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Gorsel 2.3.3: Teknik gizim silueti (Szkutnicka, 2011, s.21)

2.3.3. HAYAL GUCU TETIKLEME NOKTALARI

2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

/
|
A

Sekil 2.3.3: Artistik Cizim Silueti

Tasarimcilar, stirekli olarak yeni ve 6ncekilerden farkli modeller tasarlarlar. Sanatla ilgili her alan-
da oldugu gibi, onlari harekete gegiren, onlara ilham veren kaynaklara ihtiya¢ duyarlar. Bu, bazen mi-
mari bir eser olabilir, bazen ise dogada gordigi canli veya cansiz nesneler olabilir. (Gorsel 2.3.4)

Tasarimin ilk asamasi: ‘Arastirma’dir. Tasarimci, koleksiyonunda kullanacagi kumas, aksesuar vb.
somut malzemeleri ve tasariminin temasini olusturacak esin kaynaklarini arastirir. Bunun igin tasarim-
cinin iyi bir gdzlemci olmasi, detayl bilgi toplamasi, bilgileri kaydetmesi ve gruplandirmasi gerekir.

Gorsel 2.3.4: Hayal giiciinii tetikleyen noktalar
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

Tasarimcinin hayal giiciinii tetikleyecek pek ¢ok alan vardir. Bunlar:

=

Tarih, gelenek ve goérenekler,
Miizeler,

Mimari eserler,

Seyahat,

Doga, (Gorsel 2.3.5)

Sinema, tiyatro, mizik gibi sanatlar,
Kitlphane, kitap ve dergiler,

Tasarimci ve markalarin resmi web siteleri,

O N o U & W N

Web moda kaynaklari, bloklar, dergiler,

[
o

. Sokak ve gengligin yasam tarzi,

[y
[y

. Teknolojik gelismeler, (Gorsel 2.3.6)

[y
N

. Magazalar,

[
w

. Defile ve moda gosterimleri.

Gorsel 2.3.6: Piksel karesinden esinlenis (Jones, 2013, 5.126)

Hikdaye Panosu: Hikaye panosu, ilham veren
fikirlerin, kullanilacak olan renklerin, kumaslarin,
aksesuarlarin ve gorsellerin diizenlenmis bir halidir.
Tasarimclyl harekete geciren fikirlerin ve temanin
somutlastiriimis seklidir.

Hikaye panolari, tasarimcinin ruhunu yansitabile-
cegi gibi, yapacagl tasarimlarin hedef kitlesini de
yansitir. Hikaye panosunda yer verilen her 6ge, kendi
icinde ve birbiriyle uyumlu olmalidir. Secilecek renk-
ler, sezonu yansitmali ve 6geler arasindaki renk bi-
tinligini bozmamalidir. Tasarimciyi etkileyen her
sey, bitlini bozmayacak sekilde, hikaye panosunda,
kendisine yer bulabilir. (Gorsel 2.3.7)

Gorsel 2.3.7: Hikaye panolari
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2.3.4. SILUET DURUS SEKILLERI

Teknik cizim siluetleri, Gretimi yapilacak giysinin tiim detaylarini vermek, tasarimci ile lireticiden
tuketiciye kadarki zincirde, gorsel iletisim saglamak icin kullanilir. 1/8 bas oraninda, hareketsiz ve abar-
tisiz bir durusa sahip hazirlanmis, gergek insan viicut hatlarina uyumlu siluetlerdir. Uretimi yapilacak
giysinin tim detaylarini géstermek amaciyla, 6n ve arka siluetleri birlikte kullanilir.

Artistik ¢izim siluetleri, giysinin podyum durusunu sergilemek, giysiyi ¢ekici gostermek icin kulla-
nilir. Artistik cizim siluetleri hareketli, akici ve enerjik durusa sahiptir. Bu siluetlerin boylari, 1/9 ile 1/13
bas oranlari arasinda uzatilmis, hatlari degistirilmistir. Boylece siluetlere daha ince, uzun ve zarif gori-
nim kazandirilmistir. Podyum durusuna sahip siluetlerin kol ve bacak mesafeleri aciktir. Boylece giysile-
rin, model ve detaylari daha rahat sergilenebilmektedir. Giysi tasarlanirken, giysinin ve kullanilan silue-
tin durusu, uyum saglamalidir.

Kadin siluetleri, ince, uzun ve zarif; erkek siluetleri, uzun, yapil ve sert, cocuk siluetleri ise yuvar-
lak hatlara sahiptir. (Gorsel 2.3.8)

Gorsel 2.3.8: Erkek, cocuk ve kadin silueti

129



2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _
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2.3.5. MODELE UYGUN SILUET SECiMI

Tasarim yaparken modelin giizel, farkli, carpici goértinebilmesi ya da detaylarini en iyi sekilde gos-
terebilmesinde en 6nemli faktor, siluettir. Dogru bir siluet secimi, modeli carpici gosterirken, yanlis
sec¢im ise sonik gosterebilir.

Tasarimcl, ¢izimini yapacagl modele gore var olan siluetlerden uygun olani secebilecegi gibi farkli
teknikler kullanarak, silueti kendisi de cizebilir. Teknik ya da artistik siluetler, yapilacak ¢izimin amacina
gore kullanilir. Bu siluetlerin tasarima uygun, detaylari gostermeye yonelik durus ve harekete sahip
olanlari segilir. Yine tasarimin 6zelli§ine gbre 6n, arka ve yan durusa sahip olanlari da birlikte kullanila-
bilir. Eger 6zel bir grup igin tasarim yapiliyorsa, grubun fiziksel 6zelliklerini tasiyan siluetler olusturulur.
Taki ve aksesuar tasarimlarinda ise, siluetler, buna uygun durus formunda olmalidir. Ornegin: Sapka igin
sadece bas, ayakkabi icin ayak kisimlari kullanilabilir.

Siluetler orantili gizimler oldugu igin, tasarim sirasinda kolay ve hatasiz gizimlerin yapilmasini
saglar. Siluetler ¢esitli durus sekillerine sahiptirler. Tasarlamak istenilen kiyafete, en uygun olan tercih
edilmelidir.

Etkinlik

Uygulama basamaklarini ve dnerileri takip ederek siluet ve model eslestirmele-
| rini yapiniz.

UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Siluet panosunda teknik, durus, cinsiyet ve yas olarak, farkli
siluet gesitleri verilmistir. Model panosunda ise farkli giysi
modelleri yer almaktadir. e Aynisilueti birkag kez kullanabi-
, o . lirsiniz.
» Modellere uygun siluetleri belirleyip, eslestirme tablo-
suna yaziniz.
> Aciklama kismina, silueti secim nedeninizi yaziniz
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Tablo 2.3.1: Siluet tablosu
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Gorsel 2.3.9: Siluetler




2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

Tablo 2.3.2: Model tablosu

Gorsel 2.3.10: Modeller
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Tablo 2.3.3: Siluet ve model eslestirme tablosu

ESLESTIRME TABLOSU

MODELLER SILUETLER ACIKLAMA

10

11

12

13

14

15

KONTROL LiSTESI

Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan dlgltlere goére degerlendirilecektir.
CGalismanizi yaparken, bu olgitleri dikkate aliniz

GOZLENMEDI/

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET HAVIR

1. Calismanin amacini aciklar.

2. Siluet panosundaki siluetleri inceler.

3. Model panosundaki giysileri inceler.

4. Siluet ve model eslestirmelerini dogru olarak yapar.

5. Silueti se¢im nedenlerini yazar.

6. Stireyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Degerlendirme olgltleri, davranislarin gozlenip, gézlenmemesi durumlarina goére

yapilacaktir.
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2.3.6. MODELE UYGUN BELIRLENEN MALZEMELERI SINIFLANDIRMA

Gelisen teknoloji, endustrideki yenilikler, toplumlarin modaya verdigi 6nem ve artan Ulretim,
giysilerde kullanilan kumas ve malzemelerin gesitlenmesini saglamistir. Bu gesitlilik tasarimcilari 6zgiin
ve yaratici kilmistir. Tasarimci, ilham aldigr malzemeleri bir araya getirerek listeler ve kullanabilecegi
malzemeleri siniflandirir.

Modele uygun malzemeler iki grupta siniflandirilir. Bunlar:

e Ana Malzemeler
= Kumaslar

e Yardimci Malzemeler
= plik ‘
= Kumas Yapil Olan Yardimci Malzemeler
= Metal Yapili Olan Yardimci Malzemeler
=  Plastik Yapil Olan Yardimci Malzemeler
= Dogal Yapili Olan Malzemeler

Gorsel 2.3.11: Malzemeleri siniflandirma
a) Ana Malzemeler

Kumas: iplik ve liflerin belirli islemlerle bir araya getirilmesi sonucu olusturulan dokuma, érme ve su
gecirmez ylzeyler olarak tanimlanir. Kumas bir giysinin ana malzemesidir. Bu ylzden kumas secimi bir
tasarimin gelistirilmesinde en 6nemli unsurdur. Kumasin dokusu, cizimlerde incelik, kalinlik, matlk,
yumusaklhk, agirlk, hafiflik gibi 6zellikleri ile anlatilmalidir. Ornegin: Yazlik bir elbise tasariminda, yumu-
sak ve hafif kumas dokusu gizilmelidir. (Gorsel 2.3.12, 2.3.13)

nry

Badl I
\" ! i

R

‘.‘\

7t /N
4 U
atf /).
Gorsel 2.3.12: Modelin rengini belirleme Gorsel 2.3.13: Modele uygun kumas segimi

Kumaslarda renk se¢imi de son derece dnemlidir. Mevsim, viicut sekli, giysinin modeli, giysinin
kullanilacag yer gibi bircok etken, renk secimine etki etmektedir. Ornegin: Mezopotamya’daki uygarlik-
larda zengin ve yoksul halk, ayni tarz kiyafetleri giyerlerdi. Fakat zenginler, aradaki farki géstermek icin
kiyafetlerini renkli ve parlak kumaslardan hazirlatmislardir. Ginimuzde ise abartili, parlak ve renkli
kiyafetleri, sahne sanatgcilarinda gorebiliriz.

Bir fikir dogrultusunda hazirlanan hikdye panosuna bakildiginda, kumas se¢imi hakkinda bilgi
sahibi olunabilir. Kumasin rengi ve dokusu tasarimciya ilham verir ve sira disi tasarimlar ortaya gikabilir.
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“Cok gosterisli bir kumas, sade bir tasarim veya sade bir kumas, ¢ok gosterisli bir tasarim” tasarimcinin
mesajini daha net ortaya koymaktadir. Secilen kumasin dokusunun, renginin ve cizgilerinin tasarima
uygun olmasi beklenir. Birden fazla kumas kullanilmasi durumunda, birbiriyle iliskilendirilen, benzer
yapida kumaslar secilmelidir. (Gorsel 2.3.14)

Gorsel 2.3.14: Kumas secimi

b) Yardimci Malzemeler

Dikim asamasinda, modele eklenen her tirden malzemeye “Yardimci Malzemeler” adi verilir.
Tasarimda kullanilacak yardimci malzemelerin se¢ciminde, bir mimari yapinin motifleri veya tnli tab-
lolardaki sekiller esin kaynagi olabilir. Yapilacak her slisleme, o tasarimin daha da 6n plana ¢ikmasini
saglar. Tasarimin timiine uygulanabilecegi gibi, sadece cep, yaka, manset veya etek uglarina da uy-
gulanabilir. Kullanilacak yardimci malzemelerin, kumasin dokusuna, rengine ve tasarimin ruhuna
uygun olmasi beklenir. Yardimci malzemeler:

Model ile bitlinlGglini saglamak,

Modelin kullanim 6zelliklerini arttirmak,

Modelin kullanimini kolaylastirmak,

Modeli, gorsel acidan zenginlestirmek ve stislemek amaciyla kullanilir.

Yardimci malzemeler yapilari bakimindan dort grupta incelenebilir.

1- Kumas Yapili Olan Yardimci Malzemeler: Tela, astar, vatka, biye, kurdele, sutas, fisto, dan-
tel, serit, kordon, puskiil, aplike, arma vb. gibi hammaddesi iplik ve kumas olan malzeme-
lerdir. (Gorsel 2.3.15, 2.3.16, 2.3.17)
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Gorsel 2.3.15: Dar serit dokumalar Gorsel 2.3.16: Dantel, fisto Gorsel 2.3.17: Su tagl, serit
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2- Metal Yapili Olan Yardimci Malzemeler: Digme, fermuar, kusgoz, rivet, ¢it ¢it, zincir, ag-
raf, kanca, kemer tokasi vb. gibi, metal igerikli malzemelerdir. (Gérsel 2.3.18, 2.3.19, 2.3.20)

Gorsel 2.3.18: Kemer tokasi vb. Gorsel 2.3.19: Agraf, cit cit Gorsel 2.3.20: Rivet, diigme

3- Plastik Yapili Olan Yardimci Malzemeler: Pul, boncuk, inci, payet, lastik, yapiskanli tas vb.
gibi plastikten tretilmis malzemelerdir. (Gorsel 2.3.21)

S vt
A i 3 L/ """ Bilgi Notu
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Olj 090
@ ."_te — £ “ % i Bazi malzemelerin treti-
““ b ) il ® o minde farkli yapi bileseni
Q.” » ¢ " o @ 8§ oldugu iin, her grupta
) ..O O Q) e® e @ €e§itleri bqunaIE)iIir.kOrne—
; g. & @ gin: Digmenin kemik,
J ' é 3 o8 @ O 0 plastik, metal ve kumas;
2 . @060006 fermuarin ise metal ve

plastik disli gesitleri vardir.
> 1

Gorsel 2.3.21: Plastik yapil aksesuarlar

4- Dogal Yapihi Yardimci Malzemeler: Kus tlyl, hayvan deri-
leri, kurkler, kemikler, madensel taslar, ahsap aksesuarlar
vb. gibi, dogal yapili olan malzemelerdir. Bitkisel, hayvan-
sal ve madensel yapilidirlar. (Goérsel 2.3.12, 2.3.24, 2.3.25)

ALY
4

@
©
&
®
@
® ' 3 > (&
@
@
@\
@
.
@

(e

Gorsel 2.3.23: Tiiyler Gorsel 2.3.24: Kiirkler Gorsel 2.3.25: Dogal yapil taglar
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2.3.7. MODELE UYGUN MALZEMELERI TOPLAMA

Modele uygun malzeme toplama agsamasinda;

o Model bitiin ayrintilariyla distintlmelidir.

e Modelin 6zellikleri belirlenmeli ve malzemelerin
gerekli Ozellikleri analiz edilmelidir. (Gorsel
2.3.26)

o Kumas, iplik, aksesuar vb. arastirmasi yapilmall
ve aday malzemeler segilmelidir. (Gorsel 2.3.27)

e Aday malzemelere yenileri eklenerek, bu sirec
gelistirilmelidir. (Gorsel 2.3.28)

e Tasarimci, odagini klgllterek tasarimina uygun
olan malzemeleri segmelidir. Gérsel 2.3.26: Kumas segimi

Gorsel 2.3.27: Kumasa uygun iplik segimi Gorsel 2.3.28: Kumaga uygun diigme ve fermuar segimi

2.3.8. MALZEME KARTELASI OLUSTURMA

Kartel3, bir alanla ilgili 6n ¢calisma yapmak icin, alana ait klicik 6rneklerin, parcalarin bir arada bu-
lundugu, tanitma, gorsellestirme, fikir verme amaciyla hazirlanmis listeler olarak tanimlanabilir. Farkli
alanlarda kullaniimaktadir. Malzeme kartelasini hazirlarken:

e Modele uygun secilen malzemeler, bir araya getirilir. (Gorsel 2.3.29)
e Malzemeler renk, doku, yapi bakimindan incelenerek gruplandirilir.
e Gorsel ve estetik bir goriinim ile malzemeler yerlestirilir.
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Gorsel 2.3.29: Modele uygun malzemeleri bir araya getirme
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Etkinlik

% Segeceginiz bir tema dogrultusunda 50x70 cm lik bir zemin iizerine hikaye
panosu olusturunuz.

)|

e Size ilham veren bir temayi arastirin. Dergiler, gazeteler, fotograflar,
mimari eserler, sergiler ve dogadan faydalanabilirsiniz.

e Temanizla iliskilendirdiginiz gorselleri, dogada bulunan yaprak, tas, ma-
den vb. aksesuar, iplik ve stisleme malzemelerini toplayiniz.

e Sezon ve temaniza uygun, kumaslari ve renkleri belirleyiniz.

e Sectiginiz tasarim temasini 6zetleyen, hikaye panosunu tamamlayiniz.
= Arkadaslarinizla topladiginiz malzemeleri karsilastirarak, paylasimda

bulunabilirsiniz.

DERECELENDIRME OLCEGI

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen derecelendirme oOlceginde yer alan Olcglitlere gbre ders
ogretmeni tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olcitleri dikkate aliniz.
Performans diizeylerinin puanlamasi, 6lgek tzerinde belirtilmistir.

PERFORMANS DUZEYi
OLCUTLER Cok lyi iyi Orta Gelistirilebilir
(4 Puan) (3 Puan) (2 Puan) (1 Puan)

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is saghgi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda, calismaya hazirlar.

2. Calismada kullanilacak arag geregleri hazirlar.

3. ilham alinan temayi belirler.

4. Calisma icin gerekli olan arastirmalari yapar.

5. Calismada kullanilacak malzemeleri toplar.

6. Calismada kullanilacak kumas ve renkleri belirler.

7. Toplanan malzemeleri gruplandirir.

8. Temay! 6zetleyen hikaye panosunu olusturur.

9. Temiz ve diizenli ¢alisir.

10. Stireyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Olgek 10 maddeden olustugu igin, toplam puan: 4 x 10= 40 olacaktir. Bu durum-
da, 6lcekten alinan toplam puan, 2,5 ile ¢carpilarak 100 lGzerinden puanlama saglanacaktir.
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J f . 2.4. SILUET UZERINDE MODEL GELISTIRME e
inceleyelim

1- Moda dergilerini, magaza vitrinlerini ve dolabinizdaki giysileri inceleyerek
— | farkl giysi modelleri hakkinda fikir edininiz.
2- internet izerinden, web sayfasi ve bloglardan giysi modellerini inceleyiniz.

Tasarimci, bir modeli olusturmadan 6nce, zihnindeki tasarlama arzusuna uygun, hazirliklar yapar.
Kendisine ilham veren bir fikirden yola gikarak, belirli asamalardan geger ve tasarimini olusturur.

Tasarimin en 6nemli 6gesi “insan”dir. Tasarimda, giysinin kisiye uygunlugu, islevselligi, kisiyi iyi
tanimakla ve hareket alanini bilmekle mimkindir. Tasarimcinin hitap ettigi kisinin ve tiketici grupla-
rinin istekleri, model gelistirme sirecini sekillendirir.

Tasarimci model gelistirirken sosyal, kiltirel, teknolojik, ekonomik ve estetik degerlerden etkile-
nir. Bu degerler zamana gore degisiklik gostermektedir.

2.4.1. SILUET UZERINE MODEL GELISTIRME iSLEM BASAMAKLARI

1. Tasarlanacak modelin detaylarina uygun durusta, siluet secilmelidir.

2. Siluetin 6n ortasi ve arka ortasi, eksen ¢izgisi ile isaretlenmelidir.

3. Ana hatlar, kalin ve net; yardimci gizgiler, ince gizilmelidir.

4. Giysi modeli, siluetin Gzerine giysinin formu (dar, normal, bol) dikkate alinarak giydirilmelidir.

5. Cizimde, kiyafetin siluet Gizerine yapisik gibi durmamasi icin, bir miktar, siluetin disindan cizil-
melidir.

6. Giysi ve pargalarinin boylari, siluet bedeniyle orantil gizilmelidir.

7. Bedenden baglayarak gizim yapilmalidir. Genel hatlardan 6zele, blylk pargalardan detaylara
dogru cizilmelidir.

8. Yaka, omuz ve kollarin yerleri, modele uygun bir sekilde tespit edilmelidir.

9. Kapanma payi genisligi, teknige ve kullanilacak malzemeye( fermuar, diigme vb.) gore ayarlan-
malidir.

10. Ana parcalar cizildikten sonra detaylar ve aksesuarlar gizilmelidir. (Sekil 2.4.1)
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Sekil 2.4.1: Model gelistirme agamalari

2.4.2. SILUET UZERINE MODEL GELISTIRMEDE DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR

1- Tasarim 6geleri ve prensipleri kullanilarak, kiyafetin en garpici 6zellikleri vurgulanmalidir.

2- Sade bir kumas ile “carpici bir tasarim” veya carpici bir kumas ile “sade bir tasarim” dengesi ku-
rulmahdir.

3- Tasarim lzerindeki sislemeler ve aksesuarlar, uyumlu bir sekilde yerlestirilmelidir.

4- Modelin pargalari birbiri ve bitiin ile uyumlu olmalidir.

5- Giysi modelinde eger kapanma payi cizilecekse, bunda cinsiyet géz 6niinde bulundurulmalidir.

6- Giysinin kapanma payi, klasik giyimde kadinlar i¢in, sagdan sola; erkekler igin, soldan saga ka-
panir. Spor ve unisex giyimde kapanma payinin kapanisi degisebilir.

7- Moda figiirleri ince uzun cizildiginde, insan figlirline gore daha zarif, hareketli ve etkileyicidir.

8- Model gelistirilirken tiim insan viicut tipleri de g6z 6niine alinmalidir. (Gorsel 2.4.1)









10- Moda figiirlerinde, siluetin durusu, hareketi dnemlidir. Siluetin durusunu, estetik agidan iyi ya-
kalamak gerekir. Ornegin: Bir elbisenin etek kismindaki hareket, bu detayi belirtecek sekilde ve-
rilmelidir. (Gorsel 2.4.2)

Gorsel 2.4.2: Siluet durusu

11- Siluet Uzerine modelin tasarimi, hafif cizgilerle ve kabaca tespit edilmelidir.(Gorsel 2.4.3)

Gorsel 2.4.3: Taslak ¢gizimi
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12- Giysi modelinde kup, pens gibi olmasi istenen detaylar ince uclu kalem, rapido ya da fircayla

¢ok ince ve net olarak cizilmelidir.

13- Giysi modelinde yakanin, boyun gevresini saracak sekilde ¢izilmesine dikkat edilmelidir. (Gorsel
2.4.4)

Gorsel 2.4.4: Detaylarin gizimi

14- Giysi modelinde yaka, cep, kol kapagi gibi detaylar da varsa makine dikisleri ince uclu kalem,
rapido ya da fircayla, esas goriintlisiinden daha ince cizgilerle cizilmeli veya noktalarla belirtilmelidir.
(Gorsel 2.4.5)

Gorsel 2.4.5: Dikis detaylarinin gizimi
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2.4.3. CESITLI TEKNiKLERLE SILUET UZERINE MODEL GELISTIRME

Hizli, akici ve modaya uygun gizim yapmak, tasarimcinin amaglari arasindadir. Taslak ¢izimi ile
baslanan bu siirecte kiiclik detaylara odaklanmadan 6nce, sekillere ve orantilara bakilir. Farkh efektler
yaratarak model gelistirmek istenir. Bu sirec cesitli kalem ve boya malzemeleriyle olabildigi gibi, bazen
kolaj bazen ise programlar yardimiyla illistrasyon(resimleme) seklinde yapilir.

e Farkh Malzemeler Kullanarak Model Gelistirme: Bu teknikte ¢izim; keceli kalemler, renkli boya
kalemleri, guaj, sulu ve pastel boyalardan biri veya hepsinin birlikte kullanimi ile yapilmaktadir. Bu
sayede tasarimda efekt zenginligi saglanmaktadir. Farkli boya cesitleri kullanarak, tasarimdaki ku-
maslarin ve stslemelerin, gercek dokusu cizilebilir. Genellikle parlak efektlerin yapilmasinda, pastel
boya ve sulu boya; transparan kumas dokusunu olusturmada da sulu boya kullaniimaktadir. Farkli
boyama tekniklerinin, sira disi bir sekilde birlesmesiyle, tasarimda tazelik hissi uyandirilabilmekte-
dir. (Sekil 2.4.3)

Sekil 2.4.3: Farkli malzemeler kullanarak model gelistirme
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e Kolaj Teknigi ile Model Gelistirme: Dergi, gazete, renkli kagit, kumas veya 6zel dokulu kagitlarin
kesilerek yapistiriimasi ile olusan resim teknigine “kolaj” denir. Kolaj teknigi ile model gelistirme,
tasarimcinin en 6zgilr oldugu yéntemdir. Birbirinden farkli dokularin, renklerin, sekillerin birlesme-
siyle olusur. Modelin dig hatlarinin gizilip, i¢inin doldurulmasi seklinde oldugu gibi, ¢izilmeden direk
yapistirma seklinde de yapilabilmektedir. (Sekil 2.4.4)

Sekil 2.4.4: Kolaj galismasi
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¢ Dijital Tasarim ile Model Gelistirme: Dijital tasarim yapmak igin, kullanilan pek cok illiistrasyon ve
vektor programlari ile uygulamalari vardir. Dijital tasarim ile kisa siirede model gelistirilebilir ve
renklendirilerek etkili bir bicimde sunulabilir. Cizilmis olan detaylar tzerinden, yeni tasarimlar yapi-
larak, zaman tasarrufu saglanmakta ve profesyonel tasarimlarin yapilmasina olanak saglamaktadir.
Ayrica, tasarimlari li¢ boyutlu sekliyle, bir model lizerinde gérmek mumkin olmaktadir. (Gorsel

2.4.6)

Gorsel 2.4.6: illiistrator gizimi
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2.4.4. YAPILAN CALISMALARI SERGIYE HAZIR HALE GETIRME

Tasarimlarin etkili bir bicimde sunulmasi; tasarimda kullanilan cizgiler, renkler kadar énemlidir.
Tasarimlarin bir biitin halinde olmasi, temanin ve mesajin etkili bir bicimde anlatilmasini saglar. Su-
numlari sergilerken asagidaki noktalara dikkat edilmelidir. (Gorsel 2.4.7)

e Tasarimlarinizin gevresini, yumusak silgi ile temizleyiniz.
e Tasarimlarinizin sag alt kismina, parafinizi atabilirsiniz.

e Tasarimlarinizi 6n plana g¢ikarmak icin, kenar gizgilerinden kesip, temaya uygun renkli fonlara yapis-
tirabilirsiniz.

e Tasarimlarinizi farkli fonlara yapistirabileceginiz gibi, biylk 50x70 cm lik tek bir fon Gizerinde de
toplayabilirsiniz.

e Tasarimlarinizi fonlara yapistirmadan 6nce, yerlesim plani hazirlayiniz.

e Kullanacaginiz fon renklerinin, tasarima uygun olmasina ve tasarimin dniine gegmemesine dikkat
ediniz.

e Tasarimlarinizi tek bir fon Gzerinde sunacaksaniz, aradaki uyuma ve gecise dikkat ediniz.
e Tasarimlarinizin sunumunda, kumas ve malzeme 6rneklerine de yer verebilirsiniz.

e Tasarimlarinizin, kendi icinde uyumlu olmasina dikkat ediniz.

Gorsel 2.4.7: Calismalarin sergilenmesi
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

UYGULAMA FAALIYETi 9 | <0

Etkinlik

Kullanilacak Arag Geregler

1

|

e Resim Kagidi (A4 veya A3) :

e (Cizim Kalemleri :

o Silgi I

e Boyama Malzemeleri 1

__________________ :
UYGULAMA BASAMAKLARI

1. Tasarlayacaginiz kiyafete uygun olan silueti seginiz veya
giziniz.

2. Siluetin 6n ortasi ve bel hattini belirleyiniz

3. Boyun cevresinden, yakayi gizerek baslayiniz

4. Omuz, kol oyuntusu ve bedenin yan hatlarini giziniz
5. Kollari ve detaylarini giziniz.

6. Giysinin boyunu ayarlayiniz.

7. Giysinin detaylarini giziniz

8. Giysinin ana hatlarini netlestiriniz

9. Tasarimi gesitli kalem ve boyalar kullanarak renklendiri-
niz.

A M Uygulama basamaklarini takip ederek ve 6nerilere uyarak hazirlamis oldugunuz
hikaye panosu dogrultusunda, farkli malzemeler kullanarak tasarimlar yapiniz.

ONERILER

is saghgi ve glivenligi kapsaminda,
gerekli dnlemleri alarak, masanizin
Ustlini dizenleyiniz. Gereksiz mal-
zemeleri kaldiriniz.

Uygun, ince uglu kalem kullaniniz.

Siluetin 1-2mm disindan ciziniz.

Ana hatlari, kalin ve koyu ciziniz.

Renklendirirken, sayfanizi kirletme-
meye dikkat ediniz
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme _

DERECELENDIRME OLGEGI

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen derecelendirme o6lceginde yer alan oOlglitlere gore ders
O0gretmeni tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgitleri dikkate aliniz.
Performans diizeylerinin puanlamasi, dlgek lGizerinde belirtilmistir.

PERFORMANS DUZEYi
OLCUTLER Cok iyi lyi Orta | Gelistirilebilir
(4) (3) (2) (1)

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda g¢alismaya hazirlar.

2. Tasarlayacagi giysiye uygun siluet secer veya cizer.

3. Giysinin ana hatlari ve detay cizimlerini yapar.

4. Ana cizgileri kalin; yardimci gizgileri ince ¢izer.

5. Tasarimina uygun boya malzemelerini belirler.

6. Tasarimini cesitli teknikler kullanarak renklendirir.

7. Model gelistirme prensipleri dogrultusunda
tasarimini tamamlar.

8. Tasariminin hikdye panosuna uygunlugunu
degerlendirir.

9. Temiz ve diizenli galigir.

10. Stireyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Olcek, 10 maddeden olustugu igin, toplam puan: 4x 10= 40 olacaktir. Bu du-
rumda, dlcekten alinan toplam puan: 2,5 ile carpilarak 100 Gizerinden puanlama saglanacaktir.
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2. Ogrenme Birimi: Model Gelistirme

UYGULAMA FAALIYETI 10

Etkinlik

Kullanilacak Arag Geregler

e Resim Kagidi (A4 veya A3 boyutunda)

e Dergi, gazete, fotograf, kumas ve 6zel dokulu kagit vb.
e (Cizim Kalemleri

o Silgi

e Makas

e Yapistirici

e Boyama Malzemeleri

UYGULAMA BASAMAKLARI

1. Tasarlayacaginiz kiyafete uygun dergi, gazete, fotograf,
kumas ve 6zel dokulu kagit arastirmalari yaparak malzeme
toplayiniz.

2. Uygun silueti seciniz veya giziniz. Siluet kullanmadan da
tasarim yapabilirsiniz.

3. Topladiginiz malzemelerden uygun olanlarini yapistir-
maya baslayarak, tasariminizi olusturunuz.

4 Yapistirma islemini yaparken, hayal gliciiniin siniri olma-
digini unutmayiniz.

5. Siluetin agikta kalan viicut kisimlarini, gesitli kalem ve
boyalar kullanarak, renklendirebilirsiniz.

islem basamaklarini takip ederek ve énerilere uyarak, hazirlamis oldugunuz hika-
ye panosu dogrultusunda, kolaj teknigini kullanarak, tasarimlar yapiniz.

ONERILER

is saghgi ve giivenligi kapsaminda, ge-
rekli dnlemleri alarak, topladiginiz mal-
zemeleri renkleri ve gesitlerine gére
gruplandiriniz.

Siluet kullanmadan tasarim yapacaksa-
niz eger, vicudun dis hatlarina uygun
yapistirma islemi yapiniz.

Topladiginiz malzemeleri yapistirmadan
once makas ile keserek veya yirtarak
cesitli tekniklerle hazirlayabilirsiniz.

Yapistirma isleminde kullanacaginiz
yapistiriciyl, az veya ¢ok fazla siirmeyi-
niz. Kullanacaginiz yapistiricinin, ylizeye
¢ikmamasina dikkat ediniz.

Tasariminiza gére, malzemeleri dokimli
duracak sekilde yapistirabilirsiniz.
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DERECELENDIRME OLGEGI

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen derecelendirme o6lceginde yer alan olciitlere gore ders
O0gretmeni tarafindan degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken bu olgitleri dikkate aliniz.

Performans diizeylerinin puanlamasi, dlgek lGizerinde belirtilmistir.

OLCUTLER

PERFORMANS DUZEYi
Cok iyi iyi Orta | Gelistirilebilir
(4) (3) (2) (1)

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda g¢alismaya hazirlar.

2. Tasarlayacagi kiyafete uygun malzemeleri
toplayarak, gruplandirma yapar.

3. Cesitli teknikler kullanarak, malzemelerini
yapistirmak icin hazirlar.

4. Tasarimini, kolaj teknigine uygun olarak yapar.

5. Tasarimina uygun, kumas dokusunu olusturur.

6. Model gelistirme prensipleri dogrultusunda,
tasarimini tamamlar.

7. Siluetin agikta kalan vicut kisimlarini, cesitli kalem
ve boyalar kullanarak renklendirir.

8. Tasariminin, hikdye panosuna uygunlugunu
degerlendirir.

9. Temiz ve dizenli galigir.

10. Stireyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Olcek, 10 maddeden olustugu icin, toplam puan: 4x 10= 40 olacaktir. Bu durum-

da, olgekten alinan toplam puan: 2,5 ile garpilarak 100 lizerinden puanlama saglanacaktir.
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UYGULAMA FAALIYETI 11 | <>

Etkinlik

Tasarimlarinizi sergiye hazirlayiniz.

P\ 4 I/ e Tasarimlarinizi farkl fonlara yapistirabileceginiz gibi, biiylik 50x70 cm lik tek
h i bir fon Gizerinde de toplayarak hazirlayabilirsiniz.

e Tasarim sunumlarinizda, kumas ve aksesuar 6rneklerine yer verebilirsiniz.
e Hikaye panosu ve tasarimlarinizi etkili bir bicimde sununuz.
KONTROL LISTESI

Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan élgltlere gére degerlendirilecektir.
Calismanizi yaparken bu olgutleri dikkate aliniz

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
givenligi tedbirleri kapsaminda calismaya hazirlar.
2. Sergi icin kullanilacak, arag gerecleri hazirlar.

3. Tasarimlarini nasil sunacagini belirleyerek, gerekli
calismalari yapar.

4. Tasarimlarini yerlestirmeden 6nce, renk ve model
gecislerine dikkat ederek, yerlesim plani hazirlar.

5. Tasarimlarini ve hikaye panosunu, etkili bir bicimde
sunar.

6. Temiz ve diizenli galisir.
7. Sureyi verimli kullanir.

Degerlendirme: Degerlendirme olgltleri, davranislarin gozlenip, gbézlenmemesi durumlarina gore
yapilacaktir.
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BILGILERIMIZI OLCELIM

BoE,

“_/!

“» Agagida yer alan sorulari, 6grendiginiz bilgiler dogrultusunda cevaplandiriniz.

A- Asagidaki ifadeleri okuyunuz. Dogru olanlarin basina “D” yanlis olanlara ise
“¥Y” yaziniz.

1. ( ) Tasarimin prensiplerinden zitlik; tasarimda, bigim, yon ve 6lci bakimindan
uyusmazlik olusturma islemidir.

2. ( ) Merkezin orta noktasina “kiris” denir.
3. ) Siluet Gzerine model gelistirirken, ilk 6nce detaylar ve aksesuarlar cizilir.
4. ( ) Kirmizi, mavi ve sari, ana renklerdir.

5. ( ) Taslak ¢izim, bir tasarimin ilk asamasi olup, yeni fikrin ana hatlariyla, elle ¢izimi-
6. ( ) Giysiler, sadece Uretim amacli tasarlanir.
B- Asagida verilen ciimleleri okuyunuz. Bos birakilan yerleri, uygun terim ve ke-

limeler ile tamamlayiniz.
7. Bir cismin resmini yaparken, purizlilik derecesini gostermek amaciyla, kagit Gzerine

yapilan taramalar ve noktalara .........ccccoeieivececcecce e denir.

8. iki ana rengin karnstinlmasiyla elde edilen turuncu, yesil ve mor renkleri
........................................ renklerdir.

9. Ana gizgileri cizmekte kullanilan gizgi ¢esidi .....ccccoevvveeiviiiiiiieeciiee, cizgidir.

10. Cemberin, herhangi bir noktasiyla merkezini birlestiren dogru pargasina.........cccecevveennee.
denir.

11, e tasarimcinin modelinde kullanabilecegi ana malzemedir.

12. ilham veren fikirlerin, kullanilacak olan renklerin, kumaslarin, aksesuarlarin ve gérselle-
rin diizenlenmis haline .......ccooeeeeeee e, denir.

13. Teknik ¢izimde kullanilan siluet ........... YT bas oraninda cizilir.

14. Dergi, gazete, renkli kagit, kumas veya 6zel dokulu kagitlarin kesilerek yapistirilmasi ile
olusan bir resim teknigine ......cccccceevvvveevecceneve e denir.

C- Asagida verilen sorulari okuyunuz. Dogru seg¢enegi yuvarlak igine aliniz.

15. Asagidakilerden hangisi moda tasariminin temel 6gelerinden biri degildir?
A) Siluet
B) Cizgi
C) Doku
D) Vurgu
E) Renk
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16. Kisinin ozel siparisi lizerine hazirlanmis olan ve “6zel dikim giysi” anlamina gelen ta-
sarlama yontemi asagidakilerden hangisidir?

A) Endustriyel Tasarim

B) Hazir Giyim

C) Terzilik

D) Avangart Tasarim

E) Haute Couture

17. Yanda resmi bulunan, cift tarafli katlanmis kumas seritlerinin, siis- l
leme ya da kenar temizleme amaciyla, ana kumas kenarlarina yerlesti-

rilmesiyle yapilan dikis teknigi agagidakilerden hangisidir?

A) Overlok B) Biye C) Regme D)Zincir dikisi E)Temiz dikis

18. Asagidakilerden hangisi, klasik giyimde kadinlar i¢in, dogru kapanma payi yonudiir?
A) Sag, sola kapanir

B) Sol, saga kapanir

C) Kapanma yonu fark etmez

D) Kapanmaz, ug uca durur

E) Higbiri

19. Asagidakilerden hangisi yardimci malzemelerden degildir?
A) Tela B) iplik C)Digme D)Kumas E)Fermuar

20. Asagidakilerden hangisi, hikdye panosunda bulunmasi gereken 6gelerden biri degil-
dir?

A) Temaiile ilgili gorseller

B) Sezon ve temaya uygun kumaslar

C) Giydirilmemis, bos siluetler

D) Model gizimleri

E) Renk paletini olusturan objeler

21. Asagidakilerden hangisi, siluet lizerine model gelistirilirken, dikkat edilecek husus-
lardan biridir?

A) Sade kumaslarla sade tasarimlar yapilarak, tasarim dengesi kurulmalidir.

B) Tasarimda sisleme ve aksesuarlar, modelden abartili ¢izilmelidir.

C) Model gelistirirken, insan tiplerini bilmek gerekli degildir.

D) Model gelistirirken, ilk olarak detaylar cizilmelidir.

E) Modelin detaylarini yerlestirmek icin, 6n ve arka ortasi isaretlenmelidir.

22. Asagidakilerden hangisi hayal giicii tetikleme noktalarindan biri degildir?
A) Doga

B) Modacilarin tasarimlarini kopyalama

C) Sokak ve gencligin yasam tarzi

D) Tarih, gelenek ve gérenekler

E) Tasarimci ve markalarin resmi web siteleri

Cevap Anahtarina; Odrenme Birimlerinin en sonunda bulunan “Kontrol Edelim” béliimiinden ulasabilirsiniz.
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NELER OGRENECEKSINIiz?

1- Teknik cizimin kullanim alanlarini
siralamaui,

2- Teknik cizimde yapilan dogru ve
yanlislar siralamayi,

3- Teknik cizim yaparken dikkat
edilmesi gereken noktalari,

4- Serbest (6lcUsUz) teknik ¢izim
yapmayi,

5- Mamul giysiden &IcuUlU teknik cizim
yapmayi,

6~ Artistik cizimden AIcUIlU teknik ¢izim
yapmayi,

7- Fotograftan &lculU teknik cizim
yapmayi,

8- Teknik foy hazirlarken dikkat
edilmesi gereken noktalarr,

9- OlcUlv teknik cizimlerin kontrol
edilmesini,

10-Model detay cizimlerin kontrol
edilmesini,

11-Olcd tablosunun kontrol edilmesini,

12-Teknik foy hazirlamayi.

OGRENME BIiRiMi KONULARI

1- GIYSI DETAYLARININ TEKNIK CiziMi

2- TEKNIK FOY



3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

j ~ 3.1. GiYSi DETAYLARININ TEKNIK Cizimi 2y

Diisiinelim

Moda tasarim sirecinde teknik ¢izimin 6nemi nedir? Diislincelerinizi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Teknik ¢izim, moda tasarim siirecinde, giysinin gorsel olarak sunulmasini saglayan bir yéntemdir.
Belirli kurallar dogrultusunda, ¢izim araclariyla ya da bilgisayar destegi ile aslina uygun olarak yapilan,
Olcekli cizimlerdir.

Modada, teknik cizim galismalari, serbest (6lclisiiz) ya da Olculu olarak iki sekilde calisilir. Bu ¢i-
zimler, moda figlri(siluet) Gzerine galisilabildigi gibi, herhangi bir siluet kullanilmadan da cizilebilir.
Moda tasariminda teknik ¢izim:

Serbest teknik ¢izim ile
Mamul giysiden, ol¢ili teknik gizim ile
Artistik cizimden, 6l¢lll teknik cizim ile

Fotograftan, olcilu teknik cizim ile yapilir.

3.1.1. TEKNIK CiZiMIN KULLANIM ALANLARI

Tasarim Gelistirme ve Sunum

Taslak ¢izim ve artistik cizimle birlikte, iretim bilgi ve oOlcllerini gbstermek amaciyla kullanilir.
Elle ya da bilgisayar ile illistrasyon programlarinda gizilebilir. (Gérsel 3.1.1)

Koleksiyon Gelistirme Panosu

Koleksiyon hakkinda fikir vermek amaciyla, giysilerin stil detaylari ve renk kartelasi ile birlikte
kullanihr.

Stil Kataloglan

Misteriye, giysinin en dogru yorumunu gostermek icin kullanilir,

Teknik Ozellik ve Olgii Bilgi Paftalari

Uretim sartnamelerinde 6lcii, detay, renk, kumas vb. 6zelliklerle birlikte, giysinin 6n ve arka go-
rintmlerinin teknik cizimleri kullanilir.

Maliyet Hesaplama Tablolari

Tek bir giysinin Gretiminden, seri Gretimine kadar, her bir malzemenin listelendigi ve maliyeti-
nin hesaplandigi tablolarda, teknik gizimler kullanilir.
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

Trend Tahmin Kataloglan

Trend kitaplari, dergiler ve web sitelerinde yayinlanan gelecek sezonlarin moda tahminlerinin
gosterildigi cizimlerde kullanilir.

Magaza Uriin Yerlesim Planlari

Yeni sezonda magazada yer alacak tiim urilnlerin magazadaki yeri, kombini, askida ya da rafta
kath bulunma durumlari ile vitrin dizaynlarini gésteren 3D detayh gizimler olarak kullanilir.
Hazir Patron Dergi ve Kataloglari

Evde, dikis dikmede kullanilan giysilerin hazir kaliplarinin bulundugu dergilerde; kaliplarin agik-
lamalari, giysinin 6n ve arka detay gorintdleri igin, teknik gizimler kullanilir.

“,n».--
FASHION

(_ FASHION*
FASHION

Gorsel 3.1.1: Koleksiyon gelistirme
3.1.2. TEKNIK CizZiMDEKi DOGRU VE YANLISLAR

1- Giysinin sagi ve solu simetrik olmalidir (asimetrik modeller harig). Bunu saglamak igin, eksen ¢izgi-

sinden yararlanilir. Bir tarafi ¢izilen giysinin, diger tarafa kopya edilmesi veya aktarilmasi yéntemiy-
le, simetrik cizimler cizilmis olur. (Sekil 3.1.1)

1.ASAMA 2.A5SAMA

sekil 3.1.1
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

2- Artistik gizim ile teknik gizim, birbiri ile karistirilmamalidir. Etegin bel kismindaki blizgl detayi, tek-

nik ¢cizimde, etek ucunun dalgali gizilmesini gerektirmez. Bu sekilde bir gizim, etek ucunun oldugun-

dan da genis goériinmesini saglayarak, hataya sebebiyet verir. (Sekil 3.1.2)
DOGRU YANLIS

sekil 3.1.2

3- Pantolon, kapri, sort vb. Grlinlerin teknik cizimlerinde arka bel, ag formundan dolayi 6nden goériine-
cek sekilde gizilmelidir. (Sekil 3.1.3)
DOGRU YANLIS

sekil 3.1.3

4- Etek bel formlari, diisiik bel olmadigi siirece, diiz olarak cizilmelidir. (Sekil 3.1.4)
DOGRU YANLIS

sekil 3.1.4
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

Etek bel formlari, disiik bel ise, hafif kavisli olacak sekilde gizilmelidir. (Sekil 3.1.5)

DOGRU

YANLIS

[ ]

B

AN

Sekil 3.1.5

6- On yaka formu, arka yakaya gore daha aciksa, 6nden arka yaka formu gériilecek sekilde gizilmelidir.

(Sekil 3.1.6)

DOGRU

YANLIS

sekil 3.1.6

Dar kol uglari, model 6zelligi o sekilde olmadigi slirece, diiz olarak gizilmelidir. (Sekil 3.1.7)

DOGRU

YANLIS

Sekil 3.1.7
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

8- Genis kol uclari, model 6zelligine gore, kavisli olarak gizilmelidir. (Sekil 3.1.8)

DOGRU YANLIS

40

sekil 3.1.8
9- Dar paca uclari, model 6zelligi o sekilde olmadigi siirece, diiz olarak cizilmelidir. (Sekil 3.1.9)
DOGRU YANLIS
Sekil 3.1.9

10- Kapamali giysilerde digmelerin konumu, 6n ortaya esit mesafede olmalidir. (Goérsel 3.1.2)

Gorsel 3.1.2: Diigmelerin 6n ortaya konumu
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

11- Giysi parcalarinin veya dikislerinin daha anlasilabilir olmasi amaciyla, giysinin yanina daha blyuk

formlari gizilebilir. (Gorsel 3.1.3)

Gorsel 3.1.3: Detaylarin gésterimi

3.1.3. TEKNIK CiziM YAPARKEN DiKKAT EDILMESi GEREKENLER

Cizimin yapilacagi kagit olcileri A4 veya A3 formunda ve genellikle beyaz renkte olmalidir.

HB kalem veya bundan daha sert uglu kalemler tercih edilmelidir. Aksi takdirde, gizimler dagilabilir.
Kopya kagidini ¢izim kagidina sabitlemek icin, iz birakmayan bant kullanilir.

Kopya kagidini kullanirken, temiz ve diizenli calismaya dikkat edilir.

Kopya kagidi kullanmak yerine, 151kl masalarda ¢alisma, tercih edilebilir.

Cizimde kullanilacak siluet veya eksen ¢izgisinin, 6n ve arka ortasi, simetrik olmalidir.

Siluet veya viicut sablon cetvelleri kullanilarak, ¢izim yapilabilir.

Duz gizgiler, cetvel ile gizilmelidir. Kullanilacak cetvel kenarlari, temiz olmaldir.

Teknik Cizim Yaparken Kullanilan Arag Geregler

Kopya Kagidi,

Cizim Kagidi,

Yapiskan Bant,

HB Uglu Kalem (0,5 mm),

Siyah Kontur Kalemi,

e 0,01 mm, ince dikis detaylari icin

e 0,1 mm, dikis ve etek ucu detaylari icin
e 0,3 mm, ana gizgiler igin

e 0,6-0,8 mm, kenar konturlari igin
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

6- Cetveller,

e Dz Cetvel

e Aristo Cetvel

e GoOnyeler

e Vicut Sablon Cetvelleri
7- Pistole.

3.1.4. SERBEST (OLCUSUZ) TEKNIK Cizim

&

£

T

Gorsel 3.1.4: Serbest teknik ¢izim

Tasarimcinin, herhangi bir 6rnekten yararlanmadan, ta-
sarimini siluet Gzerine ya da siluet kullanmadan ¢izmesidir.
Serbest teknik ¢izim yaparken tasarimci, detaylari, giysi parca-
larini, giysinin tamamini ya da kombin ettigi bir giysi grubunu
gizebilir. (Gorsel 3.1.4)

Siluet Uzerine Gizim Calismasi Hazirhg

1. Modele ve ¢izim teknigine gére, 1/8 bas oranina gore
cizilmis ve oran cizgileri olan, bir teknik siluet secilir. Viicut
sablon cetvelleri de kullanilabilir. (Sekil 3.1.10)

2. Siluet sablonu, A4 boyutunda olan kopya kagidinin
(parsomen) altina yerlestirilir.

3. Siluet ve kopya kagidi, birbirine bantla sabitlenir.

4. Siluetin ortasindan, yukaridan asagiya dogru bir diiz
cizgi (6n ve arka orta eksen cizgisi) cizilir.

5. Asimetrik bir giysi calisilmayacaksa, giysinin sadece sag
ya da sol yarisi gizilir.

6. Gerekirse, diiz hatlar icin cetvel, kavisli hatlar icin
pistole kullanilabilir.
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama

SERBEST (OLGCUSUZ) TEKNIK CiziM CALISMASI ] C N

UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

-

* s sagligive giivenligi

Y

| :
< Uygun silueti veya viicut sablon cetvelini secerek, : kapsaminda, 6nlemlerinizi I
¢izim hazirligini yapiniz. I a!”_“z' _ 1
%+ Tasarladiginiz ¢izimi yapiniz. | + CIIZIm takimlarinizin temiz I
= Detay ve aksesuarlarini ¢iziniz. (1) ! SR . . '
N L I = Uygun 6zelliklere sahip dogru |
<+ Gorsel kontrollerinizi yapiniz. o |

4 Cizimisi I kalem segimine,
Clsz|m| S|I.u_et §ablondan ayiriniz. o | % Leke birakmayacak, yumusak :
4+ Kagidi, ¢izimin beden ortasindan gegen ¢izgiden, | bir silgi secimine, |
ikiye katlayiniz. (2) : = Calisma ortaminin dogru |
< Cizimin diger yarisini, kopya ederek I sekilde aydinlatiimig olmasina, |
bitunlestiriniz. (3) I =% Calisilan ortamin temiz 1
I olmasina, 1
: DIKKAT EDINiZ! :

e el S S S S el

o e o o o e e e e m e e M M e R M M e M M M e e o ow® N

Sekil 3.1.11
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama _
UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

Kolay Tasarim
Bu yontem ile daha 6nce calisiimis bir teknik ¢izim Gzerinden,

tamamlayiniz. (3)

'
I
|
| : e . -
degisiklik yaparak, yeni model tasarimlari yapilabilir. | + lkS sagligi vde gl{velnllgll o
4+ Sirasiyla kullandiginiz siluet sablonunu, tizerinde teknik ! aﬁilszamln b SISl e
¢izim olan kagidi, en Uste bos bir kopya kagidini : n Cizim.taklmlarlnlzm temiz
yerlestiriniz. I olmasina
#+ Ugtane kagidi, birbirine bant ile sabitleyiniz. I 4+ Uveun ézlelliklere sahio dogru
#+ Siluetin ortasindan itibaren, yukaridan asagiya, bir diiz | kZIgem s P cog
cizgi ciziniz. | ’
4+  Onceki teknik cizimi kullanarak, istediginiz detaylarda, ! + L'eke. b'|rakr.na'yacak, yumusak
desisiklik 1 1 bir silgi segimine,
gisiklik yapiniz. (1) | + cal .
. sma ortaminin dogru
4 Yeni tasarimi tamamlayiniz. .
o 1 sekilde aydinlatilmis olmasina,
< Cizimi siluet sablondan ayiriniz. I .
s o o . % Caligilan ortamin temiz
<+ Kagidi, cizimin beden ortasindan gecen cizgiden, ikiye | olmasina
katlayiniz. (2) | !
<+ Cizimin diger yarisini kopya ederek, 6n beden cizimini 1 . o
1 DIKKAT EDINIZ!
|
|
|

At e . —— — — — — — — —— — — ——

- Em Em Em o Em Em Em Em Em Em Em R Em Em Em Em Em Em e e e e e e e e e = ¢ T mm mm mm mm mm o mm o

sekil 3.1.12
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_ 3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama
UYGULAMA BASAMAKLARI

Arka Beden Cizimi
On beden teknik cizimi (izerine, yeni bir kopya kagidi yerlestiriniz.
Model 6zelligine uygun sekilde, n bedenin hatlarindan yararlanarak, arka bedenin gizimini
yapiniz. (1)
istediginiz detaylari ekleyiniz. (2)
Arka bedeni tasarladiktan sonra, giysinin 6n bedeninde, arka yaka detayini giziniz. (3)

¥+ ¥ ¥

SR L

sekil 3.1.13
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

UYGULAMA FAALIYETI 1 | <0

Etkinlik

Serbest (0lgiisiiz) teknik ¢izim yapiniz.
Zihninizde gizimini yapacaginiz bir kaban modeli belirleyiniz.
Uygulama basamaklari sayfasini takip ederek, ¢alismanizi yapiniz.

KONTROL LIiSTESI
: Yapacaginiz ¢alisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan olglitlere gore degerlendirilecek- :
1 tir. Calismanizi yaparken, bu olgitleri dikkate aliniz. 1
N J
OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan dnce ortami, is sagligi ve
guvenligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.

2. Cizimini yapacagl modeli belirler.

3. Kiyafetin, model analizini yapar.

4. Serbest(6l¢lisuiz) teknik gizim galismasi islem basamakla-
rini inceler.

5. islem basamaklari sirasini, takip eder.

6. Teknik ¢izim kurallarina gére modelin ¢gizimini yapar.

7. Cizim islemini, ne kadar slirede tamamladigini soyler.

8. Calismayi, yardimseverlik ve sorumluluk duygusuyla yi-
ratar.

9. Calisma ortamini, ¢izim sonunda diizenleyerek, temiz
birakir.

: Degerlendirme: Degerlendirme olgltleri, davranislarin gozlenip, gézlenmemesi durumlarina goére
; Yapilacaktir.
\
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

3.1.5. MAMUL GiYSIDEN OLGULU TEKNIK Cizim

Mamul giysiden ya da numune (izerinde teknik cizim:

e Ozellikle hazir giyimde, liretime baslamadan énce, siparis asamasinda, model ¢cdziimleme igin

yapilir.
e Var olan modelden, model gelistirme amaciyla kullanilr.

e Uretim bitiminde, iriin kontrol asamasinda kullanilmasi icin yapilir.

Mamul Giysi Uzerinden Teknik Cizim Yaparken Dikkat Edilmesi Gerekenler

Teknik gizimi ¢alisilacak olan giysi numunesi, masa lizerine serilir.

Dengeli bir gorlintii igin, giysi tam tepeden bakilarak incelenir.

Tum Ozellikleri analiz edilerek, 6l¢li ve oranlari tespit edilir.

Giysinin tim detay ve aksesuarlarinin yerleri ve oranlari tespit edildikten sonra, ¢izime baslanir.
Cizim asimetrik degilse, yarim beden galisilir ve kopyasi alinarak bitilinlestirilir.

Numune Gzerinden alinan élgdler, kullani-
lacagl yere gore degisiklik gosterebilir.
Yandaki gorseldeki olgiiler, Girlin kontrol

asamasinda, numune (zerinden ©6l¢i
kontrolli igin verilmistir. (Gorsel 3.1.5)

Gorsel 3.1.5: Olgiim yerleri
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama

UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

r

r
1 4 s sagligi ve glivenligi :
: « Mamul giysiyi, ¢izim icin hazirlayiniz. (1) kapsaminda, Gnlemlerinizi aliniz.
| % Kagidin st kismina, yatay bir gizgi ciziniz. ~ Eﬁ'q";sfi':mlarm'z'n temiz :
: * Yatgy g.:lzglnm ortasindan asagiya dogru, bir dik 7 Uy Gl it I
i indiriniz. (2) kalem segimine, !
I = Giysinin koltuk altindan, enini tespit ediniz. 4+ Leke birakmayacak, yumusak bir '
| = Giysi eninin, boyuna oranini bulunuz. (3) silgi segimine, :
I < Buorana uygun olarak, cizim iizerinde bir dikdértgen #+ Calisma ortaminin dogru sekilde
1 olusturunuz. (4) aydinlatilmis olmasina, |
| =+ Calsilan ortamin temiz 1
I olmasina, 1
: DIKKAT EDINiz! |
1
5 e
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| _ 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
| |
1 1
1 1
1 1
| |
1 1
1 1
1 1
| |
1 1
1 1
1 1
1 1
I 1
1 1




_ 3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama
UYGULAMA BASAMAKLARI

Giysinin, arka yaka genisligini tespit ediniz. (5)

On yakaya oranini bulunuz.

Yatay ve dikey cizgiler tGizerinde, yaka acikligini, bu oranlara gore, nokta ile belirleyiniz. (6)
On ve arka yakayi, formuna gére ciziniz. (7)

Arka yaka ve omuz oranini tespit ediniz. (8)

Omuzu giziniz. (9)

Lol o S S S S

e _ ___J

P I e e e e e

o e e o e e M e e M M e e M M e e
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama _
UYGULAMA BASAMAKLARI

= Arka yakaya gére, kol agzi genisliginin oranini, tespit ediniz. (10)
= Kol genisligini giziniz. (11)

= Kol alti kavisini giziniz.

= Bedenin yan tarafini, sekline uygun ciziniz. (12)

= Arka yakanin, giysi boyuna oranini tespit ediniz. (13-14)

— e = o o = = -

"______________________‘_________5

e
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_ 3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama
UYGULAMA BASAMAKLARI

Etek ucunu, sekline uygun giziniz. (15)

Yaka ve kol bantlarini ¢iziniz. (15)

Kagidi, orta gizgisinden katlayiniz.

Cizimin lzerinden, kopyasini alarak butiinleyiniz. (16)
Yaka ve beden oranina dikkat ederek, cebi giziniz.

Lol ol o o

4-______________________‘_________W

I a o LN

Sekil 3.1.14
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

UYGULAMA FAALIYETi 2 | <0

Etkinlik

A y Mamul giysi lizerinden, olgiilii teknik gizim yapiniz.
) Bunun igin, kendi dolabinizdan bir kiyafet seginiz.
. Uygulama basamaklari sayfasini takip ederek, calismanizi yapiniz.

KONTROL LISTESI

: Yapacaginiz ¢calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan 6lcitlere gore degerlendirilecek-
1 tir. Calismanizi yaparken, bu 6lcitleri dikkate aliniz.
\

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
glvenligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar

2. Dolabindan sectigi kiyafetin, tlirtina soyler.

3. Sectigi kiyafetin, model analizini yapar.

4. Teknik cizimi calisilacak olan giysiyi, masa lizerine serer.

5. Dengeli bir gorintdi igin, giysiye, tam tepeden bakip
inceler.

6. Giysinin tim detay ve aksesuarlarinin yerlerini tespit
eder.

7. Giyside bulunan detaylari soyler.

8. Mezura ya da ol¢i almak igin, bir arag kullanir.

9. Cizimin simetrik veya asimetrik oldugunu tespit eder.

10. Mamul Gzerinden, 6lgull teknik gizim ¢alismasi islem
basamaklarini inceler.

11. islem basamaklari sirasini, takip eder.

12. Cizimi, siluet Uzerine yerlestirirken, kendine gilivenir.

13. Cizim islemini, ne kadar siirede tamamladigini soyler.

14. Calismayi, yardimseverlik ve sorumluluk duygusuyla
yurutar.

15. Calisma ortamini, ¢izim sonunda diizenleyerek, temiz
birakir.

: Degerlendirme: Degerlendirme olgitleri, davranislarin gozlenip, gbézlenmemesi durumlarina
| 80re yapilacaktir.
\

174




3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

3.1.6. ARTISTIK CizZIMDEN OLCULU TEKNIK Cizim

Artistik ¢izim silueti ve teknik cizim silueti arasinda, énemli farklar bulunmaktadir. Artistik gizim-
de, moda figlrl carpici ve abartilarak cizilir. Artistik cizimde, giysi detaylari, siluetin durusundan kay-
nakh olarak anlasilamamaktadir. Bu nedenlerden dolayi, artistik cizim ile elde edilmis bir tasarimin,
kahp, Gretim gibi alanlarda kullanilabilmesi icin, mutlaka tim detaylariyla birlikte, teknik gizim siluetine
aktarilmasi gerekir. (Gorsel 3.1.6)

Gorsel 3.1.6: Artistik gizim
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama
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¢izimi tamamlayiniz. (2)

r

I + Siluet secerek, ¢cizim hazirligini yapiniz. + s saghgi ve gvenligi

: 4 Teknik gizimini yapmak istediginiz, artistik ¢i- kapsaminda, Gnlemlerinizi alimz,
] 2imi aliniz. - gllf;r:;il:mlarlnlzm temiz

: + C‘lzw‘m‘n‘ortasmdan gececek sekilde, dikey bir = Dy Sl el et

i ¢clzgl ciziniz. ) S kalem secimine,

i <+ 1/8 bas oranina gore, yatay cizgileri ¢iziniz. (1) 4+ Leke birakmayacak, yumusak bir
1 + Artistik ¢izimdeki, yardimci oran cizgilerinden silgi secimine,

1 faydalanarak yaka, cep ve ceket boyunu + CGalisma ortaminin dogru sekilde
o e g

I = Artistik ¢cizim Gzerinde, ceketin gériintiisii ve olmsasma,

1 oranlarina dikkat ederek, 6l¢iill bir sekilde DIKKAT EDiNiz!

1

\
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_ 3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama
UYGULAMA BASAMAKLARI

iki cizimi gdrsel ve oransal olarak kontrol ediniz.

Cizimi siluet sablondan ayiriniz.

Kagidi, ¢izimin ortasindan gegen gizgiden, ikiye katlayiniz. (3)
Cizimin diger yarisini, kopya ederek bltinlestiriniz. (4)

Arka yaka gorintisiini giziniz.

Kontrol ve karsilagtirmalari yapiniz.

Gereken ekleme veya diizeltmeleri yaparak, gizimi tamamlayiniz.

Lol o o o o o

1

e m  pm - -y
N e mm mm mm mm mm mm Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em Em o e o o e e O e = o o - A

sekil 3.1.15
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

UYGULAMA FAALIYETi 3 | <0

Etkinlik

A l Artistik cizimden, olgiilii teknik gizim yapiniz.
VA Bunun icin, yapmis oldugunuz artistik ¢izimleri kullaniniz.
| .
Uygulama basamaklari sayfasini takip ederek, calismanizi yapiniz.

: Yapacaginiz calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan ol¢litlere gore degerlendirilecek-
1 tir. Calismanizi yaparken, bu o6lcitleri dikkate aliniz.
\

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan 6nce ortami, is sagligi ve
guvenligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.

2. Artistik ¢izim silueti ve teknik gizim silueti arasindaki,
farklari soyler.

3. Cizecegi kiyafetin, tlirlinii soyler.

4. Cizecegi kiyafetin, modelini analiz eder.

5. Giyside bulunan detay ve aksesuarlari belirler.

6. Giyside bulunan detaylari soyler.

7. Artistik silueti 6lctlendirir.

8. Ol¢ii almak igin bir arag kullanir.

9. Artistik cizimden, 6lgiill teknik gizim galismasi islem
basamaklarini inceler.

10. islem basamaklari sirasini, takip eder.

11. Cizimini, siluet Gzerine yerlestirirken, kendine glivenir.

12. Cizim islemini, ne kadar siirede tamamladigini soyler.

13. Galismasini, yardimseverlik ve sorumluluk duygusuyla
yurutar.

14. Calisma ortamini, gizim sonunda diizenleyerek, temiz
birakir.

: Degerlendirme: Degerlendirme olgitleri, davranislarin gozlenip, gbézlenmemesi durumlarina
| 8bre yapilacaktir.
\



_ 3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama

3.1.7. FOTOGRAFTAN OLCULU TEKNIK Cizim

Fotograf Uzerinden, Olgill teknik g¢izimlerde kullanim kolayhgi acisindan, farkli bilgisayar prog-
ramlari ve mobil uygulamalar tercih edilmektedir. Ancak bu tir uygulamalara erisimin olmadig durum-
larda ise, teknik gizim silueti kullanilarak, ¢izim yapilir. (Gorsel 3.1.7)

Gorsel 3.1.7: Fotograf lizerinden teknik ¢izim
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama _

FOTOGRAFTAN OLCULU TEKNIK Cizim ] C .

UYGULAMA BASAMAKLARI ONERILER

’ g b ]
1 + Siluet segerek, ¢izim hazirhgini yapiniz. + lIssagligive glvenligi 1
\ = Teknik ¢izimini yapmak istediginiz fotografi kapsaminda, dnlemlerinizi aliniz. |
| Sl 4+ Cizim takimlarinizin temiz 1
! 4 Cizi B ; d K sekilde. dikev bi olmasina, 1
: C‘IZIr'm‘n_o_r asindan gececek sekilde, dikey oir # Uygun 6zelliklere sahip dogru !
| ¢izgi glziniz. kalem segimine, :
I <+ 1/8 bas oranina gore, yatay cizgileri ¢iziniz. “+ Leke birakmayacak, yumusak bir "
1 + Fotograftaki yardimci oran gizgilerinden fay- silgi secimine, .
I dalanarak, pantolon boyunu ayarlayiniz. (1) + Calisma ortaminin dogru sekilde
I 4+ Fotograftaki pantolon gériintiisii ve oranlarina el g ellis o) !
I . et L . L. =% Calisilan ortamin temiz |
| dikkat ederek, olcili bir sekilde gizimi yapi-
olmasina, |
' niz.(2) DIKKAT EDINiz! I
: <+ Cizimi, siluet sablondan ayiriniz. |
|

o o m mm m mm m mm m m m m m m m mm m mm m mm m mm m mm m mm m mm m mm mm mm mm mm mm m
N o o o o o o o o e e e e e e e e e e e M e M M e R R e e e e e
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_ 3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama
UYGULAMA BASAMAKLARI

= Kagidi, cizimin beden ortasindan gecen cizgiden, ikiye katlayiniz. (3)
= Cizimin diger yarisini kopya ederek, butunlestiriniz. (4)

=+ Kontrol ve karsilastirmalari yapiniz.

4 Gereken ekleme veya diizeltmeleri yaparak, cizimi tamamlayiniz.

om T o m mmm mm e e mmm mmm R M mm M R Mmm Mmm M R Mmm Mmm M M Mmm Mmm M M Rmm Mmm M e Mmm Mmm M e Rmm Mmm M R Mmm M M R M,  MEm M M e mm e
e R R R RS RN RN RSN RSN M RN RSN RN RSN M RSN RN M M M R M M M M M M M M S e e e e e e e o S e e e e e e

sekil 3.1.16
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

UYGULAMA FAALIYETi 4 | <0

Etkinlik

. ‘M Fotograftan, olciilii teknik ¢izim yapiniz.
i Bunun icin, moda dergilerinden, teknik cizimini yapacaginiz kiyafeti belirle-
2 yiniz.

Uygulama basamaklari sayfasini takip ederek, gcalismanizi yapiniz.

KONTROL LIiSTESI

: Yapacaginiz calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan olclitlere gore degerlendirilecek-
1 tir. Calismanizi yaparken, bu olgitleri dikkate aliniz.
\

OLGUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan dnce ortami, is sagligi ve gliven-
ligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.

2. Teknik ¢izimini yapacagi kiyafeti belirler.

3. Cizecegi kiyafetin, tlirlinii soyler.

4. Cizecegi kiyafetin, modelini analiz eder.

5. Giyside bulunan detay ve aksesuarlari belirler.

6. Giyside bulunan detaylari soyler.

7. Fotografi olculendirir.

8. Ol¢ii almak igin bir arag kullanir.

9. Fotograftan, olgulii teknik gizim ¢alismasi islem basa-
maklarini inceler.

10. islem basamaklari sirasini takip eder.

11. Cizimini, siluet Gzerine yerlestirirken, kendine glivenir.

12. Cizim islemini, ne kadar siirede tamamladigini soyler.

13. Calismasini, yardimseverlik ve sorumluluk duygusuyla
yuratar.

14. Calisma ortamini, gizim sonunda diizenleyerek, temiz
birakir.

: Degerlendirme: Degerlendirme olgltleri, davranislarin gozlenip, gbzlenmemesi durumlarina
; 8ore yapilacaktir.
\



3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

N % . 3.2. TEKNIK FOY (\”}

Diigiinelim

Teknik féy, hangi alanlarda kullanilabilir? Dislncelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Teknik FOy: Tasarlanan ya da Uretimi yapilacak olan modelin tim detaylarini, model 6zelliklerini,
teknik ¢izimini ve beden olgllerini iceren, teknik bir form ya da belgedir. Teknik resimde amag, ilgili
kisilere yol gbstermek, tim asamalarda ayni sekilde anlasilir olmaktir. Teknik foy:

= Uriiniin teknik 6zelliklerinin miimkiin oldugunca kapsamli olmasi ile paketleme ve etiketleme
dahil tim birimlerde kullanilmasini saglamak igin,
= ki firma ya da Uretici-musteri arasinda, olusabilecek anlasmazliklarin ¢éziimdi igin,
= Ureticilerin kalite standartlarini korumalarina veya iyilestirmelerine yardimci olmak icin,
= Ureticilerin, numunelerin maliyet hesaplamalarini yapmalari icin hazirlanir.
Teknik foyler; siparis foyl, model teknik foyi, kesim foyil ve dikim foyl olarak kullaniimaktadir.
Pek ¢ok farkli form yapisi olsa da icerigi, genel olarak aynidir. Teknik foyde yer alan bilgiler, sunlardir:

Model Teknik Cizimi
Model Detay Cizimleri
Olgii Tablosu

Model Ozelligi

Tarih

Firma Adi

Model Adi

Model Kodu

Sezon Bilgisi

3.2.1. TEKNIK FOY HAZIRLARKEN DiKKAT EDILMESI GEREKENLER

Model teknik gizimi, teknik gizim kurallarina uygun olarak yapilmahdir.

Giysi detaylari (cep, yaka, yirtmag vb.) teknik ¢izimde yeterince gériinmuyorsa, ayri olarak b-
yuk formlari gizilmelidir.

Teknik cizimde, 6lglist verilecek kisimlar isaretlenmeli ve harflerle isimlendirilmelidir.
Uretilecek bedenlerin &lgiileri, teknik féyde yer almalidir.

Teknik foylerin kullanilacagl departmana gore, modelin teknik gizimin yaninda artistik gizimi,
kullanilacak kumas, aksesuar, nakis, dikis ve baski bilgileri, ylkama ve bakim talimatlari vb. bilgi-
lere yer verilebilir.
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

3.2.2. OLCULU TEKNIK CiZIMLERIN KONTROL EDILMESi

Teknik ¢izim kurallarina uygun olarak yapilan 6l¢ili gizimlerde, modelin net ve anlasilir bir sekil-
de yansitilmasi gerekir. Yoruma agik olarak birakilan detaylar hakkinda, net karar verilir. Cizimler, dogru
dlgiilerde ve orantilarda olmalidir. Olgii tablosunun anlasilabilir olmasi igin, él¢iiler isaretlenerek isim-
lendirilmelidir. Bu sayede teknik foy, bakan herkes tarafindan ayni yorumlanabilir. (Sekil 3.2.1)

o
L
B
‘ E
M Al D i
A C

Sekil 3.2.1: On-arka beden tisort teknik cizimi

3.2.3. MODEL DETAY GiZiMLERINiN KONTROL EDILMESi

Teknik cizimde, modelin genel ¢iziminin yaninda, detay ¢izimleri de oldukca 6nemlidir. Dis hatla-
riyla, dogru bir teknik ¢izim yapilmis olsa dahi detay cizimleri yapilmamissa, modelin anlasiimasi gligle-
sir.

Model detay cizimleri, modelin yakasini, cebini, kullanilan fermuari, diigmeyi vs. gibi modelin
batlnd tzerinde, ayrintili olarak gosterilemeyecek detaylari kapsar. Ana ¢izgi, yardimci ¢izgi, dikis ¢izgi-
leri vb. gizgilerin dogrulugu kontrol edilerek, teknik ¢izimin net ve anlasilir olmasi saglanir. Bazi durum-
larda, yaka modeli gibi detaylarin durusunu gostermek amaciyla, o kisim, siluet tizerinde de verilebilir.
Ayrica modelde olmasi istenen nakis, boyama, baski vb. bilgiler gosterilir. (Sekil 3.2.2)

Sekil 3.2.2: Model detay cizimleri
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

3.2.4. OLCU TABLOSUNUN KONTROL EDILMESI

Teknik cizimden sonraki asama, dogru bir sekilde hazirlanmis 6l¢ii tablosunun olusturulmasidir.
Mamul giysiden hazirlanan él¢iili teknik cizimlerde, iriiniin bedeni ve dlciileri yazilir. Uretilmesi iste-
nen beden olglleri de seri farklari tablosundan yararlanilarak elde edilir. Oranlama yontemiyle yapilan
teknik cizimlerde ise, 6lcii tablosu olustururken, var olan standart 6l¢ii tablolarindan faydalanilir. Ure-
tim asamasinda gerekli olan tiim olgilerin, dogru bir sekilde verilmesi gerekir.

Tablo 3.2.1: Kadin tigortii dl¢ii tablosu

Olgiiler / Bedenler S M L XL
Omuzdan On Boy 61 63 65 67
% Beden Genisligi 43 45 47 50
% Etek Ucu Genisligi 43 45 47 50
On Ortadan Boy 48 50 52 54
Omuzdan Arka Boy 64 66 68 70
Arka Ortadan Boy 62 63,5 65 66,5
On-Arka Yaka Agikhig 18 18,5 19 19,5
On Yaka Dusiikliigi 14 14,5 15 15,5
Arka Yaka Dusukligu 3 3,5 4 4,5
Omuz Genisligi 18 18,5 19 19,5
Omuz DisuklGgi 2 2,5 3 3,5
% Kol Genigligi 18 18,5 19 19,5
On Yan Boy 38 39 40 41
Arka Yan Boy 39 40 41 42
Cep Boyu 12 13 14 15
Cep Genigsligi 10 11 12 13
Sol Ustten Cep Yeri 16 17 18 19
Sol Yandan Cep Yeri 8 10 12 14
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

3.2.5. TEKNIK FOY HAZIRLAMA

MODEL TEKNiK FOYU

Firma Adi: Begonya Tekstil

Model Kodu: 2020-80

Tarih: 10/05/2020

Model Adi: Tisort

Sezon: 2021 ilkbahar/Yaz

Hazirlayan: Damla EYLUL

Olgiiler / Bedenler S | M L | XL

On, Arka ve Cep Teknik Cizim

A| Omuzdan On Boy 61 | 63 | 65 | 67
B | %2 Beden Genisligi 43 | 45 | 47 | 50
C| % Etek Ucu Genigligi | 43 | 45 | 47 | 50
D| On Ortadan Boy 48 | 50 | 52 | 54
E | Omuzdan ArkaBoy | 64 | 66 | 68 | 70

Arka Ortadan Boy 62 |63,5| 65 |66,5

On-Arka Yaka Aclik-

. 18 |18,5| 19 |19,5
g

On Yaka Dusuklugi | 14 |14,5| 15 |15,5

Arka Yaka Dusukli-
rka Yaka DusuklG 3 35| 4 |as

gu
J | Omuz Genisligi 18 |18,5| 19 |19,5
K | Omuz Dusuklug 2 2,5 3 3,5
L | % Kol Genisligi 18 |18,5| 19 [19,5
M On Yan Boy 38 | 39 | 40 | 41
N| Arka Yan Boy 39 | 40 | 41 | 42
O| Cep Boyu 12 | 13 14 | 15
P | Cep Genisligi 10 | 11 | 12 | 13
R|Sol UsttenCepYeri | 16 | 17 | 18 | 19

Sol Yandan Cep Yeri 8 10 | 12 | 14

Model Analizi

Malzeme Bilgisi

Arka ortasi dikisli, V yakali ve etek ucu kavisli,
simetrik bir modeldir.

Kol agzi ve yaka, biye ile temizlenmistir.

Sol 6n beden (izerinde, aplike cep ¢alismasi
yapilmistir.

Cep lzerinde, resim baskisi vardir. Cebin
altinda, 6n beden lizerinde, yazi baskisi var-
dir.

Kumas Ornegi Baski Ornegi
=
o
=
Evernbhing it fune!

186




3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

TEKNIK FOY
Model Kodu EY 357 Tarih 01.06.2020
Model ismi Kadin Kolsuz Elbise Sezon 2021/22 Yaz
Model Tanimi Kare Yaka Kuplu Elbise Musteri EY Dream
Siparis Numarasi | 8614042 Kumas Yapisi | %85 Pamuk, %10 Polyester, %5 Likra
Beden S-M-L iplik Polyester

Spor dikisli yaka bandi

4 cm genisliginde

Tek tarafli fermuar

Kup
Pens 13 cm
Bel bandi
4cm St
Birlestirme dikisi
Pens 10 cm

Pilikase

Yirtmag 17 cm

OLcU TABLOSU MALZEMELER
BEDENLER S M L KUMAS FERMUAR

A | Gogus 90 94 98

B | Bel 72 76 80

C | Kalga 96 100 104

D | Arka Yaka Genisligi 21 21,5 | 22

E | Koltuk Derinligi 25 25,5 | 26

F | Ust Beden Boyu 41 42 43

G | Elbise Boyu 83 85 87

H | Omuz 7 7,5 8

Gorsel 3.2.1: Malzemeler

187



3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama

MODEL FOYU
FIRMA ADI NERGIS TEKSTIL Tarih 09.06.2020
Uriin adi Ceket Sezon 2021/22 Sonbahar
is No 3565 Kumas Yapisi | %53Polyester, %43 Yiin, %4 Likra
P .y Kaplama
Beden 36 Iplik Polyester | DUgme Pirinc
MODEL ANALIzZi

Erkek yakali, kruvaze kapamali, tek parc¢ali takma kollu, g6gis kuplu, belde yari peplum vo-
lanli, arka ortas dikisli, arka belde fiyonk detayli, simetrik bir modeldir.

TASARIMCI

NERGIS BILIR

MALZEMELER
KUMAS ASTAR DUGME
IPLIK

Q)

& (€
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

UYGULAMA FAALIYETI 5 | <0

Etkinlik

A

Teknik foy hazirlayiniz.
\w Bunun i¢in, yapmis oldugunuz teknik gizimleri kullaniniz.

Verilen teknik foyleri, inceleyiniz.

KONTROL LiSTESI

: Yapacaginiz calisma, asagida verilen kontrol listesinde yer alan olgltlere gére degerlendirilecek- :
1 tir. Calismanizi yaparken, bu olgltleri dikkate aliniz. |
\ /

OLCUTLER GOZLENDI/ EVET | GOZLENMEDI/ HAYIR

1. Calismaya baslamadan dnce ortami, is sagligi ve gliven-
ligi tedbirleri kapsaminda, ¢alismaya hazirlar.
2. Calismada kullanilacak arag geregleri hazirlar.

3. Verilen model teknik foylerini inceler.

4. Teknik foyu hazirlarken, foy hazirlamada dikkat edilecek
unsurlari, g6z 6niinde bulundurur.

5. Foylinli hazirlayacagi teknik gizimleri belirler.

6. Foy dis sablonunu olusturur.

7. Teknik foy Gzerinde bulunan genel bilgileri yazar.

8. Cizmis oldugu teknik resmi, foye aktarir.

9. Blylik formda gosterilecek giysi detaylarinin, ¢izimini
yapar.

10. Teknik resim Uzerinde 6l¢list verilecek yerleri, isaret-
leyerek isimlendirir.

11. Olgii tablosunu hazirlar.

12. Uriiniin model analizini, féye yazar.

13. Uriinde kullanacagi malzeme ve aksesuarlari, foye
yazar.

14. Temiz ve dizenli ¢ahsir.

: Degerlendirme: Degerlendirme olgitleri, davranislarin gézlenip, gézlenmemesi durumlarina :
| g0re yapilacaktir. I
\ /

189



3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama _

TEKNIK CiZIMDE KULLANILABILECEK VUCUT SABLON CETVELLERI

Dikkat oo oo oo oo s s s N

Size verilen viicut sablon cetvellerini, sert bir karton izerine yapistirip keserek,
teknik gizimlerinizde kullanabilirsiniz. (Sekil 3.2.3-3.2.4)
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Sekil 3.2.3: Viicut sablon cetvelleri
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Foy Hazirlama

—
]
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Sekil 3.2.4: Viicut sablon cetvelleri
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

192

BILGILERIMIZI OLCELIM

Asagida yer alan sorular 6grendiginiz bilgiler dogrultusunda cevaplandiriniz.

A- Asagidaki ifadeleri okuyunuz. Dogru olanlarin basina “D” yanls olanlara ise

i W N

“¥” yaziniz.

( ) Teknik resimde amag, ilgili kisilere yol gostermek, tim asamalarda ayni sekilde
anlasilir olmaktir.

( ) Teknik ¢izim, kar/zarar tablosu yapiminda kullanilir.

( ) Teknik cizimde, siluet tizerinde kopya alirken, kirmizi kagit kullanilabilir.

( ) Asimetrik ¢izimin, bir tarafinin kopya edilmesi yeterlidir.

( ) Etek bel formlari, disiik bel olmadigi slirece, diiz olarak ¢izilmelidir.

Asagida verilen ciimleleri okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun terim ve keli-
meler ile tamamlayiniz.

Teknik ¢izim calismalari serbest (6l¢lsiiz) ya da ....cccceeveeeceveeceececeiennas olarak, iki sekilde
cahsilir.

.................................... moda tasarim siirecinde, giysinin teknik detaylariyla gorsel olarak
sunulmasini saglayan cizimlerdir.

Kruvaze kapamal giysilerde, digmelerin konumu; 6n ortaya .......ccceceecveirrennnen. mesa-
fede olmalidir.

Tasarimcl, bir 6rnekten yararlanarak yapacagi tasarimini ........ccceceeeeeeevecereenenne. Gzerine
cizebilir.

10. Tasarlanan ya da Ulretimi yapilacak olan modelin tim detaylarini, model 6zelliklerini,

teknik cizimini ve beden olgilerini iceren belgeye .......ooooeeeveeeieecieeeeeee. denir.

Asagida verilen sorular okuyunuz. Dogru segenegi yuvarlak icine aliniz.

11. Asagidakilerden hangisi, teknik foy lizerinde yer alan genel bilgilerden degildir?

A)
B)
)
D)
E)

Tarih

Firma Adi

Model Adi

Sezon Bilgisi
Telefon Numarasi



12.

A)
B)
C)
D)
E)

13.

A)
B)
Q)
D)
E)

14,

A)
B)
)
D)
E)

15.

A)
B)
C)
D)
E)

16.

A)
B)

C)
D)
E)

3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

Asagidakilerden hangisi, teknik foyler icerisinde sayilmaz?
Siparis foyu

Hikaye foyu

Model teknik foyu

Kesim foyi

Dikim foyi

Asagidakilerden hangisi, teknik ¢izimde kullanilan gizgi ¢esitlerinden degildir?
Ana gizgi

Yardimci gizgi

Sireksiz gizgi

Dikis cizgisi

Eksen gizgisi

Asagidakilerden hangisi, mamul giysi lizerinden o6lgiilii teknik gizim yaparken, dikkat
edilmesi gerekenlerden biridir?

Teknik cizimi calisilacak olan giysi numunesi, masa lizerine serilmelidir.

Dengeli bir goriinti icin giysi, yandan bakilarak incelenir.

Tim 6zelliklerin, analiz edilmesine gerek yoktur.

Cizim yapilirken, numune Uzerinde, oranlama yapilmamalidir.

Giysinin, tim detay ve aksesuarlarinin yerleri tespit edilmeden, cizime baslanmalidir.

Cizim yaparken uyulacak éneriler kisminda, asagidakilerden hangisi bulunmaz?
Cizim takimlarinizin, temiz olmasi

Uygun 6zelliklere sahip, dogru kalem segimi

Leke birakmayacak, yumusak bir silgi secimi

Galisma ortaminin, karanlik olmasi

Gahisilan ortamin, temiz olmasi

Asagida verilen segeneklerden hangisi, teknik ¢izime gore dogrudur?

Artistik cizim ve teknik gizimde gorintiler, ayni sekilde gizilir.

Pantolon, kapri, sort vb. Uriinlerin teknik gizimlerinde arka bel, ag formundan dolayi, ar-
kadan goriinecek sekilde gizilmelidir.

On ve arka yaka formlari ¢cok diiz veya fazla kavisli olmalidir.

Dar kol uclari, yuvarlak olarak cizilmelidir.

Genis kol uglari, model 6zelligine gore, kavisli olarak gizilmelidir

Cevap anahtarina; Ogrenme Birimlerinin en sonunda bulunan “Kontrol Edelim” béliimiinden ulasabilirsiniz.
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3. Ogrenme Birimi: Model Teknik Féy Hazirlama

MODANIN SEYRI

\ 8

2020

1990 1980 1970

1960 1950 1940

1930 1920 1910

Gorsel 3.2.2: Modanin seyri
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MODEL ANALIiZi VE MODEL GELISTIRME SOZLIGU
TERIMLER VE KISALTMALAR

Tl

Sevgili 6grenci! Bu sozlik, Model Analizi ve Model Gelistirme kitabinin teknik yol gostericisidir. Egitim-6gretim
doénemi boyunca, ihtiya¢ duydugun durumlarda sana yardimci olacaktir. Ayrica sozliikte olmayan ve yeni 6grendigin
terimleri de sozIUge yazarak katki saglayabilirsin.

A

a kesim elbise :  1950’lerde Dior tarafindan tasarlanmistir. Genel olarak viicuda oturmayan “A” formlu
giysilerin tim.

aba : Genis, kaba, sert dokuma. Yuinden yapilmis kaba kumas.

agraf (kopga) : Giyim esyalarinin gerekli yerlerini kapatmaya ve birlestirmeye yarayan metalden veya
naylondan yapilmis iki parcah tutturucu.

ajur : Delikli 6rgii veya dikis.

akort : s yerine is akisini saglamak, her departmanda calisan isginin verimli galismasi igin, insan
glicli ve malzemenin kullaniminda ekonomi yapma ve ayarlama.

alamode (elamod) : Moda olan, ilgi geken ve gok tutulan.

alpaka : Kuru, parlak gorinisli, tiftik karistirilarak dokunan ve yazlik elbise yapiminda kullanilan
kumas tird.

ana malzeme : Bir Griinlin hazirlanmasinda kullanilan temel malzeme.

androjen (endrocin) : Androjen stil erkek ve kadin modasinda, ayni kesimlerin kumas ve detaylarin kullaniima-
sl.

anform kemer: Vicudun sekline gore, belden asagi yapilan kemer.

anorak: insan viicudunu, riizgar ve eksi derecelerdeki soguk havalardan koruyucu nitelikli ceket.

anvelop : Ust Giste binen pargalar.

apartura : Kol yirtmacini temizlemek igin dikilen pat.

aplike 1 : Giysiye, Ustten takilan parga.

2 : Diiz ya da desenli bir kumastan kesilmis motiflerin, slisleme amaciyla bir baska kumasa

yerlestirilerek, kenarlarinin nakis yontemiyle sabitlenmis hali.

apolet : Giysilerin omuzlarina ve kollarina sis olarak takilan parga.

apre : Dokumacilikta kumas veya derinin cilalanmasinda kullanilan madde.

asker guhasi : Kaba ve hafif kegelesmis, askeri elbise yapiminda kullanilan kumas tird.

asorti : Uretimi yapilan Griiniin, farkli bedenlerinin miisteriye génderilmek izere bir araya geti-
rilmesi.

astar : Giysinin i¢ detaylarinin kapatilmasini saglayan, giyip ¢ikarmayi kolaylastiran, Gmrini

uzatan yardimci kumas.
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atlas

auftrag (auftreg)

B
baggy(beegi)
batik
baz kalip
bikini
biz
blazer (bleyzir)
bluzan
body (badi)
bohem stil
bolero
bomber ceket (bambir)
bootie (buuti)

brokar (birokar)

cC

catwalk (ketvolk)
chic (siik)

conta

contra (kantra)
country (kantri)

carliston stil

¢atmak

cit

cit it

Kumasin on yliziinde ¢6zgu ipliginin daha fazla ve atki ipliklerinin daha kalin oldugu,
saten benzeri kumas tarudir.

Siparis numarasi.

Cok bol.

Bir kumas baski ve boyama teknigi.

Uzerine model uygulanilacak ana kalip.

iki parcali mayo.

isaret amach kullanilan delici alet.

Kruvaze kapanan, metal digmeli spor ceket.

Kalgaya sikica oturan kisa ve bol, spor bluz.

Giyimde viicudu mayo gibi saran ve bacak arasinda birlegen giysi.
70’lerde ortaya ¢ikan bir yasam tarzi. Gezgin ruhu ve renkliligi yansitan stil.
Kisa kollu ve etek ucu gégsiin hemen altinda biten kadin ceketi.
Kol manseti ve bel kismi siskin olan mont.

Kisa, bilekte biten bot.

Altin ve glimus desenleriyle ssli, zengin oryantal ipek.

Podyumdaki mankenlerin, kedi ylriytsinid andiran ylriydslerine verilen isim.
Sik.

Giyside, basen ile bel arasindaki bolgeye form vermek igin kalibin bélinmesi.
Ek.

Kir veya koye ait, kaba stil.

1920’lerde popliler olan Carliston dansindan ismini alir. Etek uglari piskilli, dusik bel
hatli ve sag¢ bantli stil.

iki parcanin dikilerek birlestirilmesi.

Dikis birlesimini gosteren isaret ve gentikler.

Giysilerde kapama amaciyla kullanilan, birbiri igine basilarak gegirilen iki par¢adan olusan
metal malzeme.
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D
d.b.i.

dandy-look (dendi look)

demode

denim

diagonal (diyagonal) 1
2

dijit masasi

dikis payi

Dior kupu (Diyor)
double face (dabil feys)
drapaj

drop

dises

diiz boy iplik

E-F
ekose
elegan
empirme
emppire line (layn)

espadril

etol

farba

fase yapma

feminen

frak (firak)

fiitliristik moda

198

Diz boy ipligin kisaltmasi.

Erkek giyimine 6zgi pargalarin kadinsi detaylarla birlestirilmesi. Erkek yelegi veya kravat-
la, gomlek ve kalem etegin birlestirilmesi.

Modasi gegmis.

Blue jeans.

Verev gizgiler.
Kenarlarina oranla verev dokuda dokunmus kumas.

Elde hazirlanan kaliplarin gizgi ve isaretlerinin, bilgisayara aktarilmasini saglayan elektro-
nik diizenek.

Kaliba, dikim igin verilen gerekli fazlalklar.

Unlii Fransiz modacisinin ismini alan kup.

Her iki ylz( ayri renkte olan ve iki tarafi da kullanilan kumas.

Kalip hazirlama teknigidir. Kumasin ya da kalip kagidinin giysi formundaki goriintsu.
Erkek beden 6lgilerinin boy, gégls, bel farkina gére gruplanmasi.

Parlak, duizglin, akici, agir bir saten kumas.

Kalip Gizerine isaretlenen kumasin, ¢ézgl yonunl gosteren gizgi.

Cesitli renk ve buyukliukteki karelerden olugsan desen veya kumas.

Sik ve sade.

Degisik renkte boya kullanilarak, kumas lzerine desen ve zemin basma islemi.
GOgus altinda dikis ya da biizmek igin ip olan, kisa korsajl elbise.

Bez ayakkabi.

Gece kiyafetlerinin Gzerine; kirk, fantezi kumas vb. malzemelerden yapilmis, uzun omuz
atkist.

Firfir, farbela.

Makine dikisinin alt ipligi bol birakmasi ( boncuk yapmasi).

Kadinsi giyim tarzi.

Resmi torenlerde erkeklerin giydigi, belden dikisli, arkasi uzun etekli ve yirtmagl takim
elbise.

20.yy’da italya’da ortaya ¢ikan bu akim “future” (gelecek) teriminden tiiremistir. Moda-
da ise gelecegi 6ngoren, 6zglin tasarimlar yaratilmasi seklinde agiklanir. Abartil gori-
namler, farkh formlar, sira digi siluetler akla gelir.



G-H

gode : Ustii dar, uca dogru genisleyerek agilan, ticgen formlu parca.
gusto : Zevk.
glderi : Genellikle geyik ya da kegi derisini andiran, yumusak ve mat deri.
glipiir : Fransiz danteli, iplik veya ipekten genis ilmekli dekoratif bir dantel tir.
harg : Giysilere sus igin dikilen hazir serit.
I-i-J
Isco (isko) : Uluslararasi standart meslek siniflamasi.
Ispanta : Sablon.
ihracat : Bir Glkenin tarim ve endustriyel Grtnlerini, bir baska tlkeye satmasi.
ikon/stil ikonu : Belirli bir doneme veya stile 6nciiliik eden kisiler. Bu kisiler tarzlariyla hayranhk yaratip
taklit edilirler.
ipek : ipek bocegi kozalarindan elde edilen ve dokumacilikta kullanilan ¢ok esnek, parlak lif.
ipek saten : Piruzsiiz ve parlak ipek kumas.
ithalat : Bir Ulkeye bagka llkelerden alinan mallar, dig alim.
jabot (cabit) : Bluz ve elbiselerin dantel ya da volanla susli, sik kumasi.
jakar (cakar) : Dokuma sirasinda olusturulan biiyiik desenlere sahip kumas. Brokardan farki, kendinden

desenli gorinimudir.

jorjet (corcet) : Karisik, krep dokulu, sifondan daha agir ve akici ipek kumas.
K-L
k.k. : Kumas kati.
kap 1 : Sutyen bedenlerinde kullanilan, gbgus cevresi ile gdgus alti cevresi arasindaki 6lgi farki
tablosu.
2 : Kadinlarin giydigi, pelerine benzer kolsuz Ustlik.
kapitone : iki kumas arasina pamuk, elyaf, yiin gibi malzemelerin yerlestirilip, licgen, kare vb. sekil-

lerde dikilmesi.

kapri : Boyu diz altinda olan pantolon.
kapuson : Mont, hirka vb. st giysilerde, giysinin yakasina dikilmis baghk.
kardigan (kardigin) : Onden digmeli 6rgii ceketler.
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kavadora : Kol evi, kol oyuntusu.

kigisel koruyucu donanim : CGahsani, isinden kaynaklanan riske karsi koruyan ekipmanlar.
klasik : Zamani olmayan, gesitli degisikliklerle her donemde kullanilan giyim tarzi.
klos : Uglarina dogru ¢an seklinde agilan etek modeli.
koko : Kontre (karsilik isareti, ¢it).
koleksiyon : Moda tasarimcilari ve stilistler tarafindan, 6zgiin lretilen modellerin tim.
kolevi : Giyside kolun takildigi boltim.
konfeksiyon : Olgiilere gore seri halde yapilip satilan, hazir giyim esyasi.
konsiye : Satilmadiginda, iade edilen mal.
kontur: Etraf ¢izgisi, kesimde ve ¢izimde bigimin sinir gizgisi.
kordon : Giysilerin bel, kaplson gevresi gibi yerlerinde kullanilan, biikiiml, esnek ve ayarlanabilir
kalin ip.
korse/korsa : Viicudu dik ve toplu tutmak igin siki, esnek kumastan yapilan ig giysi.
kreasyon : Kisinin hayal ve ¢izim giicliniin esin kaynaklari ile birlesmesinden olusan tasarim.
krep dosin : Yumusak ve akici, burusmaz, yiksek kalitede ipek.
krokodil : islenmis timsah derisi.
kulisan kemer : Tunel seklinde yapilip, icinden kordon veya lastik gecen kemer.
kurdele : Susleme ve baglama amagl, cesitli genisliklerde tretilen kumas seritler.
kuggozii : Giyside bagcik, kordon gegisi icin kullanilan metal veya plastikten yapilan gozler.
lame : Altin veya glimis varakla stislenmis, madeni lifler kullanilarak dokunmus kumas.
lingeria (linceria) : Kadin geceligi, ic gamasiri.
lurex (llureks) : Simli, parlak kumaslara verilen ad.
M-N
mangon : Elleri sicak tutmak igin ve ayni zamanda ganta olarak da kullanilan, rulo bigiminde kirk.
marin stil : Beyaz, mavi ve lacivert renk grubundan olusan denizci stili.
maskiilen : Erkeksi giyim tarzi.
melanj : Karigik seylerden olusan.
model makineci : Modelin ilk 6rnegini diken eleman.
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mola:

mom jeans (mam cins)

mostra/klapa

muare

muflon

mulaj

mulaj kagidi

nonwoven (nanvovin)

(o)

organze

oyal
2

P-R

pafta
parka

pastal atma

pastal plani

pat

patlet

pelur kagidi

peplum

pervaz

plisoley

plotter kagidi (pilotir)

plotter makinesi

prezantasyon

Kaliba verilen yedirme payi.

Yiiksel belli, belden pilili pantolon modeli.

Bedenden gikan yaka formlari ve fermuarli 6n kapamalarda kullanilan beden 6n i¢ parca.
Su dalgasi ya da agag kabugu gibi yanardoner goriinlslu, taftaya benzer bir kumas.
Pardosii igine gegirilen, kiirk gériiniimla astar.

Kagit veya kumasla, bir modelin kalibini oldugu gibi almak.

1/1 6lgllerde kalip gizimi hazirlamada kullanilan ince kagit.

Dokusuz tekstil ylizeyi.

Sertce ve hafif parlak, seffaf bir ipek kumas.

Genellikle kol evine takilan, ipli serit tela.
Stisleme amagli kullanilan malzeme.

Kalip ¢ikarmaya yarayan, kalip haritasi.
Soguk havalarda giyinmek icin yapilmis, kaplisonlu, su gegirmez ceket.

Onceden hazirlanmis pastal plani uzunluguna gére, kumasin hesaplanan kat sayisinca,
kesim masasina Ust Uste serilmesi ve kesilmesi.

Ana kalibi hazirlanmis ve istenilen bedenlerde serilenmis imalat kaliplarinin, imalat ku-
mas eni ve siparis asortisine gore hazirlanan yerlesim plani.

Giysinin degisik yerlerine verilen kapama payi agikligi.
Dugmeleri veya fermuari gizlemek icin yapilan kapak.
Kopya c¢alismalari igin kullanilan, gesitli renklerde ince kagit.

Ceket, elbise veya bluzlarin bel kismina monte edilen, etek volani gibi gérinim-
14, ek mini parga.

Giysinin kavisli ve diiz kenarlarini temizlemek igin hazirlanan ilave parga.
Gunes plisi, plise.

Plotter makinesinde kullanilan, yapiskanli veya yapiskansiz gizim kagid.
Bilgisayarda hazirlanan beden kaliplarini, gergek élgilerinde gikaran yazici.

Arz, takdim etmek, sunus.
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princess line (pirinsis layn)

proporsiyon
proses
prototip
punto
raport
rayon
regula

retro

ribana

risk

risk degerlendirmesi

rivet (pergin)

S-S

sason
seamless (siimliss)
skinny jean (skini ciin)
slim fit (silim fit)

soket

stil (sitil)

stiletto (sitiletto)
straplez (sitraples)
sitiprem

sablon

tafta

202

Sadece dikey dikis hatlari kullanilan ince bir elbise.

Nispet, oran. Pargalarin birbirine olan oranlari, pargalar arasindaki iliski.
Sireg.

Modelin esas orijinal numunesi.

Erkek ceket yakalarina ve pantolon ceplerine atilan ince oyulgama dikisi.
Kumas lzerinde gorilen desen tekrari.

Suni ipeklere verilen ad.

Sablona gore kesilmis pargalarin, kesilip dizeltilmesi.

Modada geg¢mise donis egilimi.

Giysilerin kol agzi, yaka ve etek ucuna gegirilen triko pargasi.

Tehlikeden kaynaklanacak kayip, yaralanma ya da baska zararli sonu¢ meydana gelme
ihtimali.

isyerinde var olan ya da olusabilecek ve disaridan gelebilecek tehlikelerin belirlenmesi,
onlenmesi amaciyla gerekli calismalarin yapilmasi.

Canta, kemer, pantolon vb. gibi trinlerde destekleme ve slisleme amaciyla kullanilan
metal parga.

Pens.

Dikissiz i¢ gamasir.

Tayt gibi, viicudu saran jean modeli.

Uzere oturan ve kisiyi daha ince gésteren dar kaliptaki giysiler.

Kisa gorap.

Sanatginin eserlerindeki anlatim tarzi. Tarz, Gslup, stil, moda, tavir.

Yiiksek ve ince topuklu kadin ayakkabisi.

Omuzlari tamamen agikta birakarak, viicudu saran ve belde biten kiiciik giysi.
Diz dokunmug 6rme kumas.

Dikis paylari verilmis, tiim yazi ve isaretlerin Gizerinde bulundugu, modelin kesime hazir
kalibi.

Genellikle gece elbiselerinde ve gelinliklerde kullanilan ipek ve asetatla dokunmus, sert
ve higirtili bir kumasg tard.



tela

ton siir ton
trengkot

trend

triko

tunik

tuge

tivit

twinset (tivinset)

vatka

vintage (vintig)

Kumas arasina farkli tekniklerle uygulanan, giysinin bigim ve dayanimini desteklemek,
burusmaya yatkinligini azaltmak, belli bir sertlik ve bi¢cim kazandirmak igin kullanilan
yardimci malzeme.

Ayni rengin farkli tonlarindan olusan kiyafet grubu.

igi astarli, mevsimlik parddsii.

Egilim, yonelis.

ince gdzenekli ve rahat dokuma.

Uzun bayan gomlegi.

Kumasin verdigi his; sertlik, yumusaklik kayganlik vb. 6zellikleri.
Yiizeyi ¢ok renkli ipliklerle dokunmus yiinli kumas, Chanel kumasi.

Ayni renk ve desenden olusan bluz ve hirkali takim.

Giysilerde omuz bolgesini desteklemek ve anatomik viicut sekline uymasi amaciyla
pamuk, slinger vb. malzemelerden elde edilen dolgulu, yardimci malzeme.

Eski, gegcmis doneme ait tek ve 6zel parga ya da koleksiyonlar.
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https://www.drawturk.com/teknik-resim/temel-bilgiler/cizgi-tipleri-ve-kalinliklari
https://www.drawturk.com/teknik-resim/geometrik-cizimler
https://www.drawturk.com/teknik-resim/geometrik-cizimler
http://www.iso.org.tr/sites/1/upload/files/hazir_giyim_model_onerisi-261.pdf
https://www.academia.edu/6821063/MODA_TASARIM
https://silo.tips/download/teknik-resim-teknk-blmler-meslek-yksekokulu-3-geometrik-izimler-yrd-do-dr-garip
https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/273734
https://sozluk.gov.tr/
http://www.tubaterim.gov.tr/

GORSEL NO

KAYNAGI

ID NUMARASI

Kitap kapagi

https://www.shutterstock.

com/tr/

673962121

Simgeler

https://www.shutterstock.

com/tr/

112023326, 104852375, 135493187,
1083755036, 116907085, 100252166,
1164028624

1.0GRENME BiRiMi

MODEL ANALIZi

Ogrenme birimi kapaklari
Gorsel 1.1.1,1.1.2,1.1.4,
1.1.6,1.1.7,1.1.8,1.1.9,
1.1.10,1.1.11,1.2.1,1.2.2,
1.2.3,1.2.4,1.2.7,1.2.8,1.2.9,
1.2.10,1.2.11, 1.2.12,1.2.14,
1.2.15,1.2.17,1.2.18,1.2.19,
1.2.20,1.2.21,1.2.22,1.2.23,
1.2.24,1.2.25,1.2.26, 1.2.27,
1.2.28,1.2.30,1.2.32,1.2.33,
1.2.34,1.2.36,1.2.37,1.2.38,
1.2.39,1.2.41,1.2.42,1.2.44,
1.2.45,1.2.47,1.2.48,1.2.49,
1.2.50, 1.2.51,1.2.52,1.2.53,
1.2.54,1.2.55,1.2.57,1.2.58,
1.2.59,1.2.60, 1.2.61, 1.2.62,
1.2.64,1.2.65,1.2.66, 1.2.67,
1.2.71,1.2.72,1.2.73, 1.2.75,
1.2.76,1.2.82,1.2.83,1.2.84,
1.2.85,1.2.86,1.2.88, 1.2.89,
1.2.90,1.2.91,1.2.92,1.2.93,
1.2.94,1.2.96,1.2.97,1.2.98,
1.2.99,1.2.100, 1.2.102,
1.2.103, 1.2.104, 1.2.105,
1.2.106, 1.2.107, 1.2.108,
1.2.109, 1.2.110, 1.2.111,
1.2.112,1.2.113,1.2.114

https://www.shutterstock.

com/tr/

72368764, 673962139

538623511, 184720787, 609008375,
1163557279, 290208344, 189280352,
148465811, 153508568, 1019638699,
1174044055, 1501593218, 481615777,
406578307, 439078042, 41709250,
717888469, 1184733337, 700361539,
1558559294, 339951725, 560205064,
574913617, 481615777, 85089301,
234349705, 93585058, 1010702923,
1047524245, 1291024243, 581908207,
247564159, 609008375, 726092788,
404977864, 1163557279, 344009270,
330167213, 1022962378, 786411268,
380215384, 742982239, 411365380,
1165730809, 1074378473, 587427767,
582578548, 1719904684, 190698086,
178193402, 308820185, 509364613,
794308108, 133388198, 235928272,
1292578369, 1019638699, 155307203,
1407294554, 367218827, 84228955,
1022961532, 604898972, 1296938062,
262866920, 150488525, 216101182,
227836474, 40922233, 253441015,
337229390, 185654492, 254858974,
1034028292, 184926578, 281131745,
1528462673, 243514846, 461703490,
425932318, 184926584, 206604424,
1240513300, 537726106, 530840353,
205632733, 755158453, 540340120,
400103833, 186371963, 332176796,
366803726, 625474754,1066457849,
271295504, 247755838, 1443932213,
1370995643, 1344084134, 1345275302

Gorsel 1.1.3,1.1.5,1.1.12,
1.1.13,1.2.5,1.2.6, 1.2.13,
1.2.16,1.2.29,1.2.31,
1.2.35,1.2.40, 1.2.43,
1.2.46, 1.2.56, 1.2.63,
1.2.68, 1.2.69, 1.2.70,
1.2.74,1.2.77,1.2.78,
1.2.79,1.2.80, 1.2.81,
1.2.87,1.2.95,1.2.101

https://tr.123rf.com/

109014490, 6481516, 90257541,
91940566, 57145759, 86863829,
39923900, 16528082, 73844930,
40301275, 64797621, 75448258,
96940772, 147837058, 96367726,
105829227, 147340178, 47514199,
29799614, 24988645, 17031201,
33395947, 25922879, 25922875,

70227097, 5411578, 142387939, 49204669
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https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://tr.123rf.com/
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Ogrenme birimi kapaklar
Gorsel 2.1.1, 2.1.2, 2.1.6,
2.1.7,2.1.8,2.1.9, 2.1.10,
2.1.11,2.1.12,2.1.13,
2.1.14,2.1.16, 2.1.17,
2.1.18,2.2.2,2.2.3,2.2.4,
2.25,2.2.6,2.2.7,2.2.8,
2.2.9,2.2.11,2.2.13,
2.2.14, 2.2.15, 2.2.16,
2.2.17,2.2.18,2.3.1, 2.3.2,
2.3.5,2.3.9,2.3.10, 2.3.11,
2.3.12,2.3.13, 2.3.14,
2.3.17,2.3.21, 2.3.22,
2.3.24, 2.3.25, 2.3.26,
2.3.27,2.3.28, 2.3.29,
2.43,2.4.4,2.4.5,2.4.6

1011899374, 673962106

228467284, 177848456, 445640827,
1202562649, 717963505, 1511373812,
96431240, 283512575, 95288605,
1327648901, 163231397, 1024591447,
1120156073, 1427678918, 1180940488,
17734408, 83502469, 39880687,
142702399, 265755782, 196700384,
280202327, 107312081, 349660469,
62939767, 222044239, 1269637792,
185902418, 302001170, 288495512,
1706305288, 63398125-1199247070,
111652589, 325119833-771594871-
290209145-319229003-184894586-
191179028-122763508-62783590-
283530488-125586905-470097287-
1045662556-298456196-225452011-
438278314, 189959255, 301869428,
311066726, 1011899377, 77714371,
143386288, 348480734, 732679123,
795667750, 256705732, 255370729,
278107823-262514252, 225885694-
671865958, 252922999-252922867,
89426881, 100143785, 1011386677

https://www.shutterstock.

com/tr/

Gorsel 2.1.3,2.1.4, 2.1.5,
2.1.15,2.1.19,2.2.1,
2.2.12,2.2.19,2.3.4,2.3.8,
2.3.15, 2.3.16, 2.3.21,
2.3.23,2.4.1,2.4.2,2.4.7

53210451, 44333680, 7015975, 12159593,
35230168, 36636370, 51719527,
90746163, 67245626-95547305, 19124026,
17469095, 14922841, 46444445,
90847937, 28465542-20096471,
19087547-19333207, 72204511

https://tr.123rf.com/

Gorsel 2.2.10

Komisyon Cekimi

Gorsel 2.3.3

Szkutnicka, B. (2011). Moda Tasariminda Teknik Cizim. (S.Kip6z, Cev.).
izmir: Karakalem Kitabevi Yayinlari. (2010), 21.

Gorsel 2.3.6

Jones, S. J. (2013). Moda Tasarimi. (H. Kilig, Cev.). istanbul: Kerasus
Yayinlari, 126.

Gorsel 2.3.7

ilknur CiRPiK - Fatma ALICI DAGDEVIREN

Ogrenme birimi kapaklar
Gorsel 3.1.2, 3.1.5, 3.1.6,
3.1.7,3.2.1,3.2.2,3.2.3

674888482, 268828811
326508296, 761611645, 508436347,
1498118138, 1248888448-354508175,
https://www.shutterstock.c | 1709699038- 1500520151- 297752609-
om/tr/ 1291617586- 1156911415- 1165586020-
1155182890- 1155182869- 1155182893-
1155182809- 1155182803-1155182833-,
211773232

Gorsel 3.1.1,3.1.3,3.1.4

69736191, 16856023-16944106,

https://tr.123rf,
ps://tr.123rf.com/ | 331 99640



https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://tr.123rf.com/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://www.shutterstock.com/tr/
https://tr.123rf.com/

1.0GRENME BiRiMi

3.0GRENME BiRiMi
MODEL TEKNiK FOY

MODEL ANALIZzi

HAZIRLAMA

SEKIL NO

KAYNAGI

Sekil1.1.1,1.1.2,1.2.2,1.2.3,1.2.4,
1.25,1.2.6,1.2.7,1.2.8,1.2.9,
1.2.10,1.2.11,1.2.12,1.2.13, 1.2.14,
1.2.15,1.2.16,1.2.17,1.2.18, 1.2.19,
1.2.43,1.2.44,1.2.45,1.2.46,1.2.47,
1.2.48,1.2.49,1.2.50, 1.2.51, 1.2.52,
1.2.53,1.2.54

Komisyon tyeleri ve NihanYILDIRIM tarafindan cizilmistir.

Sekil 1.2.20,1.2.21,1.2.22,1.2.23,
1.2.24,1.2.25,1.2.26, 1.2.55, 1.2.56,
1.2.57,1.2.58, 1.2.59, 1.2.60, 1.2.61,
1.2.62,1.2.63, 1.2.64, 1.2.65, 1.2.66,
1.2.67,1.2.68, 1.2.69, 1.2.70, 1.2.71,
1.2.72,1.2.73, 1.2.74,

1.2.75,1.2.76, 1.2.77,1.2.78, 1.2.79,
1.2.81,1.2.82,1.2.83,1.2.84

Komisyon iiyeleri ve Nergiz SERIFOGLU tarafindan cizilmistir.

Sekil 1.2.27, 1.2.28, 1.2.29, 1.2.30,
1.2.31,1.2.32,1.2.33, 1.2.34, 1.2.35,
1.2.36,1.2.37,1.2.38, 1.2.39, 1.2.40,
1.2.41,1.2.42

Komisyon Uyeleri ve Sahin TINGIR tarafindan gizilmistir.

sekil 1.2.80

Gorsel tasarim uzmani tarafindan gizilmistir.

Sekil 2.1.1, 2.1.6,2.1.7, 2.3.1, 2.4.3

Emine AKGUNOGLU tarafindan cizilmistir.

Sekil 2.1.2,2.1.3,2.1.4,2.1.5,2.2.2,
2.2.3,2.24,2.2.5,2.2.6,2.2.7 2.2.8,
2.2.9,2.2.10,2.2.11, 2.2.12, 2.2.13,
2.2.14,2.2.15,2.2.16, 2.2.17, 2.4.2

Gorsel tasarim uzmani tarafindan gizilmistir.

Sekil 2.2.1

Komisyon uyeleri tarafindan cizilmistir.

Sekil 2.3.3,2.4.1,2.4.4

Komisyon Uyeleri ve Nihan YILDIRIM tarafindan gizilmistir.

Sekil 3.1.1, 3.1.2, 3.1.3, 3.1.4, 3.1.5,
3.1.6,3.1.7,3.1.8,3.1.9,3.2.3,3.2.4

Gorsel tasarim uzmani tarafindan gizilmistir.

Sekil 3.1.10, 3.1.11, 3.1.12, 3.1.13,
3.1.14,3.1.15, 3.1.16, 3.2.1, 3.2.2

Komisyon Uyeleri ve Nihan YILDIRIM tarafindan gizilmistir.
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TABLO NO KAYNAGI

Tablo 1.1.1 Komisyon Uyeleri tarafindan gizilmistir.

Tablo 2.2.1, 2.2.2, 2.2.3, 2.3.1, 2.3.2,

233 Komisyon uyeleri tarafindan gizilmistir.

Tablo 3.2.1 Komisyon tyeleri tarafindan cizilmistir.
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