DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

GORUNTU iSLEME

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 6 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is saghgl ve guvenligi tedbirlerini alarak bilgisayar
ortaminda resimleri dizeltme, dekupe, fotograflar isleme ve zemin yapma
ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Gorintl igsleme programini tanir ve resim form ayarlarini teknigine
uygun olarak yapar.
2. En az noktayla nesnenin tam hatlarinda patika gizer ve dekupe

islemi yapar.
3. Teknigine uygun olarak goérunti isleme programinda fotograf igler.
4. Teknigine uygun olarak goérintl isleme programinda zemin
olusturur.
5. Baski alti malzemesine uygun afig hazirlar.
6. Goruntu isleme programinda teknigine uygun ambalaj Uzeri

tasarim ¢alismalari yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Matbaa Teknolojileri Atolyesi,

ORTAM VE Donanim: Etkilesimli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, dijital
DONANIMI fotograf makinasi, fotograf isleme programi.
Bu derste; Ogrenci performansi belilemeye yonelik c¢alismalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme olgcedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segcilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak &grencilerin, 6gretimin slre¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.

KAZANIM

OGRENME BIRIMI SAYIS| DERS SAATI ORAN (%)

Fotograf 3 36 %17

Dizenleme

Dekupe Yapma 2 24 %11
KAZANIM SAYISI VE .

O 0,

SURE TABLOSU Fotograf Isleme 4 48 %22

Zemin Hazirlama 3 24 %11

Kapak Hazirlama 4 36 %17

Afig Hazirlama 4 48 %22
TOPLAM 20 216 100




OGRENME BiRiMmi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Fotograf
Dizenleme

1. Fotografin form

ayarlari

2. Fotografta rotus
ayarlari

3. Renk ayarlari
yapmak.

Fotograf form ayarlarini teknigine uygun olarak
yapar.

Fotograf isleme programi ve ozellikleri tanitilir.

Piksel kavrami acgiklanir.

Resim form ayari ile ilgili kavramlar agiklanir.

Fotograf isleme programinda dosya agma gosterilir.
Fotografin olglleri, ¢ozindrligld, renk modu ve
resmin gorintlsu gibi 6zellikler 6rneklerle agiklanir.
Fotografin olcl ve ¢ozlinlrlik ayarlarinin yapilmasi
saglanir.

Transform iglemleri yapmasi saglanir.

Fotografta perspektif vermesi saglanir.

Resmin renk modunu ayarlamasi ve g¢alismayi
kaydetmesi saglanir.

Fotografta rotus ve filtrelerini teknigine uygun
olarak kullanir.

Fotograf isleme programinda rotus isleminde
kullanilacak araclarin kullanimi ve 6zellikleri agiklanir.
Rotus, rotus araclari, tasima ve se¢im araglari, layer
paleti kullanimi ve 6zellikleri agiklanir.

Rotus filtreleri kullanimi ve 6zellikleri agiklanir.

Rotus islemlerini yapmasi saglanir.

Fotografta renk ayarlarini yapar.

Fotograf isleme programinda renk ayari araglari
tanitilir.

Fotografin renk ayarini yapmasi saglanir.

Dekupe Yapma

. Patika olusturmak
. Dekupe yapilan

nesnelere filtre ve efekt
uygulamak.

Teknigine uygun olarak Pen (dolmakalem) cizim
araciyla resmin kenar hatlarini ¢izerek patika
olusturur.

Dekupe islemi, dekupe isleminde kullanilan araglarin
kullanimi ve 6zellikleri agiklanir.

Resmin kenar hatlarini pen araci ile cizmesi saglanir.

Dekupe yaptigi nesnelere filtre ve efekt uygular.
Dekupe isleminde kullanilan efekt ve filtrelerin
kullanimi ve 6zellikleri aciklanir.




1. Teknigine uygun olarak fotograflari birlestirerek
gercekgi goriintiiler olusturur.

Fotomontajin tanimi ve iki resmi tek resim
haline getirme kavramlari tizerinde durulur.
Katman kavramini aciklar.

Katmanlarla ¢alismasi saglanir.

Resimleri inceleyerek, resimlerin golge,
aydinhik ve perspektif Ozelliklerini birbirine
yakin hale getirmesi saglanir.

Arka plan degistirme islemi yapmasi saglanir.
Cekim hatalarinin  dizeltilmesi  islemini
yapmasi saglanir.

1. Fotomontajyapmak. e Katman maskesi ekleme iglemi yaptirilr.
2. Tipografik
diizenlemeler 2. Teknigine uygun olarak fotograflara yazi ekler.
Fotograf isleme yapmak. e Yazi yazma araclarinin kullanimi ve 6zellikleri
3. Fotograflan aciklanir.
renklendirmek e Tipografik 6zellikler agiklanir.
4. Manipllasyon e Yazilara efekt vermesi saglanir.
yapmak.
3. Teknigine uygun olarak fotograflari renklendirir.
e Renk kanallari aciklanir.
e Siyah beyaz fotograflari  renklendirme
asamalari tizerinde durulur.
e Secili alanin rengini degistirme islemi yaptirilir.
e Maske alani ekleme tzerinde durulur
e Spot renk ekleme lzerinde durulur.
e Fotografi renk dosyalarina ayirmasi saglanir.
4. Teknigine uygun olarak manipiilasyon c¢alismasi
yapar.
e Manipilasyon kavrami agiklanir.
1. Teknigine uygun olarak renk gegisi vererek zemin
olusturur.
e Renk araglarinin kullanimi ve 6zellikleri
aciklanir.
e Zemin katmanini normal katman haline
cevirme islemi yaptirilir.
1. Baslangic ayarlarini e stenilen alana degrade islemi yapmasi
yapmak saglanir.
Zemin Hazirlama 2 ngine renk, stil ve s . .
filtre uygulamak 2. Teknigine uygun olarak dolgu rengi vererek zemin
3. Grafiklerle ve olusturur.

fotograflarla zemin
olusturmak

Zemin hazirlamada kullanilan palet ve
mendlerin kullanimi ve 6zellikleri agiklanir.

On plan, arka plan rengini belirleme islemini
yapmasi saglanir.

istenilen rengin olusturulmasi iglemini yapmasi
saglanir.

3. Teknigine uygun olarak fotograflari zemin haline




getirir.
e Grafiklerle ve fotografta zemin olusturma
Uzerinde durulur.

e Fotografin harmanlama modunu degistirme
islemini yapmasi saglanir.

1. Konuya uygun eskiz ¢alismalari yapar.

e Sireli ve sliresiz yayin kavramlari agiklanir.

e Kitap kapaginda bulunan 6geler aciklanir.

o Kitap kapagi eskizi hazirlanirken dikkat edilecek
noktalar agiklanir.

e Kapagin Olclleri belirlenerek kitabin icerigine
uygun eskizini gizmesi saglanir.

e Kitabin yazari ve igerigi hakkinda bilgi ve gorsel
toplamasi saglanir.

e Kitap kapaginin Olglsiinii, ©6n, arka ve sirt
bolimlerini kinm ve kesim cizgileriyle ayirmasi
saglanir.

2. Basilacak kitabin ebadina ve igerigine uygun
olacak sekilde kitap kapagi hazirlar.
e Kitap kapagini olusturan gorsel 6geleri aciklanir.
e Kitap kapag! tasariminda dikkat edilmesi gereken
noktalar agiklanir.

1. Kitap kapagi tasarim e Basilacak kitabin tirt, hedef kitlesi, ebadi, renk
hazirhgl yapmak. sayisi gibi teknik bilgileri verilir.

2. Kitap kapagi tasarimi o Kitap kapaginda yer alacak yazilari ve gorselleri

Kapak Hazirlama yapmak. temin etmesi saglanir.

3. Dergi kapagi tasarim e GoOrsel Ogelere verilecek efektleri uygulamasi
hazirhg yapmak. saglanir.

4. Dergikapagi tasarimi e Ozel bir yazi karakteri varsa bilgisayara yaz
yapmak. karakterini yliklemesi saglanir.

e Yayinevinin ismi, yayinevi logosu, basim yilini ve
barkod yerlestirmesi saglanir.

3. Konuya uygun dergi kapagi eskiz ¢alismalari
yapar.

e Dergi kapaginda bulunan 6geler agiklanir.

e Dergi kapag hazirlanirken dikkat edilecek
noktalar agiklanir.

e Derginin igerigi hakkinda bilgi ve gorsel toplamasi
saglanir.

e Dergi kapaginin oOlglsini, ©6n, arka ve sirt
bolimlerini kirnm ve kesim cizgileriyle ayirmasi
saglanir.

4. Basilacak derginin ebadina ve igerigine uygun
olacak sekilde dergi kapagi hazirlar.

e Dergi kapagini olusturan goérsel 6geleri agiklamasi
saglanir.




e Dergi kapagi tasariminda dikkat edilmesi gereken
noktalar agiklanir.

e Basilacak derginin teknik bilgileri verilir.

e Dergi kapaginda yer alacak yazilari ve gorselleri
temin etmesi saglanir.

Afig Hazirlama

Afig tasarimina
hazirlik yapmak.
Ticari konulu afig
tasarimi yapmak.
Sosyal konulu afis
tasarimi yapmak
Kdltarel konulu afis
tasarimi yapmak.

Baski alti malzemesine, baski teknigine, temel
tasarim ilkelerine uygun afig tasarim hazirhgi

yapar.
Afigin tanimi, afis turleri agiklanir.

Afis tasariminda dikkat edilmesi gereken noktalar
siralanir.

Kapagin Olguleri belirlenerek kitabin igerigine uygun
eskizini gizmesi saglanir.

Ticari konulu afig tasarimi kriterlere uygun sekilde
goriintii isleme programinda hazirlar.

Ticari Afisleri (Advertising) aciklanir.

Afisin konusu ve icerigi hakkinda bilgi verilir.

Afisin hedef kitlesi, ebadi, ka¢ renk basilacagi bilgileri
verilir.

Afiste yer alacak yazilari ve gorselleri temin etmesi
saglanir.

Katman paleti ile ¢calismasi saglanir.

Fotograf kaynastirma, bir gorintliyu digerinin Uzerine
ekleme, fotograf kaynastirma, maskeleme 6zelliklerini
kullanmasi saglanir.

Yazilarin  karakterini, stilini, puntosunu, rengini
ayarlamasi saglanir.

Sosyal konulu afig tasarimi kriterlere uygun
sekilde goriintii isleme programinda hazirlar.
Sosyal Afisleri (SocialPosters) aciklanir.

Kiiltiirel konulu afig tasarimi kriterlere uygun
sekilde goriintii isleme programinda hazirlar.
Kalturel Afisleri (Culturel Posters) aciklanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi géz
oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre ogretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin

uygulanmasina karar verilebilir.

Fotograf
Diizenleme

1.

Fotografin ol¢l, ¢ozunirlik ayarlarini ve renk modunu degistirmek ve kayit
formatlarini kullanarak kaydetmek
Secim araglarini kullanarak fotografi segmek ve maskelemek. Fotografa rotus islemi

yapmak.

Fotografin parlaklik, kontrast, renk doygunlugu, renk degerleri, tonlari ve acikligi gibi

ayarlarini yapmak.




Dekupe Yapma

N

Herhangi bir fotograftaki bir nesneye dekupe islemi uygulamak.
Dekupe yaptigi nesneye filtre ve efekt uygulamak.

Fotograf isleme

Birden fazla fotograf kullanarak montaj calismasi yapmak.

Herhangi bir fotograf lizerinde tipografik diizenlemeler yapmak.

Bir fotografi renklendirip, spot renklerle basilacak sekilde renk ayrim yapmak.
Birden fazla fotograf kullanarak maniptilasyon calismasi yapmak.

Zemin Hazirlama

Herhangi bir resmin zeminine dolgu vermek.
Farkl renk, stil ve filtre uygulamalari yaparak zemin olusturmak.
Grafikleri ve fotograflari kullanarak zemin olusturmak.

Kapak Hazirlama

Kitap kapagi tasarim hazirhgi yapmak.
Kitap kapagi tasarimi yapmak.
Dergi kapagi tasarim hazirligi yapmak.
Dergi kapagi tasarimi yapmak.

Afig Hazirlama

PWNPRIRWNREIWNRE RWNPRE

Konusuna gore hazirlanacak afisin eskizini ¢cizmek.

Gorintl isleme programinda ticari konulu afis hazirlamak.
Goriuntl isleme programinda sosyal konulu afis hazirlamak.
Gorintl isleme programinda kiltirel konulu afis hazirlama.

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

1. Daha hizli ¢ahsabilmek icin kisa yol tuslarini kullanmaya 6zen gosterilmelidir.

N
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Fotograf isleme programinda baskiya yonelik bir calisma igin ¢dziiniirligli en az 300 DPI, internet veya
sadece bilgisayarda kullanilacak bir calisma icin ¢éziiniirligli 72 DPi olarak ayarlamaya dikkat edilmelidir.

Yapilan uygulama g¢alismasi 6gretmen gozetiminde tiim 6grencilere teker teker yaptiriimalidir.
Ogrencilerin bilgisayar basinda oturma sekline dikkat edilmelidir.

Gosterip yaptirma yontem ve teknigi bu uygulama faaliyeti icin en etkili yontemdir.
Ogrenciler akran 6gretimine tesvik edilmelidir.

Gereken is sagligi ve glivenligi tedbirleri alinmaldir.

Bu dersin islenisi sirasinda sorumluluk bilinci, iktisath olma, vb. deger, tutum ve davranislari 6n plana ¢ikaran
etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, 6rnek

olay incelemesi gibi yontem ve teknikler kullanilabilir.




