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DERSIN AMACI

Bu derste dgdrenciye;

is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak gizim arag
geregleriyle, tasarimda kullanacagi temel elemanlar ve
tasarimda uygulayacagi ilkeler ile basit geometrik formlardan
baslayip cansiz model ve bilgisayarda perspektif ¢izimi
uygulamalari yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amagclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Nokta ve c¢izgi elemanlar ile yuzey dizenlemeleri
yapar.

2. Olusturdugu geometrik formlarla tasari ilkelerine uygun
ylzey dizenlemeleri yapar.

3. Acik-koyu ile hacimlendirdigi
dizenlemesi yapar.

4. Renkli yizey dizenlemeleri yapar.

5. Dokulu obje etitlerinden yola cikip ylizey Uzerine
O0zgun doku yorumlari yapar.

6. Kompozisyon ilkelerine uygun striktlr calismalari
yapar.

nesnelerle ylzey

7. Serbest elle gizgi ¢aligmalariyla perspektif ve desen
teknikleri kurallarina uygun farkli geometrik formlarin
¢izimini yapar.

8. Kompozisyon kurallarina uygun sekilde hazirladigi
cansiz modelleri, perspektif ve desen tekniklerine gore
etlt eder.

9. Bilgisayarda teknik resim ve perspektif gizer.

EGITIM-OGRETIM ORTAM

Ortam: Tasarim Atolyesi
Donanim: Cizim masalari, Bilgisayar, Akilli tahta, Projeksiyon,

VE DONANIMI ~
Ornek parca ve modeller
Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye yoénelik galismalar
degerlendirilirken goézlem formu, derecelendirme olgedi ve
OLCME VE dereceli puanlama anahtari gibi 6lcme aracglarindan uygun

DEGERLENDIRME

olanlar  segilerek  kullanilabilir.  Bunun yaninda 0z
degerlendirme ve akran degerlendirme formlar kullanilarak
ogrencilerin, dgretimin stire¢ boyutuna katiimalari saglanabilir.

KAZANIM SAYISI VE SURE
TABLOSU

OGRENME KAZANIM | DERS 0
BIRIMI/UNITE | SAYISI | SAATI ORAN (%)
Tasari llkeleri 5 16 555
Nokta Cizgi 4 24 833
Acik Koyu 2 16 5,55




Renk 4 24 8,33
Doku 4 40 13,88
IIE({;lrsriT:Igreometrik 4 48 16,66
Cansiz Modelden

Cizimler 3 56 19,44
Bilgisayarda

Perspektif 5 48 16,66

TOPLAM 29 288 100
OGRENME BIiRIMi | koNULAR OGRENME BIRiMi KAZANIMLARI ve

KAZANIM ACIKLAMALARI

Tasani llkeleri

1. Form ve Kompozisyon
2. Uc¢ Boyutlu Formlar

1. Olusturdugu geometrik formlarla tasari
ilkelerine uygun iki boyutlu ytzey
dizenlemeleri yapar.

e Kompozisyonun dnemini agiklanarak, iki
boyut ve ¢ boyut kavrami acgiklanir.

e Kompozisyonda zemin bigim iligkisi agiklanir.

¢ Tasarl ilkeleri agiklanarak érnekler gosterilir.

« iki boyutlu yiizey diizenlemesi saglanir.

2.Olusturdugu ii¢ boyutlu geometrik
formlarla tasari ilkelerine uygun yizey
dizenlemeleri yapar.

e Sanat egitiminde G¢ boyutlu c¢alismalar
yapmanin dnemi agiklanir.

e Uc boyutlu formlar olusturulmasi saglanir.

Nokta ve Cizgi

1. Temel Tasarim Elemani
Olarak Nokta

2. Temel Tasarim Elemani
Olarak Cizgi

3. Nokta ve Cizgi

4. Paspartu

1. Noktaile ylzey dizenlemeleri yapar.
e Temel tasarim egitiminin dnemi acgiklanir.
o Nokta agiklanir.
¢ Nokta tanimlanarak plastik sanatlardaki énemi
aciklanir.
¢ Nokta ile ylizey dizenlemesi yapmasi
saglanir.
2. Cizgiile yuzey dizenlemeleri yapar.
¢ Cizgiyi tanimlanarak plastik sanatlardaki
onemi acgiklanir.
e Cizginin gesitlerini agiklayarak gizginin
psikolojik ve karakteristik etkileri agiklanir.
¢ Cizgi ve yuzey dizenlemesi saglanir.
3. Nokta ¢izgiyi birlikte kullanarak yiizey
diizenlemeleri yapar.
e Nokta ve ¢izgiyi birlikte kullanarak ytzey
dlzenlemesi yapmasi saglanir.
4. Caligmaya uygun malzeme ve renk
secimini yaparak paspartulama yapar.




e Paspartulama yontemleri agiklanir.
e Paspartu hazirlama kurallari agiklanir.
e Paspartu yapmasi saglanir.

1. Acik-koyu ile ilgili

1. Isiga dikkat ederek agik-koyu ile geometrik
formlan hacimlendirir.

e Acik-koyu, ton, ton cubugu (Valér), form
kavramlar agiklanir.

e Kompozisyon 6rnekleri agiklanir.

Acik - Koyu 2 Kg;ﬁi@ﬁr“e Yiizey ° Vevrilenlélgl'jlerde ton ¢ubugu qglklanlr. _
Diizenlemesi ¢ Isiga dikkat ederek agik-koyu ile geometrik
formlarin hacimlendirmesi saglanir.
2. Acik-koyu ile hacim verilen geometrik
formlardan ylizey diizenlemesi yapar.
o Acik-koyu ylzey dizenlemesi saglanir.
1. Renk tonlarini dogru yerlerde kullanarak
renk cemberi yapar.
¢ Renk bilgisi aciklanir.
¢ Guaj boya tekniginin 6zellikleri agiklanir.
e Ana ve ara renkleri dogru yerlerde kullanarak
renk gemberi aciklanir.
e Ana ve ara renkler guaj boyanin kivamina
dikkat ederek hazirlanmasi aciklanir.
e Renk tonlarini kullanarak renk c¢emberi
yapmasi saglanir.
2.Renk kontrasthklan ile ilgili yilizey
dizenlemeleri yapar.
o ¢ Renk kontrastliklari agiklanir.
renk }- RemBlgs! « Renklerin psikolojik etkileri agiklanr.

3. Renk analizi
Kolaj Teknigi

e Yalin renk, acik-koyu, sicak—soguk,
tamamlayici, yaniltici, kalite, miktar kontrast
aciklanir.

e Renk kontrasti ile ilgili ylzey duzenlemesi
yapmasi saglanir.

3.Renk analizi yapar

e Renkli fotograf Uzerinde yer alan renklerin
analizini yapamasi saglanir.

4. Kolaj teknigi ile yuizey diizenler.

o Kolaj teknigi aciklanir.

e Fotografta bazi bdlumleri geligiglizel kesilip
yirttirilir.

e Cikarilan yerler fotografa sadik kalarak farkli
teknikler agiklanir.

o Kolaj teknidi ile yizey dizenlemesi saglanir.




1. Kara kalem teknigi ile objeleri doku yapisini

dikkate alarak etut eder.

¢ Doku ile ilgili kavramlar agiklanir.(Doku, bigim,
bicim-birim, modul-birim, sistem, striktir, doku
cesitleri)

e Kara kelem teknigi ile objelerin doku yapisini
dikkate alarak etud etmesi saglanir.

2. Guas boya teknigi ile objeleri doku yapisini

dikkate alarak etlt eder.

1. Doku Bilgisi .. .. e
2 Renkli Doku e Cizilen objenin gk yoni ve doku yapisi
Calismalari dikkate alinarak karakalem teknigi ile
Doku 3. Dokulu Objelerden hacimlendirmesi saglanir.
Yizey Duzenlemeleri 3. Dokulu objelerden yola gikarak kara kalem
4. Renkli Doku teknigi ile ylizey uzerinde o6zgin doku
Yorumlari yorumlari yapar.
e Doku yorumlari galismanin dnemi agiklanir.
e Doku calismasinda dikkat edilecek hususlar
aciklanir.
e Ylzey uzerinde o&zglin doku yorumlari
yapmasi saglanir.
4. Ozgiin doku yorumlarini renklendirir.
o Dokulu objelerden renkli 6zgiin doku
yorumlari yapmasi saglanir.
1. Yluzey uUzerine kompozisyon ilkelerine
uygun struktir ¢caligmalari yapar.
e Struktur ile ilgili kavramlar
aciklanir.(Struktdr, birim, bag elemant)
o Striktlrel dizenleme ritim, yon, oran, renk,
kavramlari agiklanir.
e Strikterde kullanilan  birim ve bag
. elamanlarini olusturarak arasinda baglanti
Striktiir 1. Striktir Calismalar kurmasi saglanir.

2. Mekanda Strikttr

e Yizey Uzerine kompozisyon ilkelerine

Calismalari L
uygun  striktir  calismalari  yapmasi
saglanir.
2. Mekan icinde U¢ boyutlu dzgun struktir
uygulamalari yapar.
o Mekan ve striktur iliskisi agiklanir.
o Struktdr ve tasarim iligkisi aciklanir.
e Ylzey Uzerinde tasari ilkelerine uygun Ug
boyutlu formlari olusturmasi saglanir.
1. Serbest ¢izgi alistirmalan yapar.
o Desen aciklanir.
o e Gorsel eleman olarak gizginin desendeki
1. Serbest Cizgi yeri ve énemin agiklanir.
2. Kogeli Formiar e Kullanilan arac gerecleri ve 6zellikleri
Basit Geometrik 3. Yuvarlak.FormIar aciklanir
4. Geometrik Formlar )

Formlar

e Serbest cizgi gizmesi saglanir.

2. Perspektif ve desen teknikleri kurallarina
uygun koseli formlarin ¢izimini yapar.

e Perspektif cizim kurallar agiklanir.

e Perspektif ¢izim ve desen tekniklerine




uygun formlarin gizimi saglanir.

3. Perspektif ve desen teknikleri kurallarina
uygun yuvarlak formlarin ¢izimini yapar.

e Yuvarlak geometrik formlar aciklanir.

o Perspektif cizim ve desen tekniklerine
uygun yuvarlak geometrik formlarin gizimi
saglanir.

4. Perspektif ve desen teknikleri kurallarina
uygun isik siddeti ve yoniine gore
geometrik formlari hacimlendirir.

o Dogal 1sik kaynaklari aciklanir.

Yapay I1sik kaynaklari aciklanir.

e Plastik sanatlarda i1s1k-golgenin 6nemi
aciklanir.

o Etut aciklanir.

Deseni golgelemede dikkat edilecek
noktalar agiklanir.

o Perspektif ¢cizim ve desen tekniklerine
uygun formlarin hacimlendirilmesi saglanir.

Cansiz Modelden
Cizimler

Kompozisyon
Kompozisyon
eskizi
Hacimlendirme

1. Kompozisyon kurallarina uygun model

hazirlar.
o Cansiz model gizimleri ile ilgili
kavramlar agiklanir.
e Gorsel sanatlarda desenin yeri ve
Onemi aciklanir.
o Desende kompozisyonun dnemi
aclklanir.

Kompozisyon turleri agiklanir.

Kompozisyon dgeleri aciklanir.

Kompozisyon kurallari agiklanir.

Kompozisyonda model hazirlarken

dikkat edilecek noktalar agiklanir.

o Kompozisyon kurallarina uygun model
hazirlanmasi saglanir.

2. Perspektif ve desen teknikleri kurallarina

uygun olarak geometrik formlarla

kompozisyonun eskizini gizer.
Desende oran-orantinin 6nemi agiklanir.
Modelin genel formu agiklanir.
Aks agiklanir.
Olgli alma teknigi aciklanir.
Boyut ve proporsiyon kavrami agiklanir.
Perspektif cizim ve desen tekniklerine
uygun olarak geometrik formlarla
kompozisyon eskizi ¢izimi saglanir.

3. Perspektif ve desen teknikleri kurallarina
uygun olarak kompozisyonu farkl c¢izim
araclari ile hacimlendirir.

e Kompozisyonu Igik golgeye gore planlara
ayirma agiklanir.




o Perspektif c¢izim ve desen tekniklerine
uygun kompozisyonun hacimlendirmesi
saglanir.

Bilgisayarda
Perspektif

wn e

Cizim ayarlar
Cizim komutlari
Dizenleme
komutlari

Goruntl kontrol
komutlari
Perspektif
komutlari

1. CAD programinda ¢izim oncesi ayarlarini
yaparak ¢izim sayfasi olusturur.

o Bilgisayar destekli ¢izim programinin
Ozellikleri agiklanir.

e Programin bilgisayara kurulma iglemi
aclklanir.

e Programin ara yuzundeki kisimlarin
gorevleri agiklanir.

Komutlara ulagma yollari agiklanir.

e Arag gubuklarinin yerlerini ve igeriklerini
dizenleme ydntemleri aciklanir.

e Cizim alanini sinirlama iglemi agiklanir.
Dosya kayit islemi acgiklanir.

e CAD programlarinda ¢izm ayarlarinin
yapilmasi ve ¢izim sayfasinin
duzenlenmesi saglanir.

2. CAD programinda c¢izim komutlan ile iki
boyutlu cizimler yapar.
iki boyutlu gizim komutlari agiklanir.

o Komutlarin gorevleri agiklanir.

Komut calistirma yollari érneklerle
aciklanir.

e Diyalog kutularinin kullaniligi érneklerle
aciklanir.

e Cizim yardimcilarinin gorevi aciklanir.

e Obje segme yontemleri 6rneklerle agiklanir.

e Objelerin 6zellikli noktalarini yakalama
yéntemleri agiklanir.

e CAD promlari ile iki boyutlu gizimler
yapilmasi saglanir.

3. CAD programinda diizenleme komutlan ile
yapilan gizimleri diizenler.

e Duzenleme iglemleri aciklanir.

e Dulzenleme komutlari agiklanir.

e Dulzenleme komutlarinin goérevleri agiklanir.

e Duzenleme komutlari ile yapilan gizimlerin
dizenlenmesi saglanir.

4. CAD programinda gorintii kontrol
komutlari ile ekran goruntiisiinii degistirir.

e  GOruntd kontrol islemini aciklanir.

e  Goruntu kontrol komutlarinin dnemi
aciklanir.
Goranth kontrol komutlari agiklanir.

e Goruntd duzenleme komutlari ile ekran
gorintilerinin dizenlenmesi saglanir.




5. CAD programinda perspektif resim gizer.

e izometrik gizimi agiklanir.

e izometrik gizim kurallari agiklanir.

e izometrik gizimde kullanilan fonksiyon
tuslar aciklanir.

e izometrik daire gizme komutu agiklanir.

e EJik dlgulendirme komutu agiklanir.

e CAD programi ile perspektif resim gizimi
saglanir.

Uygulama Faaliyetleri/Temrinler

Tasani llkeleri

iki boyutlu Geometrik formlar lizerinde eksiltme, ¢ogaltma, bélme islemlerini
kullanarak yeni form olusturur.

Tasari ilkelerini kullanarak iki boyutlu ylizey dizenlemeleri yapar.

Uc boyutlu geometrik formlarla kompozisyon yapar.

Nokta ve Cizgi

Nokta ile sik- seyrek, bos-dolu, biyik- kiglik kavramlarini kullanarak serbest
ylizey duizenlemelerini yapar.

Sik- seyrek, kalin-ince, egri, kirik kavramlarini kullanarak cizgi ile serbest
ylzey dizenlemelerini yapar.

Nokta-gizgi kavramlarini kullanarak kompozisyonu yapar.

Yaptigi galismalari paspartulayarak sunum yapar.

Acik Koyu

Ton c¢ubugu vyapar. Geometrik formlari 1sik-gélge ve agik-koyu ile
goblgelendirir.
Acik -koyu ile geometrik formlari hacimlendirerek ylizey dizenlemesi yapar.

Renk

Renk ¢emberi ve ton gubugunu yapar.

Soyut diizenlemelerle renk kontrastlari yapar.
Fotograftan yararlanarak renk analizi yapar.

Kolaj teknigini kullanarak gdrsel tamamlama yapar.

Doku

Dokulu dogal objeleri karakalem teknigi ile etut eder.

Dokulu dogal objeleri guaj boya teknidi ile etut eder.

Dogal objelerden yola ¢ikarak ylzey tzerine doku yorumlari yapar.
Secilen 6zglin doku yorumlarini renklendirir.

Struktir

Birim ve bag eleman kullanarak kullanarak ylizey uzerine struktir calismasi
yapar.U¢ boyutlu formlari belirlenen ylizey (izerinde tasari ilkelerine uygun1
defa dizenler.

Basit Geometrik
Formlar

Serbest Cizgi
Kdseli Formlar
Yuvarlak Formlar
Geometrik Formlar

Cansiz Modelden
Cizimler

Kompozisyon
Kompozisyon eskizi
Hacimlendirme




Bilgisayarda
Perspektif

Cizim ayarlar

Cizim komutlan
Duizenleme komutlari
Goriuntl kontrol komutlari

Perspektif ¢izimi

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

¢ Derste uygulama faaliyetleri gergeklestirilirken kisisel koruyucu donanimlarin kullaniimasi unutulmamaldir.

e Bu derste o6grencilerin yaptidi proje calismalari  sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim
becerilerinin gelismesi saglanmalidir.

¢ Anlatimdan ve o6rnek cgalismalardan sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin égrencide pekistiriimesi amaciyla
birden fazla uygulama faaliyeti yapilmalidir.

e Bu derste, verilen gorevi yapma esnasinda malzeme kullaniminda tutumlu davranma hususunda deger, tutum
ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.




