DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

BILGISAYAR DESTEKLI TIBBi CIHAZ Gizimi

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu ders ile 6grenciye; TS EN ISO standartlarina ve teknik resim
kurallarina uygun olarak, bilgisayar destekli ¢izim programlari ile iki
boyutlu tibbi cihaz cizimleri yapma, 06zellik ve tanimlama
komutlarini kullanma, c¢izim kitiphanesi olusturma ve perspektif
gizimi yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi
amagclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini alip CAD programinda
olusturdugu c¢izim sayfasinda c¢izim komutlarini kullanarak iki
boyutlu Tibbi Cihaz ¢izimleri yapar.

2. is saghg ve givenligi tedbirlerini alip is pargalarina ait yazilari,
Olculeri ve hesaplamalari gesitli komutlari kullanarak Tibbi Cihaz
¢izimin Gzerine ekler.

3. Is saghg ve guvenligi tedbirlerini alip Tibbi Cihaz gizimlerde sik
kullanilan nesneleri blok haline getirerek kutiphane olusturur.

4. s saglig ve givenligi tedbirlerini aip CAD programi ile Tibbi
Cihaz perspektif resim cizerek ¢iktisini alir.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar Laboratuvari,

ORTAM VE Donanim: Etkilesimli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici,tibbi
DONANIMI cihaz 6érnekleri,Cizim programi
Bu derste; 0&grenci performansi belirlemeye yonelik c¢aligmalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme olcedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir.Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlar kullanilarak o&grencilerin, 6gretimin slre¢ boyutuna katilmalar
saglanabilir.

-« . | KAZANIM :
OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
iki Boyutlu Tibbi
Cihaz Gizimi 4 30 41,67
KAZANIM SAYISI VE (—
SURE TABLOSU Ozellik ve 4 30 41,67
Tanimlama
Tibbi Cihaz
Perspektif Gizimi 3 12 16,66
ve Kiitiiphane
TOPLAM 1 72 100




OGRENME BIRIMI

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

ACIKLAMALARI

iki Boyutlu Tibbi
Cihaz Cizimi

1-Cizim sayfasi
2-Cizim komutlari
3-Diizenleme komutlar
4-Goriinti kontrol
komutlan

1-Cizim sayfasi agar

Bilgisayar destekli ¢izim programinin ézelliklerini
siralar.

Programin ara yuztndeki kisimlarin gérevlerini
aciklar.

Komutlara ulagsma yollarini aciklar.

Arag cubuklarinin yerlerini ve igeriklerini
dizenleme yoéntemlerini tarif eder.

Cizim alanini sinirlama islemini acgiklar.

Dosya kayit igslemini agiklar.

Arag cubuklarinin igindeki komut simgelerini
istege ve ihtiyaca gore degistirtir.

Komutlari farkli yollardan ¢alistirir.

Cizim sinirlarini belirletir.

Cizim ayarlari diyalog kutusunu kullanarak gerekli
belirlemeleri ve ayarlari yaptirir.

Yaptig! tim ayarlari dosyaya farkli isim vererek
kaydettirir.

2-Cizim komutlarini kullanir

iki boyutlu gizim komutlarini siralar.

Komutlarin gdrevlerini agiklar.

Komut ¢alistirma yollarini érneklerle agiklar.
Diyalog kutularinin kullanihgini érneklerle acgiklar.
Cizim yardimcilarinin gérevini agiklar.

Obje se¢cme yontemlerini drneklerle acgiklar.
Objelerin 6zellikli noktalarini yakalama
ydntemlerini aciklar.

iki boyutlu gizim komutlarini kullandirir.

iki boyutlu gizim komutlarini kullanarak tibbi aletler
cizdirir.

3-Diizenleme komutlarini kullanir

Dizenleme igslemini tanimlar.

Duzenleme komutlarini siniflandirir.

Duzenleme komutlarinin gérevlerini agiklar.
Objelerin seklini degistirmeyen diizenleme
komutlarini kullandirir.

Obijelerin seklini degistiren diizenleme komutlarini
kullandirir.

Objelerin ézelliklerini degigtirtir.

4-Goriintii kontrol komutlarini kullanir

Gorlntd kontrol islemini tanimlar.

Gorlntd kontrol komutlarinin 6nemini agiklar.
Goruntl kontrol komutlarini siniflandirtir.
Gaoruntlyl kontrolll olarak istedigi yone kaydirtir.
Goruntlyl buyutir ve kigultar.

Ekran goérintisini yeniletir.




Ozellik ve
Tanimlama

1-Resme yazi ekleme
2-Resmi Olgiilendirme
3-Ozellik ve sorgulama
komutlan

4-Katmanlar, renkler ve
gizgiler

1-Resme yazi ekler

Yazi yazma komutunun kullanilma amacini
aciklar.

Yazida bulunan dzellikleri listeler.

Yazi komutlarinin gérevlerini agiklar.

Yazi dizenleme komutunun gdrevini aciklar.

Yazi stili olusturtur.

Tibbi alet ¢izimlerine yazi yazdirir.

Yazilarda degisiklik ve diizenleme yaptirir.

2-Resmi olgiilendirir

Olgiilendirme komutlarini siniflandirir.
Olglilendirme komutlarinin gérevlerini agiklar.
Olglilendirme elemanlarinin ézelliklerini agiklar.
Olgllendirme stili diyalog kutusunun kisimlarini
aciklar.

Olgtilendirme stili olusturtur.

Tibbi alet ¢izimlerine dlgulendirme yaptirir.
Olgliler tizerinde degisiklik yaptirir.

3-Ozellik ve sorgulama komutlari kullanir

Obijelerin 6zelliklerini tanimlar.

Ozellik ve sorgulama komutlarini siralar.
Ozellik ve sorgulama komutlarinin kullanilma
amacini acgiklar.

Segilen objenin 6zelliklerini goruntiletir.
Objenin yarigap, a¢i gibi degerlerini dlgtirdr.
Objenin uzunlugunu buldurur.

Objenin alanini buldurur.

4-Katmanlar, renkler ve ¢izgileri kullanir

Cizim programinin katman 6zelligini tanimlar.
Katman kullanmanin énemini agiklar.
Katmanlarda bulunan dzellikleri listeler.
Objelere renk vermenin yararini agiklar.
Obijelerin gizgi tiplerinin farkli olmasinin nedenini
aciklar.

Cizim dosyasina 6zel katmanlar olugturtur.
Katmanlarin dzelliklerini belirletir.
Katmanlarin 6zelliklerini degistirtir.
Katmanlari yonetir.

Objelerin katmanlarini degistirtir.

Obijelerin renklerini degistirtir.

Objelerin ¢izgi tiplerini degistirtir

Tibbi Cihaz
Perspektif Cizimi
ve Kiitiphane

1-Cizim kitiiphanesi
olusturma
2-Perspektif ¢cizme
3-Cikt1 alma

1-Cizim kiitiphanesi olusturur

Cizim programinda blok yapma islemini tanimlar.
Cizim kutiphanesi olugturmanin dnemini agiklar.
Blok yapma diyalog kutusunun kisimlarini aciklar.
Blok yerlestirme diyalog kutusunun kisimlarini
aciklar.

Objeleri blok haline getirtir.

Blok halindeki objeleri resme ekletir.

Cizim dosyalarini resme blok olarak ekletir.

2-Perspektifler cgizer

izometrik gizimi tanimlar.

izometrik gizim kurallarini agiklar.

izometrik gizimde kullanilan fonksiyon tuslarini
aciklar.




izometrik daire gizme komutunu agiklar.
Egik olculendirme komutunu aciklar.
izometrik dogrusal ¢izgi gizdirir.
izometrik daire gizdirir.
e zometrik gizimleri 6lgiilendirir.
3-Cizilen tibbi cihazlarin ¢iktisini alir.
e Yazicli ve gizicileri tanimlar.
e Bilgisayara yazici tanitmayi agiklar.
e  Cikti almak igin gerekli donanimin ézelliklerini
aciklar.
e Yazdirma/gizdirme komutu diyalog kutusunun
ayrintilarini agiklar.
Yaziciyi bilgisayara baglar/tanitir.
Yazici ayarlari yaptirir.
Tibbi alet ve implant gizimleri k&gida aktartir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
oniinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

iki Boyutlu Tibbi 1. Cizim sayfasi agmak.
Cihaz Cizimi 2. Cizim komutlarini kullanmak.
3. Duizenleme komutlarini kullanmak.
4. Goruntld kontrol komutlarini kullanmak.
Ozellik ve 1. Resme yazi eklemek.
Tanimlama 2. Resmi 6lgllendirmek.
3. Ozellik ve sorgulama komutlari kullanmak.
4. Katmanlar, renkler ve gizgileri kullanmak.
Tibbi Cihaz 1. Cizim kth_inha!'lesi olusturmak.
Perspektif Gizimi | 2 L erspeklifler gizmek.
3. Cizilen tibbi cihazlarin ¢iktisini almak.

ve Kiitiphane

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

aorON=

Bu dersin 6grenme kazanimlarini gergeklestirebilmek i¢in gerekli ara¢ gere¢ temin edilmelidir.

Bu dersin iglenisinde insan maketi insan iskeleti hazir bulundurulmalidir.

Ogretmen, dgrencilerin kullanacagi ders arag gereglerini amacina uygun sekilde kullanmalarini saglamalidir.
Ogrenme kazanimlari gergeklestirilirken is saghigi ve giivenligi ilkelerine uygun hareket edilmelidir.
Ogretmenler tarafindan dersin 6grenme kazanimlarina gére élgme araglari gelistirilmeli ve égrenme birimleri

ogrenci basarisi ve basarisizligi degerlendiriimelidir.

o

Bu dersin islenisi sirasinda; verilen gorevi yapma, yardimlagsma ve igbirligi, kendini tanima, kanaatkar olma ve

suklr, emanete sahip ¢ikma, s6zli ve bedensel iletisim deger tutum ve davraniglari 6n plana g¢ikaran
etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde grup ¢alismasi, diiz anlatim, beyin firtinasi, soru-cevap, 6rnek olay
incelemesi, gOsterip- yaptirma, bireysel ¢calisma, arastirma-inceleme gibi yontem ve teknikler kullanilabilir.




