DERS BILGi FORMU

DERSIN ADI YAPIDA BILGISAYAR DESTEKLI QiZiM
DERSIN SINIFI 9 Sinif
DERSIN SURESI Haftalik 5 Ders Saati
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Olglilendirme, yazi ve yazicidan gikti alma komutlarini kullanabilme
Temel yapi ¢izimlerini yapabilme

CAD programi ile ¢ boyutlu (3D) modelleme yapabilme

Ogrencilere temel bilgisayar bilesenlerini ve isletim sistemi islemlerini igeren kisa
(")__GRENME KANITLARI
(Olgme ve

Degerlendirme) gereksinimlerini kontrol etmeleri ve yazilimin demo strimdnd indirerek kurulum

bir teorik test uygulanabilir. Ardindan, 6grencilerin CAD yazihminin sistem

sihirbazindaki adimlari (lisans anlasmasi, kurulum dizini sec¢imi vb.) takip

etmeleri istenebilir. Basarili kurulumun ardindan, programi baslatip kapatmalari




ve masaustu kisayol olusturmalari talep edilebilir. Bu sireg, 6gretmen tarafindan
gézlemlenerek ve sonuglar bir kontrol listesi ile degerlendirilebilir. Daha sonra
temel ofis programlarindan Kelime islemci, Elektronik tablolama ve Sunu
programlarinin ara yuzleri tanitiir. Bu programinin kullanimina yénelik temel

beceriler verilir. Her konu sonunda uygulamalar yapilarak konular pekigtirilir.

Ogrencilere, Line, Circle, Rectangle, Trim, Offset ve Mirror gibi temel komutlari
kullanmalarini  gerektiren bir uygulama c¢alismasi verilebilir. Ogrencilerin,
ogretmen tarafindan tahtada gosterilen bir sekli (6rnegin, basit bir montaj pargasi
veya geometrik sekil) adim adim g¢izmeleri ve dizenleme komutlari ile
dizenlemeleri istenebilir. Cizimin dogrulugu, komutlarin etkin kullanimi ve zaman

yonetimi gibi kriterler bir dereceli puanlama anahtari (rubrik) ile puanlanabilir.

Ogrencilerin, katman olusturma, renk ve ¢izgi tipi atama, tarama deseni ekleme
ve Olgllendirme stillerini  yonetme becerilerini  6lgmek amaciyla bir
proje hazirlatilabilir. Ogrencilerden, farkli katmanlar kullanarak teknik bir gizim
(6rnegin, basit bir kat plani veya makine pargasi) olusturmalari, uygun taramalari
eklemeleri ve gizimi standartlara uygun sekilde dlgllendirmeleri istenebilir. Proje,
Onceden belirlenmis kriterlere (katman organizasyonu, 6l¢ilendirme dogrulugu,

tarama uygunlugu) goére degerlendirilebilir.

Ogrencilere, blok olusturma, diizenleme ve kullanma, yazi ekleme ve ¢ikti alma
islemlerini igeren kapsamli bir uygulama yaptirilabilir. Ogrencilerin, tekrarlayan
nesneleri (6rnegin, kapi, pencere, mobilya) blok olarak tanimlamalari, bir baglk
blogu olusturmalari, agiklayici yazilar eklemeleri ve gizimi 6l¢ekli olarak yazicidan
cikti almalari istenebilir. Ciktinin kalitesi, bloklarin dogru kullanimi ve yazilarin

okunabilirligi gibi faktorler degerlendiriimeye alinabilir.

3D modellemede dgrencilere, temel modelleme komutlarini (Extrude, Revolve,
Sweep, Loft) ve modifikasyon araglarini (Fillet, Chamfer, Shell) kullanmalarini
gerektiren bir model tasarim gérevi verilebilir. Ogrencilerin, verilen bir teknik
resme uygun olarak 3D kati model olusturmalari ve modeli render alarak
gorsellestirmeleri istenebilir. Modelin dogrulugu, komut kullaniminin etkinligi ve

render kalitesi bir proje degerlendirme formu ile puanlanabilir.

Ogrencilerin, dgrendigi tim becerileri sentezleyerek sektére yénelik bir proje
(6rnegin, basit bir Grtin tasarimi, mimari detay veya makine montaji) hazirlamalari
istenebilir. Ogrencilerden, tasarim sirecini (sketch, modelleme, render, sunum)
adim adim belgelemeleri ve projeyi sinif icinde sunmalari talep edilebilir. Proje,
yenilikgilik, teknik dogruluk, sunum becerisi ve zaman yOnetimi gibi kriterlere
gore degerlendirilebilir.  Ayrica, akran degerlendirmesi ile &grencilerin

birbirlerinden geri bildirim almalari saglanabilir.




OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller On Degerlendirme Koprii Kurma

Ogrencilerin temel Teknik resim ile serbest | Gunluk yasamdan plan,
geometri ve dlgme gizim ayrimi, cizgi tiirleri | proje, kroki érnekleri (ev
kavramlarini duydugu ve izdiisim (izerine plani, montaj kilavuzu, yol
kabul edilir. tanilayici mini test, krokisi) ile teknik resmin
dogru yanlhs ve 6rnek iletisim ve Uretim
analizi uygulanabilir. sureglerindeki roll

arasinda iligki kurulabilir.

Ogrenme Ogretme Uygulamalari

Temel bilgisayar kullanimi ve CAD programlari: Bilgisayar ve donanimlari
konusuna monitér, kasa, fare ve klavye gibi temel birimler gbrsel materyaller
tizerinden gésterilerek anlatilarak baglanir. Ogrenciler temel bilgisayar donanim
birimlerinin gdrevlerini ve birbirleriyle olan fiziksel baglantilarini inceler. Ardindan
Ogrencilerin bilgisayar pargalarini dogru yerlere yerlestirecekleri bir uygulama
faaliyeti gerceklestirilir. Bu uygulama sireci dereceli puanlama anahtari
kullanilarak 6l¢ilebilir ve degerlendirilebilir (E1.1, OB2).

isletim sistemleri konusuna farkli isletim sistemi tiirleri ve bunlarin temel gérevleri
anlatilarak bagslanir. Ogrenciler bilgisayardaki dosya ve klasér yonetimi ile
hiyerarsik yapiyi inceler. "isletim sistemi dedektifligi" etkinligi kapsaminda
ogrencilerin sistem igindeki belirli dosyalari bulmalari, klasérlemeleri ve yénetim
becerilerini sergilemeleri beklenir. Bu slregte o6grencilerin gergeklestirdigi
islemler kisa cevapli sorular ve gbézlem formu kullanilarak olgllebilir ve
degerlendirilebilir (OB2, KB2.16).

Dosya formatlari konusuna metin, goérsel, ses ve video gibi farkli veri tirlerinin
uzantilari anlatilarak baglanir. Ogrenciler dosyalarin hangi programlarla iligkili
oldugunu ve kullanim amaclarini inceler. Ardindan hazirlanan farkh uzantilara
sahip dosyalarin uygun kategorilerle eslestirildigi bir uygulama yapilir. Yapilan bu
eslestirme calismasi eslestirme testi kullanilarak élgulebilir ve degerlendirilebilir
(OB2, KB2.16).

Klavye kisa yollari ve Onemi konusuna temel fonksiyon tuslari ve
kombinasyonlarin kullanim amaglari anlatilarak baglanir. Ogrenciler bilgisayar
kullanimini hizlandiran temel kisayol komutlarini ve bu komutlarin islevlerini
inceler. Ogrencilerin verilen goérevleri sadece klavye kisayollarini kullanarak
tamamlamaya calistiklari bir uygulama faaliyeti gergeklestirilir. Bu etkinlikte
Odrencilerin  basarisi  kisa cevapli sorular kullanilarak dlgulebilir ve
degerlendirilebilir (E3.1, OB2).

Kelime islemci programi konusuna programin arayuzid ve temel mendleri
anlatilarak baglanir. Ogrenciler sayfa yapisi, yazi tipi ayarlari ve paragraf
dizenleme 6zelliklerini inceler. Ardindan 6grencilerden resmi yazigma kurallarina
uygun bir dilekge yazim etkinligi yapmalari istenir. Hazirlanan dilekgeler dereceli
puanlama anahtari kullanilarak dlgulebilir ve degerlendirilebilir (OB2, KB2.16).
Elektronik tablolama programi konusuna hucre, satir, situn yapisi ve temel
meniler anlatilarak baglanir. Ogrenciler veri girisi, tablo olusturma ve basit
hizalama iglemlerini inceler. Ogrencilerden verilen bilgiler dogrultusunda diizenli
bir sinif listesi olusturmalari beklenir. Hazirlanan tablo c¢alismasi dereceli
puanlama anahtari kullanilarak él¢ilebilir ve degerlendirilebilir (OB2, KB2.16).
Sunu programi konusuna slayt yapisi, tasarim seg¢enekleri ve mendlerin islevleri
anlatilarak baglanir. Ogrenciler gérsel materyal ekleme ve metin kutusu kullanimi
gibi temel sunum tekniklerini inceler. Ardindan 6&grencilerden bilgisayar




parcalarini tanitan ve gorsellerle desteklenen bir sunum hazirlamalari istenir. Bu
sunum c¢alismasi dereceli puanlama anahtari kullanilarak olgulebilir ve
degerlendirilebilir (E1.1, OB2, KB2.16).

CAD programlari ve kurulum siregleri konusuna program secimi, lisanslama
islemleri ve arayliz tanitimi anlatilarak baslanir. Ogrenciler serit meni, komut
satiri ve gizim alani gibi temel bilesenleri inceler. Ogrencilerden CAD programinin
kurulum ve ayar basamaklarini mantiksal bir sira ile gésteren bir infografik gérsel
hazirlamalari beklenir. Hazirlanan infografik gorseller dereceli puanlama anahtari
kullanilarak élgulebilir ve degerlendirilebilir (E3.1, OB2, KB2.16).

Temel gizim ve diizenleme komutlari: Cizim komutlarinin énemi ve tasarim
surecindeki yeri konusuna Line, Polyline ve diger temel ¢izim araclari bilgisayar
ekrani (zerinden gosterilerek anlatilarak basglanir. Ogrenciler farkli gizim
komutlarinin kullanim 6zelliklerini ve birbirleri arasindaki farklari dijital ortamda
inceler. Ardindan o6grencilerin temel ¢izim komutlarini kullanarak karmasik
geometrik sekiller olusturduklari bir uygulama faaliyeti gergeklestirilir. Bu
uygulama surecinde 6grencilerin teknik ¢izim kurallarina uygunlugu dereceli
puanlama anahtari kullanilarak él¢ilebilir ve degerlendirilebilir (E1.3, OB2, OB4,
D3.1).

Dizenleme komutlarinin dnemi ve cizimlerin revize edilme siregleri konusuna
Trim, Erase ve diger dizenleme araglari uygulama Uzerinden gosterilerek
anlatilarak baslanir. Ogrenciler dnceden hazirlanan veya kendileri tarafindan
gizilen geometrik sekillerin hatali kisimlarini temizlemeyi, nesneleri silmeyi ve
cizim Uzerinde gerekli degisiklikleri yapmayi inceler. Ogrencilerden mevcut
gizimler Uzerinde belirli dizenleme islemlerini yaparak yeni formlar olusturmalari
beklenir. Bu suiregte 6grencilerin dizenleme becerileri ve alternatif gézim tUretme
yaklagimlari  dereceli puanlama anahtari kullanilarak &lgulebilir  ve
degerlendirilebilir (E3.2, E3.3, KB2.7, OB2).

Katmanlar, Tarama ve Bloklar Katman (layer) kavrami ve cizimdeki énemi,
farkli disiplinlerden &rnekler verilerek gdsterilerek anlatilir. Yeni katman
olusturma, katmanlara isim verme ve renk, ¢izgi tipi, ¢izgi kalinhdi gibi 6zelliklerin
degistirilmesi sirreci uygulamali olarak gergeklestirilir. Ogrenciler, katmanlari
acma/kapama, dondurma ve kilitleme fonksiyonlarini kullanarak ¢izim
hiyerarsisini ve nesne o6zelliklerini (by layer, by block) diizenlemeyi inceler.
Ogrencilerden, belirlenen standartlara uygun farkli katmanlarda geometrik
sekillerden olusan bir ¢izim yapmalari beklenir. Bu sliregte 6grencilerin azim ve
kararllikla galismasi ve dijital araglar etkin kullanmasi desteklenir. Ogrencilerin
katman yodnetimi ve c¢izim becerileri, dereceli puanlama anahtari kullanilarak
Olgulebilir ve degerlendirilebilir (E1.3, OB2, OB4, KB2.4).

Hatch (tarama) komutu ve kullanim alanlari ekran Gzerinden gdsterilerek anlatilir.
Hatch komutu igerisinde desen sec¢imi, dlgceklendirme ve agi ayarlarinin nasil
yapilacagi ile Gradient (gecis renklendirme) komutunun iglevleri aciklanir.
Ogrenciler, daha énce hazirladiklari basit geometrik gizimler (izerinde uygun
malzeme dokularini temsil eden taramalari yapar. Tarama yapilacak alanlarin
sinirlarini belirlerken goérsel okuryazarlik becerilerini kullanarak nesneleri ve
alanlari ¢dztmler. Ogrenilen teknik bilgiler, kisa cevaplh sorular kullanilarak
Olculebilir ve degerlendirilebilir (OB4, OB2, KB2.4).

Blok (block) kavrami ve ayni nesnenin defalarca kullaniimasinin sagladigi
avantajlar érnekler tGzerinden anlatilir. Blok olugsturma (block), ekleme (insert) ve




mevcut bloklari diizenleme (refedit/bedit) komutlarinin igleyisi uygulamali olarak
gosterilir. Ogrenciler, nitelikler (attributes) ekleyerek kapi numarasi veya
malzeme kodu gibi verileri iceren akilli bloklar olusturur. Dinamik blok
parametrelerini kullanarak nesnelerin esnek yapisini inceler. Ogrencilerin blok
olusturma slreglerindeki teknik dogrulugu, dereceli puanlama anahtari
kullanilarak élgulebilir ve degerlendirilebilir (OB2, KB2.4, E1.3).

Blok cagirma yontemleri ve kituphane mantigi sistem Uzerinden gosterilerek
anlatilir. Ogrenciler, hazir blok kiitiiphanelerinden uygun nesneleri segerek kendi
gizimlerine aktarma sirecini kavrar. Karmasik bir proje ¢iziminde ihtiya¢ duyulan
standart parcgalari kitiphaneden bularak uygun yerlere yerlestirir ve bu surecte
dijital okuryazarlik becerilerini gelistirir. Ogrencilerin bloklari projeye uygun
sekilde segme ve yerlestirme performanslari, dereceli puanlama anahtari
kullanilarak o6lcilebilir ve dederlendirilebilir. (OB2, OB4, KB2.4).

Olgiilendirme, yazi ve yazicidan ¢ikti alma: &liciilendirme stili yoéneticisi
(dimstyle) ve teknik ¢izimde o6l¢ulendirmenin 6nemi sema Uzerinden gdsterilerek
anlatihr. Dogrusal, hizali, agisal, yarigap, ¢ap ve sureklilik lgtlendirme ayarlar
uygulamali olarak yapilir. Ogrenciler, daha énce hazirlanan mevcut bir gizim
uzerinde uygun Olclulendirme stillerini  kullanarak teknik kurallara gore
Olgllendirme yapar. Basit geometrik sekillerin dl¢tlendiriimesi ve uygun alanlarin
taranmasi siireci gerceklestirilir. Ogrencilerin dlgiilendirme yerlesimlerinde gorsel
okuryazarlik becerilerini kullanarak estetik ve okunabilirlik sagdlamalari
desteklenir. Bu suregte 6grencilerin hata yapmadan sonuca ulagsmak igin ise
odaklanmalari saglanir. Ogrencilerin dlgiilendirme uygulama becerileri, dereceli
puanlama anahtari kullanilarak dlgulebilir ve degerlendirilebilir (OB4, E3.2).

Yaz stili olusturma (style) komutu ve teknik resim yazi standartlari anlatilarak
baslanir. Cok satirli yazi (mtext) ve tek satirh yazi (text) komutlari arasindaki
farklar ve kullanim alanlari uygulamali olarak gésterilir. Ogrenciler, hazirladiklari
gizimler Uzerine gerekli agiklamalari, basliklari ve teknik notlari uygun yazi
stillerini  kullanarak ekler. Yazilarin dizenlenmesi, O6lgceklendiriimesi ve
konumlandiriimasi sireclerinde yaraticiliklarini kullanarak ¢izimin okunabilirligini
artirirlar. Ogrenilen teorik bilgiler ve komut islevleri, kisa cevapli sorular
kullanilarak oélculebilir ve dederlendirilebilir (E3.3, OB4).

Layout (paper space) kavrami ve sanal sayfa dizeni olusturma adimlari ekran
Uzerinden gdsterilerek anlatilir. Viewport (gérinim alani) olusturma, gériinim
alanlarini 6lgeklendirme ve kagit zerindeki yerlesimi dizenleme islemleri yapilir.
Yazici/plotter ayarlari ile plot style tables (ctb/stb) kullanilarak ¢ikti renklerinin ve
cizgi kalinliklarinin kontrolli uygulamali olarak gosterilir. Ogrenciler, plot (yazdir)
komutunu kullanarak kendi gizimlerini dijital (pdf) veya fiziksel kagit ¢iktisi haline
getirir. Cikti hazirlama surecinde sayfa dizeni ve 6lgek hassasiyetine odaklanma
becerisi sergilenir. Ogrencilerin ¢gikti alma ve yazici ayarlari performansi, dereceli
puanlama anahtari kullanilarak ol¢ulebilir ve degerlendirilebilir (E3.2, OB4).

Temel yapi cizimleri: Yapi tlrlerine (konut, sanayi, sosyal yapilar vb.) ve
amacina (mimari, statik, tesisat projeleri vb.) gbre proje ¢esitleri sema Uzerinden
gosterilerek anlatihir. Ogrencilerden, edindikleri bilgileri gdrsel okuryazarlik
becerilerini kullanarak yapilandiriimis bir dizende sunmalari istenir. Proje
turlerinin 6zelliklerini ve kullanim amaglarini igeren dijital veya elle gizilmis bir
infografik olusturulur. Bu slregte 6grenciler, projeler arasindaki farklari ayirt




ederken muhakeme (akil yuritme) becerilerini kullanarak bilgileri siniflandirir.
Hazirlanan infografikler, kisa cevapli sorular veya Kkarsilastirma sorulari
kullanilarak 6élcilebilir ve degerlendirilebilir (OB4, KB2.16).

Kat plani kavrami ve standart c¢izim kurallari anlatilarak baslanir. Duvar
kalinliklari, kapi ve pencere bosluklarinin teknik resim kurallarina gore yerlesimi
uygulamali olarak gésterilir. Ogrenciler, basit bir mimari yapinin kat plani gizimini
yapar ve yapl elemanlarinin konumlarini belirler. Cizim asamasinda, yapi
elemanlarinin birbirine oranini gdézleme dayali tahmin etme becerisi ile
degerlendirerek dlgekli bir calisma yiritirler. Ogrencilerin kat plani gizimindeki
teknik dogrulugu, dereceli puanlama anahtari kullanilarak &lgilebilir ve
degerlendirilebilir (KB2.11, E3.2).

Tefris elemanlarinin (esyalar, islak hacim ekipmanlari vb.) kullanim alanlarina
gére yerlestirilme prensipleri gosterilerek anlatiir. Ogrenciler, cizdikleri kat
planlari Gzerinde fonksiyonelligi ve dolasim alanlarini dikkate alarak tefris yapar.
Tefris yerlesiminden sonra gizimin olgtlendiriimesi, projenin kimligini yansitan
baslik blogunun (antet) olusturulmasi ve ¢ikti alma suregleri gergeklestirilir.
Ogrenciler, mobilya ve donatilarin mekan igindeki yerlesimini yaparken
muhakeme becerilerini kullanarak ergonomik ¢ézimler Uretir ve hata yapmamak
icin stirece odaklanir. Yapilan tefrisli kat plani ve pafta diizeni, dereceli puanlama
anahtari kullanilarak oélgilebilir ve degerlendirilebilir (E3.1, E3.2, OB4).

CAD programi ile boyutlu (3B) modelleme: 3D modelleme ara yiiziine gegis
ve gorinim kontrolleri ekran Gzerinden gosterilerek anlatilir. Visual Styles (gorsel
stiller) kullanilarak modellerin farkli gériinim modlarinda nasil goriintilenecegi
karsilastirma becerisi ile incelenir. Kati model gizim komutlari (solid modeling) ile
extrude (yukselt), presspull (cekerek katilastir) ve revolve (déndurerek katilastir)
gibi temel diizenleme araglar uygulamali olarak yapilir. Ogrenciler, iki boyutlu
kesitlerden yola ¢ikarak bardak, basamak veya basit bir makine pargasinin ¢
boyutlu kati modellemesini yapar. Bu slregte nesnenin geometrik yapisini
¢o6zimleme becerisini kullanarak modele aktarir ve karmasik formlari
olustururken ise odaklanma sergiler. Ogrencilerin kati modelleme performansilari,
dereceli puanlama anahtari kullanilarak oélc¢ulebilir ve degerlendirilebilir (KB2.4,
KB2.7, E3.2).

Render (gorsellestirme) kavrami ve dijital ortamdaki 6nemi agiklanarak baslanir.
Materials browser Uzerinden modele uygun kaplamalarin atanmasi, sahne igine
Isik ve kamera yerlestirilmesi suregleri uygulamali olarak gésterilir. Ogrenciler,
olusturduklari t¢ boyutlu modellerin Gzerine gergekgi dokular ekleyerek sahne
ayarlarini yapar ve render giktilarini alir. Isik ve golge dengesini kurarken
g6zleme dayal tahmin etme becerisini kullanir, malzeme secimlerinde ise
yaraticiliklarini yansitarak gorsel okuryazarliklarini gelistirirler. Render ayarlari ve
gorsellestirme tekniklerine dair teorik bilgiler, kisa cevapli sorular veya siralama
sorulari (render islem basamaklar) kullanilarak dl¢ulebilir ve degerlendirilebilir
(KB2.11, E3.3, OB4, OB2).

OGRENME OGRETME
ORTAM VE DONANIMI

e Bilgisayar laboratuvari/atdlye sinifi: Her &grenciye bireysel c¢alisma
istasyonu, 6gretmen bilgisayari.

e Projeksiyon/akill tahta: Komut anlatimi, canli ¢izim gdsterimi ve ortak
degerlendirme igin.

e Ergonomik diizen: Uygun masa-sandalye, dogru ekran yiksekligi, yeterli
aydinlatma ve havalandirma.

e Internet erisimi: Glincelleme, érnek dosya paylagimi, gevrim igi kaynak ve
bulut depolama igin.




Dosya paylasim alani: Yerel ag klasori veya bulut (ders klasér yapisi,
sablonlar, érnek gizimler).
Cikti ve sergileme alani: Yapilan gizimlerin ¢ikti alinmasi ve pano/portfolyo
ile sunumu.
Donanim ve Yazilim
Ogrenci bilgisayarlari (6neri):

o 64-bit igletim sistemi
En az 8-16 GB RAM
En az i5/Ryzen 5 sinifi islemci veya denk
SSD depolama (hizli agilis ve dosya islemleri igin)
Uygun ekran karti (temel 2B igin yeterli; 3B ¢alismalar icin daha gugli
GPU onerilir)

o 217+ monitér (tercihen yiiksek ¢dzunirlik)
Giris aygitlari: Hassas mouse, tam boy klavye (gerekirse sayisal tus takimi).
Yedekleme ve enerji: UPS/priz dizeni, harici disk veya kurumsal bulut
yedekleme.
Cikti cihazlari: Yazici (A4/A3), mimkinse plotter (buyik olgekli gizimler igin).
Yazilimlar:

o CAD (kurum lisansi)

o PDF goéruntileyici, sikistirma araci (zip), antivirus

o Gerekirse DWG goruntileyici ve dosya donusturtculer

O
O
@)
@)

OGRENME BiRIiMi / MODUL ADI

OGRENME BiRiMi / MODUL

SURESI
Temel Bilgisayar Kullanimi ve CAD 40/15
Programlari
o o Temel Cizim ve Dizenleme Komutlari 40/30
OGRENME BIRIMI /
MODUL VE SURE Katmanlar, Tarama ve Bloklar 40/25
TABLOSU _
Olgllendirme, Yazi ve Yazicidan Cikt 40/20
Alma
Temel Yapi Cizimleri 80/60
CAD Programi ile Ug Boyutlu (3D) 40/30
Modelleme
TOPLAM 280/180

OGRENME BIiRiMi /
MoODUL

OGRENME GIKTISI GRUBU VE AGIKLAMALARI

ICERIK CERGEVESI

Temel Bilgisayar
Kullanimi ve CAD
Programlari

Temel bilgisayar
kullanimi ve
CAD programi
kurulumunu
yapabilme

Temel bilgisayar kavramlarini agiklar.

Bilgisayar ve donanimlari (monitor,
kasa, fare, klavye vb) aciklanir.

isletim sistemleri agiklanir.

Bilgisayarda dosya ve klasér yénetimleri
aciklanir.

Dosya formatlari agiklanir.

Klavye kisa yollari ve énemi kullanimi
aciklanir.

Temel bilgisayar becerileri ile ilgili
uygulamalar yapllir.

Temel Bilgisayar
Kavramlan

Temel Ofis
Programlari

CAD Programlar ve
Kurulumu




Temel ofis programlarini kullanir.
Kelime islemci programi tanitilir.

Kelime islemci programinda mendler
aciklanir.

Kelime islemci programinda basit
uygulamalar yapilir.

Elektronik tablolama programi tanitilir.

Elektronik tablolama programinda
mendler agiklanir.

Elektronik tablolama programinda basit
uygulamalar yapilr.

Sunu programi tanitilir.
Sunu programinda mendler agiklanir.

Sunu programinda basit uygulamalar
yapilir.

CAD Programini bilgisayara
kurulumunu ve temel ayarlar yapar.

CAD Programlari tanitilir.

Uygun CAD Programinin segimi icgin
dikkat edilecek hususlar agiklanir.

CAD Programinin bilgisayara kurulumu
ve lisanslama islemleri yapilr.

CAD Programi ara ylzinan tanitimi
yapllir.

Serit menti (ribbon), komut satiri, arag
cubuklari, ¢izim alani agiklanir.

Koordinat sistemleri agiklanir.
Cizim ayarlari agiklanir.
Ekran kontroli agiklanir.

Nesne se¢me (shap) ve yardimci ¢izim
araclari agiklanir.

Temel Cizim ve
Diizenleme
Komutlari

Temel ¢gizim ve
diizenleme
komutlarini
kullanabilme

Cizim komutlarini kullanir.
Cizim komutlarinin dnemi acgiklanir.

Temel ¢izim komutlarini (Line, Polyline
ve diger) kullanir.

Cizim komutlari ile geometrik sekiller
cizilir.

Diizenleme ve degistirme komutlarini
kullanir.

Diizenleme komutlarinin 6nemi
aciklanir.

Cizim Komutlar

Diizenleme
Komutlan




Duzenleme komutlarini (Trim, Erase, ve
diger) kullanir.

Onceden hazirlanan veya gizilen
cizimlerin Uzerinde dizenlemeler yapilir.

Katmanlar, Tarama
ve Bloklar

Katmanlar,
tarama ve
bloklarini
kullanabilme

Katman (layer) kullanimini ve
ayarlarini yapar.

Katman kavrami ve énemi agiklanir.

Yeni katman olusturma ve katman
ozellikleri (renk, cizgi tipi, ¢izgi kalinligr)
degistirme yapilir.

Katmanlari agma/kapama,
dondurma/kilitleme yapilir.

Nesne 6zelliklerinin degistiriime
(bylayer, byblock kavramlar) iglemi

yapilir.

Cizim lizerinde taramalar yapar.
Hatch (tarama) komutu agiklanir.

Hatch komutunda desen segimi,
Olceklendirme, agi ayarlamalarini

yapllir.

Gradient (gegis renklendirme) komutunu
kullanihr.

Basit gizimler Gzerinde taramalar yapllir.

Cizimlerde bloklari kullanir.
Blok (block) kavrami agiklanir.

Blok (block) olugturmanin avantajlari
aciklanir.

Blok olusturma, blok ekleme (insert),
bloklari diizenleme (refedit veya bedit)
komutlari kullanilir.

Blok ¢agirma komutlarini kullanir.

Dinamik blok (basit parametreler ve
eylemler) komutlari kullanilir.

Attributes (nitelikler) ile akill bloklar
olusturma (6rn: kapi numarasi,
malzeme kodu yazabilen bloklar)
uygulamalari yapilr.

Katman (Layer)
Taramlar
Bloklar

Olgiilendirme, Yazi
ve Yazicidan Cikti
Alma

Olgiilendirme,
yazi ve yazicidan
cikti alma
komutlarini
kullanabilme

Olgiilendirme komutlarini kullanir.

Olgiilendirme stili yéneticisi (dimstyle)
aciklanir.

Dogrusal, hizali, agisal, yarigap, ¢ap,
sureklilik 6lgilendirme ayarlari yapilir.

Mevcut ¢izim lzerinde 6lgllendirme
yapilir.

Olgiilendirme
Yazi
Cikti Alma




Basit geometrik sekillerin
Olgulendiriimesi ve taramasi yapilir.

Yazi komutlarini kullanir.

Mtext (cok satirli yazi) ve text (tek satirh
yazi) komutlari kullanilir.

Yazi stili olusturma (style komutu)
komutu kullanilir.

Cikti alama iglemlerini yapar.

Layout (paper space) kavrami: sanal
sayfa diizeni olusturma komutlari
kullanihr.

Viewport (gérindm alani) olusturma ve
Olceklendirme komutlari kullantlir.

Yazici/plotter ayarlari, plot style tables
(ctb/stb) ile ¢ikti rengi kontroll yapilir.

Plot (yazdir) komutu ile pdf veya kagit
cikti alinir.

Temel Yapi
Cizimleri

Temel yapi
gizimlerini
yapabilme

Yapida proje tiirlerini siniflandirir.

Yapi tirtine goére proje gesitleri
aciklanir.

Amacina gore proje ¢esitleri agiklanir.

Temel yapi gizimlerini yapar.
Basit kat plani ¢izimi (duvar, kapi,
pencere yerlesimi) ve tefris yapilir.
Cizimi yapilan projelerin
Olculendirilmesi, bashk blogunun
olusturulur ve ¢iktr alinir.

Yapida Projeler

Yapi Cizimler

CAD Programi ile
Uc Boyutlu (3D)
Modelleme

CAD programi
ti¢ boyutlu (3D)
modelleme
yapabilme

Temel ii¢ boyutlu (3D) ¢izim
araglarini kullanir.

3D Modelleme ara yuziine gegis ve
g6runum kontrolleri yapilir.

Visual Styles (gorsel stiller) ile modelleri
farkli sekillerde géruntileme yapilir.

Kati model ¢izim komutlarini (solid
modeling) kullanilir.

Kati modellemede

diizenleme: extrude (ylkselt), presspull
(cekerek katilastir), revolve (dondirerek
katilastir) komutlari kullanilir.

3D nesne (bardak, basamak, basit
makine pargasi) modellemesi yapllir.

Ug boyutlu giziminin gorselini
(renderini) alir.

Ug Boyutlu (3D)
Cizim

CAD Programinda
Render Alma




Render (gorsellestirme) kavrami
aciklanir.

Modele kaplama (materials browser)
yaplilir.

Isik, kamera, sahne ayarlari yapilir.

Render ayarlari yaptirilarak render
ahnir.

UYGULAMA FAALIYETLERIi / TEMRINLER

Uygulama faaliyeti / temrinler; ders 6grenme ¢iktisina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi,
Odrenci sayisi gdz 6nunde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti / temrini yaptiracak sekilde meslek alan
zimre ogretmenler kurulu tarafindan segcilir. Meslek alan zimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkli temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

OGRENME BiRiMi /
mMoDUL

UYGULAMA FAALIYETLERIi / TEMRINLER

ILISKILI BILESENLER

Temel Bilgisayar
Kullanimi ve CAD
Programlan

Bilgisayar pargalarini dogru yere yerlestir etkinligi
yapmak

isletim sistemi dedektifligi etkinligi yapmak
Dosya formati eslestirme etkinligi yapmak
Klavye kisayollar etkinligi yapmak

Kelime iglemci programi ile dilekge yazim etkinligi
yapmak

Elektronik tablolama programi ile sinif listesi olusturmak

Power Point programi ile bilgisayar pargalarini gdsteren
sunum yapmak

CAD Program kurulumu islem basamaklarini gésteren
bir infografik gorsel hazirlama

E1.1. Merak
E3.1. Muhakeme
OB2. Dijital Okuryazarlik

KB2.16. Muhakeme (akil
yuritme) Becerisi

Temel Cizim ve
Diizenleme
Komutlari

Cizim komutlari ile geometrik sekiller gizimi yapmak

Dizenleme komutlari ile geometrik sekiller Gizerinde
diizenleme yapmak

E1.3. Azim ve Kararlilik
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik

D3.1. Azimli olmak
OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB2. Dijital Okuryazarlik

KB2.7. Karsilastirma
Becerisi

Katmanlar, Tarama
ve Bloklar

CAD programindaki katmanlari kullanarak geometrik
sekiller gcizmek

Cizim komutlar ile gizilen bir uygulama Gzerinde tarama
yapmak

Yeni bloklarlar olusturmak

Cizimlerde blok kitiphaneleri kullanmak

E1.3. Azim ve Kararlilik
OB4. Gorsel Okuryazarlik
OB2. Dijital Okuryazarlik

KB2.4. Cozumleme
Becerisi




Olgiilendirme, Yazi
ve Yazicidan Cikti
Alma

Cizim komutlari ile gizilen bir uygulama Gzerinde
dlgulendirme yapmak

CAD programinda yapilan bir gizim tzerinde yazi
yazma, diizenleme yapmak

CAD programinda yapilan bir ¢izimin yazici ayarlarini
yapmak ve ¢ikti almak

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilhk
OB4. Gorsel Okuryazarlik

Temel Yapi
Cizimleri

Yapi proje tirleri gorseli (infografik) hazirlamak
Kat plani gizmek

Kat plani tGzerinde tefris yapmak

E3.1. Muhakeme
E3.2. Odaklanma
OB4. Gorsel Okuryazarhk

KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme Becerisi

KB2.16. Muhakeme (akil
yuritme) Becerisi

Cad Programi ile Ug
Boyutlu (3D)
Modelleme

Ug boyutlu nesne modelleme yapmak

Modellerden resim almak (render)

E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilk

OB2. Dijital Okuryazarlik
OB4. Gorsel Okuryazarlik

KB2.4. Cézimleme
Becerisi

KB2.7. Karsilastirma
Becerisi

KB2.11. Gozleme Dayall
Tahmin Etme Becerisi

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

e Her 6grencinin uygulama yapmasi i¢in ortam olusturulmalidir.
e Uzun sire oturarak galisan 6grenciler i¢in bel destekli, yliksekligi ayarlanabilir ve tekerlekli ofis
koltuklari olmalidir.
e Ekranda yansima yapmayan, gézii yormayan homojen bir aydinlatma tercih edilmelidir. Mimkd{nse
gin 15181 kontrol edilebilir perdelerle desteklenmelidir.
e Sadece klavye ve fare igin degil, 6grencinin yanina teknik resimlerini, ders notlarini veya tabletini
koyabilecegi genislikte masalar secilmelidir.
e Dosya paylasimi, lisans dogrulamalari ve bulut tabanli calisma icin stabil bir internet baglantisi ve
atolye ici hizh bir LAN agi kurulmalidir.
e Cok sayida bilgisayarin calistigi ortamlar hizla isinir. Sessiz calisan bir klima sistemi ve temiz hava
sirklilasyonu saglanmahdir.
e Masalarin altindaki kablo karmasasi hem yangin riski olusturur hem de fiziksel kazalara davetiye
cikarir. Kablo kanallariile diizen saglanmalidir.

Cizim yazihmlarinin (AutoCAD, Revit, 3ds Max vb.) akici calisabilmesi icin glicli islemci (CPU), ylksek
kapasiteli RAM (minimum 16GB) ve giincel, harici bir ekran karti olan bilgisayar atolyesi
olusturulmaldir.

Bilgisayar dersliginde asla saka yapilmamali, 6grenciler kendi aralarinda sohbet etmemelidir. Bu hem
tehlikeli hem de yasaktir.




Tdm kazanimlar igin bilgi ve becerilerin 6grencilere kazandirilmasi amaciyla birden fazla uygulama
faaliyeti yapiimasini saglayiniz.

Anlatimdan ve 6érnek ¢alismalardan sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin é6grencide pekistiriimesi
amaciyla birden fazla uygulama faaliyeti yapilmaldir.

“Ahilik Kalturid’ne iliskin degerler ile programlar arasi bilesenler altindaki “Degerler’ eslestirilerek
dgrenme ve 6gretme faaliyetleri icinde 6grenciye verilmelidir.

Bu derste, verilen gorevi yapma 0l¢ili olmak, sabir ve kararlilik, , birlikte is yapabilme deger, tutum ve
davranislari 6n plana gikaran etkinliklere yer verilmelidir.




