DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

ANIMASYON TEKNIKLERI

DERSIN SINIFI

12. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 7 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak animasyon
gelisimi, animasyonun temel prensipleri, iki boyutlu gorseller olusturma ve
hareket manti§i yardimiyla goérsellerin devam eden hareketlerini ¢izme,
cizilen gorselleri temize ¢cekme, bilgisayara aktarma ve film héline getirme
ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. s saghg ve guvenligi tedbirlerini alarak animasyonu olusturulan ilk
oyuncaklardan ornekler yapar.

2. Tasarimi yapilan iki boyutlu basit nesnenin animasyon teknigi ile
hareketlendirmesini yapar.

3. Animasyon tekniklerini kullanarak bilgisayar ortaminda 2 boyutlu bir
dakikalik animasyon film hazirlar.

4. Resimlerle ve video ile GIF hazirlar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Grafik at6lyesi

ORTAM VE Donanim: Etkilesimli tahta/projeksiyon, c¢izim masasi, bilgisayar, 1sikli
DONANIMI masa

Bu derste; Ogrenci performansi belirlemeye yonelik c¢alismalar
OLCME VE degerlendirilirken gbézlem formu, Grin dosyas! (portfolyo) derecelendirme

DEGERLENDIRME

Olgedi ve dereceli puanlama anahtari gibi dlgme aracglarindan uygun
olanlar secilerek kullanilabilir.

KAZANIM

OGRENME BIRIMI SAVISI DERS SAATI ORAN (%)

Animasyon 2 21 8

Basit Nesne

Hareketleri 4 105 42
KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU

Bilgisayarda Iki 3 91 36

Boyutlu

Animasyon

Hareketli Resim

(GIF) Hazirlama 2 3 14
TOPLAM 11 252 100




OGRENME BIiRIMi

KONULAR

OGRENME BIiRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Animasyon

1. Animasyonun tanimi ve

tarihi

2. Animasyonun temel

prensipleri

1. Animasyonun geligim siirecini inceleyerek
animasyon tarihini agiklar.

¢ Animasyon egitimi ve plastik sanatlardaki 6nemi

aciklanir.

e Animasyonun bulunusu ile Dinyada ve Tirkiye'de

animasyon gelisimi agiklanir.

¢ Animasyon cesitleri ve agiklanir

e Canlandirma sanatgilari 6érneklerle agiklanir.

2. Animasyonun temel prensiplerini dikkate alarak
animasyonu olusturulan ilk oyuncaklardan
ornekler yapar.

e Animasyonun 12 temel prensibi agiklanir.

e Animasyonu olusturulan ilk oyuncaklardan drnekler
yapar.

Basit Nesne
Hareketleri

iki Boyutlu Gorsel
Cizimleri

Basta-sona Animasyon
Teknigi ile Geleneksel
(Cel) Animasyon

Doéngl (cycle)
Animasyon Teknigi ile
Geleneksel (Cel)
Animasyon
Stop-motion Animasyon

1. iki boyutlu basit nesne gérsel gizimleri yapar.
¢ Basit nesne acgiklanarak érnekler gosterilir.(Top, guval,)
e Canlandirmaya yonelik basit nesne olusturuimasi
saglanir.

2. Olusturdugu iki boyutlu basit nesnenin bastan sona

animasyon teknigi ile 12 temel prensibe uygun olarak

hareketlendirmesini yapar.

¢ Bastan sona animasyon teknigi acgiklanir.

e Ana-kare, ara-kare arasindaki farklar aciklanir.

e Bastan sona animasyon teknigiyle hareketlendirme
zaman gizelgesi (timeline) hazirlatilir.

e Verilen nesnenin karar verilen zaman cizelgesine goére
kare-kare cizimleri yaptirilr.

e Nesne cizimlerinin 1sikli masa ile temize gegmesi (clean-
up) saglanir.

¢ Basit nesne c¢izimleri dijital ortama aktariimasi saglanir.

¢ Bilgisayar ortaminda montaj yaptirilir.

3. Olusturdugu iki boyutlu basit nesnenin déngii (cycle)
animasyon teknigi ile 12 temel prensibe uygun
hareketlendirmesini yapar.

¢ D6ngl (cycle) animasyon teknigi agiklanir.

¢ Az kare animasyon (limited) agiklanir.

¢ Basit karakter tasarimi ile yirime animasyonu yaptirilir.
e Donguye uygun (loop) arka-plan tasarimi yaptirilir.

o Karakter ve meké&n hareketlendirmeleri temize cektirilir.
o Gorseller dijital ortama aktariimasi saglanir.
¢ Bilgisayar ortaminda montaj yaptirilr.

4. Stop-motion teknigiyle animasyon hazirlar.

e istenilen  materyaller ile  animasyon
hazirlattirilir.
e Hazirlanan ortamda canlandirilacak nesneler kare-
kare hareket ettirilerek fotograflanmasi saglanir.
e Cekilen fotograflarin dijital ortama aktariimasi ve
birlestirilerek oynatiimasi saglanir.

ortami




Bilgisayarda iki
Boyutlu
Animasyon

1. Pikselasyon yontemi ile animasyon hazirlar.

¢ Animasyon haline getirecegi icinde mekan-figir olan
video ¢ekimi yaptirilir.

e Cekilen videonun dijital ortama aktarilmasi saglanir.

¢ Videonun bilgisayar ortaminda karelerine ayriimasi

saglanir.
¢ Ayrilan karelerin animasyona donusturilme asamalari
1. Pikselasyon aciklanir.
2. Rotoskop 2. Rotoskop yontemi ile animasyon hazirlar.
3. iki Boyutlu Animasyon e Gercek goruntilerden olusmus bir video segtirilir.

¢ Video sahnelerine ayrilarak gruplandirilir.

¢ Bilgisayar ortaminda videonun Uzerinde gegcilerek gizim
haline dénasturilmesi saglanir.

o iki boyutlu hale dénustarulen gizimler birlestirilerek
animasyon hazirlamasi saglanir.

3. Bilgisayar ortaminda iki boyutlu animasyon hazirlar.

e Bir dakikalik animasyon film hazirlanmasi saglanir.

Hareketli Resim
(GIF) Hazirlama

1. Resimlerle GIF hazirlar.

e Resimlerle GIF hazirlama ydntemi anlatilarak GIF
animasyon uygulamasi yaptirilir.

1. Resimlerle GIF Hazirlama

2. Video ile GIF Hazirlama 2. Video ile GIF hazirlar.

e Video ile GIF hazirlama yéntemi anlatilarak animasyon
uygulamasi yaptirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, égrenci sayisi goz
onldnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan zimre &6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkl temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Animasyon tanimi
ve tarihi

e Animasyonun tanimi, tarihi animasyonun temel prensipleri bilerek basit animasyon
oyuncaklari hazirlama.

Basit Nesne
Hareketleri

Canlandirmaya yo6nelik basit nesne olusturma.

Bastan-sona animasyon teknigiyle hareketlendirme zaman cizelgesi (timeline) hazirlama.
Verilen nesnenin karar verilen zaman c¢izelgesine gére kare-kare cizimleri yapma.
Nesne cizimlerinin 1sikll masa ile temize gegme.

Basit nesne cizimlerini dijital ortama aktarma.

Bilgisayar ortaminda montaj yapma.

Basit karakter tasarimi ile ylriime animasyonu yapma.

Ddénguye uygun (loop) arka-plan tasarimi yapma.

Karakter ve mekan hareketlendirmelerini temize cekme.

Gorseller dijital ortama aktariimasi saglama.

Bilgisayar ortaminda montaj yapma.

Stop-motion teknigine uygun senaryo, karakter tasarimi ve storyboard hazirlama.
istenilen materyaller ile animasyon ortami hazirlama.

Hazirlanan ortamda canlandirilacak nesneler kare-kare hareket ettirerek fotograflama.
Cekilen fotograflarin dijital ortama aktarma ve birlestirilerek oynatilmasini saglama

Bilgisayarda iki
Boyutlu
Animasyon

Pikselasyon yéntemine uygun senaryo ve storyboard hazirlama.

Animasyon haline getirecegi icinde mekan-figurr olan video ¢ekimi yapma.

Cekilen videoyu dijital ortama aktarma.

Videoyu bilgisayar ortaminda karelerine ayirma.

Bilgisayar ortaminda rotoskop yontemiyle videodan iki boyutlu animasyon hazirlama.




Hareketli Resim , )
(GIF) Hazirlama o Farkli paket programlarla, resim ve video kullanarak GIF hazirlama.

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN AGIKLAMALAR

o s saghg: ve guvenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir calisma ortami saglanmalidir.

e Tasarim atblyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait ara¢ gereg, donanim
ve sartlar olusturulmalidir.

e Anlatim ve 6rnek gizimlerden sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin 6grencide pekistiriimesi amaciyla birden
fazla uygulama faaliyeti yaptiriimalidir.

e Olgme araclari dgretmenler tarafindan gelistiriimeli ve 6grenci basarisi bu 6lgme araglar ile
degerlendirilmelidir.

e Ozgiun tasarimlar yapabilmek icin 6grencide dzgiiven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu
kullaniimasi saglanmalidir.

e Tasarim yapabilmek igin konuya uygun farkh bilgisayar programlarinin incelenmesi saglanmalidir.

e Verilen goérevi yapma, kisisel temizlik, sabirh ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine guven,
yardimlagsma, is birligi, s6zIU ve bedensel iletisim, grup galismasina uygunlugun énemi Uzerinde durulmalidir.

e Bu dersin islenisi sirasinda etkili iletisim kurmanin 6nemli oldugunu, ekipmanlarin bakim ve temizliginin
OmrunU uzatacagi ve israfin éniine gegecedi, fotograf ¢ekiminde kisilik haklarina sayginin is ahlaki ve kisisel
saygi agisindan énemi vurgulanmali, bu tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu
etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi gibi yontem ve
teknikler kullanilabilir.




