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DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sadligr ve guvenligi tedbirlerini alarak tasarim
ilkeleri dogrultusunda takvim, afig, etiket ve ambalaj tasarimlarini el ve
bilgisayar ile olusturarak baskiya hazir hale getirme ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1.Is saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak konu &zelliklerine gére elde
hazirladigi takvim tasarimini vektorel ve piksel tabanl programlarda
baskiya hazirlar.

2. Konu ozelliklerine goére elde hazirladigi afis tasarimini dijital ortama
aktarip istenilen siirede baskiya hazirlar.

3. Konu 6zelliklerine gore elde hazirladigi etiket tasarimini dijital ortamda
baskiya hazirlar.

4. is saghigr ve givenligi tedbirlerini alarak gerekli én hazirliklari yapar ve
ambalaj eskizi maketini hazirlar.

5. Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda elde hazirladigi ambalaj Gzeri
dizenlenmesini bilgisayara aktararak baskiya hazirlar.

6. Ambalaj tasarimini raportlama teknigini de kullanarak elle ve bilgisayar
ortaminda olusturur.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar atolyesi

ORaAs V12 Donanim: Bilgisayar donanimi, Yazici, ¢izim masasi, 11kl masa
DONANIMI - slgisay ! ¢ 19

Bu derste; 0&grenci performansi belirlemeye yodnelik c¢alismalar
OLCME VE degerlendirilirken gbzlem formu, derecelendirme Olgedi ve derecel

DEGERLENDIRME

puanlama anahtari gibi Olgme araglarindan uygun olanlar segilerek
kullanilabilir.

1 fina KAZANIM ;

OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)

Takvim tasarimi 3 35 19,5

Afig tasarimi 3 35 19,5
KAZANIM SAYISI VE | Etiket tasarimi 2 20 11
SURE TABLOSU

Ambalaj maketi 2 25 14

hazirlama

A[nbalaj tzeri > 45 25

diizenleme

Raportlama

teknikleri 2 20 R
TOPLAM 14 180 100




OGRENME BIRIMI

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Takvim tasarimi

1. Takvim tasarimi

2. Kolaj ve montaj
islemleri

3. Bilgisayarda takvim
olusturma

1. Konu 6zelligine gore takvim tasarimi igin eskiz
calismasi yapar.

Takvim cgesitleri ve 6zellikleri siralanir.

Takvim tasariminda dikkat edilecek hususlar agiklanir.

Konu ile ilgili arastirmalar yapilarak takvim tasarimi

icin elle eskiz ¢calismalari yapilmasi istenir.

2. Pixel tabanli programda kolaj ve montaj
caligmalar yapar.

Pixel tabanl programda kolaj/montaj isleminde

kullanilan araglar ve 6zellikleri agiklanir.

Kolaj/montaj isleminde dikkat edilecek hususlar

aciklanir.

Kolaj/montaj islemi ile yapilan ¢alismalarin takvim

eskizinde kullanilabilecegi drneklerle aciklanir.

3. Belirlenen takvim eskizini dijital ortama

aktararak istenilen siirede baskiya hazirlar.
Elle yaptigi eskiz galismalarindan birini segerek
bilgisayara aktarir ve gerekli programlar kullanarak
takvim tasarimini olusturur.

Afis tasarimi

1. Afig tasarimi

2. Baskalastirma
(manipulasyon)

3. Bilgisayarda afis
olusturma

1. Konu 6zelligine gore afig tasarimi igin eskiz
calismasi yapar.
Afig tanimlanarak gesitleri ve 6zellikleri agiklanir.
Afig tasariminda dikkat edilecek hususlar acgiklanir.
Konu ile ilgili arastirmalar yapilarak afig tasarimi igin
elle eskiz ¢calismalari yapilmasi istenir.

2. Pixel tabanh programda fotograf bagkalastirma
(manipiilasyon) ¢alismalari yapar.

Pixel tabanh programda fotograf baskalastirma
(manipulasyon) yontemleri ve kullanilan araglar
agiklanir.
Fotograf baskalastirma (manipllasyon) érnekleri
incelenir.
Fotograf baskalastirma (manipllasyon) yontemlerinin
afis calismalarinda kullanabilecegi érneklerle agiklanir.

3. Belirlenen afig eskizini dijital ortama aktararak
istenilen siirede baskiya hazirlar.

Hazirlanan afis eskizlerinden birinin segilerek uygun

grafik programlari (vektorel ya da pixel tabanli)

kullanilarak istenilen sirede olusturulmasi, gerekli

dizeltmelerin yapilarak ¢iktisinin alinmasi saglanir.

Etiket tasarimi

1. Etiket tasarimi eskizi

2. Bilgisayarda etiket
olusturma

Uriin 6zelligine gore etiket tasarimi igin eskiz
calismasi yapar.

Etiketi tanimlanir ve etiket gesitleri siralanir.

Etiket tasariminda dikkat edilmesi gereken noktalar
aciklanir.

Etiket tasarimini uygun grafik programlarinda
hazirlamanin agsamalari agiklanir.

Uriine uygun etiket 6lgiistini belirlenerek etiket eskizi
cizilip renklendirilir.

Belirlenen etiket eskizini sayisal (dijital) ortama
aktararak istenilen siirede baskiya hazirlar.




o Etiket eskizi sayisal (dijital) ortama aktarilarak uygun
grafik programlarinda olusturulur ve baskiya
hazirlanir.

Ambalaj maketi
hazirlama

1. Ambalaj Maketi On
Hazirliklar

2. Ambalaj Maketi Eskizi

1. Ambalaj tasarimi maketi igin gerekli 6n hazirliklar
yapar.

e Ambalajin tanimi yapllir, 6zellikleri ve gesitleri
aciklanir.

e Ambalaj tasariminda dikkat edilmesi gereken hususlar
belirtilir.

e Kutu ambalajinin yapisal dgeleri ile kesim ve kirim
cizgilerinin kullanilacagi yerler ve ambalajda pencere
kullanilabilecek durumlar agiklanir.

o Konuya ydnelik arastirma yapilarak verilerin bir
dosyada toplanmasi saglanir.

2. Ambalaj tasarimi i¢in eskiz galigmalari yaparak
ambalajin maketini hazirlar.

e Ornek ambalaj galismalari incelenir

e Uriin igin uygun maket tasarimi belirlenerek maketin
aciliminin kesim ve kirim yerlerinin ¢izilmesi istenir.

e Uriin igin pencere veya separatér gerekliyse yer ve
Olculerin belirlenmesi istenir.

e Hazirlanan tasarim, kesim gizgisi yerlerinden kesilir,
yapistirma kulaklarindan birlestirilerek ¢ boyutlu
maket olusturulur.

Ambalaj lizeri
diizenleme

1. Ambalaj eskizi

2. Bilgisayarda ambalaj
tasarimi

1. Ambalaj Gizeri diizenlemeleri i¢in elle eskiz ¢aligmalari
yapar.
e Ambalaj tzeri dizenlemeyi olusturan égeler siralanir.
e Ornek ambalaj galismalar gésterilir.
e Tasarimda dikkat edilmesi gereken noktalar agiklanir.
o Konuya yonelik arastirma yapilarak verilerin bir
dosyada toplanmasi saglanir.
e Ambalaj eskizi elle hazirlanarak Uzerinde bulunmasi
gereken 6gelerin (yonlerine dikkat edilerek)
yerlestiriimesi saglanir.

2.Elle yaptigi eskiz galismalarindan uygun olani
bilgisayara aktarir ve gerekli programlari kullanarak
ambalaj lizeri diizenlemeleri yapar.

o Bilgisayarda ambalaj Gzeri tasariminin agamalari
aciklanir.

e Ambalajin acilimi gizilerek ambalaj tGzeri tasarimin
hazirlanmasi istenir.

e Bicak kesim ve kirim yerlerinin belirlenmesine dikkat
edilir.

e Uriin igin pencere veya separatér gerekliyse yer ve
Olgulerin belirlenmesi gerektigi belirtilir.

e Hazirlanan ambalaj tasariminin Griine uygun
malzemeye ¢iktisi alinir, ¢izim yerlerinden kesilir,
yapistirma kulaklarindan birlestirilerek maket G¢
boyutlu olarak olusturulur.




Raportlama
teknikleri

Tam (Duz) Raport
Sistemi

Yarim(Soter) Raport
Sistemi

1. Deseni tam (diiz) raport sistemine gore ¢izer.
o Raport sistemi tanimlanarak, gesitleri siralanir.
e Diz (tam) raport sistemi ve uygulama asamasindaki
islem basamaklari agiklanir.
o Desene gore motifler aks ¢izgilerine uygun butinligu
bozulmadan eklenip ¢ikartilarak ¢izim yapilir.

2.Deseni yarim (storter) raport sistemine gore ¢izer.
e Yarim (storter) raport sistemi ve uygulama
asamasindaki islem basamaklari agiklanir.
o Desene gore motifler aks ¢izgilerine uygun butinligu
bozulmadan eklenip ¢ikartilarak ¢izim yapilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, égrenci sayisi g6z
onlnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre égretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre Odretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkh temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

1. Takvim tasarimi icin elle eskiz ¢calismalari yapma.
Takvim tasarmi 2. Kolaj ve njontajl islemine uygun arac_;l_ar.| secgerek |§Ie_m| istenilen sekilde yapma_.
3. Elle yaptigi eskiz ¢caligmalarindan birini segerek bilgisayara aktarma ve gerekli
programlari kullanarak takvim tasarimini olugturma.
1. Afig tasarimi igin elle eskiz ¢aligmalari yapma.
2. Baskalastirma islemini yapmak i¢in uygun arag¢ ve yontemi secerek fotografta
Afis tasarimi manipilasyon yapma.
3. Elle yaptigi eskiz ¢calismalarindan birini segerek bilgisayara aktarma ve gerekli
programlari kullanarak afig tasarimini olusturma.
1. Etiket tasarimi icin elle eskiz ¢alismalari yapma.
Etiket tasarimi 2. Elle yaptigi eskiz ¢aligmalarindan birini segerek bilgisayara aktarir ve gerekli
programlari kullanarak etiket tasarimini olusturma.
Ambalaj maketi 1. Kutu maketi icin gerekli 6n hazirliklari yapma.
hazirlama 2. Ambalaj tasarimi igin eskiz ¢alismalari yapma ve maketini hazirlama.
e 1. Ambalaj Gzeri dizenlemeleri igin elle eskiz galismalari yapma.
Ambalaj lizeri N : o :
.. 2. Elle yaptidi eskiz galismalarindan uygun olani bilgisayara aktarma ve gerekli
diizenleme AR .
programlari kullanarak ambalaj Gzeri dizenlemeleri yapma.
Raportlama 1. Raportlamada kullanacagi deseni tam (diiz) raport sistemine gore gizme.
teknikleri 2. Raportlamada kullanacagi deseni yarim (storter) raport sistemine gore ¢izme.

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

1. Is saghgi ve glvenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir galigma ortami saglanmalidir.

Bilgisayar atdlyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait ara¢ gereg, donanim
ve sartlar olusturulmahdir.

Anlatimdan ve 6rnek calismalardan sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin pekistirilmesi amaciyla 63renciye
birden fazla uygulama faaliyeti yaptiriimalidir.

Olgme araclari, 6gretmenler tarafindan gelistirilmeli ve 6grenci basarisi bu dlgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

Ozgiin tasarimlar yapabilmek igin 6grencide 6zgliven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu
kullaniimasi saglanmalidir.

Verilen gorevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine given,
yardimlasma, is birligi, s6zIli ve bedensel iletisim, grup ¢alismasina uygunlugun dnemi Gzerinde durulmalidir.
Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, 6rnek olay incelemesi gibi yéntem ve
teknikler kullanilabilir.




