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DERSIN AMACI

Bu derste Ogrenciye; is saghgl ve glvenligi tedbirlerini alarak anatomik
yapisina ve karakteristik 6zelliklerine uygun insan figiiri, bas ve ayrintilari;
el, kol, ayak ve bacag farkli bakis agilarindan etiit etme, 6yki resimleyip
renklendirme, kitap igerigine uygun kitap kapagi resmi ve senaryodan yola
cikarak storyboard hazirlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amaclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak 1s1§in yénii ve siddetine, dlgii
orana dikkat ederek insanin anatomik yapisina uygun, farkli durus ve
surelerde insan figurina ett eder.

2. Isi§in yéni ve siddetine, 6lcl orana dikkat ederek anatomisine uygun,
farkli bakis-durus acilarindan el, kol, ayak ve bacagdi ettt eder.

3. Modelin portresini, farkli durus ve bakis agilarindan isigin yoni ve
siddetine dikkat ederek anatomik yapisina, karakteristik 6zelliklerine ve
¢izim tekniklerine uygun cizer.

4. Farkli objeleri, hareketli insan, hayvan figlrlerini bir mekan iginde
perspektif ve kompozisyon kurallarina uygun yerlestirip hayali olarak
etit eder.

5. Oykiiniin igerigine uygun hazirladigi kompozisyonu sulu boya teknigi
ile renklendirir.

6. Kitabin igerigine gdre hazirladigi
teknigini kullanarak renklendirir.

7. Senaryo igerigine uygun storyboard hazirlar.

kapak eskizini uygun boyama

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Desen Atdlyesi

gg;’:’nl\“ﬁ Donanim: Etkilesimli tahta/projeksiyon, ¢izim masasi saglanmalidir.
Bu derste; 0Ogrenci performansi belilemeye yonelik calismalar
degerlendirilirken gbzlem formu, derecelendirme Olgedi ve derecel
OLGCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z de@erlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak o6grencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.

KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU

1 PR KAZANIM ;

OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
insan Figiirii 2 64 22
insan Figiirii
Detaylari 2 32 1
Portre Cizimi 3 32 11
Imgesel 4 40 14
Kompozisyon
Oykii Resimleme 2 56 20
Kitap Kapag > o4 8
Resimleme
Storyboard 2 40 14
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OGRENME BIiRIiMi KONULAR

OGRENME BiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

1. Insan figlirii gizimi
2. Kisa sureli duruslarda

insan Figiirii ) 3
insan figuru gizimi

1. Olgii oran kurallarina, anatomik yapiya, karakteristik
ozelliklerine, 151gIn yonii ve siddetine dikkat ederek
insan figliriinii ¢izip hacimlendirir.

e insan figird ile ilgili kavramlar (izerinde durulur.

¢ Kadin, erkek, cocuk ve geng figirlerinin ideal oranlari
aciklanir.

¢ Farkl duruslarda kalga pozisyonunun énemi agiklanir.

« insan figiirli deseninde dengenin énemi agiklanir.

« insan figiirii gizim agamalari siralanir.

e Farkl bakis agilarindan, farkli duruslarda insan figrtni
kurallarina uygun gizdirilerek, i1sik yoni-siddetine dikkat
ederek figlire hacim vermesi saglanir.

2. insan figiiriinii, zaman iyi kullanarak 1s1§in yoénii ve
siddeti ile anatomik yapiya uygun, kisa siireli duruslar
halinde ¢izer.

e Kisa sureli duruslarda insan figlr gizmenin yontem ve
teknikleri agiklanir.

e insan figliriinii, anatomik yapiya ve karakteristik 6zelliklere
uygun, kisa sureli duruslar halinde gizmesi saglanir.

insan Figiirii 1

El ve kol gizimleri
Detaylari

2. Ayak ve bacak gizimleri

1.El ve kolu farkh durug ve bakig acilarindan anatomik
yapisina, 1si1gin yonu ve siddetine dikkat ederek g¢izip
hacimlendirir.

e Erkek, kadin, gocuk ve geng insan elleri arasindaki fark
aciklanir.

e El ve kolun oranlari agiklanir.

¢ Eli ve kolu karakteristik 6zelliklerine uygun gizerek, farkli
duruslarla farkl agilarindan, 1s1gin yonuiine, 1s1gin siddetine
gbre hacim vermesi saglanir.

2.Ayak ve bacagi farklhi durus ve bakis acilarindan
anatomik yapisina, isigin yonii ve siddetine dikkat
ederek ¢izip hacimlendirir.

¢ Ayagin ve bacagin oranlarini agiklanir.

e Ayak ve bacagl karakteristik dzelliklerine uygun cizerek,
farkh duruglarla farkli agilarindan, 1s1§in yoniine, isigin
siddetine gére hacim vermesi saglanir.

1. Canli modelden bas
Gizimi ve
hacimlendirilmesi

Portre Gizimi 2. Yuzun ayrintilarini etat
etme

3. insan bagini ayrintilariyla
(g6z, kulak, burun, dudak
vb.) etiit etme

1. insan basim, farkh durus ve bakis agilarindan
anatomik yapisi ve karakteristik 6zelliklerine uygun
cizip 1s1giIn  yonii ve siddetine dikkat ederek
hacimlendirir.

e insan basinin oranlari agiklanir.

e Basin yas ve cinsiyete gore degisen ozellikleri agiklanir.

e Cizim asamalarina gére hacimlendirmede dikkat edilecek
noktalar agiklanir.

2. Yizin ayrintilanini, farklhh durus ve bakis agilarindan
anatomik yapisi ve karakteristik 6zelliklerine uygun
cizip 1s1giIn  yonii ve siddetine dikkat ederek
hacimlendirir.

e Burnun, dudagin, go6zin ve kulagin anatomik o6zellikleri

aciklanir.

e iki gdzi birlikte cizerken dikkat ediimesi gereken noktalar




siralanir.

e Burun, dudak ve kulagin farkh durus, bakis agilarina gore
anatomik yapisina dikkat edilerek karakteristik 6zelliklerine
uygun ¢izim yapmasi saglanir.

e Farkli duruslarla bakis agilarina goére, goéz, burun, dudak ve
kulagi anatomik yapisina uygun hacimlendiriimesi saglanir.
3.insan basini ayrintilaniyla (g6z, kulak, burun, dudak vb.)
farkh durug ve bakig acilarindan anatomik yapisi ve
karakteristik o6zelliklerine uygun ¢izip I1SIgIn yoniu ve

siddetine dikkat ederek hacimlendirir.

einsan bagini ayrintilariyla (géz, kulak, burun, dudak vb.), 1sik
yonu ve siddetine dikkat ederek hacimlendiriimesi saglanir.

imgesel
Kompozisyon

.

imgesel gizimler
Hayvan figurd gizimi
Hareketli insan figura
gizimi

Mekan ¢izimi

1.Farkli objeler kullanarak imgesel kompozisyon
kurgulayip etiit eder.
e iliistrasyon tanimlanarak, kullanim alanlarina gére
illistrasyon tarleri siralanir.
eimgesel tasarim tanimlanarak imgesel calismanin énemin
anlatilir.
o Hayalden farkl objeler detayli gizdirilir.
eHayalden farkli objelerden olusan basit bir konu zihinde
olusturup taslak halinde gizdirilerek konunun
hacimlendirilmesi saglanir.
2.Hareketli hayvan figiirlerini anatomik yapiya uygun
hayalden etiit eder.
e Gorsellerden hayvan figurlerini oran-orantisina dikkat
ederek ¢izmesi saglanir.
¢ Hayvan figurlerini hacimlendirmesi saglanir.
e Ayni figurleri farkli kompozisyonlarda kurgulayarak hayali
cizerek hacimlendirmesi saglanir.
e Hayvan figuriinden karakter tasarimi ve model sayfasi
(model sheet) hazirlanmasi saglanir.
3.Hareketli insan figlirlerini anatomik yapiya uygun
hayalden etit eder.
eModelden, insan figlriint dért farkli yénden (6n, arka, sag
yan, sol yan) kurallarina uygun oran-orantisina dikkat
ederek cizmesi saglanir.
einsan figliriinden yararlanarak karakter tasarimi yapmasi
saglanir.
emodel sayfasi (model sheet) hazirlanmasi saglanir
eBelirlenen bir konu ile ayni figirlerden kurgu yaparak
kompozisyon olusturularak hacimlendirilmesi saglanir.
4.Figiirleri ve nesneleri mekan kurgusu iginde perspektif
kurallarina uygun yerlestirir.
ePerspektif kurallarina gore i¢ mekan tasarimi yaptirilir.
oCizilen nesne, hayvan ve insan figlrind i¢c mekéanla birlikte
¢6zUmlenmesi saglanir.
eic mekan gizimini hacimlendirilmesi saglanir.
ePerspektif kurallarina gére dis mekan tasarimi yaptirilir.
oCizilen nesne, hayvan ve insan figirind digs mekanla
birlikte ¢6zimlenmesi saglanir.
eDis mekan gizimini hacimlendiriimesi saglanir.




Oykii Resimleme

1. Karakter gizimi
2. Oyki resimleme

1. Konuya uygun karakter c¢izimi yapar ve sulu boya
teknigi ile renklendirir.
« Iliistrasyon tanimlanarak érnekleri inceletilir.
e Sulu boya tekniginin 6zellikleri agiklanarak, tarihgesi
hakkinda bilgi verilir.
¢ Sulu boya tekniginde kullanilan arag ve geregleri siralanir.
e Sulu boya tekniginde dikkat edilmesi gereken noktalari
orneklerle gosterilir.
e Sulu boya teknigini dogal objelerde uygular.
¢ Tasarlanan karakterin Desen hafifce gizilerek 1sik gblge
alanlarin tespit ettirilir
o Lavi teknigi ile gcalismanin renklendirilmesi saglanir.
o Kuru ve 1slak yontemleri birlikte kullanarak ¢alismanin
renklendiriimesi saglanir.
e Ekolin (anilin) boya ile galismanin renklendiriimesi
saglanir.
o Kuru-sulu kalemlerle (aquarell) ¢calismanin renklendirilmesi
saglanir.
2.0ykiiniin igerigine uygun kompozisyon gizerek sulu
boya teknigi ile renklendirir.
e Cocuk hikaye kitaplarinin illistrasyonunu yapilirken dikkat
edilecek noktalar agiklanir.
e Konuya uygun g¢izim yaparak, sulu boya teknigi ile
renklendiriimesi saglanir.
e Calismanin paspartulanmasi saglanir.

1. Kitap kapagi ¢izimi

1. Kitabin igerigine uygun kitap kapagi eskizini gizer.

¢ Kitap kapaginda bulunan égeleri agiklanir.

¢ Kitap kapag! resimlerken dikkat edilecek noktalari agiklar.

e Kapagin olgulerini belirlenerek kitabin icerigine uygun,

Kltap Kapag 2. Kitap kapagi ¢arpici olacak sekilde eskizinin gizilmesi saglanir.
Resimleme illiistrasyonunu 2. Kitap kapagini, kullandigi teknige uygun renklendirir.
renklendirme e Kitap kapa@i resimlemede kullanilan teknikler (zerinde
durulur.
e Kitap kapagi tasarimi uygun kagida istenilen teknikle
renklendirir.( Sulu boya, lavi, ekolin, kuru-sulu kalemler)
1. Senaryoya uygun goruntiileri (gorsel, tipografik
unsurlar, logo vb.) ve metin alanlarini gizer.
e Storyboard (storibord) tanimlanarak ‘storyboard’un
kullanildidr alanlar agiklanir.
e Tv reklamciligi i¢cin storyboard hazirlamanin 6nemini
aciklanir.
¢ Storyboard hazirlamanin igslem basamaklari agiklanir.
¢ Storyboard tasariminda dikkat edilecek noktalari agiklanir.
e Senaryonun kag kareden olusacagini belirlenir.
¢ Belirlenen goérintilerin (gorseller, tipografik unsurlar, logo
Storyboard 1. Storyboard hazirlama vb.) eskizlerini 6lgull karelere gizimleri yaptirilir.

2. Storyboard renklendirme

¢ Metin alanlarinin storyboard’a yerlestiriimesi saglanir.
2. Metinleri yazarak storyboard c¢alismasini farkl
tekniklerle renklendirir.

e Storyboard tasariminda kullanilan boyama tekniklerini
siralamalari agiklanir.

e Marker boyalarin 6zelliklerini agiklanir.

e Suluboya (ekolin) ve marker kalemlerle aciktan
koyuya tonlama yaparak storyboard’u renklendirmesi
saglanir.

e Karelerin altina metni belirlenen d&lglide yazmasi
saglanir.




UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, égrenci sayisi géz
oniinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

insan Figiirii

Farkh bakis agilarindan, farkli duruslarda Isik yonu-siddetine dikkat ederek insan figirini
kurallarina uygun figire hacim verme.
Insan figuriini, anatomik yapiya ve karakteristik 6zelliklere uygun, kisa sireli duruslar halinde
gizme.

insan Figiirii

Farkli durus ve bakis agilarindan, eli ve kolu, anatomik yapisina ve karakteristik 6zelliklerine
uygun 1s1gin yoni ve siddetine dikkat ederek ele ve kola hacim etkisi verme.

Detaylar Isigin yonu ve siddetine dikkat ederek ayak ve bacaga hacim etkisi verme.
Farkli durus ve bakis acilarindan, basi anatomik yapisina ve karakteristik 6zelliklerine uygun
Isik yonu-siddetine gore basa hacim verme.
P L Farkli durus ve bakis acilarindan, goéz, kulak, burun ve dudagi anatomik yapisina ve
ortre Cizimi P ) .
karakteristik 6zelliklerine uygun gizerek hacim verme.
insan basini ayrintilariyla (gdz, kulak, burun, dudak vb.),isik yénii-siddetine dikkat ederek
hacimlendirme.
imgesel Hayalden farkli objelerden olusan basit bir konuyu zihinde olusturup taslak halinde gizerek
Kompozisyon hacim verme.

Karakalemle isik golgeyi dikkat ederek hayali gizilen hayvan figurlerini hacimlendirme.
Karakalemle 1sik golgeyi dikkat ederek hayali gizilen figirlerden kurgu yaparak olusturulan
kompozisyonu hacimlendirme.

insan figiirinden karakter tasarimi ve model sayfasi (model sheet) hazirlama.

Oykii Resimleme | Kompozisyonu hazirlarken isik gdlge alanlarini tespit etme.

Cizilen dyku kompozisyonunu suluboya teknigi ile renklendirme.
Islak k&git Uzerine galisma ydntemi ile galismayi renklendirme.
Ekolin boya ydntemi ile galismayi renklendirme.

Kuru-sulu kalem yéntemi ile galismayi renklendirme.

Kitap Kapagi Kitabin igerigine uygun, carpici olacak sekilde eskizini gizme.
Resimleme Kitap kapagini eskiz lGizerinde renklendirme.

Kitap kapagdi eskizlerden birini secerek verilen dlgulerde renklendirme.

Storyboard Storyboard igin metin hazirlama.

Senaryoya uygun goéruntllerle storyboard eskizi hazirlama.
Metin alanlarini storyboarda senaryoya uygun sekilde yerlestirme.
Storyboardu farkli tekniklerle renklendirme.

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN AGIKLAMALAR

—_

is saghg! ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir galisma ortami saglanmalidir.

Tasarim atOlyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait ara¢ gere¢, donanim
ve sartlar olusturulmalidir.

Ogrenciye; uygun 1sik kosullarinda atdlye saglanmalidir.

Farkl cinsiyet ve yaglardaki modellerden, farkl durus ve isik kosullarinda desen cgizimleri yaptirmaya 6zen
gOsterilmelidir.

Farkh konular belirleyerek detaylandirmaya girmeden dnce 6n taslaklar hazirlatiimahdir.

Anlatimdan ve 6rnek cizimlerden sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin pekistiriimesi amaciyla 6grenciye
birden fazla uygulama faaliyeti yaptiriimahdir.

Olgme araglari, 6gretmenler tarafindan gelistiriimeli ve égrenci basarisi bu dlgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

Ozglin tasarimlar yapabilmek igin 6grencide 6zgliven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu
kullanilmasi saglanmahdir.




9. Verilen goérevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine gliven,

yardimlasma, is birligi, s6zIU ve bedensel iletisim, grup ¢alismasina uygunlugun énemi Gzerinde durulmalidir.

10. Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi gibi yéntem ve
teknikler kullanilabilir.




