DERS BILGi FORMU

DERSIN ADI

BILGISAYARDA FOTOGRAF

DERSIN SINIFI

11. Sinif (Fotograf dali)
11 / 12. Sinif (Grafik dali se¢gmeli)

DERSIN SURESI

Haftallk 4 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste ogrenciye; is saghgr ve guwenligi tedbirleri dogrultusunda
bilgisayarda fotograf dizenleme, fotograf /gérintl isleme, dijital ilistrasyon
ve sosyal medyada icerik paylasimi yapma ile ilgili bilgi ve becerileri
kazandirmak amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Is saghgr ve guvenligi tedbirlerini alarak sayisal fotograflar, bilgisayar
ortaminda fotograf dizenleme yazilimi araciigiyla dizenler.

2. Is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak fotograf Uzerinde istenilen
nitelikte kolaj, montaj, restorasyon ve manipulasyon islemlerini yapar.

3. Dijital ortamda karakter, ikon ve emaoji tasarimlan yapar.

4. Sosyal medyada gunlik igerik paylasimi yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar atdlyesi.

Donanim: Gorinti dizenleme programlari, ¢ekim amacgh studyo

ORTAM VE ekipmanlari, fotograf makinesi, objektifler, yardimci ¢ekim ekipmanlari,
DONANIMI bilgisayar, projeksiyon cihazi, fotograf baski makinesi ve ya dijital baski

makinesi \b.

Bu derste; Ogrenci performansini  belilemeye  yonelik ¢alismalar
OLCME VE degerlendirilirken gézlem formu, derecelendirme olgcedi ve dereceli
DEGERLENDIRME puanlama anahtar gibi 6lgme aracglarindan uygun olanlar segilerek

kullanilabilir.

OGRENME BIRIMi KAZANIM DERS SAATI ORAN (%)

SAYISI

Bilgisayarda

Fotograf 6 48 33

Diizenleme

Bilgisayarda
KeZANIM SAYISI VE Fotograf/Gériinti 3 52 36
SURE TABLOSU isleme

Dijital illiistrasyon 3 24 17

Sosyal Medya 3 20 14
TOPLAM 15 144 100




OGRENME
BiRIiMi

KONULAR

OGRENME BIRIMI KAZANIMLARI ve KAZANIM
AGIKLAMALARI

Bilgisayarda
Fotograf
Diizenleme

oupwN R

Boyutlandirma ve Cozunurlik
Renk Ayari

Isik Ayari

Rotuslama

Dekupe Etme

Kaydetme

Kullanim amacina uygun olarak dosya boyutunu
ayarlar.

Goruntl igleme programinin  araylzu agiklanir.
Fotograf boyutu ve ¢6zinUrlaga ile ilgili temel
terimler agiklanir.

Fotografi baski boyutuna uygun ¢ézinirlige
ayarlamasi orneklerle aciklanir.

Yazilimda iglenecek fotograf segtirilerek fotografin
dosya boyutuna dokunmadan baski boyutunu ve
¢6zUunarlGgunu degdistirmesi saglanr.

Fotografin temel renk ayarlarini yapar.
Fotografta renk ayari yapma yontemleri gosterilir.
Segilen fotografin renk ayarlari yaptirilr.

Fotografin temel igik (ton ve kontrast) ayarlarini
yapar.

Fotografta ton ve kontrasti ayarlamanin 6nemi
aciklanir.

Fotografta ton ve kontrast ayari yapmasi saglanir.

Fotografi kullanim amacina uygun rétuslar.
Fotografta egri kadraji dizeltme islemi agiklanir.
Temel rotus araglarinin kullanimi gosterilir.
Roétus yapma yontemleri uygulatilir.

Fotografi istenilen bicimde dekupe eder.
Fotografta kullanilacak dekupe yontemleri gosterilir.
Dekupe uygulanacak boélgeyi se¢cmesi sagdlanarak
dekupe islemi yaptirilir.

Dekupe ettigi fotografa uygun bir metin ya da slogan
bularak metin dizenleme yapmasi saglanir.

Fotografi kullanilacagi yere uygun dosya
biciminde kaydeder.

Dosya bigimleri tanimlanir.

Belirlenen konuya uygun segilen bir fotograf
Uzerinde gerekli diizenleme iglemlerini yaparak
istenilen dosya bigiminde kaydetmesi saglanr.




Bilgisayarda
Fotograf/Goriintu
Isleme

1. Kolaj ve Montaj
2. Restorasyon ve Dizeltme
3. Manipllasyon

. Fotografa kolaj ve montaj islemlerini uygular.

Fotografta kolaj ve montaj islemleri agiklanir.
Uygulanacak iglem adimlari gosterilir.
Kolaj/montaj islemine uygun araglar segtirilir.
Kolaj/montaj iglemi uygulatilir.

. Fotograf lizerinde gerekli restorasyon ve

diizeltme iglemini yapar.
Restorasyon ve dizeltme islemi gdsterilir.

Fotografta restorasyon ve dizeltme yapmasi
saglanir.

. Fotografin kullanim amacina uygun manipiilasyon

calismasi yapar.

Manipulasyon (baskalastirma) yontemi drneklerle
aciklanir.

Manipulasyon islemini yapmak i¢in uygun ara¢ ve
yontemler gosterilir.

Manipulasyon islemini yapmasi saglanir.
Fotografi istenilen bigimde kayit etmesi saglanir.

Dijital illiistrasyon

1. Dijital Ortamda Karakter
Tasarimi

2. Dijital Ortamda Mekéan
Tasarimi

3. Emoji ve ikon Tasarimi

Dijital oramda karakter tasarimini uygular.

Dijital ortamda karakter tasariminin asamalari
aciklanir.

Model sayfasi (model sheet) gorselleri inceletilir.

Bir modelin belden yukarisinin dort yénden (6n, arka
yan, 3/4 gorinum) fotograflarinin gekilmesi saglanr.
Dort yonden gekilen fotograflardan hareketle karakter
tasarlanarak model sayfasi hazirlatilir ve
renklendirilmesi saglanir.

Dijital ortamda istenilen konuya gére mekan
tasarimi yapar.

Dijital ortamda mekan tasarimi agiklanir.

Belirlenen konuya uygun i¢ veya dis mekan fotografi
¢ekilmesi saglanir.

Cekilen mekan fotografindan hareketle gorunti
dizenleme programinda mekan tasarimi yapilmasi
islemi (fotografin doku tasima, kroplama, dekupe,
efekt kullanimi, vb. yéntemlerle islenmesi) uygulatilir.

Dijital ortamda emoji ve ikon tasarimi yapar.

Belirlenen konuya gore sosyal medya ve web sitesi
kriterlerine uygun emoji tasarimlari yaptirilr.

Belirlenen konsepte uygun ikon tasarimlar yaptirilr.




Sosyal Medya

1. Sosyal medyada giinliik icerik paylasimi yapar.
o Paylasimin hedef kitlesinin belilenmesi saglanir.
o Hedef kitleye uygun slogan segimi yapiimasi saglanir.
e Sosyal medya kanallarinin igerik paylagimina uygun
gorsel tasarim ve metin Uretimi yaptirilr.

2. Dijital ortamda web sitesi reklami (banner
tasarimi) yapar.
e Kurumsal kimlik ve kurumsal kimlige uygun tasarim
yapmanin énemi agiklanir.
e Banner tasarimi aciklanir.

1. Sosyal Medyada igerik e Tasarmin web sayfasina uygun boyutta ve
Paylasimi ¢Ozundrlikte olmasinin dnemi agiklanir.

2. Banner Tasarimi e Belirlenen konuya ve boyutlara gére piksel tabanli

3. Sosyal Medya programda gorsel ve metin kompozisyonu
Kanallarinin segilmesi tasarlattirnlarak web sitesine uygun ¢ézunirlikte ve

istenilen formatta kaydetmesi saglanir.

3. Sosyal medya kanallarini seger.

o Farkl sosyal medya kanallarini tespit etmesi saglanir.

e Sosyal medya kanallarina uygun iletisim dili
belirlemesi saglanir.

e Sosyal medya kanallarina gore uygun font segimi
yapabilmesi saglanir.

e Sosyal medya kanalina uygun gorsel ve igerik
Ureterek paylasima uygun hale getirmesi saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
ondnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre égretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan zimre &gretmenleri tarafindan asagdida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Fotograflari baski boyutuna uygun ¢ézinirlige ayarlama.
Uygun renk ayari yontemini segerek fotografin renk ayarlarini ayarlama.

Bilgisayarda o Fotograflarin ton ve korltrast ayarlarini yapma.
Fotograf o Egik kadrajli fotografi dizeltme.
Diizenleme o Fotografta segim alani olusturma, doku tasima, rétuslama yapma,
o Fotografi dekupe etme, fotografta metin diizenleme islemlerini yapma.
e Uygulama islemlerini gergeklestirdigi fotograflan kullanacagi yere uygun dosya formatinda
kaydetme.
Bilgisayarda o Kolaj montaj islemine uygun araclari secerek islemi istenilen sekilde tamamlama.
Fotograf/Goriintii e Uygun arag ve yontemi segerek fotografta rotus ve restorasyon islemlerini yapma.
isleme e Uygun ara¢ ve yontemi segerek fotografta manipulasyon yapma.




Dort yonden gekilen bir fotograftan hareketle karakter tasarlama ve renklendirme.
Cekilen mekan fotografindan hareketle karaktere uygun mekan tasarlama
Sosyal medya ve webe uygun emoji tasarimlari yapma.

Belirlenen konsepte gére ikon tasarimlarn yapma.

Dijital illiistrasyon

o Hedef kitleye uygun slogan segimi yapma, gorsel tasarim ve metin Uretimi yaparak gorsel
ve metni sosyal medya kanalina uygun paylasima hazir hale getirme.

o Web sayfasina uygun boyutta ve ¢ézinurlikte piksel tabanl programda kurumsal kimlige

Sosyal Medya uygun gorsel ve metin kompozisyonu tasarlama.

e Segctigi sosyal medya kanalina uygun iletisim dilini kullanarak font segimi yapma, gorsel ve
icerik Uretme.

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN AGIKLAMALAR

1. Bu becerilerin kazanilabilmesi igin; goriintl isleme programi, bilgisayar, projeksiyon cihazi vb. gereklidir. Sinif
ortaminda uygulama faaliyetine ait bilgiler 6grencilere uygulama 6ncesi anlatiimali, dersin 6grenme
kazanimlarinin 6grenciye tam olarak kazandirimasi amaciyla birden fazla uygulama faaliyeti yaptirimalidir.

2. Is saghg ve givenligi tedbirlerini alarak uygulama faaliyetleri yaptirimalidr.

3. Anlatimdan ve 6rnek ¢izimlerden sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin pekistiriimesi amaciyla 6drenciye
birden fazla uygulama faaliyeti yaptinimahdir.

4. Olgme araglari, 6gretmenler tarafindan gelistiriimeli ve 6grenci basarisi bu élgme araglar ile
degerlendirilmelidir.

5. Ozgin tasarimlar yapabilmek igin 6grencide 6zgiiven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu

kullaniimasi saglanmalidir.

Tasarim yapabilmek i¢in konuya uygun farkli bilgisayar programlarinin incelenmesi saglanmalidir.

Verilen gérevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine given,

yardimlagma, is birligi, s6zli ve bedensel iletigsim, grup ¢aligmasina uygunlugun énemi Uzerinde durulmalidir.

8. Bu dersin islenigi sirasinda etkili iletisim kurmanin énemi, ekipmanlarin bakim ve temizliginin émrint uzatacagi
ve israfin 6nlne gegecegi, fotograf ¢ekiminde kisilik haklarina sayginin is ahlaki ve kisisel saygi agisindan
onemi wrgulanmali; bu tutum ve dawaniglari 6n plana g¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin
firtinasi, grup tartismasi, diz anlatim, soru cevap, drnek olay incelemesi gibi yontem ve teknikler kullanilabilir.
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