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ANIMASYON ATOLYESI
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DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak animasyonun
tarihi ve gelisimi, gegmisten gunumuze film &6rnekleri, optik oyuncak ve
animasyon denemeleri, nesne animasyonu ile ilgili bilgi ve becerilerin
kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Animasyonun tarihi ve gelisimi agiklayarak, animasyonu olusturulan ilk
optik oyuncaklardan érnekler yapar.

2. s saghg ve glvenligi tedbirlerini alarak Stop-motion animasyon
uygulamasi teknigi ile hareketlendirme yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Animasyon atolyesi

ORTAM VE Donanim: Etkilesimli tahta, projeksiyon, ¢izim masasi, bilgisayar, fotograf
DONANIMI makinesi, tripod.

Bu derste; ogrenci performansini belirlemeye yonelik c¢alismalar
OLCME VE degerlendirilirken gézlem formu, Griin dosyasi (portfolyo) derecelendirme

DEGERLENDIRME

Olgegi ve dereceli puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar
secilerek kullanilabilir.

OGRENME BiRiMi | KAZANIM | hEps SAATI ORAN (%)
SAYISI
KAZANIM SAYISI VE | Animasyonun 5 29 50
¥ Geligimi

SURE TABLOSU
Animasyon 5 2 50
Uygulamalari

TOPLAM 4 144 100




OGRENME BiRiMmi

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Animasyonun
Geligimi

1. Animasyon tarihi
2. Animasyon
denemeleri

1. Animasyonu tanimlar, animasyon tarihini
ve gelisimini agiklar.
Animasyonun tanimi yaplilir.
¢ Animasyon tarihi (animasyonun ortaya ¢iktigi
doénemler, animasyon sanatcilari) agiklanir.
e Turkiye'de animasyonun tarihi  gelisimi
aciklanir.
2. ilk optik oyuncak ve animasyon denemeleri
yapar.
Animasyon ve sinema sanati iligkisi agiklanir.
Animasyonun 12 temel ilkesi; esneme ve
bikilme, harekete hazirlik, sahneleme, pozdan
poza, hareketin devamliigi, hizlanma ve
yavaglama, dairesel hareketler, destekleme
(ikincil hareketler), zamanlama, abarti, saglam
gizim, cekicilik 6rneklerle agiklanir.
e ik optik oyuncak (Zoetrope, Flipebook)
uygulamalari yaptirilir.
e Ik animasyon érnekleri gosterilir.

Animasyon
Uygulamalari

1. Animasyon
ornekleri

2.Nesne
animasyonu

1. Animasyon orneklerini inceler.

Kisa ve uzun metraji animasyon film
orneklerinin incelenmesi saglanir.

Manga ve Anime 6rneklerle gosterilir.

3 D animasyon film érnekleri gosterilir.

Giuincel animasyon film érnekleri gosterilir.
Nesne animasyonu yapar.

Stop-motion animasyonu agiklanir.
Stop-motion animasyon érnekleri inceletilir.
Stop-motion animasyon uygulamasi yaptirilir.
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UYGULAMA FAALIYETLERI / TEMRINLER

Uygulama faaliyetleri / temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi,
ogrenci sayisi g6z 6ninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti / temrini yaptiracak sekilde
meslek alan zimre 6gretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan ziimre 6gretmenleri tarafindan
asagdida yer alan temrinlerden farkl temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

Animasyonun
Geligimi .

Animasyon tarihini ve animasyonun temel prensiplerini inceleme.
Basit animasyon oyuncaklari hazirlama.

Animasyon
Uygulamalari

Dunyada ve Turkiye’de animasyon orneklerini izleyerek karsilastirma.
Stop-motion animasyon uygulamasi yapma.

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

is saghigi ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir calisma ortami saglanmalidir.

Animasyon atélyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait
ara¢ gereg, donanim ve sartlar olusturulmalidir.

Anlatimdan ve 6&rnek cizimlerden sonra, dersin 6drenme kazanimlarinin pekistiriimesi
amaciyla 6grenciye birden fazla uygulama faaliyeti yaptiriimalidir.

Olgme araglari, 6gretmenler tarafindan gelistirilmeli ve égrenci basarisi bu élgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

Calisma ile ilgili uygun ara¢ gerecler calisma oOncesinde hazirda tutulmal, kullanilacak
malzemenin tasarruflu kullaniimasi saglanmahdir.

Tasarim yapabilmek i¢cin konuya uygun farkli bilgisayar programlarinin incelenmesi
saglanmalidir.

Ozgiin tasarimlar yapabilmek icin 6grencide 6zgiiven olusturulmalidir.




Verilen gorevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine
glven, yardimlasma, is birligi, s6zli ve bedensel iletisim, grup ¢alismasina uygunlugun énemi
Uzerinde durulmalidir.

Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diz anlatim, soru cevap, 6rnek olay incelemesi
gibi yontem ve teknikler kullanilabilir.




