DERS BILGi FORMU

DERSIN ADI

GEMi MODELEME VE MONTAJ

DERSIN SINIFI

11-12. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu ders ile 6grenciye is saghgi ve glvenligi tedbirleri dogrultusunda gemi
modelleme ve montaj ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amagclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Is saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak projeye gére gemi
bloklarinin modellemesini yapar.

2. Is saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak projeye gére gemi
bloklarinin bilgisayarda montajini yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar Destekli Cizim Laboratuvari

ORTAM VE Donanim: Bilgisayar, Kati modelleme programi, projeksiyon, etkilesimli
DONANIMI tahta, fiziksel kati modeller.
Bu derste; ogrenci performansi belirlemeye yonelik calismalar
degerlendirilirken, goézlem formu, derecelendirme olcedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari, kontrol listesi gibi élgme araglarindan uygun olanlar

DEGERLENDIRME

segilerek kullanilabilir. Bunun yaninda 0z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak égrencilerin, égretimin sire¢ boyutuna
katilmalari saglanabilir.

OGRENME BiRiMi | KAZANIM 1 hEps SAATI ORAN (%)
SAYISI
KAZANIM SAYISI VE f/le'g” |'|3'°k'a”.“'" 3 40 55,5
SURE TABLOSU odefienmesi
Gemi Bloklarinin
Bilgisayarda 2 32 44,5
Montaji
TOPLAM 5 72 100




OGRENME

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

BiRIMi KONULAR ACIKLAMALARI

Taslak ¢izim mantigini 6grenebilmek igin

ayni tirde c¢izimleri belirleyerek iki boyutlu

¢izim uygulamalar yapar.

e Ogrencileri gruplara bdlme imkani varsa
sinifin  gruplara ayrilarak uygulamalarin
yapilmasi saglanmalidir.

e Teknik resimdeki 6n go6runlis, sol yan
gorinis ve st gorunusler hatirlatilarak
dizlem mantigi kavratiimalidir.

e Taslak komutlarinin kalici olarak
Ogretilebilmesi icin ayni tlrde iki boyutlu
uygulamalarin gizimleri yapilmahdir.

1. Taslak ¢izim e Uygulamalar  basitten  zora  dogru
yapma. yapiimahdir.
2. Ug boyutlu kati Farkli  tiirde {ic boyutlu modelleme
) modelleme yapma. uygulamalari yapar.
Gemi Bloklarinin 3. Gemi bloklarinin e Taslak ¢izim manti§ kavranmadan ¢
Modellenmesi resimlerini boyutlu modellemeye gegilmemelidir.
olusturma. e Basit ve benzer kati model uygulamalari
yapilarak égrencilerin G¢ boyutlu hayal etme
yeteneklerinin gelistiriimesi saglanmalidir.

o Basitten zora gidilerek kati 6grencilerde kati
modelleme mantiginin gelismesi
saglanmalidir.

e Dondurerek kati olusturmada i¢i bos model
ve ici dolu model olusturma uygulamalari
Ozellikle yaptirilir.

Gemi bloklarinin yapim resimlerini olusturur.

¢ Antet dizenlemesi yaptiriimaldir.

e Parcanin en iyi ifade edildigi gérinds o6n
gérintis  olarak  belirlemesi  gerektigi
kavratiimalidir.

¢ Olclilendirme kurallari anlatilimalidir.

o Olgegin gerekliligi anlatilmaldir.

Kati modellemesi yapilan elemanlarin

montajini  yaparak c¢esitli mekanizmalarn

olusturur.

e Basit mekanizmalardan yola g¢ikarak

. . karmasik mekanizmalarin  olusturulmasi
Gemi Bloklarinin 1. Kati m_odellerln saglanmalldw.
Bilgisayarda montajini yapmak. e Montajda siralama mantigi anlatiimalidir.
Montaji 2. ;?#]I:Eyon Montaji yapilan gesitli mekanizmalarin

hareket ve akis testlerini simiilasyon

ortaminda yapar.

e Temel mekanizma uygulamalari yapilmahdir.

e Hareket ve aktarmada kullanilan mekanizma
uygulamalari tekrarlanmalidir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi,
ogrenci sayisi goéz 6ninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde
meslek alan zimre 6gretmenler kurulu tarafindan segcilir. Meslek alan ziimre 6gretmenleri tarafindan
asagida yer alan temrinlerden farkl temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.




Gemi Bloklarinin
Modellenmesi

Taslak ¢izme mantigini 6grenebilmek i¢in ayni tirde cizimleri
belirleyerek 2 boyutlu gizim uygulamalari yapma

Farkl tiirde Ug boyutlu modeleleme uygulamalari yapma

Gemi bloklarinin yapim resimlerini olusturma

Gemi Bloklarinin
Bilgisayarda
Montaji

Kati modellemesi yapilan elemanlarin montajini yaparak c¢esitli
mekanizmalari olusturma

Montaji yapilan ¢esitli mekanizmalarin hareket ve akis testlerini
simulasyon ortaminda yapma

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

Bu bilgi ve becerilerin kazanilabilmesi igin konular bireye/6grenciye;

oukrwnNpE

is saghg! ve giivenligi ekipmanlari,

Kisisel koruyucu donanimlari,

Bilgisayar laboratuvari,

Bilgisayar destekli gizim ve simllasyon programlari
Bilgisayar

Yazici / tarayici gereklidir.

Bu dersin islenisi sirasinda; kisisel temizlik, zamana riayet, verilen gérevi yapma, birlikte is
yapabilme, sabirli insanin 6zellikleri, vb. deger, tutum ve davraniglari én plana ¢ikaran etkinliklere

yer verilmelidir.




