DERS BİLGİ FORMU
	DERSİN ADI
	MEKANİZMALARIN MODELLEMESİ 

	DERSİN SINIFI
	11-12. Sınıf 

	DERSİN SÜRESİ
	Haftalık 3 Ders Saati

	DERSİN AMACI
	Bu derste öğrenciye; iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alarak mekanizmaları modelleyerek 3D yazıcıda üretiminin yapılması ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	DERSİN ÖĞRENME KAZANIMLARI
	1. Krank-Biyel Mekanizmasını modelleyerek 3D yazıcıda üretir.
2. İskoç Mekanizmasını modelleyerek 3D yazıcıda üretir.
3. Genova Mekanizmasını modelleyerek 3D yazıcıda üretir.
4. Dişli Çark Mekanizmasını modelleyerek 3D yazıcıda üretir.

	EĞİTİM-ÖĞRETİM ORTAM VE DONANIMI
	Ortam: Multimedya Laboratuvarı.
Donanım: Bilgisayar, etkileşimli tahta, 3D yazıcı, projeksiyon

	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	Bu derste; öğrenci performansı belirlemeye yönelik çalışmalar değerlendirilirken; gözlem formu, derecelendirme ölçeği ve dereceli puanlama anahtarı, kontrol listesi gibi ölçme araçlarından uygun olanlar seçilerek kullanılabilir. Bunun yanında öz değerlendirme ve akran değerlendirme formları kullanılarak öğrencilerin, öğretimin süreç boyutuna katılmaları sağlanabilir.

	KAZANIM SAYISI VE SÜRE TABLOSU
	ÖĞRENME BİRİMİ
	KAZANIM SAYISI
	DERS SAATİ
	ORAN (%)

	
	Krank-Biyel Mekanizması Modellemek
	3
	27
	% 25

	
	İskoç Mekanizması Modellemek
	3
	27
	% 25

	
	Genova Mekanizması Modellemek
	3
	27
	% 25

	
	Dişli Çark Mekanizması Modellemek
	3
	27
	% 25

	TOPLAM
	
	108
	100











	ÖĞRENME BİRİMİ
	KONULAR
	ÖĞRENME BİRİMİ KAZANIMLARI ve KAZANIM  AÇIKLAMALARI

	Krank-Biyel Mekanizması Modellemek
	1- Taslak çizim ve katı model yapmak.
2- Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
3- Krank-Biyel mekanizmasını oluşturan parçaların 3D yazıcıda üretmek.
	1-Krank-Biyel Mekanizmasını oluşturan elemanların katı modellerini yapar.

2- Mekanizmayı oluşturan parçalara montaj ilişkileri vererek montajlarını gerçekleştirir.

3- Krank-Biyel mekanizmasını oluşturan parçaların 3D yazıcıda üretir.

	İskoç Mekanizması Modellemek
	1- Taslak çizim ve katı model yapmak.
2- Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
3- İskoç Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretmek.
	1- İskoç Mekanizmasını oluşturan elemanların katı modellerini yapar.

2- Mekanizmayı oluşturan parçalara montaj ilişkileri vererek montajlarını gerçekleştirir.

3- İskoç Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretir.

	Genova Mekanizması Modellemek
	1- Taslak çizim ve katı model yapmak.
2- Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
3- Genova Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretmek. 
	1-Genova Mekanizmasını oluşturan elemanların katı modellerini yapar.

2- Mekanizmayı oluşturan parçalara montaj ilişkileri vererek montajlarını gerçekleştirir.

3- Genova Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretir.

	Dişli Çark Mekanizması Modellemek
	1- Taslak çizim ve katı model yapmak.
2- Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
3- Dişli Çark Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretmek.
	1- Dişli Çark Mekanizmasını oluşturan elemanların katı modellerini yapar.

2- Mekanizmayı oluşturan parçalara montaj ilişkileri vererek montajlarını gerçekleştirir.

3- Dişli Çark Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretir.

	UYGULAMA FAALİYETLERİ/TEMRİNLER

	Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanımına uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatımı, öğrenci sayısı göz önünde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptıracak şekilde meslek alan zümre öğretmenler kurulu tarafından seçilir. Meslek alan zümre öğretmenleri tarafından aşağıda yer alan temrinlerden farklı temrinlerin uygulanmasına karar verilebilir.

	Krank-Biyel Mekanizması Modellemek
	1-Taslak çizim ve katı model yapmak.
· Piston başı taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Biyel kolu taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Eksantrik mili taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Pim ve yatak taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.

2-Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
· Piston başı ve biyel koluna montaj ilişkileri vermek
· Biyel kolu ve eksantrik mile montaj ilişkileri vermek.
· Biyel kolu ve yatağa montaj ilişkileri vermek.
· Eksantrik mil ve yatağa montaj ilişkileri vermek.
· Eksantrik mile dairesel motor ilişkisi vererek simülasyon hesaplaması yaptırmak.
· Simülasyonu oluşturmak.
3- Krank-Biyel mekanizmasını oluşturan parçaların 3D yazıcıda üretmek.
· Piston başını 3D yazıcıda üretmek.
· Biyel kolunu 3D yazıcıda üretmek.
· Eksantrik mili 3D yazıcıda üretmek.
· Pim ve yatağı 3D yazıcıda üretmek.

	İskoç Mekanizması Modellemek
	1-Taslak çizim ve katı model yapmak.
· Disk taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Slotlu diskin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Pim ve yatak taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.

2-Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
· Disk ve pime montaj ilişkisi vermek.
· Pim ve slota montaj ilişkisi vermek.
· Slotlu diskl ve yatağa eş merkez montaj ilişkisi vermek.
· Diske dairesel motor ilişkisi vererek simülasyon hesaplaması yaptırmak.
· Simülasyonu oluşturmak.

3- İskoç Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretmek.
· Diski 3D yazıcıda üretmek.
· Slotlu diski 3D yazıcıda üretmek.
· Pim ve yatğı 3D yazıcıda üretmek.

	Genova Mekanizması Modellemek
	1-Taslak çizim ve katı model yapmak.
· Tahrik diskinin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Açısal hareket diskinin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Gövdenin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Pimlerin ve millerin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.

2-Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
· Gövde ve millere eş merkez ilişkisi vermek.
· Disklere ve millere eş merkez ilişkisi vermek.
· Tahrik diskine dairesel motor ilişkisi vererek simülasyon hesaplaması yaptırmak.
· Simülasyonu oluşturmak.

3- Genova Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretmek.
· Tahrik diskini 3D yazıcıda üretmek.
· Açısal hareket diskini 3D yazıcıda üretmek.
· Gövdeyi 3D yazıcıda üretmek.
· Pimlerin ve milleri 3D yazıcıda üretmek.


	Dişli Çark Mekanizması Modellemek
	1-Taslak çizim ve katı model yapmak.
· Dişli çarkların taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Millerin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.
· Gövdenin taslak çizimi yaparak katı modeli oluşturmak.

2-Montaj ilişkisi vermek ve simülasyon yapmak.
· Gövde ve millere eş merkez ilişkisi vermek.
· Dişli çark ve millere eş merkez ilişkisi vermek.
· Dişli çarklara düz dişli çark montaj ilişkisi vermek.
· Tahrik miline dairesel motor ilişkisi vererek simülasyon hesaplaması yaptırmak.
· Simülasyonu oluşturmak.

3- Dişli Çark Mekanizmasını oluşturan parçaları 3D yazıcıda üretmek.
· Dişli çarkları 3D yazıcıda üretmek.
· Milleri3D yazıcıda üretmek.
· Gövdeyi 3D yazıcıda üretmek.

	DERSİN UYGULANMASINA İLİŞKİN AÇIKLAMALAR

	
· Ders bölümde bulunan 3D yazıcı sayısına göre gruplara bölünerek uygulanırsa daha verimli olacaktır.
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