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DERSIN AMACI

Bu derste Ogrenciye; is sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak gorsel
programlama dilini kullanarak, temel programlama, port kontroll, SQLite
veri tabani ve mobil programlama uygulamalari yapma ile ilgili becerilerin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Editér ve derleyici ortamini kullanarak ara yuz olusturur.

2. Temel programlamada; degiskenler, sabitler, arimetiksel, mantikal
operatorler, sartl ifadeler ve dongi yapilarini kullanir.

3. Seri port,USB port, ethernet port, bluetooth kontrolii yapar. SQLite
veri tabani ile tablo ve alan Uretir.

4. Android igletim sistemini kullanarak mobil cihazlar i¢in arayiz
olusturur.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar laboratuvari, gorsel programlama dili.
Donanim: Seri port ¢ikigh 6l¢i aleti ve terazi. Usb c¢ikish cgesitli cihazlar,

ORITAINE usb seri port dénustiriculer, ethernet modulleri, bluetooth modilleri,
DONANIMI . C A

veritabani igin server, android cihazlar.

Bu derste; 6grenci performansi belilemeye ydnelik c¢alismalar

degerlendirilirken; gbézlem formu, derecelendirme olgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari, kontrol listesi gibi élgme araglarindan uygun olanlar

DEGERLENDIRME

secgilerek kullanilabilir. Bunun yaninda 06z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak 6grencilerin, 6gretimin siire¢ boyutuna
katilmalari saglanabilir.

OGRENME BiRiMi | KAZANM | hERs sAATI ORAN (%)
SAYISI

Gorsel

programlama 2 45 %12.5

ortami
KAZA}.NlM SAYISI Temel programlama 3 90 % 25
VE SURE TABLOSU

Port kontrolu 4 145 % 40.3

Mobil programlama 2 80 % 22.2
TOPLAM 11 360 % 100




OGRENME BiRiMmi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Gorsel programlama
ortami

1- Edit6r ve derleyici
ortamini kullanmak
2- ArayUz olusturmak

1-. Editor ve derleyici ortamini kullanarak ara yuz
olusturur

e Gorsel programlama dili ile olusturulan proje dosyalarinin
kayit islemlerine dikkat edilmelidir.

2- Gorsel programlama diline ait bilesenlerin 6zellik ve
olaylarini kullanarak araytiz olusturur.
e Paket programlarda sikga kullanilan
oncelik verilmelidir.

bilesenlere

Temel programlama

1- Degigkenler, sabitler ve
temel veri tiplerini
kullanmak

2- Aritmetiksel ve
mantiksal operatdrleri,
sartli ifadeler ve déngl
yapllarini
kullanir.kullanmak

1- Degiskenler, sabitler ve temel veri tipleri ile temel
programlama yapar.

e Temel programlamada c¢ok kullanilan; sirall,
ondalikli, metin veri tiplerini kullanmasina dikkat
edilmelidir.

2- Aritmetik ve mantiksal operatdrleri, sartli ifadeler ve
dongu yapilarini temel programlamada kullanir.

Port kontroli

1- Seri ve USB port
kontrolii yapmak

2- Ethernet port kontroli
yapmak

3- Bluetooth kontrolU.

4- SQLITE Veri tabani

1- Seri port ve USB port kontrol uygulamalari yapar.

e Seri port kontrol uygulamalarinda RS232 ¢ikis olan
cihazlarin kullanimina dikkat edilmelidir.

e USB port uygulamalarinda seri port donusturicu
kullanilarak uygulama yapilimalidir.

2- Ethernet port kontrol uygulamalari yapar.

o Ethernet port uygulamalarini gémdali bir sistemi
kullanarak yapilmaldir.

e Uygulamalari yaparken web tarayicilarin ¢galisma
prensiblerine dikkat edilmelidir.

3- Bluetooth port kontrol uygulamalar yapar.

¢ Bluetooth’larin master ve slave 6zelliklerine dikkat
edilir.

e Bluetooth uygulamalari yaparken bilgisayar tarafinda
seri port donustiricu kullaniimalidir.

4- SQLite veri tabani uygulamalari yapar.

e SQLite veri tabanini yonetim progralarinin
kullanimina dikkat eder.




Mobil programlama

. Android igletim 1- Android igletim sistem programlamanin alt yapisini hazirlar.
sisteminin alt yapisini

olusturmak e Android isletim sistemine ait son versiyon SDK kullanilir.

. Mobil arayliz olusturmak | e  Gorsel programlama dili ile android isletim sistemine ait

SDK arasindaki baglanti yapiimasi saglanmalidir.
2- Mobil arayiiz tasarlar.

e Gercek dunyadaki gostergelere benzeyen mobile gorsel
bilesenler kullaniniz.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi géz
onldnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan zimre Odretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkh temrinlerin

uygulanmasina karar verilebilir.

Gorsel programlama
ortami

1.

Editor ve derleyici ortamini kullanmak

Gorsel programlama dilini galistirarak bos proje olusturmak

Olusturulan bos projenin klasérini olusturup kaydetmek

Olusturulup kaydedilen projeyi kapatmak ve yeniden agmak

Menu, ozellikler (properties), olaylar (events), form (design), kod (code), proje
yonetimi (project manager) ve ara¢ kutusu (Palette) pencerelerini incelemek

Arayuz olusturmak

istiklal Marg'inin iki kitasinda; yaslama, kesme, kopyalama, bulma degistirme ve
aciklama satir islemleri yapmak

Calisma Form temel 6zelliklerinden; baslik, renk, pozisyon, ekrani kapla, genislik ve
yiksekliklerini ayarlamak.

Form  olaylarindan; kapatirken,  olusturulurken,  gdsterilirken, yeniden
boyutlandirilirken, aktif iken, tuslara basilirken olaylarinda kodlama yapmak

Bilesen bulmak ve Form'a getirmek.

Buton bileseninin temel ozelliklerinden; baslik, isim, gorindrlik, aktiflik, font, Ust,
sol, yukseklik, geniglik ve kelime kesme 6zelliklerini ayarlamak ve tiklandi, imle¢
Etiket bileseninin temel 6zelliklerinden; renk, form'a yerlestirme, seffaflik, otomatik
boyutlandirma, dikey ve yatay yaslama ayarlarini yapmak

Edit bileseninin temel dzelliklerinden; biylk kiguk harfler, kenarlik gizgileri, yatay
yaslama 6zellikleri ayarlamak ve yazi degistiginde ile klavye tuslarina basildigindaki
Panel bileseninin temel dzelliklerinden; i¢ ve dis kenarlik, baslik yazisini gésterme
gizleme ve dikey yaslama 0Ozelliklerini ayarlamak

Memo bileseninin temel 6zelliklerinden; Coklu metin giris, kaydirma c¢ubuklarinin
Ozelliklerini ayarlamak

Acilir yazi kutusu bileseninin temel Ozelliklerinden; liste maddesi (Item) ekleme,
istenilen maddeyi secme, siralama 6zelliklerini ayarlamak ve tiklanma ile degistirme
Liste kutusu bileseninin temel Ozelliklerinden; kolun (situn-columns) 6zelligini
ayarlamak ve tiklandi olayinda kodlama yapmak

Kontrol kutusu bileseninin temel o6zelliklerinden; isaretlendi (checked) o6zelligini
ayarlamak ve tiklandi olayinda kodlama yapmak

Radyo grup bileseninin temel olaylarindan; tiklandi olayinda kodlama yapmak
Zamanlayicl bileseninin temel olaylarindan; sire siklik (Interval) o&zelligi ve
zamanlayici (Timer-Tick) olayinda kodlama yapmak

Resim bileseninin temel olaylarindan; merkezleme, uzatma, oran koruma, resim
yukleme 6zellikleri ve tiklandi ile ¢ift tiklandi olaylarinda kodlama yapmak

Tarih saat segme bileseninin temel 6zelliklerinden; tarih, saat ilk deger atama, tip ve
format 6zelliklerini ayarlamak ve tiklandi ile dedistiginde olaylarinda kodlama
yapmak

izleme gubugu bileseninin temel ézelliklerinden; max, min, yatay, dikey dzelliklerini
ayarlamak ve degistiginde olayinda kodlama yapmak




Temel programlama

1-

Degiskenler, sabitler ve temel veri tiplerini kullanmak

Integer, Int64, Cardinal, Shortint, Smallint, Byte ve Word tamsay: tiplerinin
boyutlarini (byte) bulmak

iki tamsayi (X,Y) ile toplama, gikarma, garpma iglemleri yapmak

iki tamsayi ile denklem kurmak (2X+3Y+22)

iki tamsayi ile denklem kurmak ((10+X) - (Y-5) * 2X +Y)

2, 3 ve 4. temrinleri diger tamsay! cesitleri ile de uygulamak

Tamsaylyl bir arttirmak veya eksiltmek. A harfinin ASCIl kodunu ve 65 ASCII
kodunun harfini bulma

ShortString ve String tiplerinde SEHIR_ADI='"ADANA' degisken ve degerini
tanimlam ve 3 Byte ile de tanimlama

X=40 ve Y=50 iglemi ve boolean tip tanimlama

Mevsim isimlerinden olusan numaralandiriimig (ENUM) bir tip tanimlama

Alt aralikli (ENUM) numaralandiriimis bir tip tanimlama

Haftanin ginleri ile numaralandiriimis (liste) bir tip tanimlamak

Mevsim ve haftanin gunleri ile numaralandirimig (ENUM) liste tipi tanimlama ve
sabit (const) degerlerini gésterme

Single, Double, Real, Extended, Currency ondalikli sayi tiplerini tanima

Gegerli (simdiki); tarih ve saat bilgilendirme iglemleri

Belirtilen, tarih ve saat bilgilerinden TDateTime Uretme (Encode) islemleri
TDateTime degerinden; tarih ve saat degerlerini ddndirme (decode) islemleri.
TDateTime ile gosterilen bilginin degerini gbsterme (dondirme)

iki TDateTime degerinin tarih bolimlerini kargilagtirma

iki TDateTime degerinin zaman bélimlerini karsilagtirma

iki TDateTime degeri arasindaki bilgilendirme islemleri

iki TDate degerini karsilastirma

Tarih bilgisi hakkinda bilgilendirme

iki TTime degerini karsilastirma

Saat bilgisi hakkinda bilgilendirme

TarihSaat degrlerini donistirme islemleri

Sistem Tarih Saatini Ayarla

Record (Kayit) tip uygulamasi

Text dosya Uretme, kaydetme ve gosterme islemleri ve EXE dosyanin klasérinu
gosterme

Memo bilesenini TXT dosyaya kaydetme ve geri gagirma

String tipinde Pointer uygulamasi

Integer tipinde Pointer uygulamasi

Kayit (Record) tipinde Pointer uygulamasi

Ondalikl (Real, Extended) tipinde Pointer uygulamasi

Para (Currency) tipinde Pointer uygulamasi

Tarih saat (TDateTime) tipinde Pointer uygulamasi

Sabit (const) tanimlama uygulamalari

Aritmetiksel ve mantiksal operatorleri kullanmak

Numerik operatérler (dort islem) ve denklem kurma iglemleri

Mutlak deger (ABS) uygulamasi

Mutlak deger (ABS), MAX, MIN, kare (SQR), karekdk (SQRT), uslu ifade (EXP),
TAN, COS, SIN fonksiyon uygulamalari

RANDOM rastgele sayi Uretme, RANDOMRANGE iki sayi araliginda rastgele sayi
Uretme uygulamalari

Timer ile rastgele RANDOM say! Uretme uygulamasi

Dizi halindeki sayilarin (ARRAY) ortalamasini (MEAN "AVG"), toplamini (SUM),
karelerinin toplamini ve hem toplam hem de karelerinin toplamini ayni anda
hesaplama uygulamalari

Sayilardan yaziya, yazidan sayilaara ¢evirme islemleri

Mantiksal operatér (=,<>, <, >, <=, >=, not, or, and, xor) uygulamalari

Derece, fahrenhayt donisim islemleri




STATIK DIZI uygulamalari
DINAMIK Dizi uygulamalari

Sartli ifadeler, déngu yapilari ve diziler

Temrin adi: If then yapisi

Temrin adi: If then else yapisi

Temrin adi: iki sarth If then else yapisi

Temrin adi: case of yapisi

Temel for do dongu yapisi

For do déngisu ile listbox bilesenine bilgi doldurmak

For do déngusu ile combobox bilesenine bilgi doldurmak

ic ice iki for do déngiisii ile listbox bileseninde islem yapmak

For do dénglist ve parca alma (copy) islemi

For do dongisui ile tek ve cift sayilarin toplami

For do dongisu ile geriye dogru giden uygulama

Klavyeden girilen sayinin karesini bulma

Klavyeden girilen bes adet sayinin; en blyugund, en kigugund, toplamini,
karelerinin toplamini bulma

Klavyeden kag adet sayi girilecek bilgisi alinir ve o kadar adet sayinin girigi ve 10’'un
katlarini bulma iglemi

Temrin adi: for do dongisiinde baz sartlari bos (es) gegme ve bazi sartlarda
doénguden ¢ikma

Temrin adi: sabit (const) tanimlayarak dizi (array) olusturma ve bilgi gekme islemi
(for in yapisi)

Temrin adi: for do dongusu ile enum yapisini kullanma

Temrin adi: for do dongusi ile in (icinde metin-yazi-string var mi?) Yapisini
kullanma

Temrin adi: for do dongusd ile istiklal marsr’ni listbox bilesenine aktarma

Temrin adi: repeat until déngusinun kullanimi

Temrin adi: while do dénglsunun kullanimi

Tek boyutlu tamsayi (integer) tipli statik dizi uygulamasi

Tek boyutlu ondalikh sayi (real) tipli statik dizi uygulamasi

Tek boyutlu karakter (char) tipli statik dizi tanimlama

Tek boyutlu yazi-metin (string) tipli statik dizi tanimlama

iki boyutlu tamsayi (integer) tipli statik dizi tanimlama

iki boyutlu yazi-metin (string) tipli statik dizi tanimlama

Tek boyutlu tamsayi (integer) tipli dinamik dizi tanimlama

Tek boyutlu yazi-metin tipli dinamik dizi tanimlama

iki boyutlu tamsayi (integer) tipli dinamik dizi tanimlama

Temel prosedir kullanimi

Parametreli prosedir tanimlama

Temel fonksiyon kullanimi

Parametreli fonksiyon kullanimi

Port kontroli

1- Seri ve USB port kontroll yapmak

Seri port surlictlerini yiklemek ve ayarlamak

GOmula sistemi (USCO 01) kontrol kartina yikleme

Seri port bilesenlerini gorsel programlama dilline yiikleme

Gosterge bilesenlerini (anahtar, led, motor, boru, konveyor, digital, analog gosterge
vb) gorsel programlama dilline yikleme

Gorsel programlama iginde, led yakip séndirme (anahtar, toggle) uygulamasi
Gorsel programlamada; timer, yedi segment display, konveyor, motor, valf ve tank
uygulamasi

Gorsel programlamada, digital, analog, termometre ve potansiyometre uygulamasi
Gorsel programlamada ComPort, ComComboBox, ComDataPacket ve terminal
bilesen uygulamasi




Multimetreden seri port araciligi ile bilgi okuma

Seri port Uzerinden Terminal ile USCO-01 yerli gémuli sistem kullanma

USB (Virtual Serial) port ile USCO-01 yerli gdmulu sistemi kullanan kontrol kartini
tanima

Seri portu kullanarak kontrol kartindaki ledi yakip séndirme (USCO 01 gdmiili
sistem)

Kontrol kartindaki led’in durumunu égrenme

Kontrol kartindaki ¢oklu led uygulamasi (USCO 01 gomulu sistem)

USCO 01 gomdli sistemi kullanarak PWM uygulamalari

Kontrol kartina bagh sensorlerden (potansiyometre, Idr, ntc, analog keypad, dhtl1,
toprak, yagmur, mesafe) bilgi okuma (USCO 01 gémuli sistem)

Kontrol kartina bagh sensoérler ile lamba (220V) kontrol uygulamasi (USCO 01
goémdala sistem)

Kontrol kartina bagli dis buton ile lamba (220V) kontrol uygulamasi (USCO 01
goémdala sistem)

Kontrol kartina bagli sensorler ile motor kontrol uygulamasi (USCO 01 gomuli
sistem)

Kontrol kartina bagl 4x4 analog keypad ile motor kontrol uygulamasi (USCO 01
goémdala sistem)

USCO 01 gébmili sistemi kullanarak pwm ile led kontrol

USCO 01 gémuli sistemi kullanarak pwm ile DC motor (sirtcull) kontrol

USCO 01 gémuli sistemi kullanarak pwm ile STEP motor (suriiculi) kontrol

USCO 01 gébmiliu sistemi kullanarak pwm ile SERVO motor kontrol

2- Ethernet port kontrolii yapmak

Http protokol bilesenlerini gorsel programlama diline yiiklemek

Gomulu sistemi (USCO 02) kontrol kartina yikleme

Kontrol kartina gémiili olan sistemi (USCO 02) ethernet kablosu ve/veya WiFi ile
modeme veya switch hub’a baglamak

Kontrol kartindaki ledi yakip séndirme (USCO 02 gémdili sistem)

Kontrol kartindaki ¢oklu led uygulamasi (USCO 02 gémduli sistem)

Kontrol kartina bagh sensorlerden (potansiyometre, Idr, ntc, analog keypad, dht11,
toprak, yagmur, mesafe) bilgi okuma (USCO 02 gom{li sistem)

Kontrol kartina bagh sensoérler ile lamba (220V) kontrol uygulamasi (USCO 02
goémulu sistem)

Kontrol kartina bagli dis buton ile lamba (220V) kontrol uygulamasi (USCO 02
gOémull sistem)

Kontrol kartina bagl sensorler ile motor kontrol uygulamasi (USCO 02 gémilu
sistem)

Kontrol kartina bagl 4x4 analog keypad ile motor kontrol uygulamasi (USCO 02
gomull sistem)

USCO 02 gémuli sistemi kullanarak pwm ile led kontrol

USCO 02 gémliu sistemi kullanarak pwm ile DC motor (sirtcili) kontrol

USCO 02 géomili sistemi kullanarak pwm ile STEP motor (suriictlt) kontrol

USCO 02 gémuli sistemi kullanarak pwm ile SERVO motor kontrol

3- Bluetooth kontrolii

Master ve slave tip bluetooth moddllerinin AT komutlari ile ayarlamak

Seri port donustiricd ile bluetooth modulini haberlestirmek

Bluetooth modli ile kontrol kartini (USCO 01) haberlestirmek

Bilgisayar ile kontrol kartini (USCO 01) bluetooth modiilt araciligi ile haberlestirmek
Gorsel programlamada bluetooth modiili ile led yakip séondirme (anahtar, toggle)
uygulamasi

Gorsel programlamada, bluetooth modulu ile yedi segment display, konveyor ve
motor uygulamasi

Gorsel programlamada, bluetooth moduili ile digital, analog, termometre, valf, tank,
potansiyometre uygulamasi

Gorsel programlamada, bluetooth moduli ile komitatér, timer, gbsterge uygulamasi




Seri portu kullanarak kontrol kartindaki ledi yakip séndirme (USCO 01 gdémiili
sistem)

Bluetooth modull ile kontrol kartindaki ¢oklu led uygulamasi (USCO 01 gémulu
sistem)

Bluetooth modiilli ile kontrol kartina baglh sensoérlerden (potansiyometre, Idr, ntc,
analog keypad, dht11, toprak, yagmur, mesafe) bilgi okuma (USCO 01 gomudla
sistem)

Bluetooth modiili ile kontrol kartina bagli sensorler ile lamba (220V) kontrol
uygulamasi (USCO 01 gdmdali sistem)

Bluetooth modili ile kontrol kartina bagdh dis buton ile lamba (220V) kontrol
uygulamasi (USCO 01 gomdli sistem)

Bluetooth modiilii ile kontrol kartina bagh sensorler ile motor kontrol uygulamasi
(USCO 01 gémla sistem)

Bluetooth modulu ile kontrol kartina bagh 4x4 analog keypad ile motor kontrol
uygulamasi (USCO 01 gdmdali sistem)

Bluetooth modull ile USCO 01 gomdulu sistemi kullanarak pwm ile led kontrol
Bluetooth modili ile USCO 01 goémdilu sistemi kullanarak pwm ile DC motor
(surdiculi) kontrol

Bluetooth moduli ile USCO 01 gémull sistemi kullanarak pwm ile STEP motor
(surdiculu) kontrol

Bluetooth moduli ile USCO 01 gémuilu sistemi kullanarak pwm ile SERVO motor
kontrol

4- SQLITE Veri tabani

Veri tabani yénetim programini kurma

Gorsel programalama diline veri tabani bilesenlerini yikleme

Veri tabani yonetim programi ile SQLite veri tabanini Gretme

SQLite veri tabaninda tablo ve alan lGretmek

SQLite veri tabaninda uretilmis tablolara veri girmek

Gorsel programlama dili ile SQLite veri tabanina erigim

Gorsel programlama dili ile SQLite veri tabanina veri girme, silme, dizeltme
islemleri

Mobil programlama

1- Android igletim sisteminin alt yapisini olugturmak

Andriod igletim sisteminin yazilim gelistirme kitinin (SDK) gulncel verisyonunu
internetten indirmek

Gorsel programlama dilinin yazilim gelistirme kit (SDK) ayarlarini yapmak (path)
Gorsel programlama dili ile yazilim gelistirme kit (SDK) haberlestirmesini kodlamasiz
yapmak

2- Mobil arayiiz olusturmak

Gorsel programlama dili ile bos mobil cihaz (MOBILE DEVICE) uygulamasi Uretmek
ve kaydetmek

Mobile programlama dili bilesen “component” (button, label, yazi kutusu, agilir liste
kutusu, kontrol kutusu, resim, tarih saat secici) uygulamalari yapmak

Mobile programlama dili yedi segment display ve analog gosterge uygulamasi
yapmak

Mobile programlama dili ile slider bilesenini kullanmak

Mobile programlama dili ile SQLite veri tabani uygulamasi yapmak

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR




Gorsel programlama ile gorsel araylz tasarlamanin énemini kavrar
Degiskene uygun veri tipi seger.

Degiskene uygun isim verir.

Aritmetik ve mantiksal operatorleri agiklar.

Bir ve iki sarth ifade ile program yazar.

Sartsiz ve sarth dongl yontemleri ile program yazar.
Diziler ile program yazma ilkelerini agiklar.

Seri, USB, ethernet portlari ile bluetooth kontrollerini yapar.
Seri port donustuirdceleri kullanir.

SQLite veraitabininin 6nemini kavrar.

Android igletim sistemi ile mobil cihazlari programlar.




