DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI SUSLEME TEKNIKLERI ATOLYESI
DERSIN SINIFI 10.SINIF
DERSIN SURESI 4 DERS SAATI

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; sisleme teknikleri yapma ile ilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Dikis teknigi ile yapilan susleme teknigini Griin Gzerinde uygular.
El ve makine nakigi teknigi ile yapilan stsleme ile Grinu susler.
Hazir gereglerle yapilan stsleme ile Uriine uygun suisleme yapar.

Bulzgu teknikleriyle stuisleme yaparak trini susler.

o > o N

Pul boncuk isi yaparak Uriint kulanim amacina uygun olarak sisler.

EGITIM-OGRETIM

Etkilesimli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, ev tekstili Griinleri
dikimi i¢in uygun aydinlik ve genis bir atdlye ortami, galigma masasi,

gg-l,\—lﬁl\,\/:l\l\zllz sandalye, yardimci arag- gerecler, kaynak kitaplar, kumas 6rnekleri, stisleme
ornekleri ve geregleri, ¢esitli {iriin kataloglari.
Bu derste; Ogrenci performansi belirlemeye yonelik calismalar
degerlendirilirken gozlem formu, derecelendirme Olgegi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtar1 gibi Ol¢me araclarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlan kullanilarak &grencilerin, dgretimin siire¢ boyutuna katilmalar
saglanabilir.

OGRENME BiRiMIi | “AZANIM | hERS sAATI ORAN (%)
SAYISI
Dikis Tekr_1_igi ile 6 20 2778
Yapilan Siisleme
El ve Makine
Nakigi Teknigi ile 5 40
.. 27.78
KAZANIM SAYISI VE | Yapilan Sisleme
SURE TABLOSU Hazir Gergglerle 4 20 13.89
Yapilan Siisleme
B_l'_jzgu teknikleriyle 4 24 16.67
siisleme
Pul Boncuk Igi 3 20 13.89
Yapma
TOPLAM 22 144 100




OGRENME BiRiMi

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

KONULAR
ACIKLAMALARI
1-Sislemenin tanimini yaparak, gesitlerini siralar.
2-Nervir yapmada kumas miktarini hesaplar, isaretleme
Susleme yaparak, diker.
Nervur yapma 3.Biyelik kumasgi dlgulere uygun keserek diker.
Dikis Teknigi ile Biye yapma 4- Kumasa pili genigligini isaretleyerek tegelledigi yerden diker.

Sisleme

oghrwNE

Pili, pilikase yapma
Kapitone yapma
Firfir, farbela yapma

5-Kapitone kumasi ve kabartma malzemesini hazirlayarak
kapitone yapar.

6-Firfir veya farbela kumasini hazirlayarak makinede blzgu
dikisi ile firfir yapar.

1. Basit nakis igne 1- Basit nakis igneleriyle sisleme yapar.
teknikleriyle siisleme | 2- Zincir isi teknigi ile siisleme yapar.
2. Zincir(suzeni) ignesi | 3- Cin ignesi teknigiyle stisleme yapar.
tekniyle siisleme 4- Aplike teknigiyle stisleme yapar.
El ve Makine Nakigi 3. (;In ignesi teknigiyle | 5-Bilgisayarli maklna.da |st§n|len deserllv\./e rer_1_kler|
. - susleme programlayarak makinede isleme teknigiyle siisleme yapar.
Teknigi ile Sisleme . -
4. Aplike teknigiyle
susleme
5. Bilgisayarh
makinede isleme
teknigiyle susleme
1. Kordonlar ile siisleme | 1-Kordonlar ile stisleme yapar.
yapma _ 2-Dantel ve fistolar ile stisleme yapar.
2. !lDaanl:er vefistolar | 3. sytagi ve hazir harglar ile siisleme yapar.
ile susleme yapma ) I
H?ZII‘ Gereglerle 3. Sutagl ve hazir 4- Kurdela ve seritler ile stisleme yapar.
Susleme o
harclar ile stisleme
yapma
4. Kurdela ve seritler ile
susleme yapma
1-Blzgundn tanimini yaparak, cesitlerini siralar.
2-Dilz blzgu ile siisleme yapar.
o e Makine blizgl ayarina getirilerek makinede bizgu
1. Bizgu o
A dikisi yaptirilir.
Buzgi teknikleriyle | 2 D42 buzgu  ile biizai ;
L |9 y 3. Kordon ve lastik ile 3- Kordon ve lastik ile buzgi yaparak susler.
susleme biizgii 4- Sematik biizgii ile siisleme yapar.
4. Sematik buzgller e Semaya uygun olarak kumasin arka yuzine istenilen
biyukltkte kareler cizdirilir.
e Semaya uygun bizgu teknigi uygulatilir.
1- Pul boncuk iginde kullanilan arag gereci taniyarak, kullanim
alanlarini siralar.
1. Pul boncuk ile 2-Desen cizerek desene gore pul boncuk ile siisleme yapar.
susleme e Kumasa gegcirilen deseni 6zelligine gore yalin, pul,
2. Desen cizerek boncuk, inci, gesitli taslarla isletilir.
Pul Boncuk isi desene _gore__pul 3- Desen ¢izmeden modele gére pul boncuk ile siisleme
Yapma boncuk |_Ie susleme yapar. '
3. Desen gizmeden o Islenecek yerleri kiiglik dugme seklinde kayitlarla

modele gére pul
boncuk ile siisleme

saptatilarak, bu saptanan yere gesitli taslar,
payetler, inci, boncuk tirtil, kesme boncuk vs. dikilerek
motifler meydana getirilir.

e Harg veya serit kenari ek desen cizilerek veya
cizilmeden pul, boncuk, kordonla susleme yapilarak




tamamlatilir istege gore harcin igi pul ve boncuklarla
doldurulur.

e Kumasin 6zelligine gére, kumasin renk tonlarina
uygun gerecler ile desen bozulmadan igletilir.

e Fantezi elbise suslemelerinde kullanilan aplike, ¢in
ignesi, Turk igleri, ajurlar, sirma, tul isleri gibi
nakislarda deseni tamamlayici olarak pul ve
boncuklarla isleme yaptirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
onunde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ztiimre 6gretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Dikis Teknigi ile
Yapilan Stsleme

1-Nervdr yerini ve sayisini belirleyerek nervir sayisina gére kumas miktarini ayarlamak.

2- Nervurin birinci kenarini isaretleyerek birinci kenardan 3—-6 mm 6lgerek ikinci kenari
isaretlemek.

3- Nervir aralarini bog birakarak isaretleme islemine devam ederek isaretlemeyi
tamamlamak.

4-iki nerviir kenar Ust tiste gelecek sekilde teyelleyip, dikis makinesini hazirlayarak makine
dikiglerini yapmak.

5-Tersinden, yere degdirmeden iki elle tutarak, nerviri boyuna dogru tttlemek.

6.Biye ile sisleme yapmak icin biyelik kumasinizi verevine ikiye katlayarak, verev hatta isaret
almak.

7-Kumasg!i verev hatta paralel 3cm’den cizerek sabun izi lizerinden verev pargalari kesmek.
8-Kesilen pargalari birbirine ekleyerek hazirlanan biye parcgalarini boydan ikiye katlayarak
utilemek.

9-Gegirilecek yere biyeyi parganin ylziinden teyelleyerek makinesini ¢ekip teyelini sékmek.
10-Biye pargasinin kumas kati kenarini tersine dogru kivirarak makine ¢ekilen dikisi 1-2 mm
gececek sekilde teyellemek. Yuztinden, biyenin kumasla birlestigi yerden makinesini cekmek.
11-Pili ve pili kase yapmak icin bir pili Gst genisligi, bir pili payi olacak sekilde isaretlemeyi
tamamlayarak ¢izmek.

12-Pili paylarini tek yone katlayarak teyelleyerek Gtilemek.

13-Model 6zelligine gore Ustten veya icten makine dikisi yapmak. Teyel ipliklerini sokerek
tekrar Gttlemek.

14- Kapitone ile siisleme yapmak i¢in desenin altina kabartma gerecini yerlestirip( elyaf, tahta
pamuk, pazen kumas) kullanilan kabartma gerecinin altina astar gecirerek desen aralarindan
teyellemek.

15-Desen cizgilerinden makine cekmek. Makine ¢ekim iglemi bittikten sonra

iplikleri tersine gegirerek tutturmak.

16-.Firfir ve farbela ile susleme yapmak igin firfir pargasini hazirlamak.

17-Makinede buzgl ayarinda, firfir kenarina 2 sira bizgu ¢ekmek.

18- Firfirin agik kalan kenarini temizlemek.

19-Blzglyu esit olarak yerlestirmek icin firfir pargasi esit olarak 4 ya da 6 parcaya bolinerek
isaretlemek.

20-Firfira ¢ektiginiz dikisin alt ipligini cekerek kumasi istenilen dlgtide bizmek.

21-Hazirlanan firfir pargasini kumas kenarina yerlestirerek blzgu dikislerinin arasindan
makine ¢ekmek. firfiri digsa dogru gevirerek Gtlilemek.

El ve Makine Nakisi
Teknigi ile Yapilan
Susleme

1-Desen ¢iziminde kullanilan arag gerecleri hazirlayarak basit nakis igne tekniklerine uygun
sectigi deseni gizmek.
2-Hazirladi1gi desene uygun renk secerek, kumasi islemeye hazirlamak.




3- Basit nakis igne tekniklerine uygun desen gegirme ydntemini segerek deseni kumasa
gizmek.

4 Basit nakis ignesi tekniklerini uygulamak

5-Desen ¢iziminde kullanilan arag geregleri hazirlayarak zincir (suzeni) igne teknigini uygun
sectigi deseni ¢cizmek. Hazirladi§1 desene uygun renk segcmek ve kumasgi islemeye
hazirlamak.

6- Zincir ( suzeni) igne teknigine uygun desen gegirme yontemini secerek deseni kumasa
¢izmek. Zincir (suzeni) igne teknigini uygulamak.

7-Desen ciziminde kullanilan arag geregleri hazirlayarak ¢in ignesi teknigine uygun sectigi
deseni ¢cizmek. Hazirladigi desene uygun renk secmek ve kumasi islemeye hazirlamak.
8- Cin ignesi teknigine uygun Desen gegirme yontemini segerek deseni kumasa gizmek.
9.Cin ignesi teknigini uygulamak.

10-Desen c¢iziminde kullanilan ara¢ gerecleri hazirlayarak Aplike teknigine uygun sectigi
deseni ¢izmek. Hazirladigi desene uygun renk se¢mek ve.kumasi islemeye hazirlamak.
11- Aplike teknigine uygun Desen gegirme ydntemini secerek deseni kumasa gizmek.
12-Aplike teknigini uygulamak.

13-Bilgisayarli makine da, istenilen desen ve renkleri programlanmak.

14-Makineyi islemeye hazirlayarak nakis islemek.

Hazir Gereglerle
Yapilan Siisleme

1-Sisleme yapacadi kumasi slslemeye hazirlamak. Arag¢ gereci islemeye hazirlamak.
2.Hazirladig1 kordonlari siisleme yapacagdl kumasa ignelemek ve igneledigi kordonlari teyelle
tutturmak.

3-Kordonlari gesidinin 6zelligine uygun dikis teknigini segerek kumasa tutturarak stsleme
yapmak.

4-Slsleme yapacagi kumasi sislemeye hazirlamak. Arag gereci islemeye hazirlamak.
5-Hazirladi§i danteli siisleme yapacag@i kumasa ignelemek. igneledigi danteli teyelle tutturmak.
6-Dantel ¢esidinin 6zelligine uygun dikis teknigini secerek danteli kumasa tutturarak sisleme
yapmak.

7-.Susleme yapacadl kumasi slUslemeye hazirlamak. Ara¢ gereci islemeye hazirlamak.
8-.Hazirladidi sutasi ve hazir harglari siisleme yapacagdi kumasa ignelemek ve igneledigi sutasi
ve hazir harglari teyelle tutturmak.

9-Sutasi ve hazir harglar gesidinin 6zelligine uygun dikis teknigini segerek danteli kumasa
tutturarak stisleme yapmak

10-Sisleme yapacadi kumasi suslemeye hazirlamak. Ara¢ gereci islemeye hazirlamak.
11-Hazirladigi kurdela ve seritleri siisleme yapacagi kumasa ignelemek. igneledigi kurdela ve
seritleri teyelle tutturmak.

12-Kurdela ve seritleri ¢esidinin 6zelligine uygun dikis teknigini segerek danteli kumasa
tutturarak susleme yapmak.

Blizgl teknikleriyle
sisleme

1-Calisma yerini ve arag¢ gerecleri hazirlamak blzgl yapilacak yeri ve blzgi miktarini
belirlemek.

2-Makineyi blizgli ayarina getirerek makinede diiz blizgl dikisi yapmak.

3-Kordon ile blizgi yapmak.

4-Lastik ile blizgu yapmak.

5-Sematik blizgi teknige uygun sema hazirlayarak semaya uygun olarak kumasin arka yizine
istenilen buyuklikte kareler gizmek.

6 -Kumasa yaplilan ¢izime uygun sematik blzgi teknigini uygulamak.

Pul Boncuk isi
Yapma

1-Modele gore desen hazirlayarak, kumas 6zelligine gére deseni kumasa gecirmek.
2-Kumaga gecirilen deseni dzelligine gore yalin, pul, boncuk, inci, ¢esitli taslarla islemek.
3-.Islenecek yerleri kiiciik diigme seklinde kayitlarla saptamak.

4-Bu saptanan yere gesitli taslar, payetler, inci, boncuk tirtil, kesme boncuk vs. dikilerek
motifler meydana getirmek. Bu motifler modele gére kigukli blyikla ¢alismak.




5-Harg ve serit ile slislemede serit, kullanilacagi yere yerlestirerek, teyelleyerek tutturma
isleminde kumasa ve desene uygun yin, ipek, rafya vs. ile tutturmak.

6-Harc veya serit kenari ek desen gizilerek veya ¢izilmeden pul, boncuk, kordonla siisleme
yapilarak tamamlama. istege gore harcin igini pul ve boncuklarla doldurmak.

7-Kumasin desenine gore islemede kumasin 6zelligine gére, kumasin renk tonlarina uygun
gerecler ile deseni bozulmadan islemek.

8-Diger nakislara ek olarak fantezi elbise stislemelerinde kullanilan aplike, Cin ignesi, Tirk
isleri, ajurlar, sirma, tul igleri gibi nakislarda deseni tamamlayici olarak pul ve boncuklarla
isleme yapmak.

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKiN AGIKLAMALAR

 Ogrencilerin is sagligi ve givenligi kurallarina yénelik somut agiklamalar yapiimalidir.
Bu derste dgrenciye;

e Makine kullanimi, kumas kesimi konusunda olusabilecek kazalara kargi énlemler ile ilgili gerekli agiklamalar
yapilmalidir.

e Ut kullanimi konusunda dikkat edilmesi gerekenler, istenmeyen kazalara ya da elektrik kaynakli
yaralanmalara karsi alinabilecek énlemler konusunda gerekli agiklamalar yapiimalidir.

e Atdlye donaniminda bulunan her tarlu elektrik ile galisan donanimlardan kaynaklanabilecek yaralanmalara
karsi alinabilecek énlemler konusunda gerekli agiklamalar yapiimalidir.

e Basitilk yardim kurallari hakkinda bilgi verilmelidir.

e TUm atdlye calismalari stresince ergonomi kurallarina uygun ara¢ ve gereg kullaniminin 6nemi hakkinda
bilgi verilmelidir.

e Bu derste ogrenciye kendini ve yeteneklerini tanimasi, bilgiyi neden, nereden, nasil ve nigin alabilecegini
bilmesi, duygularini 6grenmede nasil kullanmasi gerektigi, 6grendigi bilgi. beceri, tavir ve davraniglari
meslegine ve hayatina nasil yansitabilecedi konusunda rehberlik edilmelidir

¢ Bu derste dgrencilere yaptigi galismalari sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim becerilerinin gelismesi
saglanmalidir.

e Daha verimli ve ihtiyaclari karsilamak i¢in daha az kaynak kullanimi, artan materyallerin
degerlendirilerek yeniden kullanilabilir hale getirilmesi gibi gevre korumasina, malzemeleri kullanirken
tutumlu davranma gibi israfa yonelik bilgilendirmeler ve arastirma gdrevleri veriimelidir.

e Geri donlisiime uygun olan materyallerin yeniden degerlendirilerek Griin haline getiriimesine yer verilmelidir.

¢ Bu derste, yeniliklere a¢ik olma (gincel moda anlayisini tasarimlarina tagima), temizlik (isine ve gevresine 6zen
gosterme), iktisat (malzeme sec¢iminde aile butgesini dikkate alma), verilen goérevi yapma (sinif icinde aldigi
sorumlulugu yerine getirme), kendini ifade edebilme (Tasarladigi modeli sinifa sunabilme) is ahlaki (yaptigi Grind
calisirken kaliteye 6zen gosterme) guler yizli olma (gevresiyle iletisimde olumlu davranma), emege saygi duyma,
cimrilikten kacinma (gerektiginde arkadaslariyla ara¢ gerecini paylasabilme), hedef belirleme (6grendikleri ile
gelecege yodnelik plan olusturma ) de@er, tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.




