DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI OYUNCAK URETIMI
DERSIN SINIFI 11-12
DERSIN SURESI 3 DERS SAATI

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve givenligi tedbirleri dogrultusunda,
Uretimi yapilacak oyuncak modelinin kalibini hazirlayarak, kumasi
kesme ve dikme becerilerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

is saghg: ve giivenligi tedbirlerini alarak;

1. Uretimi yapilacak oyuncak modelinin kalibini hazirlayarak
oyuncak pargalarinin kumas kesimini yapar.

2. Oyuncak pargalarini birbirine monte ederek dolum iglemi
sonrasl oyuncaga uygun el nakisi uygular.

3. Dolgu oyuncak modeline uygun kalip hazirlayip parcgalari
birbirine monte etme islemi sonrasi dolum uygulamasi yapar.

4. Fonksiyonel oyuncak modeline uygun kalip hazirlayarak

parcalari birbirine monte etme iglemi sonrasi dolum
uygulamasi yapar.

5. Dekoratif oyuncak modeline uygun Kkalip hazirlayarak
parcalari birbirine monte etme iglemi sonrasi dolum

uygulamasi yapar.

EGITIM-OGRETIM

Etkilesimli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, oyuncak
dikimi i¢in uygun aydinlik ve genis bir at6lye ortami, ¢alisma masasi,

SSL'Z\\AI\/IIIX/IIIE sandalye, yardimci arag- gerecler, kaynak kitaplar, kumas 6rnekleri,
siisleme Ornekleri ve geregleri, ¢esitli iiriin kataloglari, dikis makinesi.
Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye yonelik ¢alismalar
degerlendirilirken gézlem formu, derecelendirme 6l¢egi ve dereceli

OLCME VE puanlama anahtari gibi dl¢me araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlar1 kullanilarak 6grencilerin, 6gretimin siireg
boyutuna katilmalar1 saglanabilir.

KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU

2 imingi | KAZANIM DERS
OGRENME BIRIMI SAVISI SAATI ORAN (%)
Oyuncak Dikimine
Hazirhik 4 18 16,67
Oyuncak Dikimi 3 18 16.67
Dolgu Oyuncak
Uretimi

5 24 22,22

4 24 22,22

Fonksiyonel




Oyuncak

Dekoratif Oyuncak

4 24 22,22
TOPLAM 20 108 100
OGRENME BiRiMi KONULAR OGRENME BiRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI
1. Uriin 6lculendirmesi yapar.
2. Oyuncak pargalarini bigmeye hazirlik yapar.
e Hazir oyuncak kalibi zerinden kalip
1. Uriin 6lgilendirmesi hazirlayarak él¢ilendirme teknigi ile kalip
2. Oyuncak parcalarini modele uygun olarak hazirlatilir.
Oyuncak Dikimine bigme 3. Oyuncak pargalarini dikime hazirlar.
Hazirlik 3. é)izt‘nn:ak parcalarini e Hazirlanan kaliplari kumasa yerlestirerek kaliba
4. Oyuncak pargalarinin son uygun kumas kesimi yaptirilir. N
kontrolii 4. Oyuncak pargalarinin son kontrollerini yapar.

e Oyuncak yapiminda kesilen pargalarin metolama
islemini yaparak oyuncak yapiminda kesilen parcalar
telalanir.

1. Koése ve yuvarlak hat
calismalari yapilmig parcgalari
birbirine monte etme

2. Cevirme islemi yapilmis
oyuncak dolum calismasi

3. Modele uygun el nakisi
calismalari

Oyuncak Dikimi

1. Kose ve yuvarlak hat calismalan yapilmis pargalari
birbirine monte eder.
e Oyuncak pargalarinda kése calismasi yaptirilir.
e Oyuncak parcgalar ile yuvarlak hat c¢alismalari
yaptirilir.
e Oyuncak pargalari birbirine monte ettirilir.

2. Cevirme iglemi yapilmis oyuncaga dolum galigsmasi
yapar.
e Birlestiriimis oyuncak pargalarinda ¢evirme iglemi
yaptirilir.
e Yaptidi oyuncaga uygun dolgu malzemesini segerek
oyuncak doldurulur.

3. Modele uygun el nakisi galigmalari yapar.
¢ Oyuncak Uzerinde nakis yapilacak bolge belirletilir.
(g6z, burun, agiz, parmak vb.)
¢ Nakis yapilacak bdlgeye uygun desen gizimi
uygulatilir; tohum igi, aplike zincir isi tekniklerinden
desene uygun olan teknikler secilerek uygulatilir.




1. Dolgu oyuncak modeli tasarlar.
¢ Dolgu oyuncak figiir galismalari yaparak
kalip hazirlatilir.
2. Dolgu oyuncak dikimine hazirlik yapar.
1. Dolgu oyuncak modeli ¢ Modele uygun kumas, aksesuar ve dolgu
tasarlama malzemeleri segtirilir.
Q0|9U Oyuncak 2. Dolgu oyuncak dikimine e Figlr calismalarina uygun kalip hazirlama agiklatilir.
Uretimi hazirlik yapma 3. Uriin élgiilendirmesi yapar.
3. Uriin élcilendirmesi e Uriin dlgllendirmesi yaptirilarak dlgiiye uygun
yapma kalip hazirlatilir.
4. Dolgu oyuncak kesimi 4. Dolgu oyuncak kesimi yapar.
yapma e Kumas kaliba uygun olarak kestirilir.
) 5. Dolgu oyuncak diker.
5. Dolgu oyuncak dikme e Parcalar makine dikisi ile birlegtirilerek ¢cevirme
islemi yaptirihr.
e Cevrilen parcalara doldurma igslemi yapilarak
oyuncak modele uygun olarak el nakigi ile susletilir.
1. Fonksiyonel oyuncak dikimine hazirlik yapar.

1. Fonksiyonel oyuncak

e 2. Fonksiyonel oyuncak kesimi yapar.
dikimine hazwllk yapma e Hazirlanan kalip kumasa yerlestirilerek kestirilir.
Fonksiyonel 2. I':o'nkSIyoneI oyuncak 3. Fonksiyonel oyuncak diker.
Oyuncak kesimi ya'pma e Dikilen oyuncagin dolgu islemi tamamlatilarak
gikric(;nkswonel oyuncak kontrol islemleri yaptirilir.
1. Dekoratif oyuncak yapimina hazirhk yapar.
e Model tasarimi yaptirilir.
e Tasarima uygun kalip hazirlatilarak dekoratif
oyuncaga uygun malzeme seg¢imi yaptirlir.
1. Dekoratif oyuncak e Kalip hazirlatilr.
) yapimina hazirlik yapma 2. Dekoratif oyuncak kesimi yapar.
Dekoratif Oyuncak |5 pekoratif oyuncak kesimi e Kalibi kumasa yerlestirilerek kesim iglemi yaptirilir.
yapma 3. Dekoratif oyuncak diker.

3. Dekoratif oyuncak dikme

e Makine dikisiyle birlestirilen oyuncagin elde dikis
islemi yaptirilir.

e Dikilen oyuncagin dolgu islemi tamamlatilarak
kontrol islemleri yaptirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERIITEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goéz
onunde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan zimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.




Oyuncak Dikimine
Hazirhik

1. Uriuin élgtlendirmesi yapmak.
2. Oyuncak pargalarinin bicmek igin arag gereg¢ hazirlamak.
3. Hazir oyuncak kalibi Uzerinden kalip hazirlamak.
4. Olgllendirme teknigi ile modele uygun kalip hazirlamak.
5. Kaliplari kumasa yerlestirerek kesim yapmak.
6. Kesilen oyuncak pargalarinin son kontrollerini yapmak.
7. Kesilen parcalarin metolama iglemini yapmak.
8. Kesilen pargalari telalamak.
Oyuncak Dikimi
1. Oyuncak parcalari ile kdse ¢alismasi yapmak.
2. Oyuncak parcalari ile yuvarlak hat ¢calismalar yapmak.
3. Oyuncak parcalari birbirine monte etmek.
4. Birestiriimis oyuncak pargalarinda gevirme islemi yaptirmak.
5. Yaptigi oyuncaga uygun dolgu malzemesini secerek oyuncak doldurmak.
6. Oyuncak uzerinde nakis yapilacak bolgeleri belilemek (gbz, burun, agiz,
parmak, vb.).
7. Nakis yapilacak bélgeye uygun desen gizimi uygulamak.
8. Tohum isi aplike zincir isi tekniklerinden desene uygun olan teknikleri secerek
uygulamak.
Dolgu Oyuncak 1. Dolgu oyuncak modeli tasarlamak.
Uretimi 2. Tasarima uygun dlgtlendirme yapmak.
3. Olgulendirmeye uygun kalip hazirlamak.
4. Modele uygun kumas, aksesuar ve dolgu malzemeleri segmek.
5. Hazirlanan kumasa kaliplar yerlestirmek.
6. Kesim yapmak.
7. Kesilen pargalari makine dikisi ile birlestirmek.
8. Birlestirilen parcalara ¢evirme islemi yapmak.
9. Cevrilen parcgalara doldurma islemi yapilarak oyuncak modele uygun olarak el
nakigl ile siislemek.
1. Uygulayacagi fonksiyonel oyuncaga uygun kalip hazirlamak.
2. Fonksiyonel oyuncaga uygun malzeme segimi yapmak.
Fonksiyonel 3. Fonksiyonel oyuncaga uygun yardimci malzemeler segmek.
Oyuncak 4. Fonksiyonel oyuncaga uygun hazirlanan kalibi kumasa yerlestirerek kumasa
yerlestirilen kaliba uygun olarak kesim islemi yapmak.
5. Elde makine dikisiyle birlestirme islemi yapmak.
6. Dikilen oyuncagin dolgu islemini tamamlayarak fonksiyonel oyuncagdin son

kontrol islemlerini yapmak.




Dekoratif oyuncak yapimi i¢in uygun ara¢ gere¢ hazirlamak.

Dekoratif oyuncak modeli tasarlamak.

Tasarima uygun kalip hazirlamak.

Kumasa kaliplari yerlestirmek.

Dekoratif oyuncak kesimi yapmak.

Kesilen pargalari makinede dikmek.

Makine dikisiyle birlestirilen pargalarin dolgu islemini yapmak.

Oyuncagin gereken yerlerine elde dikis islemi yapmak.

Dikilen oyuncagin dolgu islemini tamamlayarak kontrol islemlerini yapmak.

Dekoratif Oyuncak

NGO A WNPE

e Ogrencilerin is saghigi ve givenligi kurallarina yonelik somut agiklamalar yapilmahdir.
Bu derste 6grenciye;

e Makine kullanimi, kumas kesimi konusunda olusabilecek kazalara karsi 6nlemler ile ilgili gerekli agiklamalar
yapilmalidir.

e Ut kullanimi konusunda dikkat edilmesi gerekenler, istenmeyen kazalara ya da elektrik kaynakli
yaralanmalara kargi alinabilecek énlemler konusunda gerekli agiklamalar yapiimalidir.

e Atélye donaniminda bulunan her tirlG elektrik ile ¢alisan donanimlardan kaynaklanabilecek yaralanmalara
kars! alinabilecek énlemler konusunda gerekli aciklamalar yapiimalidir.

e Basitilk yardim kurallari hakkinda bilgi verilmelidir.

e TUm atdlye galismalari suresince ergonomi kurallarina uygun arag ve gere¢ kullaniminin énemi hakkinda
bilgi verilmelidir.

¢ Bu derste 6gdrenciye kendini ve yeteneklerini tanimasi, bilgiyi neden, nereden, nasil ve nigin alabilecegini
bilmesi, duygularini 6grenmede nasil kullanmasi gerektigi, 6gdrendidi bilgi. beceri, tavir ve davranislari
meslegine ve hayatina nasil yansitabilecedi konusunda rehberlik edilmelidir

e Bu derste Ogrencilere yaptigi calismalari sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim becerilerinin
gelismesi saglanmalidir.

« Daha verimli ve ihtiyacglari karsilamak igin daha az kaynak kullanimi, artan materyallerin
degerlendirilerek yeniden kullanilabilir hale getiriimesi gibi gevre korumasina, malzemeleri kullanirken
tutumlu davranma gibi israfa yonelik bilgilendirmeler ve arastirma gérevleri veriimelidir.

¢ Geri dontsiime uygun olan materyallerin yeniden degerlendirilerek triin haline getirilmesine yer verilmelidir.

¢ Bu derste, yeniliklere acik olma (glincel moda anlayisini tasarimlarina tasima), temizlik (isine ve cevresine 6zen
gosterme), iktisat (malzeme seciminde aile butcesini dikkate alma), verilen goérevi yapma (sinif icinde aldig
sorumlulugu yerine getirme), kendini ifade edebilme (Tasarladigi modeli sinifa sunabilme) is ahlaki (yaptigi Grinu
calisirken kaliteye 6zen gosterme) guler yuzli olma (gevresiyle iletisimde olumlu davranma), emege saygi duyma,
cimrilikten kacginma (gerektiginde arkadaslariyla arag gerecini paylasabilme), hedef belirleme (6grendikleri ile
gelecege yonelik plan olusturma ) deger, tutum ve davranislari 6n plana gikaran etkinliklere yer verilmelidir.




