DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI EV TEKSTILI URETiMi ATOLYESI
DERSIN SINIFI 11.SINIF
DERSIN SURESI 11 DERS SAATI

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is saghgr ve guvenligi tedbirleri dogrultusunda ev
tekstili Gretimi yapma ile ilgili temel bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak;
1. Sehpa o6rtlsi ve koltuk sali tasarlayarak Urin olusturur.

2. Kullanacagi yere uygun pike modeli tasarlayarak triin olusturur.

3. Kullanacagi yere uygun yastik ve minder modeli tasarlayarak triin
olusturur.

intiyaca uygun bebek odasi pargalari tasarlayarak Griin olusturur.
Kullanacag! yere uygun yatak 6rtlsi tasarlayarak urin olusturur.

Elde desen cizerek, ¢izdigi deseni sanayi nakisi paket programinin
menduleri yardimiyla bilgisayarda gizer.

Sanayi nakisi paket programinda deseni dizelterek kaydeder.

8. Sanayi makinesini islemeye hazirlayarak vyikledigi deseni
makinede isler.

9. Ev tekstili Uzerine yapilacak deseni sanayi makinesinde igleyerek
aranu kullanima hazirlar.

EGITIM-OGRETIM
ORTAM VE
DONANIMI

Etkilesimli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, ev tekstili triinleri
dikimi i¢in uygun aydinlik ve genis bir atdlye ortami, bilgisayarli nakis
makinesi, desen ¢izme paket programi, ¢alisma masasi, sandalye, yardime1
arac- gerecler, kaynak Kitaplar, kumas ornekleri, nakis iplikleri, stisleme
ornekleri ve gerecleri, ¢esitli iiriin kataloglari.

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Bu derste; oOgrenci  performansi belirlemeye yonelik c¢aligmalar
degerlendirilirken goézlem formu, derecelendirme oOlgegi ve dereceli
puanlama anahtar1 gibi Olgme araglarindan uygun olanlar segilerek
kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlar1 kullanilarak &grencilerin, 6gretimin siire¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.

KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU

OGRENME BiRiMI | “AZANIM 1 hERS SAATI ORAN (%)
SAYISI

Sehpa Ortiisii ve

Koltuk Sali 6 56 14.14

Pike 5 56 14.14

ngoratif Yastik ve 9 56 14.14

Minder

Bebek Odasi 6 56 14.14

Takimi

Yatak Ortilleri 6 56 14.14

Bilgisayarda 6 32 8.08

Desen Hazirlama

Desen Diizeltme 2 16 4.04




Bilgisayarh
Makinede isleme 6 32 8,08
Bilgisayarl
Makinede Ev 6 36 9,09
Tekstili Urund

TOPLAM 52 396 100

OGRENME BiRIiMi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

1.Sehpa ortiisii ve koltuk sali tasarimi yapar.
e Tasarim ilkelerine dikkat ederek yuvarlak, kare,
dikdortgen sekillerde model tasarimlari yaptirilir.
* Model tasarlarken ihtiyaca, guincellige ve estetige dikkat

edilir.
1. Sehpa ortusi ve koltuk 2.Uriin 6lgulendirmesi yapar.
sali tasarimi
2. Urlin dlcilendirmesi « Sehpa értiisiiniin dzellikleri ve cesitleri siralanir.
3. Sehpa ortusi ve koltuk | 3 standart élgiilerinde kumasi keser.
N sall kesimi « Standart olciler listelenir,
Sehpa Ortisi ve 4. Sehpa ortusu ve koltuk 4.Sehpa ortiisii ve koltuk salini siisler.
Koltuk Sali sall sisleme
5. Sehpa ortust ve koltuk | 5.Sehpa értiisii ve koltuk salini dlgiilere uygun sekilde
sali dikme diker.
6. Sehpa ortusl ve koltuk | 6.Sehpa ortiisii ve koltuk salini kullanima hazir hale
salini kullanima hazir getirir.
hale getirme o Alt ve Ust iplik temizligi yaptirilir.
¢ Leke kontroll ve uygun Gtileme yaptirilir.
o Uriin 6zelligine uygun katlama ve paketleme islemi
yaptirilir.
¢ Ders sonunda makinenin glinliik bakim temizligi
yapilmalidir.
1. Kullanim yerine uygun olarak pike takimi modeli
tasarlar.
¢ Tasarim ilkelerine dikkat edilerek dekoratif, 6zel, cocuk
pikesi model tasarimlari yaptirilir.
1 Pike takimi modeli . Modgl_t_asarlarken ihtiyaca, giincellige ve estetige
tasarlama dikkat ettirilir.
2 Pike kesimi 2. Pike takimini kl{lla_l?ac_agl yere gore kumas segimini
Pike 3. Pike siisleme yapip standart olgilerinde kumasi keser.
4. Pike dikimi e Standart dlculer listelenir.
5. Pikeyi kullanima e Hesapladidi dlgulere uygun olarak kesim yaptirilir.
hazirlama o . .
3. Pikeyi modele ve siisleme teknigine uygun olarak
sisler.
4. Pike diker.
¢ Pike dikimi islem sirasina uygun olarak yapiimaldir.
5. Pikeyi kullanima hazirlama agsamalarini uygular.
1. Dekoratif yastik 1.Kullanim yerine uygun olarak dekoratif yastik modelleri
modelleri tasarlama tasarlar.
Dekoratif Yastik ve 2. Urtin olgtlendirmesi e Tasarim ilkelerine dikkat edilerek kare, dikdortgen,
Minder yapma o yuvarlak, seker yastik model tasarimlari yaptirilr.
3. Dekoratif yastik kesimi e Model tasarlarken ihtiyaca, guincellige ve estetige dikkat
4. Dekoratif yastik siisleme edilir.

Dekoratif minder




modelleri tasarlama

2.Uriin 6lgulendirmesi yapar.

6. Uriin 6lgulendirmesi
yapma 3. Dekoratif yastik keser.
7. Dekoratif minder kesimi | 4-Dekoratif yastik susler.
8. Dekoratif yastk ve e Tasarlanan modele gére malzeme secimini
minder dikimi yaparak dekoratif yastik stuslemesi yaptirilir.
9. Dekoratif yastik ve | 5.Dekoratif minder modelleri tasarlar.
minderi kullanima
hazirlama e Tasarim ilkelerine dikkat ederek minder model
tasarimlari yaptirihr.
o Model tasarlarken ihtiyaca, gincellige ve estetige
dikkat edilir.
6.Urlin 6lgulendirmesi yapar.

e Kullanim vyerine goére dekoratif minder modeli
tasarlayarak tasarladiyi modele uygun malzeme
secimi yaptirilir.

7.Dekoratif minder kesimi yapar.
8.Dekoratif yastik ve minder dikimi yapar.
9.Dekoratif yastik ve minderi kullanima hazirlar.
1.Kullanim yerine uygun olarak Bebek odasi parcgalarini
1. Bebek odasi parcalarini tasarlar.
tasarlama e Tasarim ilkelerine dikkat edilerek bebek nevresim takimi,
2. Uriin 6lgulendirmesi bebek besigi, bebek battaniyesi, bebek cibinligi, bebek
yapma pijamaligi, bebek yatak ortiisi model tasarimlari yaptirilir.
3. Olgulendirmeye uygun 2. Uriin 6lgiilendirmesi yapar.
Bebek Odasi kesme NP
4. Bebek odasi takimini 3. Olg¢ulendirmeye uygun keser.
Takimi susleme
5. Bebek odasi takimini 4.Bebek odasi takiminda tasarima uygun siisleme
dikme teknigini uygular.
6. Bebek odasi takimini ¢ Materyallerin birbirine uyumuna dikkat edilmelidir.
kullanima hazir hale 5.Bebek odasi takiminin pargalarini diker.
getirme 6. Bebek odasi takimini kullanima hazir hale getirir.
1.Yatak oOrtlsU tasarlar.
e Tasarim ilkelerine dikkat ederek yatak &rtisii model
tasarimlari yaptirihir.
1. Yatak ortist model e Yatak Ortusi susleme gesitleri belirtilmelidir.
tasarlama e Model tasarlarken ihtiyaca, gtincellie ve estetige
2. Urln élcllendirmesi sectigi siisleme teknigine dikkat edilir.
yapma 2.Uriin élgilendirmesi yapar.
3. Olculendirmeye uygun
i kesme 3. Olgulendirmeye uygun keser.
Yatak Ortuleri 4. Yatak 6rtusu modeline
gore susleme teknigini o Kullanilacak mekanin ézelliklerine ve standart élgllere
uygulama dikkat edilerek kesim yapiimalidir.
5. Yatak oértisind dikme 4.Tasarladigi modele uygun siisleme yapar.
6. Yatak ortusuna

kullanima hazir hale
getirme

e Yatak ortistinde kullanilabilecek kumasglar ve susleme
malzemelerinin arastirmasi yaptiriimalidir.

5. Yatak ortisunu diker.
6. Yatak ortiistinii kullanima hazir hale getirir.




Bilgisayarda Desen
Hazirlama

El ile cizilen Brode
desenini bilgisayara
kaydetme

Dikis parametre
menusinu desene
uygulama

Sargi parametre
menusinu desene
uygulama

Cin ignesi parametre
menusunu desene
uygulama

Dekoratif dikis parametre
menusunu desene
uygulama

Otomatik yazi yazma
parametre menusunu
desene uygulama

Elle cizilen Brode desenini tarayicidan gegirerek
bilgisayara kaydeder.

Desen gizme ilkeleri, tarayici kullanma, deseni
kaydetme yontemleri agiklatilir.

El ile cizilen Brode deseni taratilarak bilgisayara
kaydedilir.

Sargi parametre menusunun ayarlari yaptirilarak
Brode desenine uygulatilr.

Dikis parametre meniisiiniin ayarlarini yaparak
desene uygular.

Sargi parametre menusiinin ayarlarini yaparak
desene uygular.

Cin ignesi meniisiiniin parametre ayarlarini
yaparak desene uygular.

Dekoratif dikis meniisiiniin parametre ayarlarini
yaparak desene uygular.

Otomatik yazi yazma meniisiiniin parametre
ayarlarini yaparak desene uygular.

Desen Dlizeltme

Bilgisayarl nakis paket
programinda deseni
dizeltme

Bilgisayarli nakis paket
programinda deseni
kaydetme

. Bilgisayarh nakig paket programinda diizenleme

yapilacak alani segerek deseni diizeltir.
Bilgisayarl nakis paket programinda desen
dizenleme aciklatihr.

Bilgisayarl nakisg paket programinda diizeltilen
deseni kiitiiphaneye veya depolama cihazina
kaydeder.

Bilgisayarli
Makinede Isleme

Bilgisayarl nakig
makinesini islemeye
hazirlama

Bilgisayarl nakis
makinesinin ipliklerini
takma

Uriine ve isleme
teknigine uygun sekilde
telayl ve kumasi
makineye germe

Deseni bilgisayarl nakis
makinesine yikleme
Bilgisayarl nakig
makinesinde isleme
yapma

Bilgisayarl nakis
makinesinin kullanim
kilavuzuna uygun sekilde
bakimini yapma

Bilgisayarli nakis makinesinin 6zelliklerine uygun
sekilde makinenin ist ve alt boélimini islemeye
hazirlar.

Bilgisayarli nakis makinesi gesitleri listelenerek
aciklanmalidir.

Bilgisayarli nakis makinesinin alt, ust, bolimleri ve
aparatlar agiklanmalidir. Aparatlari takip ¢ikarma
islemleri tekrar edilmelidir.

isleyecegi iiriine uygun iplik gesitlerini segip
iplikleri makineye takar.

islemede kullanilacak olan malzeme arastirmasi
yaptiriimalidir.

Uriine ve igleme teknigine uygun sekilde telayi ve
kumagi makineye gerer.

Telanin ve germenin nakistaki 6nemi agiklatiimahdir.
Bilgisayarli nakis makinesinin 6zelliklerine uygun
sekilde deseni makineye yiikler.

Deseni makineye okutma ve kaydetme islemlerinin
Onemi vurgulanmalidir.

Desenin baglama noktasini tespit edip makinede
isleme yapar.

igne ayari yapma agiklatiimalidir.

Bilgisayarli nakig makinesinin kullanim kilavuzuna
uygun sekilde bakimini yapar.

Makinenin st béliuminde meydana gelen arizalar
aciklatiimalidir.

Makinenin alt bolimiinde meydana gelen arizalar
aciklatiimalidir.




e Makinenin elektronik kisminda meydana gelen arizalar
aciklatiimalidir.

o Makineye uygulanan genel bakim kurallari
aciklatiimalidir.

Bilgisayarh
Makinede Ev
Tekstili Urtni

n

E

Ev tekstili Griintndn
Olcllerine gore desen
cizme

Deseni renklendirme

Ev tekstili Griint desenini
islemeye hazirlik yapma
Deseni makinede isleme
Ev tekstili Grindni dikme
Ev tekstili Grinini
kullanima hazirlama

1.Ev tekstili Gruntnin olgulerine gore desen tasarlar.
e Yapilacak ise uygun ev tekstili deseni hazirlanmasinin
Onemi agiklanmalidir.
2.Deseni renklendirir.

o Tasarladigin deseni bilgisayar programinda
hazirlatarak renklendirmesi yaptirilir.

3.Ev tekstili uriinii desenini islemeye hazirlik yapar.

e Tasarlanan modele uygun malzeme segimi yaptirilir.
e Modele uygun dlgulendirme ve kesim islemi yaptirilir.
o Kumasgl makineye germe iglemi yaptirilir.

4. Deseni makinede isler.
5. Ev tekstili Gruntnt diker.
6.Ev tekstili tiriiniinii kullanima hazirlar.

o Ev tekstilinde kullanilan kumas ve
makinede deseni isler.

e Makinenin ayar kumas 6zelligine uygun hazirlanir.

e Ev tekstilinde standartlara uygun olarak isledigi
drind kullanima hazirlar.

e Alt ve Ust iplik temizligi yaptirilir.

e Leke kontroli ve uygun Gtileme yaptirilir.

e Uriin 6zelligine uygun katlama ve paketleme islemi

yaptirilir.
e Ders sonunda makinenin gilinliik bakim temizligi

yaptimaldir.

ipligi secip

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, ddrenci sayisi g6z
onlnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre dgretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre ogretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Sehpa Ortiisii ve
Koltuk Sali

1. Kare, yuvarlak, dikdértgen sekillerde, sehpa ortiisii modeli tasarlayarak sehpa ortiisu

cesidini segmek.

2. Segtigi formda koltuk sali modeli tasarlamak.
3. Tasarlamis oldugu sehpa ortiisii ve koltuk sali modelinin 6zelligine uygun olarak

malzeme secmek.

4. Sehpa ortusu ve koltuk sali gesitlerine uygun oélglilerde kumas hesabi yaparak kumasi

kesmek.

5. Sehpa ortusinde ve koltuk salinda susleme teknigini ve teknige uygun malzemeleri

secmek.

6. Sehpa ortusi susleme teknigini modele gére uygulamak.
7. Koltuk sali sisleme teknigini modele gére uygulamak.
8. Sehpa drtistiinde kumas ve model 6zelligine uygun kenar temizleme teknigini secerek

uygulamak.

9. Sehpa ortisunin alt ve Ust iplik temizligini yapmak.

10. Sehpa ortistnin leke kontrolini yapmak.

11. Sehpa ortlistint stisleme teknigine ve kullanilan malzemelerin 6zelligine uygun
Uthleme ve paketleme islemini yapmak.




Pike

Gunlik kullanima uygun dekoratif, 6zel, gocuk pikesi tasarlayarak pike gesidini
secmek.

Tasarlamis oldugu pike modelinin dzelligine uygun malzeme segmek.

Pike standart dlgllerine gére kumas hesabi yaparak kumasi kesmek.

Pike yapiminda kullanacagi sisleme teknigini ve teknige uygun malzemeleri segmek.
Pike Uzerine susleme iglemini uygulamak.

Pikede hazir gereglerle,

Pikede isleme teknigiyle,

Pikede 6rgi teknigiyle,

Pikede dikis teknigi ile stisleme yapmak.

. Pike dikmek.

. Pike dikiminde yapilacak uygulamalari agiklamak.

. Pike dikimini islem sirasina uygun olarak yapmak.

. Pike astarlamada islem basamaklari siralamak.

. Pikeyi kullanima hazirlama agamalarini uygulamak.

. Pikenin dikimi ve kullanilan malzemenin 6zelligine goére utileme ve paketleme

islemlerini yapmak.

. Alt ve Ust iplik temizligi yapmak.

. Leke kontrolii ve uygun utileme yapmak.

. Urin ézelligine uygun katlama ve paketleme iglemi yapmak.

. Ders sonunda makinenin gilinliik ve bakim temizligini yapmak.

Dekoratif Yastik ve
Minder

13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.

Kullanim yerine uygun olarak dekoratif yastik modelleri tasarlamak.

Tasarim ilkelerine dikkat ederek kare, dikdortgen, yuvarlak, seker yastik model
tasarimlari yapmak.

Model tasarlarken ihtiyaca, glincellige ve estetige dikkat etmek.

Uriin 6lgulendirmesi yapmak.

Dekoratif yastik kesmek.

Dekoratif yastik stislemek.

Tasarlanan modele gore malzeme secimini yaparak dekoratif yastigi stislemek.
Dekoratif minder modelleri tasarlamak.

Tasarim ilkelerine dikkat edilerek minder model tasarimlari yapmak.

. Model tasarlarken ihtiyaca, glincellige ve estetige dikkat etmek.
. Uriin 6lgulendirmesi yapmak.
. Kullanim yerine gdére dekoratif minder modeli tasarlayarak tasarladigi modele uygun

malzeme sec¢imini yapmak.

Olciilere uygun kesim yapmak.

Dekoratif yastik ve minder dikimi yapmak.

Dikim asamalarini sirasina goére yapmak.

Tasarlanan modele gore kumas kesimini yaparak dekoratif yastik ve minderi dikerek
kullanima hazir hale getirmek.

Alt ve Ust iplik temizligi yapmak.

Leke kontroll ve uygun Utlileme yapmak.

Uriin ézelligine uygun katlama ve paketleme islemi yapmak.

Ders sonunda makinenin giinliik bakim temizligi yapmak.

Bebek Odasi
Takimi

Nookow

10.
11.
12.
13.

Kullanim yerine uygun olarak bebek odasi parcalarini tasarlamak.

. Tasarim ilkelerine dikkat edilerek bebek nevresim takimi, bebek besigi, bebek

battaniyesi, bebek cibinligi, bebek pijamaligi, bebek yatak ortlisti model tasarimlari
yapmak.

Kullanilacak mekanin ézelliklerine ve standart dlgulere dikkat etmek.

Model tasarlarken ve suisleme yaparken guncellige ve estetige dikkat etmek.

Uriin élciilendirmesi yapmak.

Olciilendirmeye uygun kesmek.

Bebek odasi takiminda tasarima uygun hazirlanan kaliplarla kumas kesim iglemini
yaparak modele uygun susleme teknigini uygulamak.

Materyallerin birbirine uyumuna dikkat etmek.

Bebek odasi takiminin pargalarini dikmek.

Dikis ayarini kumas kalinligina uygun olarak segmeye dikkat etmek.

Alt ve Ust iplik temizligi yapmak.

Leke kontroll ve uygun itlleme yapmak.

Uriin ézelligine uygun katlama ve paketleme islemi yapmak.




14. Ders sonunda makinenin giinlik bakim temizligi yapmak.

Yatak Ortileri

n

4,
5.
6.

7.

8.
9.

Tasarim ilkelerine dikkat edilerek yatak ortisi model tasarimlari yapmak.
Yatak oOrtlist siisleme ¢esitlerini belirtmek.
Model tasarlarken ihtiyaca, glincellije ve estetige sectigi siisleme teknigine dikkat
etmek.
Uruin 6lgtlendirmesi yapmak.
Olciilendirmeye uygun kesmek.

Kullanilacak mekanin dzelliklerine ve standart dlgulere dikkat ederek kesim yapmak.
Yatak ortistinde kullanilabilecek kumaglar ve slisleme malzemelerinin arastirmasini
yapmak.

Tasarladigi modele uygun susleme yapmak.
Makinenin ayarini kumasin 6zelligine uygun hazirlamak.

10. Yatak ortust dikiminde yapilacak uygulamalari agiklamak.
11. Yatak ortlisu dikimini islem sirasina uygun olarak yapmak.
12. Yatak ortlsU astarlamada islem basamaklarini siralamak.
13. islem sirasina uygun astarlama yapmak.

14. Yatak ortisiniin modeline uygun kenar temizlemesi yapmak.
15. Alt ve Ust iplik temizligi yapmak.

16. Leke kontrolii ve uygun uttileme yapmak.

17. Uriin ézelligine uygun katlama ve paketleme iglemi yapmak.

El ile ¢izilen Brode deseni tarayicida tarayarak bilgisayara kaydetmek.

Desen programinda parametre ayarlarini yaparak dikis gesitlerini desene uygulamak.
Desen programinda sargl parametre ayarlarini yaparak sargi ¢esitlerini desene
uygulamak.

Cin ignesi parametre ayarlarini yapmak.

Bilgisayarda Desen 5. Bilgisaygrda kullanilan desen ¢izme programindaki Cin ignesi menusunden Cin ignesi
Hazirlama ge§|tler|ru d_e_sene uxgqlamak. o
6. Dekoratif dikis tekniginin parametre ayarlarini yapmak. Bilgisayarda kullanilan desen
¢izme programindaki dekoratif dikis teknigi menlsu dekoratif dikis teknigi ¢esitlerini
desene uygulamak.
7. Otomatik yazi yazma menlsUnun parametre ayarlarini yapmak.
8. Bilgisayarda kullanilan desen ¢izme programindaki otomatik yazi yazma meniisiiniin
cesitlerini desene uygulamak.
1. Bilgisayarli nakis makinesi paket programinda diizenleme yapilacak alani segerek
D N desen lzerinde diizeltme islemini yapmak.
esen Dulzeltme o L . .
2. Bilgisayarli nakis makinesi paket programinda diizenleme yapilan deseni
kitiphaneye ve flash bellege kaydetme islemini yapmak.
1. Atdlyede gerekli olan ara¢ gereci hazirlamak.
2. Makinenin tst bélimini islemeye hazirlamak.
3. Makine aparatlarini takip ¢gikarmak.
4. lsleyecegi Uriine uygun iplik gesitlerini segmek.
5. Bilgisayarli nakis makinesine alt ve Ust iplik takmak.
6. Urine igleme teknigine ve makineye uygun telay ve kumasi segmek.
Bilai 7. Telayi bilgisayarli nakis makinesine germek.
ilgisayarh 7 o
Makinede isleme 8. Kuma§| bllg!sayarll nakis makinesine germek.
9. Deseni makineye okutarak kaydetmek.
10. Desene uygun iplik sirasini siralamak.
11. Desen baslama noktasini tespit ederek ¢alisma alanini belirlemek.
12. igne ayari yaparak makinede igleme yapmak.
13. Makinenin Ust ve alt bélimiinde meydana gelen arizalari gidermek.
14. Makinenin elektronik kisminda meydana gelen arizalari gidermek.
15. Makineye uygulanan genel bakim kurallarini uygulamak.




Ev tekstili Grinindn ol¢llerine gore deseni tasarlamak.

Yapilacak ise uygun ev tekstili deseni hazirlanmasinin dnemini agiklamak.
Tasarlanan deseni bilgisayar programinda hazirlayarak renklendirmesini yapmak.
Ev tekstili Grind desenini islemeye hazirlamak.

Tasarlanan modele uygun malzeme sec¢imi yapmak.

Modele uygun dlgilendirme iglemi yapmak.

Olglilendirmeye uygun kesim yapmak.

Kumasgi makineye germe iglemi yapmak.

Bilgisayarl Tasarlanan modele uygun iplik segimi yapmak.

Makinede Ev 10. iplikleri makineye isleme sirasina uygun takmak.

Tekstili Urtini 11. Deseni makinede iglemek.

12. islenen (riinii makineden ¢ikarmak.

13. Ev tekstili Grintnt dikmek.

14. islenen (riiniiniin 6zelligine uygun kenar temizlemesi yapmak.

15. Dikmis oldugu UrlnUn alt ve Ust iplik temizligini yapmak.

16. Leke kontroll ve Urun 6zelligine uygun Gtileme yapmak.

17. Uriin 6zelligine uygun katlama ve paketleme islemi yapmak.

18. Ders sonunda makinenin gunlik bakim ve temizligini yapmak.

CoNohswWNE

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN AGIKLAMALAR

« Ogrencilerin is saghgi ve givenligi kurallarina yénelik somut agiklamalar yapiimalidir.
Bu derste 6grenciye;

e Makine kullanimi, kumas kesimi konusunda olusabilecek kazalara karsi 6nlemler ile ilgili gerekli agiklamalar
yapilmalidir.

e Ut kullanimi konusunda dikkat edilmesi gerekenler, istenmeyen kazalara ya da elektrik kaynakl
yaralanmalara karsi alinabilecek énlemler konusunda gerekli agiklamalar yapilmalidir.

e Atdlye donaniminda bulunan her turli elektrik ile galisan donanimlardan kaynaklanabilecek yaralanmalara
kargi alinabilecek dnlemler konusunda gerekli agiklamalar yapiimalidir.

o Basit ilk yardim kurallari hakkinda bilgi verilmelidir.

e Tum atdlye galigsmalari stresince ergonomi kurallarina uygun arag ve gere¢ kullaniminin 6nemi hakkinda bilgi
verilmelidir.

e Bu derste 6grenciye kendini ve yeteneklerini tanimasi, bilgiyi neden, nereden, nasil ve nigin alabilecegini
bilmesi, duygularini 6grenmede nasil kullanmasi gerektigi, 6grendigi bilgi. beceri, tavir ve davranislar
meslegine ve hayatina nasil yansitabilecedi konusunda rehberlik edilmelidir

e Bu derste 6grencilere yaptigi calismalari sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim becerilerinin gelismesi
saglanmalidir.

o Daha verimli ve ihtiyaclari karsilamak i¢in daha az kaynak kullanimi, artan materyallerin degerlendirilerek
yeniden kullanilabilir hale getirilmesi gibi cevre korumasina, malzemeleri kullanirken tutumlu davranma gibi
israfa yonelik bilgilendirmeler ve arastirma gorevleri verilmelidir.

e Geri donlisiime uygun olan materyallerin yeniden degerlendirilerek Griin haline getiriimesine yer verilmelidir.

¢ Bu derste, yeniliklere agik olma (giincel moda anlayisini tasarimlarina tasima), temizlik (isine ve gevresine 6zen
gosterme), iktisat (malzeme sec¢iminde aile bitcesini dikkate alma), verilen goérevi yapma (sinif iginde aldigi
sorumlulugu yerine getirme), kendini ifade edebilme (Tasarladigi modeli sinifa sunabilme) is ahlaki (yaptidi Grini
calisirken kaliteye 6zen gosterme) gller yizli olma (cevresiyle iletisimde olumlu davranma), emege saygi duyma,
cimrilikten kacinma (gerektiginde arkadaslariyla arag gerecini paylasabilme), hedef belirleme (6grendikleri ile
gelecege yonelik plan olusturma ) deg@er, tutum ve davraniglari 6n plana gikaran etkinliklere yer verilmelidir.




