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Bu derste oOgrenciye; is saghgr ve givenligi tedbirlerini alarak
bilgisayarda hali deseni hazirlama ile ilgili bilgi ve becerilerin

DERSIN AMACI
kazandiriilmasi amag¢lanmaktadir.
1. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak grafik gizim programi
menilerini ve ikonlari kullanip hali deseni gizer.
DERSIN 2. Ig saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak paket programda meniileri
KAZANIMLARI ve ikonlari kullanip hali deseni hazirlar.

3. is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak bilgisayarda cizim

alanlarini ayarlayip hali deseni gizer.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Tamamlayici atdlye ortami

Donanim: Akilli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, igin

ORTAM VE N

uygun aydinlik ve genis bir atdlye ortami, ¢calisma masasi, sandalye,
DONANIMI . IR

yardimci arag- geregler, kaynak kitaplar,bilgisayar vb.

Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye ydnelik calismalar

degerlendirilirken gbzlem formu, derecelendirme dlgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segciler

DEGERLENDIRME

kullanilabilir.  Bunun vyaninda 6z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak &grencilerin, 6gretimin slireg
boyutuna katilmalar saglanabilir.

OGRENME | KAZANIM : 0
BiRIMi SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
Bilgisayarda
Grafik Cizim
Programi ile Hali
Deseni Cizme 2 50 347
KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU Bilgisayarda
_Paket Program > 50 34.7
ile Desen
Hazirlama
Bilgisayarda Hali
Deseni 2 44 30,6
Tasarimlari
TOPLAM 6 144 100




OGRENME
BiRiMi

KONULAR

OGRENME BIRIiMi KAZANIMLARI ve
KAZANIM AGIKLAMALARI

Bilgisayarda Grafik
Cizim Programi ile
Hali Deseni Cizme

1. Paint Meniilerinin Kullanimi
2. Arag¢ Kutusunun Kullanimi

1. Bilgisayardaki meniiler ile hali deseni
cizerek renklendirir.

e Dosya menuUsu kullanilir

e Diizen menusu kullanilarak
hazirlik yaptirilir.

e  GOrunim menusu kullanilir

e Resim menUsU kullanilarak ¢izim
yaptirilir.

e Renk menusui kullanarak ¢izim
yaptirilir.

e Renk menusu kullanarak
renklendirme yaptirilir.

e Istenilen teknige uygun
bilgisayarda hali deseni gizdirilir.

e Uygun renkleri kullanarak desen
renklendirilir.

2. Belirlenen teknige uygun olarak kalem
araci ile tasarlanan desenleri gizer.
e Belirlenen teknige uygun olarak
kalem araci ile desen cizdirilir.
e Desene uygun renk secimi
yaptirilir.

Bilgisayarda
Program ile Desen
Hazirlama

1. Paket Programinda Mentlerin Kullanimi
2. Paket Programinda lkonlarin Kullanimi

1. Bilgisayarda hali deseni ¢izimi
yaparak yoresel Ozelliklerine goére
deseni renklendirir.

e File menlsuni kullanarak
yeni sayfa actirilir.

e Katalog desenlerini
gorunttleme yaptirilir.
Desenden parcalar kestirilir.
Kesilen pargalardan yeni
desenler tasarlanir.

e Deseni renk 6zelligine gore
renklendirilir.

e Desen yakinlastirip
uzaklastirilir.

e Desen karelere bolduraltr.

e Desene siklik ayarini
ayarlatilir.

e Desenin gizimindeki segili
alandaki renkleri karistirarak
yeni renkler olusturulur.

2. Desen ¢izim alaninda desenleri
dondiirerek firga ile boyama yapar.

e New ikonu ile yeni bir sayfa
acmay aciklatir.

e Cut ikonu konu ile desenden




parca kestirilir.

e Copy ikonu ile desenden
kesilen pargayi kopyalanir.

e Paste ikonu ile kesilen
parcalari istenilen yere
yapigtirilir.

e Freehand ikonu ile cizimler
yaptirihr.

e Kontor ikonu ile motife kontor
attirhr.

Bilgisayarda Hali
Deseni Tasarimlari

1. Bilgisayarda Hali Deseni Hazirlanmasi
2. Cizim Alanlarini Belirleyerek Hali Desen

Cizimi

Bilgisayarda hali deseni ¢izimi yaparak
yoresel oOzelliklerine g6re deseni
renklendirir.
e Desen cgizmek icin gerekli ara¢ ve
gerecler hazirlatilir.
o Bilgisayarda hali deseni tasarimi

yaptirilir.

e Tasarimlar arasindan segerek
¢izim yaptinlr.

e Cizim yoresel 06zelliklerine gore
renklendirilir.

Desen ¢izim alaninda desenleri
dondiirerek firga ile boyama yapar.

e Desen ¢izim alani olusturulur.

e Dondurme, ters cevirme ve

yerlestirme islemleri yaptirilir.

e Desen rengi degistirilir.

e Fircaile boya yaptirilr.

e Ozel renkler olusturulur.

FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi
g6z oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyetitemrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre
ogretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkh temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

Bilgisayarda Grafik
Cizim Programi ile
Hali Deseni Cizme

1. Bilgisayardaki meniiler ile hali deseni ¢izerek renklendirmek.
2. Belirlenen teknige uygun olarak kalem araci ile tasarlanan desenleri gizmek




Bilgisayarda Paket
Program ile Desen

1. Paket programda meniileri kullanarak farkhi desenlerden yeni tasarimlar
yapmak.
2. Paket programda cesitli ikonlari kullanarak desen ¢izimleri yapmak

Hazirlama
1. Bilgisayarda hali deseni ¢izimi yaparak yodresel ozelliklerine gore deseni
renklendirmek

Bilgisayarda Hali 2. Desen ¢izim alaninda desenleri dondiirerek firga ile boyama yapmak

Deseni Tasarimlari

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

Bu derste égrenciye;

Atdlye donaniminda bulunan her tirli elektrik ile ¢galisan donanimlardan kaynaklanabilecek
yaralanmalara kargi alinabilecek énlemler konusunda gerekli agiklamalar yapiimaldir.

Basit ilk yardim kurallari hakkinda bilgi verilmelidir.

Tam atdlye calismalari sliresince ergonomi kurallarina uygun arag ve gere¢ kullaniminin énemi
hakkinda bilgi verilmelidir.

Bu derste 6grenciye kendini ve yeteneklerini tanimasi, bilgiyi neden, nereden, nasil ve nigin
alabilecegini bilmesi, duygularini 6grenmede nasil kullanmasi gerektigi, 6grendigi bilgi. beceri, tavir ve
davraniglari meslegine ve vb nasil yansitabilecegi konusunda rehberlik edilmelidir

Bu derste 6grencilere yaptigi calismalari sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim
becerilerinin gelismesi saglanmalidir.

Daha verimli ve ihtiyaglari karsilamak icin daha az kaynak kullanimi, artan materyallerin
degerlendirilerek yeniden kullanilabilir hale getirilmesi gibi ¢cevre korumasina, malzemeleri kullanirken
tutumlu davranma gibi israfa yonelik bilgilendirmeler ve arastirma goérevleri veriimelidir.

Geri donlsume uygun olan materyallerin yeniden degerlendirilerek irtin haline getiriimesine yer
verilmelidir.

Bu derste, yeniliklere acik olma (glincel moda anlayisini tasarimlarina tasima), temizlik (isine ve
cevresine 6zen gosterme), iktisat (malzeme seciminde aile butgesini dikkate alma), verilen gorevi
yapma (sinif icinde aldigi sorumlulugu yerine getirme), kendini ifade edebilme (Tasarladigi modeli
sinifa sunabilme) is ahlaki (yaptigi Grinl calisirken kaliteye 6zen gdsterme) guler yizli olma
(cevresiyle iletisimde olumlu davranma), emeg@e saygi duyma, cimrilikten kaginma (gerektiginde
arkadaslariyla arag gerecini paylasabilme), hedef belirleme (6grendikleri ile gelecege yonelik plan
olusturma ) deger, tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir




