DERS BİLGİ FORMU
	DERSİN ADI
	TASARIM PROGRAMLARI

	DERSİN SINIFI
	11. Sınıf 

	DERSİN SÜRESİ
	4 Ders Saati

	DERSİN AMACI
	Bu derste öğrenciye; iş sağlığı ve güvenliği tedbirleri doğrultusunda bilgisayarda fotoğraf düzenleme, manipülasyon ve mizanpaj yapma ile ilgili bilgi ve becerileri kazandırmak amaçlanmaktadır.

	DERSİN ÖĞRENME KAZANIMLARI
	1. Fotoğrafları, bilgisayar ortamında, fotoğraf düzenleme yazılımı aracılığıyla düzenler.
2. Fotoğraf üzerinde istenilen nitelikte kolaj/montaj, restorasyon ve manipülasyon işlemlerini yapar.
3. Vektörel tabanlı programda geometrik formlar üzerinde boyutlandırma, yönlendirme ve basit metin düzenlemeleri yapar.
4. Tipografik ögeleri kelime ve form ilişkisine uygun düzenler, kılavuz çizgileri doğrultusunda, bloklama kurallarına göre tipografik yüzey düzenlemesi yapar.
5. Konu özelliklerine göre elde hazırladığı broşür ve afiş tasarımını vektörel ve piksel tabanlı programlarda baskıya hazırlar.
6. Mizanpaj programında temel dik ve eğik yazı özelliklerine uygun bloklama yapar.
7. Mizanpaj programı ile dergi kapağını ve sayfasını düzenler.


	EĞİTİM-ÖĞRETİM ORTAM VE DONANIMI
	Ortam: Büro Yönetimi ve Yönetici Asistanlığı Laboratuvarı
Donanım: Görüntü düzenleme programları ve vektörel çizim programı

	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	Bu derste; öğrenci performansı belirlemeye yönelik çalışmalar değerlendirilirken gözlem formu, derecelendirme ölçeği ve dereceli puanlama anahtarı gibi ölçme araçlarından uygun olanlar seçilerek kullanılabilir.

	KAZANIM SAYISI VE SÜRE TABLOSU
	ÖĞRENME BİRİMİ
	KAZANIM SAYISI
	DERS SAATİ
	ORAN (%)

	
	Bilgisayarda Fotoğraf
	6
	22
	15

	
	Bilgisayarda Fotoğraf/Görüntü İşleme
	3
	24
	16

	
	Vektörel Çizim
	3
	20
	14

	
	Tipografik Düzenlemeler
	3
	12
	9

	
	Broşür Ve Afiş Tasarımı
	5
	26
	18

	
	Mizanpaj Programında Temel Yazı
	3
	20
	14

	
	Mizanpaj Programında Dergi Sayfası Hazırlama
	2
	20
	14

	TOPLAM
	25
	144
	100


	ÖĞRENME BİRİMİ
	KONULAR
	ÖĞRENME BİRİMİ KAZANIMLARI ve KAZANIM  AÇIKLAMALARI

	Bilgisayarda Fotoğraf
	1. Fotoğrafta Boyutlandırma ve Çözünürlük 
2. Renk Ayarı  
3. Işık Ayarı
4. Rötuşlama
5. Dekupe Etme
6. Kaydetme 
	
1. Kullanım amacına uygun olarak dosya boyutunu ayarlar.
· Fotoğraf boyut ve çözünürlüğü ile ilgili temel terimleri açıklanır.
·  Fotoğrafı baskı boyutuna uygun çözünürlüğe ayarlanır.
· Yazılımda işlenecek fotoğrafı seçilir.. 
· Dosya boyutuna dokunmadan baskı boyutunu ve çözünürlüğünü değiştirilir.

2. Fotoğrafın temel renk ayarlarını yapar. 
· Fotoğrafta renk ayarı yapma yöntemlerini öğretilir.
· Fotoğrafın renk ayarları yapılır.
3. Fotoğrafın temel ışık (ton ve kontrast) ayarlarını yapar. 
· Fotoğrafta ton ve kontrastı ayarlamanın önemini açıklanır.
· Fotoğrafta ton ve kontrast ayarı yapılır.

4. Fotoğrafı kullanım amacına uygun rötuşlar.
· Temel rötuş araçlarını kullanılır.
· Rötuş yapma yöntemlerini uygulanır.

5. Fotoğrafı istenilen biçimde dekupe eder.
· Fotoğrafta kullanılacak dekupe yöntemlerini öğretilir.
· Dekupe uygulanacak bölgeyi seçilir.
· Dekupe işlemini yapılır.

6. Fotoğrafı kullanılacağı yere uygun dosya biçiminde kaydeder.
· Dosya biçimlerini tanımlanır.
· Fotoğrafı istenilen dosya biçiminde kaydedilir.


	














Bilgisayarda Fotoğraf/Görüntü işleme















	1. Kolaj/Montaj
2. Restorasyon/Düzeltme
3. Manipülasyon
	
1. Fotoğrafa kolaj/montaj işlemlerini uygular.
· Fotoğrafta kolaj/montaj işlemlerini açıklanır.
· Uygulanacak işlem adımlarını yapılır.
· Kolaj/Montaj işlemine uygun araçlar seçilir.
· Kolaj/Montaj işlemi uygulanır.

2. Fotoğraf üzerinde gerekli restorasyon/düzeltme işlemini yapar.
· Restorasyon/düzeltme işlemini yapılır.
· Fotoğrafta restorasyon/düzeltme yapılır.

3. Fotoğrafın kullanım amacına uygun manipülasyon çalışması yapar.
· Başkalaştırma (manipülasyon) yöntemini örneklerle açıklanır..
· Başkalaştırma işlemini yapmak için uygun araç/yöntemleri öğretilir.
· Manipülasyon işlemini yapılır.
· Fotoğrafı istenilen biçimde kayıt edilir.


	Vektörel çizim 
	1. Vektörel çizim programı

2. Boyutlandırma ve yönlendirme araçları ile çalışma

3. Metin düzenleme
	1. Vektörel tabanlı programda geometrik çizimler yapar.

· Vektörel programın ara yüzü/çalışma alanı açıklanır.
· Vektörel programda araç kutusu, özellikleri ve kısa yolları açıklanır.
· Yeni doküman açma, var olan bir dokümanı açma ve kaydetme işlemlerini uygulanır.
· Görüntüyü yakınlaştırıp, uzaklaştırma işlemini uygulanır.
· Çalışma alanında el aracı ile gezinme yöntemini açıklanır.
· Seçim araçları ve çizim araçları açıklanır ve bu araçlarla geometrik form çizimleri yapılır.
· Çalışılmış dokümanı farklı formatlarda kaydetme işlemi uygulanır.

2. Vektörel tabanlı programda geometrik formlardan tasarı ilkelerine göre düzenleme yapar. 

· Vektörel programda çizdiği geometrik formları yansıtma (ayna görüntüsü alma), yerini değiştirme, çoğaltma, döndürme, boyutlandırma işlemlerini uygulanır.
· Geometrik formları birbirine ve sayfaya hizalama işlemleri yapılır.
· Vektörel programda nesneleri gruplama ve çözme işlemleri yapılır.
· Geometrik formları birleştirme, çıkarma, vb. işlemleri örneklerle açıklar,  pathfinder menüsü uygulaması yapılır.
· Geometrik formların dolgu ve çizgi rengini değiştirilir.
· Oluşturduğu yeni formları tasarı ilkelerine göre düzenlenir.

3. Vektörel tabanlı programda basit metin düzenlemeleri yapar.

· Vektörel programda nokta metin ve alan metni oluşturma işlemini açıklar ve uygulanır.
· Metin dolgu rengi, çizgi rengi, bloklama çeşitleri ve temel karakter ayarları ile ilgili işlemleri uygulanır.
· Metin oluştururken karşılaşılabilecek sorunları açıklanır.


	Tipografik  düzenlemeler
	1. Tipografi

2. Kelime ve Form ilişkisi

3. Tipografik düzenlemeler


	

1.Tipografik elemanlarla kompozisyon ilkelerine uygun yüzey düzenlemesi yapar.

· Tipografi tanımlanarak tarihi gelişimini açıklar.
· Harf/Harflerin anatomisini açıklanır.
· Tipografide renk kullanımı ve renklerin psikolojik etkilerini açıklanır.
· Tipografide görsel anlatım öğelerine göre (zıtlık, ritim, denge, vb.) yüzey düzenlemeyi örneklerle açıklanır.

2.Seçilen bir nesnenin yalın formu içine nesnenin adını okunaklı biçimde deforme ederek tipografik düzenleme yapar. 

· Kelime ve form ilişkisini örneklerle açıklanır.
· Fontlarda deformasyon tanımlanır.
· Vektörel programda ana hatta dönüştürdüğü harfleri nesnenin yalın formuna göre deforme etmesini sağlanır. 

3. Tipografik elemanları görsel hiyerarşiyi dikkate alarak tipografik sistemlere göre yüzey üzerinde düzenler. 

· Tipografide görsel hiyerarşi öğelerini sıralanır.
· Tipografide çizgi ve dairenin kullanımını açıklanır.
· Tipografik sistemleri örneklerle gösterilir.
· Vektörel tabanlı programda yol üzerine metin yazma uygulanır.
· Vektörel tabanlı programda metni ana hatlara dönüştürmeyi uygulanır.
· Vektörel tabanlı programda metni farklı şekillerdeki alanlara hapsetme (maskeleme) yöntemini uygulanır.

	Broşür ve Afiş tasarımı
	1. Broşür Tasarımı

2. Sayısal (Bilgisayar) ortamda Broşür oluşturma

3. Afiş Tasarımı

4. Başkalaştırma (Manipülasyon)

5. Bilgisayarda Afiş oluşturma

	1. Konu özelliğine göre broşür eskiz çalışması yapar.

· Broşür türleri ve kullanım alanlarını açıklanır.
· Broşür tasarımında olması gereken bilgileri belirtilir.
· Broşür için kırım ve katlama sistemlerini uygulanır.

2. Belirlenen broşür eskizini sayısal(dijital) ortama aktararak istenilen sürede baskıya hazırlar.


3. Konu özelliğine göre afiş tasarımı için eskiz çalışması yapar.
· Afiş tanımlanarak çeşitlerini ve özelliklerini açıklanır.
· Afiş tasarımında dikkat edilecek hususlar açıklanır.

4. Pixel tabanlı programda fotoğraf başkalaştırma (manipülasyon) çalışmaları yapar.
· Pixel tabanlı programda fotoğraf başkalaştırma (manipülasyon) yöntemleri ve kullanılan araçları kullanılır.
· Fotoğraf başkalaştırma (manipülasyon) yapılır.
· Fotoğraf başkalaştırma (manipülasyon) yöntemlerinin afiş çalışmalarında kullanılır.

5. Belirlenen afiş eskizinin sayısal (dijital) ortama aktararak istenilen sürede baskıya hazırlar. 
· Hazırlanan afiş eskizlerinden birinin seçilerek uygun grafik programları (vektörel ya da pixel tabanlı)  kullanılarak istenilen sürede oluşturur, gerekli düzeltmeleri yaparak çıktısını alınır.

	Mizanpaj programında Temel yazı
	1. Harf anatomisi
2. Dik ve eğik  temel yazı çalışmaları
3. Bloklama çalışmaları
	1. Harf anatomisini tanır, harf anatomisine göre dik temel harfleri yazar. 

2. Dik ve eğik temel harflerle yazı çalışması yapar.

3. Yazı ile bloklama çalışmaları yapar.


	Mizanpaj programında Dergi sayfası hazırlama
	1. Dergi ve e-dergi tasarımı ve özellikleri 
2. Mizanpaj programında dergi tasarımı
3. Dergi kapağı tasarımı
	
1. Hazırlanan planı bilgisayar ortamına aktarır ve mizanpaj programında dergi tasarımını oluşturur

2. Hazırladığı dergiye uygun kapak tasarımı yapar.


	UYGULAMA FAALİYETLERİ/TEMRİNLER

	Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanımına uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatımı, öğrenci sayısı göz önünde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptıracak şekilde meslek alan zümre öğretmenler kurulu tarafından seçilir. Meslek alan zümre öğretmenleri tarafından aşağıda yer alan temrinlerden farklı temrinlerin uygulanmasına karar verilebilir.

	Bilgisayarda Fotoğraf
	1.Görüntü işleme programının menü ve temel komutlarını inceler,  işlevlerini açıklar.
2.Fotoğrafları baskı boyutuna uygun çözünürlüğe ayarlar.
3.Fotoğrafların ton ve kontrast ayarlarını yapar.
4.Uygun renk ayarı yöntemini seçer ve fotoğrafın renk ayarlarını ayarlar.
5.Fotoğrafta seçim alanı oluşturur, doku taşıma işlemlerini yapar, dekupe eder, eğik kadrajlı fotoğrafı düzeltir.
6.Uygulama işlemlerini gerçekleştirdiği fotoğrafları kullanacağı yere uygun dosya formatında kaydeder.



	Bilgisayarda Fotoğraf/Görüntü işleme
	1. Kolaj montaj işlemine uygun araçları seçerek işlemi istenilen şekilde tamamlar.
2. Fotoğrafta rötuş ve restorasyon için en uygun araç/yöntemi seçerek rötuş ve retorasyon işlemini yapar.
3. Başkalaştırma işlemini yapmak için uygun araç yöntemi seçerek fotoğrafta manipülasyon yapar.
4. Fotoğrafta yapılacak olan grafik düzenleme işlemini planlayarak istenilen grafik düzenlemelerini yapar.




	Vektörel çizim
	1. Vektörel programın ara yüzü/çalışma alanı araç kutusu, yeni doküman açma, var olan bir dokümanı açma ve kaydetme, görüntüyü yakınlaştırıp, uzaklaştırma, çalışma alanında el aracı ile gezinme, seçim ve çizim araçları ile geometrik formlar çizer.
2. Geometrik formlarla hizalama, yansıma, çoğaltma, döndürme, taşıma ile gruplama, grubu çözme, birleştirme, çıkarma, nesneleri hizalama, çizgi ve dolgu rengi verme işlemlerini yapar ve oluşturduğu yeni formlarla tasarı ilkelerine göre yüzey düzenler. 
3. Nokta ve alan metni oluşturur, bloklama yapar, metnin çizgi ve dolgu rengini değiştirerek basit metin düzenlemesi yapar.

	Tipografik  düzenlemeler
	1. Tipografik elemanlarla bilgisayarda yüzey düzenlemesi yapar
2. Tipografik elemanları nesne ile ilişkilendirerek (nesnenin yalın formu içine nesnenin adını okunaklı biçimde deforme ederek) düzenleme yapar.
3. Tipografik elemanlarla görsel hiyerarşiyi dikkate alarak tipografik sistemlere göre yüzey üzerinde düzenleme yapar.

	Broşür tasarımı
	
1. Vektörel programda broşürün ana hatlarını oluşturur, uygun araçları kullanarak çalışmasını tamamlar.

	Afiş tasarımı
	1. Başkalaştırma işlemini yapmak için uygun araç/yöntemi seçerek fotoğrafta manipülasyon yapar.


	Dergi sayfası hazırlama
	1. Mizanpaj programında dergi tasarımını oluşturur
2. Hazırladığı dergiye uygun kapak tasarımı yapar.

	DERSİN UYGULANMASINA İLİŞKİN AÇIKLAMALAR

	•	Öğrencilerin araç ve gereçleri iş sağlığı ve güvenliği kurallarına uygun kullanmalarına yönelik açıklamalar yapılmalıdır. 
•	Zümre öğretmenler kurulu temrinlerden okulun fiziki şartlarına, atölye ve öğrenci sayılarına ve seviyelerine göre uygun olanları seçerek uygulayacaktır. Temrinler mutlaka tamamlanacaktır.
•	Anlatımdan ve örnek çalışmalardan sonra, dersin öğrenme kazanımlarının öğrencide pekiştirilmesi amacıyla birden fazla uygulama faaliyeti yapılmalıdır. 
•	Bu derste, verilen görevi yapma kişisel temizlik, sabırlı ve azimli olma, zamanı verimli kullanma, kendine güven, yardımlaşma, iş birliği değer, tutum ve davranışları ön plana çıkaran etkinliklere yer verilmelidir.
•	İş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alarak ergonomik bir çalışma ortamı sağlanmalıdır. 
•	Büro yönetimi ve yönetici asistanlığı laboratuvarı standart donanımları sağlanmalı ve yapılacak uygulama faaliyetine ait araç gereç, donanım ve şartlar oluşturulmalıdır. 
•	Anlatım ve örnek çalışmalardan sonra, dersin öğrenme kazanımlarının öğrencide pekiştirilmesi amacıyla birden fazla uygulama faaliyeti yaptırılmalıdır.
•	Ölçme araçları öğretmenler tarafından geliştirilmeli ve öğrenci başarısı ve başarısızlığı bu ölçme araçları ile değerlendirilmelidir.
•	Özgün tasarımlar yapabilmek için öğrencide özgüven oluşturulmalı.
•	Etkinliklerde beyin fırtınası, grup tartışması, düz anlatım, soru cevap, örnek olay incelemesi gibi yöntem ve teknikler kullanılabilir.




