DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

ROBOTIK VE KODLAMA

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 3 ders saati

DERSIN AMACI

Bu derste 63renciye; is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak giris ve ¢ikis
cihazlari, sensoérler, gostergeler, ekranlar ve motorlari kullanarak iglevsel bir
aygit olusturma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Sistem gereksinimlerine uygun Mikrodenetleyici kartinin IDE yazilim
program kurulumunu yapar.

2. Is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak Mikrodenetleyici karti ve
cevresel sensorleri kullanarak uygulamalar geligtirir.

3. Is saghg ve giivenligi tedbirlerini alarak robot uygulamalari
gerceklestirir.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilisim Teknolojileri laboratuvari.

ORTAM VE Donanim: Mikrodenetleyici kart, temel elektronik devre elemanlari, ¢cevresel
DONANIMI sensorler, motorlar, LiPo pil.
Bu derste; 06grenci performansini  belilemeye yonelik calismalar
degerlendirilirken; gozlem formu, derecelendirme Olgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi Olgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak 6grencilerin, 6gretim sirecine dogrudan katiimalari
saglanabilir.

s i KAZANIM ;
OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
Robotik igin
Mikrodenetleyici 4 8 74
KAZANIM SAYISIVE | kart
SURE TABLOSU Mikrodenetlevici
ikrodenetleyici
kart Uygulamalari 8 58 53,7
Robot 2 42 38,9
Uygulamalari
TOPLAM 14 108 100




OGRENME

OGRENME BiRiMi KAZANIMLARI ve

BiRIMi KONULAR KAZANIM AGIKLAMALARI
1. Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini
aciklar.
¢ Mikrodenetleyici kartin fiziksel yapisini agiklar.
e Mikrodenetleyici kart cesitlerini listeler.
e Online ¢izim ve simulasyon programina giris
yapar.
 Mikrodenetleyici Kart e Online ¢izim ve simullasyon programinin
YaplSl ve ge§it|eri menUlerini kullanir.
) « Robot Tiirleri ve Egitsel e Online gizim ve similasyon programinda Blink
Robotik Igin Amagh Robotlar uygulama"sml_yapar. B
Mikrodenetleyici « Robotta 2. Eozloatr tirleri ve egitsel amaglh robotlar
. . iklar.
Kart M_e kanik/Elektromekanik . R%bot kavramini agiklar.
Bilegenler . ¢ Robot gesitlerini agiklar.
* Rf)botta Elektronik o Egitsel robotlarla ilgili kapsamli bilgi verir.
Bilesenler .
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Online ¢izim ve simulasyon programinda digme
(button) uygulamasini yapar.

Robotta mekanik/elektromekanik bilegenleri
aciklar.

Online gizim ve similasyon programinda LED
uygulamalarini yapar.

Robotta elektronik bilegenleri agiklar.

Mikrodenetleyici
Kart
Uygulamalari

o Sistem Gereksinimlerine
Uygun Mikrodenetleyici
Kart

¢ Mikrodenetleyici Kartin
Bilgisayarla
Baglantisinin
Gergeklestirilmesi

¢ Gelistirme Ortaminin
Kullanilmasi

 Seriiletisim Yontemleri

¢ Gelistirme Ortaminda
Operatorlerin
Kullanilmasi

¢ Gelistirme Ortaminda
Degiskenlerin
Kullanilmasi

¢ Gelistirme Ortaminda
Fonksiyonlarin
Kullanilmasi

¢ Ortam Kitiiphaneleri

1.

Sistem gereksinimlerine uygun

mikrodenetleyici kart yazilimi kurulumunu
yapar.

2.

Mikrodenetleyici kart yazilimini aciklar ve
kurulumunu yapar.
Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda
uygun yontemlerle baglanti olusturur.
Bilgisayar ile mikrodenetleyici arasinda baglanti
olusturmak icin gerekli olan adimlari anlatir.
Blink 6rnek uygulamasinin program kodlarini
anlatir.
Mikrodenetleyici kart cesitlerini ve baglanti
portunun segilmesini anlatir.
Mikrodenetleyici karta programin yiklenmesini
anlatir ve uygular.
Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini
programa uygun sekilde kullanir.
LED yapisini anlatir.
Breadboard kullanimini anlatir.
Mikrodenetleyici IDE programinda s6z dizim
kurallarini anlatir.
Mikrodenetleyici kart ve Breadboard’a gerekli
devre elemanlarinin takilmasini gdsterir.
Mikrodenetleyici kart ile 1 LED’li uygulamanin
galisma mantigini anlatir ve uygulamasini
yapar.
Mikrodenetleyici kart ile 2, 5 ve 7 LEDIi
uygulamalarini yapar.
Mikrodenetleyici kart ile trafik lambasi kontroli
uygulamasi igin devrenin elektriksel ¢izimini
yapar ve programini yazar.
Mikrodenetleyici  kartin  dijital  portlarinin
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kullanimini anlatir.
Anahtar kullanimi ve cesitlerini anlatir.
Anahtar ile dijital giris uygulamalarini yapar.
Buton kullanimi ve gesitlerini anlatir.
Buton ile dijital giris uygulamalarini yapar.
Seri iletisim yontemlerini gelistirilen

programa uygun sekilde kullanir.

6.

Seri port ekranini anlatir.
Serial Port baglanti hatasi ve ¢6zim( hakkinda
bilgi verir.
Serial portta 6rnek uygulama yapar ve ¢iktilarini
gOsterir.
Operatorler gelistirilen programa uygun
sekilde kullanir.
Geligtirme ortaminda operatérlerin kullanimini
anlatir.
Mikrodenetleyici kart ile analog girig
uygulamasini érnek vererek agiklar.
Potansiyometre ile analog giris uygulamasini
yapar.
Analog giris 6rnek uygulamasini anlatir.
Analog giris 6rnek uygulamasinin kodlarini
yazdirir ve Seri Port ekranindan c¢alistirmalarini
saglar.
Potansiyometre ile LED’lerin yanma hizi
ayarlama uygulamasini yapar.
Devrenin gizimine gére devre elemanlarini takar.
LDR ile 1sik seviyesinin Olgulip LED’ler ile
gOsteren uygulamay! yapar.
Analog ¢ikis (PWM) hakkinda bilgi verilir.
Potansiyometreden alinan analog bilgiyle
analog ¢ikis Uzerinden LED parlakligi ayarlayan
uygulamayi yapar.
RGB LED'i agiklar.
Mikrodenetleyici kart ile RGB LED uygulamasini
yapar.
Buzzer elamanini ve gesitlerini agiklar.
Mikrodenetleyici kart ile Buzzer uygulamalarini
yapar.
Degiskenler gelistirilen programa uygun

sekilde kullanir.

Gelistirme ortaminda degiskenlerin kullanimini
anlatir.

Dizilerin kullanimini anlatir.

Cok boyutlu dizileri (matrisler) anlatir.

Dizi uygulamalarini yaparak ¢iktisini Seri Portta
gOsterir.

. Fonksiyonlar gelistirilen programa uygun

sekilde kullanir.
Gelistirme ortaminda fonksiyonlarin kullanimini
anlatir.
7 Segment display devre elamanini agiklar.
Mikrodenetleyici Kart ile 7 Segment Display
uygulamalarini yapar.

. Ortam kiitiiphanelerini gelistirilen programa

uygun sekilde kullanir.
Kutuphanedeki drneklere nasil ulasilacagi
anlatir.




Mikrodenetleyici IDE programinda ortam
katiphanesinin nasil eklenecegini anlatir ve
uygular.

Uzaktan Kumanda ile RGB LED Uygulamalarini
yapar.

Mikrodenetleyici IDE programinda IRremote
kutiiphanesinin eklenmesini anlatir.

Uzaktan Kumanda ile 7 Segment Display
Uygulamasini yapar.

Ultrasonik mesafe sensorini ve c¢alisma
prensibini anlatir.

LCD ekran elemaninin kullanimini anlatir.

LCD ekranin uygulama kartina baglanmasini
gosterir.

LCD ekran uygulamasini yapar.

Robot
Uygulamalari

e Ozgiin Proje Galigmasi

Projenin Sunumu

1.

Bireysel veya toplumsal soruna ¢6ziim

tireten 6zgin bir proje gelistirir.

Egitsel robot bilesenlerini anlatir ve gosterir.
Robot gévdesini anlatir ve gosterir.
Motorlar konusunu anlatir ve gosterir.
Tekerlekler konusunu anlatir ve gdsterir.
Motor Siriculeri anlatir ve gosterir.

Mesafe sensériini anlatir ve gosterir.

Cizgi izleme sensorinl anlatir ve gosterir.
IR alicilari anlatir ve gdsterir.

Enerji kaynagi konusunu anlatir ve gosterir.
Egitsel robotun devre semasini anlatir.
Egitsel robotun montajini anlatir ve
uygulamasini yapar.

Egitsel robotun programlanmasini anlatir ve
uygulamasini yapar.

. Proje sunumu yapar.

Egitsel robotun uzaktan kumanda ile kontrolu
uygulamasini yapar ve ¢alismasini anlatir.
Egitsel robot ile engelden kagcma uygulamasini
yapar ve ¢alismasini anlatir.

Egitsel robot ile ¢izgi izleme uygulamasini
yapar ve ¢alismasini anlatir.

Egitsel robotun Bluetooth ile kontrolu
uygulamasini yapar ve ¢aligsmasini anlatir.

UYGULAMA FAALIYETLERITEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci
sayisl gbz onunde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan
zumre ogretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan ziimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan
temrinlerden farkli temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.
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Mikrodenetleyici yapisina iligkin bulmaca uygulamasini yapmak

2. Mikrodenetleyici projesine iliskin poster ¢calismasini yapmak
3. “Bilgisayarli Cizim Programi” programinda uygulama kartinin 13 no.lu
pini Gzerinde bulunan LED’i yakip soéndliren goéz kirpmasi (blink)
uygulamasini yapmak
4. Karma (Hibrit) ve Davranigsal (Behavioral) kontrol ilkelerine gore
calisan robotlari arastirarak gorsel bir galisma (sunum, poster gibi)
Robotik igin hazirlamak
Mikrodenetleyici 5. Turkiye’'nin askeri alanda kullandigi teknolojik robotlar ile ilgili bir
Kart arastirma yapmak
6. Egitsel robot tiirleriyle ilgili arastirma yaparak sunum yapmak
7. “Bilgisayarh Cizim Programi’nda diigme (buton) uygulamasini yapmak
8. . “Bilgisayarli Cizim Programi” programinda breadboard (uygulama
tahtasi) Uzerinde birer saniye araliklarla LED yakip séndirme olayini
gerceklestiren simllasyon devresi uygulamasini yapmak
9. Robot tirlerinin elektronik pargalart ile ilgili bir arastirma yapmak
10. LED yakip sondiirme galismasini 2 saniye aralikli déngu ile yapmak
1. LED devre elemaninin 1 saniye aralikla yanip sdnme uygulamasini
yapmak
2. 2farkl LED’in sirasiyla yanmasini saglayan uygulamayi yapmak
3. 5farkh LED’in belirli bir siraya gére yanma uygulamasini yapmak
4. Mikrodenetleyici IDE programini agip asagidaki algoritmik sirayla
LED’leri galistiran uygulamayi yapmak
5. 7 LED’li uygulamayi yapmak
6. Trafik  sinyalizasyonu programinin LED’lerle olusturulmasi
uygulamasini yapmak
7. Trafik igiklar ve yaya sinyalizasyonu uygulamasini yapmak
8. Anahtar ile dijital giris uygulamasini yapmak
9. LED’lerin yanma sirasinin anahtar vasitasiyla degistirimesi
uygulamasini yapmak
10. LED’lerin yanma durumu butonlarla degistiriimesi uygulamasini
yapmak
11. LED’lerin yanma durumu iki farkli buton ile degistiriimesi uygulamasini
Mikrodenetleyici yapmak
Kart 12. Seri port ekraninda “Robotik ve Kodlama dersini ¢ok seviyorum”
Uygulamalari X
mesajini yazdiran programi yapmak
13. Seri porttan gelen verilerin degisken tirlerini degistirme uygulamasini
yapmak
14. String dizi tanimlama programinin kodlarini mikrodenetleyici IDE
programinda yazmak
15. Rastgele 10 adet say! Ureten ve diziye aktaran program kodlari IDE
programinda olusturmak
16. 2x2'lik 4 elemanli bir dizi tanimlanmasi ve deder atamasi uygulamasini
yapmak
17. iki boyutlu 3x5’lik sayilar dizisinin elemanlarini yazdiran program
kodlarini olusturmak
18. Mikrodenetleyici kartin analog girisine elle ayarlanabilen direng
(potansiyometre) baglayarak uygulama yapmak
19. Potansiyometre ile analog giris uygulamasi yapmak
20. Potansiyometre ile LED’lerin yanip sdnme hizinin ayarlanmasi

uygulamasini yapmak




21.
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27.
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LDR devre elemanini isik algilama sensoéri olarak kullanimi
uygulamasini yapmak

LDR ile 1s1k seviyesinin dlctlip LED’ler ile gdsterilmesi uygulamasini
yapmak

Mikrodenetleyici kart ile drnek bir analog ¢ikis (PWM) uygulamasini
yapmak

Ortak katotlu RGB LED uygulamasini yapmak

3 adet potansiyometre ile ortak katotlu RGB LED ile renklerin
parlakligini kontrol eden uygulamayi yapmak

Ortak katotlu RGB LED’in potansiyometre ile kontroli uygulamasini
yapmak

RGB LED ile rastgele renkler treten bir uygulamayi yapmak

RGB LED ile tum renklerin birbirine gegislerini saglayan uygulamanin
program kodlarini mikrodenetleyici IDE programinda yazmak

Aktif buzzer uygulamasini yapmak

Mikrodenetleyici kart ile melodi galma uygulamasini yapmak

Ortak katot display uygulamasini yapmak

Ortak katot display ile yukari asagi sayici uygulamasini yapmak

Dizi kullanarak kaldigi yerden devam eden ileri geri sayici uygulamayi
yapmak

IR alici ile kod ¢6zlcl uygulamasini “Bilgisayarli Cizim Programi’nda
gerceklestirmek

Uzaktan kumandanin belirli tuslariyla RGB LED’i farkli renklerde yakma
uygulamasini yapmak

IR alici ve kod ¢6zlcu ile 7 segment display uygulamasini yapmak
Ultrasonik mesafe sensdru uygulamasini yapmak

ultrasonik mesafe sensdOrinin oOl¢tigu degerleri LED ile gbsteren
uygulamay! yapmak

LCD ekran uygulamasini gésteren bir uygulama yapmak

LCD ekranda yazilan yazinin saga veya sola kaydiriimasini saglayan
uygulamayi yapmak

LCD’de yazilan yazinin soldan sada kaydirma uygulamasini yapmak
LDR Uzerine gelen 1sik siddetini sayisal dedere ¢evirip yuzdelik deger
olarak LCD ekran Uizerinde gosteren uygulamayi yapmak

LCD ekran ile mesafe sensoérini kullanan uygulamayi yapmak

LCD ekran ile boy dlgme ile ilgili uygulamayi yapmak

LCD ekran ile sosyal mesafe dlgen uygulamayi yapmak

Robot
Uygulamalari

PO~

Robot bilesenlerini robot gévdesinin uygun bélimlerine yerlestirmek
Kablo baglantilarini semayi kullanarak gerceklestirmek

Robot kodlarini IDE programina yazmak

Robotu 1 saniye ileri, 1 saniye sada, 1 saniye geri, 1 saniye sola, 2
saniye ileri ve 2 saniye durduran sonra da programi basa déndiren
kodlari yazmak

Robotun  baglantilarinin  yapildigindan emin olduktan sonra
mikrodenetleyici IDE programini agip robotu 2 saniye sada, 1 saniye
dur, 2 saniye sola, 1 saniye dur, 1 saniye ileri ve 2 saniye dur kodlarini
yazip sonra da programi basa dénduren kodlari yazmak

Egitsel robot gdévdesine IR alici devresini baglayip diger robot
baglantilarinin  dizgin  oldugundan emin olduktan sonra
mikrodenetleyici IDE programini acarak hiz degiskenine 100 dederini
yazmak




Engelden kacan robota ait program kodlarini yazmak

Egitsel robotun gévdesine ¢izgi izleme sensorlerini bagdlayip diger robot

baglantilarinin diizgin oldugundan emin olduktan sonra programini

yazmak

9. 3 sensorlii gizgi izleyen robot programini yazmak

10. Engeli gordiiginde duran, engel olmadidinda cizgi izleyen robot
programini yazmak

11. Egitsel robotun govdesine bluetooth modiilini baglamak ve uygulamak
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DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

Her 6grencinin uygulama yapmasi igin ortam olusturulmalidir.

Uygulama faaliyetlerinde is sagligi ve giivenligine iliskin risk ve tehlike olusturacak her tirli
duruma karsi tedbirler alinmalidir.

Bu dersin islenisi sirasinda birlikte is yapabilme, kendini ifade edebilme, sorumluluk bilinci,
Ozglven vb. deger, tutum ve davranislari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu
etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi
gibi yontem ve teknikler kullanilabilir.

Anlatimlardan ve 6rnek galismalardan sonra dersin 6grenme kazanimlarinin, 6grencide
pekistiriimesi amaciyla birden fazla uygulama faaliyeti yapilmahdir.




