DERS BILGi FORMU

DERSIN ADI

BILGISAYARLI TASARIM UYGULAMALARI

DERSIN SINIFI

9. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste dgrenciye teknik resim kurallarina uygun cizimler yapma,
bilgisayarda U¢ boyutlu tasarim yaparak hazirlanan tasarimlarin baskisini
alma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

is saghgi ve giivenligi dogrultusunda;
1. Teknik resim kurallarina uygun olarak norm yazi,
geometrik gizim uygulamalar yapar.
2. Bilgisayar kullanarak teknik resim kurallarina uygun G¢ boyutlu
Gizim yapar.
3. Bilgisayar kullanarak ileri seviye ¢ boyutlu tasarim projeleri
gelistirir.

gizim ve

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilisim Teknolojileri laboratuvari,

OLRUA V2 Donanim: Akilli tahta / projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, teknik resim
DONANIMI A

defteri, internet, 3d yazici

Bu derste; o&grenci performansi belirlemeye yobnelik g¢alismalar

degerlendirilirken gbzlem formu, derecelendirme Oolcedi ve dereceli
OLGME VE puanlama anahtari gibi o6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir.

Bunun vyaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme formlar
kullanilarak dgrencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katiimalari saglanabilir.

. T KAZANIM i

OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)

gem_el Teknik 5 18 o5
KAZANIM SAYISI VE | ~esim
SURE TABLOSU

Bilgisayarl Cizim 2 18 25

Dijital Uretim 7 36 50
TOPLAM 11 72 100




OGRENME

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

BiRIMi KONULAR ACIKLAMALARI

Teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izgi, norm

yazi ve temel geometrik gizimler yapar.

e Cizgi, Norm yazi ve temel geometrik g¢izim
uygulamalarini gesitli sablonlar kullanarak ¢izim
kagidina yaptirir.

e Temel geometrik gizimde kullanilacak geometrik
sekilleri gosterir.

. e Ogrencinin c¢izdigi her ornek bir portfolyo
Tem;;;;kmk ® Temel geometrik gizimler dosyasinda saklanir.

e iz diisiim gériinislerini

gizme ve dlgllendirme

Teknik resim kurallarina uygun olarak iz
diistiimlerin goriiniiglerini gizerek ol¢iilendirir.

e Nokta, dogru pargasi, dizlem iz disim gizimlerini
gOstererek yaptirir.

e Nesnenin U¢ goérinls ¢izimlerini gostererek
yaptirir.

e Ogrencinin ¢izdigi her &rnek bir portfolyo
dosyasinda saklanir.

Bilgisayarl Cizim

Cizim Programi Araylzi
3 Boyutlu Modelleme

Cizim Programinda hesap olusturup program

arayiiziinii tanir.

Profil hesabi diizenlemeleri agiklanir.

e Cizim programi ortamini tanitir.

e Yeni bir proje olusturma adimlarini agiklanir.

e Calisma ortamina nesne ekletir.

e Calisma duzleminin kontrol edilmesini saglar.

Kati modelleme kurallarina uygun 3 Boyutlu

Modelleme yapar.

o 3D program ortaminda temel sekilleri gizdirir.

e Gruplama ve grup ¢ézme ile ilgili islemleri yaptirir.

e Eksiltme o6zelligini kullanarak sekillerde bosluk
yaptirir.
Hizalama 6zelligini kullandirir.
iki boyutlu gérseli ic boyutlu yaptirir.

e Hareket edebilen bir nesne olusturma adimliar
aciklanir.

e Calismalarini ice veya disa aktarimini yaptirir.

e Olusturulan  drunlerin  G¢  boyutlu  yazicida
yazdiriimasi

Dijital Uretim

o Dijital Gretim programi

e Basit parametrik
model

o Dijital Gretim programi
komutlar

e Baski alma

Dijital tiretim program ara ytiziini tanir.

e Yeni bir belge olusturma aciklanir.

e Belgeyi kaydetme aciklanir.

e Data Panel bdlimine kaydedilen bir belgeyi
yeniden agtirir.

Basit parametrik model ekler.

e Calisma diizlemine basit modeller ekletir.

e Modelleri x,y,z eksenlerinden herhangi birine
Gizdirir.

o Yaptidi islemleri Grin agacina ekletir.

o Ekledigi parametrik modelin degerlerinin nasil
degistirilecegi aciklanir.

e Calisma diizleminde model tagsimak agiklanir.




Calisma dizleminde kamera hareketlerini yaptirir.
Kamera hareketleri icin fareyi etkin sekilde nasil
kullanilacagi agiklanir.

Kamera hareketleri icin gereken kisayol tuslari
aciklanir.

Parametrik  olglleri elle  girerek  model
olusturulmasi agiklanir.

Eklenen modellerin ve ¢evrenin goérundsinu
degistirme agiklanir.

Komut yardimiyla profil olugturur.

Profil komutu altindaki temel g¢izim komutlarini
kullanarak kapali profil olusturulmasi acgiklanir.
Olusturdugu profile hacim verilmesi aciklanir.
Olusturdugu modelin uygun ylzeyine ekleme ve
eksiltme yapmasi agiklanir.

Eklenen profil gizimin oél¢ilerinin cetvel yardimiyla
gorintilenmesi ve degistiriimesi aciklanir.

Profil komutu ile gizilen gizimlerde komutlar ile
degisiklik yapiimasi acgiklanir.

Palet 6zelliklerini kullanarak nesneleri diizenleme
aciklanir.

Komutu ile c¢izilen profillerdeki o&lgller arasinda
akilli iligkiler kurulmasi agiklanir. (d1:100mm->
d2:d1/2, gibi)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

Komut ile gizilen profil nesnelerini komutlar ile
belirlenen eksende dondirlp yeni nesneler
yapilmasi agiklanir.

Profil nesnelerinde komutlar ile payandalar
olusturulmasi agiklanir.

Komut kullanarak segili nesnelerin gogaltiimasi
aciklanir.

Komut yardimiyla nesneleri diizenler.

Komut ile bir nesneden bagka bir nesnenin
cikarilmasi agiklanir.

Nesnelerin koéselerini komutlar ile pah kirdirir.
Dizenleme komutlari ile nesneler olusturulmasi
aciklanir.

Komutlar yardimiyla nesnelerin  hizalanmasi
aciklanir.

Komutlar yardimiyla nesneleri birbirine montaj
edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

Mekanizma olusturabilmek igin Companent
olusturulmasi agiklanir.

Nesnelerin  sabitlenip  birbirine  baglanmasi
aciklanir.

Bir nesneyi diger nesneye baglayarak kendisi i¢in
olusturulmus alanda hareket etme islemi yaptirilir.
Farkh hareket tiplerini simule ettirir.

Hareket kabiliyeti olan pargalarin hareketlerinin
birbirine baglanmasi agiklanir.

Tasarlanan modelin 3D baskisini alir.

Tasarlanan  modelin  dosyasinin  dilimleme
programi  formatinda  bilgisayara indirilmesi
aclklanir.

Dilimleme programi araytizli hakkinda bilgi verilir.
Dilimleme programi yardimi ile modelin 3 boyutlu




baskisini aldirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6drenci sayisi g6z
onlinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek, alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek, alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Verilen gizgi gesitlerini stirdirerek yapmak

Verilen gizgi gesitlerini 6lgerek yeniden gizmek

Saga 75 derce egik yazi yazmak

Verilen bosluklara harfleri dik yazi olarak yazmak

Verilen bosluklara harfleri norm yazi olarak yazmak

Verilen yaziyi yazi sablonu kullanarak yazmak

Verilen temel geometrik gizimleri gizmek

Verilen dogru pargalarini esit pargalara bélmek

Ucgen, dértgen, besgen ve altigen gizmek
. Perspektifi verilen parganin ¢ goérinisund gikarmak
. Perspektifi verilen parganin U¢ gorinusund olgllerine uygun gikarmak
. Ug gériiniisii verilen nesnenin dlgli degerlerini resmin lizerine yazmak

Temel Teknik
Resim

PERBOONOOORA~®ONE

N = O

Kaban digmesi yapmak

Anahtarlik yapmak

icinde dénebilen anahtarlik yapmak
Kalemlik yapmak

Kardan adam yapmak

Bilgisayarl Cizim

Farkl geometrik sekilleri birlestirerek yeni bir Griin tasarimi yapmak.
Yumurta kabi yapmak

Fincan ve tabagini yapmak.

Duvar askiligi yapmak.

Disli ¢ark sistemi yapmak.

Kar tanesi yapmak.

Kapakl saklama kabi yapmak.

Yuzik yapmak.

Hareket eden robot pargalari yapmak.

10. 3 boyutlu robot kolu ve aksaminin gizimini yapmak.
11. Hayallerdeki evi yapmak.

12. Tasarlanan modellerin 3d baskisini almak.

Dijital Uretim

CoNoOoRAWNE | OOMWONE

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

=

Bu derste, verilen gorevi yapma (teknik resim sekillerini uygun olgllerinde gizerek belirtme) deger, tutum ve
davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.

Gerekli gevrimi ici programlar ve malzemeler kullanilarak uygulama yaptiriimalidir.

Malzemeler gizim dncesinde hazirlanmali ve gerekli temizligi yapiimalidir.

Kullanilacak ¢izim kalemleri kontrol edilmeli ve gerekirse yedek kalem ile ¢izim yapiimalidir.

Verilen gizgi formati disinda ¢izgiler ile ¢izim yapilmamalidir.

Tavsiye edilen uygulamalar haricinde de uygulamalar yaptirilabilir.
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