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ACIKLAMALAR

ALAN Matbaa Teknolojisi
DAL/MESLEK Alan Ortak
MODULUN ADI Giydirme
MODULUN TANIMI gjydlrme ile |Ig|||_te_mel bilgi ve becerilerin kazandirildigi
6grenme materyalidir.
SURE 40/32
ON KOSUL “Genis Ebatl Dijital Baski” modiiliinii almis olmak
YETERLIK Giydirme yapmak
Genel Amag
Ogrenci gerekli ortam hazirlandiinda; kurallara uygun
olarak arag, vitrin, bina vs. giydirme islemini yapabilecektir.
MODULUN AMACI Amaclar
1. Diiz yiizeyleri uygun malzemeyle kaplayabileceksiniz.
2. Diiz olmayan yiizeyleri uygun malzemeyle
kaplayabileceksiniz.
560 I HOLEH L H L Dijital baski makinesi, bilgisayar, baski malzemesi (folyolar),
ORI AR S miirekkep ve yardimci malzemeler, giydirme yapilacak yiize
DONANIMLARI pvey > Byaiine yapiacak yuzey
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
OLCME VE s"c)}'ularl ile kenEh kendinizi fleg?rlendlreceksmlz.
DECERLENDIRME Ogretmen modiil sonunda size 6lgme arac1 (uygulama, soru-
cevap) uygulayarak modiil uygulamalari ile kazandigimz bilgi
ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Dijital baski sistemlerinin ¢ok hizli ilerledigi giliniimiizde baski sonrasi yeni
uygulamalar da hizla gelismektedir. Reklamciligin giiniimiiziin vazgegilmezlerinden olmasi
bu uygulama alanindaki yenilikleri beraberinde getirmistir. Bu yeniliklerden birisi de
giydirmedir. Giydirme maliyetli bir iglemdir. Ama misterinin yaptig1 bu maliyetli yatirim
uzun siire a¢ik hava reklamini kullanma firsati verir.

Giydirme dijital baski teknigi ile hazirlanan malzemelerin bina, vitrin, arag¢ vb.
materyaller iizerine degisik teknikler kullanarak giydirilmesidir. A¢ik hava reklamciliginda
kullanilan giydirmenin tanitim, reklam ve agiklama gibi gorevleri vardir. Dijital baski teknigi
ile hazirlanan giydirme materyalleri bina, ara¢ vb. giydirmesi yapildiktan sonra direkt
tiikketici ile kars1 karsiya gelecektir. Bu da firmanin markalagmasi agisindan ¢ok dnemlidir.

Bu modiilde hedeflenen amag¢ giydirme islemini teknigine uygun bir sekilde
ogrenmenizdir. Anlatilanlarla yetinmeyip kendinizi daha da gelistirmelisiniz, basarilar
diliyorum.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC
Diiz yiizeyleri uygun malzemeyle kaplayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Giydirme isleminde kullanilan malzemeler hakkina bilgi toplayimiz.

> Bina giydirme hakkinda bilgi toplayiniz.

1. DUZ YUZEYLERE GiYDIRME TEKNIGIi

1.1. Giydirmede Kullanilacak Malzemeler

1.1.1. Diiz Yiizey Folyo

Arag giydirme baskisinda, diiz alanlarda kullanilmaktadir. Arag ylizeyinin diiz oldugu
kamyonet kasasi, tir dorsesi gibi alanlarda kullanilabilir. Ancak yapiskan 6zelliginin cast
folyoya gore daha zayif olmasi nedeniyle, ara¢ giydirmede uygulamanin yapilacagi alanin
cok temiz olmasi gerekmektedir.

Resim 1.1: Folyo baski

1.1.2. Yar1 Cast Folyo

Arag giydirme baskisinda kullanilan, diiz ylizey folyosudur. Ancak daha dayanikli
olmas1 nedeniyle yar1 cast olarak tanimlanmistir. Ara¢ giydirme baskisinda araclarm diiz
yiizeylerinde kullanilmaktadir. Ancak maliyetin daha az olmasi goz oniine alindiginda, yari
cast folyo yerine diiz yiizey folyosu kullanilmaktadir. Araglarin tam diiz olmayan, bombeli
alanlarinda yar1 cast folyo kullanilmaktadir.



1.1.3. Cast Folyo

Arag¢ giydirme baskisinda kesinlikle cast folyo kullanilmalidir. Cast folyo, diger
folyolara gore cok daha ince ve esnektir. Ozellikle esnekligi nedeniyle ara¢ giydirmelerde
esnetilerek kullanilabilmekte, inceligi nedeniyle de ¢abuk zarar gérmemektedir. Normal bir
folyo baski yapilmasi durumunda, 1s1 degisimlerinde baski kopmaya ve kalmaya
baslayacaktir.

Cast folyo diger folyolara gore 6-10 kat daha yiiksek maliyetlidir. Ancak kesinlikle
cast folyo kullanilmalidir. Ayrica cast laminasyonu da kesinlikle yapilmalidir. Her ne kadar
ilk yatirimda maliyetli gibi goriinse de dayanikliligin artmasi nedeniyle, daha uzun siireli
kullanilabilecektir. Kot kaliteli bir uygulama, aym siire i¢inde birka¢ kez uygulanacak ve
sonucta daha maliyetli olacaktir.

NiCE TEKNOLOJi ORONLERI
iC ve DIS TiCARET

Resim 1.2: Cast folyo baski
1.1.4. One Way Vision

Yapiskanli ve delikli folyodur. Bu malzeme PVC esaslidir. Baski yapilacak olan
yiizeyi beyaz renkli olup yapiskan yiizeyi de siyah renklidir. Yapiskan yiizeyinin siyah renkli
olmasinin sebebi, cama yapistirilan One Way Vision igeriden bakildiginda disarinin, sanki
hi¢ One Way Vision yapistirilmamig gibi goériinmesini saglamaktir. Camin rengi siyah olarak
bilinir ve bu sebepten One Way Vision delikli folyo malzemenin yapiskanl yiizeyi siyah
renktedir.

Binanin dis yiizeyinin cam oldugu durumlarda kullanilir. Camin disindan bakildiginda
reklam goriinlirken i¢ ylizeyden bakildiginda disariyr gérmek miimkiindiir. Goriintiiyli
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kapatmaz. I¢ kisimdan bakildiginda % 10 - % 35 gibi goriintii kaybr ile disariy: rahatlikla
gorebilirsiniz. Imajli alandan yani disaridan bakildiginda % 85°1ik i¢ goriintii kaybi ile imajin
goriinmesi saglanir.

Her gin 09.00 - 22.00 an - B

Resim 1.3: One Way Vision

1.1.5. Mesh Baski

Binanin dis yiizeyinin normal cam ve beton oldugu durumlarda kullanilir. Mesh bask1
delikli oldugundan, binanin ig¢inden disarist kiigiik oranda bir goriinti kaybi ile
goriilebilmektedir. Digaridan ise igerisi neredeyse hi¢ goriilmemekte, sadece baskist yapilan
gorsel goriilmektedir. Mesh baski normal vinil (branda) baskiya gore delikli olmasinin
getirdigi saglamlik, disarty1 gorme ve disaridan 1sik alabilme 6zelliklerinden dolayi tercih
edilir.

Resim 1.4: Mesh baski
1.1.6. Branda Baski

Branda {izerine yapilan baskidir. Genel kullanim amaci afis yapimdir. Kenar
kisimlarina galvanizli halkalar agilarak veya sopa ile baglanilarak montajlanir. Isiksiz ve



151kt vinil olarak iki ¢esidi mevcuttur. Giydirme yapilacak yilizeyin aliiminyum, kompozit
panel, PVC, beton vb. malzeme oldugu durumlarda kullanilir.

Resim 1.5: Branda baski

Resim 1.6: Branda baski
6



1.2. Giydirmede Kullanilan Miirekkepler

Giydirme igin basilan malzemelerde kullanilan miirekkepler, kalite ve dayaniklilik
acisindan ¢ok Onemlidir. Giydirme yapilan yer (arag, bina, vitrin vb.) dis mekanda
bulunmaktadir ve her tiirlii hava kosullarina maruz kalmaktadir. Gilines, yagmur, camur, toz
vs. bu saydiklarimizdan en Onemlisi giinestir. Giines bildiginiz iizere yaydigi ultraviyole
(UV) 1sinlardan dolay1 baskinin rengini soldurur.

Giydirme isleminde dijital baskida kullanilan miirekkepler ana baglik olarak iki
cesittir. Solvent bazli miirekkepler ve su bazli miirekkepler.

Su bazli miirekkeplerin ¢ozeltisi sudur. Bu sebepten herhangi bir sivi ile temas halinde
miirekkep c¢ikacaktir. Su bazli miirekkep kullanilarak yapilmis olan bir dijital baski dig
mekanda laminasyon yapilsa bile bir hafta gibi kisa bir siire ancak dayanabilir. Ciinkii giines
hemen renkleri soldurmaya baslayacak ve bir hafta sonra renklerin yavag yavas
kayboldugunu, bir siire sonra da imajin kalmadigin1 goriiliir. Su bazli miirekkepler i¢ mekan
baskilarda kullanilir. Giydirme islemleri dis mekanda oldugu i¢in giydirmede kullanilacak
baskilar solvant bazli miirekkepler kullanilarak dis mekan dijital baski makinelerinde
basilirlar.

Solvent bazli miirekkeplerde, solma olay1 kullandiginiz miirekkebin kalitesine gore
degisecektir ama en az 6 ay solma meydana gelmeyecektir. Kaliteli solvent miirekkeplerde 7
yila kadar dayaniklilik gostermektedir. Buradan da anlasildig: iizere giydirme islemlerinde
solvent bazli miirekkepler kullanmak gereklidir. Dis mekan baskilarda miirekkebin
dayanikliligini arttirmak i¢in tizerine ekstradan lak atilmaktadir.



Resim 1.7: Miirekkep

1.3. Diiz Yiizeylere Giydirme Islemi

Giydirme yapmadan 6nce giydirme yapacagimiz ylizeyin diizgiin bir sekilde deterjanla
temizlenmesi gereklidir. Bunun sebebi ise; yiizeyin maruz kaldigi bircok pisligin yiizey
lizerine niifuz etmesidir. Yiizeye niifus eden bu pislikler ylizeyde yag tabakasi olusturur.
Folyonun iyi yapismasi i¢in bunlarin iyice temizlenmesi gerekir. Temizlik iglemleri bittikten
sonra yiizeyi ispirto ile (Ispirtonun uguculuk 6zelligi bulundugundan ispirto kullanilir.)
temizleyip malzemeyi sonrasinda yapistirmaliyiz. Bu uygulamaya riayet edildiginde
malzememiz uzun siire ylizeyde kalacaktir.

Giydirme ile ilgili baskilarda mutlaka dis mekan dijital baski makineleri
kullanilmalidir. Clinkii dis mekan dijital baskilar solvent bazlidir. Solvent bazli miirekkepler
giines altinda ve diger dogal sartlarda solmamaktadir. Giydirme baskisinin kaliteli olmast
isteniyorsa yliksek ¢oziiniirliiklii makine kullanilmalidir.

Giydirme isleminizde kullanacagimiz folyonun iizerine koruyucu anlamina gelen
laminasyon g¢ekilmelidir. Laminasyon dedigimiz malzeme seffaf bir malzemedir. Baskidan
sonra ig lizerine atilir. Giydirme isleminin ¢ok daha uzun 6miirlii olmasini saglar ve isimizi
sert cizilmelerden korur.



Giydirme islemi bittikten sonra folyonun birlesme yerleri veya kenar kisimlari
olacaktir, bu yerlerde clear silikon kullanilir. Bu silikon folyonun kenarlarinin kalkmamasini
saglayacaktir.

Giydirme islemi imajin en ist kismindan baglamak sureti ile yapilir. Giydirme
yapilacak cephenin bir yiizeyi cam diger yiizeyi de kor bir malzeme olabilir (aliiminyum,
kompozit panel v.s. gibi). Bu gibi durumlarda camlara gelen yiizeylere One Way Vision
delikli folyo, diger kor yiizeylere de folyo baski yapilmasi gerekmektedir.

Resim 1.8: Giydirme

Giydirmeye baslamadan 6nce giydirme yapacagimiz yerin cephe resimlerini tam
karsisindan diizgiin bir sekilde ¢ekeriz. Bu resmi bilgisayar ortamina attigimizda hem detayl
¢iktisin1 hem de genel ¢iktisini alarak giydirme yapacagimiz yerin 6lgiilerini alir ve ¢iktinin
tizerine not ederiz. Giydirme yapacagimiz yerin Ol¢iisiinii alirken yiiksekligin ve genisligin
6lciilerini tam olarak alip ¢ikt1 lizerine yazariz. Bu genel dlgiiden sonra detay 6l¢iisiine geger
ve tiim noktalarin tek tek Ol¢iilerini aliriz ve ¢ikti {izerine not ederiz.

Burada yapilan genel bir hata vardir. Olgiiler alinirken benzer yerler aynidir mantig1
ile hareket edilir ama olgiilerin aralarinda genelde farklar vardir. ince detaylar1 gecersek
grafik tasarim yapilirken sorun olusur. Baskida bu sekilde yapilacagindan gorselde kayma
meydana gelir. Bunlarin olugsmamasi ig¢in tiim Olgiilerin net bir sekilde alinmasi
gerekmektedir.

Giydirme uygulamasini hazirlayacak olan grafikerin giydirme montajinin nasil
yapildigini biliyor olmasi gerekir. Bu bilgiler dogrultusunda grafiker hazirlanacak igin teknik
kisimlarini olusturur ve montajda sikinti yasanmaz.

Ornegin, bina giydirmede tasarim yapilacak iste cam iizerinde herhangi bir yaz1 var
ise, grafiker bu yazinin camlarin yatay kismindaki derzlere veya aliminyumlara denk
gelmemesine dikkat etmelidir. Dikey kisimlarina zaten istesek de istemesek de genelde yazi
denk gelecektir. Ornegin; camin bir tanesinin &lgiisii, yiikseklik 125 cm, genislik 80 cm bu
olciideki bir baskiy1 genisliginden en az ler cm bindirme payl (biiyilik) basmaliyiz ki kayma
meydana geldiginde sikint1 yagamayalim.



Resim 1.9: Kege ragle

Giydirme islemlerinde folyoyu yiizeye vyapistirirken mutlaka baskiya zarar
vermeyecek kece ragle kullanilmalidir. Kege ragle folyoya ve iizerindeki baskiya zarar
vermeden sivama yapmamizi saglayacaktir.

1.4. Vitrin Giydirme

Vitrin giydirmede genellikle One Way Vision malzeme kullanilir. Ciinkii vitrinler
genel olarak camdan yapilmiglardir. Eger vitrin camdan degilse folyo malzeme kullanarak
vitrin giydirme yapabiliriz. Vitrin giydirme islemi imajin en {ist kismindan baglamak sureti
ile yapilir. Giydirme yapilacak cephenin bir yiizeyi cam diger yiizeyi de kor bir malzeme
olabilir (aliiminyum, kompozit panel v.s. gibi), bu gibi durumlarda camlara gelen yiizeylere
One Way Vision delikli folyo, diger kor yiizeylere de folyo baski yapilmasi gerekmektedir.
Vitrin giydirme ile ilgili detaylar bina giydirme ile aynidir. Detaylar orada anlatilmistir.

Resim 1.10: Vitrin giydirme
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1.5. Bina Giydirme

Bina giydirme, her tiirlii binanin dis yiizeyinin 06zel tasarlanmis gorsel ile
kaplanmasidir. Firma reklamu, resim, renkli gorseller seklinde uygulamalar yapilabilir. Bina
giydirme, binalarda farkli sekillerde yapilabilmektedir. Binanin bir yilizeyi tamamu ile
kaplanabildigi gibi, her tarafinda da kaplama yapilabilmektedir.

Binanin cephesi cam ise, cam iizerine farkli uygulamalar yapilmaktadir. One Way
Vision gibi. Binanin dis yiizeyi normal yiizey ise, 6zellikle mesh vinil olmak iizere, tim
binanin yiizeyi vinil veya branda ile de kaplanabilmektedir.

1.5.1. Bina Giydirme Baski Malzemeleri
Bina giydirme baskisinda farkli malzemeler kullanilabilmektedir.

Mesh baski: Binanin dis yiizeyinin normal cam ve beton oldugu durumlarda
kullanilir. Mesh baski delikli oldugundan, binanin iginde disarisi kiigiik oranda bir goriintii
kayb1 ile goriilebilmektedir. Digarida ise icerisi neredeyse hi¢ goriilmemekte, sadece baskist
yapilan gorsel goriilmektedir. Mesh baski normal vinil (branda) baskiya gore, delikli
olmasmin getirdigi saglamlik ve disartyr gorme, disaridan 151k alabilme 6zelliklerinden
dolay1 tercih edilir.

Vinil (branda) baski: Binanin dis yiizeyinin kompozit panel, aliiminyum, PVC,
beton vb oldugu durumlarda kullanilir.

Resim 1.11: Bina giydirme

One Way Vision: Binanin dis yiizeyinin tamami ile cam giydirme oldugu durumlarda
kullanilir. One Way Vision baski ile binanin i¢inde disaris1 kiigiik oranda bir goriintii kayb1
ile goriilebilmektedir. Disarida ise igerisi neredeyse hi¢ goriilmemekte, sadece baskisi
yapilan gorsel goriilmektedir.
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Resim 1.12: One Way Vision malzeme

1.5.2. Bina Giydirme Olg¢iilendirmesi

Bina giydirme baskisinin gorsel ¢aligmasi ¢ok onemlidir. Gorsel galisma yapilirken
binanin cephesi mithendislik olarak iyi hesaplanmalidir. Giydirme yapilacak binanin cephe
resimlerini tam karsisindan diizgin bir sekilde c¢ekilir. Bu resmi bilgisayar ortamina
attigimizda hem detayl1 ¢iktisin1 hem de genel ¢iktisini alarak, cephenin olgtilerini alir ve
¢iktinin iizerine not ederiz.

Giydirme yapilacak binanin giydirme yapilacak yilizeyin 6l¢iisiinii en ince detaylarina
kadar almamiz gereklidir. Yiiksekligi, genisligi, pencereleri tek tek, aradaki PVC vb.
malzemeleri, camli camsiz alanlarin Olgiilerinin alarak c¢ikt1 {izerine not ederiz. Eger
¢izimimiz iyi ise binanin giydirme yapilacak yiizeyini ¢izerek tiim detaylar1 bunun {izerine
de not edebiliriz. Ama tasarimin nasil durdugunun goriilmesi agisindan binanin resminin
¢ekilmesi Onemlidir. Bu resim {izerine tasarimin yerlestirip miisteriden onay alinmasi
gerekir.

Binanin dis cephesine vinil/branda baski uygulanacaksa, brandanin alani iyi

hesaplanmalidir. One Way Vision pahali bir malzeme oldugu i¢in cam haricindeki yerler
mutlaka vinil ile giydirilmelidir.
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Firma ile ilgili 6nemli bilgiler kesintiye ugramayan boliimlerde olmalidir. Vinilin ve
One Way Vision’un boyu tiim bina giydirme uygulamasina yetmeyecek boyuttadir. En fazla
5 metre eninde basilabilen viniller birbirine kaynak ile eklenmektedir. Buna dikkat
edilmelidir.

Resim 1.13: Giydirme tasarimim yapilmasi

Bina giydirmede resimleri ¢ekilmis ve grafik olgiileri alinmis olan cephenin grafik
tasarim noktasia geldik. Giydirme isleminin tasarimini yapacak olan grafik tasarimcisinin
bu ve bunun gibi islerin montaj kisminin nasil yapildigin biliyor olmasi gerekir. Bu bilgiler
dogrultusunda hazirlanacak igin teknik kisimlarini olusturur ve sikinti yagsamaz.

Ornegin tasarimi yaparken cam iizerinde herhangi bir yazi var ise bu yazinin camlarin
yatay kismindaki derzlere veya aliiminyumlara denk gelmemesine dikkat etmelidir. Dikey
kisimlarina zaten istesek de istemesek de genelde yazi denk gelecektir.

Giydirme uygulamasini hazirlayacak olan grafikerin, giydirme montajimin nasil
yapildigini biliyor olmasi gerekir. Bu bilgiler dogrultusunda grafiker hazirlanacak isin teknik
kisimlarini olusturur ve montajda sikint1 yasanmaz.

Ornegin, bina giydirmede tasarimi yapilacak iste cam iizerinde herhangi bir yazi var
ise, grafiker bu yazinin camlarin yatay kismindaki derzlere veya aliiminyumlara denk
gelmemesine dikkat etmelidir. Dikey kisimlarina zaten istesek de istemesek de genelde yazi
denk gelecektir. Ornegin; camin bir tanesinin dlgiisii, yiikseklik 125 cm, genislik 80 cm bu
olciideki bir baskiy1 genisliginden en az 1er cm bindirme payl (biiyilik) basmaliyiz ki kayma
meydana geldiginde sikint1 yagamayalim.
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Beyaz zeminli bina giydirme islemi yapilacaksa eger baskinin kenarlarina strok, yani
siirlayicr ¢izgiler atilmaz. Eger makinede beyazlari tanimayip baskiy1 hizlandiran bir sistem
varsa baski ¢ok daha hizli iretilecektir.

One Way Vision malzeme delikli bir {iriin oldugundan bazen miisteriler rengin canlt
olmadigindan yakinirlar, malum malzemenin yaris1 delikli yaris1 da dolu oldugundan. Dijital
bask1 makineleri miirekkep piiskiirttiigiinde sadece dolu olan yiizeye yapisir ve bos olanlarda
¢cope gider bu da renklerin canlilifini azaltir. Bu sebepten miisteriye basilacak is ile ilgili bir
numune verilip onay alinmasinda fayda olacaktir.

1.5.3. Bina Giydirme Baskisinda Dikkat Edilecekler

Baskiya hazir olan goérsel ¢alisma, dis mekan dijital baski makinesinde basilarak
giydirmeye hazir hale gelmeden 6nce baskida dikkat etmemiz gereken noktalar vardir.

Basilacak olan imaji baski makinesine gonderirken CMYK olarak gonderilmesi
gerekmektedir. Ciinkii baski makineleri CMYK baski yapar ve bdylelikle renklerde sikinti
olusmaz. Reziilasyon yani ¢oztiniirliikk minimum 72 dpi yapilmalidir, ancak cephe ¢ok biiyiik
oldugunda ¢6ztiniirliik diistirttlebilir.

Resim 1.14: Dis mekén dijital baski

Bina giydirme ile ilgili baskilarda mutlaka dis mekan dijital baski makineleri
kullanilmalidir. Cilinkii dis mekéan dijital baskilar solvent bazlidir. Solvent bazli miirekkepler
giines altinda ve diger dogal sartlarda solmamaktadir. Solvent bazli miirekkepler UV
1sinlarina karst daha dayanikli miirekkeplerdir. Solvent bazli miirekkeplerin markasina gore
1 ile 5 yila kadar dayaniklilig1 degiskendir. Miirekkebin dayanikliligim arttirmak igin iizerine
fazladan laminasyon atilmaktadir.
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Kot kaliteli baskida detaylar goriinmez 6zellikle One Way Vision delikli bir {iriin
oldugundan miirekkebi tam doygun verememekte ve renklerin biraz solgun goériinmesini
engelleyememektedir. Bu sebepten baski yapilacak olan dijital baski makinelerinin yiiksek
kalitede ve renk kalibrasyonunun tam ve diizgiin ayarlanmis olmasma dikkat etmemiz
gerekir.

Bina giydirme i¢in kullanilan dijital baski malzemesi, eger yiizey cam ise, One Way
Vision, eger yiizey normal bir yilizey ise mesh baskidir. One Way Vision baski cam
yiizeylere yapistirilarak uygulanmaktadir. Adindan da anlasilacagi gibi, bir tarafta gorselin
goriinecegi Ozelliktedir. Di1s alandan gorsel goriinmekte, binanin i¢ tarafindan ise, gorsel
goriinmemekte, %10-25 kayip ile digaris1 goriilebilmektedir. Mesh baski, delikli vinildir ve
normal cephelere uygulanmaktadir. Delikli olmasi nedeniyle belirli oranda goriintii kaybina
ragmen dis alanin goriilmesini de saglamaktadir.

1.5.4. Bina Giydirmesinin Uygulanmasi

Bina giydirme ¢aligmasinin en énemli kismi, uygulama kismidir. Reklam uygulamasi
yapilacak olan cephenin diizgiin bir sekilde deterjanla temizlenmesi gereklidir. Bunun sebebi
ise binanin camlar1 dis yiizeye maruz kaldigindan dolayi, egzoz dumanlari, havadaki tozlar
v.s gibi birgok zerrecikler cam iizerine niifuz ettiginden dolay1 camda pislikle beraber bir yag
tabakasi olusmaktadir. Temizlik islemleri bittikten sonra camlar1 ispirto ile temizleyip
malzemeyi sonrasinda yapistirmaliyiz.

Kaliteli malzeme kullanilarak hazirlanmis olan dijital baski, uygulama konusunda
basarisiz bir ekip tarafindan uygulanmasi durumunda amacia ulasamayacaktir. Bina
giydirmenin kesinlikle bu isi iyi bilen ustalar tarafindan yapilmasi gerekmektedir.

Binanin dis yiizeyi cam ise, ¢ergeveler, acilir-kapanir pencereler kisminda yapilacak
calismalarin ¢ok ince is¢ilik olmasi mecburidir. Yoksa uygulama genel olarak koti
goriinecektir.

Kenarlarin yagmur, sicak, soguk ve temizleme esnasinda ve zamanla yipranma ile
acilmamast i¢in dogru kapatilmasi gerekmektedir. Cam kenar1 fitillere, folyo
yapismayacagindan bu kisimlara 6zellikle dikkat edilmelidir. Bu kisimlara yapilan uygulama
yapismus gibi goriinecektir, ancak zamanla agilacaktir.

Baskinin kesin kurumus olmasi ¢ok 6nemlidir. Giydirme isleminden 6nce yaptigimiz
baskinin en az 6-8 saat kurutulmus olmasi gerekir.

Montaj binanin yukar1 kismindan agagi kismina dogru yapilir. Bu nedenle hazirlanmig
olan baskilarin cepheye uygulanmasindan 6nce nakli yapilacaksa, mutlaka en iist kistm en
disarida olacak sekilde diizgiin rulo yapilmalidir.

Uygulama esnasinda kege ragle kullanilmasi gerekmektedir. Kege ragle baskiya ve
malzemeye zarar vermeyecektir.
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Hava yagish oldugunda ya da ¢ok soguk oldugunda dis mekanlardaki bina giydirme
islemleri yapilmamalidir. Hava ¢ok soguk oldugunda cam iizerinde nemlenme meydana
gelecektir, buda folyonun diizgiin bir sekilde yapismamasina sebep olacaktir.

Giydirme vyapilacak olan bazi cepheler aliiminyum derzlerle boliinmiistiir. Bu
aliminyumlara camlar baglandiginda, kenarlarindan hava ve su ge¢memesi icin silikon
stirtiliir. Bu silikonlar diizgiin siiriilmediginde cam {izerine tasma yapar. Folyo kaplamasini
yapmadan 6nce bu silikonlart maket bigagimizla temizlememiz gerekir, aksi halde silikonun
iizerine uyguladiginiz folyo diizgiin yapigmayacaktir.

Montaj yaparken malzemeyi rulo yapmali ve baskinin {istte kalmasina dikkat etmemiz
gerekir. Montaj esnasinda malzeme agik olursa yirtilma riski olacaktir. Folyolarin sirali
sekilde is yerinde ayarlanip ¢ikilmasinda biiyiik fayda olacaktir.

Giydirme islemine en Ustten baglanir. Rulo halindeki folyonun st kisimlari alt
koruyucusu agilarak terazili bir sekilde yapistirtlir. Ust kistm yapistirilip sivandiktan sonra
folyonun altindan koruyucu tabaka azar azar agilarak yapistirmaya devam edilir. Yapistirilan
kisimlar her defasinda kege ragle ve fon ile sivanir.

Birinci parga giydirildikten sonra ikinci parca binme payina dikkat edilerek {ist
kismindan koruyucu tabaka cikarilarak yine terazili bir sekilde yapistirilir. Tiim pargalar bu
sekilde tamamlanir.

Montaj islemini bitirdikten sonra komple yapilan uygulamanin tizerinden fon ile
gecilmesi isin dayaniklihigini arttiracaktir. Yazin ¢ok sicak havalarda giydirme yapilirsa fon
kullanilmasina gerek yoktur.

One Way Vision malzemeyi yapistirirken hava kabarcigi birakamazsiniz ¢iinkii
malzeme zaten deliklidir. Kor yiizeylere gelecek olan vinili yapistirirken hava kabarciklari
olusabilir. Bunlarin igne ucu ile patlatilarak havasinin ¢ikarilmasi gerekmektedir.

Folyo camlara tam sifir kesilmelidir. Aksi halde riizgardan, yagmurdan veya baska
unsurlardan dolay1 folyo Kkalkabilir. Folyo bir kez kenarindan kalkarsa malzemenin
komplesine etki edecek sekilde devam edecektir.

Montaj islemini yaparken iskele yerine ving kullanilmalidir. Boylelikle daha hizli
sekilde montaj yapilir (Resim 1.14’e bakimz.).

1.5.5. Bina Giydirmede Kullamilan Silikon

Giydirmeyi yaptiktan sonra kenarlarindan kalkma riskine karsin silikon kullanilir. Bu
silikon malzemenin kenarlarindan kalkmamasini saglamaktadir. Bu silikon seffaf renktedir
ancak insaat sektoriinde kullanilan silikon degildir.
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1.5.6. Bina Giydirmenin Reklama Etkisi

Cephe tizerinde uygulanan reklam firmanin prestijini arttiracaktir. Tanitilmak istenilen
iriiniin devasa boyutlarda reklami binanin Oniinden gegen herkes tarafindan goriliir.
Bulunulan bolgede belirgin bir marka haline gelinir. Reklamin her ¢esidi gibi bina
giydirmede kendine has bir etki yaratacaktir. Hacim olarak ¢ok biiyiik oldugundan etkisi de
ayni1 oranda olacaktir.

Resim 1.15: Bina giydirmesinin yapilmasi

1.5.7. Bina Giydirme i¢in Yasal izinler

Reklam giydirmesi yapilacak cephenin fotograflari ¢ekildikten sonra, cephe tizerine
uygulanacak gorsellerin tasarimi yapilir. Renkli ¢ikt1 alindiktan sonra net Slgiileri de alinir.
Bu bilgiler dogrultusunda firma yetkilisi ya da vekili bagli oldugu belediyeye giderek cephe
olgtisti miktarinca vergisini 6der. Boylece reklam giydirmeli cephe yasal olarak onaylatilmig
olur.
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1.5.8. Bina Giydirmenin Omrii

One Way Vision hassas bir iiriin oldugundan garanti siiresi de ¢ok uzun degildir.
Tiirkiye sartlarinda bu iiriine en fazla bir yil garanti verilmektedir. Diinyanin en iyi
malzemesi olarak bilinen {irlinler bile garanti icin 6 ay gibi bir siire vermektedirler. Bu
garanti siiresinin tizerine firma isine ve is¢iligine giiveniyorsa ek olarak siire ilave edebilir.
Uriinlerin garantisi bu kadar kisa olmakla beraber 5 -7 y1l giden isler olmaktadir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklar1 ve oneriler
bastiginiz isin vitrin giydirmesini yapiniz.

dogrultusunda One Way Vision malzemeye

Islem Basamaklar:

Oneriler

» Giydirme yapilacak ylizeyin resmini
cekerek tiim detaylarin dlgiilerini aliniz.

» Giydirme yapilacak isi  bilgisayar
ortaminda giydirilecek ylizey Ol¢iisiinde
hazirlaymiz.

/Matbaa Teknoloffsi Alan'}
Tasarimin ve Baskin™
Birlestigi Alan

A

mathiaa

7 e "“ -'E

> Baski  makinesine baski
malzemeyi ylikleyiniz.

yapilacak

> Is onliigii giyiniz.
> Olgiiyii dogru aliniz.

» Renk modu cmyk olacak. Coziiniirlik
enaz 72 dpi.
» Miisteriden (6gretmenden) onay aliniz.

» Malzeme; One Way Vision
» Baski kalitesi; yiiksek kalite
» Baski modu; Sadece bas
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» Orijinali giydirilecek ylizeyin 6l¢iisiinde
hazirladiktan sonra EPS olarak kaydedip
dijital baski makinesinin yaziliminda aginiz.

Tasarimin ye Bagkm®
e

oy Birlqu@‘ Alan
N matfiag
R WL
T L. @ . =

» Baski ayarlarini yapimiz.

i

» Baski makinesine isi gonderip baskiya
baslayiniz.

» Yiizeyde higbir yapanct malzeme
kalmamasina dikkat ediniz. Yiizey iyi
temizlenmezse daha sonra giydirme
acilabilir.
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> Baski

» Malzemenin u¢ kisimlarmi yapiskanl

bittikten  sonra  malzemeyi
kestirerek giydirme yapilacak malzemeyi
almiz. Daha sonra giydirme yapilacak
vitrini yanma giderek giydirme yapilacak
yiizeyi iyice temizleyiniz.

kisimdan ayirarak yiizeye tutturunuz.

» Giydirmede kege ragle kullaniniz.

» Hava kabarciklar1 kalmamasina dikkat
ediniz.

» Dalgalanma olmamasina dikkat ediniz.
» Kece ragle ile iyice sivama yaparak
malzemeyi yapistiriniz.
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» Kecge ragle kullanarak yukaridan asagiya
dogru malzemenin giydirme islemini
yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

1. Giydirilecek yiizeyi 6l¢tiiniiz mii?

2. Malzemeyi secerek baskisini yaptiniz mi?

3. Basilan folyoyu diiz yiizeye ragle ile transfer ettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz

“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Arag giydirmede agagidakilerden hangisi kullanilmalidir?

A) Folyo B) Vinil
C) Mesh D) Cast folyo
2. Asagidakilerden hangisi delikli folyodur?
A) Folyo B) Vinil
C) Mesh D) Cast folyo
3. Beton duvar giydirmede agagidakilerden hangisi kullanilmalidir?
A) One Way Vision B) Vinil
C) Mesh D) Cast folyo
4. Binalarin cam yiizeylerini giydirmede asagidakilerden hangisi kullanilmalidir?
A) One Way Vision B) Vinil
C) Mesh D) Cast folyo

5. Asagidakilerden hangisi dig mekan baskilarda kullanilan miirekkeplerin
ozelliklerinden degildir?
A) Su bazlidirlar.
B) Giines 1s181na dayaniklidir.
C) Solvent bazlidir.
D) Yagmura kars1 dayaniklidirlar.

6. Asagidakilerden hangisi giydirme isleminden 6nce yapilmaz?
A) Giydirme yapilacak yiizeyin resmi ¢ekilir.
B) Giydirme yapilacak ylizey temizlenir.
C) Giydirme yapilacak yiizey 1sitilir.
D) Giydirme yapilacak yiizeyin parcalar belirlenir.

7. Asagidaki malzemelerden hangisine yapilan baskilarin, binanin i¢inden disaris1 kiigiik
oranda bir goriintii kaybi ile goriilebilmekte ve disaridan ise igerisi neredeyse hig
goriilmemektedir?

A) One Way Vision B) Vinil
C) Folyo D) Cast folyo
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Diiz olmayan yiizeyleri uygun malzemeyle kaplayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Arag giydirme hakkinda bilgi toplayiniz.

2. DUZGUN OLMAYAN (OVAL VB)
SEKILLI YUZEYE GIYDIRME TEKNIGI

2.1. Arac¢ Giydirme

Ara¢ giydirme adi iistiinde araglarin {izerine yapilan reklam uygulamasidir. Arag
giydirme terimi halk arasinda arac iistii reklam veya araba giydirme olarak da kullanilir.

Arag giydirme; cast folyo diye isimlendirilen yapiskanli PVC ile yapilir. Bu yapiskanl
PVC cast folyonun kalinligi 0.11-0.13 mm araligindadir. cast folyonun ¢ok ince olmasinin
sebebi; arag¢ giydirme islemi yapilirken aracin cam kanallarinin i¢ine ve oluklara rahatca
esneterek yapismasi igindir. Folyonun {izerine bask1 yapildiktan sonra profesyonel arag
giydirme ustalar1 tarafindan ara¢ giydirilmesi yapilir.

Resim 2.1: Giydirilmis ara¢
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2.1.1. Arag Giydirmede Grafik Tasarim ve Aracin Olgiilendirilmesi

Ara¢ giydirme igin gelen aracin sag, sol, on, arka ve tavan kisimlarmin detayli
resimleri ¢ekildikten sonra renkli ¢iktist hazirlanir. Bu ¢ikt1 iizerine aracin tiim detayli
Olciileri not edilir. Bu dlgiilerin (mm) olarak alinmasi iste hata olmamasi anlamina gelir. Aksi
halde yanlis bir 6l¢ii biitiin arag baskisinin yanlis yapilmasina neden olur.

Olgiilendirmeden sonra cekilen resimler bilgisayar ortaminda net dlgiisiine getirilir.
Artik ekranda goriinen 6lgii aracin 1/1 net Olgiistidiir. Tasarimi yapan grafiker firmanin
istekleri iizerine tiim galismayi arag {izerinde yapar.

Aracin iizerinde bulunan kapi kollari, stop lambalari, cam fitilleri, kanallar v.s. gibi
yerler mevcuttur. Grafik tasarim yapilirken bu kisimlara iriin resmi, logosu, iletisim
bilgileri, sloganlar1 gibi degeri yiiksek imajlar denk gelirse, bu kisimlar montaj yapilirken
kesilmek durumunda kalabilir. O zaman yapilmis olan reklamin amacina ulagsmasi zordur.
Grafikerin bunlara dikkat edip imajlar1 bu noktalara denk getirmemesi gerekmektedir.

Tasarim siireci Dbittikten sonra aracin tim yiizeylerinin ¢iktist alinarak firma
yetkilisinin imzasini almak suretiyle onay istenir. Bu onay kismini unutmamak gereklidir
¢linkii is bittikten sonra miisterinin istekleri degisebilir veya tasarimi begenmeyebilir.

Resim 2.2: Arag giydirme

2.1.2. Giydirme Yapilacak imaji Baskiya Gonderme

Hazirlanan tasarimi baski makinesine gondermek zannedildigi kadar kolay degildir.
Bu kisimda dikkat edilecek en 6nemli hususlar sunlardir.
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En 6nemli nokta araglar disarida her tiirlii hava sartlarina maruz kaldigi i¢in baskilar
dis mekan dijital baski makinesinde yapilmalidir.

Malzeme genisligi elverdigi siirece (cast malzemeler 135 — 137 ecm’dir) sofor kapist
gibi alanlar tek parga halinde basilmalidir. Bu gibi ara¢ malzemesinin yani folyonun
boyutunun yeterli geldigi alanlarda tek parca kullanilmasi dogru olanidir.

Cam kisimlarinda kullanilacak One Way Vision malzeme en az ler cm her kosesinden
olacak seklide biiyiik basilmalidir. Bu sayede ek yerlerinin birbirini tutmamas1 gibi bir sorun
olmaz.

Diger 6nemli bir husus ise; Ornegin aracin yliksekligi net 175 cm bu 6l¢ii baski
yapilacak zaman 180 cm olarak yani 5 cm daha fazla baskiya gonderilmelidir. Boylelikle
Ol¢iinilin yanlig alinmasina karsi olacak sikintilar 6nlenmis olur. Arag baskisinda tiim parcalar
dikeylemesine yapilir. Hi¢ bir zaman yatay pargalama yapilip baskiya génderilmez.

Resim 2.3: Arag giydirme baskisi

Dijital baski makinesinde cast folyo iizerine ara¢ giydirmede kullanilacak bask1
bittikten sonra baskinin en az 6-8 saat kurumasi gerekmektedir. Baski islemi yapildiktan
hemen sonra baski kurumus gibi goriinebilir ama kendi i¢inde tam kuruma yani kemiklesme
saglanmamistir. Bunun i¢in minimum 6 saat kurumasi beklenmelidir.
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Cast laminasyon kuruma gerceklestikten sonra atilmalidir. Aksi halde baski bittikten
hemen sonra cast laminasyon kaplanirsa cast folyonuz ile cast laminasyon kuruma
gerceklestirilmeden birbiri iizerine aplike edildiginden malzemeler arasinda islaklik ya da
nem kalir. Daha sonraki giinlerde cast laminasyon cast folyonun {izerinden ayrilir. Ayrilmasa
bile iginde nem oldugundan resmin canliligini etkiler.

2.1.2.1. Ara¢ Giydirme icin Baski Modlar1 ve Ayarlar

Dijital baski makinelerinin hepsi CMYK renk moduyla baski yapabilmektedir. Bu
sebepten baskiya isi gonderdigimizde isin CMYK olmasina dikkat ediniz. RGB renk
moduyla baski yapilirsa orijinalin rengi ile baski renkleri birbirini tutmaz ve sikint1 yasanir.

Baski ¢oziintirliigiinii makinenin bask1 ¢oziiniirliigii ile ayni1 tutmamiz kalite agisindan
onemlidir. Baski makinesinin basabilecegi maksimum ¢oziiniirliigii kullanmamiz gerekir.

2.1.2.2. Ara¢ Giydirme isleminde Kullanilan Miirekkepler

Ara¢ giydirme baskilarinda miirekkebin solmaya karsti dayanikli  olmasi
gerekmektedir. Bu sebepten solvent bazli miirekkeplerle baski yapilmalidir. Solvent bazli
miirekkepler UV 1ginlarina karsi daha dayanikli miirekkeplerdir. Solvent bazli miirekkeplerin
markasina gore 1 ile 5 yila kadar dayamikliligi degiskendir, miirekkebin dayanikliligimni
arttirmak igin lizerine ekstradan laminasyon atilmaktadir.

Resim 2.4: Solvent bazh miirekkep

2.1.2.3. Arac¢ Giydirmede Kullanilmamasi Gereken Cast Laminasyon

Arag giydirme isleminizde kullandiginiz cast folyonun iizerine koruyucu anlamina
gelen laminasyon c¢ekilmelidir. Laminasyon dedigimiz malzeme seffaf bir malzemedir.
Matbaa teknolojisindeki selefon gibi diisiiniilmelidir. Laminasyon seffaf bir malzemedir,
mat1 ve parlagi bulunmaktadir. Cast laminasyonun mat olani yoktur, sadece parlak cast
laminasyon bulunmaktadir.

Cast laminasyon arag giydirme isleminin ¢ok daha uzun Omiirli olmasini saglar.
Miirekkebin solmasini yavaslatacaktir. Sert gizilmelerden korur. Cast laminasyon olmadan
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arac1 yikamaya soktugunuzda, firga ile yikarlarsa ya da otomatik ara¢ yikamaya girilirse
baskinizin ¢izildigini gbreceksiniz.

Arag¢ giydirme islemini degistirmek istediginizde (baska bir iiriin, bagka bir resim,
unvan degisikligi v.s) folyonun kolay sokiilmesine yardimet olur.

Arag giydirme laminasyonu arag giydirme folyosuyla ayni 6zellikleri tasimalidir. Yani
cast folyo ise cast laminasyon olmalidir. Arag giydirme folyosunun iizerine g¢ekilen cast
laminasyon cast folyo ile aymi kimyasallari tasimalidir. Bunun igin ayni marka olmasi
gerekir.

Arag giydirme islemini yaparken kullanilan cast folyo ¢ok ince oldugundan dolayi,
montaj esnasinda zorluk gekilir. Parcalar halinde baski yapildigindan dolay1 ilk parcayi
aracinizin {izerine kapladiginizda belirli miktarda esneme olacak ve ikinci pargay1
yapistirirken bu esnemeden dolay1 ek yerleri birbirlerini tutmayacaktir. Bu sebepten dolay1
cast laminasyon kullanildiginda malzemeyi bir kat daha kalinlastirmis olacaksiniz.
Malzemeyi aracinizin lizerine yanlis yapistirsaniz bile sokme esnasinda cast folyo ve cast
laminasyon deforme olmayacaktir.

2.1.2.4. Arac Giydirmede Kullanilacak Silikon

Arac giydirme iglemi bittikten sonra parca parca birlestirilen folyolarin birlesme
yerleri veya kenar kisimlar1 olacaktir, bu yerlerde clear silikon kullanilir. Bu silikon
folyonun kenarlarindan kalkmamasini saglar. Bu silikon arag igin iiretilmis ¢ok ince bir
malzemedir, nalburlarda satilan ingaat iglerinde kullanilan seffaf silikon degildir.

2.1.3. Arac Giydirmede Kullanilan Folyo Cesitleri

Arag¢ giydirmede dikkat edilmesi gereken en Onemli nokta folyo se¢imidir. Arag
giydirmede kullanilan dért folyo vardir.

1- Cast folyo

2- Yari cast folyo

3- Diiz yiizey folyosu

4- One Way Vision

2.1.3.1. Cast Folyo

Arag giydirme isleminde tartismasiz tercih edilmesi gereken tek {irlindiir. Bu iiriiniin
ozelligi cok ince ve ¢ok esnek olmasidir. Folyolar zaten ince ve esnektir ancak bu
malzemenin digerlerinden farki ince oldugu i¢in ¢abuk yirtilmamasi ya da deforme olmamasi
ve esneterek yapistirdigimiz yiizeyden daha sonra kalkmamasidir. Giydirme yapilacak arag
kanall1 ise cast malzemeye baski yapilir. Cast malzeme 1s1 degisikligine en dayanikli
olanidr.
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Cast folyo ile normal diiz ylizey folyo arasinda goriiniis a¢isindan bir fark yokmus gibi
anlagilabilir ancak arasindaki tek benzerlik ikisinin de yapiskanli ve ikisinin de beyaz
olmasidir, onun haricindeki her sey degisiktir.

Cast folyonun fark edilebilmesindeki en kolay yol, folyonun yapigkanli yiizeyinin gri
olmasidir. Diiz ylizey folyolarinda yapigkanl yiizeyler genelde beyazdir.

Resim 2.5: Kanalh yiizeye cast folyo giydirmesi

Resim 2.6: Cast ve normal folyo

2.1.3.2. Yari Cast Folyo

Arag giydirme i¢gin kullanilacak malzemelerin iginde, sektorde yar1 cast olarak bilinen
malzemelerde vardir. Bu malzemeler aslinda uzun 6miirlii (5-7 yillik) malzemelerdir. Uzun
omiirlii diiz yiizey malzemesi oldugundan dolay1 ismi yari cast olarak belirlenmistir.

Bu malzeme arag¢ giydirmede kanallarin oldugu bolgelerde kullanilamaz. Diiz ancak
bombeli yilizeylerin oldugu araglarda kullanilir. Bu malzemeyi kanall1 yiizeylerde kullanilirsa
kisa bir siire sonra hava degisiminden dolay1 olusacak genlesme ve daralma sonucunda
kanallardan kalkma yapacaktir. Bu malzeme iizerinde kullanilacak laminasyonunda ayni
ozellikleri tagiyan malzeme olmasi gerekmektedir.
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. Malzeme

Resim 2.7: Cast folyo
2.1.3.3. Diiz Yiizey Folyosu

Ara¢ giydirmede kullanilan diiz yiizey folyosu, ara¢ ylizeyinin diimdiiz olmasi
durumunda tercih edilebilir. Bu tip araglar genelde, kamyonet kasalari, tirlarin dorseleridir.
Bu yiizeylere giydirme yapildiginda yiizeyin normalden daha fazla temiz olmasi
gerekmektedir. Bu malzemenin yapiskan kuvveti cast folyolara istinaden ¢ok daha zayif ve
ozelliksizdir. Dorsenin ve kasalarin kenarlar1 ve koseleri ispirto ile giizelce temizlenmeli
eger var ise silikonlarin kazinmasi gerekmektedir.

unyada ilk,
Turkiye'de ilk,

Resim 2.8: Diiz yiizey folyosu
2.1.3.4. One Way Vision

Delikli folyo tiiriidiir. Araba camlar1 kaplamalarinda kullanilmaktadir. Camin digindan
bakildiginda reklam goriiniirken i¢ ylizeyden bakildiginda disartyr gérmek miimkiindiir.
Goriintiiyii kapatmaz. I¢ kisimdan bakildiginda %20 - % 35 gibi goriintii kaybi ile disarryi
rahatlikla gorebilirsiniz. imajli yam disaridan bakildiginda % 85°lik i¢ goriintii kaybn ile
imajin gorlinmesi saglanir.
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Resim 2.9: Camlara gelen One Way Vision

2.1.4. Ara¢ Giydirmeden Once Ara¢ Nasil Olmah

Arag¢ giydirme islemine baslamadan Once ara¢ muhakkak temiz olmalidir. Arag
giydirme islemi yapilmadan en az 8 saat once ara¢ yikanip kapali bir ortamda kurumaya
birakilmalidir. Arag¢ yikamasini yaparken eger ara¢ komple giydirilecekse mutlaka aracin her
yeri tavanlar atlanmadan iyice yikanmalidir.

Giydirilecek arag en az 8 saat Once yikanmalidir. Aksi taktirde raglarin cam
kenarlarinda, c¢italarinda, kapi kollarinin iginde, ray aralarinda yikamadan sonra su
birikmekte ve bu suyun kurumasi gerekmektedir. Bu siirede en az sekiz saattir. Eger
beklenmeden yapilirsa kagan su giinesi goriince buharlagir ve buharin etkisiyle cast folyoyu
kaldirir.

Arag¢ giydirme isleminden 6nce, aracin sudan ve tozdan korunmasi i¢in, yikandiktan
sonra kapali garajda kalmasi sarttir.

2.1.5. Aracin Giydirilmesi

Ara¢ giydirme islemi profesyonel ekip tarafindan yapilmalidir. Aksi halde yanlig
yapilacak montaj, ek yerlerinin birbirlerini tutmamasina, hava kabarciklarinin olugmasina ve
yapistirilan cast folyonun kisa zamanda kalkmasina sebep olacaktir.

Arag giydirme islemine oOncelikle aracin {istiinden baglanmalidir ve asagiya dogru
yapistirilarak gelinmelidir. Cast folyoyu esnetmeden bu islem yapilmalidir aksi halde
yapistirtlacak ikinci parga (resmin, objenin vb. devami) birbirini tutmayacaktir.

Arag giydirme folyolar1 baski ve cast laminasyon isleminden sonra baskili alan igeride

kalacak sekilde ve asagidan yukariya dogru sarmak suretiyle rulo yapilir. Bu islemin
yapilmasindaki sebep montaja aracin tist kismindan baslanmasidir.
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Aracin yan kismindan montaja baglanir. Tiim parcalar diizglin bir sekilde agilip
hizalanir ve baglangi¢ noktasi kontrol edilir.

Rulo olarak hazir olan ilk cast folyo aracin yan arka kismindan yapistirilir. Folyoyu
hizaladiktan sonra bagindan itibaren 15-20 cm kadar agilir ve arkasinda bulunan yagh kagit
ise kivirarak folyonun arkasina gizlenir (Kesme yapilmaz.). Ik énce 15-20 cm’lik alan1 hava
kabarciklar1 kalmayacak sekilde kege ile sivanir.

Resim 2.10: Arag giydirme

[k yapistirma ¢ok énemlidir. Ciinkii bu malzeme montajin gényede olup olmamasinin
baslangicidir. Bu baglangici diizgiin bir sekilde yaptiktan sonra folyonun arkasma kivrilan
yagh kagit yavasca asagiya cekilir ve sivama yapilir. Bu islemi arabanin en alt kismina kadar
diimdiiz yapilir. Clinkii arabada kanallar ya da ¢italar olabilir bu alanlar sanki bunlar yokmus
gibi diimdiiz sivanir.

Fon ve 2 . ..
l Sonra fon yvardim
sicak hava :
ile kanallara

biraz esneterek
.

kece ragle ile simavir
%

Givdirme
Yapilan Folyo
Once Diim Diiz
Yapistirihr

Kece ragle

Giydirme

Yapilan i

Folvo Giydirme
) Yapilan

Givdirme Givdirme
Yapilan Ara¢ Yapilan Arac
Yiizeyi Yiizeyi

Folyvo

Resim 2.11: Kanallar1 yapistirma teknigi
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Kanal kisminda bosluk olustu, sanki yirtilacak gibi, bu ilk par¢amizi diizgiin bir
seklide sivadiktan sonra elimize fon makinemizi aliriz. Kanal yiizeylerini kanallarin
ortasindan baslamak sureti ile sag ve sola dogru hi¢ hava kalmayacak sekilde fonle 1sitarak
yapistiririz. Arag giydirme isleminin en zor kismi bu kismidir. Usta isinin ehli bir montaj
eleman1 degilse, cast folyoyu c¢ok isitmaktan dolay1 yakabilir, eritebilir, malzemeye zarar
verebilir.

Yan arka kisma birinci folyo yapistirildiktan sonra 6ne dogru ikinci folyo yapistirilir
ve birinci folyonun iizerine bindirilir. Boylelikle riizgar folyolar1 agamaz. Ikinci olarak
yapistirilan folyo ilk yapistirilan folyonun iizerine bineceginden (I cm bindirme pay1
yeterlidir.) riizgar tstiinden gecip gidecektir. Aksi halde 6nden baslarsaniz riizgar ek yerini
zamanla zorlayacaktir.

Toplam Boy 600 ¢cm

Birma Falve 201 em |~ nnidiiital Has

/ Yot cn r 1'er ¢cm|Binn

N

S0

Resim 2.12: Arag giydirme folyo sirasi ve bindirme pay1

Sivama iglemini yaparken cast folyo fazla deforme edilmemelidir. Yani esnetme
yapiimamalidir. ikinci parcayr giydirirken bu esnetme fazla ise baskilar birbirlerini
tutmayacaktir. Birinci folyo esnetilirse ayni oranda ikinci folyo da esnetilmelidir. Bu da
montajin uzamasina ve imajlarn 6lgiilerinin degismesine neden olur.

Folyolar yapistirma iglemi bittikten sonra folyolarin kenarlarda kalan fazla kismimi
maket bigagi kullanarak kesilir. Bu kesme ne fazla nede az yapilmalidir. Tam aracin
giydirme ylizeyinin bitis kismindan yapilir.

Montajiniz bittikten sonra folyolarin birlesme yerine cast silikon siiriiliir. Boylelikle
folyolarin kalkmasi engellenir.
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Resim 2.13: Arag giydirme
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e ey
Resim 2.14: Giydirilen arag¢
2.1.6. Ara¢ Giydirmenin Reklam Etkisi

Reklam sektoriinde ¢ok fazla sayida reklam yapilabilecek mecralar bulunmaktadir.
Televizyon, radyo, gazete, dergi, tabela, billboard, vs. bu gesitlilige ¢ok daha fazla 6rnek
eklenebilir. Televizyon, radyo, gazete vb. reklamlar hem zaman agisindan hem de fiyat
acisindan firmalar1 zorlamaktadir.

Reklamin hedefe ulagsmasi a¢isindan en 6nemli ve ekonomik reklam mecralarindan
biriside ara¢ giydirmedir. Arag her daim trafikte oldugundan dolayz, siirekli gezen bir reklam
araci olacaktir. Bu sebepten dolay1 ara¢ giydirme reklami ¢ok 6nemlidir. Arag¢ giydirme igin
ayrilan biitce televizyon, radyo, gazete gibi reklam mecralarimin ¢ok altindadir. Bir defaya
mahsus verilen bu ticret karsiliginda aracin tizerindeki reklam 5-7 yila kadar kullanilabilir.
Daha sonra renklerinde solma meydana gelecektir ve gorseli yani aracin iistiindeki imaj1
degistirmek gerekecektir. Ama gecen siire 5-7 yil gibi bir siiredir.

Televizyon, radyo, gazete, dergi, billboardlar, tabelalar, yonlendirme levhalari,
totemler, el ilanlari, vs. bu reklamlarin hepsinin yeri farklidir. Ancak arag tizerindeki reklam
stirekli gezer ve farkli farkli yerlerde firmanin reklamini yapar. Bu reklamin en etkili ve en
ucuz yontemlerinden bir tanesidir. Firma araglar olup ara¢ reklami yaptirmayanlarin sayisi
giin gectikce azalmaktadir.

2.1.7. Ara¢ Giydirmenin Omrii

Arag giydirmede solvent bazli miirekkepler kullanilir. Solvent bazli miirekkeplerde,
solma olayr kullanilan miirekkebin kalitesine gore degisecektir ama en az 6 ay solma
meydana gelmeyecektir. Kaliteli solvent miirekkeplerde 7 yila kadar dayanan miirekkepler
bulunmaktadir.

Ara¢ (Qiydirmenin Omri kullanilacak cast folyonun cinsiyle ve markasiyla

baglantilidir. Bu siire 1 yildan 7 yila kadar uzayabilir. Ara¢ giydirmenin Omriine Omiir
katmak i¢in ayrica cast laminasyon kullanilmalidir.
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Giydirmenin Omriinii uzatmak i¢in giydirilmis ara¢ yikamaya verildiginde firca ile
yikanmamalidir. Ciinkii firca folyolarin ek yerlerine ve basilmis gorselse zarar verebilir.

2.1.8. Arac¢ Giydirmede Yasal Olan Reklam Sekli

Arag giydirme islemini yaptirmak i¢in 6ncesinden yasal izin alinmasi gerekmektedir.
Yasal izini alabilmek i¢in oncelikle ara¢ giydirme isleminin sanal ortamda yani bilgisayar
ortaminda tasarlanmasi gerekmektedir. Aracini {izerine giydirilmesi diisiiniilen logo, iletisim
bilgileri, iirlin resimleri, sloganlar vs. gibi gorseller bilgisayar ortaminda hazirlanir. A4
tizerine renkli ¢ikti alinir,

Aracin reklam giydirilmis renkli ¢iktis1 ara¢ muayene istasyonuna gotiiriiliip bir
gorevliye gosterilir ve bu calismanin yasaya uygun olup olmadigini 6grenilir. Aksi halde
vergi Odenir ve muayene istasyonuna gidilirse gorevli ¢aligmanin bazi yerlerinin yasaya
uygun olmadigini sdyleyebilir. Bu da zaman ve maliyet agisindan ek yiik getirir. Arag
giydirme yapilan matbaalarin bircogu bu konuda tecriibelidir. Aracin giydirme yapilabilecek
yerlerinin nereleri oldugu matbaalardaki personelden de dgrenilebilir.

Muayene istasyonundan sonra bagli bulunulan ilgenin belediyesine gidip reklam
vergisi yatirilir. Odenilen bu vergi bir yillik olup her yil tekrardan 6denmesi gerekmektedir.
Belediyeye odenilen vergi aracin iizerine giydirilen reklamin m® olarak hesaplanmas: ile
belirlenir. Vergi 6dendikten sonra trafik biirolarindan edinilen "Ek1 Formu™ doldurulup arag
muayene istasyonlarinda ara¢ onaylatiliyor. Onaylanmis evrakla birlikte bagli olunan trafik
miidirligiinde arag ruhsatina "Arag Reklam Logoludur" ibaresi ekleniyor. Artik arag reklam
giydirilmis sekli ile trafikte rahatga dolagip firmanin reklamini yapabilir.

Belediyeden alinan makbuz ve onaylatilan renkli ¢ikti siirekli ara¢ iginde
bulundurulmalidir. Ciinkii bunlar trafik, belediye ve ara¢ muayene gorevlileri tarafindan
istenebilir.

Yasalara gore belirlenen ara¢ giydirme sekline gore aracin 6n kisminin kaplanmasinda
yani kaput kisminin kaplanmasinda bir sorun yoktur. Arka kismi yani tampon ve cam
boliimlerinde cam kismu hari¢ giydirme yapilabilmektedir. Tavan kisminda montaj yasaktir.
Aracin yan kisimlarinin cam boélgelerine montaj yapilamamakta sadece camin altindaki
kisimlarda montaj yapilmaktadir. Asagida goriinlin arag iizerindeki mavi renklerin oldugu
tiim ylizeyler yasaya uygundur. Bu yiizeylerde istenildigi gibi reklam giydirilebilir. Vergisi
Odendikten sonra hig bir sorun yaganmayacaktir.
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Resim 2.15: Yasal giydirme sekli
2.2. Sicakliktan ve Yiizeyde Meydana Gelen Hatalar

2.2.1. Solma

Baskinin solmasidir. Giydirmede kullanilacak folyolarin baskis1 solvent bazli
miirekkepler kullanilarak yapilir. Solvent bazli miirekkepler solmaya karsi oldukga
direnglidir. Ama bu solmayacaklart anlammna gelmez. Kalitesine gore Omiirleri
degisebilmektedir. Ama giines 15181, cerisindeki ultraviyole 1sinlarla bu miirekkepleri
zamanla soldurmaktadir. Bir de buna diger dis etkenler eklenirse yagmur, camur vb. solvent
bazli mirekkepler kalitesine gore ortalama 1-7 yil solmaya kars1 dayaniklilik
gostermektedirler. Solmay1 geciktirmek icin kaliteli miirekkep kullanilmali ve iizerine cast
laminasyon atilmalidir.

2.2.2. Cizilme

Baski yiizeyinin ¢izilmesidir. Dijital baski ile hazirlanan giydirmeler zamanla c¢esitli
dis etkenlere maruz kalirlar. Bu esnada baski yiizeyinde cizilmeler olur. Cizilmeyi
engellemek icin giydirme yapilan araclar kesinlikle fir¢a ile yikama ve otomatik yikama
yapilmamalidir.

Cizilmelere karsi dayanikliligi arttirmak igin giydirmenin tizerine cast laminasyon
atilmalidir.
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2.2.3. Yipranma

Giydirme yapilan folyonun ve baskinin dis etkenlerden etkilenerek zamanla
yipranmasidir. Bunlar yagmur, ¢camur, giines vb. yipranmay1 en aza indirgemek i¢in kaliteli
folyo, kaliteli miirekkep ve cast laminasyon kullanilmalidir.

2.2.4. A¢cilma

Giydirme yapilan folyonun bazi yerlerinin yapiskanmnin agilmasidir. Iyi giydirme
yapilmamigsa yani; folyonun kanarlari tam sivanmamugsa, yapistirma yapilan yiizeyde
pislikler varsa, yiizey nemli ise, hava kabarciklar1 kalmissa, folyonun yapismayacag yiizeye
yapistirma yapildiysa folyo zamanla acilacaktir. Yapistirmalar: hatasizca yaparak ve cast
silikon kullanarak folyolarin agilmasini 6nleyebiliriz.

2.2.5. Esneme

Giydirme yapilan folyonun c¢ok sicak ve ¢ok soguk ortamlara maruz kalarak
esnemesidir. Bu esneme esnasinda folyomuz acilabilir yirtilabilir. Kaliteli folyo
kullanilmadan yapilan giydirmelerde goriilen bir hatadir.

2.2.6. Yanma

Giydirme yapilirken fon makinesinin fazla 1sitmasi1 sonucu olusabilecek bir hatadir.
Giydirme ustasi folyoyu giydirirken fonii fazla yaklastirir veya fazla tutarsa folyo yanabilir.
Ustanin foniin mesafesini ve siiresini iyi ayarlamas1 gerekmektedir.

2.2.7. Yirtilma

Giydirme yapilirken ustanin bombeli yerleri yapistirirken az 1sitmasi ile folyoyu
esnetmeden giydirmesi sonucu olabilecek bir hatadir.

2.3. Giydirmede Dikkat Edilecek Hususlar

> Gorsel ¢alismanin alani tam araca uygun olmalidir.

> Giydirme yapilacak aracin yiizeyinin ¢ok temiz olmas1 gerekmektedir.

> Aracin yikanma sonrasinda kurumaya birakilmasi gerekmektedir. Bu nedenle
aracin yikanip bir aksam kapali bir ortamda kurumasi gerekmektedir.

»  Malzeme genisligi elverdigi siirece (cast malzemeler 135 — 137 cm’dir) sofor

kapist gibi alanlar tek parga halinde basimalidir. Bu gibi cast folyonun

boyutunun yeterli geldigi alanlarda tek parca kullanilmasi dogru olanidir.

Baski her zaman diklemesine parcalama seklinde baskiya gonderilmelidir.

Yatay parcalama olmamalidir.

> Baskinin yapilacagi alanlardan 1 cm biiyiik baskilar yapilmalidir. Bu sayede
yapilan baskinin kisa kalmasinin 6niine gegilmis olur.

> Arag giydirmede kullanilan cast folyonun iizerindeki miirekkep iyice (en az 6-8
saat) kurumalidir.

A\
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Dijital baskinin laminasyonlu olmasina dikkat ediniz. Laminasyon yapilmis
baski araca uygulanirken daha kaliteli is¢ilik yapilmasini sagladigi gibi, aracin
iizerinden dijital baskinin sokiilmesi esnasinda da kolaylik saglayacaktir.

Ara¢ giydirme yapmadan Once arag iizerindeki sokiilmesi gereken kolay
parcalar1 sokiiniiz (plaka, yan flagorler, yan citalar vs.) montajiniz boylelikle
daha kolay ve giydirmede daha uzun 6miirlii olacaktir.

Aracin kapi kollari, stop lambalar1 gibi alanlar kaplanmamaktadir. Dolayist ile
bu alanlarin iyi hesaplanmasi ¢ok 6nemlidir.

Giydirme yaparken mutlaka kece ragle kullanimiz. Kece ragleyle sivama
yapilmasi dijital baskinin iizerinde ¢izik olmasini engelleyecektir.

Firma ile ilgili 6nemli bilgiler aracin kesintiye ugramayan boéliimlerinde
olmalidir.

Cam kisimlarinda One Way Vision kullanilmalidir.

Arag giydirmeye baslandiginda montajina aracin yan arka kisimlarindan 6nlere
dogru folyoyu yapistirarak baglanmalidir. Boylelikle ikinci olarak yapistirilan
folyo ilk yapistirilan folyonun {iizerine bineceginden (1 cm bindirme pay1
yeterlidir.) riizgar tstiinden gegip gidecektir. Aksi halde 6nden baslanirsa riizgar
ek yerini zamanla zorlayacaktir.

Montaj aracin yukar1 kismindan asagi kismimna dogru yapilir. Bu nedenle
hazirlanmis olan baskilarin araca uygulanmasindan 6nce nakli yapilacaksa,
mutlaka en iist kisim en disarida olacak sekilde diizgiin rulo yapilmalidir.

Arag giydirme malzemesini yapistirirken malzemeyi ¢ok esnetmeyin her zaman
baskida fazla pay birakin.

Aracin  kap1 kollar, stop lambalari, kanallar gibi alanlarda yapilacak
caligmalarin ¢ok ince is¢ilik olmast mecburidir. Yoksa uygulama genel olarak
kotii goriinecektir.

Folyonun kenarlarinin yikanma esnasinda ve zamanla yipranma ile agilmamasi
icin dogru kapatilmasi gerekmektedir.

Cam kenan fitillere folyo yapismayacagimdan, bu kisimlara o6zellikle dikkat
edilmelidir. Bu kisimlara yapilan giydirme yapigmis gibi goriinecektir, ancak
zamanla agilacaktir.

Giydirme yaparken hava kabarciklar1 kalirsa hava kabarciklarini igne ucu ile
patlatiniz.

Montajimiz bittikten sonra cast silikon siirmeyi unutmayin.

Arag¢ giydirme bittikten sonra alkolle temizlenmeli ve komple giydirmenin
iizerinden fon ile gecilmelidir.

2.4. Eskiyen Giydirmenin Cikarilmasi ve Yiizeyin Temizlenmesi

Arag giydirmede giydirilen bir ara¢ ortamla 1-7 yil arasinda kullanilabilir. Ama bu
renklerin solmayacagi, folyolarin sokiilmeyecegi anlamina gelmez. Genelde firmalar
giydirmeye 6-12 ay garanti verirler. Aracin tizerindeki giydirmenin 6émrii aracin kullanilma
oranina gore de degisebilmektedir.

Giydirmeler giydirmenin eskimesi durumunda, araclarm el degistirmesi durumunda
sokiilmektedir. Bazen de biiyiik firmalar i¢in kalite dnemli oldugundan renklerin solmasi

41



durumunda da giydirmeyi degistirmektedirler. Logo, adres, isim vb. degisikliklerde de
firmalar giydirmeyi degistirebilmektedirler.

Giydirmenin sokiilme islemi giydirme kadar zor degildir. Ciinkii dikkat edilecek pek
fazla bir durum s6z konusu degildir. Ana kural araca ve aracin boyasina zarar vermeden
giydirmeyi sokmektir.

Giydirme isleminde kullanilan cast laminasyon bize sokme igleminde de yardimci
olmaktadir. Cast laminasyonu kullanilan bir giydirmenin sokiilmesi ¢ok rahattir. Komple
giydirme yapilmis laminasyonlu bir aracin sokiim ve temizleme islemi ortalama 20-25
dakikadir. Ancak laminasyonsuz ara¢ bir giiniiniizii, hatta havanin durumuna (sicaklik-
soguklu) gore birkag giinliniizli alabilir.

Laminasyonlu bir aracin giydirmesini sokerken, giydirme iizerine folyonun kolay
kendinin birakmasi i¢in kullanilan 6zel siviyr sikariz ve 3-5 dakika bekleriz. Daha sonra
folyolar1 en son giydirilen folyodan baglayarak sokeriz.

Eger giydirme islemini yaparken cast folyonun iizerin cast laminasyon atilmamissa
giydirmeyi sokmek zor olacaktir. Laminasyonsuz aracin s6kiim isleminin en kolay yolu araci
ara¢ boyas1 yapan boya firmalarinin firinina sokup tamamen 1sitmaktir, bdylelikle komple
arag iizerindeki folyo 1sinip yapigkanlarin1 birakacaktir. Daha sonra sokiim islemine
baslanacak ve giydirme sokiilecektir bu islemde ortalama bir giin demektir.

Arag lizerindeki folyo sokiildiikten sonra arag¢ lizerinde yapigskan kalintilar1 olabilir.
Arag sicak sulu bir sistemle ve tazyikle yikanir ve bu kalintilar temizlenir. Ara¢ kuruduktan
sonra tekrar giydirme yapilabilir.

Resim 2.16: Folyo sokiicii
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki islem basamaklar1 ve 6neriler dogrultusunda ara¢ giydirmesi yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

» Baskist1  yapilmis  kurutulmus ve
lizerine cast laminasyon atilmis, arag
giydirme folyolarin1 giydirme sirasina
sokunuz.

» Giydirme yapilacak araci bir giin
Oncesinden tertemiz yikaymiz ve
kurutunuz.

» Giydirmeye aracin arka ve (st
kismindan baglayarak ilk pargay1
giydiriniz.

Vi
> Ust kismu yapistirdiktan sonra alttan

folyonun yapigkan korucusunu tutarak
yavas yavas aciniz ve folyoyu yavas
yavas yapistiriniz.

Kanallar 6nce diiz yapistiriniz.

Birinci parca bittikten sonra ikinci
parcay1 giydiriniz.

Bindirme paylarina dikkat ederek
dengeli bir sekilde giydirmeyi yapimiz.

>

Giydirmeye en arkadan ve iist kisimdan
baslayiniz.

Araci kapali bir ortamda kurutunuz.

Rulo halindeki folyonun iist kismin
yapigkanini aginiz ilk noktayir dengeli bir
sekilde yapistiriniz.

Terazili ve dogru yapistirmaya dikkat
ediniz.

Kanallar1 fon ile 1sitarak daha sonra kege
ragle ile yapistiriniz.
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» Folyolarin birlesme bitim noktalarina
cast silikon silirerek giydirmelere
devam ediniz.

» Tim pargalar1 giydirdikten sonra
giydirmenin iizerinden fon gegerek
kege ragle ile tiim pargalari sivayimiz.

1 Fon ve

sicak hava
Giydirme
Yapilan Folyo sy
Once Diim Diiz =
Yapistirihr \

Kece ragle
Giydirme

Giydirme

n Arac

2 Sonra fon yardimi
ile kanallara

biraz esneterek

kece ragle ile smavir

Giydirme
Yapilan Arac
Yiizeyi

Bindirme  paylarinda
oturmasina dikkat ediniz.

Silikonu tagirmadan c¢ok
suriintiz.

imajin  tam

az kullanarak
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Arag giydirmede grafik tasarim ve aracin dl¢iilendirilmesini yaptiniz
m1?

2. Giydirme yapilacak imaj1 baskiya gonderdiniz mi?

3. Arag giydirme i¢in baski modunu ayarlayip baski ayarlarini
yapabildiniz mi?

4. Giydirme yapilacak araci bir giin 6ncesinden tertemiz yikayip
kuruttunuz mu?

5. Giydirmeye aracin arka ve iist kismindan baglayarak ilk pargay1
giydirdiniz mi?

6. Ust kismi yapistirdiktan sonra alttan folyonun yapiskan korucusunu
tutarak yavas yavag acarak ve folyoyu yavas yavas yapistirdiniz mi?

7. Kanallan dnce diiz yapistirdiniz m?

Birinci parga bittikten sonra ikinci parcay1 giydirdiniz mi?

9. Bindirme paylarina dikkat ederek dengeli bir sekilde giydirmeyi
yaptiniz mi?

10. Folyolarin birlesme bitim noktalarina cast silikon siirerek giydirmelere
devam ettiniz mi?

11. Tiim pargalari giydirdikten sonra giydirmenin {izerinden fon gecerek
kege ragle ile tiim pargalar1 sivadiniz mi?

©

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Arag giydirme nedir?
A) Aracin siislenmesidir. B) Aracin reklam ile giydirilmesidir.
C) Aracin boyanmasidir . D) Aracin disinin sarilmasidir.

Arag giydirme folyolar1 nerde basilir?
A) Dis mekan dijital baski B) i¢ mekan dijital baski
C) Ofset bask: D) Tifdruk bask1

Arag giydirme folyolar1 baski yapilirken asagidakilerden hangisi yapilmaz?
A) Baskilar kurumadan laminasyon atilmaz.

B) Tiim parcalar dikeylemesine basilir.

C) Tiim pargalar yataylamasina basilir.

D) Parcalar ler cm biiyiik basilir.

Arag giydirme hangi miirekkepler kullanilir?
A) Su bazhi B) Ofset miirekkebi
C) Yag bazh D) Solvent bazli

Asagidakilerden hangisi cast laminasyonun 6zelligi degildir?
A) Folyonun kolay sokiilmesini saglar.

B) Solmaya kars1 baskiy1 korur.

C) Baskiyi gizilmelerden korur.

D) Folyonun esnemesini kolaylastirir.

Asagidakilerden hangisi ara¢ giydirmede kullanilmaz?

A) Diiz yiizey folyosu B) One Way Vision

C) Vinil D) Cast folyo

Asagidakilerden hangisi cast folyonun 6zelligi degildir?

A) Esnektir. B) Incedir.

C) Istya dayaniklidir. D) Ucuzdur.

Asagidakilerden hangisi ara¢ giydirmeden 6nce yapilmalidir?

A) Arag temizlenmelidir. B) Araca parlatici pasta ¢ekilmelidir.
C) Arag boyatilmalidr. D) Arag 1sitilmalidir.

Arag giydirme yapilirken asagidakilerden hangisi yapilmaz?

A) Arag giydirmeye aracin en arkasindan ve {ist kismindan baglanmalidir.
B) Arag giydirmeye aracin en 6niinden ve alt kismindan baglanmalidir.
C) Girintili kisimlar fon ile 1sitilarak yapistirilmalidir.

D) Bindirme payina dikkat edilmelidir.
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10. Yasal olarak arag¢ giydirmede asagidakilerden hangisi yapilmaz?
A) Arka cama giydirme yapilabilir.
B) Arka tampona giydirme yapilabilir.
C) Kapilara camlar hari¢ giydirme yapilabilir.
D) On kaputa giydirme yapilabilir.

11.  Asagidakilerden hangisi giydirmelerde olabilecek bir sorun degildir?
A) Yirtilma B) Yanma
C) Agilma D) Ciftleme

12. Asagidakilerden hangisi ara¢ giydirmede dikkat edilmesi gerekenlerden degildir?
A) Giydirme yapilacak aracin yiizeyi ¢ok temiz olmalidir.
B) Giydirme aracin 6n kismindan baslanir.
C) Arag giydirmede kullanilan cast folyonun {izerindeki miirekkep iyice kurumalidir.
D) Giydirme yaparken mutlaka kece ragle kullanilmalidir.

13. Asagidakilerden hangisi ara¢ giydirmede dikkat edilmesi gerekenlerden degildir?
A) Cam kisimlarinda One Way Vision kullanilmalidir.
B) Giydirme yapilacak arag iyice 1sitilmalidir.
C) Giydirme yaparken hava kabarciklari kalirsa hava kabarciklarini igne ucu ile
patlatilir.
D) Arag giydirme folyosunu yapistirirken folyo ¢ok fazla esnetilmemelidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin timii dogru “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz icin Hayir kutucuklarina (X) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Arag giydirme i¢in dl¢iilendirme yapip tasarimi baskiya hazir hale
getirebildiniz mi?

2. Dis mekan dijital baski makinesinin baskiya hazir hale
getirebildiniz mi?

3. Arag giydirme i¢in cast folyoya giydirme pargalarini basabildiniz
mi?

4. Basilan parcalan kurttunuz mu?

5. Basilan parcalar {izerine cast laminasyon atabildiniz mi?

6

7

Baskisi biten folyolar1 kurutup sirasi ile rulo yapabildiniz mi?
Giydirilecek araci giydirmeden bir giin 6nce yikayip kuruttunuz
mu?

8. Giydirmeyi en arakadan ve en iist kisimdan baglayarak
uygulayabildiniz mi?

9. Giydirme yaparken kurallara riayet ettiniz mi?

10. Tiim giydirme bittikten sonra folyoyu fon kullanarak isitip
yakmadan ve yirtmadan tam olarak yapistirdiniz n?

11. Folyolarin ek yerlerine cast silikon siirdiiniiz mii?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanhs cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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